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1 Einleitung

Zur Unterstitzung unternehmerischer Entscheidungen werden heutzutage riesige Daten-
mengen genutzt und analysiert. Die sehr grof3en und von einer Vielzahl vernetzter Nutzer,
Geréaten und "Dingen” bereitgestellten Daten-Volumina stellen die IT Infrastruktur vor grof3e
Herausforderungen. Diese Datenmengen werden auch weiterhin wachsen und erfordern

dementsprechend auch einen effizienten Transport, Verarbeitung und Speicherung. Zudem
missen auch zahlreiche neue Applikationen kurzfristig integrierbar sein, um das Potential
der Digitalisierung ausschépfen zu kénnen.

Dementsprechend sind wesentliche Anforderungen an eine moderne IT Infrastruktur

e die Mdglichkeit einer flexiblen, schrittweisen Skalierbarkeit - ohne Begrenzungen fir die
vorhersehbare Zukuntft,

e die Bereitstellung von Server-,Storage- und Netzwerk-Ressourcen mit Self-service
Portalen und automatisierten Lésungen,

e die Mdglichkeit fur flexible Verrechnungs- Modelle, wie beispielsweise eine verbrauchs-
abhangige Preisgestaltung,

e die Integrierbarkeit weiterer Optionen fir eine Anpassung entsprechend den individu-
ellen Kundenbediirfnissen - wie beispielsweise unterschiedliche Security Anforde-
rungen etc.

Fujitsu bietet zur Bewaltigung dieser Herausforderungen ein umfangreiches Portfolio
innovativer Enterprise Hardware, Software und Support Services im Umfeld unserer Enter-
prise Mainframe Plattformen an und ist damit lhr

e verlasslicher Service Provider, der Sie langfristig, flexibel und innovativ beim Betrieb
der Mainframe-basierten Kernanwendungen Ihres Geschéftes unterstitzt,

e optimaler Partner fir die gemeinsame Abdeckung der Anforderungen einer Digitalen
Transformation und

e langfristiger Partner aufgrund hoher Investitionen in die kontinuierliche Anpassung
moderner Schnittstellen, die eine moderne IT Landschaft mit Al-Anwendungen,
Robotics, 10T etc erfordern.

Mit openUTM stellt Innen Fujitsu eine vielfach erprobte und bewéhrte Lésung aus dem
Middleware-Bereich zur Verflgung.
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Einleitung

Die High-End-Plattform fur Transaktionsverarbeitung openUTM bietet eine Ablaufum-
gebung, die all diesen Anforderungen moderner unternehmenskritischer Anwendungen
gewachsen ist, denn openUTM verbindet alle Standards und Vorteile von transaktionsori-
entierten Middleware-Plattformen und Message Queuing Systemen:

e Konsistenz der Daten und der Verarbeitung

e Hohe Verfugbarkeit der Anwendungen (nicht nur der Hardware)

e Hohen Durchsatz auch bei grof3en Benutzerzahlen, d.h. héchste Skalierbarkeit
e Flexibilitat beziglich Anderungen und Anpassungen des IT-Systems

Eine UTM-Anwendung kann auf einem einzelnen Rechner als stand-alone UTM-
Anwendung oder auf mehreren Rechnern gleichzeitig als UTM-Cluster-Anwendung
betrieben werden.

openUTM ist Teil des umfassenden Angebots von openSEAS. Gemeinsam mit der Oracle
Fusion Middleware bietet openSEAS die komplette Funktionalitat fir Anwendungsinno-
vation und moderne Anwendungsentwicklung. Im Rahmen des Produktangebots
openSEAS nutzen innovative Produkte die ausgereifte Technologie von openUTM:

e BeanConnect ist ein Adapter gemalR der Java EE Connector Architecture (JCA) von
Oracle/Sun und bietet den standardisierten Anschluss von UTM-Anwendungen an
Java EE Application Server. Dadurch kdnnen bewéhrte Legacy-Anwendungen in neue
Geschéaftsprozesse integriert werden.

e Mit WebTransactions steht in openSEAS ein Produkt zur Verfiigung, welches es
ermdglicht, bewadhrte Host-Anwendungen flexibel in neuen Geschéftsprozessen und
modernen Einsatzszenarien zu nutzen. Bestehende UTM-Anwendungen kdnnen
unverandert ins Web Gibernommen werden.

14
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Einleitung Zielgruppe und Konzept des Handbuchs

1.1 Zielgruppe und Konzept des Handbuchs

Das vorliegende Handbuch ,Anwendungen administrieren richtet sich an Administratoren
und Generierer einer UTM-Anwendung sowie an Programmierer von Administrationspro-
grammen. Es beschreibt die Programmschnittstelle zur Administration, mit der Sie eigene
Administrationsprogramme erstellen kdnnen, die Kommandoschnittstelle zur
Administration und die Mdglichkeiten zur Administration von Message Queues.

Fur das Verstandnis des Handbuchs sind Kenntnisse tiber die Programmiersprache C
sowie Uber openUTM erforderlich. Insbesondere sollten Sie das Generierungstool
KDCDEF und die Programmschnittstelle KDCS kennen. Ergadnzende Informationen finden
Sie in den openUTM-Handblchern ,Anwendungen generieren* und ,Anwendungen
programmieren mit KDCS*.

In den Kapiteln 2, 3, 8, 9 und 10 dieses Handbuchs finden Sie allgemeine Informationen
Uber die UTM-Administration. Sie richten sich sowohl an den Programmierer eigener
Administrationsprogramme als auch an Benutzer der Administrationsprogramme. Sie infor-
mieren z.B. Uber die verschiedenen Schnittstellen, die openUTM lhnen zur Administration
Ihrer UTM-Anwendung zur Verfligung stellt, enthalten Beispiele dafir, wie Sie die Adminis-
trationsfunktionen von openUTM einsetzen kdnnen, um einen performanten und dauer-
haften Betrieb Ihrer Anwendung sicherzustellen, und zeigen die Mdglichkeiten der
zentralen und automatischen Administration auf. Kapitel 8 geht auch néher auf die Adminis-
tration von UTM-Cluster-Anwendungen ein.

Kapitel 4, 5, 7 und 11 enthalten spezielle Informationen fir Programmierer eigener
Administrationsprogramme. Sie beschreiben detailliert den Aufbau von Administrationspro-
grammen sowie das dynamische Eintragen und Loschen von Clients, Druckern, Services
und Benutzerkennungen. Kapitel 11 enthalt alle Aufrufe der C-Programmschnittstelle zur
Administration und die C-Datenstrukturen der Schnittstelle. Es wird detailliert beschrieben,
welche Administrationsfunktionen Sie mit Hilfe der Schnittstelle durchfihren kénnen.

Kapitel 6 und 12 wenden sich speziell an den Benutzer der Administrationskommandos.
In Kapitel 6 finden Sie Informationen zur synchronen und asynchronen Administration tiber
Administrationskommandos. In Kapitel 12 finden Sie die Beschreibung der Administrations-
kommandos und der Administrationsfunktionen, die Sie mit den Kommandos ausfiihren
kénnen.

Kapitel 13 enthalt Informationen zur Administration der lokalen Message Queues und der
Administration von Druckern Uber ein Druckersteuer-LTERM.
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1.2

121

Wegweiser durch die Dokumentation zu openUTM

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick tiber die Handbiicher zu openUTM und
zum Produktumfeld von openUTM.

openUTM-Dokumentation

Die openUTM-Dokumentation besteht aus Handbtichern, den Online-Hilfen fir den grafi-
schen Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin und das grafische Administrations-
tool WebAdmin sowie einer Freigabemitteilung fur jede Plattform, auf der openUTM freige-
geben wird.

Es gibt Handblicher, die fir alle Plattformen gliltig sind, sowie Handbiicher, die jeweils fur
BS2000-Systeme bzw. fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme gelten.

Samtliche Handblcher sind als PDF-Datei im Internet verfligbar unter der Adresse
http://manuals.ts.fujitsu.com

Geben Sie dort in das Feld Produktsuche den Suchbegriff "openUTM V6.5" ein, um sich
alle openUTM-Handbucher der Version 6.5 anzeigen zu lassen.

Die folgenden Abschnitte geben einen Aufgaben-bezogenen Uberblick tiber die Dokumen-
tation zu openUTM V6.5. Eine vollstéandige Liste der Dokumentation zu openUTM finden
Sie im Literaturverzeichnis.

Einfihrung und Uberblick

Das Handbuch Konzepte und Funktionen gibt einen zusammenh&ngenden Uberblick
Uber die wesentlichen Funktionen, Leistungen und Einsatzméglichkeiten von openUTM. Es
enthalt alle Informationen, die Sie zum Planen des UTM-Einsatzes und zum Design einer
UTM-Anwendung bendtigen. Sie erfahren, was openUTM ist, wie man mit openUTM
arbeitet und wie openUTM in die BS2000-, Unix-, Linux- und Windows-Plattformen einge-
bettet ist.

16
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Programmieren

e Zum Erstellen von Server-Anwendungen Uber die KDCS-Schnittstelle benétigen Sie
das Handbuch Anwendungen programmieren mit KDCS fir COBOL, C und C++,in
dem die KDCS-Schnittstelle in der fir COBOL, C und C++ guiltigen Form beschrieben
ist. Diese Schnittstelle umfasst sowohl die Basisfunktionen des universellen Transak-
tionsmonitors als auch die Aufrufe fir verteilte Verarbeitung. Es wird auch die Zusam-
menarbeit mit Datenbanken beschrieben.

e Wollen Sie die X/Open-Schnittstellen nutzen, benétigen Sie das Handbuch Anwen-
dungen erstellen mit X/Open-Schnittstellen. Es enthélt die openUTM-spezifischen
Erganzungen zu den X/Open-Programmschnittstellen TX, CPI-C und XATMI sowie
Hinweise zu Konfiguration und Betrieb von UTM-Anwendungen, die X/Open-Schnitt-
stellen nutzen. Ergénzend dazu benétigen Sie die X/Open-CAE-Spezifikation fur die
jeweilige X/Open-Schnittstelle.

e Wenn Sie Daten auf Basis von XML austauschen wollen, bendétigen Sie das Dokument
XML fur openUTM. Darin werden die C- und COBOL-Aufrufe beschrieben, die zum
Bearbeiten von XML-Dokumenten bendtigt werden.

e Fir BS2000-Systeme gibt es Erganzungsbande fir die Programmiersprachen
Assembler, Fortran, Pascal-XT und PL/1.

Konfigurieren

Zur Definition von Konfigurationen steht lhnen das Handbuch Anwendungen generieren
zur Verflgung. Darin ist beschrieben, wie Sie mit Hilfe des UTM-Tools KDCDEF sowohl fur
eine stand-alone UTM-Anwendung als auch fur eine UTM-Cluster-Anwendung

e die Konfiguration definieren,
e die KDCFILE erzeugen,
e und im Falle einer UTM-Cluster-Anwendung die UTM-Cluster-Dateien erzeugen.

Zusatzlich wird gezeigt, wie Sie wichtige Verwaltungs- und Benutzerdaten mit Hilfe des
Tools KDCUPD in eine neue KDCFILE Ubertragen, z.B. beim Umstieg auf eine neue
Version von openUTM oder nach Anderungen in der Konfiguration. Fur eine UTM-Cluster-
Anwendung wird aulRerdem gezeigt, wie Sie diese Daten mit Hilfe des Tools KDCUPD in
die neuen UTM-Cluster-Dateien Ubertragen.
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Binden, Starten und Einsetzen

Um UTM-Anwendungen einsetzen zu kdnnen, bendtigen Sie fur das betreffende Betriebs-
system (BS2000- bzw. Unix-, Linux- oder Windows-Systeme) das Handbuch Einsatz von
UTM-Anwendungen.

Dort ist beschrieben, wie man ein UTM-Anwendungsprogramm bindet und startet, wie man
sich bei einer UTM-Anwendung an- und abmeldet und wie man Anwendungsprogramme
strukturiert und im laufenden Betrieb austauscht. Aul3erdem enthélt es die UTM-
Kommandos, die dem Terminal-Benutzer zur Verfigung stehen. Zudem wird ausfihrlich
auf die Punkte eingegangen, die beim Betrieb von UTM-Cluster-Anwendungen zu
beachten sind.

Administrieren und Konfiguration dynamisch &ndern

e Furdas Administrieren von Anwendungen finden Sie die Beschreibung der Programm-
schnittstelle zur Administration und die UTM-Administrationskommandos im Handbuch
Anwendungen administrieren. Es informiert Uber die Erstellung eigener Administra-
tionsprogramme fir den Betrieb einer stand-alone UTM-Anwendung oder einer UTM-
Cluster-Anwendung sowie Uber die Mdglichkeiten, mehrere UTM-Anwendungen
zentral zu administrieren. Darlber hinaus beschreibt es, wie Sie Message Queues und
Drucker mit Hilfe der KDCS-Aufrufe DADM und PADM administrieren kénnen.

e Wenn Sie den grafischen Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin oder die
funktional vergleichbare Web-Anwendung openUTM WebAdmin einsetzen, dann
steht Ihnen folgende Dokumentation zur Verfigung:

— Die WinAdmin-Beschreibung und die WebAdmin-Beschreibung bieten einen
umfassenden Uberblick Giber den Funktionsumfang und das Handling von
WinAdmin/WebAdmin. Die Dokumente werden jeweils mit der Software ausge-
liefert und sind zusétzlich auch online als PDF-Datei verfiigbar.

— Das jeweilige Online-Hilfesystem beschreibt kontextsensitiv alle Dialogfelder und
die zugehdrigen Parameter, die die grafische Oberflache bietet. AuBerdem wird
dargestellt, wie man WinAdmin bzw. WebAdmin konfiguriert, um stand-alone UTM-
Anwendungen und UTM-Cluster-Anwendungen administrieren zu kénnen.

Details zur Integration von openUTM WebAdmin in den SE Manager des SE
Servers finden Sie im SE Server Handbuch Bedienen und Verwalten.

Testen und Fehler diagnostizieren

Fur die 0.g. Aufgaben bendtigen Sie aul3erdem die Handbiicher Meldungen, Test und
Diagnose (jeweils ein Handbuch fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme und fir BS2000-
Systeme). Sie beschreiben das Testen einer UTM-Anwendung, den Inhalt und die
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Auswertung eines UTM-Dumps, das Verhalten von openUTM im Fehlerfall, das Meldungs-
wesen von openUTM, sowie alle von openUTM ausgegebenen Meldungen und Return-
codes.

openUTM-Clients erstellen

Wenn Sie Client-Anwendungen fur die Kommunikation mit UTM-Anwendungen erstellen
wollen, stehen lhnen folgende Handblcher zur Verfiigung:

e Das Handbuch openUTM-Client flr Tragersystem UPIC beschreibt Erstellung und
Einsatz von Client-Anwendungen, die auf UPIC basieren. Neben der Beschreibung der
Schnittstellen CPI-C und XATMI erhalten Sie Informationen, wie Sie die C++-Klassen
fur die schnelle und einfache Programmerstellung nutzen kénnen.

e Das Handbuch openUTM-Client fr Tragersystem OpenCPIC beschreibt, wie man
OpenCPIC installiert und konfiguriert. Es zeigt auf, was beim Programmieren einer
CPI-C-Anwendung zu beachten ist und welche Einschrankungen es gegentber der
Programmschnittstelle X/Open CPI-C gibt.

e Fur das mit BeanConnect ausgelieferte Produkt openUTM-JConnect wird die
Dokumentation mit der Software ausgeliefert. Diese Dokumentation besteht aus Word-
und PDF-Dateien, die die Einfiilhrung und die Installation beschreiben, sowie aus einer
Java-Dokumentation mit der Beschreibung der Java-Klassen.

e Das Handbuch BizXML2Cobol beschreibt, wie Sie bestehende Cobol-Programme
einer UTM-Anwendung so erweitern kénnen, dass sie als Standard-Web-Service auf
XML-Basis genutzt werden kdnnen. Die Arbeit mit der grafischen Bedienoberflache ist
in der zugehorigen Online-Hilfe beschrieben.

e Wenn Sie UTM-Services auf einfache Weise ins Web stellen méchten, benétigen Sie
das Handbuch Web-Services fir openUTM. Das Handbuch beschreibt, wie Sie mit
dem Software-Produkt WS4UTM (WebServices for openUTM) Services von UTM-
Anwendungen als Web Services verfligbar machen. Die Arbeit mit der grafischen
Bedienoberflache ist in der zugehorigen Online-Hilfe beschrieben.

Kopplung mit der IBM-Welt

Wenn Sie aus lhrer UTM-Anwendung mit Transaktionssystemen von IBM kommunizieren
wollen, bendtigen Sie aulBerdem das Handbuch Verteilte Transaktionsverarbeitung
zwischen openUTM und CICS-, IMS- und LU6.2-Anwendungen. Es beschreibt die
CICS-Kommandos, IMS-Makros und UTM-Aufrufe, die fur die Kopplung von UTM-Anwen-
dungen mit CICS- und IMS-Anwendungen bendtigt werden. Die Kopplungsmdglichkeiten
werden anhand ausfuhrlicher Konfigurations- und Generierungsbeispiele erlautert.
AuRerdem beschreibt es die Kommunikation tiber openUTM-LU62, sowie dessen
Installation, Generierung und Administration.
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1.2.2

Dokumentation zu PCMX

Mit openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird die Kommunikationskompo-
nente PCMX ausgeliefert. Die Funktionen von PCMX sind in folgenden Dokumenten
beschrieben:

e Handbuch CMX (Unix-Systeme) "Betrieb und Administration" fir Unix- und Linux-
Systeme

o Online-Hilfe zu PCMX fir Windows-Systeme

Dokumentation zum openSEAS-Produktumfeld

Die Verbindung von openUTM zum openSEAS-Produktumfeld wird im openUTM-
Handbuch Konzepte und Funktionen kurz dargestellt. Die folgenden Abschnitte zeigen,
welche der openSEAS-Dokumentationen fiir openUTM von Bedeutung sind.

Integration von Java EE Application Servern und UTM-Anwendungen

Der Adapter BeanConnect gehort zur Produkt-Suite openSEAS. Der BeanConnect-
Adapter realisiert die Verknipfung zwischen klassischen Transaktionsmonitoren und Java
EE Application Servern und erméglicht damit die effiziente Integration von Legacy-Anwen-
dungen in Java-Anwendungen.

e Das Handbuch BeanConnect beschreibt das Produkt BeanConnect, das einen JCA
1.5- und JCA 1.6-konformen Adapter bietet, der UTM-Anwendungen mit Anwendungen
auf Basis von Java EE, z.B. mit dem Application Server von Oracle, verbindet.

Die Handbulicher zum Application Server von Oracle sind bei Oracle beziehbar.

Web-Anbindung und Anwendungsintegration

Zum Anschlief3en neuer und bestehender UTM-Anwendungen an das Web mit dem
Produkt WebTransactions benétigen Sie die Handbiicher zu WebTransactions.

Die Dokumentation wird durch JavaDocs erganzt.

20

Anwendungen administrieren



Einleitung Wegweiser durch die Dokumentation zu openUTM

1.2.3 Readme-Dateien
Funktionelle Anderungen und Nachtrage der aktuellen Produktversion zu diesem
Handbuch entnehmen Sie bitte ggf. den Produkt-spezifischen Readme-Dateien.

Readme-Dateien stehen Ihnen online bei dem jeweiligen Produkt zusatzlich zu den
Produkthandbtichern unter http://manual s.ts.fujitsu.com zur Verfigung. Fir die Plattform
BS2000 finden Sie Readme-Dateien auch auf der Softbook-DVD.

I nformationen auf BS2000-Systemen

Wenn fir eine Produktversion eine Readme-Datei existiert, finden Sie auf BS2000-
Systemen die folgende Datei:

SYSRME .<product>.<version>.<lang>

Diese Datei enthéalt eine kurze Information zur Readme-Datei in deutscher oder englischer
Sprache (<lang>=D/E). Die Information kdnnen Sie am Bildschirm mit dem Kommando /
SHOW-FILE oder mit einem Editor ansehen.

Das Kommando /SHOW-INSTALLATION-PATH INSTALLATION-UNIT=<product> zeigt, unter
welcher Benutzerkennung die Dateien des Produkts abgelegt sind.

Readme-Datei auf Unix- und Linux-Systemen

Die Readme-Datei und ggf. weitere Dateien wie z.B. eine Handbucherganzungsdatei
finden Sie im utmpfad unter /docs/sprache.

Readme-Datei auf Windows-Systemen

Die Readme-Datei und ggf. weitere Dateien wie z.B. eine Handbucherganzungsdatei
finden Sie im utmpfad unter \Docs \sprache.

Ergéanzende Produkt-1nformationen

Aktuelle Informationen, Versions-, Hardware-Abhangigkeiten und Hinweise fir Installation
und Einsatz einer Produktversion enthélt die zugehdrige Freigabemitteilung. Solche
Freigabemitteilungen finden Sie online unter http://manuals.ts.fujitsu.com.
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1.3 Anderungen in openUTM V6.5

131

Die folgenden Abschnitte gehen n&her auf die Anderungen in den einzelnen Funktionsbe-
reichen ein.

Neue Server-Funktionen

Lange Rechnernamen bis 64 Zeichen

openUTM unterstiitzt Rechnernamen, die bis zu 64 Zeichen lang sein kdnnen. Damit ist es
nicht mehr notwendig, den Namen aus der UTM-Generierung mittels Konfigurations- oder
Mapping-Dateien auf einen realen langen Namen abzubilden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

Generierung
Alle Systeme:

— KDCDEF-Anweisungen CON, OSI-CON, PTERM und TPOOL.:
Bei PRONAM= bzw. OSI-CON NETWORK-SELECTOR= kann ein bis zu 64
Zeichen langer Name fir den Partner-Rechner angegeben werden.

BS2000-Systeme:

— KDCDEF-Anweisungen CON:
Der Operand LISTENER-PORT= kann auch auf BS2000-Systemen angegeben
werden.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

— KDCDEF-Anweisung CLUSTER-NODE:
Bei HOSTNAME= und VIRTUAL-HOST= kann ein bis zu 64 Zeichen langer Name
angegeben werden.

— KDCDEF-Anweisung MAX:
Bei HOSTNAME= kann ein bis zu 64 Zeichen langer Name angegeben werden.

Programmierung

— KDCS-Aufruf INFO SI:
— Um die verflgbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 180 angegeben werden.
— Neue Felder KCHSTNML und KCPRONML fir die Ruckgabe langer Rechner-
namen.
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— KDCS-Aufruf INIT PU:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 6 erhght.
— Um die verfugbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLI der
Wert 356 angegeben werden.
— Neue Felder KCHSTNML und KCPRONML fir die Riickgabe der langen
Rechnernamen.

— KDCS-Aufruf SIGN ST:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 4 erhght.
— Um die verfiugbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 180 angegeben werden.
— Der Knotenname im Feld KCCLNODE kann bis zu 64 Zeichen lang sein.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI

— Neue Struktur kc_long_triple_str im Identifikationsbereich fir die Unterstitzung
langer Rechnernamen. Diese Struktur muss fir alle Objekte auf3er KC_MUX
verwendet werden. Daher wurde auch die Datenstrukturversion von KDCADMI
geéandert auf Version 10 (Feld version_data im Parameterbereich).

— Neue Felder fir die langen Rechnernamen:

Datenstruktur Feldname(n)

kc_cluster_node_str hostname_|long und virtual_host_long
kc_con_str proname_long

kc lses str

kc_Iterm str

kc_pterm str

kc_tpool_str

kc_osi_con _str network_selector_long
kc_max_par_str hostname_long

kc_system par_str

e Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCINF:
Wenn ein Objekt vom Typ CON, LSES, LTERM, OSI-CON, PTERM oder TPOOL
einen langen Rechnernamen enthélt, dann wird die Information in zwei Bildschirm-
zeilen ausgegeben.

— Kommandos KDCLSES, KDCPOOL, KDCPTERM und KDCSWTCH:
Wenn ein Objekt einen langen Rechnernamen enthalt, dann wird die Information in
zwei Bildschirmzeilen ausgegeben.
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e Meldungen

Bei jeder Namensumsetzung zwischen langem Rechnernamen und kurzem lokalen
Namen wird die Meldung K037 ausgegeben.

e Tool KDCNAMEINFO (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Fur die Zuordnung IP-Adresse zu Rechnernamen steht das Tool KDCNAMEINFO zur
Verflgung.

Lademodul-Version *HIGHEST-EXISTING (BS2000-Systeme)

Eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System kann so generiert werden, dass jeweils
die hochste in der Bibliothek verfigbare Version des Lademoduls geladen wird, d.h. die
Version muss nicht mehr explizit angegeben werden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:
e Generierung
KDCDEF-Anweisung LOAD-MODULE:

Neue Operandenwerte VERSION = *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT.
*UPPER-LIMIT ist synonym fiir den bisher schon méglichen Wert VERSION=@.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstruktur kc_load_module_str:

— Feld version: Neue Werte *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT. Diese kdnnen
beim Modifizieren mit KC_MODIFY_OBJECT angegeben werden.

— Neues Feld version_gen fir die Version des generierten Lademoduls bzw. Shared
Objects.

Das Feld version_gen wird auch auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
versorgt.

e Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCINF:
Beim Objekt-Typ LOAD-MODULE wird in VERSION (GENERATED) die generierte
Version des Lademoduls ausgegeben.

— Kommando KDCPROG:
Beim Parameter VERSION kann auch *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT
angegeben werden,
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Passwortlange bis 16 Zeichen

Das Passwort einer UTM-Benutzerkennung kann bis zu 16 Zeichen lang sein.

Generierung

— KDCDEF-Anweisung USER:
Bei PASS= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.
Bei PROTECT-PW= wurde der Maximalwert fir die Mindestlange auf 16 erhoht.

Programmierung

— KDCS-Aufruf SIGN ON, CK:
Im Feld KCLA muss der Wert 16 angegeben werden.

— KDCS-Aufruf SIGN CP:
Im Feld KCLA muss der Wert 32 angegeben werden.

— KDCS-Aufruf SIGN ST:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 4 erhéht.
— Um die verfugbare Information vollsténdig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 120 angegeben werden.
— Neues Feld KCRPASSL fiir die Rickgabe des Passworts aus dem UPIC-
Protokoll.

Administrationsschnittstelle KDCADMI

— Datenstruktur kc_user_str und kc_user_dyn2_str:
Neue Felder password16 und protect_pw16_lth.

Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCUSER
Bei PASS= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.

Programm CALLUTM (BS2000-Systeme)

— Anweisung CREATE-CONFIGURATION
Bei PASSWORD-= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.

Dead Letter Queue fur LPAP und OSI-LPAP

Nachrichten an LU6.1- oder OSI-TP-Partner, die geldscht werden, weil sie wegen eines
permanenten Fehlers nicht zugestellt werden konnten, kénnen jetzt in der Dead Letter
Queue gesichert werden.
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Dazu wurden die Schnittstellen wie folgt geandert:

Generierung
KDCDEF-Anweisungen LPAP und OSI-LPAP:

Der neue Operand DEAD-LETTER-Q= steuert, ob nicht zustellbare Nachrichten, die
aus ihrer Message Queue geléscht werden, in der Dead Letter Queue gesichert werden
sollen.

Programmierung

Beim KDCS-Aufruf DADM mit KCOM=MYV oder MA (Verschieben von Nachrichten aus
der Dead Letter Queue) kann auch ein LPAP- oder OSI-LPAP-Partner angegeben
werden.

Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstrukturen kc_Ipap_str und kc_osi_Ipap_str: Neues Feld dead_letter_g, um die
Sicherung nicht zustellbarer Nachrichten in der Dead Letter Queue zu steuern.

Code-Konvertierungstabellen

Fur die Code-Konvertierung zwischen ASCII-kompatiblen Codes und EBCDIC-Codes stellt
openUTM auf allen Plattformen Tabellen fir vier Code-Konvertierungen bereit (zwei 8-Bit-
Konvertierungen und zwei 7-Bit-Konvertierungen). Standardméafig verwendet openUTM
auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung zwischen 1ISO8859-i und
EBCDIC.DF.04-i und auf Windows-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung zwischen Windows-
1252 und EBCDIC.DF.04-F.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

Generierung

— KDCDEF-Anweisungen PTERM und TPOOL.:
Die Operandenwerte MAP=SYS1, SYS2, SYS3 und SYS4 kdénnen auch auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen angegeben werden. Die Angabe ist nur fur Trans-
portsystem-Anwendungen erlaubt (Partner-Typ APPLI oder SOCKET).

— KDCDEF-Anweisungen OSI-CON und SESCHA:
Neue Operandenwerte MAP=SYS1, SYS2, SYS3 und SYS4 auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen fir die vier Konvertierungen.

Programmierung

Die Sourcen mit den Konvertierungs-Tabellen werden auf allen Plattformen ausgeliefert
(BS2000: Assembler Modul KDCEA; Unix, Linux- und Windows-Systeme: C-Source
kcsaeea.c) und konnen auf allen Plattformen angepasst oder durch eigene Tabellen
ersetzt werden.
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e Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstrukturen kc_pterm_str und kc_tpool_str:
Fur das Feld map gibt es auf Unix, Linux- und Windows-Systemen die zusatzlichen

Transportsystem-Anwendungen erlaubt (Partner-Typ APPLI oder SOCKET).

Datenstrukturen kc_lpap_str und kc_osi_con_str:
Fur das Feld map gibt es auf Unix, Linux- und Windows-Systemen die zusatzlichen

Werte "1°, "2, 3" und "4 (fiir die vier Konvertierungen).

Anwenderspezifische Fehlerbehandlung (Unix- und Linux-Systeme)

Auf Unix- und Linux-Systemen kann eine eigene User Signal Routine erstellt werden. Diese
Routine wird aufgerufen, sobald ein Signal aufgetreten ist. Sie ersetzt die Standard-Fehler-
behandlung von openUTM (abnormales Vorgangsende + PENDER-Dump), d.h. ein
Vorgang kann damit trotz Fehler fortgesetzt werden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

e Programmierung

Neue Funktionen KCX_REG_SIGNAL_HANDLER und
KCX_UN_REG_SIGNAL_HANDLER zum Registrieren und De-Registrieren der
Signal Routine bei openUTM.

Neue Funktionen KCX_SET_RELOAD_FLAG zum Austausch eines Workpro-
zesses nach Transaktionsende und KCX_WRITE_DUMP zum Erstellen eines
UTM-Dumps ohne Vorgangsabbruch.

Die Funktionen stehen in COBOL und C zur Verfliigung.

Zugangsdaten fur den XA-Datenbank-Anschluss

e Die Zugangsdaten fiir den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen (wieder) in den Startpara-
metern angegeben werden.

e Der Benutzername und das Passwort fiir den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen per
Administration (KDCADMI) geandert werden:

Operationscode KC_MODIFY_OBJECT:

— Neuer Objekt-Typ KC_DB_INFO

— Neue Werte KC_IMMEDIATE und KC_DELAY im Feld subopcodel, um den
Zeitpunkt fur die Passwortanderung zu steuern.

Datenstruktur kc_db_info_str: Neue Felder db_userid, db_password .
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e Die Zugangsdaten fur den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen bei KDCUPD ubertragen
werden:

— TRANSFER-Anweisung: Neuer Operand DB-CREDENTIALS=.

KDCUPD bei geédnderter Anzahl Datenbanken

KDCUPD ubertragt alle Daten auch dann, wenn sich die Anzahl der Datenbanken in der
neuen Generierung erhoht. Voraussetzung ist, dass sich die openUTM-Version nicht &ndert
und dass die Reihenfolge der bisherigen Datenbanken in der Generierung unverandert
bleibt.

Multi-DB auf BS2000-Systemen

Auf BS2000-Systemen kdnnen bis zu drei Datenbanken generiert werden.

Umhangen wartender Asynchron-Nachrichten fur LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-
Bindel

Bei LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-Bindeln kénnen wartende Asynchron-Nachrichten far
Slave-LTERMS, Slave-LPAPs oder Slave-OSI-LPAPs, nach Ablauf der Wartezeit automa-
tisch an einen Slave mit aufgebauter Verbindung umgehangt werden.

e Generierung, KDCDEF-Anweisung MAX: Neuer Operand MOVE-BUNDLE-MSGS=,
um das automatische Umhéangen zu steuern.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI, Datenstruktur kc_max_par_str:
Neues Feld move bundle msgs fur die Ausgabe des generierten Wertes.

Sonstige Anderungen

e Ausgabe der Generierungszeit an der Administrationsschnittstelle:

— KDCADMI-Datenstruktur kc_curr_par_str: Neue Felder gen_date xxx und
gen_time_xxx zur Ausgabe von Datum und Zeitpunkt der Generierung.

— Kommando KDCINF STAT: Zusatzliche Ausgabe von Datum und Zeitpunkt der
Generierung.

e Meldung bei Verlust einer Nachricht an OSI TP- und LU6.1-Partner

Wird eine Nachricht an einen OSI TP- und LU6.1-Partner geldscht, weil sie wegen
eines permanenten Fehlers nicht zugestellt werden konnte, dann wird die neue
Meldung K239 ausgegeben.

e Verbesserte Performance bei der Kommunikation zwischen UPIC-Clients und UTM-
Server-Anwendungen.
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1.3.2

Madifizieren von UTM-Meldungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
— Meldungstexte von K- und P-Meldungen sind auch auf Windows modifizierbar.

Dazu werden das UTM-Tool KDCMMOD sowie das neue UTM-Tool KDCWMSG
verwendet.

— Meldungstexte und -ziele von U-Meldungen sind auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen modifizierbar. Damit konnen U-Meldungen auch in die System-Protokoll-
datei SYSLOG ausgegeben werden.

Das bisher fiir das Andern von K- und P-Meldungen beschriebene Verfahren kann
jetzt auch fur U-Meldungen angewendet werden.

Der Portnummernbereich fiir Unix-, Linux- und Windows-Systeme ist nicht mehr
beschrankt, d.h. es kénnen alle Portnummern von 1 bis 65535 angegeben werden.

Bei CON-Anweisungen sowie bei PTERM- und TPOOL-Anweisungen mit
PTYPE=APPLI/UPIC-R/SOCKET ist fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme die
Angabe des Parameters PRONAM-= jetzt Pflicht. Das gleiche gilt fir den Parameter
NETWORK-SELECTOR der OSI-CON-Anweisung.

Das UTM-Tool KDCEVAL wurde wie folgt erweitert:

— Neuer Operand SHOW-TSN im KDCEVAL-Kommando OPTION, um die wieder-
holte Ausgabe der TSN bzw. der PID in der Liste TRACEZ2 zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

— Zusatzliche Ausgaben im Listenkopf wie z.B. Appli-Mode oder Test-Mode.
Verschlisselung

— BS2000-Systeme:
Es wird die Verschliisselungs-Funktionalitat des BS2000-Systems verwendet.

— Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Es wird die Funktionalitat der OpenSSL Bibliothek verwendet.

Entfallene Server-Funktionen

Mehrere Funktionen wurden gestrichen und kdnnen nicht mehr in KDCDEF generiert
werden. Wenn sie dennoch angegeben werden, wird dies im KDCDEF-Lauf mit einem
Syntaxfehler abgelehnt. Im Einzelnen wurde Folgendes gestrichen:

e BS2000-Systeme

— KDCDEF-Anweisung USER:
Operanden CERTIFICATE= und CERTIFICATE-AUTHORITY= fur die Zuordnung
von Zertifikaten.
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KDCDEF-Anweisung DATABASE:
Operandenwert TYPE=PRISMA fir das Datenbank-System PRISMA

e Unix-, Linux- und Windows-Systeme

Die Umwandlungsdatei zwischen kurzen und langen Rechnernamen (Mapping-
Funktion) und die Umgebungsvariable UTM_NET_HOSTNAME werden nicht mehr
unterstitzt, da openUTM standardmafig Rechnernamen bis zur Lédnge von 64
Zeichen unterstitzt.

KDCDEF-Anweisung MAX:
Operand NET-ACCESS= fir die Einstellung der Netzanbindung (single-/multi-
threaded). Es wird immer die Multi-threaded Netzanbindung verwendet.

KDCDEF-Anweisung FORMSYS flr ein Formatierungssystem

KDCDEF-Anweisung OPTION:
Operand CHECKTNS= fur den Abgleich der UTM-Generierung mit der TNS-
Generierung

1.3.3 Neue Client-Funktionen

UPIC-Routing

Im Programm oder per statischer Konfiguration in der upicfile kann eine Liste von
Partner-Anwendungen angegeben werden. Damit I&sst sich z.B. eine flexible Adressierung
oder eine Lastverteilung realisieren. Bisher wurde eine solche Funktionalitat nur fir die
statische Konfiguration einer UTM-Cluster-Anwendung angeboten.

Dazu wurden folgende Schnittstellen geandert:

e upicfile: Neues Kennzeichen ND, mit der eine Liste von stand-alone UTM-Anwen-
dungen definiert werden kann.

e CPI-C-Schnittstelle:

Neuer Aufruf Set_Partner_Index, um den Index fur einen Listen-Eintrag festzulegen.
AnschlieBend kann im Programm eine weitere Partner-Anwendung definiert
werden.

Neuer Aufruf Get_Max_Partner_Index, um den maximalen Index der Liste von
Partner-Anwendungen abzufragen.
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Sonstige Anderungen
e 64-Bit-Unterstlitzung von openUTM-Client fur die Plattformen AlX und HP-Itanium.
e Unterstitzung von langen Passwdrtern fiir UTM-Benutzerkennungen

Dazu wurden folgende Schnittstellen geandert:

— CPI-C-Aufrufe Set_Conversation_Security Password und
Set_Conversation_Security New_Password:
Sowohl das bestehende Passwort als auch das neue Passwort fir die UTM-Benut-
zerkennung kdnnen bis zu 16 Zeichen lang sein.

—  XATMI-Aufruf tpinit:
Das Passwort fur die UTM-Benutzerkennung kann bis zu 16 Zeichen lang sein.

e Code-Konvertierungstabellen

Fur die Code-Konvertierung zwischen ASCII-kompatiblen Codes und EBCDIC-Codes
auf Client-Seite stellt openUTM-Client auf allen Plattformen Tabellen fir vier Code-
Konvertierungen bereit (zwei 8-Bit-Konvertierungen und zwei 7-Bit-Konvertierungen).
Standardmafig wird auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung
zwischen 1SO8859-i und EBCDIC.DF.04-i und auf Windows-Systemen eine 8-Bit-
Konvertierung zwischen Windows-1252 und EBCDIC.DF.04-F verwendet.

Die Tabellen kdnnen angepasst werden. Es kann in einer Client-Anwendung immer nur
eine Tabelle verwendet werden.

e Verschlusselung

— BS2000-Systeme:
Es wird die Verschlisselungs-Funktionalitat des BS2000-Systems verwendet.

— Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Es wird die Funktionalitat der OpenSSL Bibliothek verwendet.

1.3.4 Neue Funktionen fur openUTM WinAdmin

WinAdmin unterstiitzt alle Neuerungen der openUTM V6.5 bzgl. der Programmschnittstelle
zur Administration sowie die Erweiterung des DADM-Aufrufs an der KDCS-Schnittstelle.

1.3.5 Neue Funktionen fir openUTM WebAdmin

WebAdmin unterstitzt alle Neuerungen der openUTM V6.5 bzgl. der Programmschnitt-
stelle zur Administration sowie die Erweiterung des DADM-Aufrufs an der KDCS-Schnitt-
stelle.
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1.4 Darstellungsmittel

Metasyntax

Die in diesem Handbuch verwendete Metasyntax kdnnen Sie der folgenden Tabelle

entnehmen:

Formale Darstellung

Erlauterung

Beispiel

GROSSBUCH-
STABEN

Grol3buchstaben bezeichnen Konstanten
(Namen von Aufrufen, Anweisungen,

Feldnamen, Kommandos und Operanden
etc.), die in dieser Form anzugeben sind.

LOAD-MODE=STARTUP

kleinbuchstaben

In Kleinbuchstaben sind in Syntaxdia-
grammen und Operandenbeschreibung die

Platzhalter fir Operandenwerte dargestellt.

KDCFILE=filebase

kleinbuchstaben

Im Fliel3text werden Variablen sowie
Namen von Datenstrukturen und Feldernin
kursiven Kleinbuchstaben dargestellt.

utm-installationsver zeichnis ist
das UTM-Installationsver-
zeichnis

Schreibmaschi-
nenschrift

In Schreibmaschinenschrift werden im
Flie3text Kommandos, Dateinamen,
Meldungen und Beispiele ausgezeichnet,
die in genau dieser Form eingegeben
werden mussen bzw. die genau diesen
Namen oder diese Form besitzen.

Der Aufruf tpcall

{ }und|

In geschweiften Klammern stehen alter-
native Angaben, von denen Sie eine
auswahlen mussen. Die zur Verfugung
stehenden Alternativen werden jeweils
durch einen Strich getrennt aufgelistet.

STATUS={ ON | OFF }

In eckigen Klammern stehen wabhlfreie
Angaben, die entfallen kénnen.

KDCFILE=( filebase
[, { SINGLE| DOUBLE} 1 )

0

Kann fir einen Operanden eine Liste von
Parametern angegeben werden, sind diese
in runde Klammern einzuschlieRen und
durch Kommata zu trennen. Wird nur ein
Parameter angegeben, kann auf die
Klammern verzichtet werden.

KEYS=(keyl, key2,...keyn)

Unterstreichen

Unterstreichen kennzeichnet den
Standardwert.

CONNECT= { YES | NO }

Kurzform

Die Standardkurzform fiir Anweisungen,
Operanden und Operandenwerte wird ,fett”
hervorgehoben. Die Kurzform kann alter-
nativ angegeben werden.

TRANSPORT-SELECTOR=c“C*
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Formale Darstellung | Erlauterung Beispiel

Punkte zeigen die Wiederholbarkeit einer | KDCDEF starten
syntaktischen Einheit an. .
AufRRerdem kennzeichnen die Punkte OPTION

Ausschnitte aus einem Programm, einer DATA=statement file
Syntaxbeschreibung o.4. .
END

Sonstige Symbole

BS2000-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem neben-
stehenden Symbol gekennzeichnet.

Unix- und Linux-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem
nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Windows-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem neben-
stehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf BS2000- und Windows-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Cs fur Verweise auf umfassende und detaillierte Informationen zum jeweiligen Thema.

. fir Hinweistexte.

1]
C fir Warnhinweise.

utmpfad
bezeichnet auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen das Verzeichnis, unter dem
openUTM installiert wurde.

Suserid bezeichnet auf BS2000-Systemen die Kennung, unter der openUTM installiert
wurde.
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2 Uberblick Uber die openUTM-Administration

Unter dem Begriff ,Administration” sind alle Aktivitaten zusammengefasst, die zur
Steuerung und Verwaltung der laufenden Anwendung dienen. ,Administrieren“ heil3t, die
Anwendung an gednderte Verhéaltnisse und Anforderungen anzupassen, ohne den
Anwendungslauf zu unterbrechen.

Zur Administration Ihrer UTM-Anwendung stellt Ihnen openUTM folgende Schnittstellen
und Tools zur Verfligung:

die Kommandoschnittstelle, an der die Basis-Administrationsfunktionen zur Verfigung
stehen. Sie ist realisiert im Administrationsprogramm KDCADM.

die Programmschnittstelle KDCADMI fur die Administration, mit deren Hilfe Sie eigene,
speziell auf Ihre Anwendung zugeschnittene Administrationsprogramme erstellen
kénnen. An der Programmschnittstelle stehen Ihnen alle UTM-Administrationsfunk-
tionen zur Verfliigung.

die Aufrufe PADM und DADM der Programmschnittstelle KDCS, mit denen Sie lokale

Message Queues und Drucker administrieren sowie die Ausgabe von Druckauftragen
steuern konnen. Die UTM-Teilprogramme KDCDADM und KDCPADM stellen Ihnen alle
Funktionen der KDCS-Aufrufe DADM und PADM zur Verflgung (siehe Abschnitt ,UTM-
Teilprogramme fir DADM- und PADM-Funktionen* auf Seite 860).

die openUTM-Komponente WinAdmin, mit der Sie vom PC aus Uber eine grafische
Oberflache UTM-Anwendungen im Netz administrieren kénnen.

die openUTM-Komponente WebAdmin, die eine Web-Anwendung zur Administration
von UTM-Anwendungen zur Verfligung stellt.

WebAdmin kann als Add-on in den SE Manager integriert werden.

das Tool CALLUTM, mit dem Sie aus einer BS2000-Task heraus in UTM-Anwendungen
auch Administrations-Vorgange starten und Administrationskommandos aufrufen
kénnen.

die Kommandos KDCISAT und KDCMSAT (Dialog-Transaktionscodes), mit denen Sie
die SAT-Protokollierung fur Ihre Anwendung steuern konnen. Diese Kommandos sind
im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen*
beschrieben.
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An der Kommandoschnittstelle und den Programmschnittstellen KDCADMI und KDCS
bietet Ihnen openUTM umfassende Administrationsfunktionen, die einen performanten und
flexiblen Einsatz der Anwendung ermdglichen und den unterbrechungsfreien Betrieb der
Anwendung (7*24-Stunden-Betrieb) sicherstellen. Sie kdnnen z.B. folgende Aktionen
durchfihren:

e Die Performance der Anwendung kontrollieren, indem Sie Informationen tber die
aktuelle Auslastung der Anwendung abfragen, Leistungsengpasse und Fehler diagnos-
tizieren und ggf. MaBhahmen ergreifen, die die Performance verbessern.

e Teile des Anwendungsprogramms bzw. das gesamte Anwendungsprogramm im
laufenden Betrieb austauschen. So kdnnen Sie wahrend des Anwendungslaufs
Teilprogramme der Anwendung modifizieren bzw. neue Teilprogramme hinzufiigen.

e Bei Hardwarefehlern an Terminals und Druckern deren Wiederanlaufinformationen
bzw. Drucker-Queues einem anderen Terminal bzw. Drucker zuordnen. Damit kann der
Benutzer von einem anderen Terminal aus die Arbeit fortsetzen bzw. die Druckaus-
gaben kdnnen auf einen intakten Drucker umgeleitet werden.

e Clients, Drucker, LTERM-Pools, Benutzerkennungen, Services und die Anschluss-
punkte der Kommunikationspartner (LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-Partner) bei
Bedarf sperren und wieder freigeben.

e Die Verbindungen zu Clients, Druckern und Partner-Anwendungen auf- und abbauen
bzw. auf Ersatzverbindungen umschalten.

e Informationen Uber die Konfiguration der Anwendung und die aktuelle Einstellung der
Anwendungs- und Betriebsparameter anfordern.

e Die Konfiguration der Anwendung im laufenden Betrieb &ndern, indem Sie Services,
Benutzerkennungen, Clients, Drucker, Verbindungen und Sessionnamen fiir die
verteilte Verarbeitung Uber LU6.1, Keysets und Transaktionscodes flr Partner-Anwen-
dungen neu in die Konfiguration aufnehmen bzw. aus der Konfiguration l6schen.

e TAC-, USER- und temporare Queues sowie die lokalen Message Queues von LTERM-
Partnern, Transaktionscodes verwalten.

e Die Anwendung beenden.

Die Administrationsfunktionen von openUTM (mit Ausnahme der SAT-Administrationskom-
mandos) kdnnen Sie sowohl im Dialog als auch Uber Message Queuing aufrufen. Die
Administration tber Message Queuing ermdglicht die automatische Administration der
Anwendung tber ,programmierte Administratoren, d.h. Sie kbnnen Programme erstellen,
die zu einem bestimmten Zeitpunkt (Aufruf Gber DPUT) oder beim Eintreffen bestimmter
Ereignisse Administrationsfunktionen ausfiihren. Die Aufrufe der Programmschnittstellen
und die Administrationskommandos kdnnen insbesondere vom Event-Service MSGTAC
aufgerufen werden.
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Sie kénnen auch die Mdglichkeiten nutzen, die Ihnen die Benutzer-spezifischen Meldungs-
zZiele bieten. Mit Hilfe dieser Meldungsziele lassen sich Meldungen wie Nachrichten in einer
TAC- oder USER-Queue Uber die KDCS-Programmschnittstelle mit der Funktion DGET
lesen. Mit dieser Funktion und entsprechender Folgeverarbeitung konnen Sie MSGTAC-
ahnliche Programme entwerfen, die spezifisch auf eine Nachricht reagieren.

- Informationen zur automatischen Administration finden Sie in
Kapitel ,Administration automatisieren® auf Seite 149.

Fur alle Administrationsfunktionen, die schreibend auf die Konfigurationsdaten der
Anwendung zugreifen, ist die UTM-Administrationsberechtigung erforderlich. Daneben
existiert eine schwachere Berechtigungsstufe, die zur Verwendung von Administrations-
funktionen berechtigt, die nur lesend auf die Anwendungsdaten zugreifen.

Zum Berechtigungskonzept siehe Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz” auf
Lo Seite 155.

Im Folgenden finden Sie einen Uberblick tiber den Funktionsumfang der einzelnen Schnitt-
stellen und Tools, die Unterschiede zwischen ihnen und ihre jeweiligen Anwendungs-
gebiete.
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2.1 Kommandoschnittstelle

Mit openUTM wird das Standard-Administrationsprogramm KDCADM ausgeliefert, in dem
die Kommandoschnittstelle zur Administration realisiert ist. Die Kommandoschnittstelle zur
Administration unterstitzt einen Teil der Funktionen der Programmschnittstelle zur
Administration (KDCADMI).

KDCADM stellt die Basis-Administrationsfunktionen zur Verfiigung, die Sie bendétigen, um
die dauernde Verfugbarkeit der Anwendung zu gewahrleisten und die Performance der
Anwendung zu kontrollieren. Das dynamische Eintragen neuer Objekte und das Léschen
von Objekten aus der Konfiguration ist mit KDCADM nicht méglich.

Um die einzelnen Funktionen von KDCADM aufrufen zu kénnen, miissen Sie dem
Programm KDCADM vorgegebene Transaktionscodes zuordnen. Diese Transaktions-
codes werden Administrationskommandos genannt.

Fir jede Funktion von KDCADM gibt es jeweils einen Dialog-Transaktionscode (Dialog-
Kommando) und einen Asynchron-Transaktionscode (Asynchron-Kommando). Die
Administrationsfunktionen von KDCADM kdnnen Sie also synchron im Dialog aufrufen oder
asynchron Uber Message Queuing nutzen.

Beim Aufruf eines Kommandos kénnen Sie Operanden angeben. Uber diese Operanden
definieren Sie die Art der Aktion, die ausgefiihrt werden soll, und auf welche Objekte der
Anwendung sich die Aktion beziehen soll. Die Operanden sind fiir die jeweiligen Dialog-

und Asynchron-Kommandos identisch.

Cs Die KDCADM-Administrationskommandos und ihre Operanden sind in Kapitel
LAdministrationskommandos - KDCADM* auf Seite 697 beschrieben.

Die Eingabe der Administrationskommandos ist nur im Linemode mdglich. Die Ausgabe
erfolgt ebenfalls im Linemode. Der Einsatz von Formaten ist nicht moglich.

- Informationen zum Layout der Ausgabe bei der Administration Uber Message
Queuing finden Sie in Kapitel ,Administration iber Kommandos* auf Seite 111.

Die Administrationskommandos, die Sie im Betrieb nutzen wollen, und das Administra-
tionsprogramm KDCADM mussen Sie explizit in die Konfiguration lhrer Anwendung
eintragen, entweder bei der KDCDEF-Generierung oder dynamisch mit Hilfe der
Programmschnittstelle KDCADMI. Das Kommando KDCSHUT, mit dem Sie die
Anwendung definiert beenden kdnnen, mussen Sie immer in die Konfiguration lhrer
Anwendung aufnehmen.
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Kommandoschnittstelle

In der folgenden Tabelle finden Sie einen Uberblick tiber die Funktionen von KDCADM
sowie die Kommandos, mit denen die Funktionen aufgerufen werden.

Administrationsfunktion von KDCADM Dialog- Asynchron-
Kommando | Kommando

Einstellung der Anwendungsparameter und Timer &ndern, KDCAPPL |KDCAPPLA

aktuelle Prozesszahlen fur die Anwendung festlegen,

Verbindungsaufbau zu den Druckern, fur die Druckauftréage existieren,

das gesamte Anwendungsprogramm austauschen,

Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen, die fiir den

Austausch vorgemerkt sind.

Master-LTERMs zweier LTERM-Bundel austauschen KDCBNDL |KDCBNDLA

Diagnoseunterlagen erstellen, z.B. UTM-Diagnose-Dump anfordern | KDCDIAG KDCDIAGA

Eigenschaften der Objekte und aktuelle Einstellung der Anwendungs- | KDCINF KDCINFA

parameter abfragen, Statistikinformationen anfordern

Benutzer-Protokolldatei auf die nachste Dateigeneration umschalten | KDCLOG KDCLOGA

LTERM-Partner (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen KDCLTERM | KDCLTRMA

Anzahl der fir einen LTERM-Pool zugelassenen Clients &ndern KDCPOOL |KDCPOOLA

Lademodule/Shared Objects/DLLs der Anwendung austauschen KDCPROG |KDCPROGA

Clients/Drucker (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen KDCPTERM | KDCPTRMA

UTM-Anwendungslauf beenden KDCSHUT | KDCSHUTA

System-Protokolldatei (SYSLOG) der Anwendung umschalten, KDCSLOG |KDCSLOGA

GréRendberwachung ein- und ausschalten, Schwellwert fir die

GroRenlberwachung andern, Informationen tiber SYSLOG abfragen

Zuordnungen von Client/Drucker zu LTERM-Partner &ndern KDCSWTCH | KDCSWCHA

Transaktionscodes (lokale Services) (ent-)sperren KDCTAC KDCTACA

Anzahl der Prozesse &ndern, die maximal gleichzeitig Auftrage fir KDCTCL KDCTCLA

eine TAC-Klasse bearbeiten

Benutzerkennungen (ent-)sperren, Passworter &ndern KDCUSER |KDCUSERA

Multiplexanschlisse (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen | KDCMUX KDCMUXA

Nachricht an ein oder mehrere Dialog-Terminals senden KDCSEND |KDCSENDA

Zur Administration der Server-Server-Kommunikation Giber LU6.1 und OS TP gibt es folgende Funktionen:

Logische Verbindungen zu Partner-Anwendungen auf- und abbauen,
Ersatzverbindungen zu OSI TP-Partnern schalten, LPAP- bzw.
OSI-LPAP-Partner (ent-)sperren, Timer zur Uberwachung von
Sessions und Associations &ndern

KDCLPAP

KDCLPAPA

Logische Verbindungen fir eine Session auf- und abbauen

KDCLSES

KDCLSESA

Funktionen und Transaktionscodes von KDCADM
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Administrationsfunktion von KDCADM Dialog- Asynchron-
Kommando |Kommando
Fernen Service (LTAC) fiir die lokale Anwendung (ent-)sperren, KDCLTAC KDCLTACA

Timer zur Uberwachung des Session/Association-Aufbaus und der
Antwortzeiten einstellen.

Funktionen und Transaktionscodes von KDCADM
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2.2 Programmschnittstelle KDCADMI

Mit der Programmschnittstelle zur Administration (KDCADMI) kdnnen Sie Administrations-
programme erstellen, die speziell auf lhre Anwendung zugeschnitten sind. Diese
Programmschnittstelle wird in C/C++ und COBOL zur Verfigung gestellt. In diesem
Handbuch wird die Programmschnittstelle fur C/C++ beschrieben. Da die COBOL-Schnitt-
stelle weitgehend der C/C++-Schnittstelle entspricht, kdnnen Sie die Ausfiihrungen in
diesem Handbuch auch bei der Erstellung von COBOL-Administrationsprogrammen zu
Rate ziehen. Zusatzliche Informationen, die Sie fur die Erstellung von Administrationspro-
grammen in COBOL bendétigen, finden Sie im Anhang ab Seite 879.

Die Programmschnittstelle bietet Ihnen Funktionen, die Uber die Basis-Administrations-
funktionen von KDCADM hinausgehen. Folgende Funktionen stehen lhnen an der
Programmschnittstelle KDCADMI zusatzlich zur Verfigung:

e Funktionen, mit denen Sie die Konfiguration dynamisch @ndern kénnen:
Sie kdnnen neue Services (Teilprogramme, Transaktionscodes), Clients, Drucker,
Benutzerkennungen, Verbindungen und Sessionnamen fir die verteilte Verarbeitung
Uber LU6.1, Keysets, Transaktionscodes fur Partner-Anwendungen und service-
gesteuerte Queues dynamisch in die Konfiguration aufnehmen, aus der Konfiguration
I6schen oder Eigenschaften von Objekten oder Anwendungsparametern verandern.

e Inverser KDCDEF:
Sie kénnen aus den Konfigurationsinformationen, die in der KDCFILE gespeichert sind,
Steueranweisungen fur das Generierungstool KDCDEF erzeugen.
Damit kénnen Anderungen der Konfiguration, die wahrend des Anwendungslaufs
durchgefiihrt wurden, in eine Neugenerierung der Anwendung Ubernommen werden.

e Ausgabe aller Konfigurationsdaten bei der Informationsabfrage:
Bei der Informationsabfrage zu einzelnen Objekten bzw. Anwendungsparametern
werden alle Konfigurationsdaten zuriickgeliefert, die in der KDCFILE zu diesem Objekt
bzw. Parameter gespeichert sind. In einem selbst erstellten Administrationsprogramm
kdnnen Sie genau die Daten auswerten und weiterverarbeiten, die in dem speziellen
Anwendungsfall von Interesse sind. Bei der Informationsabfrage kdnnen Sie die
Ausgabe auf Objekte beschranken, die besondere Kriterien erfiillen, indem Sie diese
Selektionskriterien beim Aufruf angeben.

In der folgenden Tabelle sind die Funktionen von KDCADMI und die Operationscodes, Uber
die Funktionen im Programm aufgerufen werden, aufgelistet.

Cs Die Programmschnittstelle KDCADMI und alle Datenstrukturen sind in Kapitel
.Programmschnittstelle zur Administration - KDCADMI" auf Seite 161 beschrieben.
Informationen zur dynamischen Administration und zum inversen KDCDEF finden
Sie in Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern* auf Seite 71 und Kapitel
.KDCDEF-Anweisungen aus der KDCFILE erzeugen“ auf Seite 103.
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KDCADMI-Funktion KDCADMI-Operationscode

Das gesamte Anwendungsprogramm austauschen, ohne die KC_CHANGE_APPLICATION
Anwendung herunterzufahren.

Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen, die fur
den Austausch vorgemerkt sind.

Dabei geben Sie an, ob die néchsthdhere Version oder die nachst-
niedrigere Version oder die aktuelle Version des Anwendungspro-
gramms geladen werden soll.

UTM-Diagnose-Dump erzeugen, ohne die Anwendung zu beenden | KC_CREATE_DUMP

Die Konfiguration der Anwendung dynamisch um neue Services KC_CREATE_OBJECT
(Teilprogramme, Transaktionscodes), Clients, Drucker, Benutzer-
kennungen, Verbindungen und Sessionnamen flr die verteilte
Verarbeitung Uber LU6.1, Keysets, Transaktionscodes fir Partner-
Anwendungen und service-gesteuerte Queues erweitern.

Inversen KDCDEF-Lauf online starten. KC_CREATE_STATEMENTS

Clients, Drucker, Benutzerkennungen, Services, Verbindungen und | KC_DELETE_OBJECT
Sessionnamen fir die verteilte Verarbeitung Giber LU6.1, Keysets,
Transaktionscodes fiir Partner-Anwendungen und service-

gesteuerte Queues aus der Konfiguration der Anwendung léschen.

RSA-Schlusselpaar erzeugen, aktivieren, léschen. KC_ENCRYPT
Public-Schlissel eines RSA-Schliisselpaares auslesen.

Name und Eigenschaften der Objekte, aktuelle Einstellung der KC_GET_OBJECT
Anwendungsparameter abfragen, Statistikinformationen anfordern.

Fur alle oder einen einzelnen Benutzer, die/der noch an einer KC_LOCK_MGMT
ausgefallenen Knoten-Anwendung als angemeldet vermerkt sind/
ist oder die/der einen an die ausgefallene Knoten-Anwendung
gebundenen Vorgang haben/hat, ein erneutes Anmelden ermdg-
lichen.

Sperre der Cluster-User-Datei nach nicht ordnungsgeman
beendetem KDCDEF-Lauf wieder aufheben.

(Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen)

Administrationsfunktionen der Programmschnittstelle zur Administration
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KDCADMI-Funktion KDCADMI-Operationscode
Eigenschaften von Objekten oder Anwendungsparameter andern, |KC_MODIFY_OBJECT
z.B.:

Einstellung der Anwendungsparameter und Timer &ndern,
aktuelle Prozesszahlen fir die Anwendung festlegen,

Traces ein-/ausschalten,

Lademodule/Shared Objects/DLLs der Anwendung austauschen,
Benutzerkennungen, Transaktionscodes, Clients/Drucker oder
Anschlisse fur Partner-Anwendungen (ent-)sperren,
Verbindungen zu Clients, Druckern und Partner-Anwendungen auf-
und abbauen, OSI TP-Ersatzverbindungen aktivieren,

Anzahl der fur einen LTERM-Pool zugelassenen Clients andern,
Zuordnungen von Client/Drucker zu LTERM-Partner &ndern,
Zahler fur Statistikdaten zurticksetzen,

Keys in Keysets andern,

Zugriffsschutz fur Transaktionscodes, Benutzer und TAC-Queues
andern.

Anwendungsdaten aus einer beendeten in eine laufende Knoten- | KC_ONLINE_IMPORT
Anwendung importieren (nur bei UTM-Cluster-Anwendungen).

Transaktion zuriicksetzen, die sich im Zustand PTC (prepare to KC_PTC_TA
commit) befindet.

. Nachricht an ein Dialog-Terminal oder an alle aktiven Dialog- KC_SEND_MESSAGE
Terminals senden.
UTM-Anwendungslauf beenden. KC_SHUTDOWN
Verbindung zu Druckern aufbauen, fiir die Druckauftrége existieren. | KC_SPOOLOUT
System-Protokolldatei (SYSLOG) der Anwendung umschalten, KC_SYSLOG

GroRenlberwachung ein-/ ausschalten, Schwellwert fir die
GroRenlberwachung andern, Informationen tiber SYSLOG
anfordern.

IP-Adressen der generierten Kommunikationspartner ermitteln; KC_UPDATE_IPADDR
BB | auf BS2000-Systemen: nur fiir T-PROT=SOCKET

Die Benutzer-Protokolldatei(en) auf die nachste Dateigeneration KC_USLOG
umschalten.

Administrationsfunktionen der Programmschnittstelle zur Administration

Neben dem grof3eren Funktionsumfang, den Sie in selbst erstellten Administrationspro-
grammen nutzen kénnen, haben Administrationsprogramme, die die Funktionen der
Programmschnittstelle nutzen, folgende Vorteile:

e Bei der Administration Uber Message Queuing kdnnen Sie den Empfanger der Ergeb-
nisse frei wahlen. Sie kénnen also abhéngig vom Ergebnis eines KDCADMI-Aufrufs
verschiedene Folge-Transaktionen aufrufen.
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Daraus ergeben sich Vorteile fur die automatische und programmierte Administration.

e Die Ergebnisse eines Administrationsaufrufs konnen in demselben Teilprogramm, das
diesen Administrationsaufruf enthélt, ausgewertet und weiterverarbeitet werden. Ein
Administrationsprogramm kann beliebig viele Administrationsaufrufe enthalten. Die
Anzahl von Administrationsaufrufen, die der Transaktionssicherung unterliegen und in
einer gemeinsamen Transaktion ausgefuhrt werden sollen, ist allerdings durch die
generierte GroRe des Wiederanlaufbereichs beschrankt (Generierungsanweisung
MAX, Parameter RECBUF, siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendungen generieren®).

e Fr die Ein- und Ausgabe der Administrationsprogramme kénnen Sie Formate
einsetzen.

Die Aufrufe der Administrationsfunktionen missen zwischen den KDCS-Aufrufen INIT und
PEND erfolgen. Die fur den Datenaustausch zwischen openUTM und dem Programm
bendtigten Datenstrukturen sind vordefiniert. Fir C/C++ stehen die Datenstrukturen in der
Include-Datei kcadminc.h (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) bzw. im Include-Element
kcadminc.h der Bibliothek SYSLIB.UTM.065.C (BS2000-Systeme).

- Informationen zum Programmaufbau finden Sie in Kapitel ,Erstellen eigener
Administrationsprogramme* auf Seite 117.

In openUTM auf BS2000-, Unix-, Linux- oder Windows-Systemen werden identische
Datenstrukturen verwendet. Die Datenstrukturen enthalten einige Felder, die nur fir ein
Betriebssystem relevant sind. Diese Felder missen in einem anderen Betriebssystem mit
binar null versorgt werden. In welchem Betriebssystem die jeweilige Anwendung ablauft,
kann das Programm selbst mit Hilfe eines KDCADMI-Aufrufs ermitteln.

Da die Aufrufe von KDCADMI und die verwendeten Datenstrukturen plattform-neutral sind,
kénnen Sie mit KDCADMI Administrationsprogramme erstellen, die

e es erlauben, mehrere UTM-Anwendungen von einer ,zentralen Stelle aus zu adminis-
trieren. Dabei kann es sich um UTM-Anwendungen auf verschiedenen Plattformen
handeln. Inshesondere kdnnen Sie von einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen aus UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen administrieren
und umgekehrt. Die Anwendungen kdnnen unter verschiedenen Versionen von
openUTM ablaufen.

e portierbar sind. Dieselbe Source eines Administrationsprogramms konnen Sie auf jeder
der drei Plattformen Ubersetzen und dort in eine UTM-Anwendung einbinden.

- Informationen zur zentralen Administration von Anwendungen finden Sie in Kapitel
LZentrale Administration mehrerer Anwendungen* auf Seite 123.
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2.3

Die Aufrufe von KDCADMI kénnen bis auf eine Ausnahme (Abbruch des Anwendungslaufs:
KC_SHUTDOWN mit Subcode KC_KILL) in Dialog- und Asynchron-Vorgangen abgesetzt
werden.

Die Dialog-Vorgange kénnen von Benutzern am Terminal, tber UPIC-Clients und
OpenCPIC-Partner oder von einer Partner-Anwendung gestartet werden.

Die Asynchron-Vorgénge kdnnen von Benutzern am Terminal, von Partner-Anwendungen
und OpenCPIC-Partnern oder aus einem Teilprogramm heraus gestartet werden.

Die Programmschnittstelle zur Administration unterliegt der Kompatibilitatsgarantie,

[I] d.h. sie wird Uber einige Versionen von openUTM sourcekompatibel angeboten.
Deshalb missen Administrationsprogramme bei Versionsibergangen nicht
angepasst werden, wenn diese als KDCADMI-Datenstruktur-Version die Version
setzen, fur die sie entwickelt wurden. D.h. die Administrationsprogramme kdnnen
unverandert neu Ubersetzt und in eine UTM-Anwendung der Folgeversion einge-
bunden werden.

Beispielprogramme

Mit dem Produkt openUTM werden Beispielprogramme als Sourcecode und Objektmodule
ausgeliefert, die Sie als Programmiervorlage flr eigene Administrationsprogramme
verwenden und nach Bedarf modifizieren, Ubersetzen und in Ihre Anwendung einbinden
kénnen. Bei den Beispielprogrammen handelt es sich um die Programme HNDLUSR (nur
BS2000-Systeme), ENCRADM, SUSRMAX und COBUSER. Eine einflihrende
Beschreibung finden Sie im Abschnitt ,Beispielprogramme* auf Seite 884).
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2.4 PADM, DADM zur Administration von Message Queues und

Druckern

An der KDCS-Programmschnittstelle stehen die Aufrufe PADM und DADM zur Verfugung,
mit denen Sie die Message Queues und Drucker der Anwendung administrieren und die
Ausgabe am Drucker steuern kénnen.

Sie kdnnen z.B. die Reihenfolge der Auftrage bzw. Nachrichten in einer Queue andern,
Auftrége bzw. Nachrichten aus den Queues léschen, Druckerbiindel erzeugen und die
Druckausgabe bei Defekt eines Druckers auf einen anderen Drucker umleiten. Au3erdem
kénnen Sie Nachrichten der Dead Letter Queue in andere Message Queues verschieben,
um sie zu verarbeiten.

Mit den Aufrufen PADM und DADM kann ein Benutzer oder Client ohne Administrationsbe-
rechtigung Drucker und deren Message Queues administrieren und die Ausgabe am
Drucker steuern. Somit kdnnen ,normale” Benutzer ihre eigenen ,lokalen“ Drucker und die
an diese gerichteten Druckauftrage selbst administrieren. Die Administration muss dann
von dem Druckersteuer-LTERM aus erfolgen, dem der zu administrierende Drucker
zugeordnet ist.

PADM und DADM kénnen auch von dem Event Service MSGTAC verwendet werden. Die
MSGTAC-Routine kann z.B. bei Ausfall eines Druckers automatisch gestartet werden und
mit PADM- und DADM-Aufrufen entsprechende MalRnahmen einleiten.

Mit openUTM werden die Teilprogramme KDCDADM und KDCPADM ausgeliefert. Diese
Beispielprogramme machen alle Leistungen der Aufrufe DADM und PADM zugéanglich,
ohne dass Sie eigene Teilprogramme erstellen mussen.

- Die Aufrufe PADM und DADM sowie die Programme KDCDADM und KDCPADM
sind in Kapitel ,Message Queues administrieren, Druckausgabe steuern* auf
Seite 839 beschrieben.

. Druckausgaben aus einer UTM-Anwendung heraus werden von openUTM auf
1 Windows-Systemen nicht unterstitzt. Aus diesem Grund ist die Funktion PADM in
UTM-Anwendungen auf Windows-Systemen nicht relevant.
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2.5 Das Tool CALLUTM

CALLUTM ist ein UPIC-Client unter einem BS2000-System, mit dem Sie aus einer belie-
bigen BS2000-Task heraus UTM-Services aufrufen kénnen. CALLUTM bietet eine SDF-
Oberflache und kann dazu eingesetzt werden, Administrations-Vorgange in UTM-Anwen-
dungen am gleichen Rechner oder auf anderen Rechnern im Netz zu starten. Inshesondere
kdnnen Sie Uber CALLUTM mehrere UTM-Anwendungen im Netz zentral administrieren.
Dabei kann es sich sowohl um UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen als auch auf
Unix-, Linux- und Windows-Systemen handeln. CALLUTM ist sowohl im Dialog als auch im
Batch-Betrieb ablauffahig.

- CALLUTM ist im Anhang ab Seite 893 beschrieben.

2.6 openUTM WinAdmin und openUTM WebAdmin

Die openUTM-Komponenten WinAdmin und WebAdmin stellen Ihnen komfortable
grafische Oberflachen zur Administration einzelner oder auch mehrerer UTM-Anwen-
dungen zur Verfugung.

WinAdmin und WebAdmin bieten im Wesentlichen den gleichen Funktionsumfang.
Wahrend openUTM WinAdmin eine Java-Anwendung ist, die auf Windows-, Unix- und
Linux-Systemen lauft, ist openUTM WebAdmin eine Web-Anwendung, auf die von belie-
bigen Rechnern oder mobilen Geréten Uber einen Web-Browser zugegriffen werden kann.

Die UTM-Anwendungen kénnen im Netz verteilt sein. Sie kénnen auf allen freigegebenen
Plattformen laufen und unterschiedliche Versionssténde besitzen. Sowohl WinAdmin als
auch WebAdmin unterstitzen den vollen Funktionsumfang der Programmschnittstelle, den
die jeweilige openUTM-Version bietet.

Die zu administrierenden UTM-Anwendungen lassen sich zu Kollektionen gruppieren und
kdnnen so gemeinsam administriert werden.

Damit eine UTM-Anwendung tber WinAdmin oder WebAdmin administrierbar ist, missen
Sie in dieser Anwendung das Administrationsprogramm KDCWADMI und den zugehdrigen
Transaktionscode KDCWADMI generieren. Fir den Transaktionscode mussen Sie
ADMIN=YES angeben. Das Programm KDCWADMI gehdrt zum Lieferumfang von
openUTM.

Mit WinAdmin und WebAdmin kénnen Sie auch UTM-Anwendungen starten und beenden.
Fur das Starten von UTM-Anwendungen wird vorausgesetzt, dass auf den beteiligten
Rechnern openFT im Einsatz ist. Daher kann das openUTM WebAdmin Add-on im SE
Manager keine UTM-Anwendungen starten.
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Security

Fur die Administration Uber WinAdmin oder WebAdmin stehen lhnen samtliche UTM-
Security-Funktionen zur Verfiigung, angefangen vom Zugangsschutz durch UTM-Benut-
zerkennung und -Passwort bis zur Verschlisselung von Passwort und Daten.

Dariiber hinaus bieten WinAdmin und WebAdmin zusétzlich ein eigenes Benutzerkonzept.
Sie kdnnen mehrere Benutzer definieren und mit unterschiedlichen Rechten ausstatten,
angefangen vom Benutzer mit reinem Leserecht bis zum ,Master”, dem Administrator von
WinAdmin bzw. WebAdmin. Fur jeden Benutzer wird der Zugang zu WinAdmin bzw.
WebAdmin durch Passwort geschitzt.

Unterschiede zwischen WinAdmin und WebAdmin

Mit WinAdmin ist es mdglich, in einem Schritt Objekte mehrerer Anwendungen zu modifi-
zieren oder mehrere Administrationsschritte in einer Transaktion zusammenzufassen.

Cs Eine Einfuhrung zu WinAdmin und WebAdmin finden Sie im Abschnitt ,Administ-
ration tber WinAdmin und WebAdmin“ auf Seite 125.
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3 Objekte administrieren, Parameter einstellen

Dieses Kapitel gibt einen Uberblick tiber die Mdglichkeiten, die lhnen die UTM-
Administration bietet. Es werden hier exemplarisch einige Anwendungsgebiete der UTM-
Administration aufgefuihrt. Auf die Administrationskommandos und Aufrufe der Programm-
schnittstelle, mit denen Sie die einzelnen Aktionen ausfiihren kénnen, wird nur verwiesen.

Eine umfassende Beschreibung der Aktionen, die Sie mit Hilfe der Programmschnittstelle
und mit den Administrationskommandos insgesamt durchfiihren kénnen, finden Sie im
Kapitel ,Programmschnittstelle zur Administration - KDCADMI* auf Seite 161 bzw. im
Kapitel ,Administrationskommandos - KDCADM" auf Seite 697.

Auf die Administrationsfunktionen zum dynamischen Eintragen neuer Objekte in die
Konfiguration, zum Verandern von Objekteigenschaften und zum Léschen von Objekten
wird in diesem Kapitel nicht eingegangen. Diese Administrationsfunktionen sind im Kapitel
»Konfiguration dynamisch andern“ auf Seite 71 beschrieben.

In der folgenden Beschreibung werden folgende Symbole verwendet:

[c:;> verweist auf das Administrationskommando, mit dem Sie die Aktionen ausfiihren
kénnen. Es wird immer nur das Dialog-Kommando angegeben. Sie kdnnen zur
Ausfuhrung der angegebenen Aktionen aber auch das entsprechende Asynchron-
Kommando verwenden (siehe Tabelle auf Seite 39).

[§> verweist auf den Funktionsaufruf an der Programmschnittstelle fiir die Administ-
ration, mit dem Sie die Administrationsfunktion ausfihren kénnen.

Alle in diesem Abschnitt angesprochenen Funktionen kénnen Sie auch tber die Adminis-
trations-Tools WinAdmin und WebAdmin nutzen.
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3.1

Informationsfunktionen von openUTM

openUTM stellt Ihnen Informationsfunktionen zur Verfligung, mit denen Sie sich einen
Uberblick uiber die Konfiguration der Anwendung, die Einstellung der Anwendungspara-
meter und die momentane Auslastung der Anwendung verschaffen kdnnen. Die Informati-
onsfunktionen der UTM-Administration kénnen Sie aufrufen mit:

[{:> KDCINF

E:3> KC_GET_OBJECT

Die Informationsfunktionen kénnen auch von Benutzern genutzt werden, die nicht adminis-
trationsberechtigt sind (siehe Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz* auf Seite 155).

Mit Hilfe der Informationsfunktionen kénnen Sie sich z.B. folgende Informationen ausgeben
lassen:

Anwendungs- und Systemparameter, die bei der KDCDEF-Generierung mit der
Anweisung MAX festgelegt wurden (Seite 769 / Seite 656).

Anzahl der Prozesse, die aktuell fir die Anwendung aktiv sind, Anzahl der Prozesse,
die maximal gleichzeitig fur die Asynchron-Verarbeitung zur Verfligung stehen, Anzahl
der Prozesse, die maximal gleichzeitig fur die Bearbeitung von Services zur Verfiigung
stehen, die blockierende Aufrufe enthalten, z.B. den KDCS-Aufruf PGWT oder den
XATMI-Aufruf tpcall (Seite 769 / Seite 686).

Daten zur aktuellen Auslastung der Anwendung. Das sind z.B. Auslastung des
Pagepools bzw. Cluster-Pagepools, Anzahl der insgesamt ausgetauschten
Nachrichten, Anzahl der angemeldeten Benutzer und Clients, Anzahl der derzeit
offenen Vorgange, Anzahl der pro Zeiteinheit durchgefihrten Transaktionen, Anzahl
der in den Message Queues gespeicherten Auftrage (Seite 762 und 769 / Seite 631).

Aktuelle Einstellung der Timer. In openUTM sind z.B. Timer definiert fir das Belegen
von und Warten auf Betriebsmittel, das Warten auf eine Antwort vom Dialog-Partner
innerhalb und auRerhalb einer Transaktion, das Warten auf Quittungen und das Warten
auf den Aufbau einer Verbindung oder Session (Seite 769 / Seite 690).

Konfigurationsdaten zu allen Objekten, die in der Konfiguration enthalten sind. Das sind
die Namen und logischen Eigenschaften, die beim Eintragen der Objekte in die
Konfiguration festgelegt wurden. Dazu gehdren u.a. auch die Schwellwerte fur die
Message Queues, die Anzahl der LTERM-Partner eines LTERM-Pools oder die
generierte Maximalzahl paralleler Verbindungen zu einer OSI TP-Partner-Anwendung.
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Status der einzelnen Kommunikationspartner und Drucker der Anwendung und der
Verbindungen zu ihnen. Es wird z.B. ausgegeben, ob der Kommunikationspartner zur
Zeit mit der Anwendung verbunden ist und wie lange diese Verbindung bereits besteht,
ob er zur Zeit gesperrt ist oder nicht, wieviele Nachrichten auf der Verbindung
ausgetauscht wurden, ob der automatische Verbindungsaufbau generiert ist.

Anzahl der Objekte eines bestimmten Objekttyps, die maximal in der Konfiguration der
Anwendung enthalten sein kénnen.

Anzahl der Objekte, die noch dynamisch in die Konfiguration aufgenommen werden
kénnen.

Welche Daten im einzelnen zuriickgeliefert werden, ist im Abschnitt ,Datenstrukturen zur
Informationstibergabe” auf Seite 465 flr die Abfrage mit KC_GET_OBJECT und ab
Seite 740 fur die Abfrage mit dem Administrationskommando KDCINF beschrieben.

Bei der Informationsabfrage kbénnen Sie Selektionskriterien angeben, d.h. Sie kdnnen
Informationen zu Objekten anfordern, die bestimmte Eigenschaften haben, z.B.:

alle LU6.1-Verbindungen, die zur Zeit aufgebaut sind,

die Association-Id aller Associations, die zur Zeit zu einer OSI TP-Partner-Anwendung
aufgebaut sind,

alle Clients und Drucker, die derzeit mit der Anwendung verbunden sind.
alle Benutzer, die derzeit mit der Anwendung verbunden sind
alle LTERMs eines Verbindungsbiindels oder alle (OSI-)LPAPs eines LPAP-Biindels
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3.2 Performance-Kontrolle

3.2.1

openUTM bietet Ihnen zahlreiche Funktionen an, mit denen Sie sich Uber die Auslastung
der Anwendung informieren, Engpésse diagnostizieren und MaRhahmen zur Performance-
Verbesserung einleiten kénnen.

Grinde fur Performance-Engpasse konnen z.B. sein:

Zunahme von Service-Aufrufen in Spitzenzeiten.
Zu viele Benutzer/Clients arbeiten gleichzeitig mit der Anwendung.

Die Prozesse, die der Anwendung zur Verfiigung stehen, sind lange von Auftragen
belegt, weil auf von anderen Prozessen gesperrte Betriebsmittel gewartet werden
muss.

Die Bearbeitung vieler Asynchron-Auftrdge beeintrachtigt den Dialog-Betrieb.

Es laufen viele lang laufende Teilprogramme (Langlaufer) gleichzeitig, z.B. Teilpro-
gramme, die Datenbestéande nach bestimmten Informationen durchsuchen.

Es laufen viele Teilprogramme gleichzeitig, die blockierende Aufrufe enthalten, z.B. den
KDCS-Aufruf PGWT oder den XATMI-Aufruf tpcall. Wahrend des Wartens belegt jedes
dieser Teilprogramme einen Prozess der Anwendung exklusiv.

Bei der verteilten Verarbeitung Giber OSI TP oder LU6.1 wird lange auf die Belegung
einer Association oder Session gewartet.

Haufige I/O-Zugriffe auf den Pagepool.
Haufige Lesezugriffe kdnnen ein Indiz dafir sein, dass der Cache der UTM-Anwendung
zu klein generiert ist.

Engpéasse auf den Verbindungen zu Kommunikationspartnern der Anwendung.

Informationen Uber die Auslastung der Anwendung

Anhand der Daten Uber die momentane und maximale Auslastung der Anwendung sowie
die Auslastung einzelner Objekte, die die Informationsfunktionen von openUTM liefern,
kdnnen Sie drohende Engpasse erkennen und frihzeitig MaRnahmen ergreifen, um
Engpasse zu vermeiden.

Wichtige Daten fur die Performance-Kontrolle kénnen Sie mit folgenden Aufrufen abfragen:

KDCINF STATISTICS oder SYSPARM (allgemeine Daten)
KDCINF objekttyp (Abfrage der Daten fir einzelne Objekte)
Welche Daten KDCINF STATISTICS zuruckliefert, ist ab Seite 762 beschrieben.
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[§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR (allgemeine Daten)
Fur die Abfrage Objekt-bezogener Daten geben Sie in obj_type den Objekttyp des
Objektes an.
Welche Daten bei der Abfrage mit KC_CURR_PAR zurtickgeliefert werden ist ab
Seite 631 beschrieben.
Objekt-spezifische Daten finden Sie in Abschnitt ,Datenstrukturen zur
Beschreibung der Objekteigenschaften* auf Seite 468f.

[§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CLUSTER_CURR_PAR
Liefert Daten zur Belegung des Cluster-Pagepools in UTM-Cluster-Anwendungen,
siehe Seite 623.

Weisen die obigen Informationsfunktionen auf Leistungsengpéasse hin, dann sollten Sie
detaillierte Untersuchungen mit Hilfe des UTM-Messmonitors KDCMON durchfuihren.
KDCMON erstellt z.B. Statistiken Uber die Auslastung der Anwendung, den Ablauf von
Anwendungs-Teilprogrammen und Bearbeitungszeiten von Auftragen. KDCMON kénnen
Sie mit Hilfe der Administration im laufenden Betrieb ein- und nach einer gewiinschten
Messdauer wieder ausschalten. Die Daten kdnnen Sie mit dem UTM-Tool KDCEVAL
auswerten.

[C> KDCAPPL KDCMON
[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR

Der Messmonitor KDCMON und das Tool KDCEVAL sind im openUTM-Handbuch ,Einsatz
von UTM-Anwendungen® beschrieben. Dort finden Sie auch Interpretationshilfen zu den
Statistiken von KDCMON und mégliche MaRhahmen bei Leistungsengpassen.

Fir Leistungsmessungen steht der Software-Monitor openSM2 zur Verfiigung. openSM2
liefert statistische Daten Uber die Leistung des gesamten Anwendungsprogramms und die
Auslastung der Betriebsmittel. Per Administration kénnen Sie die Datenlieferung an
openSM2 ein- und ausschalten. Zu openSM2 siehe auch openUTM-Handbuch ,Einsatz
von UTM-Anwendungen®.

|:<:;> KDCAPPL SM2

[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_MAX_PAR
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3.2.2 Diagnose von Fehlern und Engpassen

openUTM stellt folgende Funktionen zur Verfligung, die Sie bei der Diagnose von
Leistungsengpassen und Fehlverhalten der Anwendung unterstiitzen:

VARCs

Die maximale Auslastung einer Anwendung in einem bestimmten Zeitraum prifen.
Protokollierung von Ereignissen in Form von UTM-Meldungen in der SYSLOG

Zur Diagnose von Engpéassen und Fehlern auf Verbindungen zu Kommunikations-
partnern kdnnen Sie den UTM-BCAM-Trace oder den OSS-Trace einschalten. Der
UTM-BCAM-Trace kann fur alle Verbindungen eingeschaltet werden, nur fir bestimmte
Benutzer, oder nur fur Verbindungen zu bestimmten Partner-Anwendungen und
Clients.

Zur Diagnose von Fehlern in Teilprogrammen, die die X/Open-Schnittstellen CPI-C, TX
oder XATMI verwenden, kdnnen Sie den CPI-C-Trace, den TX-Trace oder den XATMI-
Trace einschalten.

Zur Diagnose von Fehlern an der Programmschnittstelle zur Administration
(KDCADMI) kénnen Sie den ADMI-Trace einschalten.

Testmodus einschalten. Der Testmodus dient zur Erzeugung von Diagnoseunterlagen
bei Fehlern im UTM-Systemcode. Da sich der Testmodus negativ auf die Performance
einer UTM-Anwendung auswirkt, sollten Sie den Testmodus nur einschalten, nachdem
Sie vom Systemdienst dazu aufgefordert wurden. Im Testmodus werden zusatzliche
UTM-interne Plausibilitatsprifungen durchgefiihrt und interne Trace-Informationen
aufgezeichnet.

Einen Diagnose-Dump anfordern, ohne dass dafiir der Anwendungslauf unterbrochen

werden muss. Dabei kénnen Sie per Kommando oder Programmschnittstelle

— sofort einen allgemeinen Diagnose-Dump anfordern. Dieser hat die Kennzeichnung
DIAGDP.

— oder einen Dump anfordern, sobald ein bestimmtes Ereignis (Meldung, KDCS-
Returncode, Signon-Returncode) von openUTM erzeugt wird. Die Kennzeichnung
des Dumps ist abhangig vom Ereignis. Zuvor missen Sie den Testmodus
einschalten, da der Dump nur bei eingeschalteten Testmodus geschrieben wird.

KDCDIAG

KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR
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3.2.3 Mogliche Mal3ihahmen

Im Folgenden finden Sie einige MalRnahmen, die Sie ergreifen kdnnen, um Performance-
Engpasse zu vermeiden oder bestehende Engpésse zu beseitigen.

Gesamtprozesszahl der Anwendung heraufsetzen

Kommt es insbesondere im Dialog-Betrieb bei der Bearbeitung von Auftragen zu grol3en
Wartezeiten, dann kdnnen Sie die Anzahl der Prozesse, in denen das Anwendungspro-
gramm ablauft, erhéhen.

Dies istinsbesondere dann sinnvoll, wenn die aktuelle Auslastung der Anwendung auf Giber
80 Prozent ansteigt und gleichzeitig noch gentigend Systemressourcen auf dem Rechner
frei sind (Speicherplatz, CPU-Leistung). Nach ausreichender Erh6hung der Gesamtprozes-
szahl sollte sich dieser Wert wieder verringern.

Die erlaubte Maximalzahl der Prozesse wird bei der KDCDEF-Generierung in MAX TASKS
festgelegt. Diese Maximalzahl kann administrativ nicht erhéht werden. Ist die momentan
eingestellte Prozesszahl jedoch kleiner als diese Maximalzahl, dann kdnnen Sie weitere
Prozesse fur die Anwendung starten.

[§> KDCINF SYSPARM:
Aktuelle Maximalzahl der Prozesse, maximal erlaubte Prozesszahl abfragen
KDCAPPL TASKS: Neue Prozesszahl festlegen

[§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR:
Abfragen der erlaubten Maximalzahl und der derzeit eingestellten Prozesszahl
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR: Andern der Prozesszahl

Gesamtprozesszahl der Anwendung herabsetzen

Wegen mdglicher Lastschwankungen ist es normalerweise nicht sinnvoll, die Gesamtpro-
zesszahl herabzusetzen, wenn die Anwendung zeitweise nicht voll ausgelastet ist.

Die Gesamtprozesszahl sollte nur dann reduziert werden, wenn der Rechner insgesamt in
einen Engpass gerat, der eine Verschlechterung des Durchsatzes und/oder der Antwort-
zeiten der Anwendung bewirkt.
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Wenn Sie die Gesamtprozesszahl herabsetzen, missen Sie Folgendes beachten:

e Wird die Gesamtprozesszahl so weit herabgesetzt, dass sie kleiner ist als die aktuell
eingestellte Maximalzahl der Prozesse, die gleichzeitig fur die Asynchron-Verarbeitung
verwendet werden kdnnen (im Folgenden ASYNTASKS genannt), dann setzt
openUTM den Wert von ASYNTASKS auf die angegebene Gesamtprozesszahl zuriick.
Bei spateren Anderungen der Gesamtprozesszahl passt openUTM den Wert von
ASYNTASKS automatisch an, bis der Wert erreicht ist, der zuvor durch die Admini-
stration oder im Startparameter ASYNTASKS eingestellt wurde.

Analoges gilt fiir die Maximalzahl der Prozesse, in denen gleichzeitig Teilprogramme
mit blockierende Aufrufen ablaufen dirfen (TASKS-IN-PGWT). Beachten Sie jedoch,
dass die Gesamtprozessanzahl mindestens 2 betragen muss, wenn ein Trans-
aktionscode oder eine TAC-Klasse mit PGWT=YES generiert ist oder wenn es sich um
eine UTM-Cluster-Anwendung handelt.

e Ist fur eine Dialog-TAC-Klasse der Wert von TASKS-FREE gréR3er als die aktuelle
Gesamtprozesszahl, dann bearbeitet weiterhin ein Prozess die Auftrage an diese
TAC-Klasse.

e Wird die Auftragsbearbeitung in der Anwendung Uber Prioritdten gesteuert (es ist
TAC-PRIORITIES generiert) und ist der Wert fir FREE-DIAL-TASKS groRRer als die
aktuelle Gesamtprozesszahl, dann bearbeitet weiterhin ein Prozess Auftrage an die
Dialog-TAC-Klassen.

Damit der Dialog-Betrieb nach dem Herabsetzen der Gesamtprozesszahl nicht durch
langlaufende Asynchron-Vorgange oder durch Programme mit blockierenden Aufrufen
beeintrachtigt wird, sollten Sie die Werte von ASYNTASKS und TASKS-IN-PGWT
anpassen, d.h. ebenfalls herabsetzen.

Anzahl der Prozesse herabsetzen, die fir Asynchron-Verarbeitung und Bearbeitung
von Teilprogrammen mit blockierenden Aufrufen zur Verfigung steht

Wird der Dialog-Betrieb der Anwendung durch zeitintensive Asynchron-Verarbeitung
verzogert (Dialog-Auftrage warten, weil zu viele Prozesse gleichzeitig Asynchron-Auftrage
bearbeiten), dann kénnen Sie die Maximalzahl der Prozesse (ASYNTASKS) reduzieren,
die gleichzeitig fur die Asynchron-Verarbeitung verwendet werden knnen. Damit bleiben
mehr Prozesse fur die Synchron-Verarbeitung frei. Die Anzahl der Prozesse ASYNTASKS
ist durch den in MAX ASYNTASKS generierten Maximalwert beschrankt.

Sie kdbnnen ASYNTASKS zeitweise auf O setzen. Dabei sollten Sie jedoch beachten, dass
alle Asynchron-Auftrage im Pagepool zwischengespeichert werden. Ist der Pagepool nicht
grof3 genug dimensioniert, kann es zu Pagepool-Engpassen kommen.

56

Anwendungen administrieren



Objekte administrieren, Parameter einstellen Performance-Kontrolle

Beim Herabsetzen von ASYNTASKS miissen Sie, wenn in lhrer Anwendung die Steuerung
der Auftrage durch Prozessbeschrankung fir die einzelnen TAC-Klassen gesteuert wird
(Generierung ohne TAC-PRIORITIES-Anweisung), auch Folgendes beachten:

Existiert eine Asynchron-TAC-Klasse, fiur die der aktuell eingestellte Wert von TASKS-
FREE groRRer als oder gleich ASYNTASKS ist, dann wird diese TAC-Klasse gespertrt, d.h.
es werden keine Auftrage fur diese TAC-Klasse mehr bearbeitet. TASKS-FREE ist in
diesem Fall die Anzahl der Prozesse, die mindestens fur die Bearbeitung von Auftrégen an
andere Asynchron-TAC-Klassen freigehalten werden soll.

Zur Kontrolle sollten Sie nach dem Herabsetzen von ASYNTASKS Informationen Uber die
TAC-Klassen anfordern.

Analoges gilt fir die Maximalzahl der Prozesse, in denen gleichzeitig Teilprogramme mit
blockierende Aufrufen ablaufen dirfen (TASKS-IN-PGWT). Beachten Sie jedoch, dass Sie
- im Gegensatz zu ASYNTASKS - diese Anzahl nicht auf O setzen kénnen, wenn derartige
Prozesse generiert sind.

[§> KDCINF SYSPARM:
Aktuelle Einstellungen anzeigen
KDCAPPL ASYNTASKS / TASKS-IN-PGWT: Prozesszahl andern

[§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR:
Generierte Maximalzahl und die aktuell eingestellte Prozesszahl ermitteln
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR: Prozesszahl &ndern

In Anwendungen ohne TAC-PRIORITIES-Anweisung:
Prozesszahlen fiir die einzelnen TAC-Klassen andern

Ist Ihre Anwendung mit TAC-Klassen ohne die Prioritdtensteuerung generiert, dann kénnen
Sie die Anzahl der Prozesse, die maximal Auftrage einer TAC-Klasse bearbeiten, fur jede
TAC-Klasse gesondert festlegen und nach Bedarf andern.

Beim Eintragen der Transaktionscodes geben Sie an, zu welcher TAC-Klasse ein Trans-
aktionscode gehdren soll. Sie kénnen also die Transaktionscodes, die zu langlaufenden
Teilprogrammen gehoren, in einer oder mehreren TAC-Klassen zusammenfassen. Den
Anteil der Prozesse der Anwendung, der gleichzeitig Auftrage fur diese TAC-Klassen
bearbeiten darf, kbnnen Sie dann je nach Auslastung der Anwendung einstellen. Bei
Dialog-TAC-Klassen muss mindestens ein Prozess Auftrage der TAC-Klasse bearbeiten
durfen. Bei Asynchron-TAC-Klassen kann die Zahl auf O herabgesetzt werden.

Insbesondere sollten Sie die Dialog-TACs der Teilprogramme, die blockierende Aufrufe
enthalten (z.B. KDCS-Aufruf PGWT, oder XATMI-Aufruf tpcall), in eine TAC-Klasse (mit
PGWT=YES) zusammenfassen.

Nach einem blockierenden Aufruf wartet das Teilprogramm, bis die fir den weiteren
Programmablauf benétigten Daten eingetroffen sind. Fir diese Zeit belegt das Teilpro-
gramm bzw. der zugehdorige Transaktionscode einen Prozess der Anwendung exKklusiv.
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Laufen mehrere derartige Teilprogramme gleichzeitig, dann kann es passieren, dass
andere Auftrage in der Warteschlange stehen bleiben, weil keine Prozesse fiir ihre
Bearbeitung verfligbar sind. Die Performance der Anwendung wird dadurch stark beein-
trachtigt. Die Wartezeit nach einem blockierenden Aufruf kann auch mit dem Timer
PGWTTIME begrenzt werden (siehe unten).

[c:;> KDCINF TACCLASS:
Aktuelle Einstellung ermitteln
KDCTCL: Prozesszahl andern

E:3> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS:
Aktuelle Einstellung ermitteln
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS: Prozesszahl &ndern

Einstellung der Timer andern

Um zu verhindern, dass Prozesse der Anwendung unndtig lange belegt sind, weil sie auf
das Freiwerden von Betriebsmitteln oder auf den Aufbau von Verbindungen und Sessions
warten, sind Timer definiert. Die Timer Uberwachen diese Wartezeiten und setzen die
wartende Transaktion nach Ablauf der angegebenen Zeit zurtick. Die Timer werden bei der
KDCDEF-Generierung festgelegt und konnen im laufenden Betrieb angepasst werden.

In openUTM sind u.a. Timer fir folgende Wartezeiten definiert:

e Wartezeit nach einem blockierenden Aufruf (pgwttime)
Der Timer Gberwacht die Wartezeit, die ein Teilprogramm nach dem Absetzen eines
blockierenden Aufrufs maximal auf die Rickkehr ins Teilprogramm wartet.

e Zeit, die innerhalb einer Transaktion maximal auf die Antwort von einem Dialog-Partner
gewartet wird (termwait...).

e Zeit, die ein Betriebsmittel maximal von einer Transaktion belegt werden darf, und Zeit,
die ein Teilprogramm maximal auf das Freiwerden von Betriebsmitteln wartet
(reswait...).

Mit den Informationsfunktionen (Parametertyp STATISTICS/KC_CURR_PAR) kénnen
Sie z.B. ermitteln, wie oft Teilprogramme auf gesperrte Betriebsmittel warten mussten
(relative Angabe).

e Zeit, die maximal auf die Belegung einer Session/Association zur Partner-Anwendung
gewartet wird.

Die Timer sind nur als "Notbremse" flr unvorhergesehene Situationen gedacht.

@ Stellen Sie die Timer-Werte daher so ein, dass die Timer beim normalen Ablauf der
Anwendung nicht ablaufen. Nur Ausnahmesituationen, wie z.B. ein Programm-
fehler oder eine ausbleibende Antwort von einer Partner-Anwendung, sollten zu
einem Timeout fuhren.
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Sind die Timer pgwttime oder reswait zu grof3 eingestellt, dann kénnen die einzelnen
Prozesse der Anwendung gerade in Engpass-Situationen zu lange von Teilprogrammen
belegt sein, die entweder Betriebsmittel zu lange sperren (Langlaufer) oder zu lange auf
das Freiwerden bendtigter Betriebsmittel warten. Sind die Timer zu klein eingestellt, wird
die Performance durch haufiges Ricksetzen von Transaktionen belastet.

[§> KDCINF SYSPARM oder STATISTICS:
Aktuelle Timer-Einstellungen ermitteln, Informationen tber aktuelle Wartezeiten
KDCAPPL: Timer-Einstellung andern

[§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TIMER_PAR / KC_CURR_PAR:
Aktuelle Timer-Einstellungen ermitteln, Informationen tber aktuelle Wartezeiten
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TIMER_PAR: Timer-Einstellung &ndern

Die Anzahl der angemeldeten Benutzer/Clients begrenzen

Sie kdnnen im laufenden Betrieb die Anzahl der Benutzer/Clients beeinflussen, die sich
gleichzeitig an die Anwendung anschliel3en und Services von der Anwendung anfordern
kénnen. Dazu stehen Ihnen folgende Moglichkeiten zur Verfligung:

e Sie konnen die Gesamtzahl der Benutzer/Clients, die gleichzeitig bei der Anwendung
angemeldet sein kbnnen, begrenzen.

e Sie konnen die Anzahl der Clients, die sich gleichzeitig tiber die einzelnen LTERM-
Pools anschlieBen kdnnen, beschranken. Dazu sperren Sie einen Teil der LTERM-
Partner des Pools.

e Sie konnen einzelne Clients/LTERM-Partner/Benutzer sperren.

e Sie kbnnen LTERM-Pools vollstandig sperren. Uber einen gesperrten LTERM-Pool
kann sich kein Benutzer/Client mehr an die Anwendung anschliel3en.

Sie erlauben nur eine geringe Anzahl paralleler Sessions zu einem Multiplexanschluss.

[c:;> KDCAPPL MAX-CONN-USERS: Gesamtzahl der Benutzer/Clients
KDCPOOL: Anzahl der Pool-LTERM-Partner festlegen / LTERM-Pool sperren

KC_MODIFY_OBJECT

obj_type=KC_MAX_PAR: Gesamtzahl der Benutzer/Clients festlegen
obj_type=KC_TPOOL.:

Anzahl der Pool-LTERM-Partner festlegen / LTERM-Pool sperren
obj_type=KC_PTERM: Client / Drucker sperren
obj_type=KC_LTERM: LTERM-Partner sperren

obj_type=KC_USER: Benutzer sperren
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Services sperren

Sie kdnnen z.B. langlaufende Services zeitweise sperren, indem Sie den zugehdrigen
Transaktionscode sperren (Status OFF). Auftrage fir gesperrte Transaktionscodes werden
nicht mehr angenommen. Bei gesperrten Asynchron-TACs werden keine Auftrdge mehr in
die Message Queue geschrieben.

Sie kdnnen einen Transaktionscode entweder nur in seiner Eigenschaft als Vorgangs-TAC
sperren oder Sie kénnen ihn als Vorgangs- und als Folge-TAC sperren (vollstéandiges
Sperren: Status HALT).

Asynchron-Services kdnnen Sie auch mit dem Status KEEP sperren. KEEP bedeutet, dass
fur den Asynchron-TAC zwar Auftrage entgegengenommen, aber noch nicht bearbeitet
werden. Die Bearbeitung der Auftrage kann dann zu einem Zeitpunkt erfolgen, zu dem die
Anwendung weniger ausgelastet ist, z.B. nachts.

[(::> KDCTAC

E:3> KC_MODIFY_OBJECT obj_type=KC_TAC

Engpéasse auf Verbindungen zu Partner-Anwendungen verhindern bzw. beheben

Kommt es bei der Kommunikation mit LU6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen zu
Engpéassen, kénnen Sie folgende Aktionen durchfihren:

e \Weitere Transportverbindungen zu einer LU6.1-Partner-Anwendung aufbauen.
Voraussetzung ist, dass Sie fur die Kommunikation zu der Partner-Anwendung
mehrere parallele Verbindungen erzeugt oder generiert haben und dass noch nicht alle
erzeugten oder generierten Verbindungen aufgebaut sind.

e Die Anzahl der parallelen logischen Verbindungen zu einer OSI TP-Partner-
Anwendung erhéhen. Die maximal mdgliche Anzahl der parallelen Verbindungen wird
bei der Generierung in der OSI-LPAP-Anweisung festgelegt.

e Den Timer (Accesswait) fir die Zeit anpassen, die nach dem Anfordern eines fernen
Services auf das Freiwerden bzw. den Aufbau einer Session oder Association zur
Partner-Anwendung gewartet wird. Diesen Timer kdnnen Sie LTAC-spezifisch
einstellen. Wird der Timer fur einen Asynchron-LTAC auf O gesetzt, dann werden
Asynchron-Auftrage fir diesen LTAC auch nicht in die lokale Message Queue der
Partner-Anwendung eingereiht.

e Den Timer (Replywait) anpassen, der das Warten auf die Antwort von der Partner-
Anwendung Uberwacht. Dieser Timer wird ebenfalls LTAC-spezifisch eingestellt.

e Die Einstellung des Leerlauf-Timers anpassen (ldletime). Dieser Timer gibt die Zeit an,
die sich eine Session oder Association ungenutzt bleiben darf, bevor openUTM die
Verbindung zur Partner-Anwendung abbaut. Ist der Timer zu grol3 eingestellt, werden
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unnotig Ressourcen an Verbindungen gebunden, die nicht benotigt werden. Ist der
Timer zu klein eingestellt, dann werden zu viele Ressourcen verbraucht, um die
Verbindung immer wieder aufzubauen. Der Timer wird Partner-spezifisch eingestellit.

Werden in lhrer Anwendung eine sehr grof3e Anzahl von Verbindungen tber denselben
BCAMAPPL-Namen oder Zugriffspunkt Ihrer Anwendung abgewickelt, dann kann es zu
Engpéassen kommen, da Prozesse dann an Systemgrenzen stol3en kbnnen (z.B. maximale
Anzahl der Filedeskriptoren). Bei der ndchsten KDCDEF-Generierung sollten Sie dann
mehr BCAMAPPL-Namen und Zugriffspunkte generieren.

[c:;> KDCLPAP / KDCLSES: Verbindungen aufbauen, Idletime anpassen
KDCLTAC: Accesswait und Replywait &ndern

E§> KC_CREATE_OBJECT obj_type=KC_CON/KC_LSES:
Verbindungen und Sessions erzeugen

E§> KC_MODIFY_OBJECT obj_type=KC_LPAP/KC_OSI_LPAP/KC_LSES:
Verbindungen aufbauen, Idletime anpassen
obj_type=KC_LTAC: Accesswait und Replywait &ndern

Datenkomprimierung ein- oder ausschalten

Falls haufig GSSBs, LSSBs, ULS, TLS oder KB-Programmbereiche in einer Lange grofRer
einer UTM-Seite gelesen oder geschrieben werden, sollten Sie prifen, ob das Einschalten
der Datenkomprimierung die Performance der UTM-Anwendung verbessert.

Ob sich die Datenkomprimierung lohnt, kbnnen Sie bei eingeschalteter Datenkompri-
mierung wie folgt prifen:

[§> KDCINF STAT, Feld AVG COMPRESS PAGES SAVED
E§> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR, Feld avg_saved pgs by compr
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3.3

3.3.1

Pagepool-Engpass vermeiden

Der Inhalt und die Rolle des Pagepools hangt davon ab, ob es sich um eine stand-alone-
Anwendung (siehe unten) oder eine UTM-Cluster-Anwendung (siehe Seite 65) handelt.

Pagepool einer stand-alone-Anwendung

Im Pagepool einer stand-alone-Anwendung werden Benutzerdaten gespeichert, die
wahrend des Anwendungslaufs erzeugt werden. Das sind neben den UTM-Speicherbe-
reichen und den Vorgangsdaten u.a.:

e Die Message Queues der Asynchron-TACs, der LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-
Partner sowie Benutzer-, TAC- und temporare Queues d.h. Auftrédge an lokale Services
und Kommunikationspartner, service-gesteuerte Queues sowie Druckauftrage an die
Drucker der Anwendung, die noch nicht bearbeitet sind.

e Zwischengespeicherte Dialog- oder Asynchron-Auftrage an Transaktionscodes von
TAC-Klassen, die als Folge der TAC-Klassen-Steuerung unterbrochen werden.

Die PagepoolgréRe wird bei der KDCDEF-Generierung festgelegt und kann im laufenden
Betrieb nicht verandert werden.

Bei laufender Anwendung muss verhindert werden, dass der Pagepool vollstandig belegt
wird. Dafiir werden bei der KDCDEF-Generierung zwei Warnstufen (Pagepool-Belegung
in %) definiert. Erreicht die Pagepool-Belegung eine dieser Warnstufen, dann erzeugt
openUTM die Meldung K041. Wird fur diese Meldung das Meldungsziel MSGTAC definiert,
kénnen Sie in einer MSGTAC-Routine auf dieses Ereignis reagieren. Wird die 2. Warnstufe
(Standardeinstellung 95%) erreicht, dann werden keine Asynchron-Auftrage mehr in die
Message Queues und keine Benutzer-Protokollsatze (LPUT-Auftrdge) mehr in die Benut-
zerprotokolldatei geschrieben. Asynchron-Auftrage und LPUT-Aufrufe werden dann
abgewiesen.

Deshalb sollten Sie bei Erreichen der 1. Warnstufe MalRnahmen ergreifen, um Speicher-
platz im Pagepool freizugeben. Im Betrieb der Anwendung kdnnen Sie sich Uber die
momentane Belegung des Pagepools informieren.

[c:;> KDCINF STATISTICS
KDCINF PAGEPOOL

> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR
KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PAGEPOOL

Kommt es allerdings haufig zu Pagepool-Engpéassen, dann ist der Pagepool zu klein dimen-
sioniert. Sie sollten dann eine Neugenerierung der Anwendung durchfiihren und den
Pagepool vergrol3ern.
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Im Folgenden ist beschrieben, wie Sie die Message Queues und zwischengespeicherte
Dialog-Auftrage abbauen kénnen, um die Uberbelegung des Pagepools abzubauen.

Message Queues abbauen

Folgende MalRnahmen kénnen Sie ergreifen, um Message Queues abzubauen:

Drucker-Queues kdonnen Sie abbauen, indem Sie Verbindung zu allen Druckern
aufbauen, fur die Druckauftrage vorliegen. Die Druckauftrage werden dann sofort
bearbeitet, auch wenn fir einen Drucker ein Schwellwert generiert (plev) und dieser
noch nicht erreicht ist.

Die Verbindungen zu TS-Anwendungen und Partner-Anwendungen aufbauen, fir die
Asynchron-Auftrage im Pagepool zwischengespeichert sind. Sind die Kommunika-
tionspartner gesperrt, missen sie zuvor freigegeben werden.

Die Anzahl der Prozesse heraufsetzen, die gleichzeitig fir die Asynchron-Verarbeitung
verwendet werden kénnen.

Die Prozesszahl heraufsetzen, die maximal gleichzeitig zur Bearbeitung von Auftrégen
an eine bestimmte TAC-Klasse verwendet werden kann (in Anwendungen ohne Priori-
tatensteuerung).

Asynchron-Transaktionscodes und TAC-Queues, die mit Status KEEP gesperrt bzw.
blockiert sind, entweder entsperren (Status ON) oder mit Status OFF sperren. Status
KEEP bedeutet, dass Auftrage an den Transaktionscode bzw. an die Queue zwar
angenommen, aber nicht bearbeitet werden. Status OFF bedeutet, dass keine weiteren
Auftrage angenommen, wartende Auftrage jedoch abgearbeitet werden.

Die Asynchron-Auftrage l6schen, die in den Message Queues dynamisch geléschter
LTERM-Partner und Asynchron-TACs stehen.

Altere Nachrichten aus service-gesteuerten Queues loschen, wenn diese voraus-
sichtlich nicht mehr gelesen werden.

Nachrichten der Dead Letter Queue wieder einem neuen Ziel zuordnen, damit sie
verarbeitet werden kdnnen.

Eé> KDCINF STATISTICS:

Gesamtzahl aller im Pagepool zwischengespeicherten Nachrichten abfragen

KDCINF LTERM / LPAP / OSI-LPAP / TAC:
Belegung der Message Queues einzelner Objekte abfragen

KDCINF PAGEPOOL:
Pagepoolseitenbelegung nach Typen aufgeschlisselt abfragen

KDCAPPL SPOOLOUT: Drucker-Queues abbauen
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KDCLTERM bzw. KDCLPAP: Verbindung zu Kommunikationspartner aufbauen
KDCAPPL ASYNTASKS: Andern der Prozesszahl

KDCTAC STATUS: Status eines Transaktionscodes &ndern

KDCTCL: Andern der Prozesszahl einer TAC-Klasse

KC_GET_OBJECT

mit obj_type=KC_CURR_PAR: Gesamtzahl aller im Pagepool zwischengespei-
cherten Nachrichten abfragen

mit obj_type=KC_LTERM / KC_LPAP / KC_OSI-LPAP / KC_TAC: Belegung der
Message Queues einzelner Objekte abfragen

mit obj_type=KC_PAGEPOOL.:

Pagepoolseitenbelegung nach Typen aufgeschlisselt abfragen

KC_SPOOLOUT: Drucker-Queues abbauen

KC_MODIFY_OBJECT

mit obj_type=KC_LTERM / KC_LPAP/KC_OSI_LPAP: Verbindungen aufbauen
mit obj_type=KC_TASKS_PAR: Prozesszahl ASYNTASKS &ndern

mit obj_type=KC_TAC: Status eines Transaktionscodes bzw. einer TAC-Queue
andern

mit obj_type=KC_TACCLASS: Andern der Prozesszahl einer TAC-Klasse

DADM (KDCS-Aufruf): Loschen von Auftrdgen und Verschieben von Nachrichten
aus der Dead Letter Queue

In Anwendungen ohne TAC-PRIORITIES-Anweisung:
Auftrags-Queues der TAC-Klassen abbauen

Wieviele Auftrage fur eine bestimmte TAC-Klasse im Pagepool zwischengespeichert sind,
kénnen Sie mit den Informationsfunktionen abfragen. In den Informationen, die openUTM

zu einer TAC-Klasse ausgibt, ist die Anzahl der im Pagepool zwischengespeicherten
Nachrichten enthalten.

Um diese Queues abzubauen, kénnen Sie die maximale Anzahl der Prozesse herauf-
setzen, die gleichzeitig Auftrage fir diese TAC-Klasse bearbeiten kdnnen.

>
®>

KDCINF TACCLASS: Anzahl der zwischengespeicherten Dialog-Auftrage abfragen

KDCTCL: Prozesszahl andern

KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS:
Anzahl der zwischengespeicherten Dialog-Auftrage abfragen

KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS: Prozesszahl &ndern
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Datenkomprimierung ein- oder ausschalten

Wenn viele Pagepoolseiten fir GSSBs, LSSBs, TLS oder ULS belegt sind (KDCINF
PAGEPOOL bzw. KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PAGEPOOL), sollten Sie priufen, ob
das Einschalten der Datenkomprimierung die Anzahl der belegten Seiten eventuell
reduziert.

Ob sich die Datenkomprimierung lohnt, kdnnen Sie bei eingeschalteter Datenkompri-
mierung wie folgt prifen:

|:(::> KDCINF STAT, Feld AVG COMPRESS PAGES SAVED
|:'F"> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR, Feld avg_saved pgs by compr
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3.3.2 Pagepools einer UTM-Cluster-Anwendung

In einer UTM-Cluster-Anwendung besitzt jede Knoten-Anwendung einen eigenen
Pagepool fiir Knoten-lokale Daten. Zusatzlich gibt es den fir alle Knoten-Anwendungen
gemeinsamen Cluster-Pagepool fur Cluster-weit gtiltige Daten. Damit ergeben sich im
Vergleich zu einer stand-alone-Anwendung einige Besonderheiten:

e Knoten-lokale Daten werden ausschliel3lich im Pagepool der betreffenden Knoten-
Anwendung gehalten. Knoten-lokale Daten sind z.B. die TLS-Bereiche, Message
Queues sowie zwischengespeicherte Dialog- oder Asynchron-Auftrage an Transakti-
onscodes von TAC-Klassen, die als Folge der TAC-Klassen-Steuerung unterbrochen
werden.

e Cluster-weit gultige Daten werden im Cluster-Pagepool gehalten. Cluster-weit gultige
Daten sind GSSB, ULS sowie Cluster-weit giltige Vorgangsdaten.

Eigenschaften des Cluster-Pagepools

Der Cluster-Pagepool gehort zu den UTM-Cluster-Dateien und besteht aus einer Verwal-
tungsdatei und einer oder mehreren Dateien, die die Anwenderdaten enthalten. Bei der
Generierung mit KDCDEF werden festgelegt:

— Die Grof3e der Cluster-Pagepool-Datei(en)
— Die Anzahl der Cluster-Pagepool-Dateien
— Eine Warnstufe fur den Cluster-Pagepool

Die Meldung fiir die Uber- oder Unterschreitung der Warnstufe wird immer durch die
Knoten-Anwendung ausgegeben, die die Zustandsanderung ausgeldst hat.

Per Administration sind folgende Aktionen moglich:

e Sie konnen die aktuelle Belegung des Cluster-Pagepools ermitteln und die Statistik-
werte zurticksetzen, z.B. Uber WinAdmin, WebAdmin oder die Programmschnittstelle

KDCADMI.
[?> KC_GET_OBJECT und KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_CLUSTER_-
CURR_PAR

e Sie kdnnen die Dateien des Cluster-Pagepools vergrofl3ern, ohne die UTM-Cluster-
Anwendung zu beenden.

» openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®, Stichwort ,Vergro-
Rerung des Cluster-Pagepools* im Kapitel "Anderungsgenerierung im Cluster".

66 Anwendungen administrieren



Objekte administrieren, Parameter einstellen Anwendungsprogramm austauschen

3.4 Anwendungsprogramm austauschen

Sie kdnnen mit Hilfe der Administrationsfunktionen von openUTM das gesamte Anwen-
dungsprogramm oder Teile des Anwendungsprogramms (einzelne Lademodule oder
Shared Objects) austauschen, ohne die Anwendung beenden zu missen.

Voraussetzung fiir den Austausch einzelner Teile des Anwendungsprogramms ist, dass
das UTM-Anwendungsprogramm mit Lademodulen (auf BS2000-Systemen), Shared
Objects (auf Unix- und Linux-Systemen) bzw. DLLs (auf Windows-Systemen) generiert
wurde.

Nahere Informationen zum Programmaustausch und den Voraussetzungen fur den
Programmaustausch finden Sie im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwen-
dungen®“.

E§> KDCAPPL PROGRAM: Austausch des gesamten Anwendungsprogramms
KDCPROG: Austausch einzelner Lademodule, Shared Objects oder DLLs.

KC_CHANGE_APPLICATION: Austausch des gesamten Anwendungsprogramms
KC_MODIFY_OBJECTS mit obj_type= KC_LOAD_MODULE:
Austausch einzelner Lademodule, Shared Objects oder DLLs.

In stand-alone UTM-Anwendungen missen Sie beim Austausch von Lademodulen, die in
einem Common Memory Pool liegen, wie folgt vorgehen:

diese Lademodule KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type= KC_LOAD_MODULE aufund
geben an, welche Version beim folgenden Austausch geladen werden soll. Alternativ
kénnen Sie das Kommando KDCPROG verwenden.

2. Um die vorgemerkten Lademodule auszutauschen, muss das gesamte Anwendungs-
programm in den einzelnen Prozessen beendet und neu geladen werden. Dazu rufen
Sie KC_CHANGE_APPLICATION auf oder verwenden das Kommando KDCAPPL.

In UTM-Cluster-Anwendungen wird bei Anderungen der Version eines Lademoduls sofort
der Austausch des gesamten Anwendungsprogramms angestof3en.

I 1. Sie merken die Lademodule vor, die ausgetauscht werden sollen. Dazu rufen Sie fur
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3.5

Clients und Drucker

Fur die Clients und Drucker einer UTM-Anwendung kénnen Sie die im Folgenden beschrie-
benen Aktionen durchfuhren.

@ Drucker werden von openUTM auf Windows-Systemen nicht unterstutzt.

Logische Eigenschaften eines Terminals auf ein anderes Terminal Ubertragen

Ist z.B. ein Terminal defekt oder will ein Terminal-Benutzer in Zukunft von einem anderen
Terminal aus arbeiten, dann kénnen Sie in stand-alone UTM-Anwendungen die logischen
Eigenschaften eines Terminals auf ein anderes Terminal Ubertragen. Dazu ordnen Sie den
LTERM-Partner des einen Terminals einem anderen Terminal (gleichen Typs) zu. Damit
Ubertragen Sie z.B. folgende Eigenschaften auf das neue Terminal:

— Wiederanlaufinformationen

— Zugriffsrechte (Keyset)

— Zugriffsschutz (Access-List oder Lockcode)

— Message Queue mit Asynchron-Nachrichten

— Benutzerkennung fur das automatische KDCSIGN, sofern definiert
— Sprachumgebung, sofern definiert

— Startformat, sofern definiert

— Schwellwert glev fir die Message Queue, sofern definiert

|j<§> KDCSWTCH
[§> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM

Message Queue eines Druckers einem anderen Drucker zuordnen

In stand-alone UTM-Anwendungen kann bei Stérung eines Druckers die Drucker-Queue
einem anderen Drucker (gleichen Typs) zugeordnet werden, der dann die Druckauftrage
bearbeitet. Dazu missen Sie den defekten Drucker sperren und dem LTERM-Partner des
Druckers einen anderen Drucker zuordnen.

Neben der Drucker-Queue werden auch die festgelegten logischen Eigenschaften auf den
neuen Drucker Ubertragen, u.a. der Schwellwert glev fir die Drucker-Queue und der Wert
plev. Sobald plev Druck-Auftrage in der Drucker-Queue stehen, baut openUTM automatisch
die Verbindung zum Drucker auf.

KDCPTERM: Sperren des Druckers
KDCSWTCH: LTERM-Partner einem anderen Drucker zuordnen

[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM
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Druckerbiindel erzeugen

In stand-alone UTM-Anwendungen kdnnen Sie im laufenden Betrieb Drucker der
Anwendung zu Druckerbiindeln zusammenfassen. Druckerbiindel entstehen, wenn Sie
dem LTERM-Partner eines Druckers weitere Drucker zuordnen. Die Drucker-Queue, die zu
dem LTERM-Partner gehort, wird dann von allen Druckern gemeinsam abgearbeitet, die
dem LTERM-Partner zugeordnet werden. Griinde dafir, ein Druckerbiindel zu erzeugen,
kdnnen sein:

e Die Message Queue eines Druckers wird zu grof3. Es muss zu lange auf angeforderte
Druckausgaben gewartet werden und der Pagepool, in dem die Auftrage zwischen-
gespeichert werden, wird zu stark belastet. Zur Bearbeitung der Druck-Auftrage in der
Queue sollten dann mehrere Drucker eingesetzt werden.

e Die beim Eintragen eines Druckers festgelegte Maximalzahl der Druck-Auftréage, die
gleichzeitig in der Drucker-Queue zwischengespeichert werden kénnen (glev) ist zu
klein dimensioniert, es werden deshalb immer wieder Druckauftrage an diesen Drucker
abgewiesen.

e In einer Filiale sind neuerdings weitere Drucker verfiigbar. Die Drucker sollen
gemeinsam alle Druckauftrage der Filiale bearbeiten. D.h. wird ein Druck-Auftrag
gestellt, soll er von dem Drucker bearbeitet werden, der gerade frei ist. Die neuen
Drucker kdnnen Sie dann dynamisch in die Konfiguration aufnehmen und mit dem
zuvor vorhandenen Drucker zu einem Druckerbiindel zusammenfassen.

|:é> KDCSWTCH
|:F:’> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM

Drucker/Clients sowie ihre LTERM-Partner sperren

Sie kdnnen Clients und Drucker sowie ihre LTERM-Partner sperren. Ein Verbindungs-
aufbau zu gesperrten Clients bzw. Uber gesperrte LTERM-Partner ist nicht mdglich.
Asynchron-Auftrdge an gesperrte LTERM-Partner kdnnen noch gestellt werden. Sie
werden in der Message Queue gespeichert, bis der Schwellwert der Message Queue
erreicht ist. Sie werden jedoch erst bearbeitet, wenn die Sperre aufgehoben ist.

[C> KDCLTERM, KDCPTERM
[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM
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Verbindungen zu Clients und Druckern

Sie kdnnen die Verbindungen zu TS-Anwendungen, Terminals und Druckern der
Anwendung bei Bedarf auf- und wieder abbauen.

Fir Terminals, TS-Anwendungen und Drucker, die immer mit der Anwendung verbunden
sein sollen, kdnnen Sie den automatischen Verbindungsaufbau beim Anwendungsstart
veranlassen.

[C> KDCLTERM, KDCPTERM
[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM

Informationen Uber die Verfligbarkeit von Clients und Druckern lesen

Mit den Informationsfunktionen von openUTM kénnen Sie Informationen tber die Verflg-
barkeit von Clients und Druckern abfragen. Es werden folgende Informationen zur
Verfligung gestellt:

— Derzeitiger Status des Client/Druckers (ist er z. Z. gesperrt oder nicht)

— Besteht derzeit eine Verbindung bzw. wird gerade versucht eine Verbindung aufzu-
bauen

— Zeit, die der Drucker bzw. der Client bereits mit der Anwendung verbunden ist

— Anzahl der auf der Verbindung ausgetauschten Nachrichten

— Anzahl der Ausfalle der Verbindung zum Client/Drucker

— Schwellwert der Message Queue (glev)

— Anzahl der Auftrage in der Message Queue eines Druckers/Druckerbiindels, bei der
eine Verbindung zum Drucker(biindel) automatisch aufgebaut wird.

|:c::> KDCINF LTERM oder PTERM
E:3> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM
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openUTM stellt Ihnen an der Programmschnittstelle zur Administration Funktionen zur
Verflgung, mit denen Sie wahrend des Anwendungslaufs neue Objekte in die Konfiguration
der Anwendung eintragen bzw. aus der Konfiguration I6schen kénnen.

Durch diese Funktionen wird die Verfigbarkeit von UTM-Anwendungen weiter erhdht. Eine
Neugenerierung der Anwendung mit KDCDEF, fur die der Betrieb unterbrochen werden
muss, ist weitaus seltener erforderlich. Darlber hinaus wird die Neugenerierung einer
UTM-Anwendung erleichtert und ihr Aufwand minimiert. Entsprechende Empfehlungen fir
die Neugenerierung einer UTM-Anwendung finden Sie in Abschnitt ,Empfehlungen fur die
Neugenerierung einer Anwendung” auf Seite 109.

Mit den UTM-Funktionen zum dynamischen Andern der Konfiguration kénnen Sie folgende
Objekte eintragen und Iéschen:

— Benutzerkennungen einschliel3lich zugehériger Queues,

— Keysets,

— Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen,

— LUG6.1-Sessions,

— Transaktionscodes der eigenen Anwendung

— Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden,

— LTERM-Partner,

— Clients, Drucker,

— Teilprogramme und VORGANG-EXits,
(nur in Anwendungen mit Lademodulen, Shared Objects, bzw. DLLS)

— TAC-Queues.
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Objekte in die Konfiguration eintragen und Objekte I6schen kdnnen Sie entweder mit Hilfe
der Administrations-Tools WinAdmin und WebAdmin oder mit Hilfe von Administrationspro-
grammen, die Sie selbst erstellen. Zum Eintragen neuer Objekte steht Ihnen an der
Programmschnittstelle zur Administration der Aufruf KC_CREATE_OBJECT zur
Verfugung. Mit dem Aufruf KC_DELETE_OBJECT kdnnen Sie Objekte aus der Konfigu-
ration l6schen. Mit dem Aufruf KC_MODIFY_OBJECT haben Sie die Méglichkeit, einzelne
Objekteigenschaften zu verandern.

Die Funktionen zum dynamischen Andern der Konfiguration sind auch in der

@ Funktionsvariante UTM-F in vollem Umfang nutzbar. openUTM sichert die
Anderungen der Konfiguration, die sich auf das Eintragen, Léschen und Modifi-
zieren dynamischer Objekte beziehen, in der KDCFILE. Die geanderten Konfigura-
tionsdaten sind dann fiir den nachsten Anwendungslauf verflgbar.

Im Folgenden ist beschrieben, was Sie bei der KDCDEF-Generierung der Anwendung
beachten missen, wenn Sie im laufenden Betrieb Objekte in die Konfiguration eintragen
wollen, und was Sie beim dynamischen Eintragen von Objekten sowie beim Loschen von
Objekten aus der Konfiguration der Anwendung beachten mussen.
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4.1 Anforderungen an die KDCDEF-Generierung

Damit Sie Objekte dynamisch in die Konfiguration Ihrer UTM-Anwendung aufnehmen
kdnnen, mussen Sie bei der Generierung der Anwendung mit KDCDEF die im Folgenden
beschriebenen Vorbereitungen treffen.

Fur das Ldschen von Objekten aus der Konfiguration sind keine Vorbereitungen bei der
KDCDEF-Generierung nétig.

Platze in den Objekttabellen der KDCFILE reservieren

Die Konfigurationsdaten einer UTM-Anwendung werden in den Objekttabellen der
KDCFILE abgelegt, die bei der KDCDEF-Generierung der Anwendung erzeugt wird. Bei
der KDCDEF-Generierung wird auch der fir diese Tabellen zur Verfiigung stehende Platz
festgelegt. Deshalb missen Sie fur Objekte, die Sie erst im laufenden Betrieb in die Konfi-
guration der Anwendung aufnehmen wollen, bei der KDCDEF-Generierung leere Tabellen-
platze reservieren. Dazu dient die KDCDEF-Anweisung RESERVE (siehe openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren®).

In der RESERVE-Anweisung geben Sie an, wieviele leere Tabellenplatze fur jeden
einzelnen Objekttyp angelegt werden sollen, d.h. Sie geben an, wieviele LTERM-Partner
dynamisch eintragbar sein sollen, wieviele Transaktionscodes usw. Die Reservierung der
Tabellenplatze erfolgt Objekttyp-spezifisch, d.h. ein Tabellenplatz, den Sie z.B. fir einen
LTERM-Partner reserviert haben, kann nicht von einem Transaktionscode belegt werden
usw.

Wahrend des Anwendungslaufs kénnen Sie genau so viele Objekte eines Typs dynamisch
eintragen, wie leere Tabellenpléatze mit KDCDEF reserviert wurden. Durch das Loschen
eines anderen Objekts vom gleichen Typ wird i. a. kein Tabellenplatz fur ein neues Objekt
frei. Eine Ausnahme bilden Benutzerkennungen und Verbindungen fir die verteilte Verar-
beitung tUber LU6.1 bei stand-alone-Anwendungen. Diese kdnnen Sie durch ,sofortiges
Ldschen* aus der Konfiguration herausnehmen (siehe Abschnitt ,Objekte dynamisch aus
der Konfiguration lI6schen* auf Seite 89). Die Tabellenpléatze dieser Benutzerkennungen
bzw. LU6.1-Verbindungen werden dann sofort freigegeben und kénnen durch neue Benut-
zerkennungen bzw. LU6.1-Verbindungen belegt werden.

Bei der Reservierung der Tabellenplatze mit RESERVE ist Folgendes zu beachten:

Fur jeden UPIC-Client und fir jede TS-Anwendung (Client vom Typ APPLI oder SOCKET),
die Sie dynamisch in die Konfiguration eintragen, erzeugt openUTM intern eine Benutzer-
kennung. In UTM-Anwendungen, die mit Benutzerkennungen generiert sind (d.h. die
KDCDEF-Generierung enthélt mindestens eine USER-Anweisung), wird deshalb fiir jeden
dynamisch eingetragenen Client vom Typ APPLI, SOCKET oder UPIC-R zusétzlich ein
reservierter Tabellenplatz fiir Benutzerkennungen belegt. Diese Tabellenplatze werden
beim Ldschen der Clients nicht freigegeben. In Anwendungen ohne Benutzerkennungen
werden diese Tabellenplatze von openUTM intern reserviert.
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Zum Reservieren der Tabellenplatze siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen
generieren”, Steueranweisung RESERVE.

Lockcodes, BCAMAPPL-Namen und Formatierungssystem generieren

Im KDCDEF-Lauf missen Sie bereits bestimmte Objekte oder Werte statisch vorgene-
rieren, wenn Sie diese spater bei der dynamischen Konfiguration referenzieren wollen;
Beispiele hierfur sind der Wertebereich von Lockcodes und die Namen der Transportsys-
temzugangspunkte der lokalen Anwendung.

e Lockcodes (Zugriffsschutz), die Sie den Transaktionscodes und LTERM-Partnern
zuordnen wollen, missen in dem Bereich zwischen 1 und dem in KEYVALUE (MAX-
Anweisung) festgelegten Maximalwert liegen. Deswegen sollten Sie den Wert von
KEYVALUE hinreichend grof3 wahlen. Das Lock-/Keycode-Konzept ist ausfihrlich im
openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen“ beschrieben.

e Alle Namen der lokalen Anwendung (BCAMAPPL-Namen), tiber die die Verbindungen
zu Clients oder Druckern aufgebaut werden sollen, missen mit KDCDEF generiert
werden. Denken Sie insbesondere daran, dass fur die Anbindung von TS-Anwen-
dungen Uber die Socket-Schnittstelle (PTYPE=SOCKET) eigene BCAMAPPL-Namen
generiert werden missen.

e Sollen Benutzerkennungen und LTERM-Partnern Startformate zugeordnet werden,
dann muss bei der KDCDEF-Generierung ein Formatierungssystem generiert werden
(Anweisung FORMSYS). Werden #Formate als Startformate verwendet, dann muss
zusétzlich ein Anmelde-Vorgang generiert werden.

Voraussetzungen fur das Eintragen von Teilprogrammen und VORGANG-EXits

Neue Teilprogramme und VORGANG-EXxits kdnnen Sie nur dann dynamisch in die Konfi-
guration der Anwendung aufnehmen, wenn die Anwendung folgende Voraussetzung erfuillt:

e Eine UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen muss mit Lademodulen generiert
werden (KDCDEF-Generierung mit LOAD-MODULE-Anweisungen).

e Eine UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-System muss mit Shared Objects
generiert werden (KDCDEF-Generierung mit SHARED-OBJECT-Anweisungen).

e Eine UTM-Anwendung auf einem Windows-System muss Windows-DLLs verwenden.
Mehr Informationen zur Generierung finden Sie im openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen generieren”,

Ein Teilprogramm, das Sie im laufenden Betrieb neu eintragen wollen, muss in ein
Lademodul, Shared Object bzw. eine DLL gebunden werden, das/die bei der KDCDEF-
Generierung definiert wurde.

Das Teilprogramm darf jedoch nicht in ein Lademodul gebunden werden, das statisch ins
Anwendungsprogramm eingebunden ist (Lademodus STATIC).
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Fur jede Programmiersprache, in der Sie Teilprogramme lhrer Anwendung erstellen wollen,
muss mindestens ein Teilprogramm mit KDCDEF generiert werden. Nur dann sind die far
den Ablauf benétigten Sprachanschlussmodule und Laufzeitsysteme im Anwendungspro-
gramm enthalten.

Fur Teilprogramme, die mit ILCS-fahigen Compilern (COMP=ILCS) Ubersetzt werden,
genugt es, wenn Sie bei der KDCDEF-Generierung ein Teilprogramm mit COMP=ILCS
generieren. Es missen keine PROGRAM-Anweisungen fiir die verschiedenen Program-
miersprachen abgesetzt werden.

Fir COBOL Programme muss der betreffende LOAD-MODULE mit
ALTERNATE-LIBRARIES=YES generiert werden, damit die benétigten RTS-
Module per Autolink nachgeladen werden kdnnen.

Voraussetzungen fur das dynamische Eintragen von Transaktionscodes

Wenn Sie Transaktionscodes dynamisch in die Konfiguration eintragen wollen, missen Sie
Folgendes beachten:

e Transaktionscodes fir Teilprogramme, die eine X/Open-Programmschnittstelle nutzen,
kénnen nur dynamisch erzeugt werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung
mindestens ein Transaktionscode flr ein X/Open-Teilprogramm generiert wurde (TAC-
Anweisung mit APIzKDCS).

e Wollen Sie die Transaktionscodes in TAC-Klassen einteilen, um die Auftragsbear-
beitung steuern zu kdnnen, dann missen Sie bei der KDCDEF-Generierung
mindestens eine TAC-Klasse erzeugen.

TAC-Klassen konnen Sie bei der KDCDEF-Generierung auf drei Arten erzeugen:

1. Sie generieren einen Transaktionscode, fir den Sie im Operanden TACCLASS
(TAC-Anweisung) eine TAC-Klasse angeben. Die angegebene TAC-Klasse wird
dann von KDCDEF implizit erzeugt.

2. Wenn Sie die Anwendung ohne Prioritatensteuerung betreiben (die Anwendung
enthalt keine TAC-PRIORITIES-Anweisung) dann konnen Sie TAC-Klassen
erzeugen, indem Sie eine TACCLASS-Anweisung schreiben.

3. Sie konnen implizit TAC-Klassen erzeugen, indem Sie eine TAC-PRORITIES-
Anweisung schreiben.

Haben Sie bei der KDCDEF-Generierung eine TAC-Klasse erzeugt, dann kénnen Sie
die Transaktionscodes, die Sie dynamisch eintragen, jeder beliebigen TAC-Klasse
zwischen 1 und 8 (Dialog) bzw. 9 und 16 (Asynchron) zuordnen. Die TAC-Klassen
werden von openUTM implizit erzeugt; sie sind administrierbar.
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Ist die Anwendung ohne TAC-PRIORITIES generiert, dann legt openUTM bei implizit
erzeugten TAC-Klassen die Prozessanzahl (TASKS) wie folgt fest:

1 fUr Dialog-TAC-Klassen (Klasse 1 bis 8)

und 0 fur Asynchron-TAC-Klassen (Klasse 9 bis 16).

Asynchron-TAC-Klassen werden von openUTM jedoch nur erzeugt, wenn Sie bei der
KDCDEF-Generierung in der MAX-Anweisung ASYNTASKS > 0 gesetzt haben.

In Anwendungen mit TAC-Klassen ohne Prioritdtensteuerung kénnen Sie Transakiti-
onscodes, die Teilprogrammlaufe mit blockierenden Aufrufen starten, nur dann
dynamisch erzeugen, wenn TAC-Klassen mit PGWT=YES (Dialog- und/oder
Asynchron-TAC-Klasse) bei der KDCDEF-Generierung explizit mit TACCLASS-Anwei-
sungen generiert wurden. Zusatzlich muss MAX TASKS-IN-PGWT > 0 gesetzt werden.

e In Anwendungen mit Prioritdtensteuerung (mit TAC-PRIORITIES-Anweisung) kénnen
Sie Transaktionscodes, die Teilprogrammlaufe mit blockierenden Aufrufen starten
(kc_tac_str.pgwt="Y"), nur dann dynamisch erzeugen, wenn bei der KDCDEF-
Generierung MAX TASKS-IN-PGWT>0 gesetzt wurde.

Voraussetzungen fur das dynamische Eintragen von Benutzerkennungen

Benutzerkennungen kdénnen Sie nur dynamisch in die Konfiguration aufnehmen, wenn lhre
Anwendung mit Benutzerkennungen generiert wird. Dazu muss Ihre KDCDEF-
Generierung mindestens eine USER-Anweisung enthalten und mindestens eine Benutzer-
kennung muss Administrationsberechtigung haben (USER mit PERMIT=ADMIN).

Sollen im Betrieb auch neue Benutzerkennungen mit Ausweiskarte in die Konfiguration
eingetragen werden, dann mussen Sie dies beim Reservieren explizit angeben. Dazu
geben Sie in der RESERVE-Anweisung an, wieviel Prozent der Tabellenplatze, die far
Benutzerkennungen angelegt werden, von Benutzerkennungen mit Ausweiskarte belegt
werden kdnnen (Operand CARDS in der RESERVE-Anweisung).

Sollen im Betrieb auch Benutzerkennungen mit Kerberos-Authentisierung dynamisch
erzeugt werden, missen diese mit dem Operanden PRINCIPALS der RESERVE-
Anweisung reserviert werden.
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4.2 Objekte dynamisch in die Konfiguration eintragen

Mit dem Aufruf KC_CREATE_OBJECT kdnnen Sie wahrend eines Anwendungslaufs neue
Objekte in die Konfiguration lhrer Anwendung eintragen.

[?> KC_CREATE_OBJECT auf Seite 192

Pro KC_CREATE_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt eintragen. Sie kénnen
jedoch innerhalb eines Administrationsprogramms KC_CREATE_OBJECT mehrfach
aufrufen, um mehrere Objekte einzutragen. Beim Aufruf geben Sie den Typ des Objektes,
seinen Namen und die Eigenschaften an, die das Objekt haben soll.

Das Eintragen der Objekte unterliegt der Transaktionssicherung. Erst nach erfolgreicher
Transaktionssicherung werden die Konfigurationsdaten eines Objektes in die Objekttabelle
geschrieben. Auf das in einem Teilprogramm erzeugte Objekt kann somit erst nach erfolg-
reichem Abschluss der Transaktion zugegriffen werden. Vorher kann das Objekt weder
verwendet werden noch kdnnen die Eigenschaften des Objektes gelesen oder verandert
werden. Aufrufe wie KC_MODIFY_OBJECT oder KC_GET_OBJECT konnen also erst
nach erfolgreichem Abschluss des Neueintragens, d.h. nach erfolgreichem Abschluss der
Transaktion, fir das neue Objekt abgesetzt werden.

Innerhalb der Transaktion, in der ein Objekt erzeugt wird, kann lediglich auf dieses Objekt
zugegriffen werden, um eine Beziehung zu einem anderen Objekt herzustellen, das in
derselben Transaktion erzeugt wird. Eine Beziehung wird z.B. hergestellt zwischen einem
Client bzw. Drucker und seinem Anschlusspunkt, dem LTERM-Partner, zwischen einem
Transaktionscode und dem zugehd&rigen Teilprogramm, zwischen einem Transaktionscode
und seinem VORGANG-EXxit und zwischen einem Keyset und den Objekten (wie LTERMSs,
USERSs, TACs oder LTACs), die dieses Keyset referenzieren.

Werden zwei Objekte, die sich aufeinander beziehen, innerhalb einer Transaktion erzeugt,
dann mussen Sie auf die Reihenfolge achten, in der die Objekte erzeugt werden. Zum
Beispiel kénnen Sie einen Client zusammen mit seinem Anschlusspunkt, dem LTERM-
Partner, in einer Transaktion eintragen. Der LTERM-Partner muss jedoch vor dem Client
erzeugt werden, da beim Eintragen des Client der Name des LTERM-Partners angegeben
wird.

Allgemein mussen alle Objekte, auf die Sie sich beim Eintragen eines neuen Objektes
beziehen, entweder bereits in der Konfiguration enthalten sein oder in derselben Trans-
aktion vor dem neuen Objekt erzeugt werden. Im Folgenden wird fur die einzelnen Objekt-
typen detailliert beschrieben, in welcher Reihenfolge die Objekte eingetragen werden
muissen.
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421

UTM-Cluster-Anwendungen

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden die Objekte
dynamisch in die Konfiguration eingetragen.

Verfugbarkeit dynamisch eingetragener Objekte

Dynamisch eingetragene Objekte sind auch in folgenden Anwendungslaufen Bestandteil
der Konfiguration, sofern Sie nicht mit KC_DELETE_OBJECT geldscht werden. Das gilt
sowohl fur Objekte einer UTM-S- als auch einer UTM-F-Anwendung.

Clients, Drucker und LTERM-Partner eintragen

Zum Eintragen eines Client oder Druckers missen Sie KC_CREATE_OBJECT mit
Objekttyp KC_PTERM aufrufen. Zum Eintragen eines LTERM-Partners missen Sie den
Objekttyp KC_LTERM angeben.

@ In UTM-Anwendungen auf Windows-Systemen werden Drucker nicht unterstutzt.

Damit sich ein Client oder Drucker an die Anwendung anschlieBen kann, muss ihm ein
LTERM-Partner zugeordnet werden. Geben Sie diesen LTERM-Partner beim Eintragen
des Client bzw. Druckers an, dann muss der LTERM-Partner entweder bereits in der Konfi-
guration der Anwendung existieren oder in derselben Transaktion vor dem Client/Drucker
eingetragen werden. Es gilt also allgemein die Regel:

LTERM-Partner (KC_LTERM) vor Client /Drucker (KC_PTERM)

Beim Eintragen von Druckern/Clients sind folgende Falle zu unterscheiden:

— Terminals und Druckern,
— TS-Anwendungen und UPIC-Clients.

Terminals und Drucker

Terminals und Drucker konnen Sie in die Konfiguration eintragen, ohne ihnen direkt einen
LTERM-Partner zuzuordnen. In dem Fall missen Sie also beim Eintragen keinen LTERM-
Partner angeben. Den LTERM-Partner kénnen Sie dem Terminal/Drucker dann zu einem
spateren Zeitpunkt zuordnen. Dazu stehen Ihnen das Administrationskommando
KDCSWTCH und der Aufruf KC_MODIFY_OBJECT (Objekttyp KC_PTERM) zur
Verfligung. Die Zuordnung muss dann in einer eigenen Transaktion erfolgen.

78

Anwendungen administrieren



Konfiguration dynamisch andern Objekte in die Konfiguration eintragen

Geben Sie beim Eintragen eines Terminals oder Druckers jedoch einen LTERM-Partner an,
dann muss dieser nach obiger Regel bereits in der Konfiguration der Anwendung existieren
oder in derselben Transaktion wie das Terminal bzw. der Drucker vor dem Terminal/Drucker
eingetragen werden.

Einem Drucker kénnen Sie einen LTERM-Partner zuordnen, der bereits einem anderen
Drucker zugeordnet ist. Die alte Zuordnung wird nicht aufgehoben. Ein LTERM-Partner
kann mehreren Druckern zugeordnet sein. Die Drucker bilden dann ein Druckerbtindel und
arbeiten die Message Queue des LTERM-Partners gemeinsam ab.

Einem Terminal kénnen Sie nur einen LTERM-Partner zuordnen, der keinem anderen
Client zugeordnet ist. Eine eventuell existierende Zuordnung zu einem anderen Terminal
muss vor dem Erzeugen des Client in einer eigenen Transaktion aufgehoben werden (mit
dem Administrationskommando KDCSWTCH oder dem Aufruf KC_MODIFY_OBJECT).

Soll fur den Anschluss eines Terminals ein LTERM-Partner mit automatischem KDCSIGN
erzeugt werden, dann missen Sie dem LTERM-Partner die Benutzerkennung beim
Eintragen zuordnen, fir die das automatische KDCSIGN beim Verbindungsaufbau durch-
gefuhrt werden soll. Die Benutzerkennung muss vor dem Eintragen des LTERM-Partners
in der Konfiguration enthalten sein oder in derselben Transaktion vor dem LTERM-Partner
eingetragen werden. Allgemein gilt die Regel:

Benutzerkennung (KC_USER) vor LTERM-Partner (KC_LTERM)
vor Terminal (KC_PTERM).

Allgemein gilt:

Die Eigenschaft usage_type (D fur Dialog-Partner oder O fir Ausgabemedium) des LTERM-
Partners muss mit dem Wert Gbereinstimmen, den Sie beim Eintragen des Client/Druckers
in usage angeben.

Wird ein LTERM-Partner fur einen Drucker erzeugt, der Gber ein Druckersteuer-LTERM
(CTERM) administriert werden soll, dann missen Sie dem LTERM-Partner das Drucker-
steuer-LTERM beim Eintragen zuordnen. Das Druckersteuer-LTERM muss vor dem
Eintragen des LTERM-Partners entweder bereits in der Konfiguration der Anwendung
enthalten sein (statisch oder dynamisch eingetragen) oder in derselben Transaktion wie der
LTERM-Partner, jedoch vor dem LTERM-Partner, eingetragen werden. Es gilt die Regel:

Druckersteuer-LTERM (KC_LTERM) vor LTERM-Partner (KC_LTERM)
vor Drucker (KC_PTERM)
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TS-Anwendungen und UPIC-Clients

TS-Anwendungen oder UPIC-Clients (Clients vom Typ APPLI, SOCKET, UPIC-R und
UPIC-L) mussen Sie bereits beim Eintragen einen LTERM-Partner zuordnen. Dieser
LTERM-Partner muss in derselben Transaktion wie der Client erzeugt werden, jedoch vor
dem Client. D.h. der KC_CREATE_OBJECT-Aufruf, der den LTERM-Partner erzeugt, muss
vor dem KC_CREATE_OBJECT-Aufruf, der den Client eintragt, in derselben Transaktion
bearbeitet werden. Es gilt in diesem Fall die Regel:

LTERM-Partner (KC_LTERM) vor der TS-Anwendung/UPIC-Client (KC_PTERM)
in derselben Transaktion

Die Zuordnung Client zu LTERM-Partner kann nicht aufgehoben werden, solange der
Client in der Konfiguration enthalten ist.

Fir einen LTERM-Partner eines derartigen Clients benétigt openUTM eine fest
zugeordnete Benutzerkennung, die Verbindungs-Benutzerkennung.

Die Verbindungs-Benutzerkennung kdnnen Sie explizit generieren. In diesem Fall muss sie
in derselben Transaktion wie LTERM-Partner und Client eingetragen werden. Die Benut-
zerkennung muss jedoch vor dem Client in die Konfiguration eingetragen werden. Bei der
Zuordnung der Benutzerkennung zum LTERM-Partner sind folgende Falle zu unter-
scheiden:

e Sie erzeugen explizit eine Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners.
Dann erfolgt die Zuordnung automatisch beim Eintragen des LTERM-Partners.

e Sie erzeugen eine Benutzerkennung mit einem beliebigen Namen. Dann missen Sie
den Namen beim Eintragen des LTERM-Partners explizit angeben (Feld
kc_Iterm_str.user_gen).

Wenn Sie die Verbindungs-Benutzerkennung nicht explizit generieren, dann erzeugt
openUTM implizit eine Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners.

Die Verbindungs-Benutzerkennung ist immer fir diesen Client reserviert. Es kann sich kein
anderer Benutzer oder Client mit dieser Benutzerkennung bei der Anwendung anmelden.

Fur diese Benutzerkennung wird einer der reservierten Tabellenplatze belegt. Ist kein
Tabellenplatz fur eine Benutzerkennung mehr frei, dann werden LTERM-Partner und Client
nicht in die Konfiguration eingetragen. Die KC_CREATE_OBJECT-Aufrufe werden
abgewiesen.

Allgemein gilt:

In Anwendungen mit Benutzerkennungen benétigen Sie zum Eintragen eines Clients vom
Typ APPLI, SOCKET oder UPIC-R/UPIC-L drei reservierte Tabellenplatze: einen fir den
Objekttyp PTERM, einen fur den Objekttyp LTERM und einen fur den Objekttyp USER.

80

Anwendungen administrieren



Konfiguration dynamisch andern

Objekte in die Konfiguration eintragen

Beim Eintragen gilt folgende Regel:

Benutzerkennung (KC_USER) vor LTERM-Partner (KC_LTERM) vor
TS-Anwendung/UPIC-Client (KC_PTERM)
Die drei Objekte missen innerhalb derselben Transaktion eingetragen werden

Eine Verbindungs-Benutzerkennung ist nicht administrierbar. Nach dem Eintragen der

Benutzerkennung kénnen ihre Eigenschaften nicht mehr geéndert werden.

Beispiel fur das Eintragen einer TS-Anwendung bzw. eines UPIC-Clients

Ein Programm, das eine TS-Anwendung bzw. einen UPIC-Client eintragt und ihr/ihm

explizit eine Verbindungs-Benutzerkennung zuordnet, muss den im folgenden Schema

dargestellten Aufbau haben. Die in eckige Klammern gesetzten KDCS-Aufrufe sind
optional. Inshesondere kénnen die einzelnen KC_CREATE_OBJECT-Aufrufe in verschie-

denen KDCS-Programmen liegen. Die Programme mussen jedoch in derselben Trans-

aktion ablaufen (Programmabschluss z.B. mit PEND PA).

#include <kcadminc.h> /* Definitionen aufnehmen */
INIT /* KDCS—-Aufruf zum Anmelden bei UTM */
[MGET] /* KDCS—-Aufruf zum Einlesen des */
/* aufrufenden TACs und der */

/* Ubergebenen Parameter */

KC_CREATE_OBJECT mit obj_type=KC_USER /* KDCADMI-Aufruf zum Eintragen der */
/* Benutzerkennung */

/* eventuell Fehlerbehandlung: Der folgende KC_CREATE_OBJECT-Aufruf sollte */
/* nur abgesetzt werden, wenn der vorherige Aufruf fehlerfrei war. */
KC_CREATE_OBJECT mit obj_type=KC_LTERM /* KDCADMI-Aufruf zum Eintragen des */
/* LTERM-Partners. */

/* eventuell Fehlerbehandlung */
KC_CREATE_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM /* KDCADMI-Aufruf zum Eintragen des */
/* Client */

/* eventuell Fehlerbehandlung */
MPUT /* KDCS—-Aufruf zum Senden einer */
/* Nachricht an den Auftraggeber */

PEND FI / RE / SP / FC /* KDCS—Aufruf zum Beenden der */
/* Transaktion */
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4.2.2

Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues
und VORGANG-EXxits eintragen

Zum Eintragen eines neuen Teilprogramms oder VORGANG-Exits missen Sie KC_CRE-
ATE_OBJECT fiur den Objekttyp KC_PROGRAM aufrufen.

Zum Eintragen eines neuen Transaktionscodes oder einer neuen TAC-Queue missen Sie
den Objekttyp KC_TAC angeben.

Neue Teilprogramme und VORGANG-EXxits kdnnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn die
Anwendung mit Lademodulen (BS2000-Systeme), Shared Objects (Unix- und Linux-
Systeme), bzw. DLLs (Windows-Systeme) generiert wurde.

Einem Teilprogramm sollten Sie mindestens einen Transaktionscode zuordnen, damit es
aufgerufen werden kann. Den Transaktionscode durfen Sie erst nach dem Teilprogramm in
die Konfiguration aufnehmen. Das Teilprogramm muss also entweder zum Zeitpunkt, zu
dem der Transaktionscode mit KC_CREATE_OBJECT erzeugt wird, bereits in der Konfigu-
ration der Anwendung enthalten sein oder in derselben Transaktion vor dem Transakti-
onscode eingetragen werden. Das Teilprogramm kann sowohl mit KDCDEF generiert als
auch in einer eigenen Transaktion eingetragen worden sein.

Sie kdnnen also auch bereits in der Konfiguration enthaltenen Teilprogrammen neue Trans-
aktionscodes zuordnen.

Ein neu erzeugtes Teilprogramm kann erst aufgerufen werden, wenn es geladen und ihm
mindestens ein Transaktionscode zugeordnet wurde. Zum Laden muss das Teilprogramm
Ubersetzt und in ein mit KDCDEF generiertes Lademodul, Shared Object bzw. DLL der
Anwendung eingebunden werden. AnschlieRend muss dieses Lademodul, Shared Object
oder die DLL ausgetauscht werden (siehe KDCPROG auf Seite 801 oder KC_MODIFY_-
OBJECT mit obj_type=KC_LOAD_MODULE auf Seite 337).

Handelt es sich um eine Lademodul mit Slices und liegt der Public Slice des Lademoduls
in einem Common Memory Pool, missen Sie anschlielend noch ein KDCAPPL
PROG=NEW oder KC_CHANGE_APPLICATION absetzen, damit dieses Lademodul
ausgetauscht wird. Erst dann kénnen Sie den neuen oder geénderten Service nutzen.

Ein neues Teilprogramm darf nicht in ein Lademodul eingebunden werden, das statisch
zum Anwendungsprogramm gebunden ist (Lademodus STATIC).

Soll einem Transaktionscode, den Sie dynamisch eintragen, ein VORGANG-EXxit
zugeordnet werden (kc_tac_str.exit_name), dann muss dieser VORGANG-EXxit bereits in der
Konfiguration der Anwendung existieren oder er muss in derselben Transaktion wie der
Transaktionscode eingetragen werden, jedoch vor dem Transaktionscode.
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4.2.3

4.2.4

Damit der VORGANG-EXxit durchlaufen werden kann, muss das zugehodrige Programm
geladen sein. Neu eingetragene VORGANG-EXxits missen also wie Teilprogramme in ein
Lademodul, Shared Object oder eine DLL der Anwendung eingebunden werden, das dann
ausgetauscht werden muss.

Fir das Eintragen von Teilprogrammen, Transaktionscodes und VORGANG-EXxits gilt
allgemein die Regel:

Teilprogramm (KC_PROGRAM) und VORGANG-EXxit (KC_PROGRAM)
vor Transaktionscodes (KC_TAC)

Die Transaktionscodes der Event-Services BADTAC, MSGTAC und SIGNON
(KDCBADTC, KDCMSGTC, KDCSGNTC) kdnnen nicht dynamisch in die Konfigu-
ration eingetragen werden.

Benutzerkennungen eintragen

Zum Eintragen einer neuen Benutzerkennung und einer zugehérigen USER-Queue
mussen Sie KC_CREATE_OBJECT fur den Objekttyp KC_USER aufrufen. Benutzerken-
nungen, die bestimmten LTERM-Partnern fur ein automatisches KDCSIGN fest zugeordnet
werden sollen, missen vor dem Eintragen des LTERM-Partners erzeugt werden. Was beim
Eintragen dieser Benutzerkennungen zu beachten ist, istim Abschnitt ,Clients, Drucker und
LTERM-Partner eintragen* auf Seite 78 beschrieben.

Keysets erzeugen

Zum Erzeugen eines neuen Keysets miissen Sie KC_CREATE_OBJECT fir den Objekttyp
KC_KSET aufrufen. Das neue Keyset kdnnen Sie anschlieend in der gleichen Transaktion
einer neuen Benutzerkennung, einem neuen LTERM-Partner, einem neuen Transakti-
onscode bzw. einer TAC-Queue oder einem neuen LTAC zuordnen.

Es qilt die Regel:

Keyset (KC_KSET) vor LTERM-Partner (KC_LTERM)
und Benutzerkennung (KC_USER) und Transaktionscode (KC_TAC) und LTAC
(KC_LTAC)
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4.2.5 LUG6.1 - Verbindungen flr verteilte Verarbeitung eintragen

Bei einer Kopplung tber das LU6.1-Protokoll missen Sie fir die Kommunikation zwischen
der lokalen UTM-Anwendung und einer fernen Anwendung eine oder mehrere Transport-
verbindungen und Sessions definieren, Uber die die Kommunikationsbeziehungen herge-
stellt werden.

Fur den Eintrag einer Transportverbindung rufen Sie KC_CREATE_OBJECT fir den
Objekttyp KC_CON auf. Um eine Session zu definieren, rufen Sie KC_CREATE_OBJECT
fur den Objekttyp KC_LSES auf.

Voraussetzung ist, dass in jeder Anwendung bereits LPAP-Partner bekannt und Session-
eigenschaften definiert sind.

Zu jedem LPAP muss eine Anzahl von CON- und LSES-Objekten erzeugt werden; die
Anzahl der CON- bzw. LSES-Objekte bestimmt die Anzahl der parallelen Verbindungen, die
Uber einen LPAP mit einer Partner-Anwendung moglich sind.

In Cluster-Anwendungen muissen zu jedem CON-Objekt so viele LSES-Objekte erzeugt
werden wie es Knoten-Anwendungen gibt, damit eine Partner-Anwendung mit allen
Knoten-Awendungen kommunizieren kann.

Fur jede parallele Verbindung Gber einen LPAP wird ein CON- und ein LSES-Objekt erzeugt
und dem LPAP zugeordnet. Dabei muss jedes CON- und jedes LSES-Objekt in jeder der
beteiligten Anwendungen korrespondierend erzeugt werden. Das bedeutet:

e ein CON-Name in der lokalen Anwendung ist gleich einem BCAMAPPL-Namen in der
fernen Anwendung und umgekehrt,

e ein LSES-Name in der lokalen Anwendung ist gleich einem RSES-Namen in der fernen
Anwendung und umgekehrt.

VORSICHT!

& Es ist nicht erlaubt, fir einen LPAP-Namen mehrere CON-Objekte zu erzeugen, die
zu unterschiedlichen Anwendungen flhren oder die tber ihre korrespondierenden
CON-Obijekte in der Partner-Anwendung unterschiedlichen LPAPs zugeordnet
sind.

Solche Konfigurationen werden von openUTM nicht erkannt und fiihren beim
Verbindungs- bzw. Sessionaufbau und beim Sessionwiederanlauf zu Fehlern.
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4.2.6 LTACs eintragen

Um in der lokalen Anwendung dynamisch einen Transaktionscode zu erzeugen, mit dem
ein Vorgang bzw. ein fernes Service-Programm in einer Partner-Anwendung gestartet wird,
missen Sie KC_CREATE_OBJECT flr den Objekttyp KC_LTAC aufrufen.

Dem lokalen Transaktionscode wird entweder

e (bei einstufiger Adressierung) der Name eines Transaktionscodes in einer bestimmten
Partner-Anwendung zugeordnet. Dadurch adressiert der lokale Transaktionscode so-
wohl die Partner-Anwendung als auch den Transaktionscode in dieser Anwendung,
oder

e (bei zweistufiger Adressierung) der Name eines Transaktionscodes in irgendeiner
Partner-Anwendung zugeordnet. In welcher Partner-Anwendung das mit dem lokalen
Transaktionscode angesprochene Service-Programm ablaufen soll, muss explizit an
der Programmschnittstelle angegeben werden.

Sollen Zugriffsrechte tber eine Access Liste erteilt werden, dann muss das dazu
verwendete Keyset existieren oder zuvor dynamisch erzeugt werden; das dynamische
Erzeugen des Keysets und des referenzierten LTACs kann auch innerhalb einer Trans-
aktion erfolgen. Sollen die Zugriffsrechte Giber einen Lockcode gesteuert werden, dann darf
der Zahlenwert fir den Lockcode nicht kleiner als 1 und nicht grof3er als der in der
Anwendung erlaubte Maximalwert sein (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).

Es gilt die Regel:
Keyset (KC_KSET) vor LTAC (KC_LTAC)
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4.2.7

Format und Eindeutigkeit der Objektnamen

Jedem Objekt, das Sie mit KC_CREATE_OBJECT dynamisch in die Konfiguration
eintragen, missen Sie einen Namen bzw. eine logische Adresse (Clients und Druckern)
zuordnen. Uber seinen Namen bzw. seine logische Adresse muss das Objekt innerhalb der
Anwendung eindeutig identifizierbar sein. Folgende Regeln sind bei der Namensvergabe
zu beachten.

— Sie durfen keinen reservierten Namen benutzen. (— Reservierte Namen)

— Der Name eines Objektes muss innerhalb der Namensklasse eindeutig sein, zu der das
Objekt gehort. (— Eindeutigkeit der Namen und Adressen)

— Die Namen durfen die vorgeschriebene Maximallange nicht Gberschreiten und nur
bestimmte Zeichen enthalten (Format). (— Format der Namen)

Die Namen von Objekten, die zuvor mit KC_DELETE_OBJECT verzdgert geléscht (zum
Loschen vorgemerkt) wurden, dirfen fir Objekte derselben Namensklasse nicht verwendet
werden. Namen von Benutzerkennungen und Namen von Verbindungen fir die verteilte
Verarbeitung Uber LUG6.1, die sofort geldéscht wurden, kbnnen sofort wieder vergeben
werden.

Reservierte Namen

Namen von Transaktionscodes, die mit KDC beginnen, sind flr die Transaktionscodes der
Event-Services und der Admininistrationskommandos reserviert. Namen die mit KDC
beginnen, dirfen also fur andere Objekte nicht verwendet werden.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen sollten Teilprogrammnamen nicht mit einem
Prafix beginnen, das fur Compiler-Laufzeitmodule verwendet wird (z.B. IT, IC).

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sollten die Namen der
Objekte nicht mit KC, x, ITS oder mF beginnen.

Externe Namen (z.B. Teilprogrammnamen) sollten nicht mit’'t ’,’a_’,’0_’,'p_’ oder’s_’

beginnen. 't ' ist fir PCMX reserviert.'a_’, '0o_’, 'p_"und ’s_’ sind fir OSS reserviert.

Alle Namen, die auf einer bestimmten Plattformen reserviert sind, sollten auf den anderen
Plattformen ebenfalls nicht verwendet werden, damit die Anwendung portierbar bleibt.
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Eindeutigkeit der Namen und Adressen

Die Namen und Adressen der Objekte einer UTM-Anwendung sind in Namensklassen
zusammengefasst. Innerhalb einer Namensklasse mussen die Objektnamen eindeutig
sein, sie durfen nicht mehreren Objekten zugeordnet sein. Es gibt drei Namensklassen:

Zur

Zur

1. Namensklasse gehdren die Namen folgender Objekte:

LTERM-Partner (Objekttyp KC_LTERM);

dazu gehdren auch die LTERM-Partner der LTERM-Pools.

Transaktionscodes und TAC-Queues (Objekttyp KC_TAC).

LPAP- bzw. OSI-LPAP-Partner fur die Server-Server-Kommunikation (Objekttyp
KC_LPAP und KC_OSI_LPAP).

2. Namensklasse gehdren die Namen folgender Objekte:

Benutzerkennungen einschlieBlich zugehoriger Queues (Objekttyp KC_USER)
Sessions fir die verteilte Verarbeitung tber LU6.1 (Objekttyp KC_LSES)
Verbindungen und Associations fur die verteilte Verarbeitung Uber OSI TP (Objekttyp
KC_OSI_ASSOCIATION)

3. Namensklasse gehdren die Namen folgender Objekte:

Clients und Drucker (Objekttyp KC_PTERM).

Clients sind hierbei: Terminals, UPIC-Clients, TS-Anwendungen (DCAM-, CMX-
Anwendungen und UTM-Anwendungen), die bei der Kommunikation das LU6.1- und
das OSI TP-Protokoll nicht nutzen.

Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung Giber das Protokoll LU6.1
(Objekttyp KC_CON).

Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung tber das Protokoll
OSITPR.

Auch wenn OSI-CONSs nicht dynamisch erzeugt werden kdnnen, sind die bereits fur
OSI-CONs generierten Namen fiir diese Namensklasse vergeben und kdnnen nicht fur
andere Objekte dieser Namensklasse verwendet werden.

Multiplexanschlisse (Objekttyp KC_MUX).
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Die in der 3. Namensklasse aufgefiihrten Objekte sind Kommunikationspartner der UTM-
Anwendung. Sie bzw. die Verbindungen zu ihnen mussen fur openUTM eindeutig identifi-
zierbar sein. Deshalb wird jeder Kommunikationspartner tiber eine logische Adresse identi-
fiziert. Die logische Adresse ist ein Namenstripel, das sich aus den folgenden Kompo-
nenten zusammensetzt:

1.

Name des Kommunikationspartners (pt_name, co_name der LU6.1-Verbindung,
mx_name). Das ist der symbolische Name, unter dem der Kommunikationspartner beim
Transportsystem bekannt ist.

Name des Rechners, auf dem sich der Kommunikationspartner befindet (pronam).

Name der lokalen Anwendung, Gber den die Verbindung zum Kommunikationspartner
aufgebaut wird (bcamappl oder ACCESS-POINT). Auch wenn OSI TP-Verbindungen
nicht dynamisch erzeugt werden kénnen, sind die bereits flir ACESS-POINTs
generierten Namen zu bertcksichtigen.

Die Namenstripel der Kommunikationspartner miissen voneinander verschieden sein.

Format der Namen

Alle Namen, die Sie definieren, missen folgenden Konventionen entsprechen:

Die Namen von LTERM-Partnern, Clients und Druckern (KC_PTERM), Transaktions-
codes, Benutzerkennungen, Keysets, LU6.1-Verbindungen und Sessions sowie Trans-
aktionscodes fur ferne Services dirfen 1 bis 8 Zeichen lang sein.

Die Namen von Teilprogrammen dirfen, wenn die Anwendung mit Lademodulen/
Shared Objects/DLLs generiert ist, bis zu 32 Zeichen lang sein.

Erlaubte Zeichen flir die Objekthamen in einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen sind: A,B,C,...,Z, 0,1,...,.9, #, @, $. Es sind beliebige Kombinationen dieser
Zeichen erlaubt.

Erlaubte Zeichen flr die Objektnamen in einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen sind: A,B,C,...,Z, a,b,c,...,z,0,1,...,9, #, @, $.
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4.3 Objekte dynamisch aus der Konfiguration I6schen

Mit dem Aufruf KC_DELETE_OBJECT der Programmschnittstelle zur Administration
kénnen Sie wahrend eines Anwendungslaufs Objekte aus der Konfiguration Ihrer
Anwendung léschen.

[?> KC_DELETE OBJECT auf Seite 266

Beim Ldschen von Objekten sind zwei Arten zu unterscheiden: das verzdgerte Loschen
(delay) und das sofortige Léschen (immediate).

e verzigertes Loschen (KC_DELETE_OBJECT subopcodel=KC_DELAY)

Verzdgertes Loschen heil3t, dass die Objekte als geléscht gekennzeichnet werden. Die
Objekte und deren Eigenschaften bleiben in der Objekttabelle stehen. Das verzdgerte
Léschen wirkt wie eine dauerhafte Sperre, die nicht zurickgenommen werden kann.
Das eigentliche Loschen der Objekte aus den Objekttabellen erfolgt erst bei der Neuge-
nerierung, wenn mit dem inversen KDCDEF gearbeitet wird.

Auf ein verzdgert geldschtes Objekt kann kein Benutzer mehr zugreifen. Lediglich die
Administration kann noch lesend auf verzdgert geléschte Objekte zugreifen. D.h. es
kénnen mit KC_GET_OBJECT oder mit dem Administrationskommando KDCINF
Namen und Eigenschaften ,verzogert geléschter” Objekte gelesen werden. Die Eigen-
schaften geldschter Objekte kdnnen aber nicht mehr verandert werden. Eine ,verzdgert
geléschte” Benutzerkennung kann jedoch durch ,sofortiges Léschen” vollstéandig aus
der Konfiguration entfernt werden.

Durch das verzogerte Loschen eines Objektes wird kein Platz in der Objekttabelle
freigegeben. Die Namen dieser Objekte bleiben belegt, d.h. es kénnen innerhalb ihrer
Namensklasse keine neuen Objekte mit gleichem Namen dynamisch eingetragen
werden. Insbesondere kdnnen keine neuen Objekte mit gleichem Namen und gleichem
Objekttyp dynamisch erzeugt werden.

Keysets, LU6.1-Sessions, LTACs, LTERM-Partner, Teilprogramme, Transaktionscodes
und TAC-Queues kdnnen nur durch verzégertes Loschen aus der Konfiguration
entfernt werden.
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e sofortiges Léschen (KC_DELETE_OBJECT subopcodel=KC_IMMEDIATE)

Sofortiges Léschen ist nur fir Benutzerkennungen und LU6.1-Verbindungen von stand-
alone UTM-Anwendungen erlaubt.

Sofortiges Loschen aus der Konfiguration heif3t, dass das Objekt und dessen Eigen-
schaften sofort aus der Objekttabelle geléscht werden. Der Tabellenplatz einer ,sofort
geldschten Benutzerkennung oder eines CON-Objekts kann direkt wieder von einer
neu erzeugten Benutzerkennung bzw. einem neu erzeugten CON-Objekt belegt
werden, ohne dass eine Neugenerierung der Anwendung durchgefiihrt werden muss.
Der Name einer sofort geldschten Benutzerkennung oder eines CON-Objekts bleibt
nicht belegt. Es kann direkt nach dem Ldschen eine neue Benutzerkennung bzw. ein
neues CON-Objekt mit demselben Namen erzeugt werden.

Auf ein so geléschtes Objekt kann nicht mehr zugegriffen werden, weder lesend noch
schreibend, auch nicht vom Administrator.

Pro KC_DELETE_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt I6schen (sofort oder
verzogert). Innerhalb eines Teilprogramms kdénnen Sie mehrere KC_DELETE_OBJECT-
Aufrufe hintereinander aufrufen, d.h. mehrere Objekte verschiedenen Typs l6schen. Bei
Objekten, die miteinander in Beziehung stehen, ist jedoch die Reihenfolge zu beachten, in
der diese Objekte geldscht werden. Ein Objekt, auf das sich andere Objekte beziehen,
kann erst geloscht werden, wenn diese anderen Objekte geldscht sind bzw. die Beziehung
aufgehoben wurde. Z.B. kann die Beziehung zwischen Terminal/Drucker und LTERM-
Partner mit KDCSWTCH aufgehoben werden. Regeln, die Sie beim Loschen der Objekte
beachten missen, sind in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Sowohl das sofortige als auch das verzogerte Léschen von Objekten erfolgt transaktions-
gesichert. Das Objekt ist erst nach erfolgreichem Abschluss der Transaktion geldscht, in
der das KC_DELETE-OBJECT bearbeitet wird.

Geldscht werden kénnen nur Objekte, die in der Konfiguration enthalten sind. Ein Objekt,
das Sie dynamisch in die Konfiguration eintragen, kénnen Sie demnach erstI6schen, wenn
die Transaktion abgeschlossen ist, in der das Objekt eingetragen wird.

Das Léschen wirkt sowohl bei UTM-F- als auch bei UTM-S-Anwendungen tber das Anwen-
dungsende hinaus und kann nicht riickgdngig gemacht werden.

UTM-Cluster-Anwendungen

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden Objekte aus der
Konfiguration geldscht. In UTM-Cluster-Anwendungen ist nur verzdgertes Léschen erlaubt.

90

Anwendungen administrieren



Konfiguration dynamisch andern Objekte 16schen

4.3.1 Clients/Drucker und LTERM-Partner I6schen

Clients/Drucker und LTERM-Partner kénnen nur verzégert aus der Konfiguration geldscht
werden.

Zum Loschen eines Client oder Druckers aus der Konfiguration miissen Sie KC_DELETE_-
OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_PTERM aufrufen. Zum
Ldschen eines LTERM- Partners mussen Sie den Objekttyp KC_LTERM angeben.

Einen Client/Drucker und den zugehtrigen LTERM-Partner dirfen Sie nur I6schen, wenn
der Client/Drucker nicht mit der Anwendung verbunden ist. Deshalb sollten Sie den Client/
Drucker vor dem Léschen sperren, um Fehler zu vermeiden. Das Sperren muss in einer
eigenen Transaktion erfolgen. Zum Sperren des Client/Druckers sieche KDCPTERM ab
Seite 807 oder KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM ab Seite 362.

Client/Drucker und der zugehérige LTERM-Partner stehen in Beziehung zueinander,
deshalb muss beim Léschen von Clients, Druckern und ihrer LTERM-Partner auf die
Reihenfolge geachtet werden. Allgemein gilt folgende Regel:

Ein LTERM-Partner darf nicht geldscht werden, solange ihm ein Client/Drucker
zugeordnet ist.

Soll sowohl der Client/Drucker als auch der zugehérige LTERM-Partner aus der Konfigu-
ration geléscht werden, dann gilt die Regel:

Client/Drucker (KC_PTERM) vor LTERM-Partner (KC_LTERM).

Beide Objekte kdnnen nur nacheinander in verschiedenen Transaktionen aus der Konfigu-
ration geldscht werden.

Beim Ldschen von LTERM-Partnern ist Folgendes zu beachten:

e BeiUPIC-Clients (Typ UPIC-R und UPIC-L) und bei TS-Anwendungen (Typ APPLI oder
SOCKET) missen Sie vor dem Ldoschen des LTERM-Partners den Client aus der Konfi-
guration loschen.

e Bei Terminals und Druckern kénnen Sie den LTERM-Partner l6schen, ohne das
Terminal bzw. den Drucker aus der Konfiguration herauszunehmen. In diesem Fall
mussen Sie vor dem Loschen des LTERM-Partners den Client oder Drucker in einer
eigenen Transaktion einem anderen LTERM-Partner zuordnen (KDCSWTCH ab
Seite 824 oder KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM ab Seite 362).
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Folgende LTERM- und PTERM-Partner dirfen Sie nicht [6schen:

— LTERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool gehdren,

— LTERMSs, die zu LTERM-Biindeln oder LTERM-Gruppen gehoren,

— Druckersteuer-LTERMs,

— den LTERM-Partner KDCMSGLT, den openUTM intern fir den MSGTAC-Service
erzeugt,

— LTERM-Partner, die zu einem Multiplexanschluss gehoren,

— LTERM-und PTERM-Partner, die in UTM-Cluster-Anwendungen fur die Cluster-interne
Kommunikation verwendet werden.

Alle anderen LTERM-Partner und Clients/Drucker kénnen Sie unter Beibehaltung der
obigen Regeln aus der Konfiguration I6schen, unabhangig davon, ob sie statisch (mit
KDCDEF) oder dynamisch in die Konfiguration eingetragen wurden.

Den LTERM-Partner, der als Empfanger (destadm) flir die Ergebnisse der
asynchronen Administrationskommandos definiert ist, durfen Sie I6schen. Sie
sollten jedoch in diesem Fall einen neuen Empfanger definieren, da sonst die
Ergebnisse der asynchron bearbeiteten Administrationskommandos verloren
gehen. Dazu stehen Ihnen der Aufruf KC_MODIFY_OBJECT mit Parametertyp
KC_MAX_ PAR und das Administrationskommando KDCAPPL zur Verfigung.

Das Loschen von Clients, Druckern und LTERM-Partnern hat folgende Auswirkungen:

e Zu einem geldschten Client/Drucker kann keine Verbindung mehr aufgebaut werden.
Damit kann nach dem Léschen keine Nachricht mehr an den Client bzw. Drucker
gesendet werden.

e Es konnen keine Asynchron-Nachrichten, die an einen geldschten LTERM-Partner
gerichtet sind, mehr erzeugt werden, d.h. nach dem Léschen kénnen keine Asynchron-
Auftrage mehr in die Message Queue des LTERM-Partners eingetragen werden.

e Asynchron-Auftrage, die zum Zeitpunkt des Loschens in der Message Queue des
LTERM-Partners stehen, also vor dem Léschen erzeugt wurden, kénnen nicht mehr
vom Client/Drucker aus der Queue gelesen werden. Die Asynchron-Auftrage in der
Queue werden also nicht mehr bearbeitet. Sie sind jedoch noch administrierbar, d.h. sie
kénnen aus der Queue geldscht werden. Dazu steht Ihnen der KDCS-Aufruf DADM zur
Verfligung (siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendungen programmieren mit KDCS").

e Asynchron-Auftrage, die Uber einen inzwischen geléschten LTERM-Partner erzeugt
wurden, kénnen noch ablaufen und sind administrierbar. Bei der Bearbeitung der
Auftrage kénnen aber keine weiteren Asynchron-Auftrage (Folge-Auftrage) mehr
erzeugt werden.

e TLS-Bereiche (TLS = Terminal-spezifischer Langzeit-Speicher) eines geléschten
LTERM-Partners kénnen noch gelesen und geschrieben werden.
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4.3.2

Teilprogramme, Transaktionscodes und VORGANG-EXxits l6schen
Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues und VORGANG-EXxits kdnnen nur
verzogert aus der Konfiguration geldscht werden.

Zum Loschen eines Teilprogramms oder VORGANG-EXits aus der Konfiguration missen
Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fur den Objekttyp
KC_PROGRAM aufrufen. Zum Ldschen eines Transaktionscodes oder einer TAC-Queue
missen Sie den Objekttyp KC_TAC angeben.

Transaktionscodes und das Teilprogramm, dem diese Transaktionscodes zugeordnet sind,
stehen in Beziehung zueinander. Ebenso steht ein VORGANG-EXit in Beziehung zu den
Transaktionscodes, denen er zugeordnet ist. Deshalb missen Sie beim Léschen von
Transaktionscodes, Teilprogrammen und VORGANG-EXxits auf die Reihenfolge achten.
Allgemein gilt folgende Regel:

Ein Teilprogramm/VORGANG-EXxit darf erst geldscht werden, nachdem alle zugehdrigen
Transaktionscodes geléscht sind.

Folgende Teilprogramme dirfen nicht geléscht werden:
e Teilprogramme, die zu den Event-Exits START, SHUT, FORMAT oder INPUT gehdren.

e Teilprogramme und VORGANG-EXits, die in Lademodulen mit Lademodus STATIC
gebunden sind.

e Teilprogramme und VORGANG-EXxits, die statisch ins Anwendungsprogramm
gebunden sind. D.h. Sie durfen nur Teilprogramme und VORGANG-EXxits lI6schen, die
in Shared Objects bzw. DLLs enthalten sind.

Folgende Transaktionscodes durfen nicht geléscht werden:

e die Transaktionscodes KDCMSGTC, KDCSGNTC, KDCBADTC der Event-Services
MSGTAC, SIGNON und BADTACS.

e das Administrationskommando KDCSHUT des Administrationsprogramms KDCADM.

e die von openUTM fur XATMI intern erzeugten Transaktionscodes KDCTXCOM und
KDCTXRLB.

e Transaktionscodes, die im Parameter SIGNON-TAC der BCAMAPPL-Anweisung
definiert sind.

Folgende TAC-Queue darf nicht geldscht werden:
e die Dead Letter Queue KDCDLETQ.
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Alle anderen Teilprogramme und VORGANG-EXits, die nicht statisch gebunden sind, sowie
Transaktionscodes kdnnen Sie aus der Konfiguration I6schen, unabhangig davon, ob sie
statisch oder dynamisch in die Konfiguration aufgenommen wurden.

@ Einen Asynchron-TAC bzw. eine TAC-Queue, der bzw. die als Empféanger (destadm)

fur die Ergebnisse der asynchronen Administrationskommandos definiert ist, dirfen
Sie I6schen. Sie sollten in diesem Fall jedoch einen neuen Empfanger definieren,
da sonst die Ergebnisse verloren gehen. Dazu stehen Ihnen der Aufruf KC_MO-
DIFY_OBJECT mit Parametertyp KC_MAX_PAR und das Administrationskom-
mando KDCAPPL zur Verfligung.

Das Loschen von Teilprogrammen, VORGANG-EXits, Transaktionscodes und TAC-
Queues hat folgende Auswirkungen:

Geldschte Teilprogramme und VORGANG-EXits werden nicht mehr aufgerufen.

Asynchron-Auftréage an einen geléschten Transaktionscode kénnen nicht mehr erzeugt
werden.

Asynchron-Auftrage, die zum Zeitpunkt des Loschens in der Message Queue des
Transaktionscodes stehen, also vor dem Loschen erzeugt wurden, werden nicht mehr
bearbeitet. Die Auftrédge bleiben in der Message Queue des Asynchron-TACs. Zur
Entlastung des Pagepools sollten Sie die Asynchron-Auftrage aus der Queue ldschen
(siehe KDCS-Aufruf DADM im openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren
mit KDCS").

Es konnen keine Dialog-Vorgange an einen geléschten TAC gestartet werden. Zum
Zeitpunkt des Loschens offene Dialog-Vorgange kénnen noch normal abgewickelt
werden, wenn nur der Vorgangs-TAC geléscht wurde. Sie werden jedoch abgebrochen,
wenn ein Folge-TAC aufgerufen wird, der geléscht wurde.

Beim Loschen einer TAC-Queue werden deren Nachrichten sofort geléscht. Neue
Nachrichten fiir eine geléschte TAC-Queue kdnnen nicht erzeugt werden.
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4.3.3 Benutzerkennungen léschen

Eine Benutzerkennung kdnnen Sie ,verzogert* oder ,sofort” aus der Konfiguration Iéschen
(siehe Seite 89). In UTM-Cluster-Anwendungen ist nur verzdgertes Loschen maoglich.

Zum Loschen einer Benutzerkennung aus der Konfiguration missen Sie KC_DELETE_-
OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY oder KC_IMMEDIATE) fiir den Objekttyp KC_USER
aufrufen.

Sie kénnen bis auf die untenstehenden Ausnahmen alle Benutzerkennungen l6schen, die
explizit in die Konfiguration eingetragen wurden (statisch oder dynamisch).

Folgende Benutzerkennungen kdnnen nicht geldéscht werden:

e Die Benutzerkennung KDCMSGUS, die openUTM intern fir den MSGTAC-Service
erzeugt

e Benutzerkennungen, die einem Terminal fir ein automatisches KDCSIGN zugeordnet
sind (siehe Seite 78).

e Verbindungsbenutzerkennungen; d.h. Benutzerkennungen, die einem Client vom Typ
UPIC, APPLI oder SOCKET fest zugeordnet sind.

In Anwendungen ohne explizit generierte Benutzerkennungen ist das Léschen von intern
erzeugten Benutzerkennungen generell nicht moglich.

Beim Ldschen von Benutzerkennungen bestehen die folgenden Einschrankungen bzgl.
des Zeitpunkts, zu dem eine Benutzerkennung geldscht werden kann:

Eine Benutzerkennung kdnnen Sie nur I6schen (verzégert oder sofort), wenn zum
Zeitpunkt des Loschens kein Benutzer oder Client mit dieser Benutzerkennung bei der
Anwendung angemeldet ist. Deshalb sollten Sie die Benutzerkennung vor dem Léschen
sperren, um Fehler zu vermeiden. Das Sperren muss in einer eigenen Transaktion
erfolgen. Zum Sperren einer Benutzerkennung siehe KDCUSER auf Seite 837 oder
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_USER auf Seite 377.

Das sofortige Loschen einer Benutzerkennung ist auRerdem zeitweise nicht méglich,
wenn:

e zum Zeitpunkt des Loschens unter dieser Benutzerkennung ein Asynchron-Auftrag
bearbeitet wird, d.h. aus der Message Queue geholt und gestartet wird.

e zum Zeitpunkt des Loschens fur die Benutzerkennung eine verteilte Transaktion im
PTC-Zustand ist (PTC = Prepare to Commit).

e wenn der User-spezifische Langzeit-Speicher (ULS) der Benutzerkennung nicht
gesperrt werden kann, z.B. weil gerade ein Administrator oder Administrationspro-
gramm auf den ULS zugreift.
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Verzogertes Loschen

Das verzdgerte Loschen von Benutzerkennungen hat folgende Auswirkungen:

Mit einer verzdgert geldéschten Benutzerkennung kann sich kein Benutzer/Client mehr
bei der Anwendung anmelden.

Asynchron-Vorgéange, die vor dem Ldschen von der Benutzerkennung erzeugt wurden
und zum Zeitpunkt des Loschens noch nicht bearbeitet sind, kdnnen noch ablaufen und
sind administrierbar. Diese Vorgange kénnen aber selbst keine Asynchron-Auftrage
mehr erzeugen.

Ein offener Dialog-Vorgang kann nicht mehr fortgesetzt werden. Gesicherte Vorgangs-
daten eines Benutzers (z.B. LSSB-Daten, Dialognachricht) werden gel6scht:

— in stand-alone-Anwendungen beim nachsten Anwendungsstart
— in UTM-Cluster-Anwendungen beim nachsten Start der Knoten-Anwendung, an der
der Benutzer als letztes angemeldet war

Die Daten werden nicht geldscht, wenn ein offener Vorgang eine Transaktion im
Zustand PTC hat. In diesem Fall muss zunachst die Transaktion vor- oder zurilickge-
setzt werden. Eine Transaktion im Zustand PTC kénnen Sie z.B. per Programmschnitt-
stelle zuriicksetzen (Operationscode KC_PTC_TA).

ULS-Bereiche (ULS = User-spezifischer Langzeit-Speicher) einer geléschten Benut-
zerkennung kénnen noch gelesen und geschrieben werden.

Alle Nachrichten in der Message Queue zu dieser Benutzerkennung werden sofort
geldscht. Es kénnen keine neuen Nachrichten fur diese Message Queue erzeugt
werden.

Sofortiges Léschen

Das sofortige Loschen einer Benutzerkennung hat folgende Auswirkungen:

e Mit einer sofort geléschten Benutzerkennung kann sich kein Benutzer/Client mehr bei

der Anwendung anmelden.

Asynchron-Auftrage, die vor dem Léschen von der Benutzerkennung erzeugt und von
openUTM in der Message Queue zwischengespeichert wurden, laufen nicht mehr an,
d.h. sie werden von openUTM nicht mehr bearbeitet. Die Auftrage werden in dem
Moment gel6scht, in dem openUTM sie aus der Message Queue abholt, weil sie
bearbeitet werden sollen.

Wenn Sie mit DADM RQ (siehe Seite 848) die Informationen Uber Auftrage in der
Message Queue abfragen, dann gibt openUTM fiir die Auftrage einer geléschten
Benutzerkennung statt der auftraggebenden Benutzerkennung den Wert *NONE aus.
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e Auftrage an LTERM- oder LPAP-Partner, die von der Benutzerkennung gestartet
wurden und noch in der Message Queue des Partners stehen, werden noch gesendet.

e Ein offener Dialog-Vorgang, der von einer geléschten Benutzerkennung gestartet
wurde, wird ebenfalls sofort geléscht. Offene Dialog-Vorgange fiir einen nicht angemel-
deten Benutzer kbnnen z.B. dann existieren, wenn sich der Benutzer innerhalb eines
Vorgangs, in dem schon einen Sicherungspunkt erreicht wurde, mit KDCOFF
abgemeldet hat.

e Auf ULS-Bereiche (ULS = User-spezifischer Langzeit-Speicher) einer geléschten
Benutzerkennung kann nicht mehr zugegriffen werden. Sie werden geldscht.

e Alle Nachrichten in der Message Queue zu dieser Benutzerkennung werden sofort
geldscht.

4.3.4 Keysets loschen

Keysets kénnen nur verzdgert aus der Konfiguration geldscht werden. Zum Léschen eines
Keysets missen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fiir den
Objekttyp KC_KSET aufrufen.

Einschrankung: Das Keyset KDCAPLKS kann nicht geléscht werden.

Objekte, die ein geldschtes Keyset referenzieren, verlieren ihre Zugriffsrechte. TACs, TAC-
Queues und Benutzerkennungen kdénnen jedoch dynamisch andere Keysets zugeordnet
werden.

4.3.5 LUG6.1 - Verbindungen und Sessions Idschen

Zum Loschen einer LU6.1-Transportverbindung zwischen der lokalen UTM-Anwendung

und einer Partner-Anwendung missen Sie KC_DELETE_OBJECT (in stand-alone-Anwen-
dungen mit subopcodel=KC_IMMEDIATE, in UTM-Cluster-Anwendungen mit KC_DELAY)
fur den Objekttyp KC_CON aufrufen. Wenn Sie eine LU6.1-Session Iéschen wollen, rufen
Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fiir den Objekttyp KC_LSES auf.

Loschen von LU6.1-Verbindungen

Das Léschen eines CON-Objekts ist nicht méglich, wenn es mit der Anwendung verbunden
ist.
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4.3.6

Besonderheiten beim Léschen von LU6.1-Sessions

Ein LSES-Objekt (LU6.1-Session) kann nur geléscht werden, wenn

— die Session nicht aufgebaut ist und
— sich keine der beiden Half-Sessions im Zustand PTC befindet.

Um zu prifen, ob sich eine Session im PTC-Zustand befindet, kénnen Sie den Zustand der
Session abfragen (z.B. mit KC_GET_OBJECT mit Objekttyp LSES).

Zum L6schen eines LSES-Objektes wird folgendes Vorgehen empfohlen:
1. Bauen Sie vor dem Ldschen des Objekts zunachst die Session auf.
2. Setzen Sie die Session dann auf 'Quiet’.

3. Lo6schen Sie nach dem Verbindungsabbau das Objekt mit dem oben genannten Aufruf.

LTACs l6éschen
Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden, kdnnen nur verzdgert aus der Konfiguration geléscht werden.

Zum Loéschen eines LTACs miissen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subop-
codel=KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_LTAC aufrufen.
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4.4 Objekteigenschaften andern

Mit dem Aufruf KC_MODIFY_OBJECT kdnnen Sie wéhrend eines Anwendungslaufs die
Eigenschaften von Objekten und Parameter des Anwendungsprogramms andern und
Aktionen veranlassen (z.B. Rucksetzen von Statistikwerten).

[?> KC_MODIFY_OBJECT auf Seite 323

Folgende Objekttypen haben dynamisch veranderbare Eigenschaften:

KC_CLUSTER_NODE, KC_DB_INFO, KC_KSET, KC_LOAD_MODULE, KC_LPAP,
KC_LSES, KC_LTAC, KC_LTERM, KC_MUX, KC_OSI_CON, KC_OSI_LPAP,
KC_PTERM, KC_TAC, KC_TACCLASS, KC_TPOOL, KC_USER.

In den folgenden Abschnitten wird auf das Modifizieren einiger Objekttypen néher einge-
angen (KC_PTERM, KC_LTERM, KC_TAC, KC_USER, KC_KSET und KC_LSES).

Folgende Parametertypen haben Eigenschaften, die dynamisch veréndert werden kénnen:

KC_CLUSTER_CURR_PAR, KC_CLUSTER_PAR, KC_CURR_PAR, KC_DIA-
G_AND_ACCOUNT_PAR, KC_MAX_PAR, KC_TASKS_PAR, KC_TIMER_PAR.

Pro KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt &ndern. Es ist jedoch
moglich innerhalb eines Administrationsprogramms KC_MODIFY_OBJECT mehrfach
aufzurufen, um die Eigenschaften mehrerer Objekte zu modifizieren. Beim Aufruf geben
Sie den Typ des Objektes, seinen Namen und die Eigenschaften an, die geandert werden
sollen.

Bei der Anderung von Anwendungsparametern kénnen Sie innerhalb eines Aufrufs alle
Parameter andern, die zu demselben Parametertyp gehoren.

Welche Eigenschaften bei welchem Objekttyp oder Anwendungsparameter geéandert
werden kénnen und welche Aktionen dadurch ausgeldst werden, istim Abschnitt ,KC_MO-
DIFY_OBJECT - Objekteigenschaften und Anwendungsparameter dndern“ ab Seite 323
beschrieben.

Die Wirksamkeit und Dauer einer Anderung ist abhéngig vom Objekttyp bzw. Anwendungs-
parameter und der Eigenschaft, die verandert wird. Es gibt Anderungen, die nur im
aktuellen Anwendungslauf wirksam sind (Run) und Anderungen, die tiber den aktuellen
Anwendungslauf hinaus wirken (Durable). Der Zeitpunkt, zu dem eine Anderung wirksam
wird, kann sein:

— sofort (Immediate),
— nach der Transaktionssicherung (PEND),
— wenn es die Auslastung der Anwendung zulasst.
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441

UTM-Cluster-Anwendungen

In einer UTM-Cluster-Anwendung gilt:

Je nach Objekt kann der Aufruf sowohl Aktionen, die Cluster-global als auch solche, die
Knoten-lokal wirken, anstofR3en. Global wirkende Aktionen werden fir jede Knoten-
Anwendung der UTM-Cluster-Anwendung ausgefiihrt, unabhéangig davon, ob eine Knoten-
Anwendung gerade aktiv ist oder nicht. Lokal wirkende Aktionen wirken sich nur auf die
Knoten-Anwendung aus, an der sie ausgefuhrt wurden.

Clients/Drucker und LTERM-Partner modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften eines Client oder Druckers miissen Sie KC_MODIFY _-
OBJECT mit Objekttyp KC_PTERM aufrufen. Zum Andern der Eigenschaften eines
LTERM-Partners missen Sie den Objekttyp KC_LTERM angeben.

LTERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool gehdren, oder Clients/Drucker, die sich tber
einen LTERM-Pool anschlie3en, kbnnen nicht modifiziert werden.

Bei Clients/Druckern und LTERM-Partnern kénnen Sie den Status und den aktuellen
Zustand der Verbindung zum Client/Drucker verandern. Eine Anderung des Status (sperren
/ freigeben) wirkt nach der Transaktionssicherung tiber den Anwendungslauf hinaus. Eine
Anderung des aktuellen Zustands (Verbindung ist vorhanden, ist nicht vorhanden, befindet
sich im Aufbau) wirkt dann, wenn es die Auslastung der Anwendung zulasst, aber nicht
Uber den Anwendungslauf hinaus.

Ist der LTERM-Partner einem Terminal zugeordnet, konnen Sie die Formatattribute
verandern. Ein spezifisches Startformat ist jedoch nur nutzbar fir Anwendungen ohne
Benutzerkennungen oder wenn ein eigener Anmelde-Vorgang definiert ist. Eine Anderung
der Formatattribute wirkt nach der Transaktionssicherung tber den Anwendungslauf
hinaus.

Wenn Sie die Zuordnung Client/Drucker zu einem LTERM-Partner andern wollen, muss der
Partner existieren und darf nicht geléscht sein. Der LTERM-Partner darf nicht fir den
Anschluss an einen Client vom Type UPIC konfiguriert sein. Aul3erdem darf der LTERM-
Partner kein Master oder Slave eines LTERM-Biindels und kein Alias- oder Primary-
LTERM einer LTERM-Gruppe sein. Eine Anderung der Zuordnung wirkt nach der Transak-
tionssicherung Gber den Anwendungslauf hinaus.

Bei Clients/Druckern darf entweder nur der eventuell zugeordnete LTERM-Partner oder nur
ein Modus fur den automatischen Verbindungsaufbau beim Start der Anwendung geéndert
werden. Das Anfordern eines automatischen Verbindungsaufbaus beim Start der
Anwendung ist nur méglich, wenn der Client/Drucker nicht gesperrt ist. Eine Anderung fiir
den Verbindungsaufbau beim Start wirkt nach der Transaktionssicherung tiber den Anwen-
dungslauf hinaus.
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4.4.2 Transaktionscodes und TAC-Queues modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften eines TACs oder einer TAC-Queue miissen Sie KC_MO-
DIFY_OBJECT mit dem Objekttyp KC_TAC aufrufen.

Es ist nicht moglich, den Status eines TACs zu &ndern und gleichzeitig spezifische Statis-
tikwerte zuriickzusetzen.

Anderungen am Status eines TACs oder einer TAC-Queue wirken sofort und iiber den
Anwendungslauf hinaus. Anderungen an den Statistikwerten eines Transaktionscodes
wirken sofort.

Wenn Sie Zugriffe auf einen Transaktionscode Uber ein Keyset steuern wollen, kdnnen Sie
der Access Liste des Transaktionscodes ein existierendes Keyset zuweisen. Dann missen
Sie jedoch einen eventuell vorhandenen Lockcode entfernen (auf Null setzen). Umgekehrt,
wenn der Zugriff auf den Transaktionscode durch einen Lockcode geschuitzt wird, darf in
der Access Liste kein Keyset definiert sein.

Eine TAC-Queue kénnen Sie ebenfalls mit einem Keyset gegen unbefugtes Lesen/Léschen
und Schreiben schitzen. Dazu weisen Sie den Parametern gq_read acl und/oder g _write_acl
jeweils das gewiinschte Keyset zu.

Anderungen an den Parametern, die Zugriffe regeln, wirken nach der Transaktionssi-
cherung tber den Anwendungslauf hinaus.

Fir Asynchron-Transaktionscodes mit CALL=BOTH/FIRST und TAC-Queues kann die
Sicherung von Nachrichten in der Dead Letter Queue bei fehlerhafter Verarbeitung ein- und
ausgeschaltet werden. Fir MSGTAC und KDCDLETQ ist diese Sicherung nicht mdglich.
Das Ein- und Ausschalten der Sicherung in die Dead Letter Queue wirkt nach Transakti-
onsende Uber den Anwendungslauf hinaus.

4.4.3 Benutzerkennungen modifizieren
Zum Andern der Eigenschaften einer Benutzerkennung oder der zugeordneten USER-
Queue missen Sie KC_MODIFY_OBJECT mit dem Objekttyp KC_USER aufrufen.

Benutzerkennungen mit Administrationsberechtigung kénnen Sie nicht sperren. Ebenfalls
nicht maglich ist es, Eigenschaften von Benutzerkennungen zu modifizieren, die einem
Client vom Typ APPLI, SOCKET oder UPIC zugeordnet sind.

Wenn Sie das Passwort flr eine Benutzerkennung andern wollen, achten Sie darauf, dass

e das neue Passwort der Komplexitatsstufe entspricht, die fiir die Benutzerkennung
definiert ist,

e nicht das bisherige Passwort wieder verwendet wird, wenn fir die Benutzerkennung
nur Passworter mit begrenzter Glltigkeitsdauer zulassig sind,
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Eine Benutzerkennung kénnen Sie mit Zugriffsrechten (Keyset) versehen oder diese
andern.

Eine USER-Queue kénnen Sie mit einem Keyset vor unbefugtem Lesen/Ldéschen und
Schreiben schitzen. Dazu weisen Sie den Parametern q_read_acl und/oder q write_acl
jeweils das gewilnschte Keyset zu (siehe Seite 228).

Alle Anderungen, die Sie an den Eigenschaften einer Benutzerkennung oder einer USER-
Queue vornehmen, wirken nach der Transaktionssicherung Gber den Anwendungslauf
hinaus.

4.4.4 Keysets modifizieren
Zum Andern der Keys eines Keysets miissen Sie KC_MODIFY_OBJECT mit dem
Objekttyp KC_KSET aufrufen.
Beachten Sie dabei, dass das Keyset KDCAPLKS nicht verandert werden kann und die
Angabe eines Keys kleiner als 1 oder grof3er als der in der Anwendung erlaubte
Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE) nicht zulassig ist.
Keysets mit dem Attribut MASTER konnen ebenfalls nicht verandert werden.
4.45 LUG6.1- Sessions modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften einer LU6.1 Session miissen Sie KC_MODIFY_OBJECT
mit dem Objekttyp KC_LSES aufrufen.
Fir eine LU6G.1-Session kénnen Sie einen Verbindungsaufbau bzw. Verbindungsabbau
veranlassen und bei einem Verbindungsaufbau eine Transportverbindung zur Session
zuordnen.
Wenn Sie einen sofortigen Verbindungsaufbau anfordern, darf die Eigenschaft QUIET nicht
gesetzt und der LPAP-Partner nicht gesperrt sein. Wenn Sie den sofortigen Verbindungs-
abbau anfordern, darf keine der anderen Eigenschaften verandert werden.
Bei Angabe einer Transportverbindung zur Session sollten Sie sicherstellen, dass die
Verbindung existiert und fur den zugehorige LPAP-Partner generiert ist.
Alle Anderungen, die Sie an einem LSES-Objekt vornehmen, wirken nur, wenn es die
Auslastung der Anwendung zul&sst.
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5 KDCDEF-Anweisungen aus der KDCFILE
erzeugen

openUTM stellt Ihnen den inversen KDCDEF zur Verfligung, mit dem Sie aus den aktuellen
Konfigurationsdaten in der KDCFILE Steueranweisungen fir das UTM-Tool KDCDEF
erzeugen kénnen. So gehen Anderungen in der Konfiguration, die Sie wahrend des
Betriebs der Anwendung vorgenommen haben, bei einer Neugenerierung lhrer
Anwendung nicht verloren.

KDCDEF-Steueranweisungen, die der inverse KDCDEF erzeugt

Der inverse KDCDEF erzeugt Steueranweisungen fir die Objekttypen, fiir die das
dynamische Eintragen und Léschen mdglich ist. Steueranweisungen fiir andere Objekte
und Komponenten der Anwendung sowie flir Anwendungsparameter erzeugt der inverse
KDCDEF nicht. Mit dem inversen KDCDEF kdnnen Sie also folgende KDCDEF-Steueran-
weisungen erzeugen:

e USER-Anweisungen

fur alle aktuell in der Anwendung existierenden Benutzerkennungen. Der inverse
KDCDEF erstellt keine USER-Anweisungen flr die von openUTM intern erzeugten
Benutzerkennungen.

In Anwendungen ohne Benutzerkennungen erstellt der inverse KDCDEF keine USER-
Anweisungen.

e LTERM-Anweisungen

fur alle LTERM-Partner der Anwendung, die nicht zu einem LTERM-Pool oder zu einem
Multiplexanschluss gehoren.

e PTERM-Anweisungen

fur alle Clients und Drucker, die in der Konfiguration eingetragen sind. Fur Clients, die
zu einem LTERM-Pool oder zu einem Multiplexanschluss gehéren, werden keine
PTERM-Anweisungen erzeugt.

e PROGRAM-Anweisungen

fur alle Teilprogramme und Exits, die aktuell in der Konfiguration der Anwendung
enthalten sind.

Anwendungen administrieren 103



KDCDEF-Anweisungen erzeugen

e TAC-Anweisungen
fur alle Transaktionscodes und TAC-Queues der Anwendung.
e KSET-Anweisungen
fur alle Keysets der Anwendung.
e CON-Anweisungen
fur alle LU6.1-Verbindungen der Anwendung.
e LSES-Anweisungen
fur alle LU6.1-Sessions der Anwendung.
e LTAC-Anweisungen
fur alle Transaktionscodes flr Partner-Anwendungen.

Der inverse KDCDEF erzeugt Steueranweisungen fiir alle Objekte der Anwendung, die zu
einem dieser Objekttypen gehéren unabhéngig davon, ob die Objekte dynamisch in die
Konfiguration eingetragen oder statisch bei einer vorherigen KDCDEF-Generierung
erzeugt wurden. Dabei werden alle Modifikationen berticksichtigt, die Sie fur diese Objekte
wahrend des Anwendungslaufs vorgenommen haben.

Der inverse KDCDEF erzeugt keine Steueranweisungen fir Objekte, die dynamisch aus
der Konfiguration der Anwendung geléscht wurden. Diese Objekte sind somit nach der
folgenden Neugenerierung endgliltig aus der Konfiguration geldscht. Sie belegen dann
keinen Tabellenplatz mehr und die Namen der Objekte kbnnen bei der Neugenerierung
bereits wieder verwendet werden.

Dartber hinaus Ubertragt das UTM-Tool KDCUPD nach der Neugenerierung mit KDCDEF
keine Anwendungsdaten zu den dynamisch geldschten Objekten aus der alten KDCFILE
in die neue KDCFILE. Auch dann nicht, wenn in der neuen KDCDEF-Generierung ein
Objekt mit Namen und Objekttyp eines geldschten Objektes vorhanden ist. Insbesondere
werden von KDCUPD keine Asynchron-Auftrage tbertragen, die tiber inzwischen
geldschte LTERM-Partner oder Benutzerkennungen erzeugt wurden.

Die vom inversen KDCDEF erzeugten USER-Anweisungen enthalten keine Passworter.
Fur Benutzerkennungen, die mit Passwort generiert sind, erzeugt der inverse KDCDEF
USER-Steueranweisungen der Form:

USER name, PASS=#*RANDOM, ....

Nach dem Erzeugen einer neuen KDCFILE, d.h. nach dem folgenden KDCDEF-Lauf,
mussen Sie die Passworter der Benutzerkennungen mit dem UTM-Tool KDCUPD in die
neue KDCFILE lbertragen (siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendungen generieren”). Das
ist auch bei einer UTM-F-Anwendung maglich.
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Fur eine UTM-Cluster-Anwendung sind die Passwdarter in der Cluster-User-Datei
enthalten und mussen nicht mit KDCUPD in eine neue KDCFILE Ubertragen
werden.

5.1 Starten des inversen KDCDEF

Sie kdnnen den inversen KDCDEF ,online” oder ,,offline” starten. ,Online” heif3t, Sie starten
den inversen KDCDEF, wahrend die Anwendung lauft. ,Offline” heif3t, Sie starten den
inversen KDCDEF nach Beendigung des Anwendungslaufs.

In beiden Fallen kénnen Sie den inversen KDCDEF so aufrufen, dass er flr alle mdglichen
Objekte KDCDEF-Steueranweisungen produziert. Sie kénnen den inversen KDCDEF aber
auch so aufrufen, dass er nur Steueranweisungen fur bestimmte Objekttypen erzeugt, die
in den Objektgruppen CON, DEVICE, KSET, LSES, LTAC, PROGRAM und USER zusam-
mengefasst sind.

Sie kénnen KDCDEF-Steueranweisungen fur nur eine oder mehrere dieser Gruppen
anfordern.

Inversen KDCDEF online starten

Um einen inversen KDCDEF-Lauf online starten zu kdnnen, missen Sie ein eigenes
Anwendungsprogramm erstellen, das KC_CREATE_STATEMENTS aufruft.

[?> KC_CREATE_STATEMENTS auf Seite 255

Wann der inverse KDCDEF-Lauf gestartet wird, ist abhangig davon, ob zum Zeitpunkt des
KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs ein anderer Prozess schreibend auf die Konfigura-
tionsdaten zugreift. Folgende Falle sind zu unterscheiden:

e Zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs laufen Transaktionen, die die
Konfigurationsdaten der Anwendung modifizieren, Passworter oder Locales andern.
In diesem Fall wird durch den KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf ein Asynchron-
Auftrag erzeugt. Der inverse KDCDEF-Lauf wird erst gestartet, wenn diese Transak-
tionen abgeschlossen sind.
Neue Transaktionen dieser Art kbnnen jedoch solange nicht gestartet werden, bis der
inverse KDCDEF-Lauf abgeschlossen, d.h. der Asynchron-Auftrag bearbeitet ist.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt auRerdem:

Eine Cluster-global wirkende Administrationsaktion fuhrt in jeder laufenden Knoten-
Anwendung zu einer Transaktion, die den Start des inversen KDCDEF verzégern kann.
Umgekehrt kann die Ausfiihrung einer globalen Administrationsaktion auf einem
laufenden Knoten verzogert werden, wenn dort gerade ein inverser KDCDEF lauft.
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e Zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs laufen keine Transaktionen,
die die Konfigurationsdaten, Passworter oder Locales &ndern.
In diesem Fall wird der inverse KDCDEF-Lauf sofort (synchron) gestartet. Er ist bereits
bei der Rickkehr in das Teilprogramm beendet. D.h. zu diesem Zeitpunkt sind bereits
alle angeforderten KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt und in Dateien abgelegt.

Hinweis zu UTM-Cluster-Anwendungen:
Ein online inverser KDCDEF kann nicht gestartet werden, solange in einer UTM-Cluster-
Anwendung unterschiedlich generierte Knoten-Anwendungen laufen.

Ein inverser KDCDEF-Lauf unterliegt nicht der Transaktionssicherung.

Mit Hilfe des online ausgefihrten inversen KDCDEF kdénnen Sie parallel zum Anwen-
dungslauf alle Vorbereitungen fir die Neugenerierung lhrer Anwendung treffen. Die
Ausfallzeit wird dadurch minimiert.

Sie kdonnen den inversen KDCDEF auch Uber die Administrationstools WinAdmin
und WebAdmin online starten.

Inversen KDCDEF offline starten

Sie starten den inversen KDCDEF offline, d.h. au3erhalb des Anwendungsbetriebs, indem
Sie das UTM-Generierungstool KDCDEF aufrufen und die Steueranweisung CREATE-
CONTROL-STATEMENTS absetzen.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen
= generieren”

Die vom inversen KDCDEF erzeugten Dateien kdnnen dann im selben oder in einem
spateren KDCDEF-Lauf verarbeitet werden.
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5.2

5.3

Ergebnis des inversen KDCDEF-Laufs

Der inverse KDCDEF schreibt die Steueranweisungen entweder alle in eine Datei oder er
schreibt die Steueranweisungen jeder Objektgruppe in eine eigene Datei.

Auf BS2000-Systemen kdnnen die Steueranweisungen statt in eine Datei auch in ein LMS-
Bibiothekselement geschrieben werden.

Die vom inversen KDCDEF geschriebenen Dateien kdnnen Sie bei der Neugenerierung der
Anwendung als Input an den KDCDEF Uibergeben. Dazu geben Sie fiir jede dieser Dateien
die Steueranweisung OPTION DATA=filename an.

Die Dateien, die der inverse KDCDEF erzeugt, kénnen Sie direkt als Input-Dateien an den
KDCDEF ubergeben. Sie kdnnen die Dateien jedoch auch editieren, d.h. vor dem
folgenden KDCDEF-Lauf modifizieren.

Bei LMS-Bibiothekselementen ist es von deren Typ abhangig, ob sie modifizierbar sind
oder nicht; nur textartige Elemente sind modifizierbar.

Die Namen der Dateien, die der inverse KDCDEF erzeugt, legen Sie beim Start des
inversen KDCDEF fest. Existiert keine Datei dieses Namens, dann wird sie automatisch
angelegt. Existiert eine Datei dieses Namens, dann kdnnen Sie festlegen, ob sie
Uberschrieben oder fortgeschrieben werden soll.

Inverser KDCDEF bei Versionsibergangen

Bei einem Ubergang auf eine neue openUTM-Version miissen Sie die KDCDEF-Steuer-
anweisungen zunachst in der Vorgéngerversion erzeugen. Sie missen dazu den inversen
KDCDEF der Vorgangerversion starten. Die von diesem KDCDEF erzeugten Dateien
kdnnen Sie als Input-Dateien fur den KDCDEF der neuen openUTM-Version verwenden.
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5.4 Empfehlungen fir die Neugenerierung einer Anwendung

Beim Betrieb einer UTM-Anwendung kann es unumgéanglich werden, die Anwendung neu
zu generieren, d.h. erneut einen KDCDEF-Lauf durchzufihren. Mogliche Griinde kénnen
sein:

Die bei der Generierung festgelegten Maximalwerte miissen angepasst werden.

Fir die verteilte Verarbeitung Uber LU6.1 oder OSI TP missen méglicherweise neue
Objekte erzeugt werden, weil sich z.B. der Server-Verbund bei der verteilten Verar-
beitung vergréern soll.

Fur die verteilte Verarbeitung tber LUB6.1 ist ein KDCDEF-Lauf nur dann erforderlich,
wenn neue LPAP-Objekte eingefligt werden missen. Objekte vom Typ CON, LSES
und LTAC lassen sich dagegen auch durch dynamische Administration erzeugen
(vorausgesetzt es wurden ausreichend Tabellenplatze mit der RESERVE-Anweisung
freigehalten).

Neue Lademodule, Shared Objects oder DLLs muissen in das Anwendungsprogramm
eingefligt werden.

Die reservierten Tabellenplatze fur das dynamische Eintragen von Objekten in die
Konfiguration sind belegt. Die Tabellen missen erweitert oder zum Léschen vorge-
merkte Objekte miissen endgultig geléscht werden, um die Tabellenplatze freizugeben.

Die Ausfallzeit hrer Anwendung, die eine solche Neugenerierung mit sich bringt, kdbnnen
Sie minimieren. Beachten Sie dazu die folgenden Empfehlungen:

e Bereits bei der Erstgenerierung lhrer Anwendung sollten Sie die Steueranweisungen

fir den KDCDEF auf mehrere Dateien verteilen, die Sie KDCDEF dann mit OPTION
DATA= zur Verfligung stellen. Insbesondere sollten Sie die Steueranweisungen USER,
LTERM, PTERM, PROGRAM, TAC, CON, KSET, LSES und LTAC in separate Dateien
schreiben. Dabei sollten die Anweisungen, die zu einer Gruppe gehdren (siehe

Seite 106), in eine Datei geschrieben werden. So kénnen Sie diese Dateien bei einer
spateren Neugenerierung der Anwendung durch die vom inversen KDCDEF erzeugten
Dateien ersetzen.

Vor einer Neugenerierung der Anwendung und vor dem inversen KDCDEF-Lauf sollten
Sie alle Objekte dynamisch aus der Konfiguration l6schen (KC_DELETE_OBJECT),
die in der neuen Konfiguration nicht mehr enthalten sein sollen. Das dynamische
Ldschen hat gegenliber dem manuellen Loschen der zugehdrigen Steueranweisungen
aus der Input-Datei fir den KDCDEF folgende Vorteile:

— Das manuelle Léschen von KDCDEF-Anweisungen aus der KDCDEF-Input-Datei
ist unkomfortabel und fehleranféllig. Es muss beim Loschen auf Abhéngigkeiten
zwischen den Objekten und damit zwischen den KDCDEF-Anweisungen geachtet
werden. Werden Abhangigkeiten tUbersehen, muss der KDCDEF-Lauf wiederholt
werden. Die Ausfallzeit wird damit vergroR3ert.
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— Die Ablaufe bei der Neugenerierung kdnnen automatisiert werden durch Aufruf des
offline inversen KDCDEF mit anschlieBendem KDCUPD, siehe openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren”.

Beim manuellen Loschen eines Objekts kdnnen u.U. Daten, die zu den geldschten
Objekten in der KDCFILE gespeichert sind, vom KDCUPD, der im Zusammenhang mit der
folgende Neugenerierung durchgefuhrt wird, in die neue KDCFILE Gbernommen werden.
Dabei ist folgender Fall zu beachten:

Sie wollen fir ein bestimmtes Objekt verhindern, dass KDCUPD die Daten aus der alten
KDCFILE ubertragt, die zu diesem Objekt gehdren (z.B. weil das ,neue” Objekt zwar den
gleichen Namen und Typ, aber andere Eigenschaften hat). Sie kbnnen beim KDCUPD aber
nur die Datenlibernahme fir alle Objekte eines bestimmten Objekttyps ausschliel3en, nicht
aber die Ubernahme der Daten fiir ein bestimmtes Objekt. Sie sollten daher das Objekt
dynamisch aus der Konfiguration I6schen. In der Neugenerierung sollte das Objekt wieder
enthalten sein.

In diesem Fall tbertragt KDCUPD die Daten nicht, die zu diesem Objekt gehdren, da
KDCUPD Daten von geldschten Objekten nicht Ubertragt.

- Anderungsgenerierung einer UTM-Cluster-Anwendung siehe entsprechendes
Unterkapitel im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Beispiel

In der neuen Konfiguration soll ein Transaktionscode enthalten sein mit dem Namen eines
Asynchron-Transaktionscodes, der in der ,alten* Konfiguration existierte. Der neue Trans-
aktionscode ruft jedoch einen anderen Service auf (wird einem anderen Teilprogramm
zugeordnet). Es sind folgende Falle zu unterscheiden:

e Die Eigenschaften des ,alten” Transactionscodes wurden geandert:
In diesem Fall tbertragt KDCUPD, wenn Sie TRANSFER ASYNTACS=YES angeben,
die Message Queue des ,alten” Transaktionscodes zusammen mit den in der Queue
enthaltenen Asynchron-Auftragen in die neue KDCFILE und ordnet sie dem ,neuen®
Transaktionscode zu.
KDCUPD mit TRANSFER ASYNTACS=NO bewirkt, dass fur keinen Asynchron-Trans-
aktionscode die Message Queue aus der alten in die neue KDCFILE Ubertragen wird.

e Der ,alte” Transaktionscode wurde dynamisch aus der Konfiguration geldscht, in der
neuen Konfiguration ist er wieder enthalten:
In diesem Fall Ubertragt KDCUPD, auch wenn Sie TRANSFER ASYNTACS=YES
angeben, die Message Queue des ,alten” Transaktionscodes nicht in die neue
KDCFILE, weil KDCUPD keine Daten von geléschten Objekten Gbertragt.

Entsprechendes gilt fir die Message Queues von LTERM-Partnern und USER Queues von
Benutzern.
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6 Administration Uber Kommandos

Die Administrationskommandos von openUTM kénnen Sie nur nutzen, wenn folgende
Voraussetzungen erfllt sind:

e Das Standard-Administrationsprogramm KDCADM muss generiert sein (KDCDEF-
Anweisung PROGRAM) bzw. dynamisch in die Konfiguration eingetragen werden
(Administrationsprogramm mit KC_CREATE_OBJECT und obj_type=KC_PROGRAM).

e Die Administrationskommandos, die Sie nutzen wollen, missen als Transaktionscodes
generiert sein (KDCDEF-Anweisung TAC) bzw. dynamisch in die Konfiguration einge-
tragen werden (Administrationsprogramm mit KC_CREATE_OBJECT und
obj_type=KC_TAC).

Zur KDCDEF-Generierung der Kommandos und der fir das Aufrufen der Kommandos
erforderlichen Berechtigung siehe Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz* auf Seite 155.

An der Kommandoschnittstelle von openUTM steht fir jede Administrationsfunktion von
KDCADM sowohl ein Dialog- als auch ein Asynchron-Kommando zur Verfligung. Sie
kénnen also alle Aktionen (Ausnahme: Anwendungslauf abbrechen mit KDCSHUT KILL)
sowohl im Dialog als auch Uber Message Queuing ausfiihren.

Die Kommandos von openUTM kdnnen sowohl von Benutzern am Terminal als
auch von Client-Programmen und Partner-Anwendungen verwendet werden. Sie
sind jedoch in erster Linie fur die Eingabe am Terminal gedacht. Zur Administration
durch Client-Programme und andere Anwendungen ist die Programmschnittstelle
zur Administration wesentlich besser geeignet.
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6.1

Administration im Dialog

Die Dialog-Administrationskommandos kdnnen genutzt werden von:

— Benutzern an Terminals

— UPIC-Clients

— TS-Anwendungen

— LUG6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen

— anderen Dialog-Teilprogrammen der Anwendung

@ Die Benutzer, LPAPs und OSI-LPAPs, die die Kommandos aufrufen, missen
Administrationsberechtigung haben.

Eingabe der Administrationskommandos

Ein Benutzer am Terminal muss die Kommandos im Linemode eingeben. Eingaben tber
Formate werden nicht akzeptiert (Ausnahme: Kommandos, die keine Operanden haben).

Der Vorteil der Kommandoeingabe im Linemode liegt darin, dass die Kommandobear-
beitung weniger Zeit erfordert und die Administrationsaufgaben auch vermischt mit
anderen Vorgangen durchgefiihrt werden kénnen.

@ In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen werden Administrationskommandos
abgewiesen, wenn bei der letzten Ausgabe ein Edit-Profil verwendet wurde.

Ausgabe der Ergebnisse

Das Ergebnis der Kommandobearbeitung liefert openUTM an den Auftraggeber zuriick.
Die Ausgabe am Terminal erfolgt ebenfalls im Linemode.

Passt bei der Ausgabe am Terminal eine Ausgabe nicht auf eine Bildschirmseite, so bietet
openUTM i.A. in der letzten Bildschirm-Zeile ein Fortsetzungskommando an, mit dem die
Ausgabe an der aktuellen Position fortgesetzt werden kann.

Wie die Ergebnismeldungen zu den einzelnen Kommandos aussehen, ist im Kapitel
LAdministrationskommandos - KDCADM* auf Seite 697 bei der Beschreibung des jewei-
ligen Kommandos dargestellt.
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Die Ausgabe nach erfolgreicher Bearbeitung des Administrationskommandos besagt nicht
unbedingt, dass die Aktion erfolgreich durchgefiihrt wurde, die Sie angefordert haben. Bei
einigen Kommandos bedeutet die Meldung lediglich, dass openUTM die Aktion
angestol3en hat (z.B. Verbindungsaufbau, Programmaustausch). Der Grund daflr ist, dass
sich die Durchflhrung dieser Aktionen lber einen langeren Zeitraum erstreckt oder dass
openUTM die Aktion erst zu einem spéteren Zeitpunkt durchfihren kann. Ob die entspre-
chende Aktion erfolgreich ausgefuihrt werden konnte, kdnnen Sie lber eine spatere
Abfrage mit KDCINF ermitteln. Bei einigen dieser Aktionen (z.B. Programmaustausch)
erzeugt openUTM nach Abschluss der Bearbeitung K-Meldungen, denen Sie entnehmen
kénnen, ob die Aktion erfolgreich durchgefihrt wurde oder nicht. Diese Meldungen gehen
z.B. standardmaRig an das Meldungsziel SYSLOG und werden auf der Standardausgabe
(SYSOUT/stderr) ausgegeben.
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6.2 Administration tber Message Queuing

Die Asynchron-Kommandos kénnen aufgerufen werden von:

— Benutzern an Terminals

— TS-Anwendungen

— LUG6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen

— anderen Dialog- oder Asynchron-Teilprogrammen der Anwendung

Die Benutzer/(OSI-)LPAPs, die die Kommandos aufrufen, missen Administrations-
berechtigung haben.

Durch das Absetzen eines Asynchron-Kommandos wird ein Asynchron-Auftrag erzeugt,
den openUTM in die Message Queue des zugehdrigen Administrations-TACs von
KDCADM einreiht. Der Auftrag wird dann entkoppelt vom Auftraggeber oder Teilprogramm
ausgefihrt.

Die Asynchron-Kommandos ermdglichen eine ,programmierte bzw. automatische Adminis-
tration“. Die vom Standard-Administrationsprogramm KDCADM gelieferten Daten kdnnen
dabei an ein anderes Teilprogramm tibergeben werden, das die Daten auswertet und
entsprechende Aktionen (Aufruf weiterer Kommandos oder Transaktionscodes) einleitet.
Die Asynchron-Kommandos kénnen z.B. auch von dem Event-Service MSGTAC aufge-
rufen werden, der mit dem Aufruf eines Administrationskommandos auf bestimmte Ereig-
nisse (UTM-Meldungen) reagiert.

Absetzen der Administrationskommandos

Am Terminal missen die Asynchron-Kommandos wie bei der Administration im Dialog im
Linemode eingegeben werden. Partner-Anwendungen tbergeben die Kommandos
zusammen mit den Operanden als Asynchron-Nachrichten an die Anwendung. Es werden
dieselben Operanden wie im Dialog Ubergeben. Die Asynchron-Kommandos unter-
scheiden sich nur durch ihre Namen von den Dialog-Kommandos.

Ein KDCS-Teilprogramm ruft ein Asynchron-Kommando auf, indem es entweder einen
FPUT NE-Aufruf absetzt oder einen DPUT NE-Aufruf, wenn das Kommando zu einem
bestimmten Zeitpunkt ausgefuhrt werden soll.

Das KDCS-Parameterfeld KCRN des Aufrufs versorgen Sie mit dem Namen des
Asynchron-Kommandos (=Transaktionscode). Der Nachrichtenbereich des Aufrufs muss
die Operandenliste des Administrationskommandos enthalten. Jedes Administrationskom-
mando missen Sie in einem FPUT- bzw. DPUT-Aufruf tbergeben.
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Mehrere Aufrufe des gleichen Administrationskommandos, die in einer Transaktion
bearbeitet werden sollen, kdnnen Sie als Teilnachrichten senden. Jede Teilnachricht muss
ein Administrationskommando (einschliel3lich der Operanden) enthalten. Das Administrati-
onsprogramm KDCADM liest die Teilnachrichten in einer Schleife von FGET-Aufrufen und
verarbeitet sie.

FPUT NT DPUT NT Erster Aufruf des Administrationskommandos, z.B. KDCLTRMA
FPUT NT oder DPUT NT Zweiter Aufruf von KDCLTRMA

- - Weitere Aufrufe von KDCLTRMA

FPUT NE DPUT NE Letzter Aufruf von KDCLTRMA

Die Benutzerkennung, unter der das Teilprogramm lauft, muss Administrationsberech-
tigung haben. Das MSGTAC-Teilprogramm hat immer Administrationsberechtigung (siehe
auch openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS*, MSGTAC-Teilpro-
gramm).

Ausgabe des Ergebnisses

Nach der Bearbeitung des Auftrags informiert openUTM durch eine Asynchron-Nachricht
Uber das Ergebnis. Die Nachricht hat folgendes Format:

Kopfzeile
1. Ergebniszeile (= 1. Bildschirmzeile wie bei Dialog-Ausgabe)
2. Ergebniszeile (= 2. Bildschirmzeile wie bei Dialog-Ausgabe)

Es werden soviele Ergebniszeilen ausgegeben wie beim entsprechenden Dialog-
Kommando. Lediglich die fir die Blatterfunktion im Dialog ausgegebene Zeile entfallt.

Wie die Bildschirmzeilen der Dialog-Ausgabe aufgebaut sind, ist im Kapitel
LYAdministrationskommandos - KDCADM* auf Seite 697 bei der Beschreibung des jewei-
ligen Kommandos dargestellt.

Aufbau der Kopfzeile

}ADMCMD: Kommando-Name ‘ ‘Operanden des Administrationskommandos
Byte: O 8 16 17 variabel
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Empfanger des Ergebnisses

Alle Nachrichten, die von den Asynchron-Kommandos erzeugt werden, gehen an
denselben Empfanger. Der Empfanger (DESTADM) kann entweder bei der KDCDEF-
Generierung oder im laufenden Betrieb durch die Administration festgelegt werden,
entweder mit WinAdmin, WebAdmin oder iber die Programmschnittstelle KDCADMI
(opcode=KC_MODIFY_OBJECT und object_type=KC_MAX_PAR, siehe Seite 399). Es
kann jederzeit durch die Administration ein anderer Empfanger definiert werden. Als
Empfanger kann ein weiterer Asynchron-TAC, der das Ergebnis weiter verarbeitet, oder der
LTERM-Partner eines Terminals, Druckers oder einer TS-Anwendung angegeben werden.

Ist kein Empfénger definiert, dann fuhrt openUTM die Administrationskommandos zwar
aus, aber die Ergebnis-Nachrichten gehen verloren.

Ist jedoch ein Asynchron-TAC als Empféanger definiert und ist dieser nicht verfiigbar, z.B.
weil er gesperrt ist, dann wird das Kommando nicht ausgefiihrt und openUTM erzeugt die
Meldung KO76.

Ist der Empfénger ein LTERM-Partner, dann wird das Ergebnis als Asynchron-Nachricht
ausgegeben.

Ist der Empfénger ein Asynchron-TAC, dann muss das zugehdrige Teilprogramm jede
einzelne Zeile des Ergebnisses mit einem FGET-Aufruf lesen. Der erste FGET-Aufruf liefert
die Kopfzeile, jeder weitere eine Bildschirmzeile.

Das Layout der Ausgaben unterliegt nicht der Kompatibilititsgarantie, d.h. es kann

@ sich beim Ubergang auf eine neue openUTM-Version dndern. Teilprogramme, die
die Ausgaben der Administrationskommandos auswerten, missen beim Versions-
Ubergang deshalb eventuell angepasst werden.

Zuordnung zwischen Auftrag und Ergebnis beim Empfanger

Den Operanden eines Asynchron-Kommandos kénnen Sie einen Kommentar in Anfuh-
rungszeichen ("kommentar") mitgeben. Dieser Kommentar kann dann vom Empfénger der
Ergebnis-Nachricht ausgewertet werden.

Als Kommentar kénnen Sie z.B. eine Auftragsnummer angeben. Durch diese Auftrags-
nummer kann der Empfénger den Auftrag identifizieren.

Der Kommentar sollte dann vor den Operanden stehen, damit die Auftragsidentifikation
immer am Nachrichtenanfang steht und gut zu adressieren ist.

Asynchron—Kommando "kommentar" operanden
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Mit Hilfe der Programmschnittstelle KDCADMI kdnnen Sie eigene Administrationspro-
gramme erstellen. Ein Administrationsprogramm muissen Sie immer als KDCS-Teilpro-
gramm schreiben, d.h. es muss durch einen INIT und einen PEND-Aufruf eingerahmt sein.
Der PEND-Aufruf sollte immer die Transaktion beenden.

Sie kbénnen Administrationsprogramme erstellen:

— als Dialog-Teilprogramme fur die Administration im Dialog

— als Asynchron-Teilprogramme fiir die Administration Uber Message Queues, z.B. fur
eine automatische Administration, siehe Kapitel ,Administration automatisieren“ auf
Seite 149.

Jedes Administrationsprogramm besitzt folgenden Aufbau:

INIT

MGET (oder FGET, falls Asynchron—-Programm)
. Eingabe analysieren

KDCADMI ~ (Administrationsschnittstelle aufrufen)
[KDCADMI1 (ggf. mehrere Aufrufe)

[RSET]

MPUT (oder FPUT/DPUT)
PEND

Sie kénnen innerhalb eines Administrationsprogramms mehrere Administrationsaufrufe
absetzen. Wenn Sie innerhalb einer Transaktion mehrere Aufrufe starten, dann missen Sie
jedoch beachten, dass einige Aufrufe in einer bestimmten Reihenfolge kommen missen
und dass eine Reihe der Gber Administrationsprogramme angestol3enen Aktionen der
Transaktionssicherung unterliegen, d.h. sie werden erst nach erfolgreichem PEND-Aufruf
ausgefihrt. In diesem Fall sollten Sie einen RSET-Aufruf fur den Fehlerfall vorsehen.

Eine UTM-Anwendung kann mehrere Administrationsprogramme fiir unterschiedliche
Zwecke besitzen. Ein Administrationsprogramm kann von einem Terminal, einem Client,
einem anderen Teilprogramm (z.B. MSGTAC) oder einer anderen Anwendung aus
gestartet werden.
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Dialog-Administrationsprogramme

Erstellen eigener Administrationsprogramme

7.1 Dialog-Administrationsprogramme

Wenn Sie im Dialog administrieren wollen, dann kénnen Sie:

— mehrere Administrationsaufgaben in ein Programm zusammenfassen oder
— die Administration als Mehrschritt-Vorgang programmieren und
— die Daten Uber Formate ein- und ausgeben

Die beiden folgende Beispiele skizzieren, wie Sie dies umsetzen kénnen.

7.1.1 Mehrere Administrationsaufrufe
In diesem Beispiel soll ein in mehreren Versionen vorhandenes Lademodul, Shared Object
bzw. eine DLL im laufenden Betrieb gegen eine neue Version ausgetauscht und um ein
neues Teilprogramm mit einem neuen TAC erweitert werden. Der Austausch verlauftin drei
Schritten.
Zuerst mussen Uber KDCADMI einige Daten abgefragt werden wie z.B. die aktuelle
geladene Version des Lademoduls/ des Shared Objects/der DLL, bevor im zweiten Schritt
die Konfiguration (TAC- und PROGRAM-Anweisung) geandert wird. In einem letzten Schritt
wird der eigentliche Austausch veranlasst.
#include <kcadminc.h> /* Include-Datei fuer die Administration */
INIT
MGET /* Daten (Name, TAC,...) des zu tauschenden */
/* Teilprogramms einlesen */
Eingabe analysieren
/ 1. Teil: Pruefen und Abfragen /
KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT /* Ist noch Platz fuer TAC— PROGRAM, ... */
/* —Anweisungen reserviert ? */
KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT /* Pruefen, ob es die TAC—-, PROGRAM- ... */
/* Anweisungen schon gibt */
KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT /* Aktuelle Version des Lademoduls / Shared */
/* Objects ermitteln */
if {Fehler in Teil 1:
MPUT mit PEND FI } /* Bei Fehler Meldung an Bildschirm */
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7.1.2

[xx*x * 2. Teil: Dynamisch generieren flahaieieieiakeiaiiaiaialalolateld
KDCADMI opcode=KC_CREATE_OBJECT

/* PROGRAM-Anweisung einfuegen */
KDCADMI opcode=KC_CREATE_OBJECT

/* TAC—-Anweisung einfuegen */
if {Fehler in Teil 2: RSET} /* Bei Fehler Transaktion zurlcksetzen */
[ HRHAAK KK KKK KA A A A KK * 3. Teil: Programm austauschen Fxkikkddsdsttxxxs */

KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT
/*

MPUT /*
PEND FI

Teilprogramm austauschen

Meldung an Bildschirm

*/

*/

Der RSET-Aufruf ist notwendig, damit keine inkonsistente Generierung entsteht, wenn in
Teil 2 Fehler auftreten. Die KC_CREATE_OBJECT-Operationen missen fir die aufge-

fuhrten Objekte in dieser Reihenfolge (PROGRAM - TAC) angegeben werden, sonst kann
openUTM die Bezlge nicht herstellen.

Mehrschritt-Vorgang

In diesem Beispiel werden im ersten Schritt Informationen tber die UTM-Anwendung

eingeholt und, falls erforderlich, in einem zweiten Schritt Objekteigenschaften modifiziert.
Die beiden Programme arbeiten mit einem #Format.

[ HRFAAKAKKKKAKHF KKK K Teilprogramm ADMREAD *xkskskddsdttrxhsrshkkis */
#include <kcadminc.h> /* Include-Datei fuer die Administration */
INIT
MGET ... KCMF=#FORMADM /* Eingaben werden ueber ein Format */
/* eingelesen, die Eingabe wird analysiert */
KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT
/* Administationsaufruf, openUTM liefert */
/* die Daten an das Programm */
MPUT KCMF=#FORMADM /* Daten/Ergebnis an Bildschirm ausgeben */
PEND RE KCRN=ADMMOD /* Vorgang wird fortgesetzt */
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/ *** Tejlprogramm ADMMOD ** /
#include <kcadminc.h> /* Include-Datei fuer die Administration */
INIT

MGET ... KCMF=#FORMADM /* Eingaben werden ueber ein Format */

/* eingelesen, die Eingabe wird analysiert */
KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT

/* Das gewuenschte Objekt wird modifiziert */

/* Es sind mehrere KDCADMI-Aufrufe moeglich */
MPUT KCMF=#FORMADM /* Daten/Ergebnis an Bildschirm ausgeben */

PEND FI /* Vorgang wird beendet */

Sie kdnnen die Programme z.B. wie folgt ausbauen:

— Sie analysieren die Riickgaben des KDCADMI-Aufrufs und geben bei Fehlern mit Hilfe
einer Fehlerroutine eine entsprechende Nachricht aus

— oder Sie schreiben in ADMREAD die gelieferten Daten in einen LSSB, der in ADMMOD
wiederverwendet werden kann.

openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen unterstitzt kein Formatierungssystem.
Wenn Sie das Programm Uber den usmdtp aus einer Shell bzw. einem DOS-Fenster
aufrufen wollen, missen Sie deshalb die MGET- und MPUT-Aufrufe im Zeilenmodus
programmieren.

Dieses Programm kdnnen Sie auch uber einen UPIC-Client ansprechen.
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7.2 Diagnosemoglichkeiten fur die Administrationsschnittstelle

Zur Fehlerdiagnose fur die Aufrufe an die Administrationsschnittstelle gibt es die beiden
Bereiche Administration DIAGAREA und Administration USERAREA im UTM-Dump sowie
den ADMI-Trace als eigene Datei. Im einzelnen bietet openUTM folgende Diagnosemdg-
lichkeiten:

In der UTM Diagarea zeigt der KDCS-Opcode ADMI den Aufruf der Administrations-
schnittstelle an.

In der Administration DIAGAREA werden alle Aufrufe mitprotokolliert.
Die Administration DIAGAREA ist analog zur UTM Diagarea aufgebaut und wird
zyklisch beschrieben.

In der Administration USERAREA werden Prozess-spezifisch die an openUTM Uberge-
benen Daten (Datenbereich oder Selektionsbereich) mitprotokolliert.

Die Administration USERAREA enthélt jeweils nur die Daten eines Aufrufes an die
Administrationsschnittstelle.

Zur Diagnose von Fehlern in Teilprogrammen, die die Programmschnittstelle zur
Administration (KDCADMI) verwenden, kdnnen Sie den ADMI-Trace einschalten.

Auf BS2000-Systemen werden bei eingeschalteter SAT-Protokollierung und bei
Auswahl des UTM-Ereignisses ADM-CMD alle Aufrufe an die Administrationsschnitt-
stelle aufgezeichnet. Zusétzlich werden bei opcode=KC_GET_OBJECT die Return-
codes KC_MC_OK und KC_MC_LAST _ELT als erfolgreich mitprotokolliert.

Die Beschreibung der Administration DIAGAREA, der Administration USERAREA und des
ADMI-Trace sowie den Aufbau der SAT-Protokollsétze finden Sie im zur jeweiligen
Plattform gehdrigen openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose*“.
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8 Zentrale Administration mehrerer
Anwendungen

Wenn Sie mehrere UTM-Anwendungen zentral administrieren wollen, dann kénnen Sie
entweder WinAdmin oder WebAdmin einsetzen oder die Administration Giber selbst erstellte
Kommandoprozeduren oder Administrationsprogramme durchfiihren.

e Mit WinAdmin und WebAdmin stehen lhnen tber eine komfortable Bedienoberflache
alle Funktionen der Programmschnittstelle zur Verfligung. Sie kdnnen gleichzeitig
mehrere UTM-Anwendungen administrieren, die auf unterschiedlichen Rechnern mit
BS2000-, Unix-, Linux- oder Windows-Systemen ablaufen.

WinAdmin und WebAdmin lassen sich leicht und schnell einsetzen, da Sie nichts
programmieren mussen, weder auf dem Administrationsrechner noch auf den zu
administrierenden UTM-Anwendungen.

e Sie kénnen eigene Kommandoprozeduren oder Programme erstellen, wenn Sie z.B.
Funktionen nutzen méchten, die nicht von WinAdmin oder WebAdmin angeboten
werden.

Die Administrationsaufgaben werden aufgeteilt in einen zentralen Teil, die Administra-
tionsanwendung, und einen dezentralen Teil, der auf der jeweils zu administrierenden
UTM-Anwendung lauft.

Die zentrale Administration kénnen Sie sowohl mit Hilfe der Kommandoschnittstelle als
auch mit Hilfe der Programmschnittstelle abwickeln. Es wird empfohlen, fur die
Administration von Anwendungen immer die Programmschnittstelle einzusetzen.

Fur die Konfiguration der zentralen Administration stehen lhnen mehrere Grundmodelle
zur Verflgung, siehe Seite 129.
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Administration von UTM-Cluster-Anwendungen

Sie kdnnen die Knoten-Anwendungen einer UTM-Cluster-Anwendung gemeinsam
administrieren.

e MitWinAdmin und WebAdmin stehen Ihnen Administrationsfunktionen zur Verfligung,

die Sie auf alle Knoten-Anwendungen der UTM-Cluster-Anwendung global anwenden
kdnnen. AuBerdem bieten WinAdmin und WebAdmin z.B. auch zusammenfassende
Statistikanzeigen, die alle laufenden Knoten-Anwendungen einbeziehen.

Aus diesem Grund wird empfohlen, UTM-Cluster-Anwendungen mit WinAdmin oder
WebAdmin zu administrieren.

Sie kénnen wie gewohnt eigene Kommandoprozeduren oder Programme erstellen. Fir
die Administration von UTM-Cluster-Anwendungen werden zusatzliche Datenstruk-
turen angeboten:

— Fur den Parametertyp KC_CLUSTER_PAR ist die Datenstruktur kc_cluster_par_str
definiert. In kc_cluster_par_str liefert UTM die aktuellen Einstellungen fur die
globalen Eigenschaften einer UTM-Cluster-Anwendung und aktuelle Daten (z.B.
Generierungs-, Startzeitpunkt, Anzahl der aktiven und der generierten Knoten-
Anwendungen) zuriick (siehe Abschnitt ,kc_cluster_par_str - Globale Eigen-
schaften einer UTM-Cluster-Anwendung” auf Seite 624).

— Fur den Objekttyp KC_CLUSTER_NODE ist die Datenstruktur kc_cluster_node_str
definiert. In kc_cluster_node_dtr liefert UTM die Eigenschaften der einzelnen Knoten-
Anwendungen (Instanzen) einer UTM-Cluster-Anwendung zuriick (siehe Abschnitt
.KC_cluster_node_str - Knoten-Anwendungen einer UTM-Cluster-Anwendung* auf
Seite 481.

— Fir den Objekttyp KC_CLUSTER_CURR_PAR ist die Datenstruktur kc_cluster_-
curr_par_str definiert. In kc_cluster_curr_par_str liefert UTM aktuelle Werte der UTM-
Cluster-Anwendung zurlick (siehe Abschnitt ,kc_cluster_curr_par_str - Statistik-
werte einer UTM-Cluster-Anwendung” auf Seite 623). Auf3erdem lassen sich mit
kc cluster_curr_par_str Statistikzéhler der UTM-Cluster-Anwendung zuriicksetzen.

Auf Seite 133 finden Sie ein Generierungsbeispiel fur die Administration einer UTM-
Cluster-Anwendung Uber einen UPIC-Client.

- Weitere Informationen zur Administration von UTM-Cluster-Anwendungen finden

Sie in folgenden Handbiichern:

— im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*

— imopenUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen*
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8.1

Administration iber WinAdmin und WebAdmin

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Einstieg in das Arbeiten mit WinAdmin und
WebAdmin. Ausflhrliche Informationen finden Sie

in der WinAdmin-Beschreibung, die einen umfassenden Uberblick iiber den Funkti-
onsumfang und die Bedienung von WinAdmin bietet. Dieses Dokument wird mit
WinAdmin ausgeliefert und ist zusétzlich auch online als PDF-Datei verfugbar.

in der WebAdmin-Beschreibung, die einen umfassenden Uberblick iiber den Funkti-
onsumfang und die Bedienung von WebAdmin bietet. Dieses Dokument wird mit
WebAdmin ausgeliefert und ist zuséatzlich auch online als PDF-Datei verfugbar.

im Online-Hilfesystem, das kontextsensitiv alle Dialogfelder und die zugehdérigen
Parameter beschreibt, die die grafische Oberflache von WinAdmin bzw. WebAdmin
bietet. AuRerdem wird dargestellt, wie man WinAdmin bzw. WebAdmin konfiguriert, um
UTM-Anwendungen administrieren zu kénnen.

Mit WinAdmin und WebAdmin kénnen Sie den kompletten Funktionsumfang der KDCADMI
nutzen und z.B. Objekte dynamisch in eine Konfiguration aufnehmen, Objekte |6schen oder
UTM-Anwendungen starten und beenden. Au3erdem stehen zusatzliche Funktionen zur
Verfugung, die nicht iber KDCADMI zugénglich sind:

Definition von Meldungskollektoren, um UTM-Meldungen von den laufenden UTM-
Anwendungen abzufragen, anzuzeigen und zu archivieren

Administration von Message Queues

Druckeradministration und Druckersteuerung

Anzeigen von GSSB-Inhalten und Léschen von GSSBs

Erzeugen und Loschen von Temporaren Queues

Zusammenfassen mehrerer Administrationsschritte in einer Transaktion (nur
WinAdmin)

Sehr weitgehende Unterstiitzung des UTM-Securitykonzeptes tber Rollen und Access
Lists

Definition von Aktionen, z.B. das Speichern von Statistikwerten in Dateien oder
Reaktionen auf Schwellwertliberschreitungen bzw. -unterschreitungen

Sammeln und Archivieren von Statistikdaten der UTM-Anwendungen.

Aus der Sicht von openUTM sind WinAdmin und WebAdmin Clients vom Typ UPIC-R.
Bevor Sie eine UTM-Anwendung tber WinAdmin oder WebAdmin administrieren kénnen,
missen Sie deshalb

in der UTM-Anwendung den Zugriff durch WinAdmin bzw. WebAdmin generieren (siehe
Seite 126)

und in WinAdmin bzw. WebAdmin die Verbindungsparameter konfigurieren (siehe
Seite 127).
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8.1.1

Generierung der UTM-Anwendung anpassen

Auf der Seite der UTM-Anwendung muss der Zugriff auf das Programm KDCWADMI sowie
die UPIC-Anbindung von WinAdmin bzw. WebAdmin generiert werden.

Zugriff auf die Programmschnittstelle ermdglichen

Um den Zugriff auf die Programmschnittstelle zu ermdglichen, missen das Programm
KDCWADMI und der TAC KDCWADMI generiert werden. Dazu sind folgende KDCDEF-
Anweisungen notwendig:

PROGRAM KDCWADMI, COMP=ILCS BS2000-Systeme
PROGRAM KDCWADMI, COMP=C Unix-, Linux- und Windows-Systeme
und TAC KDCWADMI, PROGRAM=KDCWADMI, CALL=BOTH, ADMIN=Y

Das Teilprogramm KDCWADMI wird mit openUTM ausgeliefert und kann zur Anwendung
gebunden oder von der Anwendung nachgeladen werden.

Zum Starten von UTM-Anwendungen mit WinAdmin oder WebAdmin oder zum Anstof3en
von KDCDEF-/KDCUPD-Laufen mit WinAdmin muss openFT installiert und konfiguriert
sein. Das Senden oder Holen von Dateien kann WinAdmin auch mittels FTP durchfiihren.

WinAdmin und WebAdmin als UPIC-Client bekannt machen

Zusatzlich muss in allen tber WinAdmin oder WebAdmin zu administrierenden UTM-
Anwendungen WinAdmin bzw. WebAdmin als UPIC-Client generiert werden. Als Beispiel
dienen folgende KDCDEF-Anweisungen (PTERM/LTERM):

BCAMAPPL bcamappl_name, T-PROT=RFC1006 (BS2000-System)
BCAMAPPL bcamappl_name, T-PROT=RFC1006, LISTENER-PORT=port
(Unix-, Linux- und Windows-System)

Hinweis: LISTENER-PORT ist zwar kein Pflicht-Parameter, aber in der Praxis notwendig.

PTERM pterm-name, LTERM=Iterm-name, BCAMAPPL=bcamappl-name,
PRONAM=processor-name, PTYPE=UPIC-R 1)

LTERM Iterm-name

MAX PRIVILEGED-LTERM=Itermname

USER wadmin, PASS=C’XYZ', PERMIT=ADMIN, RESTART=NO

D statt tiber PTERM/LTERM kann WinAdmin bzw. WebAdmin auch tiber TPOOL
generiert werden. Dann entféllt allerdings die Mdglichkeit, diese Verbindung als privile-
giertes LTERM einzurichten:

TPOOL LTERM=upiclt, NUMBER=10, PRONAM=*ANY,PTYPE=UPIC-R,BCAMAPPL=bcamappl_name
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Die Bezeichnungen pterm-name, lterm-name, bcamappl-name, upiclt und wadmin sind unter
Bericksichtigung der Namenskonventionen frei wéahlbar.

pterm-nameist der Name, den Sie dem WinAdmin- bzw. WebAdmin-Client geben. bcamappl-
name ist der Name, den Sie der Anwendung fir die Client/Server-Kommunikation geben.
upiclt ist das Préafix fir den Namen des LTERM-Partners. wadmin ist eine administrations-
berechtigte Benutzerkennung fur die Anwendung. XYZ bezeichnet das Passwort zur Benut-
zerkennung wadmin.

Die Vergabe eines Passworts ist nicht zwingend, es sollte aber aus Griinden der Anwen-
dungssicherheit immer ein Passwort verwendet werden.

Den hier vergebenen Anwendungsnamen, die Benutzerkennung und ggf. das Passwort
bendtigen Sie bei der Konfiguration von WinAdmin bzw. WebAdmin.

8.1.2 WinAdmin und WebAdmin konfigurieren

Beim ersten Start von WinAdmin bzw. WebAdmin wird eine Konfigurationsdatenbank
eingerichtet. In dieser Datenbank missen zunachst die Verwaltungsdaten der UTM-
Anwendungen gespeichert werden, die tber WinAdmin oder WebAdmin administriert
werden sollen. Mit diesen Daten legen Sie WinAdmin- bzw. WebAdmin-seitig fest,

— wie die Anwendung heif3t,

— auf welchem Rechner sie ablauft,

— wie die Verbindung beschaffen ist und

— welche Benutzer diese Anwendung administrieren dirfen.

Diese Daten werden den WinAdmin- bzw. WebAdmin-Objekten ,Hosts", ,UTM-Anwen-
dungen®, ,UPIC-Verbindungen“ und ,WinAdmin-Benutzer bzw. WebAdmin-Benutzer"
zugeordnet.

AuBerdem kdnnen Sie Kollektionen definieren. Eine Kollektion enthalt eine oder mehrere
UTM-Anwendungen. Standardmafig ist die Kollektion <Alle UTM-Anwendungen> einge-
richtet.

Beim Wechsel der WinAdmin- bzw. WebAdmin-Version kénnen Sie die Konfigura-
tionsdatenbank der Vorgéangerversion verwenden.
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Konfiguration der WinAdmin- und WebAdmin-Objekte

In der folgenden Tabelle sind die WinAdmin- und WebAdmin-Objekte aufgelistet, die
definiert sein missen.

Objekt Beschreibung und Eigenschaften

Hosts Dieses Objekt bezeichnet innerhalb von WinAdmin oder WebAdmin den
Rechner, auf dem die UTM-Anwendung lauft (Anwendungsrechner).

UTM-Anwen- Dieses Objekt bezeichnet die zu administrierende UTM-Anwendung.

dungen

UPIC- Mit diesem Objekt definieren Sie die Verbindung von WinAdmin oder

Verbindungen WebAdmin zu der Anwendung.

WinAdmin-/ Nach der Installation gibt es nur die WinAdmin-/WebAdmin-Benutzerkennung

WebAdmin- .Master", die zu allem berechtigt ist. Es wird empfohlen, weitere Benutzerken-

Benutzer nungen mit eingeschrankten Rechten zu definieren.

Kollektionen Dieses Objekt fasst UTM-Anwendungen zu einer Kollektion zusammen.

Details siehe WinAdmin- bzw. WebAdmin-Beschreibung.

Arbeiten mit Kollektionen

Ein WinAdmin-/WebAdmin-Benutzer kann mehrere Anwendungen zu einer Kollektion
zusammenfassen, um diese einfacher administrieren zu kénnen.

Mit WinAdmin ist es sogar moglich, Objekte verschiedener Anwendungen einer gedffneten
Kollektion gemeinsam, d.h. in einem Schritt zu administrieren.

Verfugbarkeit prifen

Wenn Sie die notwendigen Konfigurationsschritte in UTM und WinAdmin/WebAdmin durch-
gefuhrt haben, kdnnen Sie die Erreichbarkeit der UTM-Anwendung prifen.

Ist die Anwendung verfligbar, kénnen Sie sich die Objekte der Anwendung anschauen. Sie
werden an der WinAdmin-/WebAdmin-Oberflache grafisch in einer Baumstruktur bzw. als
Tabelle dargestellt.
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Konfigurationsmodelle

8.2 Konfigurationsmodelle fir eigene

Administrationsanwendungen

Die Administrations-Anwendung kdnnen Sie als UPIC-Client-Anwendung, als UTM-
Anwendung mit verteilter Verarbeitung (mit oder ohne globale Transaktionssicherung) oder
als TS-Anwendung (SOCKET, CMX, DCAM, UTM...) realisieren. Das folgende Bild veran-

schaulicht alle Mdglichkeiten und die verwendeten Schnittstellen.

PTERM
,PTYPE=UPIC-R

uT ™

CPI C

UTM-
Client

UPIC-Client

LPAP/OSI-LPAP...

UTM-Anwendungen

uT

™

KDCS

UTM-
Server

UTM-VTV

PTERM
,PTYPE=APPLI

uT ™

ICMX/IDCAM

CMX/
DCAM...

TS-Anwendung

Administrations-Anwendungen

PTERM
,PTYPE=SOCKET

UTM UTM

SOCKET

TS-Anwendung

In allen Fallen muss die Administrations-Anwendung in den administrierten Anwendungen
so generiert werden, dass sie die Administrationsberechtigung besitzt.

Das Diagramm gilt sinngeman auch fir die Administration von UTM-Cluster-Anwen-
dungen, siehe auch ,Generierungsbeispiel fur eine UTM-Cluster-Anwendung* auf

Seite 133.
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8.2.1 Administration tber UPIC-Client

Ein UPIC-Client kann auf BS2000-, Unix-, Linux- und Windows-Systemen ablaufen. Wenn
Sie ein Windows-System wéahlen, haben Sie den Vorteil, dass Sie fir die Administration
eine komfortable grafische Oberflache erstellen kénnen.

Ein Client ist auch wiederanlauffahig, indem er die letzte Ausgabe-Nachricht anfordern und
den unterbrochenen Vorgang fortsetzen kann, siehe Handbuch ,,openUTM-Client fir das
Tragersystem UPIC*.

Beachten Sie bitte, dass ein UPIC-Client

® zu einer Zeit nur mit einer Anwendung kommunizieren kann, wenn er unter einem
BS2000-System ablauft,

e selbst keine Asynchron-Auftrage an openUTM stellen kann,

e immer selbst die Initiative ergreifen muss, d.h. nicht von der administrierten Anwendung
aus gestartet werden kann.

Mit den Produkten WinAdmin und WebAdmin werden UPIC-Clients auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen angeboten.

WinAdmin und WebAdmin bieten den kompletten Funktionsumfang der Programm-
schnittstelle KDCADMI (siehe Abschnitt ,Administration dber WinAdmin und
WebAdmin* auf Seite 125).

Mit UTM auf BS2000-Systemen wird ein UPIC-Client mit SDF-Kommando-
Oberflache in Form eines Ubersetzten Objektcodes ausgeliefert. Die Konfiguration
fur dieses Programm konnen Sie an lhre Konfiguration anpassen, naheres finden
Sie in Abschnitt ,CALLUTM - Tool fur Administration und Client-Server-Kommuni-
kation“ auf Seite 893 im Anhang.
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Programmierung

Sie erstellen ein UPIC-Programm, das die flir die Administration bendtigten Daten
(Administrationskommando oder Input fur Administrationsprogramm) an die ferne
Anwendung sendet und die Ausgabe der administrierten Anwendung empféangt. Das
folgende Diagramm skizziert ein UPIC-Programm fir Unix-, Linux- oder Windows-
Systeme.

#include <upic.h>

Enable_UTM_UPIC /* Anmelden beim Trdgersystem UPIC */
Initialize_Conversation /> Conversation initialisieren, */
/* sym_dest_name adressiert die zu */
/* administrierende Anwendung */
Set_TP_Name /* TAC des Administrationsprogramms*/
/* oder Administrationstac KDC.... */

Set_Conversation_Security_Type=CM_SECURITY_PROGRAM
/* UTM-Benutzerkonzept verwenden  */

Set_Conversation_Security_User_ID /* UTM—-Benutzerkennung setzen, die */

/* Admin—-Berechtigung haben muss */
Set_Conversation_Security_Password /* Passwort fuer Benutzerkennung */
Allocate /* Conversation einrichten */
memcpy (buffer, ) /* Datenbereich versorgen mit */

/* Kommando oder Programminput */
Send_Data /* Kommando/Programminput an die */

/* administrierte Anwendung senden */

Receive /* Rueckmeldung von UTM-Anwendung, */
/* das Programm muss diese */
/* anschliessend auswerten */
Disable_UTM_UPIC /* Abmelden von Trdagersystem UPIC */

Auf welche Arten das UPIC-Programm die Daten senden und empfangen kann, ist in
Abschnitt ,Zentrale Administration Uber Kommandos* auf Seite 142 bzw. in Abschnitt
»Zentrale Administration Gber Programme* auf Seite 143 beschrieben.

Anwendungen administrieren 131



Konfigurationsmodelle Zentrale Administration

Generierungsbeispiel (stand-alone UTM-Anwendung)

Das UPIC-Programm auf dem Unix- oder Linux-System UNIX0001 soll drei UTM-Anwen-
dungen administrieren. Eine Anwendung lauft auf dem BS2000-System D123ZE45, eine
andere auf dem Unix- oder Linux-System D234012 und die dritte auf dem Windows-
System WSERVOL. Fir die UTM-Anwendungen soll der Administrations-TAC KDCSHUT
zum Herunterfahren der Anwendung sowie das Administrationsprogramm mit dem TAC
TPADMIN aufrufbar sein.

1.

Eintrage in der upicfile des UPIC-Clients:

* Local Name der CPI-C—-Anwendung

LNADMINOO1 UPICOO001;

* UTM—Anwendung auf einem BS2000-System
HDUTMAWOO1 APPLIBS2.D1237ZE45 TPADMIN;

* UTM—Anwendung auf einem Unix— oder Linux—System
SDUTMAWO02 APPLUNnix.D234S012 TPADMIN PORT=30000;
* UTM-Anwendung auf einem Windows—System
SDUTMAWO03 APPLIWIN.WSERVO1 TPADMIN PORT=30000;

UTM-Generierung auf dem BS2000-System:

BCAMAPPL APPLIBSZ,T-PROT=IS0O

PTERM UPICO001,PTYPE=UPIC-R,LTERM=UPICLTRM,
,BCAMAPPL=APPLIBSZ,PRONAM=UNIX0001, ...

LTERM UPICLTRM,KSET=ALLKEYS,USER=REMADMIN, RESTART=N

USER REMADMIN, PERMIT=ADMIN, RESTART=NO *)

TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y **)

TAC TPADMIN, PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y, ...

PROGRAM ADMINPRG, ...

PROGRAM KDCADM

Der Prozessorname UNIX0001 muss in BCAM generiert werden (per BCIN- bzw.
CREATE-PROCESSOR-Kommando oder in der RDF). BCMAP-Eintrage sind bei
RFC1006 uber Port 102 nicht erforderlich.

UTM-Generierung auf dem Unix- oder Linux-System:

BCAMAPPL APPLUnix,LISTENER-PORT=30000, TSEL-FORMAT=T,T-PROT=RFC1006
PTERM UPIC0001,PRONAM=UNIX0001,TSEL-FORMAT=T,PTYPE=UPIC-R
, LTERM=UPICLTRM, BCAMAPPL=APPLUN1 x
LTERM UPICLTRM,KSET=ALLKEYS,USER=REMADMIN, RESTART=N
USER REMADMIN, PERMIT=ADMIN, RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y *¥)
TAC TPADMIN, PROGRAM=ADMINPRG, ADMIN=Y, . ..
PROGRAM ADMINPRG, ...
PROGRAM KDCADM
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")

**)

UTM-Generierung auf einem Windows-System:

BCAMAPPL APPLIWIN,LISTENER-PORT=30000,TSEL-FORMAT=T,T-PROT=RFC1006
PTERM UPIC0001, PRONAM=UNIX0001, TSEL-FORMAT=T
,PTYPE=UPIC-R, LTERM=UPICLTRM, BCAMAPPL=APPLIWIN
LTERM UPICLTRM,KSET=ALLKEYS,USER=REMADMIN,RESTART=N
USER REMADMIN,PERMIT=ADMIN,RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y **)
TAC TPADMIN, PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y, ...
PROGRAM ADMINPRG, ...
PROGRAM KDCADM

Hier wird mit der Verbindungs-Benutzerkennung gearbeitet, bei der kein Passwort
geprift wird. Wenn man hoéhere Sicherheit haben méchte, dann muss der UPIC-Client
mit den CPI-C-Aufrufen Set_ Conversation_Security Type/ User_ID/_Password eine
.echte* Benutzerkennung an openUTM ubergeben. Diese muss dann mit
Administrationsrechten ausgestattet und durch ein Passwort geschiitzt werden.

Sie sollten alle relevanten Administrations-TACs generieren, KDCSHUT muss auf
jeden Fall generiert werden. Im UPIC-Programm kann der TAC per Programm gesetzt
werden (Standard ist TPADMIN).

Generierungsbeispiel fir eine UTM-Cluster-Anwendung

Das UPIC-Programm auf dem Unix- oder Linux-System UNIX0002 soll eine UTM-Cluster-
Anwendung auf den BS2000-Systemen C123DE10, C123DE11 und C123DE12
administrieren, Die UTM-Cluster-Anwendung APPLBS2C besteht aus drei Knoten und soll
durch das Administrationsprogramm mit dem TAC REMADMIN aufrufbar sein.

1.

Eintrage in der upicfile des UPIC-Clients:

Der UPIC-Client wird so konfiguriert, dass Sie flr jeden Knoten einen eigenen Symbolic
Destination Name angeben.

* Local Name der CPI-C-Anwendung

LNADMINOO1 UPICOO001;

* UTM-Cluster—-Anwendung auf dem BS2000-System

CDclnode01l APPLBS2C.C123DE10 REMADMIN CONVERTION=IMPLICIT
CDcInode02 APPLBS2C.C123DE11 REMADMIN CONVERTION=IMPLICIT
CDcInode03 APPLBS2C.C123DE12 REMADMIN CONVERTION=IMPLICIT

Das UPIC-Programm muss in diesem Fall den betreffenden Knoten (clnode01,
clnode02 oder clnode03) explizit adressieren.
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2. UTM-Generierung auf dem BS2000-System (initiale KDCFILE):

BCAMAPPL APPLBS2C,T-PROT=ISO

PTERM UPICO001,PTYPE=UPIC-R,LTERM=UPICLTRM,
,BCAMAPPL=APPLBS2C, PRONAM=UNIX0002, . ..

LTERM UPICLTRM,KSET=ALLKEYS,USER=REMADMIN, RESTART=N

USER ADMUSRO1,PERMIT=ADMIN,RESTART=NO *)
USER ADMUSROZ,PERMIT=ADMIN, RESTART=NO *)
USER ADMUSRO3,PERMIT=ADMIN, RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y **)

TAC REMADMIN, PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y, ...
PROGRAM ADMINPRG, ...
PROGRAM KDCADM

CLUSTER ...

CLUSTER-NODE ...,HOSTNAME=C123DE10
CLUSTER-NODE ...,HOSTNAME=C123DEI1
CLUSTER-NODE ...,HOSTNAME=C123DE1Z2

*)  Sie sollten pro Knoten eine Benutzerkennung mit Administrationsrechten
generieren, da ein Benutzer in einer UTM-Cluster-Anwendung standardmaRig
angemeldet bleibt, wenn die Conversation beendet wird. Das UPIC-Programm
muss die Benutzerkennung zuweisen.

**) Sie sollten alle relevanten Administrations-TACs generieren. Im UPIC-Programm
kann der TAC per Programm gesetzt werden (Standard ist REMADMIN).

Der Prozessorname UNIX0002 muss in BCAM generiert werden (per BCIN- bzw.
CREATE-PROCESSOR-Kommando oder in der RDF). BCMAP-Eintrage sind bei
RFC1006 uber Port 102 nicht erforderlich.
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8.2.2 Administration tber Verteilte Verarbeitung

Wenn Sie die zentrale Administration tGber openUTM mit verteilter Verarbeitung abwickeln
mochten, haben Sie den Vorteil, dass

— gleichzeitig mehrere Anwendungen administriert werden kdnnen,

— ein Administrations-Auftrag sowohl von der Administrations-Anwendung als auch durch
die administrierten Anwendungen angesto3en werden kann (Poll-Funktion),

— auf einfache Art zeitgesteuerte Administrationsauftrage gestellt werden kénnen
(DPUT),

— bei Bedarf mit globaler Transaktionssicherung gearbeitet werden kann. Dadurch
kénnen Sie z.B. sicherstellen, dass bestimmte Anwendungsparameter gleichzeitig fur
alle Anwendungen geandert werden, was bei der Administration Uber einen UPIC-
Client oder eine TS-Anwendung nicht gewahrleistet ist, da z.B. Netzstérungen dazu
fuhren konnen, dass die Aktion in einer der Anwendungen nicht durchgefihrt werden
kann, wahrend die anderen Anwendungen schon mit den neuen Werten arbeiten.

Fir die Kommunikation zwischen Administrations-Anwendung und den administrierten
Servern kdnnen Sie die Protokolle LU6.1 oder OSI TP verwenden.

Programmierung

Wenn Sie fur die Administration eine globale Transaktionssicherung wiinschen, muss eine
Transaktion der Administrations-Anwendung mit mehreren Auftragnehmern kommuni-
zieren. Das folgende Diagramm veranschaulicht das Prinzip anhand von zwei
administrierten Anwendungen, die jeweils mehrere Administrationsaufrufe absetzen.
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Administrations-

Anwendung Administrierte Anwendungen
TPADM AW2
INIT

PEND KP Auftrag an AW1 AW1

- - >

|

! Auftrag an AW2 | INIT

‘ >

|

l KDCADMI INIT

: KDCADMI

l KDCADMI

1 PEND FI ”

| KDCADMI

! Ruckmeldung von AW1

l

:L TPREC - Rickmeldung von AW2 PEND FI
INIT
PEND FI

Das Programm TPADM beauftragt beide Anwendungen. Das Programm TPREC wird erst
aufgerufen, nachdem die Antworten von beiden Anwendungen eingetroffen sind. Wenn
beide Anwendungen ihren Auftrag ordnungsgemal abgeschlossen haben, beendet
TPREC die globale Transaktion und den Vorgang.

Das folgende Beispiel skizziert, wie die Programme TPADM und TPREC aussehen
kénnen. Die Administrationsaufgabe besteht darin, von einem Unix- oder Linux-System
aus einen Programmaustausch in einer UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-
System und einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System gleichzeitig zu initiieren.
Der Austausch verlauft auf einem Unix- oder Linux-System und auf einem BS2000-System
unterschiedlich. Auf einem BS2000-System wird die aktuelle Version des Lademoduls
ermittelt, das Lademodul zum Austausch vorgemerkt und anschliel3end die Anwendung
neu geladen. Auf einem Unix- oder Linux-System wird das Programm gleich ausgetauscht.
Die administrierten Anwendungen kénnen dabei ein Programm wie auf Seite 118
verwenden. Das folgende Diagramm skizziert die Umsetzung des Beispiels fir LU6.1 und
fur OSI TP ohne globale Transaktionssicherung.
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Programmierung und Generierung sind analog, wenn statt der administrierenden und/oder
der administrierten UTM-Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen eine UTM-Anwendung
auf Windows-Systemen eingesetzt wird. Bitte beachten Sie, dass Portnummer 102 nicht fur
UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen verwendet werden kann.

INIT

memcpy (buffer, ...)

APRO DM KCPI=VGID1 KCPA=UTMAPPL1
KCRN=TPADMIN

MPUT NE buffer
KCRN=VGID1

APRO DM KCPI=VGID2 KCPA=UTMAPPLZ
KCRN=TPADMIN

MPUT NE buffer
KCRN=VGID2

PEND KP KCRN=TPREC

/*
/*
/*
/*
/*
/*

/*

/*

/* Teilprogramm TPADM sendet Daten an Anwendung UTMAPPL1 und UTMAPPL2

Daten vorbereiten
Auftragnehmerservice TPADMIN

in UTMAPPL1 adressieren

Daten an UTMAPPL1 senden
Auftragnehmerservice TPADMIN in
UTMAPPLZ2 adressieren

Daten an UTMAPPL2 senden

Warten auf Auftragnehmer

*/

*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/

*/

Fur OSI TP mit globaler Transaktionssicherung sind zusétzliche Anweisungen erforderlich,

um

— die Commit Functional Unit auszuwéahlen

(APRO... KCOF=C)

— UTMAPPL1 aufzufordern, das Transaktions- und Dialog-Ende einzuleiten

(CTRL PE, KCRN=VGID1)

— UTMAPPL2 aufzufordern, das Transaktions- und Dialog-Ende einzuleiten

(CTRL PE, KCRN=VGID1)
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/* Folgeprogramm TPREC nimmt Quittung von Auftragnehmer—-Service entgegen */
INIT
KCRPI=VGIDx /* 1. Nachricht kommt von AN- */
/* Service mit Vorgangs—ID VGIDx */
MGET NT KCRN=VGIDx /* Antwort von AN-Service 1 lesen, */
KCRCCC=12Z KCRPI=VGIDy /* weitere Nachricht von anderem */
/* AN-Service (VGIDy) liegt vor */
if (0K) /* AN-Servicel hat den Programm- */
{ /* austausch angestossen */
MGET NT KCRN=VGIDy /* Antwort von AN-Service 2 lesen */
KCRCCC=10Z KCRPI=SPACES /* Keine Nachricht mehr vorhanden */
if (0K) /* AN-Service?2 hat den Programm- */
{ /* austausch angestossen */
MPUT NE /* Nachricht an Administrator */
PEND FI /* Globale Transaktion beenden */
} else error_routine();

} else error_routine();
error_routine () /* Fehlerroutine */
{ MPUT NE /* Administrator benachrichtigen  */
PEND FR } /* Globale Transaktion */
/* zuruecksetzen und beenden */

Generierungsbeispiel

Das Beispiel zeigt eine LU6.1-Generierung, wobei die Administrations-Anwendung eine
zweistufige Adressierung verwendet.

Im Beispiel werden die Portnummern und Rechnernamen (BS20HOST, UnixHOST,
UnixADMI) in den Generierungsanweisungen angegeben. Siehe dazu openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren” unter ,Adressinformationen bereitstellen*.

1. Generierung der UTM-Administrations-Anwendung auf Unix- oder Linux-Systemen
BCAMAPPL ADMINAPP,LISTENER-PORT=1234,T-PROT=RFC1006,T-SEL—FORMAT=T

* k%

*** \Verbindung zur Anwendung auf Unix— oder Linux—System,

**% Administrator—Anwendung ist Auftraggeber

SESCHA ADMAPPL1,PLU=Y,CONNECT=Y

LPAP UTMAPPL1,SESCHA=ADMAPPL1

LSES ADMAGI, LPAP=UTMAPPLI, ...

CON APPLUnix,BCAMAPPL=ADMINAPP,PRONAM=Un1ixHOST -
,LISTENER-PORT=2345, LPAP=UTMAPPLI1, ...

* Kk
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*** Verbindung zur Anwendung auf dem BS2000-System,

*** Administrator—Anwendung ist Auftraggeber

SESCHA ADMAPPLZ2,PLU=Y,CONNECT=Y

LPAP UTMAPPLZ2,SESCHA=ADMAPPL?2

LSES ADMAGZ2, LPAP=UTMAPPLZ, ...

CON APPLIBS2,BCAMAPPL=ADMINAPP,PRONAM=BS20HOST -
,LISTENER-PORT=102, LPAP=UTMAPPLZ, ...

* k%

*** LTAC fuer fernes Administrationsprogramm, zweistufige Adressierung

*** LTAC=RTAC ist der TAC in der entfernten Anwendung

LTAC TPADMIN

*KkKk

*** TACs fuer die beiden Administrationsprogramme

TAC TPADM,PROGRAM=. ..

TAC TPREC,PROGRAM=. ..

2. Generierung der administrierten UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen
BCAMAPPL APPLIBS2,T-PROT=IS0

*KkKk

*** |LU6—Generierung fuer Auftragnehmer

SESCHA ADMINREC,PLU=N,CONNECT=N

LPAP UTMADMIN, SESCHA=ADMINREC,PERMIT=ADMIN

LSES ADMAN, LPAP=UTMADMIN, ...

CON ADMINAPP,BCAMAPPL=APPLIBS2,PRONAM=UnixADMI, LPAP=UTMADMIN, ...
*KkKk

TAC TPADMIN,PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y

PROGRAM ADMINPRG, ...

3. Generierung der administrierten UTM-Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen
BCAMAPPL APPLUnix,LISTENER-PORT=1234,T-PROT=RFC1006, T-SEL-FORMAT=T

* k%
*** LU6-Generierung fuer Auftragnehmer
SESCHA ADMINREC,PLU=N,CONNECT=N
LPAP UTMADMIN, SESCHA=ADMINREC, PERMIT=ADMIN
LSES ADMAN, LPAP=UTMADMIN, . ..
CON ADMINAPP,BCAMAPPL=APPLUNix,PRONAM=UnixADMI -
, LISTENER-PORT=2345, LPAP=UTMADMIN, ...
* k%
TAC TPADMIN,PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y
PROGRAM ADMINPRG, ...
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8.2.3 Administration tber TS-Anwendung

Die Anwendung kann eine beliebige TS-Anwendung wie z.B. eine CMX-Anwendung
(PTYPE=APPLI) oder eine Socket-Anwendung (PTYPE=SOCKET) sein. Sie kdnnen aber
auch eine UTM-Anwendung verwenden, die Sie als TS-Anwendung generieren. Die
Administrations-Anwendung wird Gber eine LTERM/PTERM- oder TPOOL-Anweisung an
die administrierten UTM-Anwendungen angebunden.

In allen Fallen kann die Anwendung
e (gleichzeitig mehrere UTM-Anwendungen administrieren,
e durch die administrierten Anwendungen angestol3en werden.

Wie die Anwendung programmiert werden kann, hangt von der Art der TS-Anwendung ab.
Im Falle einer UTM-Anwendung kénnen Sie auch mit DPUT zeitgesteuerte Auftrage an die
administrierten Anwendungen stellen.

Um Uber eine TS-Anwendung zu administrieren, muss entweder
e die Verbindungs-Benutzerkennung administrationsberechtigt sein, z.B.

LTERM ADMINLTM,KSET=ALLKEYS,RESTART=N, USER=ADMINUS
USER ADMINUS, PERMIT=ADMIN, RESTART=N

oder

e im Anmelde-Vorgang fur die TS-Anwendung muss eine echte Benutzerkennung
angemeldet werden, die administrationsberechtigt ist.

Generierung

Fir die Generierung einer administrierten UTM-Anwendung auf einem BS2000-System
sollen beispielsweise der Aufruf des Kommandos KDCSHUT und des Administrations-
programms mit dem TAC TPADMIN erlaubt sein.

Dazu sind in der dezentralen Anwendung folgende Anweisungen fur LTERM, TAC und
PROGRAM notwendig, unabhéngig davon, ob die zentrale Anwendung eine Socket, CMX-
oder eine DCAM-Anwendung ist:
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*x *kk
*** LTERM, TAC und PROGRAM
*x *kk

LTERM ADMINLTM, KSET=ALLKEYS, RESTART=N
USER ADMINLTM, PERMIT=ADMIN,RESTART=N
TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y

TAC TPADMIN, PROGRAM=ADMINPRG,ADMIN=Y, ...
PROGRAM ADMINPRG, ...

PROGRAM KDCADM

Fur die Adressierung der zentralen Anwendung schreiben Sie folgende Anweisungen, je
nachdem, um welche Art Anwendung (DCAM, CMX) es sich handelt. Ist die zentrale
Anwendung eine UTM-Anwendung, dann gilt entsprechendes, je nachdem, ob die
Anwendung tber NEA oder Uber TCP/IP angebunden ist.

*** DCAM-Anwendung, die ueber NEA-Protokolle mit

*** openUTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen kommuniziert:

Kk KKk
BCAMAPPL APPLIBSZ,T-PROT=NEA

PTERM dcam-name, PTYPE=APPLI, LTERM=ADMINLTM,

BCAMAPPL=APPLIBS2, PRONAM=dcam-rechner

ek ke ke ok e e kA ke ok ok ok ok ke ke ok oA ok ke ok ok ok ek ke ok ok ke ok ok ke ke ok ok ok sk ok ke ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok ek ok ok ok ke ok ok ke ok ok ok ke ok ok ok Kk
*** CMX—Anwendung auf dem Unix— und Linux—-System ueber TCP/IP-RFC1006
ok ke ke ok e e kA ke ok ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok sk ke ek ke ok ok ke ok ok e ke ok ok ke sk ok ke ok ke ke ok oA ok ke ok ok ok ek ok ok ke ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok Kk

BCAMAPPL APPLUnix,T-PROT=RFC1006
PTERM t-selektor , PTYPE=APPLI, LTERM=ADMINLTM, BCAMAPPL=APPLUNix,
LISTENER-PORT=portnummer , PRONAM=unix-rechner

BCAMAPPL SOCKETBS,LISTENER-PORT=12000, T-PROT=SOCKET
PTERM SOCKPTRM, PTYPE=SOCKET, LTERM=ADMINLTM, BCAMAPPL=SOCKETBS,
LISTENER-PORT=portnummer , PRONAM=unix-rechner

dcam-name und dcam-rechner sind die Namen der DCAM-Anwendung und des Rechners,
auf dem die DCAM-Anwendung lauft. t-selektor ist der T-Selektor der fernen CMX-
Anwendung. unix-rechner ist der Name des Rechners, an dem die CMX- bzw. Socket-
Anwendung ablauft. portnummer ist die Portnummer, an dem die zentrale CMX- bzw.
Socket-Anwendung auf Verbindungsaufbauwiinsche wartet.
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8.3 Zentrale Administration Uber Kommandos

Neben der Programmschnittstelle bietet openUTM auch die Kommandoschnittstelle zur
Administration an. Allerdings stellt Ihnen die Kommandoschnittstelle nur einen Teil der
Funktionalitat der Programmschnittstelle zur Verfugung.

Fir die zentrale Administration kdnnen Sie synchrone und asynchrone Kommandos
einsetzen. In beiden Féllen muss das zentrale Administrationsprogramm

— das Kommando in der vorgeschriebenen Syntax bereitstellen
— und als Nachricht an die administrierte UTM-Anwendung senden.

Die administrierte Anwendung fuhrt das Kommando so aus, als wenn es innerhalb der
eigenen Anwendung gegeben worden wéare. Um die Kommandoausgabe in der zentralen
Anwendung auswerten zu kénnen, missen Sie jedoch die Unterschiede zwischen der
synchronen und asynchronen Methode beachten.

Synchrone Kommandos

Wenn Sie fur die zentrale Administration synchrone Administrationskommandos
verwenden, dann wird die Ausgabe des Kommandos automatisch an den Absender, d.h.
an das Administrationsprogramm zurtickgeschickt.

Daher ist fir die zentrale Administration Uber synchrone Kommandos jedes Konfigurations-
modell geeignet. Wenn Sie einen UPIC-Client fir Windows-Systeme verwenden, kdnnen
Sie z.B. ein Programm mit Microsoft Visual Studio erstellen, mit dessen Hilfe Sie die
Administrationskommandos Uber eine komfortable Windows-Oberflache eingeben. Die
Antwort von openUTM kann durch das Programm vor der Ausgabe gefiltert werden, so
dass Sie nur die fur Sie wichtigen Parameter zu sehen bekommen. Die Nachrichtenschnitt-
stelle zu openUTM realisieren Sie dann Uber ein CPI-C-Programm, wie es in Abschnitt
LAdministration tber UPIC-Client auf Seite 130f beschrieben ist.

Asynchrone Kommandos

Wenn Sie fur die zentrale Administration asynchrone Administrationskommandos
verwenden, dann wird die Ausgabe nicht automatisch an den Absender zurtickgeschickt.
Daher muss in den dezentralen Anwendungen mit MAX DESTADM das Ziel fur die
Kommandoausgabe generiert werden.

Ist die zentrale Anwendung eine TS-Anwendung, dann geben Sie in MAX DESTADM den
LTERM-Namen der zentralen Anwendung an. Bitte beachten Sie jedoch, dass die zentrale
Anwendung diese Ausgabe asynchron erhalt, d.h. sie muss den Absender ermitteln.
Wenn Sie mit verteilter Verarbeitung administrieren mdchten, missen Sie mit

MAX DESTADM=TAC ein weiteres dezentrales Asynchron-Programm dazwischen-
schalten, das die Ausgabe empféangt und mit FPUT an die Administrations-Anwendung
weiterleitet.
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8.4

8.4.1

Zentrale Administration Gber Programme

Wenn Sie die Programmschnittstelle einsetzen, kénnen Sie die Aufgaben zwischen der
Administrations-Anwendung und den administrierten Anwendungen auf zwei Arten
aufteilen:

e Dezentrale Administrationsprogramme:
Sie verwenden die Programmschnittstelle so, dass in der administrierten Anwendung
ein vollstandiges Administrationsprogramm existiert, das die notwendigen Parameter
selbst ermittelt und die Rickgaben selbst auswertet.

e Zentrale Administrationsprogramme:
Sie verwenden die Programmschnittstelle in der administrierten Anwendung als reine
Nachrichtenschnittstelle, d.h. diese bekommt alle Parameter von der Administrations-
Anwendung geliefert und sendet das Ergebnis des Aufrufs (Returncodes, Daten) ohne
Prufung zurtick.

Dezentrale Administrationsprogramme

Wenn die administrierten Anwendungen vollstidndige Administrationsprogramme
verwenden, wie sie in Kapitel ,Erstellen eigener Administrationsprogramme* auf Seite 117
beschrieben sind, liegt die Steuerung eines Administrations-Vorgangs im Wesentlichen bei
der administrierten Anwendung. Das Administrationsprogramm muss damit

e eine empfangene Nachricht interpretieren, die von der Administrations-Anwendung
oder - z.B. bei automatischer Administration - von einem Anwendungs-eigenen
MSGTAC-Programm kommt

e samtliche Bereiche fur den Administrationsaufruf richtig versorgen

e die Returncodes auswerten und darauf reagieren, d.h. bei Fehlern die Administrations-
Anwendung benachrichtigen und eventuell die Transaktion zuriicksetzen

e die zurickgegebenen Daten auswerten und entscheiden, welche Daten an die
Administrations-Anwendung geschickt werden.

Dabei ist es zu empfehlen, fir die verschiedenen Administrationsaufgaben entweder
einzelne Teilprogramme zu erstellen oder, falls Sie ein komplettes Administrationspro-
gramm verwenden, das Programm je nach Aufgabe mit unterschiedlichen TACs
anzusprechen. Dann wird die Aufgabe anhand des TAC und nicht anhand der Nachricht
ausgewabhilt.

Anwendungen administrieren 143



Administration Gber Programme Zentrale Administration

Portable Administrationsprogramme

Wenn Sie lhre Administrationsprogramme in verschiedenen Anwendungen einsetzen
wollen, die auf verschiedenen Plattformen ablaufen, dann kénnen Sie die Programme so
schreiben, dass sie sowohl auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen als auch auf BS2000-
Systemen ablaufen.

Diese Aufgabe wird lhnen dadurch erleichtert, dass die Programmschnittstelle auf allen
Plattformen die gleichen Datenstrukturen besitzt. Sie mussen jedoch folgende Plattform-
spezifische Unterschiede beachten:

e Esgibteinzelne Felder und Unterstrukturen, die nur auf einer Plattform eine Bedeutung
besitzen.

— Beim Auslesen von Daten werden Felder, die fiir die Plattform nicht relevant sind,
immer mit binar null belegt.

— Beim Modifizieren oder Erzeugen von Objekten missen die Felder, die fur die
jeweilige Plattform nicht relevant sind, mit binér null belegt werden. Daher sollte das
Programm zuerst die Plattform ermitteln, auf dem es ablauft. Dazu muss es das
Feld system type in der Struktur kc_system par_str auswerten, nachdem es
KDCADMI mit folgenden Parametern aufgerufen hat:

opcode=KC_GET_OBJECT
subcodel=KC_APPLICATION_PAR
obj_type=KC_SYSTEM_PAR

Nach dem Ermitteln der Plattform muss das Programm fur die eigentlichen
Administrationsaufrufe erst die Felder besetzen, die fur alle Betriebssysteme giiltig
sind.

Anschliel3end belegt es die fur die jeweilige Plattform notwendigen Felder.

e Die Sortierreihenfolge der Zeichen ist auf BS2000-Systemen und auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen unterschiedlich, da BS2000-Systeme in der Regel einen EBCDIC-
und Unix-, Linux- sowie Windows-Systeme einen ISO-Code verwenden.

e Auf BS2000-Anwendungen werden fir Namen nur Grof3buchstaben verwendet, auf
Unix-, Linux- und Windows-Systemen dagegen sowohl Klein- als auch Grofl3buch-
staben.

e Unix, Linux- und Windows-Systeme verwenden normalerweise andere Zeichen-Codie-
rungen als BS2000-Systeme (ASCII/EBCDIC Problematik).

Das folgende Beispiel zeigt ein portables Administrationsprogramm, das in der dezentralen
Anwendung ein Lademodul, Shared Object bzw. DLL austauscht. Das Programm pruft, auf
welcher Plattform es ablauft, und benutzt das Ergebnis, um im Programm entsprechend zu
verzweigen.
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Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird nur das Shared Object/die DLL ausge-
tauscht, wahrend auf BS2000-Systemen geprft wird, ob das Lademodul in einem
Common Memory Pool liegt und damit ein Anwendungsaustausch notwendig ist.

#include <kcadminc.h> /* Include—-Datei fuer die Administration */
INIT
MGET /* Name/Daten des Teilprogramms einlesen */

Eingabe analysieren

KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT /* Betriebssystem abfragen */

KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT

/* Aktuelle Version des Lademoduls */
/* ermitteln und prifen, ob es ueberhaupt */
/* austauschbar ist */
if (BS2000) /* BS2000-Routine */

{ KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT
/* Lademodus abfragen und ermitteln, ob das */

/* Programm zum Austausch vorgemerkt ist */
KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT

/* Lademodul austauschen bzw. vormerken, */

/* falls er in Common Memory Pool liegt */

if (Common Memory Pool)
KDCADMI opcode=KC_CHANGE_APPLICATION

/* Anwendung austauschen */

} /* Ende der BS20000—Routine */

else /* Unix/Linux/Windows—Routine */
KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT

/* Shared Object/DLL austauschen */

/* Ende der Unix/Linux/Windows—Routine */

MPUT /* Meldung an Initiator */

PEND FI

Das Programm kann noch ergénzt werden um dynamische Generierung (TAC,
PROGRAM,...) wie im Beispiel auf Seite 118.
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8.4.2 Zentrale Administrationsprogramme

Sie kénnen die Programmschnittstelle auf der Seite der administrierten Anwendungen als
reine Nachrichtenschnittstelle verwenden. Die Steuerung der Administration liegt dann
ganz bei der Administrations-Anwendung. Diese versorgt die zum jeweiligen Administra-
tionsaufruf notwendigen vier Bereiche vollstandig und schickt sie mit MPUT NT/NE an die
administrierte Anwendung.

Die administrierte Anwendung setzt die gelieferten Daten nur auf die Syntax der
Administrationsschnittstelle um und ruft sie anschlieend auf. D.h. sie prift weder die bei
MGET gelieferten Daten noch die Returncodes und Riickgaben des Aufrufs. Das folgende
Diagramm skizziert ein solches Programm.

/**~k~k**********************~k~k**~)<~)<**~)<~k*******~)<~)<**~)<~)<*************************/
/* Dialog—Programm fuer die administrierte Anwendung */
/* */
/* Das Programm stellt vier Puffer fuer den Empfang bereit: */
/* parameter_area, identification_area, selection_area, data_area */
/ */
INIT
MGET NT in parameter_area /* vollstaendig versorgter Parameter— */
/* bereich fuer die Administrations— */
/* schnittstelle */
MGET NT in identification_area /* identification_area ist je nach */
/* opcode des Parameterbereichs */
/* versorgt */
MGET NT in selection_area /* selection_area ist abhaengig von */
/* gewuenschter Aktion versorgt, ggf. */
/* nur mit Laenge 0 */
MGET NE in data_area /* Daten, falls erforderlich, sonst */
/* mit Laenge 0 versorgt */
KDCADMI (&parameter_area, /* Das Programm ruft die KDCADMI auf, */
&identification_area, /* ohne die Daten zu pruefen */
&selection_area,
&data_area);
MPUT NT parameter_area /* parameter_area mit den Returncodes */
/* und den anderen Rueckgaben */
MPUT NE data_area /* data_area mit den Rueckgabedaten */
/* oder Laenge 0, falls keine Daten */
/* zurueckgegeben werden */
PEND FI /* Vorgang beenden, Information geht */
/* zurueck an Administrationsanwendung*/

146

Anwendungen administrieren



Zentrale Administration

Administration tGber Programme

Die Administrations-Anwendung muss entsprechend viele Nachrichtenteile senden. Bei
einem UPIC-Client kann das z.B. so aussehen:

/*** """""""""""""""""""""""""""""""""""" **/
/* UPIC-Programm fuer die Administrations—Anwendung */
/* */
/* Das Programm sendet vier Nachrichtenteile */
/*** **/
Enable_UTM_UPIC
Initialize_Conversation
[Set_TP_Namel /* ggf. TAC setzen */
Set_Conversation_Security_Type /* Administrationsberechtigten User */
Set_Conversation_Security_User_ID /* bei openUTM anmelden */
Set_Conversation_Security_Password
memcpy (...) /* Alle Datenbereiche versorgen */
memcpy (...)
Send_Data parameter_area /* Parameterbereich senden */
Send_Data identification_area /* Identifikationsbereich senden */
Send_Data selection_ara /* Selektionsbereich senden */
Send_Data data_area /* Datenbereich senden */
Receive parameter_area /* Enthaelt die Returncodes/Rueckgaben*/
Receive data_area /* Datenbereich mit gewuenschter */
/* Information */
Disable_UTM_UPIC
Wie ein solcher UPIC-Client generiert werden kann, ist ab Seite 130 beschrieben.
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Wenn die Administrations-Anwendung auf einer anderen Plattform als die administrierte
Anwendung lauft, werden die Zeichen der gelieferten Bereiche eventuell umcodiert.
Solange diese Bereiche nur abdruckbare Zeichen enthalten wie z.B. Identifikationsbereich,
Selektionsbereich und Datenbereich, treten keine Probleme auf. Beim Parameterbereich
(parameter_area), der auch nicht-abdruckbare Zeichen und numerische Werte enthalt,
mussen Sie einen Umsetz-Mechanismus verwenden:

e In beiden Anwendungen definieren Sie einen eigenen Parameterbereich, der nur
abdruckbare Zeichen enthélt.

e Die Administrations-Anwendung setzt die Werte des richtigen Parameterbereichs in
abdruckbare Zeichen um, legt sie im eigenen Parameterbereich ab und schickt diesen
an die administrierte Anwendung.

e Die administrierten Anwendungen schreiben die empfangenen Werte in den eigenen
Parameterbereich, setzen sie in die richtigen numerischen Werte um und kopieren sie
in den Parameterbereich, der fur den Administrationsaufruf verwendet wird.
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Sie kénnen Asynchron-Programme oder Administrationskommandos dazu benutzen, die
Administration der Anwendung zu automatisieren. Dies kann darin bestehen, dass
Parameter lastabhangig herauf- oder heruntergesetzt werden oder dass auf Fehler
entsprechend reagiert wird. Zur Steuerung kénnen Sie z.B. ein MSGTAC-Programm und/
oder zeitgesteuerte Auftrage verwenden.

Die Steuerung tUber ein MSGTAC-Programm verlauft nach folgendem Schema:
1. In der Anwendung tritt ein Ereignis auf, das eine bestimmte Meldung erzeugt.
2. Diese Meldung wird an das MSGTAC-Programm weitergeleitet.

3. Das MSGTAC-Programm analysiert die Meldung und st63t daraufhin entsprechende
Aktionen an.

Maogliche Aktionen sind z.B. der Aufruf der Programmschnittstelle KDCADMI, der Aufruf
eines Administrationskommandos oder der Start eines Asynchron-Administrationspro-
gramms (FPUT/DPUT), das weitere Administrationsaufgaben ausfthrt.

Anstelle des MSGTAC-Programms kann auch ein Programm verwendet werden, dem ein
TAC zugeordnet wird, der als zuséatzliches Meldungsziel definiert ist (KDCDEF-Anweisung
MSG-DEST).

Wenn Sie WinAdmin oder WebAdmin als Administrationstool einsetzen, dann kénnen Sie
dieses auch dazu verwenden, bei bestimmten Ereignissen - z.B. Uberschreitung eines
Schwellwertes - Skripte auszufihren oder Programme zu starten.

Eine andere Moglichkeit der ereignisgesteuerten Administration besteht darin, in regel-
mafigen Abstanden bestimmte Statistikdaten abzufragen und entsprechend darauf zu
reagieren.

Ein weiterer Einsatzfall ist die Diagnose. Sie kbnnen bei bestimmten Ereignissen z.B. den
Testmodus einschalten, Traces erstellen, einen UTM-Dump erzeugen oder die Zulieferung
an den Messmonitor openSM2 einschalten.
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9.1 Steuerung tber MSGTAC-Programm

Wie Sie die Administration mit Hilfe eines MSGTAC-Programms automatisieren kénnen,
wird anhand eines Beispiels gezeigt. In diesem Beispiel reagiert die Anwendung auf die
Meldung K041 Warnstufe fuer Pagepool wurde ueberschritten. Statt KO41 kénnen
Sie auch weitere Meldungen wie z.B. KO91... BetriebsmittelengpaB... zur
Steuerung verwenden.

Fur dieses Beispiel muss fir K041 das Meldungsziel MSGTAC definiert sein und ein
MSGTAC-Programm geschrieben und generiert werden. Dieses Programm liest die
Meldung und startet im Beispiel mit einer FPUT-Ausgabe-Nachricht das Asynchron-
Programm PRGKO041.

Im Folgenden wird PRGKO41 in zwei Versionen gezeigt: einmal, wie es die Administrati-
onsaktionen uber die Programmschnittstelle und einmal, wie es diese uber die Kommando-
schnittstelle durchfuhrt. Die Funktionalitat eines solchen Programms kann auch in der
MSGTAC-Routine selber implementiert werden.

Aufbau des MSGTAC-Programms

Das MSGTAC-Programm kann nach folgendem Schema aufgebaut sein:

/***************************** MSGTAC_P rogramm ***************************/

#include <kcmsg.h>

INIT
FGET meldung /* Meldung lesen */

switch (msg-id)
{ case Kxx:...
case KO0O41:
{ FPUT daten KCRN=PRGK0O41 /* Teilprogramm PRGKO41 aufrufen */
break;

case Kyy:..
}
PEND FI

Das Programm PRGKO041 steuert die Aktionen, die aufgrund der Meldung K041 notwendig
sind. Im Folgenden wird skizziert, wie PRGKO041 unter Verwendung der Programmschnitt-
stelle und der Kommandoschnittstelle aussehen kann.
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Administrationsaktionen Uber Programmschnittstelle

Mit MSGTAC wird folgendes asynchrone Administrationsprogramm gestartet.

[Fxxxxxx% Tejlproramm PRGKO41 fuer KDCADMI-Programmschnittstelle x#x#sskkkrx/

#include <kcadminc.h> /* Include-Datei fuer die Administration */
INIT
FGET daten /* Von MSGTAC gelieferte Daten lesen */

KDCADMI opcode=KC_GET_OBJECT
/* Administrationsaufruf, openUTM liefert */

/* die gewilinschten Statistikdaten an das */
/* Programm */
it {... } /* Daten auswerten und Aktionen vorbereiten */

KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT
/* Geeigneter Parameter wird modifiziert */
/* Ggf. sind zusaetzliche KDCADMI-Aufrufe */
/* noetig, um weitere Parameter zu aendern */

FPUT /* Eventuell Nachricht an Administrator */

PEND FI

Das Lesen und die Auswertung der Anwendungsdaten kénnen Sie innerhalb eines
Programms realisieren, wobei beliebig viele KDCADMI-Aufrufe erlaubt sind. Damit kbnnen
Sie z.B. mehrere Anwendungsparameter &ndern, wenn dies aufgrund der aktuellen Anwen-
dungsdaten notwendig sein sollte.

Anwendungen administrieren 151




Steuerung tber MSGTAC-Programm Administration automatisieren

Beispiel: Diagnosehilfen ein/ausschalten

Das folgende Beispiel reagiert auf die Meldung K119 0SI TP Fehlerinformation... Ein
MSGTAC-Programm wie z.B. das auf Seite 150 skizzierte fangt K119 ab und startet mit
FPUT das Administrationsprogramm. Dieses schaltet abhangig von der in K119 gelieferten
Information die OSI-Tracefunktionen ein.

#include <kcadminc.h> /* Include-Datei fuer die Administration */

INIT

FGET /* Daten von MSGTAC lesen */
it {... } /* Daten auswerten */

KDCADMI opcode=KC_MODIFY_OBJECT

/* Unter bestimmten Voraussetzungen die */
/* 0SI-Tracefunktionen einschalten */
FPUT KCRN=admin—-lterm /* Nachricht an Administrator: Trace laeuft */
DPUT KCRN=TRACEOFF /* Nach einiger Zeit soll ein weiteres */
/* Asynchron—Programm (TRACEOFF) den Trace */
/* wieder ausschalten */

PEND FI

Diesen Programmaufbau kénnen Sie auch verwenden, um z.B. auf die Meldung
KO65 Netzmeldung... zu reagieren. Nach dem gleichen Muster schreiben Sie ein
Programm, das aufgrund einer bestimmten Meldung einen UTM-Dump erzeugt mit
KDCADMI opcode=KC_CREATE_DUMP.

152 Anwendungen administrieren



Administration automatisieren Steuerung Uber benutzerspezifische Meldungsziele

9.2 Steuerung uber benutzerspezifische Meldungsziele

Fur die von openUTM erzeugten Meldungen stellt openUTM vier weitere frei verfligbare
Meldungsziele bereit, die Sie zur Steuerung von administrativen Aufgaben heranziehen
kénnen. Diese Meldungsziele werden mit USER-DEST-1, USER-DEST-2, USER-DEST-3,
USER-DEST-4 bezeichnet, denen Sie explizit folgende Objekte zuweisen kénnen:

— eine USER-Queue (die Message Queue einer Benutzerkennung),
— eine TAC-Queue,

— einen Asynchron-TAC oder

— einen LTERM-Partner, der keinem UPIC-Client zugeordnet ist.

Mit Hilfe dieser Meldungsziele kdnnen Sie Meldungen wie Nachrichten in einer TAC- oder
USER-Queue Uber die KDCS-Programmschnittstelle mit der Funktion DGET lesen. Mit
dieser Funktion und entsprechender Folgeverarbeitung kénnen Sie MSGTAC-ahnliche
Programme entwerfen, die spezifisch auf eine Nachricht reagieren.

Durch das Zuweisen einer USER- oder TAC-Queue zu einem Benutzer-spezifischen
Meldungsziel kénnen Sie beispielsweise erreichen, dass UTM-Meldungen an den
WinAdmin- oder WebAdmin-Administrationsarbeitsplatz ausgegeben werden (siehe
openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose* oder die Online-Hilfe zu WinAdmin/
WebAdmin, Stichwort ,Meldungskollektor®).

Die Benutzer-spezifischen Meldungsziele werden mit der Generierungsanweisung
MSG-DEST konfiguriert. Spezifische Informationen zu einem Meldungsziel erhalten Sie mit
der Anweisung KC_GET_OBJECT Objekttyp KC_MSG_DEST_PAR.

Die Zuordnung einer Meldung zu einem Meldungsziel nehmen Sie mit Hilfe des Dienstpro-
gramms KDCMMOD vor. Welche Meldungen den Benutzer-spezifischen Meldungszielen

zugeordnet werden koénnen, ist im openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose*
beschrieben.

Beim Auftreten einer Meldung, fiir die als Meldungsziel USER-DEST-n definiert ist, erzeugt
openUTM einen Asynchron-Auftrag an dieses Meldungsziel.

Wird der Asynchron-Auftrag zuriickgewiesen, weil beispielsweise das zugewiesene Objekt
gesperrt ist, dann geht die Meldung fur das Meldungsziel verloren. Bei einer nachsten
Meldung fur das Meldungsziel versucht openUTM erneut, einen Asynchron-Auftrag fur
dieses Meldungsziel zu erzeugen.

Ist einem Meldungsziel USER-DEST-n ein Asynchron-TAC zugewiesen, dann startet
openUTM das Programm, das dem TAC zugeordnet ist, fir jede erzeugte Meldung einmal.
Anders als bei MSGTAC, kann in einem Programmlauf immer nur eine Meldung mit FGET
gelesen werden. Fir diesen Teilprogrammlauf sind im KB-Kopf als Benutzer KDCMSGUS
und als LTERM KDCMSGLT eingetragen.
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10 Zugriffsrechte und Zugriffsschutz

Die Administrationsberechtigung wird in der UTM-Generierung festgelegt. Sie ist nicht an
eine bestimmte Person (Benutzerkennung) oder an einen bestimmten Ort (Konsole)
gebunden. Die Administration kann tGber jeden beliebigen LTERM-Partner erfolgen, egal ob
Terminal, UPIC-Client oder TS-Anwendung. Sie kdnnen die Administrationsberechtigung
auch Partner-Anwendungen Ihrer UTM-Anwendung zuordnen. Jede UTM-Anwendung
kann somit von einer anderen Anwendung aus administriert werden. Insbesondere kénnen
mehrere Anwendungen auf verschiedenen Rechnern zentral von einer Anwendung aus
administriert werden (siehe Kapitel ,Zentrale Administration mehrerer Anwendungen® auf
Seite 123).

Speziell fur die Administration einer UTM-Anwendung Uber die Programmschnittstelle
KDCADMI und Uber die Administrationskommandos stellt openUTM - zuséatzlich zu den
allgemeinen Security-Funktionen (Zugang Uber Benutzerkennungen, Lock-/Keycode- und
Access List-Konzept) - ein zweistufiges Berechtigungskonzept zur Verfigung.

Berechtigungsstufe 1

Administrations-Vorgange kdénnen von Benutzern, Clients und Partner-Anwendungen
ohne Administrationsberechtigung aufgerufen werden, wenn sie nur die angebotenen
Informationen Uber Objekte und Anwendungsparameter abfragen, diese Informationen
sammeln und auswerten (also nur lesend auf die Konfigurationsdaten zugreifen). Voraus-
setzung ist, dass Sie den Transaktionscodes, Uber die diese Administrations-Vorgange
aufgerufen werden, die Berechtigungsstufe ADMIN=READ zuordnen.

Die Angabe von ADMIN=READ ist nur erlaubt:
e Dbei den Kommandos KDCINF, KDCINFA, KDCHELP und KDCHELPA

e bei Transaktionscodes von Programmlaufen, in denen folgende Aufrufe abgesetzt
werden:
— KC_GET_OBJECT
— KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY oder
subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY
— KC_SYSLOG mit subopcodel=KC_INFO
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Teilprogramme und Transaktionscodes kdnnen in diesem Fall wie folgt generiert werden:

PROGRAM ADMPROG, COMP=ILCS
TAC ADMTAC, PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=READ

PROGRAM ADMPROG, COMP=C
TAC ADMTAC, PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=READ

Berechtigungsstufe 2

Administrations-Vorgange, die die Anwendungsparameter &ndern, Objekte modifizieren,
neu eintragen oder Iéschen (also schreibend auf die Konfigurationsdaten zugreifen),
kdnnen grundsétzlich nur von Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen mit
Administrationsberechtigung aufgerufen werden (PERMIT=ADMIN). Die Transaktions-
codes dieser Vorgange missen mit ADMIN=Y konfiguriert werden.

Teilprogramme und Transaktionscodes missen dann wie folgt in die Konfiguration einge-
tragen werden:

PROGRAM ADMPROG, COMP=ILCS
TAC ADMTAC,PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=Y

PROGRAM ADMPROG, COMP=C
TAC ADMTAC, PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=Y

Mit ADMIN=Y missen Sie folgende Transaktionscodes generieren:
e alle Administrationskommandos auf3er KDCINF[A] und KDCHELP[A]

e Transaktionscodes, die Programmlaufe starten, in denen auch andere KDCADMI-
Aufrufe als KC_GET_OBJECT,
KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY oder subop-
codel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY oder
KC_SYSLOG mit subopcodel=KC_ INFO abgesetzt werden.

Alle Teilprogramme, die Transaktionscodes der Berechtigungsstufe 2 aufrufen, missen
unter einer Benutzerkennung ablaufen, die administrationsberechtigt ist.
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10.1

Beispiel

Sie kdnnen ein Administrationsprogramm erstellen, das, wenn es Uber den Transakti-
onscode ADMTAC1 aufgerufen wird, nur abfragt, ob ein Drucker mit der Anwendung
verbunden ist. Wird dasselbe Programm Uber den Transaktionscode ADMTAC?2 aufge-
rufen, dann fragt das Teilprogramm ebenfalls mit KC_GET_OBJECT ab, ob der Drucker mit
der Anwendung verbunden ist. Ist der Drucker jedoch nicht mit der Anwendung verbunden,
dann fordert das Teilprogramm den Verbindungsaufbau zum Drucker an (KC_MODIFY_-
OBJECT). ADMTAC1 darf Uber jede Benutzerkennung und von jeder Partner-Anwendung
aufgerufen werden. ADMTAC2 darf nur von Benutzerkennungen und Partner-Anwen-
dungen aufgerufen werden, die administrationsberechtigt sind.

Die zugehdrige KDCDEF-Generierung sieht dann folgendermafien aus:

PROGRAM ADMPROG, COMP=ILCS (BS2000-Systeme)

PROGRAM ADMPROG , COMP=C (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)
TAC ADMTAC1,PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=READ

TAC ADMTAC2,PROGRAM=ADMPROG, ADMIN=Y

Eine feinere Differenzierung der Zugriffsrechte kdnnen Sie dann mit Hilfe des Lock-/
Keycode- und Access List-Konzepts realisieren.

Konfiguration der Administrator-Verbindung

Die Verbindung, tber die ein Administrator eine UTM-Anwendung lokal administriert, kann
auf unterschiedliche Art generiert werden. Moglich ist eine Generierung der Verbindung
tber

e eine TPOOL-Anweisung
e eine PTERM- und LTERM-Anweisung

Empfehlung

Die Verbindung des (Haupt-) Administrators sollte Gber eine PTERM- und LTERM-
Anweisung generiert werden. Eine solche Verbindung bietet zum einen eine héhere
Sicherheit gegen einen unberechtigten Zugang als ein offener Terminal-Pool. Zum anderen
kann ein explizit als Administrator-Arbeitsplatz generiertes LTERM mittels folgender
Anweisung als privilegiert gekennzeichnet werden:

MAX PRIVILEGED-LTERM = Tterm—name

Eine so generierte Verbindung wird von UTM in Engpass-Situationen bevorzugt behandelt,
so dass einem Administrator der Zugriff auf einer Anwendung, die unter Last arbeitet,
erleichtert wird.
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10.2 Administrationsberechtigung erteilen

Anwendungen mit Benutzerkennungen

In Anwendungen mit Benutzerkennungen kdnnen Transaktionscodes der Berechtigungs-
stufe 2 nur unter Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen aufgerufen werden,
denen beim Eintragen in die Konfiguration die Administrationsberechtigung zugeordnet
wurde. Die Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen, die die lokale Anwendung
administrieren sollen, missen wie folgt generiert werden:

USER ADMUS,[PASS=C'..... "LPROTECT-PW=C...,....,... )1, PERMIT=ADMIN.....
LPAP ADMPA,SESCHA=...,PERMIT=ADMIN. ...
OSI-LPAP ADMPAO,ASS—NAMES=...,CONTWIN=...,PERMIT=ADMIN. ...

Uber eine OSI TP-Partner-Anwendung kann man auch administrieren, wenn das OSI-
LPAP keine Administrationsberechtigung hat. In diesem Fall muss im Application-Context
des OSI-LPAP die abstrakte Syntax UTMSEC enthalten sein und der Partner eine
Benutzerkennung Ubergeben, die in der lokalen Anwendung administrationsberechtigt ist.

Benutzerkennungen mit Administrationsberechtigung konnen auch dynamisch in die Konfi-
guration der Anwendung aufgenommen werden.

Anwendungen ohne Benutzerkennungen

In Anwendungen ohne Benutzerkennungen kann jeder Benutzer oder Client, der sich tber
einen LTERM-Partner an die Anwendung anschlief3t, Administrationskommandos und
andere Administrations-TACs ausfiihren. Einen Zugriffsschutz auf diese Vorgange kénnen
Sie dann lediglich Uber das Lock-/Keycode- und Access List-Konzept realisieren. Sie
mussen dazu die Administrationskommandos mit einem Lockcode oder einer Access Liste
schitzen. Ein Keyset mit einem passenden Keycode vergeben Sie dann nur an Clients und
Terminals (LTERM-Partner), Gber die die Administration der Anwendung mdglich sein soll.
Partner-Anwendungen dirfen auch in Anwendungen ohne Benutzerkennungen
Administrationsfunktionen der Berechtigungsstufe 2 nur ausfiihren, wenn sie mit
PERMIT=ADMIN generiert sind.
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10.3

Administrationskommandos generieren

Die Administrationskommandos von openUTM, die Sie im Betrieb der Anwendung nutzen
wollen, missen Sie entweder bei der KDCDEF-Generierung angeben oder dynamisch mit
WinAdmin, WebAdmin oder einem selbst erstellten Administrationsprogramm in die Konfi-
guration eintragen.

Dazu missen Sie das Administrationsprogramm KDCADM (PROGRAM-Anweisung)
definieren und die benotigten Kommandos als Transaktionscodes von KDCADM
generieren.

Im Folgenden ist eine vollstandige KDCDEF-Generierung von KDCADM und aller

Administrationskommandos aufgefiihrt. Sie missen in Inrer KDCDEF-Generierung nur die
TAC-Anweisungen der Administrationskommandos aufnehmen, die Sie im Betrieb nutzen
wollen. Das Administrationskommando KDCSHUT miissen Sie jedoch immer generieren.

REMARK  KDCADM fur openUTM auf BS2000-Systemen generieren:
PROGRAM KDCADM, COMP=ILCS

REMARK KDCADM fur openUTM auf Unix—, Linux— und Windows—Systemen generieren:
PROGRAM KDCADM, COMP=C

REMARK Dialog—-TACs (Kommandos) von KDCADM generieren:

TAC KDCAPPL ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCBNDL , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCDIAG ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCHELP ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=READ "Es ist auch ADMIN=Y erlaubt"
TAC KDCINF ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=READ "Es ist auch ADMIN=Y erlaubt"
TAC KDCLOG ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCLPAP ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCLSES ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCLTAC , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCLTERM, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCPOOL ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCPROG ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCPTERM, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCSHUT , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCSLOG , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCSWTCH, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCTAC ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCTCL ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
TAC KDCUSER , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y

TAC KDCMUX , PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y
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- TAC KDCSEND ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y

REMARK Asynchron—-TACs (Kommandos) von KDCADM generieren:

TAC KDCAPPLA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCBNDLA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCDIAGA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCHELPA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=READ,TYPE=A "Es ist auch ADMIN=Y erlaubt"
TAC KDCINFA ,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=READ,TYPE=A "Es ist auch ADMIN=Y erlaubt"
TAC KDCLOGA ,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCLPAPA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCLSESA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCLTACA,PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCLTRMA,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCPOOLA, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCPROGA, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCPTRMA, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCSHUTA,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCSLOGA,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCSWCHA,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y ,TYPE=A
TAC KDCTACA,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCTCLA, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCUSERA, PROGRAM=KDCADM,ADMIN=Y,TYPE=A

TAC KDCMUXA, PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A
TAC KDCSENDA ,PROGRAM=KDCADM, ADMIN=Y,TYPE=A

Die Kommandos KDCINF[A] und KDCHELP[A] kénnen - so wie oben mit ADMIN=READ
generiert - von jeder Benutzerkennung und von jeder Partner-Anwendung aus aufgerufen
werden. Sie kdnnen diesen Kommandos aber auch einen Lockcode zuordnen (mit dem
Operanden LOCK; z.B. LOCK=1). Dann kdnnen diese Kommandos nur von Benutzerken-
nungen und Partner-Anwendungen aufgerufen werden, denen ein Keyset mit dem zugeho-
rigen Keycode (Keycode 1) zugeordnet ist.

Eine andere Moglichkeit, den Zugriff auf diese Kommandos zu steuern, bietet das Access
List-Konzept. Einer Access Liste wird ein Keyset zugewiesen, das mehrere Key-/Zugangs-
codes enthalt, die z.B. spezifisch fir eine Gruppe von Kommandos sein kdnnen. Wird eine
solche Access Liste einem Kommando zugeordnet, kann auf dieses Kommando nur ein
Benutzer zugreifen, wenn das Keyset seiner Benutzerkennung und das Keyset des
LTERM-Partners, tiber den der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Key-/
Zugangscode enthélt, der auch in der Access Liste des Kommandos enthalten ist.

Sie kdnnen die Administrationskommandos dynamisch erzeugen, indem Sie die bendtigten
Kommandos mit KC_CREATE_OBJECT und obj_type KC_TAC erzeugen.
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11 Programmschnittstelle zur Administration -
KDCADMI

In diesem Kapitel wird die Programmschnittstelle zur Administration in C/C++ beschrieben.
Die COBOL-Programmschnittstelle entspricht weitgehend der C/C++-Programmschnitt-
stelle. Aus diesem Grund kdnnen Sie die folgende Schnittstellenbeschreibung auch bei der
Erstellung von Administrationsprogrammen in COBOL zu Rate ziehen. Besonderheiten,
die Sie bei der Erstellung von COBOL-Programmen beachten missen, sind im Anhang ab
Seite 879 beschrieben.

An der Schnittstelle werden auf allen unterstitzten Plattformen dieselben C- bzw. COBOL-
Datenstrukturen tbergeben. Felder, die in einem Betriebssystem ohne Bedeutung sind,
werden mit binar null belegt.

Die C-Datenstrukturen sind auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen in der Include-Datei
kcadminc.h definiert, auf BS2000-Systemen im Include-Element kcadminc.h der Bibliothek
SYSLIB.UTM.065.C.

In diesem Kapitel finden Sie:

e cine allgemeine Beschreibung eines KDCADMI-Funktionsaufrufs und der Datenbe-
reiche, die Sie beim Aufruf an UTM Ubergeben missen.

e fir jeden Operationscode von KDCADMI sind die Operationen beschrieben, die Sie
ausfuhren kdnnen, und die Parameterwerte, die Sie dazu an UTM Ubergeben mussen,
sowie die von UTM zurlickgelieferten Werte.

Diese Beschreibung ist alphabetisch nach Operationscodes geordnet.

e die Beschreibung der C-Datenstrukturen, in denen Eigenschaften von Anwendungs-
objekten und Anwendungsparametern an der Programmschnittstelle Gibergeben
werden. Dieser Teil informiert zunéachst Giber die Datenstrukturen fir
Anwendungsobjekte und anschlieRend Uber die Datenstrukturen fur die Anwendungs-
parameter. Diese Beschreibungen sind alphabetisch nach den Namen der Datenstruk-
turen geordnet.

e eine ausfihrliche Beschreibung wie die Wirkung des KDCADMI-Aufrufs in einer stand-
alone UTM-Anwendung und in einer UTM-Cluster-Anwendung ist.
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11.1 Aufruf der Funktion KDCADMI

Die UTM-Administrationsfunktionen, die an der Programmschnittstelle zur Administration
zur Verfligung gestellt werden, werden tiber die Funktion KDCADMI aufgerufen. Beim
Aufruf von KDCADMI kdnnen Sie Zeiger auf vier Datenbereiche an UTM Ubergeben. Das
sind:

der Parameterbereich (parameter_area)

Im Parameterbereich geben Sie an, welche Operation UTM ausfiihren soll. Sie geben
an, ob Sie sich Uber Objekte bzw. Betriebsparameter der Anwendung informieren, die
Konfiguration um ein Objekt erweitern, Eigenschaften von Objekten modifizieren oder
ein Objekt [6schen wollen.

Soll die angeforderte Operation fiir ein bestimmtes Objekt oder eine Gruppe von
Objekten durchgefiihrt werden, dann mussen Sie im Parameterbereich den Objekityp
des Objektes angeben.

Nach Durchfiihrung bzw. Anstof3en der Operation hinterlegt UTM den Returncode, der
Uber Erfolg oder Misserfolg des Aufrufs informiert, und die Lange der zuriickgelieferten
Daten im Parameterbereich.

der Identifikationsbereich (identification_area)

Den Identifikationsbereich bendétigen Sie zur Angabe von Objektnamen, wenn z.B.
Objekte aus der Konfiguration geldscht, Objekteigenschaften geandert oder Objekt-
eigenschaften ausgegeben werden sollen. In diesen Féllen Gbergeben Sie im Identifi-
kationsbereich alle Daten, die UTM bendtigt, um die zu administrierenden Objekte
eindeutig zu identifizieren.

der Selektionsbereich (selection_area)

Im Selektionsbereich kdnnen Sie bei der Abfrage von Informationen (siehe Operati-
onscode KC_GET_OBJECT) Selektionskriterien an UTM Ubergeben. UTM liefert dann
nur Informationen zu den Objekten zurlck, fur die diese Selektionskriterien zutreffen.
Beispiel: Informationen zu allen Benutzern, die zur Zeit bei der Anwendung angemeldet
sind.

der Datenbereich (data_area)

Im Datenbereich kénnen Sie einerseits Informationen an UTM tibergeben, die UTM zur
Ausflihrung der Operation benétigt, z.B. beim Eintragen neuer Objekte in die
Konfiguration den Namen und die Eigenschaften des neuen Objektes.

Andererseits liefert UTM im Datenbereich die angeforderten Informationen an das
Programm zuriick, z.B. bei der Ausgabe von Objekteigenschaften.
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11.1.1 KDCADMI-Funktionsaufruf

Ein C-Programm, das KDCADMI-Aufrufe absetzt, muss immer eine #include-Anweisung
auf die Include-Datei bzw. das Include-Element kcadminc.h enthalten. In kcadminc.h ist die
Funktion KDCADMI folgendermaf3en deklariert:

void KDCADMI(struct kc_adm_parameter * , /* parameter_area */
void * o, /* identification_area */
void * o, /* selection_area */
void * ),/ data_area */

Die Funktion KDCADMI rufen Sie wie folgt auf:

KDCADMI (&parameter_area,
&identification_area,
&selection_area,
&data_area );

Dabei ist:

&parameter_area
Adresse des Parameterbereichs parameter_area.

&identification_area
Adresse des ldentifikationsbereichs identification_area.

&selection_area
Adresse des Selektionsbereichs selection_area.

&data_area
Adresse des Datenbereichs data_area.

Wird einer der vier Bereiche bei einem Aufruf nicht bendétigt, dann muss als Bereichs-
adresse der Nullpointer ubergeben werden.
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11.1.2 Beschreibung der zu versorgenden Datenbereiche

Im Folgenden werden die Parameter- und Datenbereiche, die Sie bei einem KDCADMI-
Aufruf an UTM Ubergeben kdnnen, allgemein beschrieben.

Genauere Angaben dariber, wie Identifikations-, Selektions-, Datenbereich und die Felder
des Parameterbereichs bei den einzelnen Operationen zu belegen sind, finden Sie im
Abschnitt ,Operationscodes von KDCADMI* auf Seite 182.

In der folgenden Beschreibung bedeutet:
— Es handelt sich um ein Eingabefeld. In diesem Feld libergeben Sie Information an UTM.

« Es handelt sich um ein Ausgabefeld. In diesem Feld liefert UTM Information an das
Administrationsprogramm zurtick.

Parameterbereich: parameter_area

Im Parameterbereich geben Sie an, welche Operation UTM durchfihren soll. Dazu stehen
die Felder opcode, subopcodel und subopcode2 zur Verfiigung. Im Feld obj_typelegen Sie den
Objekttyp des zu administrierenden Objektes fest.

Nach der Bearbeitung hinterlegt UTM im Parameterbereich den Returncode und die Lange
der zurtickgelieferten Daten. Am Returncode kénnen Sie ablesen, ob der Aufruf erfolgreich
war oder nicht.

Der Parameterbereich ist wie folgt durch die Struktur kc_adm_parameter festgelegt:

struct kc_adm_parameter

int version;

KC_ADM_RETCODE retcode;

int version_data;
KC_ADM_OPCODE opcode;
KC_ADM_SUBOPCODE subopcodel;
KC_ADM_SUBOPCODE subopcode?;
KC_ADM_TYPE obj_type;

int obj_number;

int number_ret;

int id_1th;

int select_1lth;

int data_1lth;

int data_lth_ret;
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Eingabefelder der Struktur kc_adm parameter (im Folgenden gekennzeichnet mit —), die
nicht bendétigt werden, missen Sie grundsatzlich mit ,binar null“ versorgen. Die Felder
version, version_data und opcode missen bei jedem Aufruf von KDCADMI versorgt werden.

Die Felder der Datenstruktur haben folgende Bedeutung:

— version
bezeichnet die Version der Programmschnittstelle, die von dem Anwenderpro-
gramm verwendet wird.

Die Version der Programmschnittstelle ist ein Kennzeichen fir die Auspragung der
Programmschnittstelle und das Layout der bei dem Aufruf iibergebenen Parame-
terbereiche.

Die Version der Programmschnittstelle missen Sie bei jedem Aufruf von KDCADMI
explizit angeben. Bisher ist als Version nur KC_ADMI_VERSION_1 definiert.

Wird die Auspragung der Programmschnittstelle in einer Folgeversion gedndert,
dann wird die Version der Programmschnittstelle erhdht. Sind die Erweiterungen
kompatibel und méchten Sie in der neuen openUTM-Version weiter die bisherige
Programmschnittstelle nutzen, dann brauchen Sie Ihre Administrationsprogramme
nicht anzupassen und kénnen die Version der Schnittstelle weiterhin mit KC_AD-
MI_VERSION_1 versorgen. Méchten Sie, dass das Administrationsprogramm die
neue Programmschnittstelle nutzt, missen Sie lhre Programme umstellen und in
version die Version der Programmschnittstelle der aktuellen openUTM-Version
angeben.

Die Schnittstelle wird jeweils Uber mehere openUTM-Versionen sourcekompatibel
gehalten.

« retcode
Im Feld retcode gibt UTM den Returncode des Aufrufs zuriick.

Es gibt allgemeine und Funktions-spezifische Returncodes.

Die allgemeinen Returncodes kdnnen bei allen Aufrufen auftreten. Sie sind auf
Seite 178 beschrieben.

Die Funktions-spezifischen Returncodes kdnnen nur bei bestimmten Aufrufen der
Programmschnittstelle auftreten und sind deshalb bei der Beschreibung des
entsprechenden Aufrufs aufgelistet.

Ist der Parameterbereich nicht in seiner gesamten Lange zugreifbar, dann wird im
KB-Rickgabebereich des Vorgangs, in dem der KDCADMI-Aufruf bearbeitet wird,
der KDCS-Returncode KCRCCC mit “70Z", der Returncode KCRCDC mit "A100°
belegt. Der Vorgang wird mit PEND ER abgebrochen.

Beim Aufruf missen Sie das Feld retcode mit der Konstanten KC_RC_NIL belegen.
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— version_data
Version der verwendeten Datenstrukturen.

Die Version der Datenstrukturen ist ein Kennzeichen fiir das Layout der verwen-
deten Datenstrukturen. version_data missen Sie bei jedem Aufruf von KDCADMI
explizit angeben. Fir version_data sollte in openUTM V6.5 die Konstante
KC_VERSION_DATA 10 verwendet werden.

KC_VERSION_DATA (ohne Suffix) bezeichnet immer jeweils die aktuelle
Version der Datenstrukturen. Programme, die von der Source-Kompatibi-
litdt der Schnittstelle profitieren méchten, sollten die Konstante
KC_VERSION_DATA nicht verwenden, sondern bei version_dataimmer die
Versionskonstante KC_VERSION_DATA_xx von der Schnittstellenversion
angeben, fur die das Programm geschrieben wurde.
KC_VERSION_DATA 10 ist die fir openUTM V6.5 gliltige Version,
KC_VERSION_DATA 9 bezeichnet z.B. die fir openUTM V6.3 und V6.4
gultige Version.

Wird das Layout der Datenstrukturen objektkompatibel geandert, dann wird
KC_VERSION_DATA nicht erhdht und die Teilprogramme sind in der neuen
openUTM-Version ablauffahig.

Wird das Layout der Datenstrukturen bei einer openUTM-Version inkompatibel
geandert, z.B. die Datenstrukturen um neue Felder erweitert und dadurch
vergréRert, dann wird die Version der Datenstrukturen erhéht. Die Konstanten
KC_VERSION_DATA bzw. KC_VERSION_DATA 10 werden in derselben Include-
Datei wie die Datenstrukturen definiert. Da die Schnittstelle sourcekompatibel ist,
missen Teilprogramme in diesem Fall nur neu Gbersetzt werden.

— opcode, subopcodel, subopcode2
In diesen Feldern geben Sie an, welche Aktion UTM ausfiihren soll. Das Feld
opcode mussen Sie bei jedem Aufruf von KDCADMI versorgen. Es gibt an, welche
Operation ausgefuhrt werden soll. In den Feldern subopcodel und subopcode2
kénnen Sie abhangig von opcode die Aktion naher spezifizieren, die ausgefiihrt
werden soll.
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Was Sie in opcode angeben missen, damit eine bestimmte Operation ausgefiihrt
wird, ist in der folgenden Tabelle zusammengefasst. Die mit (*) gekennzeichneten
Operationscodes sind so genannte Standard-Operationen, die im Abschnitt
,Objekt- und Parametertypen flr Standard-Operationen“ auf Seite 169 naher
erlautert werden.

Funktion Wert von opcode

Das gesamte Anwendungsprogramm austauschen. KC_CHANGE_APPLICATION
Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen,
die fur den Austausch vorgemerkt sind.

In subopcodel geben Sie an, ob die nachsthéhere Version,
die nachstniedrigere Version oder die aktuelle Version des
Anwendungsprogramms geladen werden soll.

UTM-Dump erzeugen. KC_CREATE_DUMP
Neue Objekte in die Konfiguration aufnehmen. KC_CREATE_OBJECT (*)
KDCDEF-Steueranweisungen online erzeugen KC_CREATE_STATEMENTS

(inverser KDCDEF).

Objekt I6schen, d.h. aus der Konfiguration herausnehmen | KC_DELETE_OBJECT (*)

RSA-Schlusselpaar fir die Verschlisselung der Kommuni- | KC_ENCRYPT
kation mit Clients erzeugen, aktivieren, I6schen oder
auslesen.

Informationen Uber Objekte und Anwendungsparameter KC_GET_OBJECT (¥)
abfragen. Uber subopcodel und subopcode2 steuern Sie Art
und Umfang der Informationen.

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen: KC_LOCK_MGMT
Fir alle oder einen einzelnen Benutzer, die/der noch an
einer ausgefallenen Knoten-Anwendung als angemeldet
vermerkt sind/ist oder die/der einen an die ausgefallene
Knoten-Anwendungen gebundenen Vorgang haben/hat,
ein erneutes Anmelden ermdglichen.

Sperre der Cluster-User-Datei nach nicht ordnungsgemar
beendetem KDCDEF-Lauf wieder aufheben.

Objekteigenschaften oder Anwendungsparameter &ndern. | KC_MODIFY_OBJECT (*)

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen: KC_ONLINE_IMPORT
TACs oder TAC-Queues und offene Asynchron-Vorgéange
aus einer beendeten in eine laufende Knoten-Anwendung

importieren.

Transaktion zuriicksetzen, die sich im Zustand PTC KC_PTC_TA

befindet.

Nachricht an ein Dialog-Terminal oder an alle mit der KC_SEND_MESSAGE
Anwendung verbundenen Dialog-Terminals senden.
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Funktion Wert von opcode

Anwendungslauf beenden. KC_SHUTDOWN
In subopcodel und subopcode? geben Sie an, wie die
Anwendung beendet werden soll (Abbruch, Normales
Ende).

Fur UTM-Cluster-Anwendungen geben Sie an, ob eine
einzelne Knoten-Anwendung oder die komplette UTM-
Cluster-Anwendung beendet werden soll.

Verbindungen zu Druckern aufbauen, fir die Nachrichten |KC_SPOOLOUT
vorliegen.

System-Protokolldatei SYSLOG administrieren. KC_SYSLOG
In subopcodel geben Sie an, welche Aktion durchgefihrt
werden soll.

IP-Adresse eines einzelnen oder aller Kommunikations- KC_UPDATE_IPADDR
partner aktualisieren.

BS2000-Systeme: Die Kommunikationspartner miissen mit
T-PROT=SOCKET generiert sein.

Benutzer-Protokolldatei(en) auf die nachste KC_USLOG
Dateigeneration umschalten

Vom angegebenen opcode ist abhdngig, welche Angaben Sie in den anderen
Feldern des Parameterbereichs und im Identifikationsbereich, Selektionsbereich
und Datenbereich machen missen bzw. dirfen. Im Abschnitt ,Operationscodes
von KDCADMI* auf Seite 182 ist fir jeden Operationscode (Wert von opcode)
beschrieben, welche Operationen durchgefiihrt werden kénnen und welche
Angabe Sie dafir in den Datenbereichen machen missen, die Sie an UTM
Ubergeben. Die Beschreibung erfolgt in alphabetischer Reihenfolge der Operati-
onscodes.

— obj_type
Im Feld obj_type ist der Objekttyp des Objektes anzugeben, das administriert
werden soll, oder der Typ der Anwendungsparameter, die abgefragt oder verandert
werden sollen.

Welchen Objekttyp bzw. Parametertyp Sie angeben diirfen, ist abhéngig von der
gewulnschten Operation, also von den Angaben in den Feldern opcode, subopcodel
und subopcode2.

168 Anwendungen administrieren




Programmschnittstelle Aufruf von KDCADMI

Objekt- und Parametertypen fur Standard-Operationen

Die folgenden beiden Tabellen enthalten die Objekt- und Parametertypen, die in
UTM fiir die Standard-Operationen unterstiitzt werden. Standard-Operationen sind:

Anzeigen
Erzeugen
Modifzieren
Léschen

In der Spalte ,opcode” der Tabelle finden Sie die Operationscodes, bei denen der
jeweilige Objekt-/Parametertyp angegeben werden kann. Folgende Abkirzungen
werden verwendet:

CRE KC_CREATE_OBJECT (Erzeugen)
DEL KC_DELETE_OBJECT (L&schen)
GET KC_GET_OBJECT (Anzeigen)

MOD KC_MODIFY_OBJECT (Modifizieren)

Objekttypen

Objekttyp Wert von obj_type opcode
Abstrakte Syntax fur die Kommunikation KC_ABSTRACT_SYNTAX GET
tber OSI TP

OSI TP-Zugriffspunkte der lokalen KC_ACCESS_POINT GET
Anwendung

Application Context fur die Kommunikation |KC_APPLICATION_CONTEXT | GET
tber OSI TP

Namen der lokalen Anwendung, die mit KC_BCAMAPPL GET

KDCDEF generiert wurden ( BCAMAPPL-
Anweisung oder in MAX APPLINAME)

Namen und Eigenschaften einer Knoten- KC_CLUSTER_NODE GET, MOD
Anwendung in einer UTM-Cluster-

Anwendung

Verbindungen fur die verteilte Verarbeitung | KC_CON GET, CRE,
Gber LU6.1 DEL
Datenbankanschluss KC_DB_INFO GET, MOD
Edit-Optionen fir die Bildschirmausgabe im | KC_EDIT GET
Zeilenmodus

Globale Sekundér-Speicherbereiche flr KC_GSSB GET
KDCS-Teilprogramme zu Austausch von
Daten zwischen Vorgéangen (GSSB)
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Objekttyp Wert von obj_type opcode
Keysets der Anwendung. KC_KSET GET,MOD,
Keysets legen die Zugriffsberechtigungen CRE, DEL
von Clients und Benutzern auf Services und

LTERM-Partner fest

Lademodule einer UTM-Anwendung auf KC_LOAD_MODULE GET, MOD
BS2000-Systemen, Shared Objects/DLLs

einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und

Windows-Systemen

LPAP-Partner fiir den Anschluss von KC_LPAP GET, MOD
Partner-Anwendungen bei der verteilten

Verarbeitung tber LU6.1

Sessions fir die verteilte Verarbeitung Giber | KC_LSES GET,MOD,
LUG.1 CRE, DEL
Lokale Transaktionscodes fiir Services, die | KC_LTAC GET,MOD,
Partner-Anwendungen bei der verteilten CRE, DEL
Verarbeitung tiber LU6.1 oder OSI TP zur

Verfligung stellen

LTERM-Partner fiir den Anschluss von KC_LTERM CRE, DEL,
Clients und Druckern GET, MOD
Benutzereigene Meldungsmodule KC_MESSAGE_MODULE GET
Multiplexanschliisse * KC_MUX GET, MOD
Associations zu Partner-Anwendungen bei | KC_OSI_ASSOCIATION GET

der verteilten Verarbeitung tber OSI TP

Verbindungen fir die verteilte Verarbeitung | KC_OSI_CON GET, MOD
Uber OSI TP

OSI-LPAP-Partner fur den Anschluss von KC_OSI_LPAP GET, MOD
Partner-Anwendungen bei der verteilten

Verarbeitung tiber OSI TP

Transaktionen im Zustand PTC KC_PTC GET
Teilprogramme der UTM-Anwendung und KC_PROGRAM CRE, DEL,
VORGANG-EXxits GET
Clients und Drucker. KC_PTERM CRE, DEL,
Unter ,Clients" sind zusammengefasst: GET, MOD
Terminals, UPIC-Clients, TS-Anwendungen

Temporare Queues KC_QUEUE GET
Belegung der UTM-Funktionstasten KC_SFUNC GET
Eigenschaften des Anmeldeverfahrens KC_SIGNON GET
IP-Subnetze KC_SUBNET GET
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Objekttyp Wert von obj_type opcode
Transaktionscodes lokaler Services und KC_TAC CRE, DEL,
TAC-Queues GET, MOD
TAC-Klassen der Anwendung KC_TACCLASS GET, MOD
LTERM-Pools der Anwendung KC_TPOOL GET, MOD
Transfer- Syntax fir die Kommunikation tber | KC_TRANSFER_SYNTAX GET

OSI TP

Benutzerkennungen der Anwendung KC_USER CRE, DEL,
einschlief3lich ihrer Queues GET, MOD
Benutzerkennungen der Anwendung KC_USER_FIX, GET
einschlief3lich ihrer Queues (optimierter KC_USER_DYN1,

Zugriff fir UTM-Cluster-Anwendungen) KC_USER_DYN2

1 Der Objekttyp kann zwar auf allen Systemen angegeben werden, die Verwendung ist jedoch nur auf
BS2000-Systemen sinnvoll.

Parametertypen

Parametertyp Wert von obj_type opcode
Aktuelle Statistikwerte tber die Auslastung |KC_CLUSTER_CURR_PAR GET,
einer UTM-Cluster-Anwendung MOD
Eigenschaften einer UTM-Cluster- KC_CLUSTER_PAR GET,
Anwendung (z.B. Name der Cluster- MOD

Filebase, Einstellungen fiir die Uberwachung
der Knoten-Anwendungen) sowie aktuelle
Einstellungen (z.B. Anzahl der gestarteten
Knoten-Anwendungen)

Aktuelle Einstellung von Anwendungspara- | KC_CURR_PAR GET,
metern und Statistikwerte Uber die MOD
Auslastung der Anwendung

Parameter fur die Diagnose und das KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR | GET,
UTM-Accounting MOD
Daten zur dynamischen Konfiguration: KC_DYN_PAR GET

Anzahl der existierenden und reservierten
Objekte, d.h. die Gesamtzahl der Tabellen-
platze in den einzelnen Objekttabellen, und
die Anzahl der Objekte, die noch dynamisch
konfiguriert werden kénnen
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Parametertyp Wert von obj_type opcode
Anwendungsname, KDCFILE-Name und KC_MAX_PAR GET,
Maximalwerte der Anwendung wie z.B. MOD

GroRRe des Cache, GroRRe und Anzahl der
Speicherbereiche fir KDCS-Teilprogramme
und die maximal erlaubte Prozesszahl der

Anwendung

Name, Typ und Format eines Benutzer- KC_MSG_DEST_PAR GET
spezifischen Meldungsziels

Aktuelle Belegung des Pagepools KC_PAGEPOOL GET
Allgemeine Informationen uber die KC_QUEUE_PAR GET

generierten temporaren Queues: Maximale
Anzahl Queues, maximale Anzahl
Nachrichten fiir eine Queue, Verhalten voller
Queues.

Systemparameter: KC_SYSTEM_PAR GET
Art und Version des Betriebssystems, Name
des Rechners und Basisdaten zur
Anwendung (Anwendungshame,
Anwendung mit oder ohne verteilte Verar-
beitung usw.)

Prozesszahlen der Anwendung: KC_TASKS_PAR GET,
maximale und aktuelle Anzahl der Prozesse MOD
der Anwendung sowie der Prozesse, die fir
die Bearbeitung von Asynchron-Auftragen
und fur die Bearbeitung von Teilprogramm-
laufen mit blockierenden Aufrufen zur
Verfligung stehen

Timer der Anwendung KC_TIMER_PAR GET,
MOD
Globale Werte fir die verteilte Verarbeitung, | KC_UTMD_PAR GET

mit Ausnahme der fiir die verteilte Verar-
beitung definierten Timer
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Datenstrukturen fur Objekt- und Parametertypen

Fur jeden der zu den Standard-Operationen gehdrenden Objekt- und Parameter-
typen steht in der Include-Datei kcadminc.h eine Datenstruktur zur Verfiigung, in der
Sie Objekteigenschaften bzw. Parameterwerte an UTM Ubergeben kdnnen oder
von UTM zuriick erhalten. Entsprechende Datenstrukturen gibt es auch fir einige
der Operationen, die nicht zu den Standard-Operationen gehoren. Die Datenstruk-
turen sind im Abschnitt ,Datenstrukturen zur Informationstibergabe” auf Seite 465
beschrieben. Die Namen der Datenstrukturen sind wie folgt aufgebaut:

Zum Objekt- bzw. Parametertyp , TYP* gehort die Datenstruktur , typ_str*, also z.B.
zu KC_USER gehort die Datenstruktur kc_user_str, zu
KC_MAX_PAR kc_max_par_str.

Analoges gilt fur die Nicht-Standard-Operationen. Z.B. gehért zum Opcode KC_AP-
PLICATION_PAR die Datenstruktur kc_application_par_str.

— obj_number
Anzahl der Objekte, fur die die gewilinschte Operation durchgefuhrt werden soll. In
obj_number geben Sie z.B. an, Gber wieviele Objekte UTM bei einer Informations-
abfrage (KC_GET_OBJECT) informieren soll.

< number_ret
In number_ret liefert UTM die tatsdchliche Anzahl der Objekte zurtick, fur die die
Operation durchgefiihrt wurde.

—id_Ith
Im Feld id_Ith missen Sie die Lange des Identifikationsbereichs identification_area
angeben, den Sie beim Aufruf Gbergeben.
Wird kein Identifikationsbereich Gbergeben, ist id_|th=0 anzugeben.

— select_Ith
Im Feld select_Ith miissen Sie die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im
Selektionsbereich selection_area an UTM Ubergeben.
Wird kein Selektionsbereich tbergeben, ist select_|th=0 anzugeben.

— data_lth
Im Feld data_Ith miUssen Sie die Lange des Datenbereichs data_area angeben, den
Sie beim Aufruf Gbergeben bzw. in den UTM die Daten zuriickliefern soll.
Werden keine Daten im Datenbereich Gbergeben, ist data_Ith=0 anzugeben.

« data_lth_ret
Im Feld data _Ith _ret gibt UTM die tatsachliche Lange der im Datenbereich zurlck-
gelieferten Daten an.
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Identifikationsbereich: identification_area

Der Identifikationsbereich identification _area dient dazu, das Objekt zu identifizieren, das
administriert werden soll. Alle Objekte sind innerhalb der Gruppe eines bestimmten
Objekttyps durch ihren Objektnamen eindeutig identifiziert.

Zur Ubergabe der Objektnamen legen Sie folgende Union iiber den Identifikationsbereich.

union kc_id_area

char kc_name2[27;

char kc_name4[4];

char kc_name8[81;

char kc_name32[32];

struct kc_triple_str triple;

struct kc_Tlong_triple_str long_triple;

struct kc_ptc_id_str ptc_id;

Es ist abhangig vom Funktionsaufruf, ob ein Objekt im Identifikationsbereich eindeutig
angegeben werden muss oder nicht.

Zur eindeutigen Identifikation missen Sie die Objektnamen wie folgt angeben:

e Dbei den Objekttypen KC_CON und KC_PTERM miissen Sie im Unionelement
long_triple vom Typ kc_long_triple_str als Objektname das Tripel name, prozessorname,
bcamappl-name angeben. Dabei ist name der Name des Objekts (z.B. PTERM-Name),
prozessorname der Name des Rechners, auf dem sich das Objekt befindet, und
bcamappl-name der Name der lokalen Anwendung, Gber den die Verbindung zwischen
Objekt und Anwendung aufgebaut wird.

struct kc_long_triple_str

char p_namel81;

char pronaml641;

char bcamappl[81;

e Dbeim Objekttyp KC_MUX mussen Sie im Unionelement triple vom Typ kc_triple_str als
Objektname das Tripel hame, prozessorname, bcamappl-name angeben. Dabei ist name
der Name des Obijekts, prozessornameder Name des Rechners, auf dem sich das Objekt
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befindet, und bcamappl-name der Name der lokalen Anwendung, Uber den die
Verbindung zwischen Objekt und Anwendung aufgebaut wird. Dieses Tripel Gbergeben
Sie in dem Unionelement triple vom Typ kc_triple_str an UTM.

struct kc_triple_str

char p_namel81;

char pronam[81;

char bcamappl[81;

e bei einem LTERM-Pool (Objekttyp KC_TPOOL) missen Sie das LTERM-Préafix, aus
dem die Namen der LTERM-Partner des LTERM-Pools erzeugt werden, als
Objektname Ubergeben. Das LTERM-Prafix muss im Unionelement kc_name8 an UTM
Ubergeben werden.

e bei dem Objekttyp KC_TACCLASS missen Sie im Unionelement kc_name2 die
Nummer der TAC-Klasse als Objektname tbergeben, wenn der Funktionsaufruf fir
eine bestimmte TAC-Klasse gilt. Ansonsten geben Sie binar 0 an, d.h. der Aufruf gilt fur
alle TAC-Klassen.

e bei dem Objekttyp KC_DB_INFO missen Sie im Unionelement kc_name2 die Identifi-
kation der Datenbank (db_id) als Objektname tibergeben, wenn der Funktionsaufruf fur
eine bestimmte Datenbank gelten soll. db_id ist eine Ziffer und reprasentiert die Daten-
banken in der Reihenfolge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden.

e beilLademodulen, Shared Objects, DLLs (Objekttyp KC_LOAD_MODULE) und Teilpro-
grammen (KC_PROGRAM) uibergeben Sie den bei der Generierung festgelegten
Namen im Unionelement kc_name32.

e bei dem Objekttyp KC_SFUNC (UTM-Funktionstasten) missen Sie im Unionelement
kc_name4 die Kurzbezeichnung fir die Funktionstaste als Objektname Ubergeben.

e beider Funktion KC_PTC_TA (Rucksetzen einer Transaktion im Zustand PTC) missen
Sie das Unionelement kc_ptc_id_str mit den Werten aus der Struktur ptc_ident fullen.
Den Inhalt von ptc_ident erhalten Sie durch einen vorherigen Aufruf KC_GET_OBJECT
mit Objekttyp KC_PTC.

Die Datenstruktur kc_ptc id_str ist folgendermafR3en definiert:

struct kc_ptc_id_str

char vg_indx[101];
char vg_nr[107;

char ta_nr_in_vgl[5];
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e Dbei den Ubrigen Objekttypen ist der bei der Generierung angegebene Name des
Objekts im Unionfeld kc_name8 zu Ubergeben, wenn der Funktionsaufruf fir ein
bestimmtes Objekt gilt. Ansonsten geben Sie binar 0 an, d.h. der Aufruf gilt fur alle
Objekte dieses Typs.

Wird der Identifikationsbereich bei einem Aufruf nicht unterstiitzt, dann missen Sie als
Bereichsadresse den Nullpointer Gibergeben. Im Parameterbereich missen Sie dann
id_Ith=0 setzen.

Selektionsbereich: selection_area

Im Selektionsbereich kann bei der Abfrage von Informationen (Operationscode KC_GET _-
OBJECT) eine Datenstruktur mit Selektionskriterien an UTM tbergeben werden. UTM
liefert dann nur Namen und Eigenschaften der Objekte des angegebenen Objekttyps
zurtck, die den Selektionskriterien entsprechen.

Die Selektionskriterien missen Sie in der Datenstruktur Gbergeben, die in kcadminc.h far
den Objekttyp (obj_type) definiert ist. In der Datenstruktur missen Sie die Strukturfelder,
nach denen selektiert werden soll, mit den gesuchten Werten besetzen.
Beispiel

Sie wollen Informationen zu Benutzerkennungen abfragen, tber die zur Zeit ein

Benutzer oder Client angemeldet ist. Dazu legen Sie die Datenstruktur kc_user_str tGber
den Selektionsbereich und geben im Feld connect_mode den Wert Y’ an.

Werden mehrere Selektionskriterien gleichzeitig angegeben, werden nur die Objekte
geliefert, die alle Selektionskriterien erfillen. Die restlichen Strukturfelder sind mit binér null
zu versorgen. Nach welchen Kriterien selektiert werden kann, ist bei der Beschreibung von
KC_GET_OBJECT ab Seite 304 angegeben.

Wollen Sie Selektionskriterien Ulbergeben, dann missen Sie beim KDCADMI-Aufruf die
Adresse des Selektionsbereichs Uibergeben und im Feld select_|th des Parameterbereichs
die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Selektionsbereich tibergeben.

Wird der Selektionsbereich bei einem Aufruf nicht verwendet, missen Sie als Bereichs-
adresse & selection_area den Nullpointer Gbergeben. Im Parameterbereich miissen Sie
dann select_Ith=0 setzen.

Datenbereich: data_area

Der Datenbereich wird zur Ubergabe von Objekteigenschaften, Parameterwerten und
Informationen an bzw. von UTM benutzt. Die Struktur der Daten ist abhé&ngig vom Opera-
tionscode und vom Typ des zu administrierenden Objektes.
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Werden beim KDCADMI-Aufruf im Datenbereich Daten an UTM Ubergeben, dann miissen
Sie beim KDCADMI-Aufruf die Bereichsadresse des Datenbereichs tibergeben und im Feld
data_Ith des Parameterbereichs die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Daten-
bereich tbergeben.

Werden Informationen angefordert, die UTM im Datenbereich zuriickliefert, dann missen
Sie beim KDCADMI-Aufruf die Bereichsadresse des zur Verfligung gestellten Datenbe-
reichs Ubergeben und im Feld data_Ith des Parameterbereichs seine Lange angeben.

Wird der Datenbereich bei einem Aufruf nicht benotigt, dann missen Sie den Nullpointer
als Bereichsadresse tbergeben. Im Parameterbereich missen Sie dann data_Ith=0 setzen.

Der Datenbereich darf maximal 16 MB grof3 sein.
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11.1.3 Returncodes

Der Returncode von KDCADMI besteht aus einem Maincode und einem Subcode. Der
Maincode gibt an, ob die gewiinschte Funktion durchgefuihrt bzw. die Durchfiihrung
angestol3en wurde (Returncode KC_MC_OK), oder nicht durchgefuhrt werden konnte
(Returncode ungleich KC_MC_OK). Der Subcode gibt, wenn er ungleich
KC_SC_NO_INFO ist, weitere Auskunft zu dem angegebenen Maincode.

Der Returncode wird in der folgenden Datenstruktur zurtickgeliefert:

typedef struct

{ KC_MAINCODE mc;
KC_SUBCODE SC;

} KC_ADM_RETCODE;

UTM liefert den Returncode in retcode des Parameterbereichs zuriick. Ist der Parameter-
bereich nicht in seiner gesamten Lange zugreifbar oder nicht auf Wortgrenze ausgerichtet,
dann setzt UTM im Riickgabebereich des Kommunikationsbereichs (KB) den Returncode
KCRCCC "70Z" und den Returncode KCRCDC "A100°. Der Vorgang wird mit PEND ER
abgebrochen.

Sowohl die Maincodes als auch die Subcodes sind in der Include-Datei als Aufzdhlungstyp
(enum) definiert. KDCADMI liefert also eine Zahlenkonstante zurtick.

Um bei Fehlern die Diagnose zu erleichtern, kdnnen Sie sich die Main- und Subcodes als
Strings (z.B. "KC_MC_OK") auflisten lassen. Dazu missen Sie in Ihrem Programm den
symbolischen Namen KC_ADM_GEN_STRING mit einer #define - Anweisung definieren,
bevor Sie kcadminc.h inkludieren:

#define KC_ADM_GEN_STRING
#include kcadminc.h

Allgemeine Returncodes (Oper ationscode-unabhangig)

In der folgenden Tabelle finden Sie die Returncodes, die bei jeder Operation mit KDCADMI
(bei jedem Operationscode) auftreten kénnen. Andere Returncodes treten nur im Zusam-
menhang mit bestimmten Operationscodes auf. Diese Returncodes sind in der folgenden
Beschreibung der einzelnen Operationscodes aufgelistet.

Main code = KC_MC_OK
Die Funktion wurde ausgefuhrt bzw. die Durchfiihrung der Funktion veranlasst.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Maincode = KC_MC_VERS_DATA_NOT_SUPPORTED
Im Feld version_data des Parameterbereichs wurde eine Version der Datenstrukturen angege-
ben, die UTM nicht unterstitzt.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_VERSION_NOT_SUPPORTED
Im Feld version des Parameterbereichs wurde eine Version der Programmschnittstelle angege-
ben, die UTM nicht unterstitzt.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_AREA_INVALID
Einer der beim KDCADMI-Aufruf ibergebenen Datenbereiche ist nicht in der benétigten Lange
zugreifbar, z.B. weil die Bereichsadresse ungiiltig ist oder der Bereich nicht in der erforderlichen
Lange allokiert ist.

Subcodes:

KC_SC_ID_AREA
Der Identifikationsbereich ist nicht in der benétigten Léange zugreifbar.

KC_SC_SEL_AREA
Der Selektionsbereich ist nicht in der benétigten Lange zugreifbar.

KC_SC_DATA_AREA
Der Datenbereich ist nicht in der benétigten Lédnge zugreifbar oder
die Adresse des Parameterbereichs liegt innerhalb des Datenbereichs.

Maincode = KC_MC_NO_ADM_TAC
Der Transaktionscode, der den Administrationsaufruf abgesetzt hat, besitzt nicht die Berechti-
gung, die fiir die angeforderte Operation nétig ist (Administrationsberechtigung bzw.
ADM-READ-Berechtigung).

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein ungiiltiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht gesetzt.
Subcodes:

KC_SC_RETCODE
Das Feld retcode des Parameterbereichs ist nicht mit KC_RC_NIL belegt.

KC_SC_OPCODE
Der in opcode des Parameterbereichs angegebene Operationscode ist ungdltig.
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Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein ungiltiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht gesetzt.
Subcodes:

KC_SC_SUBOPCODE1
Die in subopcodel des Parameterbereichs angegebene Operationsmodifikation ist ungiltig.

KC_SC_SUBOPCODE?2
Die in subopcode2 des Parameterbereichs angegebene Operationsmodifikation ist ungiltig.

KC_SC_TYPE
Der in obj_type des Parameterbereichs angegebene Objekttyp ist ungiiltig.

KC_SC_NUMBER
Die in obj_number des Parameterbereichs angegebene Anzahl von Objekten ist unguiltig.

KC_SC_ID_LTH
Die in id_Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist ungultig.
Mdogliche Griinde:

— id_Ithist ungleich der Lange des Namensfelds fur den Objekttyp.
— id_Ith> 0, obwohl kein Identifikationsbereich Ubergeben werden darf.

KC_SC_SELECT_LTH
Die in select_|Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist ungdltig.

Mdogliche Griinde:
— sdect_Ithist ungleich der Lange der Datenstruktur des Objekttyps
— sdlect_Ith > 0, obwohl keine Selektion erlaubt ist

KC_SC_DATA LTH
Die in data_Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist ungdiltig.

Mdogliche Griinde:

— data_lthist ungleich der Lange der Datenstruktur des Objekttyps bzw. bei KC_GET_-
OBJECT Kkleiner als obj_number * L&ange der Datenstruktur des Objekttyps.

— data_Ith > 0, obwohl kein Datenbereich ubergeben wird.

— data_Ith>16 MB

KC_SC_NUMBER_RET
number_ret des Parameterbereichs wurde nicht binar null gesetzt.

KC_SC_DATA_LTH_RET
data_Ith _ret des Parameterbereichs ist nicht binar null.

Maincode = KC_MC_FUNCT_NOT_SUPPORTED
Die angeforderte Operation wird in dem Betriebssystem, in dem die Anwendung ablauft, bzw.
in der Version des Betriebssystems nicht unterstiitzt.
Diesen Returncode liefert UTM z.B. zuriick, wenn in einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux-
oder Windows-Systemen eine Operation durchgefuhrt werden soll, die nur fir UTM-Anwendun-
gen auf BS2000-Systemen definiert ist.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

180

Anwendungen administrieren



Programmschnittstelle Aufruf von KDCADMI

11.1.4 Versorgung der Datenstrukturfelder bei der Datentubergabe

Die Felder der Datenstrukturen, die im Identifikationsbereich, Selektionsbereich und Daten-
bereich zur Datentibergabe zwischen UTM und den Administrationsprogrammen
verwendet werden, bestehen nur aus dem Datentyp ,char”. Die eckigen Klammern nach
den Feldnamen beinhalten die Lange des Feldes. Fehlt die eckige Klammer, dann ist das
Feld ein Byte lang.

Bei der Ubergabe von Daten zwischen einem Administrationsprogramm und UTM ist
Folgendes zu beachten:

e Namen und Schlisselwdrter missen linksbiindig abgelegt und rechts mit Leerzeichen
aufgefullt werden.
Die Ubergabe der Daten an UTM muss, au3er bei Objektnamen, in GroRbuchstaben
erfolgen.

Objektnamen kénnen auch in Kleinbuchstaben angegeben werden. Es erfolgt jedoch
keine Umsetzung in GroRbuchstaben. Beim Eintragen neuer Objekte mit KC_CREA-
TE_OBJECT sind die Angaben in Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objekt-
namen* auf Seite 86 zu beachten.

Beispiel: Das Feld ptype (kc_pterm _str) ist 8 Byte lang. ptype =APPLI wird wie folgt
abgelegt: "APPLI_..".

e Numerische Daten werden von UTM in den Feldern rechtsbiindig abgelegt und mit
fihrenden Leerzeichen zuriickgeliefert. Bei der Ubergabe numerischer Daten vom
Administrationsprogramm an UTM werden links- und rechtsbiindige Angaben akzep-
tiert. Rechtsbiindige Angaben werden mit flihrenden Leerzeichen oder Nullen akzep-
tiert. Linksbindige Angaben kénnen mit dem Null-Byte (\0) abgeschlossen (sofern die
GroRRe des Feldes ausreicht) oder mit Leerzeichen aufgeftillt werden.

Beispiel: Das Feld conn_users (kc_max_par_str) ist 10 Byte lang. conn_users =155 kann
z.B. wie folgt Gbergeben werden:
Mibsaoo 155" oder "0000000155" oder “155\0” oder "155.. ... ’

e Felder der Datenstrukturen, in denen kein Wert tlbergeben wird, sind mit binar null zu
versorgen.
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11.2 Operationscodes von KDCADMI

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht der Parameter, die Sie in Abhangigkeit von
der durchzufihrenden Operation an UTM Ubergeben missen. Die Beschreibung ist in
alphabetisch aufsteigender Reihenfolge nach den Operationscodes gegliedert, die Sie im
Feld opcode des Parameterbereichs Ubergeben.

Format der Beschreibung

Die Beschreibung zu einem Operationscode besteht aus vier Teilen:

1.

Der erste Teil umfasst eine allgemeine Beschreibung der ausfuhrbaren Aktionen, eine
Auflistung der Voraussetzungen, die erfillt sein miissen, damit UTM die gewunschte
Aktion ausfihren kann, und Hinweise auf Besonderheiten, die bei der Durchfiihrung der
Aktion zu beachten sind.

Bei Anderungen der Konfiguration und der Eigenschaften werden Aussagen zur
Wirkungsdauer der ausgefiihrten Anderungen gemacht sowie dariiber, ob die Wirkung
fur UTM-Cluster-Anwendungen global oder lokal ist.

Ist die beschriebene Administrationsfunktion oder ein Teil der Funktion auch von einem
Administrationskommando (Transaktionscode von KDCADM) ausfihrbar, dann wird mit
[< > auf das Kommando verwiesen.

2.

Eine Tabelle, in der kurz dargestellt wird, welche Bereiche (Parameter-, Identifikations-,
Selektions- bzw. Datenbereich) bei den einzelnen Aktionen zu versorgen sind und
welche Angaben in diesen Bereichen gemacht werden mussen.

Eine grafische Darstellung des Aufrufs mit allen notwendigen und méglichen Angaben
und den Rickgaben von UTM. In den Grafiken sind die Felder grau gerastert, die Sie
vor dem Aufruf der Funktion versorgen mussen. Alle Felder des Parameterbereichs, die
hier nicht aufgefuhrt sind, sind vor dem KDCADMI-Aufruf mit binéar null zu versorgen.

In den Tabellen bedeutet ,—*, dass in diesem Bereich keine Daten an UTM Ubergeben
werden missen.

Erlauterungen zur Grafik, d.h. zu den erforderlichen Angaben und den Riickgaben von
UTM.
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11.2.1 KC_CHANGE_APPLICATION - Anwendungsprogramm austauschen

Mit KC_CHANGE_APPLICATION kénnen Sie wahrend des Anwendungslaufs den
Austausch des gesamten Anwendungsprogramms einleiten. Damit kbnnen ohne
Beendigung der Anwendung Teilprogramme ersetzt und neue Teilprogramme zum Anwen-
dungsprogramm hinzugefugt werden. Zum Programmaustausch siehe auch openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Mit KC_CHANGE_APPLICATION kénnen Sie folgende Aktionen durchfiihren:

Eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit Lademodulen generiert ist,
in allen Prozessen beenden und neu laden.

Diese Funktion benétigen Sie in stand-alone UTM-Anwendungen, um Lademodule in
einem Common Memory Pool auszutauschen. Beim Neuladen wird die jeweils aktuelle
Version der Lademodule geladen, die zuvor mit einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf
fur den Objekttyp KC_LOAD_MODULE vorgemerkt wurde.

Das Beenden des Anwendungsprogramms in allen Prozessen mit anschlielRendem
Neuladen bewirkt aul3erdem, dass alle Lademodule entladen werden, die mit
Lademodus ONCALL generiert sind.

Es sind nur subopcodel=KC_NEW und KC_SAME mdglich. KC_SAME hat die gleiche
Wirkung wie KC_NEW.

Das gesamte Anwendungsprogramm einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen kann durch das Anwendungsprogramm der nachsthoheren Datei-
generation ersetzt werden (subopcodel=KC_NEW), die im Dateigenerationsverzeichnis
PROG (im Basisverzeichnis filebase der Anwendung) steht.

Sie kbénnen mit KC_CHANGE_APPLICATION den Programmaustausch auch
rickgéangig machen, d.h. wieder auf das zuvor geladene Anwendungsprogramm
zurtickschalten (subopcodel=KC_OLD), oder das Anwendungsprogramm neu laden
(subopcodel=KC_SAME), ohne auf eine andere Dateigeneration umzuschalten.

Folgende Voraussetzungen missen erfillt sein:

Ist eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System mit Lademodulen generiert,
missen Sie die Teile der Anwendung, die in einem Common Memory Pool liegen und
ausgetauscht werden sollen, zuvor mit KC_MODIFY_OBJECT-Aufrufen Objekttyp
KC_LOAD_MODULE (siehe Seite 337) zum Austausch vormerken lassen.

Fur den Austausch eines UTM-Anwendungsprogramms auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen sollten die verschiedenen Versionen des Anwendungsprogramms
(auch das aktuell geladene) mit Hilfe des UTM-Tools KDCPROG im Dateigenerations-
verzeichnis filebase/PROG bzw. filebase\PROG verwaltet werden. Das Dateigenerati-
onsverzeichnis muss mit Hilfe von KDCPROG erstellt worden sein (KDCPROG
CREATE).
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Falls das Dateigenerationsverzeichnis nicht existiert, ladt UTM das Anwendungspro-
gramm filebase/utmwork (auf Unix- und Linux-Systemen) bzw. filebase\utmwork (auf
Windows-Systemen) neu.

Der Programmaustausch ist im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen*”
beschrieben.

Beim Austausch des Anwendungsprogramms ist Folgendes zu beachten:

e Im neuen Anwendungsprogramm hinzugefligte Teilprogramme miissen bei der
KDCDEF-Generierung definiert oder durch die Administration dynamisch konfiguriert
worden sein.

e Im neuen Anwendungsprogramm sollten keine Teilprogramme fehlen, die vorher
vorhanden waren. Auftrage, die fur einen Transaktionscode angenommen wurden, fur
den nach einem Programmaustausch kein Teilprogramm mehr da ist, werden von UTM
bei der Ausfiihrung abnormal beendet (PEND ER).

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Durch den Aufruf wird der Programmaustausch angestofRen, d.h. ein Auftrag zum
Programmaustausch erzeugt. Bei Rickkehr in das Teilprogramm ist der Austausch noch
nicht durchgefuhrt. Der Programmaustausch unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er
kann nicht durch einen in derselben Transaktion folgenden RSET-Aufruf zuriickgesetzt
werden.

Der Austausch des Anwendungsprogramms wird fur jeden Prozess der Anwendung
einzeln durchgefiihrt, indem das laufende Anwendungsprogramm fiir diesen Prozess
beendet und das neue Anwendungsprogramm geladen wird. Zu einem Zeitpunkt wird das
Anwendungsprogramm nur in einem Prozess ausgetauscht, um zu vermeiden, dass der
laufende Betrieb durch den Programmaustausch erheblich gestort wird. In der Zeit, in der
das Anwendungsprogramm in einem Prozess ausgetauscht wird, werden Auftrdge von den
anderen Prozessen bearbeitet. Diese Auftrage konnen dann auch Prozesse erhalten, in
denen noch das alte Anwendungsprogramm ablauft. Dadurch werden in der Austausch-
phase Auftrage entweder noch vom alten oder schon vom neuen Anwendungsprogramm
bearbeitet.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. ein Anwendungsaustausch wird in jeder laufenden
Knoten-Anwendung angestol3en.

Nach der Bearbeitung des Auftrags informiert UTM Sie mit einer Meldung tber Erfolg bzw.
Misserfolg des Programmaustausches. UTM erzeugt die Meldung K074, wenn der
Programmaustausch erfolgreich durchgefiihrt werden konnte. Konnte UTM den Program-
maustausch nicht durchfiihren, wird die Meldung KO75 erzeugt. Treten Fehler auf, dann
wird zusatzlich zu K074 bzw. KO75 die Meldung K078 ausgegeben, die als Insert die
Fehlerursache enthalt.
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[§> KDCAPPL (Seite 700), Operand PROG

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

Parameter-
bereich!

Angabe im

Identifikations-
bereich

Selektions-
bereich

Datenbereich

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen
mit Shared Objects/DLLs:
Aktuelles Anwendungsprogramm
gegen das Anwendungspro-
gramm der nachsthdéheren
Version austauschen.

subopcodel:
KC_NEW

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen
mit Shared Objects/DLLs:
Programmaustausch riickgéngig
machen, d.h. das aktuell
geladene Anwendungspro-
gramm gegen das Anwendungs-
programm der nachstniedrigeren
Version austauschen.

subopcodel:
KC_OLD

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen
mit Shared Objects/DLLs:
Anwendungsprogramm aus
derselben Dateigeneration neu
laden.

subopcodel:
KC_SAME

(Beim Aufruf
muss der Zeiger
auf einen Daten-
bereich fur die
Riickgaben von
UTM Ubergeben
werden.)

In UTM-Anwendungen auf
BS2000-Systemen mit Lademo-
dulen:

Das Anwendungsprogramm in
allen Prozessen beenden und
neu starten, um Anwendungsteile
im Common Memory Pool auszu-
tauschen. Statische Anwen-
dungsteile lassen sich damit auch
austauschen, wenn man die

Anwendung zuvor neu bindet.

subopcodel:
KC_NEW/
KC_SAME

1 In allen Féallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_CHANGE_APPLICATION angegeben

werden.
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich
Feldname Inhalt

version KC_ADMI_VERSION_1

retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 10

opcode KC_CHANGE_APPLICATION
1. subopcodel KC_NEW / KC_SAME /

XIW KC_OLD

id_lth 0

select_lIth 0
2. data_lth Lénge des Datenbereichs /0

Identifikationsbereich
Selektionsbereich
Datenbereich

KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Riickgaben von UTM
Parameterbereich (ab Seite 188)

Feldname Inhalt

retcode Returncodes

data_lth_ret tatsachliche Lange der Daten im Datenbereich

Datenbereich

5. Datenstruktur kc_change_application_str / —
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1. Mit subopcodel legen Sie fest, welche Art des Programmaustauschs durchgefiihrt
werden soll. Folgende Angaben sind moglich:

KC_NEW
Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen ladt UTM das Anwendungsprogramm aus der nachst-
hoheren Dateigeneration.

Bei einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit Lademo-
dulen generiert ist, beendet UTM das Anwendungsprogramm nachein-
ander in allen Prozessen und ladt es sofort wieder. Dabei wird die jeweils
aktuelle Version der Lademodule geladen, d.h. die durch KC_MODIFY_-
OBJECT-Aufrufe vorgemerkten Lademodule im Common Memory Pool
werden ausgetauscht.

Statische Anwendungsteile lassen sich damit auch austauschen, wenn man
die Anwendung zuvor neu bindet.

KC_OLD Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen ladt UTM das Anwendungsprogramm aus der nachst-
niedrigeren Dateigeneration.

Damit kann wieder das alte Anwendungsprogramm geladen werden, wenn
nach Umschalten auf eine neue Dateigeneration Fehler im Anwendungs-
programm entdeckt werden.

KC_SAME
Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ladt openUTM das Anwendungs-
programm aus der derselben Dateigeneration.

Auf BS2000-Systemen wirkt KC_SAME wie KC_NEW.

2. Im Feld data_lth geben Sie die Lange des Datenbereichs an, der fir die Rlickgaben von
UTM zur Verfiigung stehen soll.

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-
Systemen miussen Sie data |th > sizeof(kc_change_application_str) setzen.

Beim Aufruf der Funktion missen Sie den Zeiger auf den Datenbereich Gbergeben.

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit
Lademodulen generiert ist, kdnnen Sie data_|th=0 angeben. UTM liefert dann keine
Daten zurick.
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Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen beim Austausch des
Anwendungsprogramms zuséatzlich folgende Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_CHANGEABLE
Die Anwendung wurde im Dialog gestartet. Ein Programmaustausch ist nicht méglich.

KC_SC_FILE_ERROR
Beim Zugriff auf die Dateigeneration des zu ladenden Anwendungsprogramms ist ein
Fehler aufgetreten. UTM hat die Meldung K043 mit dem DMS-Returncode erzeugt.

KC_SC_NOT_GEN
Die UTM-Anwendung ist ohne Lademodule generiert.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsdnderungen mdglich, da die Generierung der Knoten-
Anwendungen zur Zeit nicht konsistent ist.

KC_SC_JFCT_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_CHANGE_RUNNING
Es lauft gerade ein Programmaustausch, d.h. ein zuvor gestarteter Programmaustausch ist
noch nicht abgeschlossen.

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).

Im Feld data_Ith_ret des Parameterbereichs liefert UTM die tatséchliche Lange der
Daten im Datenbereich zurtick.
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5. Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-
Systemen liefert UTM im Datenbereich die Datenstruktur kc_change application_str
zurtick, sofern beim Aufruf von KDCADMI der Zeiger auf einen Datenbereich
Ubergeben wurde.

struct kc_change_application_str

char program_fgg_newl[4];

char program_fgg_old[4];

program fgg_new
In diesem Feld liefert UTM die Dateigenerationsnummer des Anwendungspro-
grammes zurlick, das durch den Programmaustausch geladen wird.

program fgg_old
In diesem Feld liefert UTM die Dateigenerationsnummer des Anwendungspro-
grammes zurlick, das vor dem Programmaustausch geladen watr.
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11.2.2 KC_CREATE_DUMP - UTM-Dump erzeugen

Mit KC_CREATE_DUMP kdnnen Sie einen UTM-Dump flir Diagnosezwecke erzeugen (mit
REASON="DIAGDP"), ohne dass der Anwendungslauf abgebrochen wird.

Der Dump wird von dem Prozess erzeugt, in dem der KDCADMI-Aufruf abgesetzt wurde.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er wirkt unmittelbar. Die Aktionen,
die durch den Aufruf ausgeldst werden, sind bei der Rickkehr in das Teilprogramm bereits

ausgefuhrt.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. das Erzeugen eines UTM-Dumps flir Diagnosezwecke
wird nur in dieser Knoten-Anwendung ausgefuhrt.

[§> KDCDIAG (Seite 717) Operand DUMP

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des
Aufrufs

Parameterbereich

Angabe im

Identifikations-
bereich

Selektionsbe- | Datenbereich
reich

UTM-Dump erzeugen

KC_CREATE_DUMP
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_CREATE_DUMP
id_lth 0
select_lth 0
data_lth 0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)

Riickgaben von UTM
Parameterbereich

Feldname Inhalt

1. retcode ‘ ‘ Returncodes

1. UTM liefert nur die in Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 angegebenen Return-
codes zurick.
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11.2.3

KC_CREATE_OBJECT - Objekte in die Konfiguration eintragen

Mit KC_CREATE_OBJECT konnen Sie folgende Objekte dynamisch in die Konfiguration
der Anwendung eintragen:

— Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen (KC_CON)

— Keysets (KC_KSET)

— LUG6.1-Sessions (KC_LSES)

— Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden (KC_LTAC)

— LTERM-Partner zum Anschluss von Clients und Druckern (KC_LTERM)

— Anwenderteilprogramme und VORGANG-Exits (KC_PROGRAM)

— Clients und Drucker (KC_PTERM)

— Transaktionscodes und TAC-Queues (KC_TAC)

— Benutzerkennungen einschlief3lich ihrer Queues (KC_USER)

@ openUTM auf Windows-Systemen unterstiitzt keine Drucker.

Pro KC_CREATE_OBJECT-Aufruf kann genau ein Objekt erzeugt werden. Innerhalb eines
Teilprogramms kann KC_CREATE_OBJECT jedoch mehrmals aufgerufen werden, d.h. es
kénnen mehrere Objekte gleichen oder verschiedenen Objekttyps erzeugt werden.

Detaillierte Angaben zum dynamischen Eintragen von Objekten in die Konfiguration finden
Sie im Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern“ auf Seite 71.

Wenn bei UTM-Cluster-Anwendungen ein dynamisch erzeugbares Objekt
geldscht werden soll, missen Sie dies grundsatzlich per Administration l6schen.
Diese Objekte kdnnen nicht durch eine Neugenerierung allein geléscht werden.

\oraussetzungen fur das dynamische Eintragen eines Objektes:

e Beider KDCDEF-Generierung der UTM-Anwendung wurden mit RESERVE Tabellen-
platze fir den Objekttyp des Objektes reserviert und einer dieser Tabellenplatze ist
noch nicht belegt. Mit KC_GET_OBJECT und Parametertyp KC_DYN_PAR kdnnen Sie
ermitteln, ob noch Tabellenplatze fir den entsprechenden Objekttyp frei sind.

e Anwenderteilprogramme und VORGANG-EXits kbnnen Sie nur dynamisch eintragen,
wenn die Anwendung mit Lademodulen (BS2000-Systeme) bzw. Shared Objects/DLLs
(Unix-, Linux- und Windows-Systeme) generiert wurde. Das Teilprogramm bzw. der
VORGANG-EXxit muss mit einem Compiler erzeugt werden, fur den bei der KDCDEF-
Generierung bereits ein Teilprogramm statisch konfiguriert worden ist (PROGRAM-
Anweisung).

Bei ILCS-fahigen Compilern genlgt die statische Generierung eines Teilprogramms mit
COMP=ILCS.
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e Transaktionscodes fir Teilprogramme, die eine X/Open-Programmschnittstelle nutzen,
kénnen nur dynamisch eingetragen werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung
mindestens ein Transaktionscode fir ein X/Open Teilprogramm konfiguriert wurde.

e Benutzerkennungen kénnen nur dynamisch konfiguriert werden, wenn die Anwendung
mit Benutzerkennungen generiert ist.

— Benutzerkennungen mit Ausweiskarte kdnnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn
bei der KDCDEF-Generierung explizit Tabellenplatze fir Benutzerkennungen mit
Ausweiskarte reserviert worden sind und noch einer dieser Platze frei ist.

— Benutzerkennungen mit Kerberos-Authentisierung kénnen Sie nur dynamisch
eintragen, wenn bei der KDCDEF-Generierung explizit Tabellenplatze fur Benutzer-
kennungen mit Kerberos-Authentisierung reserviert worden sind und noch einer
dieser Platze frei ist.

Beim Eintragen neuer Objekte ist Folgendes zu beachten:

Beim Eintragen von Objekten, die miteinander in Beziehung stehen, missen bestimmte
Regeln eingehalten werden. Diese Regeln sind im Kapitel ,Konfiguration dynamisch
andern“ auf Seite 71 beschrieben. In Beziehung zueinander stehen beispielsweise:

e Transaktionscodes zu den ihnen zugeordneten Teilprogrammen und VORGANG-EXits,

e Clients/Drucker zu den zugehdorigen LTERM-Partnern und den Verbindungs-Benutzer-
kennungen bzw. den Benutzerkennungen fir das automatische KDCSIGN,

e Keysets, die von Benutzerkennungen, LTERM-Partnern und Transaktionscodes
referenziert werden.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt der Transaktionssicherung. Auf ein dynamisch erzeugtes Objekt kann
vor dem Transaktionsende nur innerhalb der eigenen Transaktion zugegriffen werden. Der
Anwendungs-weite Zugriff ist erst nach Abschluss der Transaktion moglich. Insbesondere
ist die Administration des Objektes erst nach Transaktionsende moglich (auch die Abfrage
von Informationen). Innerhalb derselben Transaktion kann auf das Objekt nur beim
Eintragen weiterer Objekte zugegriffen werden, die mit ihm in Beziehung stehen.

Der Aufruf wirkt Gber das Ende des aktuellen Anwendungslaufs hinaus. D.h. die dynamisch
eingetragenen Objekte sind auch in folgenden Anwendungslaufen Bestandteil der Konfigu-
ration (sofern sie nicht wieder geléscht werden).

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden die Objekte
dynamisch in die Konfiguration eingetragen.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

guration aufnehmen

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameterbereich ! | Identifikati- | Selektions- | Datenbereich
onsbereich |bereich

Transportverbin- obj_type: e e Datenstruktur

dungen zur entfernten | KC_CON kc_con_str mit Namen

LU6.1-Anwendung in und Eigenschaften des

die Konfiguration Partners und der

aufnehmen Verbindung

Keyset in die Konfigu- | obj_type: _— —_ Datenstruktur

ration aufnehmen KC_KSET kc_kset_str mit Namen
und Eigenschaften des
Keysets

LUG6.1-Session in die | obj_type: o _— Datenstruktur

Konfiguration KC_LSES kc_Ises str mit Namen

aufnehmen und Eigenschaften der
beteiligten Partner

Transaktionscode, tiber | obj_type: o _— Datenstruktur

den Service- KC_LTAC kc_Itac_str mit Namen

Programme in Partner- und Eigenschaften des

Anwendungen LTACs und des

gestartet werden, in die Partners

Konfiguration

aufnehmen

LTERM-Partner in die | obj_type: o _— Datenstruktur

Konfiguration KC_LTERM kc_lterm_str mit Namen

aufnehmen und Eigenschaften des
LTERM-Partners

Teilprogramm oder obj_type: o _ Datenstruktur kc_pro-

VORGANG-EXxit in die |KC_PROGRAM gram_str mit Namen

Konfiguration und Eigenschaften des

aufnehmen Teilprogramms bzw.
VORGANG-EXxits

Client/Drucker obj_type: e e Datenstruktur

(PTERM) in die Konfi- |KC_PTERM kc_pterm_str mit Namen

und Eigenschaften des
Client/Druckers

Anwendungen administrieren




Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT

Funktion des Aufrufs Angabe im

Parameterbereich 1 | Identifikati- | Selektions- | Datenbereich

onsbereich |bereich
Transaktionscode oder | obj_type: e Datenstruktur
TAC-Queue in die KC_TAC kc_tac_str mit Namen
Konfiguration und Eigenschaften des
aufnehmen Transaktionscodes
bzw. der TAC-Queue

Benutzerkennung obj_type: e e Datenstruktur
(einschlieB3lich Queue) |KC_USER kc_user_str mit Namen

in die Konfiguration
aufnehmen

und Eigenschaften der
Benutzerkennung und
Queue

1 In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_CREATE_OBJECT angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_CREATE_OBJECT
obj_type Objekttyp
2. obj_number 1
id_lth 0
select_lIth 0
3. data_lth Lénge der Daten im Datenbereich

Identifikationsbereich

Selektionsbereich
Datenbereich
4. ‘ Datenstruktur des Objekttyps

KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Riickgaben von UTM
Parameterbereich (ab Seite 197)

Feldname Inhalt

5. retcode ‘ ‘ Returncodes
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1. Im Feld obj_type missen Sie den Typ des Objektes angeben, das erzeugt werden soll.
Folgende Objekttypen kdnnen Sie angeben:

KC_CON, KC_KSET, KC_LSES, KC_LTAC, KC_LTERM, KC_PROGRAM,
KC_PTERM, KC_TAC, KC_USER.

2. Pro Aufruf kann nur ein Objekt erzeugt werden, deshalb ist obj_number=1 zu setzen.

3. Im Feld data _Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur an, die Sie im Datenbereich an
UTM Ubergeben.

4. Im Datenbereich missen Sie eine Datenstruktur mit dem Namen des neuen Objektes
und den Eigenschaften Gbergeben, die diesem Objekt zugeordnet werden sollen. Fir
jeden einzelnen Objekttyp steht eine eigene Datenstruktur zur Verfligung, die Sie tber
den Datenbereich legen mussen.

In den folgenden Tabellen ab Seite 198 sind die Datenstrukturen abhangig vom
Objekttyp des zu erzeugenden Objektes beschrieben. Sie kdnnen den Tabellen
entnehmen, welche Felder in der jeweiligen Datenstruktur zu versorgen sind.

In den Tabellen bedeutet die Auszeichnung in der 1. Spalte Folgendes:

o] Versorgung des Feldes ist optional
m die Versorgung des Feldes ist Pflicht (mandatory)
(m) abhéangig von den Angaben, die Sie fur andere Pflichtparameter gemacht

haben, oder vom Betriebssystem, in dem die UTM-Anwendung ablauft,
kann die Versorgung des Feldes Pflicht sein

Felder der Datenstrukturen, die Sie nicht explizit versorgen, miissen mit binar null
vorbesetzt werden. Fir diese Felder werden von UTM die Standardwerte eingesetzt.
Die Standardwerte finden Sie bei der Beschreibung der Datenstrukturen in Abschnitt
.Datenstrukturen zur Informationsiibergabe“ auf Seite 465.

5. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurtlick, siehe ,Returncodes”
auf Seite 239.
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11.2.3.1 obj_type = KC_CON

Um eine neue LU6.1-Transportverbindung zu einer entfernten Anwendung zu erzeugen,
missen Sie die Datenstruktur kc_con_str Gber den Datenbereich legen.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen

sind.

Feldname?!

Bedeutung

m | co_name[8]

Name der Partner-Anwendung, mit der Uber die logische Verbindung
kommuniziert werden soll. Zum Format des Namens siehe Abschnitt
~Format und Eindeutigkeit der Objektnamen*” auf Seite 86.

BS2000-Systeme:

co_name kann entweder der BCAM-Name einer UTM-Partner-
Anwendung (bei homogener Kopplung) oder der Name einer TRANSIT-
Anwendung (bei heterogener Kopplung) sein.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Bei co_name missen Sie den T-Selektor angeben, mit dem sich die
Partner-Anwendung beim Transportsystem anmeldet.

Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

3

pronam_long[64]

w

Name des Partner-Rechners.

Fr pronam_long ist der Name des Prozessors anzugeben, auf dem die
Partner-Anwendung co_name ablauft. Das ist der Name eines Unix-,
Linux-, Windows- oder BS2000-Systems.

Angegeben werden muss der vollstandige Rechnername (FQDN),
unter dem der Rechner im DNS bekannt ist. Der Name darf maximal 64
Zeichen lang sein. Anstelle eines bis zu 64 Zeichen langen FQDN-
Namens kann weiterhin ein kurzer, maximal 8 Zeichen langer lokaler
Name (im BS2000-System: BCAM-Name) des Partnerrechners
angegeben werden. In diesem Fall muss der lokale Name unter Zuhil-
fenahme von externer Zusatzinformation (im BS2000-System: FQDN-
Datei, im Unix-/Linux-/Windows-System: hosts-Datei) vom Transport-
system auf einen FQDN-Namen bzw. eine IP-Adresse abbildbar sein.

0 | bcamappl[8]

bezeichnet einen Namen der lokalen Anwendung, wie er bei der
Generierung in der Steueranweisung MAX oder BCAMAPPL festgelegt
wurde. Es darf kein BCAMAPPL-Name angegeben werden, fir den
T-PROT=SOCKET generiert ist.

Standard: Wird keine Angabe gemacht, so gilt der primére Anwen-
dungsname in MAX ...,APPLINAME=.
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KC_CREATE_OBJECT: Transportverbindung (CON)

Feldname?l

Bedeutung

m | lpap[8]

Name des LPAP-Partners der Partner-Anwendung, zu der die
Verbindung aufgebaut werden soll. Der Name des LPAP-Partners, Gber
den sich die Partneranwendung anschlief3t, muss bei der Generierung
mit der Anweisung LPAP definiert worden sein.

Durch das Erzeugen mehrerer CON-Objekte mit gleichem LPAP-
Namen werden parallele Verbindungen zur Partner-Anwendung konfi-
guriert. Dabei miissen Sie darauf achten, dass die parallelen Verbin-
dungen zu derselben Partner-Anwendung (co_name und pronam)
fhren.

o |termn[2]

Maximal 2 Zeichen langes Kennzeichen fiir die Art des Kommunikati-
onspartners. termnwird nicht von UTM abgefragt, es wird vom Benutzer
zur Auswertung gesetzt, um beispielsweise Terminaltypen abzufragen
oder zu gruppieren etc. Das Kennzeichen termn wird im KB-Kopf fiir
Auftragnehmer-Vorgénge eingetragen, d.h. fir Vorgénge, die von einer
Partner-Anwendung in der lokalen Anwendung gestartet wurden.

listener_port[5]

Portnummer der Partner-Anwendung.

Eine Portnummer ungleich 0 darf nur angegeben werden, wenn die im
Parameter bcamappl angegebene lokale Anwendung nicht mit
T-PROT=NEA generiert ist.

t_prot

enthélt das Adressformat, mit dem sich die Partner-Anwendung beim
Transportsystem anmeldet. Das Adressformat wird wie folgt
angegeben:

‘R”  RFC1006, ISO-Transportprotokoll Klasse 0 tiber TCP/IP und
Konvergenzprotokoll RFC1006.

tsel_format

enthélt den Formatindikator des T-Selektors der Partneradresse:
'T"  TRANSDATA-Format

‘E” EBCDIC-Zeichenformat

A" ASCII-Zeichenformat

Zur Bedeutung der Adressformate siehe ,Dokumentation zu PCMX" auf
Seite 20.

1 Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_con_str und alle fur das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit bin&r null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 487 vollstandig beschrieben.

B 2 Pflicht auf BS2000-Systemen
- 3 Optional auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
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KC_CREATE_OBJECT: Keyset

Programmschnittstelle

11.2.3.2

obj_type =KC_KSET

Um ein neues Keyset zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_kset_str tiber den
Datenbereich legen. Der folgenden Tabelle konnen Sie entnehmen, wie die Felder der
Struktur zu versorgen sind.

Feldname?!

Bedeutung

m | ks_name[8]

Name des Keysets.

o] master

gibt an, ob es sich um ein Master-Keyset handelt. Ein Master-Keyset
enthélt alle Key- oder Zugangscodes, die fir den Zugriff auf die Objekte
der Anwendung notwendig sind, d.h. alle Keycodes zwischen 1 und dem
Maximalwert, der bei der KDCDEF-Generierung in MAX KEYVALUE
festgelegt wurde.

'Y’ Das Keyset ist ein Master-Keyset.
‘N’ Das Keyset ist kein Master-Keyset.

0 | keys[4000]

Mit diesem Feld werden die Key- oder Zugangscodes ausgewahlt, die
diesem Keyset zugeordnet werden sollen. Es dirfen nur Keys bis zum
generierten Maximalwert (MAX KEYVALUE) ausgewahlt werden.

Fir jeden Key, der in dem Keyset enthalten sein soll, muss das entspre-
chende Byte des Feldes auf 1 gesetzt werden; alle nicht ausgewahlten
keys-Felder miissen den Wert 0 enthalten. Soll z.B. der Key 10 erzeugt
werden, dann muss keys[9] den Wert 1 enthalten (Beachte: Das Array
beginnt mit Index 0).

Bei 4000 Keys wird fur den Recovery-Puffer eine GréRe von mindestens
16500 Byte empfohlen

(Generierungsanweisung MAX, Parameter RECBUF).

1 Alle nicht aufgefuihrten Felder der Datenstruktur kc_kset_str und alle fiir das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit bin&r null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 499 vollstandig beschrieben.
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Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: LUG6.1 Session

11.2.3.3 obj_type = KC_LSES

Um eine neue LU6.1-Session zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_Ises str uber
den Datenbereich legen. Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der
Struktur zu versorgen sind.

Feldname?l

Bedeutung

m |Is_name[8]

ist der Name der Session innerhalb der lokalen Anwendung (lokaler Half-
Session-Name).

Der angegebene Name muss eindeutig sein und darf auch keinem
weiteren Objekt der Namensklasse 2 zugeordnet sein. Siehe dazu auch
Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen*” auf Seite 86.

m | Ipap[8] Name des LPAP-Partners, welcher der Partner-Anwendung zugeordnet
wird. Is_name wird fur die Kommunikation mit der Partner-Anwendung
benutzt, die in der lokalen Anwendung dem LPAP-Partner Ipap
zugeordnet ist.

o] rses[8] ist der Name, der die Session in der entfernten Anwendung bezeichnet

(remote Half-Session-Name). Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.

1 Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_lses str und alle fur das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit bin&r null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 511 vollstandig beschrieben.
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KC_CREATE_OBJECT: TAC fur fernen Service (LTAC) Programmschnittstelle

11.2.3.4 obj_type = KC_LTAC

Um einen neuen Transaktionscode zu erzeugen, tiber den Service-Programme in Partner-
Anwendungen gestartet werden, missen Sie die Datenstruktur kc_Itac_str ber den Daten-
bereich legen. Der folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur
Zu versorgen sind.

Feldname?! Bedeutung

m |lc_name[8] Name eines lokalen Transaktionscodes fiur das ferne Service-
Programm.

o] Ipap[8] legt fest, zu welcher Partner-Anwendung das Service-Programm
gehdrt. [pap enthalt
— den Namen des LPAP- oder OSI-LPAP-Partners, der der

Partner-Anwendung zugeordnet ist,

— oder den Namen eines Master-LPAP-Partners.
Wird Ipap nicht angegeben, so muss der Name der Partner-
Anwendung im Funktionsaufruf APRO (im Feld KCPA) spezifiziert
werden.

o] rtac[64] Der Name des zugehorigen Transaktionscodes in der fernen
Anwendung (recipient_TPSU_title).

o |rtac_lth[2] gibt an, wie lang der Name rtac ist. Angegeben wird die Anzahl der
relevanten Byte in rtac.
Minimalwert: "1, Maximalwert: 64

0 |code_type gibt an, welcher Codetyp von UTM intern fir den rtac-Namen
verwendet wird:
I INTEGER

Der TAC-Name in rtac ist eine ganze positive Zahl zwischen 0
und 67108863.

rtac-Namen vom Codetyp INTEGER sind nur fiir Partner-
Anwendungen zulassig, die keine UTM-Anwendungen sind und
Uber das OSI TP-Protokoll kommunizieren.

‘P” PRINTABLE-STRING
Der TAC-Name in rtac ist als String angegeben. Er ist max. 64
Zeichen lang. Klein-/Grof3schreibung ist relevant.
Ein TAC-Name mit Codetyp PRINTABLE-STRING kann
folgende Zeichen enthalten:

- ABC, ..., Z
- abc...,z
- 0,1,2,...,9

— die Sonderzeichen " -:? =, +. () / . (Leerzeichen)
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Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: TAC fur fernen Service (LTAC)

Feldname? Bedeutung
code_type ‘T T61-STRING
(Forts.) rtac enthalt einen T61-String. Fiir den Codetyp T61-STRING
unterstiitzt UTM alle Zeichen des Codetyps PRINTABLE-
STRING und zusatzlich folgende Sonderzeichen:
$><&@#% ;%
o |state legt fest, ob Ic_name fiir das ferne Service-Programm nach Start der

lokalen Anwendung gesperrt ist oder nicht.

"Y' lc_nameist nicht gesperrt. Auftrage fiir den zugehérigen fernen
Service werden angenommen.

'N" Ic_name ist gesperrt. Auftrage flr den zugehdrigen fernen
Service werden nicht angenommen.

o] accesswait_sec[5]

Zeit in Sekunden, die nach dem Anfordern des fernen Services
(Aufruf des LTACs) auf das Belegen einer Session (evtl.
einschlie3lich Verbindungsaufbau) bzw. auf den Aufbau einer Associ-
ation maximal gewartet wird.

Eine Wartezeit # 0 bedeutet bei Asynchron-Auftragen (LTAC mit
Itac_type="A"), dass der Auftrag immer in die lokale Message Queue
fur die Partner-Anwendung eingetragen wird. Dialog-Auftrdge werden
angenommen.

Eine Wartezeit accesswait_sec=0 bedeutet: Dialog-Auftrage werden
abgewiesen, wenn zu dem Partner keine Session/Association
generiert ist, fir die die lokale Anwendung Contention Winner ist.
Bei Asynchron-Auftrégen wird der FPUT-Aufruf mit einem
Returncode abgewiesen, falls zur Partner-Anwendung keine logische
Verbindung besteht. Besteht eine logische Verbindung zur Partner-
Anwendung, dann wird die Nachricht in die lokale Message Queue
eingetragen.

Dialog-Auftrage werden unabhangig vom Wert in accesswait_sec
abgewiesen, wenn keine logische Verbindung zur Partner-
Anwendung besteht. Gleichzeitig wird ein Verbindungsaufbau
angestoRRen.

Minimalwert: “0” (Auftrage werden abgewiesen)
Maximalwert: “32767"

o] replywait_sec[5]

Zeit in Sekunden, die UTM maximal auf die Antwort vom fernen
Service wartet.

Durch Begrenzung der Wartezeit kann gewabhrleistet werden, dass
die Wartezeit fur Clients bzw. Benutzer am Terminal nicht beliebig
lang werden kann.

replywait_sec="0" bedeutet: Warten ohne Zeitbegrenzung.

Minimalwert: “0”
Maximalwert: “32767"
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KC_CREATE_OBJECT: TAC fur fernen Service (LTAC) Programmschnittstelle

Feldname?!

Bedeutung

o] lock_code[4]

enthalt den Lockcode, der dem fernen Service innerhalb der lokalen
Anwendung zugeordnet ist (Zugriffsschutz). lock_code kann eine Zahl
zwischen "0” und dem mit dem Operanden KEYVALUE der KDCDEF-
Anweisung MAX definierten Maximalwert enthalten. "0” bedeutet,
dass der LTAC nicht durch einen Lockcode geschutzt ist.

lock_code schlief3t die Angabe von access list aus.

o] Itac_type

gibt an, ob die lokale Anwendung mit dem fernen Service Auftrage im
Dialog bearbeitet oder ob Asynchron-Auftrage an den Partner-
Service Gibergeben werden.

‘D" Auftrage an den Partner-Service werden im Dialog bearbeitet.

"A”  Der Partner-Service wird asynchron (iber Message Queuing)
gestartet.

o |ltacunit[4]

enthalt die Anzahl der Verrechnungseinheiten, die in der Abrech-
nungsphase des UTM-Accounting fur jeden Aufruf von Itac berechnet
wird.

Die Verrechnungseinheiten werden auf den Verrechnungseinheiten-
zahler der Benutzerkennung aufaddiert, die den Itac aufgerufen hat.

Minimalwert: "0", Maximalwert: “4095°

0 |access_list[8]

bezeichnet ein Keyset, das die Zugriffsrechte festlegt, die ein
Benutzer der lokalen UTM-Anwendung haben muss, um einen
Auftrag an das ferne Service-Programm senden zu durfen. Ob der
Auftrag in der fernen Anwendung ausgefiihrt wird, hangt auch von
den dort definierten Zugriffsrechten ab.

Das Keyset muss zuvor erzeugt oder bereits bei der Generierung
definiert worden sein.

access list schlie3t die Angabe von lock_code aus.

Ein Benutzer kann auf den LTAC nur dann zugreifen, wenn das
Keyset des Benutzers, das Keyset des LTERM-Partners, Uber den
der Benutzer angemeldet ist, und das angegebene Keyset
mindestens einen gemeinsamen Keycode enthalten.

1 Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_ltac_str und alle fur das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 514 vollstandig beschrieben.
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Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: LTERM-Partner

11.2.35 obj_type = KC_LTERM

Um einen neuen LTERM-Partner zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_Iterm_str
Uber den Datenbereich legen. Sie kdnnen keine LTERMs von Biindeln und Gruppen

erzeugen.
Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen
sind.

Feldname?! Bedeutung

m | It_name[8]

Name des LTERM-Partners. Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein. Er
kann in Klein- oder GroRbuchstaben angegeben werden und muss
innerhalb der Namensklasse, zu der er gehdrt, eindeutig sein. Zum
Format des Namens und zur Eindeutigkeit siehe Abschnitt ,Format und
Eindeutigkeit der Objektnamen*” auf Seite 86. Namen von zuvor
geléschten LTERM-Partnern bzw. Transaktionscodes diirfen nicht
verwendet werden.

0 |kset[8]

Nur bei Dialog-Partnern (usage type="D’) relevant:

Keyset der Anwendung, das dem LTERM-Partner zugeordnet werden
soll. Das Keyset muss zuvor dynamisch erzeugt oder bereits bei der
Generierung definiert worden sein.

Ein Client kann einen mit Lockcode bzw. Access-List gesicherten Service
nur starten, wenn sowohl im Keyset der Benutzerkennung, unter der sich
der Client anmeldet, als auch im Keyset des zugehdrigen LTERM-
Partners der zum Lockcode bzw. der Access-List passende Key- bzw.
Zugangscode enthalten ist.

Hinweis

Wollen Sie in einer Anwendung, die mit Benutzerkennungen (USER)
generiert ist, keinen Zugriffsschutz fur LTERM-Partner definieren, dann
ordnen Sie den LTERM-Partnern Keysets zu, die alle Keycodes der
Anwendung enthalten (MASTER).

o |locale_lang_id[2]
locale_terr_id[2]
locale_ccsname[8]

Legen die Sprachumgebung (Locale) des LTERM-Partners fest.

In locale_lang_id geben Sie das Sprachkennzeichen der Landessprache
an, in der Meldungen und Nachrichten an den LTERM-Partner iibergeben
werden sollen. Es ist maximal 2 Byte lang.

In locale_terr_id geben Sie das Territorialkennzeichen an.
Es kennzeichnet territoriale Besonderheiten in der Landessprache. Es ist
maximal 2 Byte lang.

In locale_ccsname geben Sie den CCS-Namen des erweiterten Zeichen-
satzes (coded character set) an. Der CCS-Name ist bis zu 8 Bytes lang.
Er muss zu einem auf dem BS2000-System definierten EBCDIC-
Zeichensatz gehéren, siehe XHCS-Benutzerhandbuch.
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KC_CREATE_OBJECT: LTERM-Partner Programmschnittstelle

Feldname?!

Bedeutung

0 |lock_code[4]

Nur bei Dialog-Partnern (usage_type="D") relevant:

Lockcode, der dem LTERM-Partner zugeordnet werden soll (Zugangs-
schutz). Der Lockcode muss in dem Bereich liegen, der in der KDCDEF-
Anweisung MAX im Operanden KEYVALUE definiert ist.

o |state

Legt fest, ob der LTERM-Partner nach dem Erzeugen zunéachst gesperrt
sein soll oder nicht.

“Y" Der LTERM-Partner soll nicht gesperrt werden. (ON)
‘N” Der LTERM-Partner soll gesperrt werden. (OFF)

0 |usage_type

Legt fest, ob der LTERM-Partner zum Anschluss von Dialog-Partnern
oder zum Anschluss von Druckern konfiguriert wird:

‘D" LTERM-Partner zum Anschluss von Dialog-Partnern
‘0" LTERM-Partner zum Anschluss eines Ausgabemediums, z.B.
Drucker

0 |user_gen[8]

Nur bei Dialog-Partnern (usage_type="D") relevant.

Bei LTERM-Partnern von Terminals:

Benutzerkennung, fur die UTM beim Aufbau der logischen Verbindung ein
automatisches KDCSIGN durchfiihren soll. Diese Benutzerkennung
muss vor dem LTERM-Partner dynamisch oder statisch in die Konfigu-
ration eingetragen worden sein.

Bei LTERM-Partnern von UPIC-Clients und TS-Anwendungen:

Die Verbindungs-Benutzerkennung muss in derselben Transaktion wie
der LTERM-Partner erzeugt werden. Siehe dazu das Kapitel ,Konfigu-
ration dynamisch andern“ auf Seite 71.

Standard bei LTERM-Partnern von Terminals:

kein automatisches KDCSIGN

Standard bei LTERM-Partnern von UPIC-Clients (ptype="UPIC-R") oder
TS-Anwendungen (ptype="APPLI" oder "'SOCKET"):
Verbindungs-Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners.
Wird diese Benutzerkennung nicht explizit in derselben Transaktion wie
der LTERM-Partner erzeugt, dann erzeugt UTM diese Benutzerkennung
implizit. Sie darf jedoch nicht vorher existieren.

Hinweis

Die Verwendung des automatischen KDCSIGN bei Terminals schrankt
den Zugriffsschutz ein.
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Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: LTERM-Partner

Feldname?l

Bedeutung

0 |cterm[8]

Nur fir LTERM-Partner zum Anschluss von Druckern relevant

(usage type="0O").

Name des Druckersteuer-LTERMSs, Uiber das der Drucker administriert
werden soll. Das Druckersteuer-LTERM muss vor dem LTERM-Partner
statisch oder dynamisch in die Konfiguration eingetragen worden sein
(siehe Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern* auf Seite 71).

Jedem Drucker, der diesem LTERM-Partner zugeordnet wird
(KC_PTERM), muss eine Drucker-Id (cid) zugeordnet werden, die im
Bereich des Druckersteuer-LTERMs eindeutig ist.

o |format_attr
format_name([7]

Nur relevant, wenn dem LTERM-Partner ein Terminal zugeordnet werden
soll. Mit Hilfe dieser Felder kénnen Sie dem LTERM-Partner ein LTERM-
spezifisches Startformat zuweisen.

Voraussetzung fiir das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein Forma-
tierungssystem generiert ist (KDCDEF-Anweisung FORMSYS). Ist das
Startformat ein #Format, dann muss zusétzlich ein Anmelde-Vorgang
generiert sein.

Zur Definition eines Startformats miissen Sie immer format_name und
format_attr angeben.

In format_attr geben Sie das Formatkennzeichen des Startformats an:

"A” fir das Formatattribut ATTR (+Format).
"N”  fir das Formatattribut NOATTR (*Format).
‘E” fir das Formatattribut EXTEND (#Format).

Bedeutung der Formatattribute siehe Seite 522.

In format_name geben Sie den Namen des Startformats an. Der Name
kann bis zu 7 Zeichen lang sein und darf nur alphanumerische Zeichen
enthalten.

o |plev[5]

Nur relevant bei LTERM-Partnern von Ausgabemedien

(usage type ="0O").

In plevlegen Sie den Schwellwert fiir die Message Queue des LTERM-
Partners fest. Sobald in der Queue soviele Ausgabe-Auftrége stehen, wie
in plev angegeben wurden, versucht UTM, die Verbindung zu dem
Drucker automatisch aufzubauen. Ist dem LTERM-Partner ein Drucker-
biindel zugeordnet, dann baut UTM die Verbindung zu allen Druckern auf.
UTM baut die Verbindung automatisch wieder ab, sobald die Message
Queue leer ist.

plev durfen Sie nur zusammen mit gamsg="Y" angeben.

plev="0" bedeutet, dass kein Schwellwert definiert wird.

Minimalwert: ‘0" Maximalwert: “32767"
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KC_CREATE_OBJECT: LTERM-Partner Programmschnittstelle

Feldname?!

Bedeutung

0 |gamsg

Legt fest, ob Asynchron-Auftrage (FPUT- und DPUT-Auftrage) an den
Client/Drucker in der Message Queue des LTERM-Partners zwischenge-
speichert werden, auch wenn der Client/Drucker nicht mit der Anwendung
verbunden ist.

“Y” Ein Asynchron-Auftrag wird in die Message Queue eingetragen.
gamsg="Y" ist nicht méglich bei restart="N".

‘N” Ein Asynchron-Auftrag wird abgewiesen, falls der zugehérige Client/
Drucker nicht mit der Anwendung verbunden ist.

o |qglev[5]

Legt fest, wieviele Asynchron-Nachrichten maximal gleichzeitig in der
Message Queue des LTERM-Partners zwischengespeichert werden.
Wird der Schwellwert in glev Uberschritten, dann weist UTM weitere
Asynchron-Auftrage an diesen LTERM-Partner bzw. an den ihm
zugeordneten Client/Drucker ab.

Minimalwert:"0” Maximalwert:"32767"

o |restart

Ist nur fur Dialog-Partner relevant (LTERM-Partner mit usage_type="D")

In restart legen Sie fest, wie UTM beim Verbindungsabbau mit Asynchron-
Nachrichten verfahrt, die zu diesem Zeitpunkt in der Message Queue des
LTERM-Partners stehen.

“Y” Asynchron-Nachrichten an den Client bleiben erhalten.

In einer Anwendung ohne Benutzerkennungen fihrt UTM fir diesen
LTERM-Partner den automatischen Vorgangswiederanlauf durch.
In einer UTM-Cluster-Anwendung ohne Benutzerkennungen ist 'Y’
nur erlaubt, wenn sie mit CLUSTER USER-RESTART=YES
generiert wurde.

‘N” UTM léscht beim Verbindungsabbau alle Asynchron-Nachrichten
aus der Queue. Handelt es sich dabei um Auftrags-Komplexe, so
wird der negative Quittungs-Auftrag aktiviert.

In einer Anwendung ohne Benutzerkennungen fihrt UTM fur den
LTERM-Partner keinen automatischen Vorgangswiederanlauf
durch.

Bei gamsg="Y" muss restart="Y" gesetzt sein.

0 |annoamsg

Ist nur fir LTERM-Partner eines Terminals relevant.
In annoamsg legen Sie fest, ob UTM eine Asynchron-Nachricht vor der
Ausgabe am Terminal ankiindigt:

“Y” Asynchron-Nachrichten werden durch eine Meldung in der
Systemzeile angekiindigt.

"N” Asynchron-Nachrichten werden sofort (ohne Ankindigung) ausge-
geben.
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Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: LTERM-Partner

Feldname?l

Bedeutung

0 | netprio

Legt die Transportprioritat fest, die auf Transportverbindungen zwischen
der Anwendung und dem Client/Drucker benutzt wird.

‘M” Transportprioritat ,Medium“

‘L" Transportprioritat ,Low"

Fir native TCP/IP Verbindungen (t_prot = SOCKET) hat dieses Feld keine
Bedeutung.

o |kerberos_dialog

Legt fest, ob beim Verbindungsaufbau fir Clients, die Kerberos unter-
stitzen und die Uber diesen LTERM-Partner direkt (nicht tber OMNIS) mit
der Anwendung verbunden sind, ein Kerberos-Dialog durchgefuihrt wird.

“Y” Es wird ein Kerberos-Dialog durchgefiihrt.

"N”  Es wird kein Kerberos-Dialog durchgefiihrt.

1 Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_Iterm_str und alle fur das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 519 vollstandig beschrieben.

Die Zuordnung zwischen LTERM-Partner und Client/Drucker (LTERM zu PTERM)
erfolgt beim Eintragen des Client/Drucker in die Konfiguration oder durch KC_MO-

DIFY_OBJECT.

Anwendungen administrieren

209



KC_CREATE_OBJECT: Teilprogramme Programmschnittstelle

11.2.3.6 obj_type = KC_PROGRAM

Um ein neues Teilprogramm oder einen VORGANG-EXit in die Konfiguration aufzunehmen,
missen Sie die Datenstruktur kc_program str tiber den Datenbereich legen.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Datenstruktur kc_pro-
gram_str zu versorgen sind.

Feldname?!

Bedeutung

m | pr_name[32]

Name des Teilprogramms. Der Name darf bis zu 32 Byte lang sein.

Bei der Namensangabe mussen Sie die Angaben in Abschnitt ,Format
und Eindeutigkeit der Objektnamen” auf Seite 86 beachten. Der Name
eines zuvor aus der Konfiguration geléschten Teilprogramms darf nicht
verwendet werden.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen geben Sie den ENTRY-
bzw. CSECT-Namen des Teilprogramms an.

(m

=

compiler

Compiler bzw. ILCS-Féahigkeit des Compilers, mit dem das Teilprogramm
Ubersetzt wurde.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen ist die Angabe von compiler
Pflicht.

Bei allen Teilprogrammen, die ILCS unterstitzen, missen Sie statt des
Compilers “I” fur ILCS angeben.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen sind folgende Angaben
moglich:

fur ILCS (Inter Language Communication Services)
fur den Assembler-Compiler ASSEMB

fur den C-Compiler (wird von UTM auf “I” umgesetzt)
fur den COBOL-Compiler (COB1)

fur den Fortran-Compiler (FOR1)

fur PASCAL-XT

fur PLI1

fur SPL4

In einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sind
folgende Werte mdoglich:

NTUXTROQX=

‘C”  fur den C-Compiler

‘+" C++-Compiler

‘2" COBOL-Compiler von Micro Focus
‘3" NetCOBOL-Compiler von Fujitsu
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Programmschnittstelle KC_CREATE_OBJECT: Teilprogramme

Feldname?l

m | load_module[32] | Name des Lademoduls (BS2000-Systeme) bzw. des Shared
Objects/derDLL (Unix-, Linux- und Windows-Systeme), in dem das
Teilprogramm eingebunden ist. Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang
sein.

Bedeutung

Das Lademodul muss mit einer KDCDEF Steueranweisung LOAD-
MODULE konfiguriert worden sein. Es darf nicht statisch zum Anwen-
dungsprogramm gebunden sein.

Das Shared Object/DLL muss mit einer KDCDEF Steueranweisung
SHARED-OBJECT statisch konfiguriert worden sein.
1 Alle nicht aufgefihrten Felder der Datenstruktur kc_program_str und alle fir das verwendete Betriebssystem

nicht relevanten Felder sind mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 552 vollstandig
beschrieben.
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11.2.3.7 obj_type = KC_PTERM

Um einen Drucker oder Client (d.h. ein Terminal, einen UPIC-Client oder eine
TS-Anwendung) in die Konfiguration aufzunehmen, missen Sie die Datenstruktur
kc_pterm str Uber den Datenbereich legen. In kc_pterm_str (ibergeben Sie Namen, Adresse
und Eigenschaften des Client bzw. Druckers an UTM. Der folgenden Tabelle kénnen Sie
entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

. @ openUTM auf Windows-Systemen unterstiitzt keine Drucker.

Feldname?!

Bedeutung

m | pt_name[8]

Name des Client bzw. Druckers. Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.
In pt_name ist der symbolische Name anzugeben, unter dem der Client/
Drucker dem Transportsystem bekannt ist.

Zum Format des Namens und zur Eindeutigkeit siehe Abschnitt ,Format
und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf Seite 86. Namen von zuvor
geldéschten Objekten, die zu derselben Namensklasse gehéren, dirfen
nicht verwendet werden.

Wenn Ihre Anwendung einen LTERM-Pool mit connect_mode="M" (Multi)
enthdalt, dann darf das Tripel (pt_name, pronam, bcamappl) nicht mit einem
Namenstripel des LTERM-Pools Ubereinstimmen (= Tripel aus dem
Namen eines Pool-LTERM-Partners, dem Rechnernamen des Pool-Client
und dem BCAMAPPL-Namen der Anwendung, uber den die Verbindung
vom Client aufgebaut wird). Es kann sich sonst kein Client mehr Giber
diesen LTERM-Pool anschlieRen.

Besonderheiten bei der Kommunikation uber die Socket-Schnittstelle:
Soll die Verbindung zwischen Kommunikationspartner und UTM-
Anwendung tber die Socket-Schnittstelle (SOCKET) erfolgen und soll der
Partner beim Verbindungsaufbau eine bestimmte Portnummer
verwenden, dann missen Sie fiir pt_name den Wert PRTnnnnn angeben.
Dabei ist nnnnn die Portnummer im fernen System, Uber die der Partner
die Verbindung aufbaut. Ist der Partner eine UTM-Anwendung, dann ist
die Angabe der Portnummer nicht méglich, da UTM die Portnummer nicht
selbst setzt.

Wird die Verbindung nicht von der Partner-Anwendung aufgebaut,
sondern nur von der lokalen Anwendung aus, dann wird der Name nur
intern gebraucht, z.B. fur die Administration.
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Feldname?l

Bedeutung

(m)

pronam_long[64]

Name des Rechners, auf/an dem sich der Client/Drucker befindet.
Angegeben werden muss der vollstandige Rechnername (FQDN), unter
dem der Rechner im DNS bekannt ist. Der Name darf maximal 64 Zeichen
lang sein. Anstelle eines bis zu 64 Zeichen langen FQDN-Namens kann
weiterhin ein kurzer, maximal 8 Zeichen langer lokaler Name (im BS2000-
System: BCAM-Name) des Partnerrechners angegeben werden. In
diesem Fall muss der lokale Name unter Zuhilfenahme von externer
Zusatzinformation (im BS2000-System: FQDN-Datei, im Unix-/Linux-/
Windows-System: hosts-Datei) vom Transportsystem auf einen FQDN-
Namen bzw. eine IP-Adresse abbildbar sein.

Ist ptype="*RSO’, dann muss pronam_long="*RSO” angegeben werden.

Wird die Verbindung zum Partner Uber die Socket-Schnittstelle aufgebaut,
dann missen Sie fir pronam_long die symbolische Adresse bzw. den
realen Hostnamen des Rechners angeben.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ist die Angabe von pronam_long
nur fur ptype="UPIC-R", "APPLI" oder "SOCKET" erlaubt. Bei Terminals
und Druckern setzt openUTM den Standardwert (Leerzeichen) ein.

bcamappl[8]

Name der UTM-Anwendung, tUber den die Verbindungen zwischen UTM-
Anwendung und Client/Drucker aufgebaut werden sollen. Der Anwen-
dungsname muss bei der KDCDEF-Generierung in MAX APPLINAME
oder mit einer BCAMAPPL-Anweisung statisch generiert worden sein.

Soll die Verbindung zum Kommunikationspartner tber das Protokoll
SOCKET aufgebaut werden, dann missen Sie einen BCAMAPPL-Namen
angeben, fur den t_prot="T" generiert ist.

Bei ptype ungleich "APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-R" darf fir bcamappl
nur der in MAX APPLINAME generierte Anwendungsname
(Standardwert) angegeben werden.

(m)

ptype[8]

Typ des Client/Druckers.

Eine Liste der méglichen Angaben finden Sie auf Seite 559f.

Bei ptype="APPLI", "'SOCKET" oder "UPIC-R" muss Iterm spezifiziert
werden.

Die Angabe von ptype ist in UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen
Pflicht.

Auf Windows-Systemen ist die Angabe von ptype="PRINTER" nicht
erlaubt.

ptype_fotyp[8]

Ist nur bei Druckern relevant (ptype="PRINTER").
In ptype_fotyp geben Sie den Druckertyp (printertype) an.

o

ptype_class[40]

Ist nur bei Druckern relevant (ptype="PRINTER").

In ptype_classgeben Sie den Namen der Druckergruppe (printer class) an,
zu der der Drucker gehort. Die Druckergruppe wird bei der Generierung
auf Unix- und Linux-Systemen festgelegt.
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Feldname?!

Bedeutung

(m

=

Iterm[8]

Name des LTERM-Partners, der diesem Client/Drucker zugeordnet
werden soll.

Bei Terminals und Druckern ist die Angabe optional. lhnen kann zu einem
spateren Zeitpunkt durch die Administration ein LTERM-Partner
zugeordnet werden.

Wird in Iterm der Name eines LTERM-Partners angegegeben, dann muss
er vor dem Terminal/Drucker statisch oder dynamisch in die Konfiguration
eingetragen worden sein.

Bei UPIC-Clients und TS-Anwendungen (ptype= "UPIC-R", "APPLI" oder
"SOCKET") ist Iterm Pflichtparameter. Der angegebene LTERM-Partner
muss in derselben Transaktion wie der Client erzeugt werden. Siehe dazu
Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern* auf Seite 71.

auto_connect

Legt fest, ob die Verbindung zu dem Client/Drucker beim Start der
Anwendung automatisch aufgebaut wird:

"Y' Beijedem Start der Anwendung soll UTM versuchen, die
Verbindung zum Client/Drucker aufzubauen.

‘N Es soll kein automatischer Verbindungsaufbau durchgefiihrt
werden.

Fur UPIC-Clients ist nur auto_connect="N" erlaubt.

0 |state Legt fest, ob der Client/Drucker nach dem Eintragen zunéchst gesperrt
sein soll oder nicht.
"Y” Der Client/Drucker soll nicht gesperrt werden. (ON)
‘N”  Der Client/Drucker soll gesperrt werden. (OFF)

o | cid[8] Ist nur fir Drucker relevant.

In cid geben Sie die Drucker-Id (CID) an. Die CID darf maximal 8 Zeichen
lang sein.

Die CID wird bendtigt, wenn der Drucker tber ein Druckersteuer-LTERM
administriert werden soll. Das Druckersteuer-LTERM identifiziert den
Drucker uiber die CID. Die CID muss im Bereich des Druckersteuer-
LTERMs eindeutig sein.
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Feldname

1

Bedeutung

0 |map

Nur relevant bei TS-Anwendungen (ptype="APPLI" oder "'SOCKET").

In map legen Sie fest, ob UTM eine Code-Konvertierung (EBCDIC
<->ASCII) fur die Benutzer-Nachrichten, die zwischen den Kommunikati-
onspartnern ausgetauscht werden, durchfiihren soll oder nicht. Benutzer-
Nachrichten werden an der KDCS-Schnittstelle bei den Aufrufen zur
Nachrichtenbehandlung (MPUT/FPUT/DPUT) im Nachrichtenbereich
tibergeben.

‘U (USER)

UTM konvertiert die Daten des Nachrichtenbereichs nicht, d.h. die

Nachrichten werden unverandert zwischen den Kommunikations-

partnern Ubertragen.

'S, 2,3, A

ist nur fur folgende TS-Anwendungen erlaubt:

— BS2000-Systeme: ptype="SOCKET’

—  Unix-, Linux- oder Windows-Systeme: ptype="APPLI" oder
"SOCKET’

Geben Sie einen der obigen Werte an, dann konvertiert UTM die

Benutzernachrichten geman den fur die Code-Konvertierung bereit-

gestellten Konvertierungstabellen, siehe Abschnitt ,Code-Konver-

tierung” im openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®, d.h.:

— Vor dem Senden wird auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
von ASCII nach EBCDIC und auf BS2000-Systemen von
EBCDIC nach ASCII konvertiert.

— Nach dem Empfangen wird auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen von EBCDIC nach ASCII und auf BS2000-Systemen
von ASCII nach EBCDIC konvertiert.

Die Angaben “S” und "1 sind dabei synonym.

Dabei geht UTM davon aus, dass die Nachrichten nur abdruckbare

Zeichen enthalten.

Weitere Informationen zur Code-Konvertierung finden Sie im
openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS*,
Abschnitt "Code-Konvertierung".

o |termn[2]

Kennzeichen fir die Art des Client/Druckers (Terminalmnemonic). Das
Kennzeichen ist maximal 2 Zeichen lang. Die Standardwerte fir termn
finden Sie in der Tabelle auf Seite 559 (BS2000-Systeme) bzw. auf
Seite 562 (Unix-, Linux- und Windows-Systeme).
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1

Feldname Bedeutung

o |protocol legt fest, ob auf Verbindungen zu dem Client/Drucker mit dem Benutzer-
dienstprotokoll NEABT gearbeitet werden soll.
‘N” (NO)
Es wird ohne NEABT gearbeitet.
‘S”  (STATION)
Es wird mit NEABT gearbeitet.

Fur Clients, die sich Uber einen Multiplexanschluss anschlieen sollen,
muss protocol="S" angegeben werden.

Fur UPIC-Clients, RSO-Drucker und TS-Anwendungen, mit denen tber
die Socket-Schnittstelle kommuniziert werden soll, mussen Sie
protocol="N" angeben. Die Angabe von protocol="S’ wird in diesen Fallen
ignoriert.

0 |usage_type Legt fest, ob ein Dialog-Partner oder ein Ausgabemedium konfiguriert
wird. Folgendes kdnnen Sie angeben:

‘D" fur einen Dialog-Partner
‘0" fur ein Ausgabemedium (z.B. Drucker)

o |listener_port[5] Bei listener_port geben Sie an, an welcher Portnummer im fernen System
die Partner-Anwendung auf Verbindungsaufbauwiinsche von auf3en
wartet.

Es sind alle Portnummern erlaubt.

Auf BS2000-Systemen ist die Angabe von listener_port nur bei
ptype="APPLI' oder 'SOCKET" erlaubt.

Bei ptype='SOCKET" ist die Angabe Pflicht.

Eine Portnummer ungleich 0 darf nur angegeben werden, wenn die bei
bcamappl angegebene lokale Anwendung nicht mit T-PROT=NEA
generiert ist.

Auf Unix-, Linux und Windows-Systemen ist listener-port nur fir t_prot="T"
und ‘R’ relevant.

t_prot nur relevant bei Clients vom Typ ptype="APPLI", "'SOCKET" oder "UPIC-
R’.

Int_prot geben Sie das Adressformat der Transportadresse des Client an.
Mdgliche Werte sind:

‘R”  RFC10086, ISO-Transportprotokoll Klasse 0 Giber TCP/IP und
Konvergenzprotokoll RFC1006 (APPLI, UPIC-R)

‘“T"  native TCP-IP-Transportprotokoll fur die Kommunikation Gber die
Socket-Schnittstelle (SOCKET)

o
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Feldname?l

Bedeutung

o |tsel_format

nur relevant bei Clients vom Typ ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-
R".

In tsel_format geben Sie das Format des T-Selektors der Client-Adresse
an. Mogliche Werte sind:

‘T" TRANSDATA-Format
‘E” EBCDIC-Zeichenformat
‘A" ASCII-Zeichenformat

o |idletime[5]

Darf nur fur Dialog-Partner angegeben werden.

In idletime legen Sie die Zeit in Sekunden fest, die UTM nach dem Ende
einer Transaktion oder nach dem Anmelden (KDCSIGN) maximal auf eine
Eingabe vom Client wartet. Bei Zeitliberschreitung wird die Verbindung
zum Client abgebaut. Ist der Client ein Terminal, dann wird vor dem
Verbindungsabbau die Meldung K021 ausgegeben.

Der fir idletime angegebene Wert darf nicht kleiner sein als die Timer-
angaben in kc_timer_par_str.termwait_in_ta sec und kc_timer_par_str.pgwitti-
me_sec (siehe Seite 692).

Diese Funktion dient dazu den Datenschutz zu verbessern:

Vergisst ein Benutzer bei einer Unterbrechung oder der Beendigung
seiner Arbeit am Terminal, sich abzumelden, dann wird die Verbindung
nach Ablauf der Wartezeit automatisch abgebaut. Damit wird die
Wabhrscheinlichkeit fir einen unberechtigten Zugang verringert.

Maximalwert: “32767"

Minimalwert: 60

Der Wert 0 bedeutet Warten ohne Zeitbegrenzung.

Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.

Bei einem unguiltigen Wert setzt UTM idletime auf den kleinsten zuldssigen
Wert und liefert den Returncode KC_MC_OK mit Subcode KC_SC_
INVALID_IDLETIME zurick.
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Feldname?!

Bedeutung

encryption_level

nur relevant fur UPIC-Clients und auf BS2000-Systemen zusétzlich fur
einige Terminalemulationen.

In encryption_level legen Sie die minimale Verschlliisselungsebene fir die

Kommunikation mit dem Client fest,

— ob die Verschliisselung der Nachrichten standardmaRig angefordert
wird oder nicht,

— welche Verschliisselungsebene dabei gefordert wird,

— oder ob der Client ein ,trusted” Client ist.

Folgende Angaben sind mdglich:

‘N~ (NONE)
Die Verschlisselung der Nachrichten wird von UTM nicht standard-
maRig angefordert.
Vorgénge, fiir deren Vorgangs-TACs Verschlisselung generiert
wurde (siehe kc_tac_str.encryption_level auf Seite 584), kbnnen von
diesem Client nur gestartet werden, wenn der Client die Verschlis-
selung aushandelt.

‘1" (LEVEL1)
UTM fordert standardmafig die Verschliisselung der Nachrichten
mit der Verschlisselungsebene 1 an, d.h. die Nachrichten werden
mit dem DES-Algorithmus verschlusselt und zum Austausch des
DES-Schlussels wird ein RSA-Schliissel mit einer Schliissellange
von 200 bit verwendet.

'2” (LEVEL 2)
UTM fordert standardmafig die Verschlisselung der Nachrichten
mit der Verschlusselungsebene 2 an, d.h. die Nachrichten werden
mit dem AES-Algorithmus verschliisselt und zum Austausch des
AES-Schlussels wird ein RSA-Schlissel mit einer Schlissellange
von 512 bit verwendet.

‘3" (LEVEL3)
UTM fordert standardmafig die Verschliisselung der Nachrichten
mit der Verschlisselungsebene 3 an, d.h. die Nachrichten werden
mit dem AES-Algorithmus verschlisselt und zum Austausch des
AES-Schlussels wird ein RSA-Schlissel mit einer Schliissellange
von 1024 bit verwendet.

‘4" (LEVEL 4)
UTM fordert standardmafig die Verschlisselung der Nachrichten
mit der Verschlusselungsebene 4 an, d.h. die Nachrichten werden
mit dem AES-Algorithmus verschliisselt und zum Austausch des
AES-Schlussels wird ein RSA-Schliissel mit einer Schlissellange
von 2048 bit verwendet.
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Feldname?l

Bedeutung

encryption_level
(Forts.)

Fur die einzelnen Client-Typen gilt beziiglich der Verschliisselungsebene:

Voraussetzung fir die Verschlisselung der Daten auf Verbindungen zum
Client ist, dass entsprechende RSA-Schliissel verfugbar sind.

Falls die Anwendung mit OPTION GEN-RSA-KEYS=NO generiert ist,
dann erzeugt KDCDEF keine RSA-Schliissel, d.h. es sind standardmafig
keine RSA-Schliussel verflgbar. Es ist jedoch moglich, RSA-Schliissel per
KDCUPD zu Ubertragen oder mit KC_ENCRYPT zu erzeugen. Diese
kénnen dann von den neu erzeugten Objekten benutzt werden.

Der Verbindungsaufbau zu dem Client wird von UTM abgelehnt,
wenn der Client nicht mindestens die angegebene Verschliisse-
lungsebene (1, 2, 3, oder 4) unterstitzt.

encryption_level=1 ... 4 ist nur sinnvoll, wenn an Ihrem System die
Encryption-Funktionalitat von UTM installiert ist. Andernfalls kann
sich der Client nicht anschlie3en.

(TRUSTED)

Der Client ist ein ,trusted Client".

Nachrichten zwischen Client und Anwendung werden nicht
verschlisselt.

Ein ,trusted Client* kann auch Vorgange starten, deren Vorgangs-
TACs Verschlisselung erfordern (generiert mit kc_tac_str.encrypti-
on_level ="1"; siehe Seite 584).

Dieser Wert sollte nur gewahlt werden, wenn der Client nicht fur
jedermann zugénglich ist und die Kommunikation tiber eine sichere
Verbindung lauft.

Fur remote UPIC-Clients (PTYPE=UPIC-R) sind Verschliisselungse-
benen 1 bis 4 sinnvoll.

Fir Clients mit PTYPE= T9763 oder *ANY auf BS2000-Systemen ist
nur die Verschlusselungsebene 1 sinnvoll (encryption_level=1). Die
Werte 2, 3 und 4 werden von UTM durch 1 ersetzt.

Bei lokalen UPIC-Clients (PTYPE=UPIC-L) einer Anwendung auf
Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird 1, 2, 3, oder 4 von UTM
durch TRUSTED ersetzt.

Wird 1 ... 4 fiir einen Partner eines anderen Typs angegeben, dann
wird der Wert von UTM durch in NONE ersetzt.
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Feldname?! Bedeutung
0 |usp_hdr Dieser Parameter ist nur fir PTERMs mit ptype="SOCKET" von
Bedeutung.

Er legt fest, fiir welche Ausgabe-Nachrichten UTM auf dieser Verbindung
einen UTM-Socket-Protokoll-Header aufbaut. Mégliche Werte sind:

A’ Bei allen Ausgabe-Nachrichten (Dialog, Asynchron, K-Meldungen)
erzeugt UTM einen UTM-Socket-Protokoll-Header und stellt diesen
der Nachricht voran.

'M’  Nur bei Ausgabe von K-Meldungen erzeugt UTM einen UTM-
Socket-Protokoll-Header und stellt diesen der Nachricht voran.

‘N’ UTM erzeugt fur keine Ausgabe-Nachricht einen UTM-Socket-
Protokoll-Header.

1 Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_pterm_str und alle fiir das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit bin&r null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 557 vollstandig beschrieben.

220 Anwendungen administrieren



Programmschnittstelle

KC_CREATE_OBJECT: Transaktionscode

11.2.3.8 obj_type = KC_TAC

Um einen neuen Transaktionscode oder eine TAC-Queue zu erzeugen, missen Sie die
Datenstruktur kc_tac_str Giber den Datenbereich legen.

Um eine TAC-Queue zu erzeugen, sind nur die folgenden Felder von Bedeutung:

tc_name, admin, glev, q_mode, g read acl, g write_acl, state und type.

Alle anderen Felder werden fir TAC-Queues nicht ausgewertet.

Der folgenden Tabelle kénnen Sie enthnehmen, wie die Felder der Datenstruktur kc_tac_str

zu versorgen sind.

Feldname?l

Bedeutung

m | tc_name[8]

Name des Transaktionscodes (tac_type='A’ oder 'D’) oder der TAC-Queue
(tac_type="Q’). Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.

Zu Format und Eindeutigkeit des Namens siehe Abschnitt ,Format und
Eindeutigkeit der Objektnamen* auf Seite 86. Namen von zuvor
geldschten Objekten, die zu derselben Namensklasse gehdéren, dirfen
nicht verwendet werden.

(m

=

program[32]

Name des Teilprogramms, dem der Transaktionscode zugeordnet werden
soll. Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein. Das Teilprogramm muss
bereits in der Konfiguration existieren oder vor dem Transaktionscode
eingetragen werden.

Fir TAC-Queues ist dieser Parameter nicht erlaubt.

o |lock_code[4]

Lockcode (Zugriffsschutz), der dem Transaktionscode zugeordnet
werden soll.

Der Lockcode ist eine ganze Zahl. Er muss in dem Bereich liegen, der bei
der KDCDEF-Generierung in MAX KEYVALUE definiert wurde.
lock_code darf nicht zusammen mit access list angegeben werden.
Hinwels

Auftrage von einem Benutzer/Client werden nur bearbeitet, wenn sowohl
das Keyset des Benutzers/Clients als auch das Keyset des LTERM-
Partners, Uber den der Benutzer/Client mit der Anwendung verbunden ist,
den Keycode enthalten, der dem Lockcode des Vorgangs-TACs
entspricht.
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Feldname

1

Bedeutung

state

Legt fest, ob der Transaktionscode oder die TAC-Queue nach dem
Erzeugen zunéachst gesperrt sein soll oder nicht.

v

N

Fur die Administrationskommandos KDCSHUT und KDCTAC setzt UTM
immer state="Y", auch wenn Sie einen anderen Wert fiir stateangeben. Auf
diese Weise bleibt Ihre Anwendung immer administrierbar.

Ein TAC wird nicht gesperrt (ON).
Bei einer TAC-Queue ist Schreiben und Lesen erlaubt.

Ein TAC wird gesperrt (OFF).

Handelt es sich um den TAC eines KDCS-Teilprogramms vom
call_type="B” oder "N’, dann ist der TAC als Vorgangs-TAC (1. TAC
eines Vorgangs) gesperrt, aber nicht als Folge-TAC eines
Vorgangs.

Bei einer TAC-Queue ist Schreiben verboten und Lesen erlaubt.

UTM nimmt keine Auftrage fiir den TAC an. Der TAC wird
vollsténdig gesperrt (HALT).

Wenn dieser TAC als Folge-TAC aufgerufen wird, dann wird der
Vorgang mit PEND ER (74Z) beendet. Asynchron-Auftrage, die
bereits in der Message Queue des TACs zwischengespeichert sind,
werden nicht gestartet. Sie bleiben in der Message Queue, bis der
Status des TACs wieder auf ON oder OFF gesetzt wird.

Eine TAC-Queue ist fur Schreib- und Lesezugriffe gesperrt.

'K’ darf nur fir Asynchron-Transaktionscodes angegeben werden,
die auch Vorgangs-TACs (call_type="B"oder "F’) sind, und fir TAC-
Queues.

UTM nimmt Auftréage fur den Transaktionscode an. Die Auftrage
werden jedoch nicht bearbeitet, sondern lediglich in die Auftrags-
warteschlange des Transaktionscodes geschrieben. Sie werden
bearbeitet, wenn Sie den Status des Transaktionscodes &ndern in
“Y” oder 'N".

state="K" k6nnen Sie benutzen, um Auftrdge zu sammeln, die erst
zu einem Zeitpunkt, an dem die Anwendung weniger belastet ist
(z.B. nachts), ausgefiihrt werden sollen.

Um eine Uberlastung des Pagepools durch zuviele zwischenge-
speicherte Auftrage zu vermeiden, sollten Sie die Auftragswarte-
schlange des Transaktionscodes durch den Parameter glev
begrenzen.

Bei einer TAC-Queue ist Lesen verboten und Schreiben erlaubt.
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Feldname

1

Bedeutung

0 |tacclass|[2]

Darf nur angegeben werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung
mindestens eine TAC-Klasse erzeugt wurde.

In tacclass geben Sie an, welcher TAC-Klasse der Transaktionscode
zugeordnet werden soll. Folgendes ist zu beachten:

— EinDialog-TAC (tac_type="D") kann nur einer TAC-Klasse zwischen 1
und 8 (1 < tacclass < 8) zugeordnet werden.

—  Ein Asynchron-TAC (tac_type="A") kann nur einer TAC-Klasse
zwischen 9 und 16 (9 < tacclass < 16) zugeordnet werden.

— Wenn lhre Anwendung ohne TAC-PRIORITIES -Anweisung
generiert ist, dann mussen alle Dialog-TACs (tac_type="D") von
Teilprogrammen, die blockierende Aufrufe (z.B. den KDCS-Aufruf
PGWT) verwenden, derselben Dialog-TAC-Klasse zugeordnet
werden. Fir diese TAC-Klasse muss PGWT=YES gesetzt sein.
Entsprechend mussen alle Asynchron-TACs, die blockierende
Aufrufe nutzen, der Asynchron-TAC-Klasse zugeordnet werden, fur
die PGWT=YES gesetzt ist.

—  Wenn lhre Anwendung mit TAC-PRIORITIES -Anweisung generiert
ist, dann kénnen Dialog-TACs von Teilprogrammen, die blockierende
Aufrufe durchlaufen, jeder beliebigen Dialog-TAC-Klasse zugeordnet
werden. Sie missen dann lediglich pgwt="Y"setzen. Analoges gilt fur
Asynchron-TACs.

Standard (vorausgesetzt es existiert mindestens eine TAC-Klasse):
Dialog-TACs werden keiner TAC-Klasse zugeordnet,
Asynchron-TACs werden der TAC-Klasse 16 zugeordnet.

o |admin

Gibt an, welche Berechtigung ein Benutzer oder Client haben muss, um
diesen Transaktionscode bzw. einen Vorgang, der diesen Transakti-
onscode als Folge-TAC enthdlt, aufrufen zu kénnen. Bei einer TAC-
Queue bezieht sich die Berechtigung auf schreibende und lesende
Zugriffe. Mdgliche Werte sind:

"Y" Diesen Transaktionscode darf nur ein Benutzer mit Administra-
tionsberechtigung aufrufen. admin="Y" muss den Transaktions-
codes von Administrationsprogrammen zugeordnet werden, die
nicht nur lesend auf Anwendungsdaten zugreifen.

Bei einer TAC-Queue darf nur ein Benutzer mit Administrationsbe-
rechtigung Nachrichten aus dieser Queue lesen bzw. in diese
Queue schreiben.

‘N”  Es ist keine Administrationsberechtigung zum Aufrufen des Trans-
aktionscodes bzw. fir den Zugriff auf die TAC-Queue erforderlich.
Teilprogramme, die Uber einen Transaktionscode mit admin="N’
gestartet werden, diirfen keine KDCADMI-Aufrufe absetzen.
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admin ‘R”  Wie bei admin="N" ist keine Administrationsberechtigung erfor-

(Forts)) derlich, um diesen Transaktionscode aufzurufen bzw. auf die TAC-
Queue zuzugreifen. Das zugehdrige Teilprogramm darf jedoch alle
Funktionen von KDCADMI nutzen, die lesend auf die Anwendungs-
daten zugreifen.

call_type Legt fest, ob mit dem Transaktionscode ein Service gestartet wird oder ob

er Folge-TAC in einem Vorgang ist. Folgende Angaben sind méglich:

‘B” Der TAC kann sowohl 1. TAC als auch Folge-TAC in einem Vorgang
sein (BOTH).

‘F" Der TAC kann nur der 1. TAC in einem Vorgang sein (FIRST).

‘N”  Der TAC kann nur Folge-TAC in einem Vorgang sein (NEXT).

exit_name[32]

Name des Event-Exit VORGANG, der diesem TAC zugeordnet werden
soll. exit_name darf nur angegeben werden, wenn call_type="F" oder ‘B’
gesetzt wird.

Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit muss bereits als Teilpro-
gramm der Anwendung in der Konfiguration enthalten sein (dynamisch
als Objekttyp KC_PROGRAM oder mit der KDCDEF-Anweisung
PROGRAM).

Ist das Teilprogramm in programin ein Lademodul mit Lademodus
ONCALL eingebunden, dann muss der VORGANG-Exit in demselben
Lademodul enthalten sein.

glev[5]

Ist nur relevant bei Asynchron-TACs (tac_type="A") oder TAC-Queues
(tac_type="Q’).

In glev geben Sie an, wieviele Asynchron-Nachrichten maximal gleich-
zeitig in der Message Queue des Transaktionscodes bzw. Nachrichten in
der TAC-Queue zwischengespeichert werden sollen. UTM berucksichtigt
die Auftrage erst am Ende der Transaktion. Daher kann die in glev festge-
legte Anzahl von Nachrichten fiir eine Message Queue Uberschritten
werden, wenn in einer Transaktion mehrere Nachrichten fur dieselbe
Queue erzeugt wurden.

Wird die in glev festgelegte Anzahl Uberschritten, so ist das Verhalten von
UTM abhéngig von der Einstellung bei q_mode.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “32767"

Wird in glev ein Wert > 32767 angegeben, dann setzt UTM ohne Meldung
den Standardwert.
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0 |tac_type

Legt fest, ob Auftrdge an diesen Transaktionscode im Dialog oder
asynchron bearbeitet werden oder ob eine TAC-Queue erzeugt wird:

‘D" Der Transaktionscode ist ein Dialog-TAC

A" Der Transaktionscode ist ein Asynchron-TAC

'Q"  Es wird eine TAC-Queue erzeugt.
In eine solche Queue kann mit einem DPUT-Aufruf eine Nachricht
geschrieben und aus der Queue kann mit einem DGET-Aufruf
gelesen werden.

0 |real_time_sec[5]

Legt die Realzeit in Sekunden fest, die ein Teilprogrammlauf, der mit
diesem TAC gestartet wurde, maximal verbrauchen darf. Lauft das
Teilprogramm lénger, bricht UTM den Vorgang ab.

real_time_sec="0" bedeutet keine Einschrénkung der Realzeit.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “32767"

0 |cpu_time_msec|[8]

Legt die CPU-Zeit in Millisekunden fest, die ein Teilprogrammlauf, der mit
diesem TAC gestartet wurde, maximal verbrauchen darf. Lauft das
Teilprogramm langer, bricht UTM den Vorgang ab.

cpu_time_msec="0" bedeutet keine Einschrankung der CPU-Zeit.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “86400000"
Die Werte 1 bis 999 sind unzulassig und werden von UTM auf den Wert
1000 abgebildet.

dbkey(8]

Ist nur relevant, wenn das zum Transaktionscode gehérende Teilpro-
gramm Datenbankaufrufe absetzt und das Datenbanksystem mit UTM
gekoppelt ist.

In dbkey geben Sie den Datenbankschliissel an, den UTM bei einem
Datenbankaufruf aus dem Teilprogramm an das Datenbanksystem
Ubergibt. Das Format des Schlissels ist abh&ngig vom verwendeten
Datenbanksystem. Der Schliissel ist maximal 8 Zeichen lang.

Zur Zeit wird dbkey nur fir UDS unterstitzt.

Der Wert dbkey="UTM’ bewirkt, dass der Wert des Startparameters
DBKEY an die Datenbank ibergeben wird (siehe openUTM-Handbuch
.Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen®; Startpara-
meter).

0 | runprio[3]

o

Run-Prioritét des Prozesses im Betriebssystem, in dem das zum Trans-
aktionscode gehdérende Teilprogramm ablauft.

runprio="0" bedeutet, dass dem Transaktionscode keine spezielle Run-
Prioritét zugeordnet wird.

Minimalwert: “30" (hdchste Prioritét),
Maximalwert: “255" (niedrigste Prioritat)
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o |api UTM-Programmschnittstelle, die das zu dem Transaktionscode
gehodrende Teilprogramm verwendet.

‘K" KDCS

“X° X/Open-Schnittstelle XATMI

‘C”  X/Open-Schnittstelle CPI-C

0 |satadm Legt fest, ob zum Aufruf des Transaktionscodes die UTM-SAT-Administ-
rationsberechtigung erforderlich ist.

“Y”  Der Transaktionscode darf nur von Benutzern und Partner-Anwen-
dungen aufgerufen werden, die die UTM-SAT-Administrationsbe-
rechtigung haben.
satadm="Y" muss gesetzt werden, wenn der Transaktionscode die
UTM-SAT-Administrationsfunktionen nutzt.

‘N”  Die UTM-SAT-Administrationsberechtigung ist fir den Aufruf des
Transaktionscodes nicht erforderlich.

satsel Art der SAT-Protokollierung fur diesen Transaktionscode.

‘B”  Essollen erfolgreiche und nicht-erfolgreiche Ereignisse protokolliert
werden (BOTH).

‘S”  Es sollen nur erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (SUCC).
Es sollen nur nicht-erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden

‘' (FAIL).
Es wird keine TAC-spezifische SAT-Protokollierung definiert.

‘N

Voraussetzung fiir die Protokollierung ist, dass die SAT-Protokollierung

fur die Anwendung eingeschaltet ist (zur SAT-Protokollierung siehe

openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®)

0 |tacunit[4]

Ist nur relevant, wenn die Anwendung Accounting-Funktionen nutzt (siehe
openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren“, KDCDEF-Steueran-
weisung ACCOUNT und openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwen-
dungen“ ,SAT-Protokollierung).

In tacunit geben Sie die Zahl der Verrechnungseinheiten an, die in der
Abrechnungsphase jedem Benutzer fur den Aufruf dieses Transaktions-
codes berechnet wird.

Fir tacunit sind nur ganzzahlige Angaben erlaubt.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “4095°
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0 |pgwt

durfen Sie nur angeben, wenn in Ihrer Anwendung die Auftrége an TAC-
Klassen prioritdtengesteuert bearbeitet werden, d.h. die KDCDEF-
Generierung enthalt die Anweisung TAC-PRIORITIES.

In pgwt geben Sie an, ob in einem Teilprogrammlauf, der fir diesen Trans-
aktionscode gestartet wird, blockierende Aufrufe (z.B. PGWT) durchge-
fuhrt werden durfen.

“Y”  Blockierende Aufrufe dirfen durchgefiihrt werden. Y™ darf nur
angegeben werden, wenn Sie den TAC einer TAC-Klasse
zuordnen.

‘N”  Blockierende Aufrufe diirfen nicht durchgefiihrt werden.

0 |encryption_level

ist nur fur Vorgangs-TACs (call_type="F oder "'B’) erlaubt.
In encryption_level legen Sie fest, ob Nachrichten fiir diesen Transakti-
onscode verschlusselt werden miissen oder nicht.

‘1" (Level 1)
Fur den Zugriff auf den Transaktionscode ist die Verschlisselung
der Eingabe-Nachrichten nach dem DES-Algorithmus erforderlich.

‘2" (Level 2)
Fur den Zugriff auf den Transaktionscode ist die Verschlisselung
der Eingabe-Nachrichten nach dem AES-Algorithmus erforderlich.

Falls encryption_level ="1" oder "2 angegeben wird, dann kann der

Client Uber diesen Transaktionscode nur dann einen Vorgang

(Service) starten, wenn er eine der folgenden Bedingungen erfillt:

— Eristals ,trusted“ Client generiert (siehe kc_pterm str oder
kc_tpool_str Feld encryption_level).

— Erhat die Eingabe-Nachricht mit mindestens der angegebenen
Verschlisselungsebene verschliisselt an den Transakti-
onscode ubertragen. Verschlisselt ein ,not-trusted” Client die
erste Eingabe-Nachricht nicht oder nicht ausreichend oder
unterstitzt er keine Verschlisselung, so wird kein Vorgang
gestartet.

Wird der Transaktionscode ohne Benutzerdaten aufgerufen oder
durch Vorgangskettung gestartet, dann muss der Client die
Fahigkeit zur Verschliisselung haben, da UTM alle Dialog-
Ausgabe-Nachrichten verschlusselt Ubertrégt, und, bei Mehrschritt-
Vorgéngen, alle weiteren Eingabe-Nachrichten vom ,not-trusted”
Client verschlusselt erwartet.

‘N" (NONE)
Eine Nachrichtenverschlisselung ist nicht erforderlich.
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0 |access_list[8]

Hiermit bestimmen Sie ein Keyset, das die Zugriffsrechte von Benutzern
fur diesen Transaktionscode regelt. Das Keyset muss zuvor dynamisch
erzeugt oder bereits bei der Generierung definiert worden sein.

access list darf nicht zusammen mit lock_code angegeben werden.

Ein Benutzer kann nur dann auf den Transaktionscode zugreifen, wenn
das Keyset des Benutzers, das Keyset des LTERM-Partners, tiber den
der Benutzer angemeldet ist, und das angegebene Keyset mindestens
einen gemeinsamen Keycode enthalten.

Geben Sie weder access list noch lock_code an, dann ist der Transakti-
onscode nicht geschitzt und jeder Benutzer kann den Transaktionscode
aufrufen.

0 |q_mode

legt fest, wie sich UTM verhélt, wenn die maximale Anzahl der noch nicht
ausgefihrten gesicherten Auftrage an diesen Asynchron-TAC bzw. an die
TAC-Queue erreicht ist. Mdgliche Werte sind:

‘S”  UTM lehnt weitere Auftrage ab.

"W Nur bei tac_type="Q":
UTM nimmt weitere Nachrichten auf, [6scht aber die altesten in der
Queue stehenden Nachrichten.

0 |g_read_acl[8]

Nur bei tac_type="Q":

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein Benutzer bendtigt, um
Nachrichten aus dieser Queue lesen und I6schen zu kdnnen.

Ein Benutzer kann nur dann lesend auf diese TAC-Queue zugreifen,
wenn das Keyset des Benutzers und das Keyset des logischen Terminals,
Uber das der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Keycode
enthalten, der auch in dem angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthélt q_read_acl keinen Wert, dann kdnnen alle Benutzer Nachrichten
aus dieser Queue lesen und dabei I6schen.

0 |qg_write_acl[8]

Nur bei tac_type="Q":

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein Benutzer bendétigt,um
Nachrichten in diese Queue zu schreiben.

Ein Benutzer kann nur dann schreibend auf diese TAC-Queue zugreifen,
wenn das Keyset des Benutzers und das Keyset des logischen Terminals,
Uber das der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Keycode
enthalten, der auch in dem angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthélt q write_acl keinen Wert, dann kdnnen alle Benutzer Nachrichten
in diese Queue schreiben.
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o |dead_letter_q legt fest, ob eine Asynchron-Nachricht in der Dead Letter Queue aufbe-
wahrt werden soll, wenn sie nicht ordnungsgemaR verarbeitet wurde und
keine Redelivery erfolgt ist.

“Y”  Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden in der Dead Letter Queue
gesichert, sofern sie nicht erneut zugestellt werden
(Redelivery) und (bei Message-Komplexen) kein negativer
Quittungs-Auftrag definiert wurde.

‘N”  Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden nicht in der Dead Letter
Queue gespeichert. Dieser Wert muss fiir alle Dialog-TACs und fur
Asynchron-TACs mit CALL=NEXT, sowie fuir KDCMSGTC und
KDCDLETQ angegeben werden.

1 Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_tac_str und alle fir das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 575 vollstandig beschrieben.

Bedeutung
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11.2.3.9 obj_type = KC_USER

Um eine neue Benutzerkennung zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_user_str
Uber den Datenbereich legen.

Jeder Benutzerkennung steht automatisch eine permanente Queue zu Verfiigung, die mit
dem Namen der Benutzerkennung angesprochen wird. Der Zugriff von fremden Benutzern
auf diese USER-Queue wird mit den Werten in den Feldern q_read_acl und q write_acl
gesteuert. Die maximale Anzahl von Nachrichten, die zwischengespeichert werden
kdnnen, und das Verhalten von UTM, wenn dieser Wert erreicht ist, wird von den Werten in
den Feldern glev und g_mode bestimmt.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Datenstruktur zu

versorgen sind.

Feldname?!

Bedeutung

m | us_name[8]

Name der Benutzerkennung. Er kann bis zu 8 Zeichen lang sein.
Stimmt der Name der Benutzerkennung mit dem Namen eines
LTERM-Partners tberein, der einem UPIC-Client oder einer TS-
Anwendung, aber keiner Benutzerkennung zugeordnet ist, dann
kann sich kein Benutzer unter dieser Benutzerkennung an die UTM-
Anwendung anmelden. UTM ordnet diese Benutzerkennung dann
exklusiv dem Client zu.

Zum Format des Namens und zur Eindeutigkeit siehe Abschnitt
~Format und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf Seite 86. Namen
von zuvor ,verzogert" geléschten Objekten (mit KC_DELAY)
derselben Namensklasse dirfen nicht verwendet werden.

o |kset[8] Keyset der Benutzerkennung. Das Keyset muss zuvor dynamisch
erzeugt oder statisch generiert worden sein. Das Keyset legt die
Zugriffsrechte des Benutzers/Clients fest, der sich unter dieser
Benutzerkennung bei der Anwendung anmeldet.

0 |state Legt fest, ob die Benutzerkennung zunéchst gesperrt sein soll oder

nicht. Mit einer gesperrten Benutzerkennung kann sich kein
Benutzer/Client bei der Anwendung anmelden. Sie muss vom
Administrator explizit freigegeben werden.

"Y” Die Benutzerkennung soll nicht gesperrt werden (ON).
‘N” Die Benutzerkennung soll gesperrt werden (OFF).
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0 | card_position[3]
card_string_lth[3]
card_string_type
card_string[200]

Diese Felder sind nur relevant, wenn fiir diese Benutzerkennung der
Zugang zur Anwendung nur mit einer Magnetstreifenkarte moglich
sein soll. Die Felder geben an, welches Teilfeld der Ausweisinfor-
mation auf der Magnetstreifenkarte gepruft wird und welche Informa-
tionen in diesem Teilfeld stehen mussen.

Die Angabe von card... schlief3t die Angabe von principal aus.

In den einzelnen Feldern miissen Sie Folgendes angeben:

card_position
Nummer des Byte auf der Magnetstreifenkarte, mit dem die zu
prifende Information beginnt.

card_string_lth
Lange der zu prifenden Ausweisinformation in Byte.
Maximalwert: “100", Minimalwert: “1°

card_position und card_string_lth miissen ein Teilfeld der Ausweis-
information definieren, das in dem Bereich liegt, der durch den
Generierungsparameter MAX CARDLTH definiert ist.

card_string_type
Codierung der zu prufenden Ausweisinformation:

“X"  Die Ausweisinformation wird als hexadezimaler String
tibergeben.
‘C” Die Ausweisinformation wird als Character-String Gibergeben.

card_string

Zeichenfolge, die im zu prifenden Teilbereich auf der Magnetstrei-
fenkarte stehen muss. Der Inhalt dieses Feldes ist bei
card_string_type="C’ nur in der Lange relevant, die in card_string_lth
angegeben wird. Bei card_string_type="X" ist der Inhalt nur in der
Lange 2 = card_string_lth relevant.

Fiir die Ubergabe der Ausweisinformation steht die Union kc_string
zur Verflgung (siehe Seite 608).
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0 |password1l6 Passwort fur diese Benutzerkennung.
Das Passwort darf maximal 16 Zeichen lang sein. Das angegebene
Passwort muss der in protect_pw_compl und protect_pw16_lth
angegebenen Komplexitatsstufe entsprechen. Zusétzlich missen
Sie im Feld password_type angeben, wie UTM die Angabe in password
interpretieren soll.
Das Passwort muss aus Zeichen bestehen, die in der UTM-
Anwendung erlaubt sind, siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendungen
generieren”, USER-Anweisung.
- Die Angabe von passwordl16 schlie3t die Angabe von principal aus.
Fir die Ubergabe des Passworts steht Innen die Union kc_pw16 zur
Verflgung.
union kc_pwl6
char x[327; /* for X'..." */
char cllel; /* for C'..." */

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen kdnnen Sie das
Passwort entweder als Character-String oder als hexadezimale
Zeichenfolge angeben. Bei einem hexadezimalen Passwort
(password_type="X") wird jedes Halbbyte als ein Zeichen dargestellt.
Geben Sie ein Passwort an, das aus weniger als 16 Zeichen besteht,
dann muss password16 rechts mit Leerzeichen (password_type="C"),
bzw. mit dem hexadezimalen Wert fiir Leerzeichen
(password_type="X") aufgefullt werden.

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
mussen Sie das Passwort immer als Character-String Gbergeben
(Feld password16.c). Geben Sie ein Passwort ein, das aus weniger
als 16 Zeichen besteht, dann muss passwordl16.c rechts mit
Leerzeichen aufgefiillt werden.

password16 miissen Sie angeben, wenn password_type ="C” oder "X’
ist.

passwordl16 diirfen Sie nicht angeben, wenn password_type="R” oder
"N ist.

Soll eine Benutzerkennung ohne Passwort erzeugt werden, dann
dirfen Sie in password16 und in password_type nichts angeben. Fir
protect_pw_compl muss dann "0 und fir protect_pw16_Ith "00" gesetzt
werden (Standard).
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0 | password_type

In password_type miissen Sie angeben, wie das Passwort in password
zu interpretieren ist. Folgende Angaben sind mdglich:

‘C” Das Passwort in password ist als Character-String zu interpre-
tieren.

‘X" Das Passwort in password ist als hexadezimales Passwort zu
interpretieren. Nur fir Benutzerkennungen einer UTM-
Anwendung auf einem BS2000-System erlaubt.

"N”  Kein Passwort. Im Feld password darf nichts angegeben werden

‘R” Als Passwort wird ein zufélliges Passwort erzeugt (random).
Bevor sich der so generierte Benutzer anmelden kann, muss
der Administrator das Passwort explizit neu setzen.

0 | password_dark

Legt fest, ob das Passwort am Terminal dunkelgesteuert eingegeben
werden muss.

Y UTM fordert den Benutzer nach dem KDCSIGN in einem
Zwischen-Dialog auf, das Passwort in ein dunkelgesteuertes
Feld einzugeben.

"N” Der Benutzer Ubergibt das Passwort direkt beim KDCSIGN.
Das Passwort ist bei der Anmeldung am Bildschirm sichtbar
(Standard).

Sie kdnnen password_dark="Y" auch setzen, wenn Sie kein Passwort
angeben. Wird der Benutzerkennung dann zu einem spéteren
Zeitpunkt ein Passwort zugeordnet (z.B. mit KC_MODIFY_-
OBJECT), ist es dunkelgesteuert.

Hinweis

Bei Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen werden
die Passworter grundsatzlich nicht dunkelgesteuert.
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format_attr
format_name[7]

Mit Hilfe dieser Felder kdnnen Sie der Benutzerkennung ein
Benutzer-spezifisches Startformat zuweisen.
Sie mussen format_name und format_attr angeben.

Voraussetzung fur das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein
Formatierungssystem generiert ist (KDCDEF-Anweisung
FORMSYS). Ist das Startformat ein #Format, dann muss zusétzlich
ein Anmelde-Vorgang generiert sein.

In format_attr geben Sie das Formatkennzeichen des Startformats
an:

"A” fur das Formatattribut ATTR (+Format).
"N” fir das Formatattribut NOATTR (*Format).
‘E” fir das Formatattribut EXTEND (#Format).

Bedeutung der Formatattribute siehe Seite 610.

In format_name geben Sie den Namen des Startformats an. Der
Name kann bis zu 7 Zeichen lang sein und darf nur alphanumerische
Zeichen enthalten.

locale_lang_id[2]
locale_terr_id[2]
locale_ccsname[8]

Sprachumgebung (Locale) der Benutzerkennung.

Die Sprachumgebung ist relevant, wenn Nachrichten und
Meldungen der Anwendung in verschiedenen Sprachen ausge-
geben werden. Zur Mehrsprachigkeit siehe openUTM-Handbuch
~Anwendungen generieren".

In locale_lang_id geben Sie das Sprachkennzeichen der Landes-
sprache an, in der Meldungen und Nachrichten tibergeben werden
sollen. Es ist maximal 2 Byte lang.

In locale_terr_id geben Sie das Territorialkennzeichen an.
Es kennzeichnet territoriale Besonderheiten in der Landessprache.
Es ist maximal 2 Byte lang.

In locale_ccsname geben Sie den CCS-Namen des erweiterten
Zeichensatzes an (coded character set), der fir die Ausgabe
verwendet werden soll. Der CCS-Name ist bis zu 8 Byte lang. Er
muss zu einem auf dem BS2000-System definierten EBCDIC-
Zeichensatz gehoren (siehe auch Benutzerhandbuch zu XHCS).
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0 | protect_pw16_lth

Legt fest, wie viele Zeichen das Passwort der Benutzerkennung
mindestens haben muss, damit es von UTM akzeptiert wird
(minimale Léange des Passworts). Das Passwort einer Benutzer-
kennung kann nur geldscht werden, wenn protect_pw16_Ith ="00" ist.

Maximalwert: “167,
Der Minimalwert ist abhéngig von der in protect_pw_compl angege-
benen Komplexitatsstufe. Der Minimalwert von protect_pw16_Ith ist:

‘0" bei protect_pw_compl="0"
‘1" bei protect_pw_compl="1"
‘2" bei protect_pw_compl="2"
“3"  Dbei protect_pw_compl="3"

o | protect_pw_compl

Legt die Komplexitatsstufe fest, der das Passwort der Benutzer-
kennung genligen muss.

‘0" (NONE)
Es kann jede beliebige Zeichenfolge als Passwort angegeben
werden.

1" (MIN)

Im Passwort dirfen maximal zwei aufeinanderfolgende
Zeichen gleich sein. Die minimale Léange des Passworts ist ein
Zeichen.

'2° (MEDIUM)
In dem Passwort durfen maximal zwei aufeinanderfolgende
Zeichen gleich sein. Das Passwort muss mindestens einen
Buchstaben und eine Ziffer enthalten. Das Passwort muss
mindestens 2 Zeichen lang sein.

3 (MAX)
Im Passwort diirfen maximal zwei aufeinanderfolgende
Zeichen gleich sein. Das Passwort muss mindestens einen
Buchstaben, eine Ziffer und ein Sonderzeichen enthalten. Die
minimale Lange ist 3 Zeichen. Sonderzeichen sind alle
Zeichen, die von a-z, A-Z, 0-9 und Leerzeichen verschieden
sind.

0 | protect_pw_time[3]

Legt fest, wieviele Tage das Passwort maximal glltig ist (Gultigkeits-
dauer).

Wird protect_pw_time="0" angegeben, so ist die Gultigkeitsdauer
nicht beschrankt.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “180"

0 |restart

Legt fest, ob UTM Vorgangsdaten fiir die Benutzerkennung sichert,
damit beim nachsten Anmelden unter dieser Benutzerkennung ein
Vorgangswiederanlauf mdglich ist.

“Y” UTM sichert Vorgangsdaten.
‘N” UTM sichert keine Vorgangsdaten.
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Feldname

1

Bedeutung

permit

Legt die Administrationsberechtigung der Benutzerkennung fest.

A

‘N

(ADMIN)

Die Benutzerkennung soll Administrationsfunktionen in der
lokalen Anwendung ausfuhren kénnen.

(NONE)

Die Benutzerkennung soll keine Administrationsberechtigung
haben.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen durfen unter
dieser Benutzerkennung auch keine UTM-SAT-
Administrationsfunktionen ausgefiihrt werden.

(BOTH)

Unter der Benutzerkennung diirfen Administrations- und
UTM-SAT-Administrationsfunktionen ausgefiihrt werden.
(SAT)

Die Benutzerkennung hat UTM-SAT-Administrationsberech-
tigung. Es dirfen Preselection-Funktionen ausgefihrt werden.

satsel

Legt die Art der SAT-Protokollierung fur die Benutzerkennung fest.

B

Es sollen erfolgreiche und nicht erfolgreiche Ereignisse proto-
kolliert werden (BOTH).

Es sollen nur erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden
(suca).

Es sollen nur nicht erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden
(FAIL).

Es wird keine Benutzer-spezifische SAT-Protokollierung
definiert (NONE).

Voraussetzung fir die Protokollierung ist, dass die SAT-Protokol-
lierung fur die Anwendung eingeschaltet ist (zur SAT-Protokollierung
siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren“

und openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf
BS2000-Systemen®)
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Feldname?l

Bedeutung

0 | protect_pw_min_time[3]

Legt die minimale Giiltigkeitsdauer des Passworts in Tagen fest.

Nach der Anderung des Passworts darf der Benutzer das Passwort
frihestens nach Ablauf der minimalen Giltigkeitsdauer erneut
andern.

Wird eine minimale Giiltigkeitsdauer von einem Tag angegeben, so
darf das Passwort friithestens um 0.00 Uhr des folgenden Tages
geéandert werden (Ortszeit der Generierung).

Nach einer Passwortanderung durch den Administrator bzw. nach
einer Neugenerierung kann der Benutzer das Passwort immer
andern, unabhangig davon, ob die minimale Gultigkeitsdauer
abgelaufen ist oder nicht.

protect_pw_min_time darf nicht groRer als protect_pw_time (maximale
Glltigkeitsdauer) sein.

Minimum: "0

Maximum: “180°

o |glev[5]

legt fest, wieviele Nachrichten in der Nachrichten-Queue des
Benutzers maximal zwischengespeichert werden kénnen. Wird der
Schwellwert tberschritten, dann hangt das Verhalten vom Wert im
Feld q_mode ab.

Bei glev=0 kénnen keine Nachrichten in der Queue gespeichert
werden, bei qlev=32767 ist die Queue-Lange nicht begrenzt.
Minimalwert: 0, Maximalwert: 32767

0 |g_read_acl[8]

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein fremder Benutzer
benotigt, um Nachrichten aus dieser USER-Queue lesen und
I6schen zu kdnnen.

Ein fremder Benutzer kann nur dann lesend auf diese USER-Queue
zugreifen, wenn das Keyset seiner Benutzerkennung und das
Keyset des logischen Terminals, Gber das der Benutzer angemeldet
ist, jeweils mindestens einen Keycode enthalten, der auch in dem
angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthélt q_read_acl keinen Wert, dann kdnnen alle Benutzer
Nachrichten aus dieser Queue lesen und dabei I6schen.

0 | g_write_acl[8]

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein fremder Benutzer
benotigt,um Nachrichten in diese USER-Queue zu schreiben.

Ein fremder Benutzer kann nur dann schreibend auf diese Queue
zugreifen, wenn das Keyset der Benutzerkennung und das Keyset
des logischen Terminals, tiber das der Benutzer angemeldet ist,
jeweils mindestens einen Keycode enthalten, der auch in dem
angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthélt g write_acl keinen Wert, dann kénnen alle Benutzer
Nachrichten in diese Queue schreiben.
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Feldname?!

Bedeutung

0 |[g_mode

legt fest, wie sich UTM verhalt, wenn die maximale Anzahl der noch
nicht ausgefuhrten Auftrage in der Queue des Benutzers erreicht ist.
Maogliche Werte sind:

'S”  UTM lehnt weitere Auftrage ab (Standard).

‘W UTM nimmt weitere Nachrichten auf, I6scht aber die éltesten in
der Queue stehenden Nachrichten.

0 |principal[100]

legt fest, dass die Authentisierung des Benutzers liber Kerberos
erfolgen soll.

Die Angabe von principal schlief3t die Angabe von card und password
aus.

principal muss als alphanumerische Zeichenfolge der Form
windowsaccount@NT-DNS-REALM-NAME angegeben werden.
windowsaccount: Doménen-Kennung des Benutzers
NT-DNS—REALM-NAME: DNS-Name der Active-Directory-Doméne

1 Alle nicht aufgefuihrten Felder der Datenstruktur kc_user_str und alle fur das verwendete Betriebssystem nicht
relevanten Felder sind mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist auf Seite 602 vollstandig beschrieben.
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11.2.3.10 Returncodes

Neben den in Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kénnen
zusatzlich folgende Returncodes auftreten. Einige dieser Returncodes kdnnen unabhéngig
vom angegebenen Objekttyp auftreten, andere treten nur fiir bestimmte Objekttypen auf.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Ein Feld der Datenstruktur im Datenbereich enthélt einen ungtltigen Wert.
Subcodes:

KC_SC_NOT_NULL
In der Datenstruktur ist ein Feld, das mit binér null belegt sein muss, anders versorgt.

KC_SC_NO_INFO
In der Datenstruktur ist ein Feld mit einem unglltigen Wert besetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NAME_MISSING
Fiir das Objekt, das konfiguriert werden soll, wurde kein Name angegeben.

KC_SC_TAB_FULL
Es kénnen keine Objekte des angegebenen Objekttyps mehr erzeugt werden, da die bei der
KDCDEF-Generierung reservierten Tabellenplatze bereits belegt sind bzw. keine
Tabellenplatze fir diesen Objekityp reserviert wurden. Es ist zu beachten, dass Tabellenplatze
von verzdgert geléschten Objekten nicht freigegeben werden.

KC_SC_EXISTENT
Es existiert bereits ein Objekt mit dem angegebenen Objektnamen, das zu derselben
Namensklasse gehort (siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen*” auf
Seite 86). Esist zu beachten, dass Namen von verzégert (mit KC_DELAY) geléschten Objekten
nicht wieder vergeben werden kdnnen.

KC_SC_OBJ_DEL
Das Objekt, das konfiguriert werden soll, wurde verzdgert geldscht.

KC_SC_INVALID _NAME
Der Objektname fangt mit 'KDC’ an.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsanderungen moglich, da die Generierung der Knoten-Anwen-
dungen zur Zeit nicht konsistent ist.

KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Das Erzeugen eines Objekts ist zur Zeit nicht mdéglich, weil in einer Knoten-Anwendung das
Erzeugen oder Léschen eines Objekts oder das Erzeugen, Léschen oder Aktivieren eines RSA-
Schliisselpaars noch nicht abgeschlossen ist.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_JCTL_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF bzw. es ist gerade ein inverser KDCDEF-Lauf in Vorbe-
reitung (asynchron), sieche KC_CREATE_STATEMENTS auf Seite 255.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL
Der Puffer mit Wiederanlauf-Informationen ist voll. Die GroRe des Puffers wird mit der KDCDEF-
Steueranweisung MAX, Operand RECBUF festgelegt.
Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Returncodes bei obj_type = KC_CON:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_PROCESSOR_MISSING
In pronam_long wurde kein Rechnername angegeben. Die Angabe von pronam_long ist in UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen Pflicht.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED
In pronam_long wurde ein Rechnername langer als 8 Zeichen angegeben, der keinen Punkt ('.")
enthélt und somit kein DNS-Name sein kann.

KC_SC_LPAP_MISSING
Es wurde kein LPAP-Partner angegeben.

KC_SC_LPAP_NOT_EXISTENT
Der angegebene LPAP-Partner existiert nicht.

KC_SC_BCAMAPPL_NOT_EXISTENT
Der in bcamappl angegebene Anwendungsname existiert nicht.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_TPROT_NOT_ALLOWED
Es wird ein BCAMAPPL mit t_prot=socket referenziert.

KC_SC_INVALID_LISTENID
Die in listener_port angegebene Nummer ist unzuléssig.

KC_SC_LISTENER_PORT_MISSING
Es wurde kein listener_port angegeben.

KC_SC_INVALID_BCAMAPPL_PORT
Die angegebene Portnummer ist ungltig.

Returncodes bei obj_type = KC_KSET:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_INVALID_KEY_VALUE
Es wurde versucht mehr Keys zu erzeugen, als der in der Anwendung generierte Maximalwert
erlaubt.

Returncodes bei obj_type = KC_LSES:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_LPAP_MISSING
Es wurde kein LPAP-Partner angegeben.

Returncodes bei obj_type = KC_LTAC:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_WAITTIME
Dem Parameter waittime wurde eine negative Wartezeit zugewiesen.

KC_SC_INVALID_LTACUNIT
Dem Parameter Itacunit wurde ein Wert kleiner als 0 oder grof3er als 4095 zugewiesen.

KC_SC_INVALID_LOCK
Der in der LTAC-Anweisung angegebene lockcode ist kleiner als 0 oder grof3er als der erlaubte
Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
lock_code und access list diirfen nicht zusammen angegeben werden.

KC_SC_INVALID_ACL
Das angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_RTAC
Bei code=INTEGER: Der Wert fUr recipient_TPSU_title ist gréRer als maximal zulassig.
Bei code=PRINTABLE-STRING: Der RTAC-Name ist falsch.

KC_SC_LPAP_NOT_EXISTENT
Der angegebene LPAP-, OSI-LPAP- oder Master-LPAP-Partner existiert nicht.

KC_SC_KSET_DEL

Das Uber access _list referenzierte Keyset wurde geldscht.
KC_SC_NAME_TOO_LONG

Der dem Parameter rtac zugewiesene Name ist zu lang.

KC_SC_NAME_TOO_SHORT
Der dem Parameter rtac zugewiesene Name ist zu kurz.

KC_SC_INVALID_CHAR_IN_STRING
Der RTAC-Name ist falsch.

Returncodes bei obj_type = KC_LTERM:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcode:

KC_SC_INVALID_LEVEL
Sie haben in plev und/oder glev Werte angegeben, die die erlaubten Maximalwerte
Uberschreiten. Der angegebene Wert wurde durch den Standardwert ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID _NAME
Der angegebene Name des Objektes beginnt mit 'KDC'. Zu Format der Objektnamen siehe
Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf Seite 86.

KC_SC_NAME_EXISTENT
Der fiir das zu erzeugende Objekt angegebene Name existiert bereits als TAC-Name.

KC_SC_INVALID_FORMAT
Das in format_name angegebene Format ist ein #Format, es ist jedoch kein Anmelde-Vorgang
generiert (es existiert kein TAC mit dem Namen KDCSGNTC).
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NO_FORMAT ALLOWED
In format_name und format_attr wurde ein Startformat angegeben, es ist jedoch kein Formatie-
rungssystem generiert (KDCDEF-Steueranweisung FORMSYS).

KC_SC_INVALID FORMAT USAGE
In format_name, format_attr ist ein Startformat angegeben, obwohl usage type ="O" gesetzt ist.

KC_SC_INVALID_PLEV_RESTART
Es ist plev>"0" und restart ='"N” gesetzt.

KC_SC_INVALID_PLEV_QAMSG

Es ist plev > 0" und gamsg="N" gesetzt.
KC_SC_INVALID_PLEV_USAGE

Es ist plev>"0" und usage_type="D" gesetzt.
KC_SC_INVALID_RESTART_QAMSG

Es ist restart="N" und gamsg="Y" gesetzt.

KC_SC_KSET _NOT_EXISTENT
Zu dem in kset angegebenen Namen existiert kein Keyset.

KC_SC_INVALID USAGE_CTERM
Dem LTERM-Partner soll ein Druckersteuer-LTERM zugeordnet werden (Angabe in cterm),
obwohl usage_type="D" gesetzt wurde (Dialog-Partner).

KC_SC_CTERM_NOT_EXISTENT
Der in cterm (Druckersteuer-LTERM) angegebene Name existiert nicht.

KC_SC_CTERM_DEL
Der LTERM-Partner, der zu dem in cterm angegebenen Namen gehért, wurde geldscht.

KC_SC_INVALID_CTERM_USAGE
Der LTERM-Partner, der zu dem in cterm angegebenen Namen gehort, ist kein Dialog-Partner
(usage type="D").

KC_SC_INVALID_USER_USAGE
Dem LTERM-Partner soll eine Benutzerkennung zugeordnet werden (Angabe in user_gen);
usage_type wird jedoch auf “O” (Drucker) gesetzt.

KC_SC_USER_NOT_ALLOWED
Im Feld user_gen ist eine Benutzerkennung angegeben, die Anwendung ist aber ohne
Benutzerkennungen generiert.

KC_SC_KSET_DEL
Das referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_USER_NOT_EXISTENT
Die in user_gen angegebene Benutzerkennung existiert nicht; die Anwendung ist mit Benutzer-
kennungen generiert.

KC_SC_USER_DEL
Die in user_gen angegebene Benutzerkennung wurde geléscht.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_USER_NOT_ADMINISTRABLE
Die in user_gen angegebene Benutzerkennung ist nicht administrierbar, z.B. weil es eine von
UTM intern erzeugte Benutzerkennung ist.

KC_SC_USER_ALREADY_EXISTS
Die Anwendung wurde ohne Benutzerkennungen generiert.
Mit dem Namen, den Sie in It_name angegeben haben (Name des LTERM-Partners), existiert
bereits eine von UTM implizit erzeugte Benutzerkennung.

KC_SC_CTERM_IS_TPOOL
Das in cterm angegebene Objekt ist ein LTERM-Partner, der zu einem LTERM-Pool gehort. Er
kann nicht als Druckersteuer-LTERM angegeben werden.

KC_SC_CTERM_IS_MUX
Das in cterm angegebene Objekt ist ein LTERM-Partner, der zu einem Multiplexanschluss
gehort. Er kann nicht als Druckersteuer-LTERM angegeben werden.

KC_SC_CTERM_IS UTM_D
Der in cterm angegebene Name gehort zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner fur den
Anschluss von Partner-Servern.

KC_SC_INVALID_LOCK
Der in lock_code angegebene Lockcode liegt nicht zwischen 1 und dem in der Anwendung
erlaubten Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).

KC_SC_INVALID BUNDLE_CTERM
Das angegebene CTERM ist ein Master oder Slave eines LTERM-Blndels.

KC_SC_PRINCIPAL_AND_KERBEROS
Der Wert "Y' in kerberos _dialog ist nicht erlaubt, wenn sowohl MAX PRINCIPAL-LTH als auch
MAX CARDLTH den Wert 0 haben.

Returncodes bei obj_type =KC_PROGRAM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_LMOD_MISSING
In load_module wurde kein Lademodul/Shared Object/DLL angegeben.

KC_SC_COMP_MISSING
In compiler wurde kein Compiler angegeben.

KC_SC_LMOD_NOT_EXISTENT
Das in load_module angegebene Lademodul/Shared Object/DLL existiert nicht.

KC_SC_LMOD_NOT_CHANGEABLE
Das in load_module angegebene Lademodul/Shared Object/DLL ist nicht austauschbar.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NO_LMOD
Die Anwendung wurde nicht mit Lademodulen/Shared Object/DLLs generiert. Es kann kein
Teilprogramm mit KC_CREATE_OBJECT dynamisch in die Konfiguration aufgenommen
werden.

KC_SC_COMP_NOT_GEN
Die Anwendung enthalt kein Sprachanschlussmodul, das dem in compiler angegebenen
Compiler entspricht.

KC_SC_KDCADM_ONCALL_LMOD
Das Standard-Administrationsprogramm KDCADM darf nicht mit Lademodus ONCALL erzeugt
werden.

KC_SC_MFCOBOL_AND_NETCOBOL
In einer UTM-Anwendung dirfen nicht gleichzeitig Programme fiir MFCOBOL (Micro Focus
COBOL) und NETCOBOL eingesetzt werden.

KC_SC_LANG_ENV_MISSING
Es ist keine Sprachumgebung fir MFCOBOL oder NETCOBOL vorhanden.

Returncodes bei obj_type = KC_PTERM:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_USAGE_APPLI_UPIC
Die Angaben in ptype und usage _type passen nicht zusammen. Es wurde ptype="UPIC-...”
zusammen mit usage_type="O" angegeben. Der Wert in usage_type wurde automatisch durch ‘D’
ersetzt.

KC_SC_INVALID_IDLETIME
Der Wert des Parameters idletime wurde veréndert, weil Sie einen Wert zwischen 1 und 59
angegeben haben. UTM hat idletime auf den kleinsten zulassigen Wert gesetzt.
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Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_PROTOCOL
Die Angaben in ptype und protocol passen nicht zusammen. Folgende Félle sind zu unter-
scheiden:

— Es wurde ptype="UPIC-...” oder "*RSO’ und protocol="S" angegeben. Der Wert in protocol
wurde automatisch durch "N” ersetzt.

— Es wurde ptype="*ANY" und protocol ="N" angegeben. Der Wert in protocol wurde
automatisch durch “S” ersetzt.

KC_SC_INVALID _USAGE_AND_PROT
Die Angaben in ptype, protocol und usage type passen nicht zusammen. Es wurde
ptype="UPIC-...” zusammen mit usage_type="O" und protocol="S" angegeben. Der Wert in
usage_type wurde automatisch durch "D, der Wert in protocol durch "N” ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_PROCESSOR_MISSING
In pronam_long wurde kein Rechnername angegeben. Die Angabe von pronam_long ist in UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen Pflicht.

KC_SC_PTYPE_MISSING
In ptype wurde kein Partnertyp angegeben. Die Angabe ist in UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen Pflicht.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED
In pronam_long wurde ein Rechnername langer als 8 Zeichen angegeben, der keinen Punkt ('.")
enthalt und somit kein DNS-Name sein kann,

oder auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wurde in pronam_long ein Rechnername
angegeben, obwohl ptype="TTY", "PRINTER" oder "UPIC-L" gesetzt wurde.

KC_SC_INVALID _NAME
Der angegebene Objektname beginnt mit ,KDC". Dieser Name ist fir UTM reserviert. Zum
Format der Objektnamen siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf
Seite 86.

KC_SC_INVALID_STATUS_CONNECT
Es wurde state="N" zusammen mit auto_connect="Y" angegeben.

KC_SC_INVALID_PROTOCOL_USAGE
Es wurde protocol="N" und usage="O" angegeben und ptype wurde weder "RSO" noch "APPLI
noch "SOCKET’ zugewiesen.

KC_SC_INVALID_CID_USAGE
In cid wurde eine Drucker-Id angegeben, obwohl usage_type="D" (auf BS2000-Systemen) bzw.
ptype="tty” (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gesetzt wurde.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_BCAMAPPL_NOT_EXISTENT
Der in bcamappl angegebene Anwendungsname existiert nicht.

KC_SC_INVALID BCAMAPPL_PORT
Ungiiltiger Listener-Port.

KC_SC_INVALID_BCAMAPPL_PTYPE
Der in bcamappl angegebene Name ist nicht identisch mit dem in der KDCDEF-Steuer-
anweisung MAX definierten Anwendungsnamen (APPLINAME), obwohl ptype # "APPLI’,
"SOCKET" oder "UPIC-R’ ist.

KC_SC_LTERM_NOT_EXISTENT
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner existiert nicht.

KC_SC_PTYPE_NO_LTERM
Es wurde ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-...” gesetzt, aber in Iterm wurde kein LTERM-
Partner angegeben.

KC_SC_INVALID_USAGE_LTERM
Die Angabe in usage type passt nicht zu dem in Iterm angegebenen LTERM-Partner.

KC_SC_INVALID_BUNDLE_USAGE
usage type="O" nicht erlaubt bei Biindel.

KC_SC_INVALID_BUNDLE
Es wurde usage type="D" gesetzt und in Iterm wurde ein LTERM-Partner angegeben, dem
bereits ein Client zugeordnet ist.

KC_SC_INVALID_GROUP_USAGE
usage type="O" nicht erlaubt bei Gruppe.

KC_SC_INVALID_PROV_BUNDLE
Es wurde usage_type="D" gesetzt und in Itermwurde ein LTERM-Partner angegeben, dem in der
gleichen Transaktion bereits ein Client zugeordnet wurde.

KC_SC_LTERM_DEL
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner wurde geldscht.

KC_SC_CID_MISSING
Angabe in cid fehlt:
Dem in Iterm angegebenen LTERM-Partner ist ein Druckersteuer-LTERM (Angabe in cterm)
zugeordnet. Fur den Drucker muss dann eine Drucker-ld angegeben werden.

KC_SC_INVALID_CID
Die in cid angegebene Drucker-Id gehdort bereits zu einem anderen Drucker, der demselben
Druckersteuer-LTERM zugeordnet ist.

KC_SC_CTERM_DEL
Das Druckersteuer-LTERM des in Iterm angegebenen LTERM-Partners wurde geldscht.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_USRT_TAB_FULL
Bei ptype="APPLI", "'SOCKET" oder "UPIC-...”: UTM kann keine Verbindungsbenutzerkennung
erzeugen, da die bei der Generierung reservierten Tabellenplatze fur Benutzerkennungen
ausgeschopft sind.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED
In pronam wurde ein Rechnername angegeben, obwohl ptype="TTY", "PRINTER" oder
"UPIC-L" gesetzt wurde.

KC_SC_INVALID_MAP_PTYPE
Es wurde map # "U” gesetzt, obwohl ptype = "APPLI" oder "'SOCKET" angegeben wurde.

KC_SC_INVALID_MAP_AND_PROT
Es wurde map = "U” gesetzt, obwohl ptype # "SOCKET" angegeben wurde.

KC_SC_INVALID_CONNECT_PTYPE
Es wurde auto_connect="Y" zusammen mit ptype="TTY" oder "UPIC-...” angegeben.

KC_SC_INVALID_AUTOUSER_PTYPE
ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-...":
Die zu dem in Iterm angegebenen LTERM-Partner definierte Verbindungsbenutzerkennung
(user_gen) wird nicht von der eigenen Transaktion erzeugt.

KC_SC_INVALID_LTERM_PTYPE
ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-...":
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner wird nicht in derselben Transaktion erzeugt.

KC_SC_LTERM_IS_TPOOL
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner gehért zu einem LTERM-Pool.

KC_SC_LTERM_IS_MUX
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner gehdrt zu einem Multiplexanschluss, d.h. er wurde
von UTM implizit fur einen Multiplexanschluss erzeugt.

KC_SC_LTERM_IS_UTM_D
Der in Iterm angegebene Name gehdrt zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner fir den
Anschluss von Partner-Servern.

KC_SC_LTERM_IS_MASTER
Das angegebene LTERM ist ein Master-Lterm.

KC_SC_LTERM_IS_ALIAS
Das angegebene LTERM ist ein Alias-Lterm.

KC_SC_INVALID_GROUP_PTYPE
Das angegebene LTERM ist ein Primary Lterm und der PTYPE ist nicht APPLI oder SOCKET.

KC_SC_INVALID LTERM_SLAVE PTYP
Das angegebene LTERM ist ein Slave-Lterm und der PTYPE ist nicht APPLI oder SOCKET.

Unterschiedliche PTYPEs innerhalb eines Blindels.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID APPLI_USER
ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-R’:
Fir den im Feld Iterm angegebenen LTERM-Partner wurde keine Verbindungsbenutzer-
kennung angegeben, d.h. beim Eintragen des LTERM-Partners wurde user_gen nicht
angegeben. Eine Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners existiert, wurde aber
nicht in derselben Transaktion erzeugt wie der Client (siehe Seite 78f).

KC_SC_INVALID_LISTENID

Die in listener_port angegebene Nummer ist unzuléssig.
KC_SC_PRONAM_NOT_RSO

In ptype wurde “*RSQO” angegeben, pronam_long wurde aber nicht mit *RSO” belegt.

KC_SC_PTYPE_NOT_RSO
In pronam_long wurde “*RSQO” angegeben, ptype wurde aber nicht mit " *RSO” belegt.

KC_SC_INVALID USAGE APPLI_UPIC
Es wurde ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-...” zusammen mit USAGE="O" angegeben.

KC_SC_INVALID_IDLETIME_USAGE
idletime wurde fiir eine Ausgabestation angegeben.

KC_SC_INVALID_AUTOUSER_PTYPE
Es wurde ptype ="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-...” angegeben, aber der USER mit dem
Namen des angegebenen LTERM wird nicht von der eigenen Transaktion erzeugt.

KC_SC_PRINTER_NOT_NOT_SUPPORTED
In einer UTM-Anwendung auf Windows-Systemen wurde ptype="PRINTER" gesetzt.
openUTM auf Windows-Systemen unterstitzt jedoch keine Drucker.

KC_SC_INVALID_PTYPE_AND_PROT
Das PTERM ist nicht mit ptype="SOCKET" und das referenzierte BCAMAPPL mit TCP/IP
generiert.

BS2000-Systeme: Das PTERM ist mit ptype="SOCKET" und das referenzierte BCAMAPPL
nicht mit TCP/IP generiert.

KC_SC_INVALID_TPROT_AND_TPROT
Das PTERM ist mit ptype="SOCKET" und das referenzierte BCAMAPPL nicht mit TCP/IP
generiert.

KC_SC_INVALID_USP_AND_PROT
Im Feld usp_hdr steht ein Wert ungleich NO und das referenzierte BCAMAPPL verfugt nicht Uber
TCP/IP.

KC_SC_TPROT_NOT_ALLOWED
Transportprotokoll nicht erlaubt.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_KEY_NOT_GEN_CREA_IT
Im Feld encryption_level wurde eine Verschliisselungsebene gewahlt, fir die bei der
Generierung kein RSA-Schlusselpaar eingerichtet wurde. Wenn ein PTERM mit dieser
Verschliisselungsebene erzeugt werden soll, dann missen Sie erst dynamisch ein RSA-
Schliisselpaar mit dem gewiinschten Level erzeugen. Bitte beachten Sie, dass dies bei einer
Verschlisselungsebene hoher als 2 langere Zeit in Anspruch nehmen kann.

Returncodes bei obj_type = KC_TAC:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcode:

KC_SC_INVALID_VALUE
Einer oder mehrere der folgenden Werte waren ungiiltig oder wurden automatisch gesetzt:

— Inglevwurde eine Anzahl angegeben, die groRer als der erlaubte Maximalwert ist. UTM hat
den Wert durch den Maximalwert ersetzt.

— Incpu_time_msec wurde eine Zeit zwischen "1 und "999" msec angegeben. Die Zeit wurde
durch “1000" ersetzt.

— In cpu_time_msec wurde eine Zeit angegeben, die groRer als der erlaubte Maximalwert ist.
Der Wert wurde durch den Maximalwert ersetzt.

— Inreal_time_sec wurde eine Zeit angegeben, die groRRer als der erlaubte Maximalwert ist.
Der Wert wurde durch den Maximalwert ersetzt.

— Inrunpriowurde eine Prioritét zwischen "1 und "29" angegeben. Der Wert wurde durch 30
ersetzt.

— Intacunit wurde ein Wert angegeben, der gréer als der erlaubte Maximalwert ist. Der Wert
wurde durch den Maximalwert ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
Die Angabe von lock_code und access list zusammen ist nicht erlaubt.

KC_SC_PROGRAM_MISSING
Es wurde keine Angabe fur program gemacht.

KC_SC_INVALID_TYPE
Bei UTM-FF sind keine Queues erlaubt.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_NAME
Sie wollten einen Administrations-TAC erzeugen, ohne admin="Y" zu setzen, oder der
angegebene TAC-Name ( tc_name) beginnt mit 'KDC’ (diese Namen sind fir UTM reserviert).
Zum Format der Objektnamen siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf
Seite 86.

KC_SC_TACUNIT_ILL
Unglltiger Wert fUr tacunit.

KC_SC_PROGRAM_NOT_EXISTENT
Das in program angegebene Teilprogramm existiert nicht.

KC_SC_INVALID_EXIT_PROGRAM
Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit gehért zu einem Lademodul, Shared Object,
DLL, das mit Lademodus ONCALL generiert ist. Das in program angegebene Teilprogramm ist
jedoch nicht in diesem Lademodul enthalten.

KC_SC_NAME_EXISTENT
Der in tc_name angegebene Transaktionscode ist bereits als Name eines LTERM-Partners
definiert. Die Namen von Transaktionscodes und LTERM-Partnern gehodren zu derselben
Namensklasse (siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen* auf Seite 86).

KC_SC_EXIT_NEXT_TAC
In exit_name wurde ein VORGANG-EXxit angegeben, obwohl der Transaktionscode als Folge-
TAC konfiguriert werden soll (call_type="N").

KC_SC_PROGRAM_DEL
Das in program angegebene Teilprogramm wurde geléscht.

KC_SC_EXIT_NOT_EXISTENT
Der in exit_name angegebene VORGANG-EXit existiert nicht.

KC_SC_INVALID_TCBENTRY
Die Angabe von tcbentry ist nicht erlaubt.

KC_SC_EXIT_DELETED
Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit ist geldscht.
KC_SC_XOPEN_NOT_ALLOWED
In api wurde ein Wert ungleich "K” (KDCS) angegeben und die Anwendung wurde ohne
X/Open-TACs generiert. Sie kdnnen einen Transaktionscode fur ein Teilprogramm, das die
Funktionen der X/Open-Programmschnittstellen nutzt, nur dynamisch konfigurieren, wenn
mindestens ein Transaktionscode dieses Typs mit KDCDEF statisch generiert wurde.

KC_SC_INVALID_QMODE
g_mode="W" ist nur fiir TAC-Queues erlaubt.

KC_SC_INVALID_QMODE_QLEV
g_mode="W" aber glev ist nicht zwischen 1 und 32766.

KC_SC_INVALID_QMODE_FF
Ungiiltiger g_mode fir UTM-FF.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_KSET_DEL
Das Uber kset oder Uiber access list referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_READ_ACL_DEL
Das Uber g_read_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_WRITE_ACL_DEL
Das Uber g write_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_INVALID_LOCK
Der in lock_code angegebene Lockcode liegt nicht zwischen 1 und dem in der Anwendung
erlaubten Maximalwert (KEYVALUE-Operand der MAX-Anweisung).

KC_SC_INVALID_TACCLASS
Die Angaben in tacclass und tac_type passen nicht zusammen:

— Eswurde tac_type="D" (Dialog-TAC) gesetzt und in tacclasswurde ein Wert angegeben, der
nicht zwischen “1” und "8 liegt.

— Eswurde tac_type="A" (Asynchron-TAC) gesetzt und in tacclasswurde ein Wert angegeben,
der nicht zwischen "9” und "16 liegt.

KC_SC_NO_TACCLASS_GENERATED
Im Feld tacclass wurde eine Angabe gemacht, die Anwendung wurde aber ohne TAC-Klassen
generiert.

KC_SC_PGWT_TACCLASS
Im Feld pgwt wurde "Y” angegeben; das ist nur erlaubt, wenn bei der KDCDEF-Generierung die
Anweisung TAC-PRIORITIES abgesetzt wurde.

KC_SC_PGWT_NO_PGWT_TASKS
Im Feld pgwt wurde "Y” angegeben, bei der KDCDEF-Generierung der Anwendung wurde
jedoch MAX TASKS-IN-PGWT=0 (Standardwert) angegeben.

KC_SC_ILLEGAL_STATUS
Im Feld statewurde "K” (Keep) angegeben, obwohl tac_type="D" (d.h. der Transaktionscode ist
kein Asynchron-TAC) und/oder call_type# F oder ‘B” (der Transaktionscode ist nicht als 1. TAC
eines Vorgangs definiert).

KC_SC_PGWT_YES_NO_TACCLASS
Sie habenim Feld pgwt “Y” angegeben, obwohl die Anwendung ohne TAC-Klassen generiert ist.

KC_SC_CALLTYPE_N_ENCRYPT
Sie haben im Feld encryption_level “1” angegeben, obwohl der TAC kein Vorgangs-TAC ist, d.h.
call_type="N".

KC_SC_INVALID_READ_ACL
Das in gq_read_acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_WRITE_ACL
Das in q write_acl angegebene Keyset existiert nicht.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_ACL
Das in access list angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_DLETQ_YES_NOT_ALLOWED
Ungiiltiger Wert fur dead_letter_g.

Returncodes bei obj_type = KC_USER:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcode:

KC_SC_INVALID _PROTECT_PW
Die Angabe in protect_pw16_Ith und/oder die Angabe in protect_pw_time war grofRer als der
erlaubte Maximalwert. Die Angabe wurde durch den Maximalwert ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CARD_TAB_FULL
Der bei der KDCDEF-Generierung reservierte Tabellenplatz fir CARD ist bereits belegt oder es
wurden keine Tabellenplatze fir CARD reserviert.

KC_SC_NO_CARD_ALLOWED
Es wurde card... angegeben, es ist jedoch kein Formatierungssystem generiert.

KC_SC_INVALID_NAME
Die angegebene Benutzerkennung (us_name) beginnt mit 'KDC’. Diese Namen sind fir UTM
reserviert. Zum Format der Objektnamen siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objekt-
namen* auf Seite 86.

KC_SC_INVALID_FORMAT
Das in format_name und format_attr angegebene Startformat ist ein #Format, es ist jedoch kein
Anmelde-Vorgang generiert (es existiert kein TAC mit dem Namen KDCSGNTC).

KC_SC_NO_FORMAT ALLOWED
In format_name und format_attr wurde ein Startformat angegeben, es ist jedoch kein Formatie-
rungssystem generiert (KDCDEF-Steueranweisung FORMSYS).

KC_SC_COMPL_MISSING
Das in password angegebene Passwort erfillt nicht die in protect_pw_compl geforderte
Komplexitatsstufe.

KC_SC_KSET _NOT_EXISTENT
Zu dem in kset angegebenen Namen existiert kein Keyset.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_POSITION
Die Angabe im Feld card_position ist ungiiltig.

KC_SC_MIN_LTH_WITHOUT_PASSWORD
In password16 wurde kein Passwort angegeben, obwohl protect_pw16_lth > "0" gesetzt ist.

KC_SC_APPLICATION_WITHOUT_USER
Sie kdnnen keine Benutzerkennung erzeugen, da die Anwendung ohne Benutzerkennungen
generiert wurde.

KC_SC_INVALID_READ_ACL
Das in q_read acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_WRITE_ACL
Das in q write_acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_QMODE_QLEV
g_mode="W’, aber glev ist nicht zwischen 1 und 32766.

KC_SC_INVALID_QMODE_FF
Unglltiger g_mode fir UTM-FF.

KC_SC_KSET_DEL
Das Uber kset referenzierte Keyset wurde geléscht.

KC_SC_READ_ACL_DEL
Das Uber g_read_acl referenzierte Keyset wurde geléscht.

KC_SC_WRITE_ACL_DEL
Das Uber g write_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_INVALID_PRINCIPAL
Es wurde ein Principal angegeben und gleichzeitig der Parameter CARD oder Password spezi-
fiziert.

KC_SC_INVALID_QLEV_FF
Unglltiger glev fur UTM-FF.

KC_SC_PRINCIPAL_AND_PW
Es ist nicht mdglich, einen USER sowohl mit Principal als auch mit Passwort zu erzeugen.

KC_SC_PRINCIPAL_AND_CARD
Es ist nicht mdglich, einen USER sowohl mit Principal als auch mit Chip-Karte zu erzeugen.

KC_SC_PRINCIPAL_TABLE_FULL
Der bei der KDCDEF-Generierung reservierte Tabellenplatz fir PRINCIPAL ist bereits belegt
oder es wurden keine Tabellenplétze fir PRINCIPAL reserviert.

KC_SC_PRINCIPAL_TOO LONG
Der Principal ist langer als der in MAX PRINCIPAL-LTH angegebene Wert.

KC_SC_INVALID CLUSTER_RESTART
Nur fir UTM-Cluster-Anwendungen:
Ungultiger Wert fur restart.
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11.2.4 KC_CREATE_STATEMENTS -
KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen (inverser KDCDEF)

Mit KC_CREATE_STATEMENTS koénnen Sie wahrend des Anwendungslaufs (online)
einen inversen KDCDEF-Lauf starten. Der inverse KDCDEF erzeugt KDCDEF-Steueran-
weisungen aus den Konfigurationsdaten. Damit kénnen alle Anderungen, die durch das
dynamische Eintragen, Modifizieren und Loschen von Objekten bewirkt wurden, fur eine
Neugenerierung ibernommen werden.

Die vom inversen KDCDEF erzeugten KDCDEF-Steueranweisungen stellen im folgenden
Sinne einen konsistenten Stand der Konfiguration der laufenden Anwendung dar:

Die von einer Transaktion durchgefiihrten Anderungen der Konfigurationsdaten werden
von einem gleichzeitig laufenden inversen KDCDEF immer vollstandig bertcksichtigt.

Siehe auch openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”, Abschnitt ,Ablauf eines
inversen KDCDEF-Laufs".

Mit dem inversen KDCDEF kdnnen Sie folgende KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen:
e CON-Anweisungen flur Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen.

e KSET-Anweisungen fur alle Keysets.

e LSES-Anweisungen flr alle LU6.1-Sessions.

e LTAC-Anweisungen fir Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-
Anwendungen gestartet werden.

e LTERM-Anweisungen flr alle LTERM-Partner, die nicht zu einem LTERM-Pool bzw.
Multiplexanschluss gehoren.

e PTERM-Anweisungen fir alle Clients und Drucker, die explizit in die Konfiguration
eingetragen wurden.

o PROGRAM-Anweisungen fur alle Teilprogramme und VORGANG-EXits.
e TAC-Anweisungen fir alle Transaktionscodes und TAC-Queues der Anwendung.
e USER-Anweisungen fir alle Benutzerkennungen einschlief3lich ihrer Queues.

Der inverse KDCDEF erzeugt eine Steueranweisung fir jedes Objekt des angegebenen
Objekttyps, das in der Konfiguration der Anwendung enthalten ist, unabhéangig davon, ob
es dynamisch eingetragen wurde oder nicht und ob seine Eigenschaften modifiziert wurden
oder nicht. FUr Objekte, die mit KC_DELETE_OBJECT geldscht wurden, erzeugt der
inverse KDCDEF keine Steueranweisungen.

Detaillierte Angaben zum inversen KDCDEF finden Sie im Kapitel ,KDCDEF-Anweisungen
aus der KDCFILE erzeugen* auf Seite 103.
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Seuern des inversen KDCDEF-Laufs

Der inverse KDCDEF unterscheidet die folgenden sieben Objektgruppen:

1. Gruppe LTERM-Partner, Clients, Drucker (Objekttypen: KC_LTERM, KC_PTERM)

2. Gruppe Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues
(Objekttypen: KC_PROGRAM, KC_TAC)

3. Gruppe Benutzerkennungen (Objekttyp: KC_USER)
4. Gruppe Keysets (Objekttyp: KC_KSET)

5. Gruppe Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen
gestartet werden (Objekttyp: KC_LTAC)

6. Gruppe Transportverbindungen zu LU6.1-Anwendungen (Objekttyp: KC_CON)
7. Gruppe LU6.1-Sessions (Objekttyp: KC_LSES)

Mit dem KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf kénnen Sie die KDCDEF-Steueranwei-
sungen fur Objekte einer oder mehrerer dieser Gruppen erzeugen.

Beim KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf miissen Sie angeben, in welche Datei UTM die
KDCDEF-Steueranweisungen schreiben soll. Sie kdnnen alle Steueranweisungen in eine

Datei schreiben lassen oder fiir jede Objektgruppe eine eigene Datei angeben. Beim Aufruf
kdnnen Sie dartiber hinaus angeben, ob UTM neue Dateien anlegen oder bereits existie-

rende Dateien erweitern soll.

Auf BS2000-Systemen kdnnen die Steueranweisungen statt in eine Datei auch in ein LMS-
Bibiothekselement geschrieben werden. Das Vorgehen bei Bibiothekselementen ist analog
zum Vorgehen bei Dateien.

Ablauf eines inversen KDCDEF-Laufs

Der Zeitpunkt, zu dem der inverse KDCDEF-Lauf gestartet wird, und der Ablauf, sind
abhéngig vom momentanen Zustand der Anwendung. Die folgenden zwei Falle sind zu
unterscheiden:

e Der inverse KDCDEF-Lauf wird asynchron gestartet, wenn zum Zeitpunkt des
KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs Transaktionen laufen, die schreibend auf die
Konfigurationsdaten der Objekte zugreifen. Der inverse KDCDEF-Lauf wird dann erst
gestartet, wenn diese Transaktionen abgeschlossen sind. Bei neuen Transaktionen,
die Daten der Objekttabellen verandern sollen, werden die entsprechenden Aufrufe
zum Andern der Konfigurationsdaten der Anwendung jedoch abgewiesen, bis der
inverse KDCDEF-Lauf abgeschlossen, d.h. der Asynchron-Auftrag bearbeitet ist.
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In UTM-Cluster-Anwendungen gilt auRerdem:

Eine Cluster-global wirkende Administrationsaktion fuhrt in jeder laufenden Knoten-
Anwendung zu einer solchen Transaktion, die den Start des inversen KDCDEF
verzogern kann. Umgekehrt kann die Ausfihrung einer globalen Administrationsaktion
auf einem laufenden Knoten verzogert werden, wenn dort gerade ein inverser
KDCDEF lauft.

e Derinverse KDCDEF-Lauf wird synchron gestartet, wenn zum Zeitpunkt des KC_CRE-
ATE_STATEMENTS-Aufrufs keine Transaktionen laufen, die schreibend auf die Konfi-
gurationsdaten der Objekte zugreifen. Er ist bereits bei der Riickkehr in das Administ-
rationsprogramm beendet. D.h. zu diesem Zeitpunkt sind bereits alle angeforderten
KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt und in den angegebenen Dateien abgelegt.

Ergebnis des inversen KDCDEF-Laufs

Nach einem erfolgreichen inversen KDCDEF-Lauf stehen die angeforderten Steueranwei-
sungen in den beim Aufruf angegebenen Dateien. Diese Dateien kdnnen Sie bei einer
Neugenerierung der Anwendung als Input fir das UTM-Generierungstool KDCDEF
verwenden. Jede der Dateien missen Sie mit der KDCDEF-Steueranweisung OPTION
DATA=Dateiname an KDCDEF ubergeben. Die Dateien sind editierbar und kénnen modifi-
ziert werden.

Analoges gilt, wenn die Steueranweisungen auf BS2000-Systemen in LMS-Bibliotheks-
elemente statt in Dateien geschrieben werden. Ob die Elemente editierbar sind, hangt aller-
dings von deren Typ ab; nur textartige Elemente sind modifizierbar.

Transaktionssicherung / Cluster

Der KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf greift nur lesend auf die Daten der KDCFILE zu.
Er unterliegt deshalb nicht der Transaktionssicherung. Er kann nicht durch einen RSET-
Aufruf in der gleichen Transaktion zurlickgesetzt werden.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. das Starten eines inversen KDCDEF-Laufs zum
Erzeugen von Steueranweisungen aus den Konfigurationsdaten wird nur in dieser Knoten-
Anwendung ausgefiihrt. Diese Knoten-lokale Wirkung reicht aus, da in jeder Knoten-
Anwendung dieselben Objekte existieren. Eine Cluster-globale Wirkung wirde lauter
identische KDCDEF-Anweisungen erzeugen.

Wenn Knoten-Anwendungen mit unterschiedlichen Generierungen laufen (wéhrend eines
Online-Updates), wird der Aufruf abgelehnt, da das Ergebnis ansonsten davon abhangig
ware, auf welcher Knoten-Anwendung der Aufruf ausgefiihrt wird.
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Versorgung der zu

Ubergebenden Bereiche

Funktion des Angabe im
Aufrufs el . :
Parameter- Identifikati- | Selektions- | Datenbereich
bereich onsbereich |bereich
Online KDCDEF- Operationscode: e e Datenstruktur mit Informa-
Steueranweisungen | KC_CREATE_ tionen zum Typ der zu
erzeugen STATEMENTS erzeugenden Steueranwei-
sungen sowie Namen und
Schreibmodus der Dateien
Versorgung der Parameter
Parameterbereich
Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL

version_data

KC_VERSION_DATA_10

opcode KC_CREATE_STATEMENTS
id_lIth 0
select_lIth 0

1. data_lth Lange der Daten im Datenbereich

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

Datenstruktur kc_create_statements_str

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)
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Rickgaben von UTM
Parameterbereich

Feldname Inhalt

3. retcode ‘ ‘ Returncodes

1. Indata_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur kc_create statements str an.

2. Im Datenbereich mussen Sie fiir jede der Objektgruppen angeben, ob UTM die
zugehorigen KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen soll oder nicht. Soll UTM Steuer-
anweisungen fir eine Objektgruppe erzeugen, dann missen Sie zusatzlich die Datei
angeben, in die UTM die Steueranweisungen schreiben soll, und den Schreibmodus
der Datei. Zur Ubergabe dieser Informationen an UTM ist in der Include-Datei
kcadminc.h folgende Datenstruktur definiert.

Definition von Konstanten

#define KC_FILE_NAME_LTH 54
#define KC_ELEM_NAME_LTH 64
#define KC_VERSION_LTH 24
#define KC_TYPE_LTH 8

Definition der Indexkonstante

typedef enum

{ KC_DEVICE_STMT =
KC_PROGRAM_STMT =
KC_USER_STMT =
KC_KSET_STMT =
KC_LTAC_STMT =
KC_CON_STMT =
KC_LSES_STMT =
KC_MAX_STMT_TYPE =
KC_DUMMY_STMT_TYPE =

} KC_INVDEF_TYPE;

No oo wn = ©
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Definition der Datenstruktur

struct kc_create_statements_str
{ struct
{ char create_control_stmts;
char file_namelKC_FILE_NAME_LTHI;
char file_mode;
char T1ib_namelKC_FILE_NAME_LTHI;
char elem_name[KC_ELEM_NAME_LTHI;
char vers[KC_VERSION_LTHI;
char typelKC_TYPE_LTHI;
b type_listL(int)KC_MAX_STMT_TYPE + 11;
char stmt_type;
char file_error_codel4];

b

Der Index KC_INVDEF_TYPE des Vektors type list gibt die Gruppe der Objekte an:

KC_DEVICE_STMT
Steht fir die 1. Gruppe, in der LTERM-Partner, Clients und Drucker zusam-
mengefasst sind. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranwei-
sungen LTERM und PTERM erzeugt.

KC_PROGRAM_STMT
Steht fur die 2. Gruppe, in der Teilprogramme, Transaktionscodes und TAC-
Queues zusammengefasst sind. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-
Steueranweisungen PROGRAM und TAC erzeugt.

KC_USER_STMT

Steht fur die 3. Gruppe der UTM-Benutzerkennungen. In dieser Gruppe
werden die KDCDEF-Steueranweisungen USER erzeugt.

KC_KSET_STMT

Steht fur die 4. Gruppe, die KSETS. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-
Steueranweisungen KSET erzeugt.

KC_LTAC_STMT
Steht fur die 5. Gruppe, die Transaktionscodes, Uber die Service-
Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden. In dieser Gruppe
werden die KDCDEF-Steueranweisungen LTAC erzeugt.

KC_CON_STMT
Steht fur die 6. Gruppe, die Transportverbindungen zu LU6.1-Anwen-

dungen. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen CON
erzeugt.
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KC_LSES_STMT

Steht fir die 7. Gruppe, die LU6.1-Sessions. In dieser Gruppe werden die
KDCDEF-Steueranweisungen LSES erzeugt.

Die Felder der Datenstrukturen missen Sie wie folgt versorgen:

create_control_stmts

file_name

file_mode
o

Hier geben Sie an, ob fir die zu KC_INVDEF_TYPE gehorende Objekt-
gruppe KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt werden sollen oder nicht.

Fur diese Objektgruppe sollen KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt
werden.

Fur diese Objektgruppe sollen keine KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt
werden. Statt "N” kann auch das Null-Byte ("\0") angegeben werden.

Name der Datei, in der die KDCDEF-Steueranweisungen abgelegt werden
sollen. Der Name darf bis zu 54 Zeichen lang sein. Er muss den Konven-
tionen fur Dateinamen in dem Betriebssystem gentigen, in dem die
Anwendung ablauft.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann der Dateiname absolut oder
relativ angegeben werden. Eine relative Angabe bezieht sich auf das Datei-
verzeichnis, in dem die Anwendung gestartet wurde.

Schreibmodus der Datei in file_name bzw. des Elements elem_name.

Create:
UTM soll eine neue Datei mit dem Namen file_name bzw. ein neues Element
mit dem Namen elem_name erzeugen.

Auf BS2000-Systemen erzeugt der inverse KDCDEF eine SAM-Datei bzw.

ein LMS-Bibliothekselement, wobei Folgendes gilt:

— Falls bereits eine Datei gleichen Namens existiert, muss es eine SAM-
Datei sein. Die bereits existierende SAM-Datei wird dann
Uberschrieben.

— Falls bereits ein Element gleichen Namens existiert und falls bei
vers=C‘<version>‘ oder *HIGHEST-EXISTING oder *UPPER-LIMIT
angegeben wird, dann wird ein bereits vorhandenes Element mit der
angegebenen Verison Uberschrieben.

Existiert auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen bereits eine Datei
gleichen Namens, dann wird sie Uberschrieben.

Extend:
UTM soll die KDCDEF-Steueranweisungen an eine existierende Datei bzw.
an ein bereits existierendes Element anhangen. Dabei gilt:

— Existiert die Datei mit dem Namen file_name nicht, legt UTM sie an.
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vers

— Wird auf BS2000-Systemen in lib_name eine LMS-Bibliothek
angegeben, dann muss die Bibliothek bereits existieren. Dabei wird ein
vorhandenes Element mit der angegebenen Version erweitert; existiert
das Element mit dieser Version noch nicht, dann wird es neu angelegt.

lib_name Name der LMS-Bibliothek, in der die KDCDEF-Steueranweisungen

abgelegt werden sollen. Der Name darf bis zu 54 Zeichen lang sein. Er
muss den Konventionen fir Dateinamen auf BS2000-Systemen geniigen.

Ist der Name kiirzer als die Feldlange, dann muss er mit Leerzeichen aufge-
fullt werden.

Die gleichzeitige Angabe von file_name und lib_name ist nicht erlaubt.

Wenn lib_name angegeben wird, dann missen auch die Parameter
elem_name, vers und type versorgt werden.

elem_name

Name des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranwei-
sungen geschrieben werden sollen. Der Name darf bis zu 64 Zeichen lang
sein. Ist der Name kirzer als die Feldlange, dann muss er mit Leerzeichen
aufgeflllt werden. Der Name muss den Konventionen fir LMS-Element-
namen genugen.

Version des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranwei-
sungen geschrieben werden sollen. Die Version darf bis zu 24 Zeichen lang
sein und muss den Konventionen fiir LMS- Versionsangaben genligen. Ist
die Version kirzer als die Feldlange, dann muss sie mit Leerzeichen aufge-
fullt werden.

Als Version kdnnen auch die folgenden Zeichenfolgen angegeben werden:

*HIGHEST-EXISTING

Es wird in die héchste in der Bibliothek vorhandene Version des angege-
benen Elements geschrieben.

*UPPER-LIMIT

Es wird in die héchst mégliche Version des angegebenen Elements
geschrieben; diese Version wird von LMS durch "@" dargestellt.

*INCREMENT

Es wird flr das angegebene Element eine neue Version angelegt. Die
Angabe von *INCREMENT ist nur bei file_ mode="C" erlaubt.

Diese Zeichenfolgen dirfen nicht abgekirzt werden!
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type Type des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranwei-
sungen geschrieben werden sollen. Der Typ darf bis zu 8 Zeichen lang sein
und muss den Konventionen fir LMS-Typangaben gentgen. Ist der Typ
kirzer als die Feldlange, dann muss er mit Leerzeichen aufgefillt werden.

Von KDCDEF wird nicht geprtift, ob die Angaben bei elem_name, vers oder

@ typeden Syntaxregeln von LMS entsprechen. Weitere Informationen zu den
Syntaxregeln fir den Namen von LMS-Elementen und Angabe von Version
und Typ finden Sie im Handbuch ,LMS SDF-Format®.

B Es wird empfohlen, als type den LMS-Typ "S" zu verwenden.

stmt_type Wenn als Maincode ein Wert ungleich KC_MC_OK zuriickgegeben wird,
dann enthalt das Feld stmt_typeden Index aus KC_INVDEF_TYPE, auf den
sich die Fehlermeldung bezieht.

file_error_code
Wenn im Fehlerfall als Subcode KC_SC_FILE_ERROR zurlickgegeben
wird, dann enthéalt das Feld file_error_code den DMS-Fehlercode oder (auf
BS2000-Systemen) den zugehorigen PLAM-Fehlercode.

Der Vektor type list wird beim Aufruf von UTM in der Reihenfolge vom 1.Vektorelement
(Index KC_DEVICE_STMT) zum letzten Vektorelement (Index KC_LSES_STMT)
abgearbeitet.

Soll UTM KDCDEF-Steueranweisungen fur alle Objektgruppen erzeugen, dann muss
in jedem Vektorelement das Feld create_control_stmts mit "Y” versorgt, der Dateiname

im Feld file_name angegeben und der Schreibmodus der Datei im Feld file_mode gesetzt
werden.

Sollen alle Steueranweisungen in eine Datei geschrieben werden, ist zu beachten,
dass der Schreibmodus richtig gesetzt wird.

Bei der ersten Angabe der Datei bzw. des LMS-Bibliothekselements kénnen Sie den
Schreibmodus auf "C” oder "E” setzen. In den folgenden Vektorelementen muss der
Schreibmodus aber auf "E” gesetzt werden, sonst werden die zuvor erzeugten Steuer-
anweisungen Uberschrieben.

Soll UTM fir eine der Objektgruppen keine Steueranweisungen erzeugen, dann ist im
zugehorigen Vektorelement nur create_control_stmts="N" oder keine Angabe zu
machen.
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Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcode:

KC_SC_ASYN_INIT
Der Auftrag wurde entgegengenommen, der inverse KDCDEF wird asynchron gestartet,
sobald alle Transaktionen beendet sind, die Konfigurationsdaten verandern.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Unglltige oder fehlende Angabe im Datenbereich.
Subcodes:

KC_SC_DATA_MISSING
In der Datenstruktur, die im Datenbereich Ubergeben wurde, sind keine Daten angegeben.
KC_SC_NO_INFO
In der Datenstruktur, die im Datenbereich Ubergeben wurde, wurden unglltige Daten
angegeben.
KC_SC_FILE_LIBRARY_MISMATCH
Es wurde sowohl ein Dateiname (file_name) als auch eine LMS-Bibliothek (lib_name)
angegeben.
KC_SC_LMS_ELEMENT_MISSING
Es wurde eine LMS-Bibliothek (lib_name) angegeben, aber kein Element-Name
(elem_name).
KC_SC_LMS_VERSION_MISSING
Es wurde eine LMS-Bibliothek (lib_name) angegeben, aber keine Element-Version (vers).

KC_SC_LMS_TYPE_MISSING
Es wurde eine LMS-Bibliothek (lib_name) angegeben, aber kein Element-Typ (type).

KC_SC_LMS_VERSION_MODE_MISMATCH
Als LMS-Version wurde *INCREMENT angegeben, aber file_mode ist nicht 'C".

Maincode = KC_MC_MEMORY_INSUFF
Es steht nicht genligend von UTM intern bendtigter Speicherplatz zur Verfiigung.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Es lauft bereits ein inverser KDCDEF oder ein inverser KDCDEF-Lauf ist asynchron in
Vorbereitung, d.h. der Auftrag kann derzeit nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_GEN
Es sollen KDCDEF-Steueranweisungen fir Objekte erzeugt werden, deren Typ nicht
generiert wurde, z.B. USER-Anweisungen fur eine Anwendung ohne Benutzerkennungen.

KC_SC_FILE_ERROR
Eine der Dateien, in die die KDCDEF-Steueranweisungen abgelegt werden sollen, kann
nicht beschrieben werden. Im Feld file_error_code wird ein DMS-Fehlercode oder (auf
BS2000-Systemen) ein PLAM-Fehlercode zuriickgegeben, der Hinweise auf den aufgetre-
tenen Fehler gibt.

KC_SC_NO_INFO
Der Pagepool zur Zwischenspeicherung der Ubergabeparameter ist voll.

KC_SC_CLUSTER_CONF_INCONS

Nur fur UTM-Cluster-Anwendungen:
Die laufenden Knoten-Anwendungen haben unterschiedliche Generierungen.
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11.2.5

KC_DELETE_OBJECT - Objekte l6schen

Mit KC_DELETE_OBJECT kénnen Sie Objekte aus der Konfiguration l6schen, die zu
einem der folgenden Objekttypen gehéren:

Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen (KC_CON)

Keysets (KC_KSET)

LU6.1-Sessions (KC_LSES)

Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden (KC_LTAC)

LTERM-Partner zum Anschluss von Clients und Druckern (KC_LTERM)

Clients und Drucker (KC_PTERM)

Anwenderteilprogramme und VORGANG-EXxits (KC_PROGRAM)
Transaktionscodes und TAC-Queues (KC_TAC)

Benutzerkennungen einschlieflich ihrer Queues (KC_USER)

Detaillierte Angaben zum dynamischen Léschen von Objekten aus der Konfiguration finden
Sie im Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern“ auf Seite 71.

Objekte, die nicht geldscht werden diirfen

LTERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool oder Multiplexanschluss gehoren,
LTERM-Partner, die zu einer LTERM-Gruppe (Gruppen- oder Primary-LTERM) oder
einem LTERM-Bluindel (Master- oder Slave-LTERM) gehoren,
Druckersteuer-LTERMs,

der LTERM-Partner KDCMSGLT, den UTM intern fir den MSGTAC-Service erzeugt,
Teilprogramme, die zu den Event-Exits START, SHUT, FORMAT oder INPUT gehoren,
Teilprogramme und VORGANG-EXits, die statisch ins Anwendungsprogramm
gebunden sind,

die Transaktionscodes KDCMSGTC, KDCSGNTC, KDCBADTC der Event-Services,
Transaktionscodes, die einem Transportsystemzugangspunkt (BCAMAPPL) als
SIGNON-TAC zugeordnet sind,

die Dead Letter Queue KDCDLETQ,

statisch gebundene Programme mit Event-EXxits,

das Administrationskommando KDCSHUT des Administrationsprogramms KDCADM,
die fir XATMI reservierten Transaktionscodes KDCTXCOM und KDCTXRLB,

die Benutzerkennung KDCMSGUS, die UTM intern flir den MSGTAC-Service erzeugt,
eine Benutzerkennung, die einem Terminal fir das automatische KDCSIGN oder einem
UPIC- bzw. APPLI oder SOCKET-Client als Verbindungs-Benutzerkennung zugeordnet
ist.
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Beim Loschen von Objekten ist Folgendes zu beachten:

e Ein Teilprogramm bzw. ein VORGANG-EXit darf erst geléscht werden, nachdem alle
zugehorigen Transaktionscodes geléscht wurden.

e Ein LTERM-Partner darf erst geléscht werden, wenn ihnm kein Client oder Drucker mehr
zugeordnet ist.

e Eine Benutzerkennung darf erst geldscht werden, wenn kein Benutzer oder Client mehr
mit dieser Benutzerkennung angemeldet ist, d.h.:

In einer stand-alone-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=NO darf der
Benutzer nicht angemeldet sein.

In einer stand-alone-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=YES darf

ein Benutzer mit RESTART=YES nicht angemeldet sein,
ein Benutzer mit RESTART=NO nicht Uber eine Terminal-Verbindung
angemeldet sein.

In einer UTM-Cluster-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=NO darf

ein echter Benutzer nicht angemeldet sein,
ein Verbindungs-Benutzer nicht an der Knoten-Anwendung angemeldet sein,
an der der Administrations-Aufruf zum Léschen ausgefihrt wird.

In einer Cluster-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=YES darf

ein echter Benutzer mit RESTART=YES nicht angemeldet sein,

ein Verbindungs-Benutzer nicht an der Knoten-Anwendung angemeldet sein,
an der der Administrations-Aufruf zum Léschen ausgeflhrt wird,

ein Benutzer mit RESTART=NO nicht tber eine Terminal-Verbindung an der
Knoten-Anwendung angemeldet sein, an der der Administrations-Aufruf zum
Ldschen ausgefihrt wird.

e Ein Client/Drucker darf zum Zeitpunkt des Loschens nicht mit der Anwendung
verbunden sein.

e Eine logische Verbindung fiir die verteilte Verarbeitung tber LU6.1 darf nur geléscht
werden, wenn sie nicht aufgebaut ist.

e Eine LU6.1-Session darf nur dann geléscht werden, wenn sie nicht aufgebaut ist und
sich nicht im Zustand P (prepare to commit) befindet.
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Auswirkungen des Ldschens wahrend des Anwendungslaufes
Beim Loschen sind zwei Falle zu unterscheiden:

e das sofortige Loschen (mit subopcodel=KC_IMMEDIATE).
Das sofortige Léschen einer Benutzerkennung oder eines CON-Objektes bewirkt, dass
der Platz in der Objekttabelle sofort freigegeben wird und wiederverwendet werden
kann. ,Sofort [6schen” kdnnen Sie nur Benutzerkennungen (KC_USER) und Transport-
verbindungen zu LU6.1-Anwendungen (KC_CON). Sie kdnnen nach dem Léschen eine
Benutzerkennung oder ein CON-Objekt mit demselben Namen neu erzeugen.
Das sofortige Loschen ist nur in stand-alone UTM-Anwendungen maoglich.

e das verzogerte Loschen (mit subopcodel=KC_DELAY)
Das verzogerte Léschen hat die Bedeutung einer ,dauerhaften Sperre”. Durch das
verzogerte Loschen eines Objektes wird kein Platz in der Objekttabelle freigegeben.
Der Name des geléschten Objekts bleibt belegt, d.h. es kann innerhalb derselben
Namensklasse kein neues Objekt mit gleichem Namen dynamisch erzeugt werden.
In stand-alone UTM-Anwendungen ist das verzdgerte Loschen von Transportverbin-
dungen zu LU6.1-Anwendungen (KC_CON) nicht méglich.

In UTM-Cluster-Anwendungen ist nur das verzdgerte Léschen mdaglich.

In UTM-Cluster-Anwendungen kann man mit einer Anderungsgenerierung Objekte
I6schen ohne dass die gesamte UTM-Cluster-Anwendung beendet werden muss. Um
diese Anderung in allen laufenden Knoten-Anwendungen wirksam werden zu lassen,
missen die einzelnen Knoten-Anwendungen nacheinander beendet und mit der neuen
Generierung gestartet werden.

Details dazu siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen* Unterka-
pitel ,Anderungsgenerierung im Cluster*.

Das Loschen eines Objektes kann nicht riickgéngig gemacht werden.
Der inverse KDCDEF erzeugt fur geléschte Objekte keine KDCDEF-Steueranweisungen.

Welche Auswirkungen das Loschen eines Objektes auf noch nicht bearbeitete Asynchron-
Auftrage, Asynchron-Nachrichten, offene Dialog-Vorgénge etc. hat, die mit dem entspre-
chenden Objekt verbunden sind, ist im Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern* auf
Seite 71 beschrieben.
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Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt der Transaktionssicherung. Das Objekt wird erst am Ende des Teilpro-
grammlaufs (beim PEND) aus der Konfiguration geldscht. Der Aufruf kann durch einen
RSET-Aufruf in der gleichen Transaktion zurlickgesetzt werden.

Das Loschen wirkt bei UTM-S- und UTM-F-Anwendungen Uber das Anwendungsende
hinaus und kann nicht riickgangig gemacht werden.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden Objekte aus der
Konfiguration geléscht.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

Parameterbereich 1

Angabe im

Identifikations-
bereich

Daten-
bereich

Selektions-
bereich

Transportverbindungen
zu LU6.1-Anwendungen
I6schen

subopcodel:
KC_DELAY oder
KC_IMMEDIATE
(siehe Seite 268)
obj_type: KC_CON

Name der Partner-
Anwendung, Name
des Rechners, lokaler
Anwendungsname

Keyset I6schen subopcodel: Name des Keysets o o
KC_DELAY
obj_type: KC_KSET
LUG6.1 Session léschen | subopcodel: Lokaler Half-Session- o o
KC_DELAY Name
obj_type: KC_LSES
Transaktionscode subopcodel: Name des Transak- o o
|6schen, Uber den KC_DELAY tionscodes
Service-programme in obj_type: KC_LTAC
Partner-Anwendungen
gestartet werden
LTERM-Partner aus der | subopcodel: Name des o o
Konfiguration I6schen KC_DELAY LTERM-Partners
obj_type: KC_LTERM
Client oder Drucker aus | subopcodel: Name des Client/ —_— —_—
der Konfiguration I6schen | KC_DELAY Druckers,
obj_type: KC_PTERM | Rechnername,
BCAMAPPL-Name
Teilprogramm aus der subopcodel: Programmname e e
Konfiguration I6schen KC_DELAY
obj_type:
KC_PROGRAM
Transaktionscode oder subopcodel: TAC-Name e —_—
TAC-Queue aus der KC_DELAY
Konfiguration I6schen obj_type: KC_TAC
Benutzerkennung subopcodel: Benutzerkennung e e

einschlief3lich ihrer
Queue aus der Konfigu-
ration l6schen

KC_DELAY oder
KC_IMMEDIATE
(siehe Seite 268)
obj_type: KC_USER

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_DELETE_OBJECT angegeben werden.

270

Anwendungen administrieren




Programmschnittstelle

KC_DELETE_OBJECT

Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname

Inhalt

version

KC_ADMI_VERSION_1

retcode

KC_RC_NIL

version_data

KC_VERSION_DATA_10

opcode KC_DELETE_OBJECT
1. subopcodel KC_DELAY / KC_IMMEDIATE
2. obj_type Objekttyp
3. obj_number 1
4, id_Ith Lange Objektname im Identifikationsbereich
select_lth 0
data_lth 0
Identifikationsbereich
5. ‘ Objektname ‘
Selektionsbereich
Datenbereich
KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, NULL) ‘
Rickgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Inhalt
6. retcode ‘ Returncodes

Anwendungen administrieren

271



KC_DELETE_OBJECT Programmschnittstelle

1.

Im Feld subopcodel legen Sie die Art des Léschens fest.

KC_DELAY
wenn das Objekt als geldscht gekennzeichnet, d.h. dauerhaft gesperrt, werden
soll (verzdgertes Loschen).
In stand-alone openUTM-Anwendungen ist KC_DELAY bei obj_type=KC_CON
nicht erlaubt.

KC_IMMEDIATE
ist nur in stand-alone openUTM-Anwendungen bei obj_type=KC_USER und
obj_type=KC_CON erlaubt.

KC_IMMEDIATE missen Sie angeben, wenn eine Benutzerkennung oder eine
LU6.1-Verbindung sofort geléscht werden soll.

Im Feld obj_type missen Sie den Typ des Objektes angeben, das geléscht werden soll.
Folgende Objekttypen kdnnen Sie angeben:

KC_CON, KC_KSET, KC_LSES, KC_LTAC, KC_LTERM, KC_PROGRAM,
KC_PTERM, KC_TAC (Transaktionscode einschlie3lich TAC-Queue) und KC_USER
(Benutzerkennung einschlie3lich ihrer Queue)

Pro Aufruf kann nur ein Objekt geldscht werden, deshalb ist obj_number=1 zu setzen.

Im Feld id_Ith mUssen Sie die Lange des Objekthamens angeben, den Sie im Identifi-
kationsbereich an UTM Ubergeben.

Im Identifikationsbereich miissen Sie den Namen des Objektes Ubergeben, das
geldscht werden soll. Der Name des Objektes muss vollstandig angegeben werden.
Folgende Angaben missen Sie machen:

bei obj_type=KC_CON:

in der Datenstruktur kc_long_triple_str der Union kc_id_area den Namen der Partner-
Anwendung, den Namen des Rechners, auf dem sich die Anwendung befindet, und
den Namen der lokalen Anwendung (BCAMAPPL-Name des CONSs).

bei obj_type=KC_KSET:
den Namen des Keysets (kc_name8 in der Union kc_id_area).

bei obj_type=KC_LSES:
den Namen der lokalen Half Session (kc_name8 in der Union kc_id_area).

bei obj_type=KC_LTAC:
den Namen des Transaktionscodes, tber den ferne Service-Programme gestartet
werden (kc_name8 in der Union kc_id_area).
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bei obj_type=KC_PTERM:

in der Datenstruktur kc_long_triple_str der Union kc_id_area den Namen des Clients/
Druckers, den Namen des Rechners, auf dem er sich befindet, und den Namen der
lokalen Anwendung (d.h. BCAMAPPL-Name des PTERMS).

bei obj_type=KC_PROGRAM:
den Namen des Teilprogramms (kc_name32 in der Union kc_id_area).

bei obj_type=KC_TAC:

den Namen des Transaktionscodes oder der TAC-Queue (kc_name8 in der Union
kc id area).

bei obj_type=KC_USER:

den Namen der Benutzerkennung (kc_name8 in der Union kc_id_area).

6. Im Feld retcodeliefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt
.Returncodes"” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten. Einige dieser Returncodes kdnnen unabhéngig vom angege-
benen Objekttyp auftreten, andere treten nur fir bestimmte Objekttypen auf.

Typunabhéangige Returncodes:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_OBJECT
Das angegebene Objekt existiert nicht.

KC_SC_DELETE_NOT_ALLOWED
Das Objekt kann nicht geldscht werden, es wurde bereits geloscht oder es wurde gerade
(in derselben Transaktion) erzeugt.

KC_SC_JCTL_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Beim globalen Ldschen eines Objekts ist ein UTM-interner Fehler aufgetreten.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsdnderungen mdglich, da die Generierung der Knoten-
Anwendungen zur Zeit nicht konsistent ist.

KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Das Ldschen eines Objekts ist zur Zeit nicht mdglich, weil in einer Knoten-Anwendung das
Erzeugen oder Loschen eines Objekts oder das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines
RSA-Schlusselpaars noch nicht abgeschlossen ist.
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Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF)
Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Returncodes bei obj type = KC_CON:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_CONNECTED
Die angegebene LU6.1-Verbindung kann nicht geléscht werden, weil sie z.Zt. aufgebaut ist.

Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein ungltiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht
gesetzt.

Subcode:

KC_SC_SUBOPCODE1
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Die angegebene LU6.1-Verbindung kann nicht geldéscht werden, Léschen mit Subcode
KC_IMMEDIATE nicht erlaubt.

Returncodes bei obj_type = KC_KSET:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_KSET_NOT_ADMINISTRABLE
Das Keyset KDCAPLKS kann nicht geléscht werden.
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Returncodes bei obj_type = KC_LSES:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CONNECTED
Die LU6.1-Session kann nicht geléscht werden, weil sie z.Zt. einer Verbindung zugeordnet
ist.

KC_SC_PTC_STATE
Die Session ist im Transaktionsstatus P (prepare to commit). In diesem Zustand kann sie
nicht geléscht werden.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Die Session ist z.Zt. belegt (nicht aktiv).

Returncodes bei obj_type = KC_LTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_LTERM_IS MASTER
Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Master eines LTERM-Bundels ist.

KC_SC_LT_DEL_GROUP_MASTER
Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Primary-LTERM einer LTERM-
Gruppe ist.

KC_SC_LT_DEL_SLAVE
Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Slave eines LTERM-Bundels ist.

KC_SC_LT_DEL_ALIAS
Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Gruppen-LTERM einer LTERM-
Gruppe ist.

KC_SC_REF_PTERM_NOT_DELETED
Der LTERM-Partner kann nicht geldscht werden, weil ein Client/Drucker, der dem LTERM-
Partner zugeordnet ist, noch nicht geldscht ist.

KC_SC_LTERM_IS_CTERM
Der angegebene LTERM-Partner ist ein Druckersteuer-LTERM. Er kann nicht geldscht
werden.

KC_SC_OBJECT_TYPE_NOT_LTERM
Das angegebene Objekt kann nicht geléscht werden, weil:

— essich um einen LTERM-Partner handelt, der zu einem LTERM-Pool oder Multiplexan-
schluss gehort.
— der angegebene Name zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner gehort.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_LTERM_NOT_ADMINISTRABLE

Der angegebene LTERM-Partner ist nicht administrierbar (z.B. der LTERM-Partner
KDCMSGLT, den UTM intern fur den Event-Service MSGTAC erzeugt).

Returncodes bei obj_type = KC_PROGRAM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen. Das Objekt konnte nicht geléscht werden.
Subcodes:

KC_SC_REF_TAC_NOT_DELETED
Ein zum angegebenen Teilprogramm gehdrender Transaktionscode ist noch nicht geldscht.

KC_SC_PROGRAM_IS_STATIC
Das Teilprogramm kann nicht aus der Konfiguration geléscht werden, weil es zu einem
Lademodul mit Lademodus STATIC gehort.

KC_SC_PROGRAM_IS_USER_EXIT

Das angegebene Objekt ist ein Event-Exit, der mit einer KDCDEF-Steueranweisung EXIT
statisch konfiguriert wurde (START-, SHUT-, FORMAT- oder INPUT-EXxit).

Returncode bei obj_type = KC_PTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_PTERM_CONNECTED
Der angegebene Client/Drucker kann nicht geldscht werden, weil er z.Zt. mit der
Anwendung verbunden ist.

KC_SC_OBJECT_TYPE_NOT_PTERM
Das angegebene Objekt kann nicht geléscht werden, weil:

— es sich um einen Client handelt, der sich Giber einen LTERM-Pool an die Anwendung
angeschlossen hat, d.h. nicht explizit konfiguriert wurde.

— der angegebene Name bei der KDCDEF-Generierung mit einer MUX-Anweisung
(Multiplexanschluss) erzeugt wurde.

— der angegebene Name zu einem Objekt gehdrt, das fir die verteilte Verarbeitung tiber
OSI TP oder LU6.1 konfiguriert ist.
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Returncode bei obj_type = KC_TAC:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_TAC_NOT_ADMINISTRABLE
Der angegebene Transaktionscode bzw. die angegebene Queue ist nicht administrierbar
(z.B. KDCMSGTC, KDCBADTC, KDCSGNTC) bzw. darf nicht geléscht werden (der Trans-
aktionscode KDCSHUT und die Dead Letter Queue).

KC_SC_DELETE_NOT_ALLOWED
Der angegebene Transaktionscode darf nicht geléscht werden (z.B. ein Transaktionscode
der einem Transportzugangspunkt als SIGNON-TAC zugewiesen ist).

Returncodes bei obj_type = KC_USER (subopcodel = KC_DELAY oder KC_IMME-
DIATE):

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_USER_CONNECTED
Es ist zur Zeit ein Client/Benutzer mit der angegebenen Benutzerkennung bei der
Anwendung angemeldet.

KC_SC_APPLICATION_WITHOUT_USER
Die Anwendung ist ohne Benutzerkennungen generiert.

KC_SC_USER_NOT_ADMINISTRABLE
Die Benutzerkennung ist nicht administrierbar, z.B. die Benutzerkennung KDCMSGUS, die
UTM intern fur den Event-Service MSGTAC erzeugt.

KC_SC_AUTO_SIGN_USER
Das Ldschen der angegebenen Benutzerkennung ist nicht moglich, weil sie einem LTERM-
Partner fur das automatische KDCSIGN bzw. als Verbindungs-Benutzerkennung
zugeordnet ist.
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obj_type = KC_USER und subopcodel = KC_IMMEDIATE:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_ASYN_SERVICE_RUNNING
Die Benutzerkennung kann zur Zeit nicht geléscht werden, weil unter dieser Benutzer-
kennung noch ein Asynchron-Vorgang lauft.

KC_SC_CLIENT_SIGNED
Das sofortige Léschen der Benutzerkennung ist zur Zeit nicht méglich, weil noch ein UPIC-
Client, eine TS-Anwendung oder ein OSI TP-Partner mit dieser Benutzerkennung
angemeldet ist.

KC_SC_DEADLOCK
Deadlock beim Sperren eines Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS).

KC_SC_TIMEOUT
Timeout beim Sperren eines Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS).

KC_SC_OWNER_IN_TA
Ein Benutzer-spezifischer Langzeitspeicher (ULS) kann nicht gesperrt werden, weil er von
einer Transaktion gesperrt ist, in der einer der KDCS-Aufrufe PEND KP oder PGWT KP
abgesetzt wurde.

KC_SC_PTC_STATE
Fur die Benutzerkennung befindet sich eine Transaktion im Zustand PTC (Prepare To
Commit).

KC_SC_BOTTLENECK
Fur die Benutzerkennung sind Vorgange gekellert und es ist zu einem Speicherengpass
gekommen.

KC_SC_ALREADY_LOCKED
Der zugeordnete ULS ist von einer anderen Transaktion gesperrt.

KC_SC_NOT_ENOUGH_TASKS
Die UTM-Anwendung hat im Moment zu wenige freie Prozesse, um auf die Sperre eines
von einer PTC-Transaktion gesperrten Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS)
warten zu kdnnen. Das Loschen des Benutzers spater erneut versuchen.

Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein unguiltiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht
gesetzt.

Subcode:

KC_SC_SUBOPCODE1
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Léschen mit Subcode KC_IMMEDIATE ist nicht erlaubt.
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11.2.6 KC_ENCRYPT - RSA-Schlusselpaar erzeugen, l6schen, auslesen

Mit KC_ENCRYPT kodnnen Sie ein neues RSA-Schlisselpaar fir Ihre Anwendung
erzeugen, ein RSA-Schlisselpaar Ihrer Anwendung durch ein neues ersetzen, RSA-
Schlusselpaare I6schen und den 6ffentlichen Schltissel eines RSA-Schllsselpaares lesen.

UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen unterstitzen auch die Verschliisse-

[I] lungen auf Verbindungen zu einigen Terminalemulationen. Auf diesen Verbin-
dungen wird jedoch nicht das RSA-Schlisselpaar von UTM verwendet, sondern ein
von VTSU-B erzeugtes. Die Anderungen des RSA-Schliisselpaares von UTM
haben also keine Wirkung auf die Verschlisselung tiber VTSU-B.

\oraussetzungen

Die Verschlisselungsfunktionen kénnen Sie nur einsetzen, wenn das Zusatzprodukt
openUTM-CRYPT installiert ist (siehe Freigabemitteilung zu openUTM).

Ver schllissel ungsverfahren

Zur Verbesserung der Security auf Verbindungen zwischen UTM-Server-Anwendungen
und UPIC-Clients bietet openUTM Funktionen zur Verschlisselung von Passworter und
Benutzerdaten (Nachrichten) an.

openUTM verwendet zum Verschlisseln eine Kombination aus AES-Verfahren (Advanced
Encryption Standard) und RSA-Verfahren (benannt nach den Autoren Rivest, Shamir und
Adleman). Fur Partner, die das AES-Verfahren nicht unterstiitzen, kann auch das DES-
Verfahren (Data Encryption Standard) verwendet werden.

Benutzerdaten und Passworter werden zur Ubertragung auf einer Transportverbindung mit
einem AES- bzw. DES-Schlissel verschlisselt. Client und UTM-Anwendung verwenden
denselben AES-/DES-Schlissel beim Verschliisseln und Entschliisseln der Nachrichten.
Dieser Schltissel wird vom Client erzeugt und bei Verbindungsaufbau an die UTM-
Anwendung Ubertragen. Der Schlissel ist Verbindungs-spezifisch, d.h. es wird fir jede
Verbindung ein eigener Schliissel erzeugt, der nur fir diese eine Verbindung verwendet
wird.

Dabei wird der AES- bzw. DES-Schliissel selbst verschlisselt Ubertragen. Dazu werden fur
die UTM-Anwendung bei der Generierung ein oder mehrere RSA-Schllisselpaare erzeugt.
Ein RSA-Schlisselpaar besteht aus einem offentlichen und einem privaten Schliissel. Der
offentliche Schlissel wird beim Aufbau der Verbindung von der UTM-Anwendung an den
Client Ubertragen. Der Client verschlisselt damit den AES- bzw. DES-Schlissel. Zur
Entschlisselung dieses Schlissels verwendet die UTM-Anwendung den privaten
Schlussel, der nur der UTM-Anwendung bekannt ist.
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Es sind mehrere Verschliisselungsebenen mdglich, fir jede Verschlisselungsebene wird
ein eigenes RSA-Schlisselpaar mit einer bestimmten Schlissellange verwendet. Bei
Clients, deren Verschlisselungsebene nicht per Generierung festgelegt wurde, wird immer
der langste verfliighare RSA-Schlissel ausgetauscht. Wird dieser Schliissel nicht benétigt,
so sollte er aus Performancegriinden geléscht werden.

Nahere Informationen zur Verschliisselung finden Sie im openUTM-Handbuch ,Konzepte
und Funktionen“ und im openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®.

Funktionsumfang von KC_ENCRYPT

Ein RSA-Schliisselpaar, das fur eine bestimmte Verschlisselungsebene giiltig ist, wird fir
alle verschliisselten Client-Verbindungen verwendet, die diese Verschlisselungsebene
verwenden. Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie deshalb die RSA-Schlisselpaare lhrer
UTM-Anwendung in regelmafRigen Abstanden durch neue RSA-Schliisselpaare ersetzen.

Dazu bietet KC_ENCRYPT folgende Funktionen an:
e Erzeugen eines neuen RSA-Schliisselpaares.

KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_CREATE_KEY veranlasst UTM ein neues RSA-
Schlusselpaar zu erzeugen. UTM setzt dieses neue RSA-Schlisselpaar jedoch erst
dann zur Verschlisselung ein, wenn Sie es durch einen weiteren KC_ENCRYPT-Aufruf
(mit subopcodel=KC_ACTIVATE_KEY) aktivieren.

Ein neues Schllsselpaar kdnnen Sie nur erzeugen, wenn das zuletzt erzeugte Schliis-
selpaar der gleichen Verschlisselungsebene bereits mit subopcodel=KC_ACTIVA-
TE_KEY aktiviert ist oder mit subopcodel=KC_DELETE_KEY gel6scht wurde, d.h. fur
die Anwendung darf kein noch nicht aktiviertes Schliisselpaar der gleichen Verschlis-
selungsebene existieren.

e Ldschen eines RSA-Schlisselpaares.

Mit KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_DELETE_KEY léschen Sie ein noch nicht
aktiviertes Schlisselpaar, mit subopcodel = KC_DELETE_ACTIVE_KEY loschen Sie
ein aktiviertes Schlisselpaar.

Sie kénnen nur aktivierte Schlisselpaare der Verschlisselungsebenen 3 und 4
I6schen. Die aktivierten Schllisselpaare der Verschliisselungsebenen 1 und 2 werden
von UTM immer bendtigt.

e Aktivieren eines zuvor erzeugten RSA-Schliisselpaares.

KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_ACTIVATE_KEY bewirkt, dass ein derzeit
benutztes RSA-Schlisselpaar durch ein mit KC_ENCRYPT erzeugtes Paar ersetzt
wird. D.h. beim nachsten Verbindungsaufbau zu einem entsprechend generierten
Client wird der 6ffentliche Schlissel des neuen RSA-Schliisselpaares an den Client
Ubertragen.
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e Auslesen eines offentlichen SchllUssels.

Mit KC_ENCRYPT subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY kdnnen Sie den
offentlichen Schlissel eines noch nicht aktivierten RSA-Schlisselpaares auslesen. Mit
KC_ENCRYPT subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY konnen Sie den offent-
lichen Schlissel eines aktiven RSA-Schlisselpaares auslesen.

Diese Funktion bietet Ihnen eine zusatzliche Mdglichkeit, die Sicherheit der Daten auf
der Verbindung zu erhdhen:

Damit ein Client verifizieren kann, ob der tber die Verbindung zur UTM-Anwendung
empfangene 6ffentliche Schlissel auch wirklich von der UTM-Anwendung stammt,
sollten Sie den 6ffentlichen Schliissel auslesen, tber ein eigenes Verfahren an den
Client Ubertragen und dort hinterlegen.

Ubertragt die UTM-Anwendung jetzt beim néchsten Verbindungsaufbau zum Client den
offentlichen Schliissel an den Client, dann kann der Client den empfangenen offent-
lichen Schlissel mit dem bei ihm hinterlegten vergleichen.

Es bietet sich also an, den 6ffentlichen Schliissel eines neu erzeugten RSA-Schliissel-
paares an alle betroffenen Clients zu verteilen. Betroffene Clients sind die Clients, die
die Verschlusselung der Nachrichten unterstitzen.

Transaktionssicherung / Wirkungsdauer / Cluster

Das Erzeugen, Aktivieren und Léschen eines RSA-Schlisselpaares unterliegt der Trans-
aktionssicherung. Sie kdnnen innerhalb einer Transaktion ein neues Schliisselpaar
erzeugen und aktivieren. Ein neu erzeugter offentlicher Schlissel kann erst nach
Abschluss der Transaktion gelesen werden.

Ein RSA-Schlisselpaar bleibt solange aktiv, bis mit KC_ENCRYPT ein neues Schlis-
selpaar erzeugt und aktiviert wird bzw. bis zur Neugenerierung der Anwendung. Bei einer
Neugenerierung erzeugt UTM automatisch ein neues RSA-Schllsselpaar, falls fir den
KDCDEF-Lauf die Anweisung OPTION GEN-RSA-KEYS=YES angegeben wird (Standard-
einstellung).

Der Aufruf wirkt ber den aktuellen Lauf der Anwendung hinaus.
Das Auslesen eines offentlichen Schliissels unterliegt nicht der Transaktionssicherung.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h.

— wenn Sie auf einer Knoten-Anwendung mit der KC_ENCRYPT-Funktion ein neues
Schlusselpaar erzeugen, wird dieses Schlisselpaar auch auf die anderen Knoten-
Anwendungen verteilt, so dass alle Knoten-Anwendungen die gleichen Schlisselpaare
besitzen.

— wenn Sie auf einer Knoten-Anwendung ein vorher erzeugtes Schliisselpaar aktivieren
oder I6schen, wird diese Aktion auch auf allen anderen Knoten-Anwendungen nachge-
zogen.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Angabe im
Aufrufs Parameterbereich * Identifika- | Selek- Daten-
tions- tions- bereich
bereich bereich
RSA-Schlusselpaar | subopcodel: —_— —_— _—
erzeugen KC_CREATE_KEY
subopcode2:
Verschlisselungsebene
Nicht aktiviertes subopcodel: o o o
RSA-Schlisselpaar | KC_DELETE_KEY
I6schen subopcode2:
Verschliisselungsebene
Aktiviertes RSA- subopcodel: o o o
Schliisselpaar KC_DELETE_ACTIVE_KEY
I6schen subopcode2:
Verschliisselungsebene
RSA-Schlusselpaar | subopcodel: o o o
aktivieren KC_ACTIVATE_KEY
subopcode2:
Verschliisselungsebene
Offentlichen subopcodel: —_— e Zeiger auf
Schlissel eines KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY einen
noch nicht subopcode2: Datenbereich,
aktivierten RSA- Verschlisselungsebene in den UTM
Schlisselpaares den offent-
auslesen lichen
Schlissel
zuruckliefern
kann.
Offentlichen subopcodel: —_— e Zeiger auf
Schliissel des zur | KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY einen
Zeit aktiven RSA- subopcode2: Datenbereich,
Schlisselpaares Verschlisselungsebene in den UTM
auslesen den offent-
lichen
Schllssel
zuruckliefern
kann.

1 In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_ENCRYPT angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_ENCRYPT
1. subopcodel KC_CREATE_KEY / KC_ACTIVATE_KEY /

KC_DELETE_KEY / KC_DELETE_ACTI-
VE_KEY / KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY /
KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY

2. subopcode2 KC_NO_SUBOPCODE /
KC_ENC_LEV_1/KC_ENC_LEV_2/
KC_ENC_LEV_3/KC_ENC_LEV_4/

obj_number 0
id_Ith 0
select_lth 0
3. data_lth Lange des Datenbereichs / 0

Identifikationsbereich
Selektionsbereich
Datenbereich

| = |

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Ruckgaben von UTM
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Parameterbereich

Feldname Feldinhalt

retcode Returncode

data_lth_ret Lange der zuriickgelieferten Daten / O

Datenbereich

6. Datenstruktur kc_encrypt_str / kc_encrypt_advanced_str / —

1. Im Feld subopcodel missen Sie angeben, welche Aktion UTM durchfiihren soll.
Folgende Subopcodes kénnen Sie angeben:

KC_CREATE_KEY
Es soll ein neues RSA-Schlusselpaar erzeugt werden.

KC_ACTIVATE_KEY
Ein mit KC_ENCRYPT erzeugtes RSA-Schlusselpaar soll aktiviert werden.

KC_DELETE_KEY
Ein noch nicht aktiviertes RSA-Schlisselpaar soll geléscht werden.

KC_DELETE_ACTIVE_KEY
Ein aktiviertes RSA-Schlusselpaar soll geléscht werden. Es kdnnen nur die
aktivierten Schlussel der Verschlisselungsebenen 3 und 4 geldscht
werden.
Diese Funktion ist nur erlaubt, wenn das Schliisselpaar bis zum Ldschzeit-
punkt noch von keinem Objekt verwendet wurde. Diese Funktion kdnnen
Sie z.B. nach einer Neugenerierung und anschlie@endem KDCUPD
anwenden, um RSA-Schllussel zu Iéschen, die in der neuen Generierung
nicht mehr bendtigt werden.

KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY
Der 6ffentliche Schliissel eines noch nicht aktivierten RSA-Schliisselpaares
soll ausgelesen werden.

KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY
Der offentliche Schliissel des aktiven RSA-Schlisselpaares soll ausge-
lesen werden.
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2.

3.

Im Feld subopcode2 missen Sie angeben, auf welche Verschlisselungsebene sich die
in subopcodel spezifizierte Aktion bezieht:

KC_ENC_LEV_1
Die Aktion soll fur die Schliissel der Verschlisselungsebene 1 gelten (DES-
Verschlisselung und RSA-Schliisselpaar mit Schliissellange 200 bit).

KC_ENC_LEV_2
Die Aktion soll fur die Schlissel der Verschliisselungsebene 2 gelten (AES-
Verschlisselung und RSA-Schliisselpaar mit Schliissellange 512 bit).

KC_ENC_LEV_3
Die Aktion soll fur die Schlissel der Verschliisselungsebene 3 gelten (AES-
Verschlisselung und RSA-Schliisselpaar mit Schliissellange 1024 bit).

KC_ENC_LEV_4
Die Aktion soll fur die Schlissel der Verschliisselungsebene 4 gelten (AES-
Verschlisselung und RSA-Schliisselpaar mit Schliissellange 2048 bit).

KC_NO_SUBOPCODE
Dieser Wert wird unterstitzt, um Sourcekompatibilitat fir bestehende
Clients zu gewahrleisten. KC_NO_SUBOPCODE hat dieselbe Wirkung wie
KC_ENC_LEV_1. Beim Lesen werden jedoch unterschiedliche Datenstruk-
turen verwendet, siehe Seite 287.

Im Feld data_Ith geben Sie Folgendes an:

— bei subopcodel=KC_CREATE_KEY, KC_DELETE_KEY, KC_DELETE_ACTI-
VE_KEY oder KC_ACTIVATE_KEY:
data_Ith=0. Beim Aufruf von KDCADMI sollten Sie fir & data_area den Nullpointer an
UTM Ubergeben.

— bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY oder KC_READ_ACTIV_PUB-
LIC_KEY:
Die Lange des Datenbereichs, in dem UTM den 6ffentlichen Schlissel des RSA-
Schlusselpaares zuriickliefern soll. Dieser Datenbereich muss die Lange der
Datenstruktur kc_encrypt_advanced_str besitzen. Fir bestehende Clients, die mit
subopcode2=KC_NO_SUBOPCODE arbeiten, muss der Datenbereich die Lange
der Datenstruktur kc_encrypt_str besitzen.
Beim Aufruf von KDCADMI miissen Sie den Zeiger auf den Datenbereich an UTM
Ubergeben.
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4. Im Feld retcodeliefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NO_ENCRYPTION
Verschliisselung wird nicht unterstiitzt, weil das Zusatzprodukt openUTM-CRYPT nicht
existiert.

KC_SC_NEW_KEY_ALREADY_EXISTS
Bei subopcodel= KC_CREATE_KEY:
Es wurde bereits ein neues Schliisselpaar fir diese Verschlisselungsebene erzeugt.

KC_SC_NO_NEW_KEY_EXISTS
Bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY, KC_ACTIVATE_KEY, KC_DELE-
TE_KEY:
Es existiert kein neuer Schlissel fur die angegebene Verschlisselungsebene.

KC_SC_NO_ACTIV_KEY_EXISTS
Bei subopcodel= KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY, KC_DELETE_ACTIVE_KEY:
Es existiert kein aktivierter Schliissel fiir die angegebene Verschliisselungsebene.

KC_SC_IN_USE_DEL_NOT_ALLOWED
Bei subopcodel=KC_DELETE_ACTIVE_KEY:

— Das Schlusselpaar fir die angegebene Verschliisselungsebene darf nicht geléscht
werden, weil es noch von mindestens einem Objekt bendtigt wird.

— Esist nicht erlaubt, ein Schliisselpaar der Verschlisselungsebene 1 oder 2 zu l6schen
(diese 2 Schliisselpaare werden immer von UTM benétigt).

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsanderungen mdoglich, da die Generierung der Knoten-
Anwendungen zur Zeit nicht konsistent ist.
MaRnahme: Bitte zu einem spéteren Zeitpunkt wiederholen.

KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines RSA-Schliisselpaares ist zur Zeit nicht
moglich, weil in einer Knoten-Anwendung das Erzeugen oder Léschen eines Objekts oder
das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines RSA-Schlisselpaars noch nicht
abgeschlossen ist.
MaRnahme: Bitte zu einem spéteren Zeitpunkt wiederholen.
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Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen generieren“, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF)

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

5. data_Ith_ret enthalt die Lange der Daten, die UTM im Datenbereich zurtickliefert.

— bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY und KC_READ_ACTIV_PUB-
LIC_KEY ist data Ith_ret # 0.
Ist die Lange in data_lth_ret kleiner als der bereitgestellte Datenbereich (data_Ith),
dann ist der Inhalt des Datenbereichs nur in der L&nge data_Ith_ret definiert.

— inallen anderen Fallen ist data _Ith ret=0

6. Im Fall subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY bzw. KC_READ_ACTIV_PUB-
LIC_KEY liefert UTM im Datenbereich die Datenstruktur kc_encrypt_advanced_str mit
dem offentlichen Schlissel der angegebenen Verschliisselungsebene zurlick. Bei
KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY wird der Schlissel des noch nicht aktivierten RSA-
Schlusselpaares und bei KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY der Schliissel des aktiven
RSA-Schllusselpaares zurtickgegeben.

Fur bestehende Clients, die mit subopcode2=KC_NO_SUBOPCODE arbeiten, liefert
UTM die Datenstruktur kc_encrypt_str zurick.

Die Datenstruktur kc_encrypt_advanced str ist folgendermal3en definiert:

struct kc_encrypt_advanced_str
char buf_1thl[41;

char en_buffer[20487;

char en_key_1thl[4];
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Die Felder der Datenstruktur haben folgende Bedeutung:

buf_Ith gibt die verwendete Lange des Datenpuffers en_buffer an.

en_buffer enthalt den ausgelesenen offentlichen Schltssel.

en_key Ith Lange des Schlissels (200, 512, 1024 oder 2048).

Hinweis

Wenn der Kompatibilitdtsmodus verwendet wird (subopcode2=KC_NO_SUBOPCODE),
dann muss die ,alte” Datenstruktur kc_encrypt_str benutzt werden:

struct kc_encrypt_str
char buf_1th[41;
char en_bufferl[256];
char fillerl[4];
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11.2.7 KC_GET_OBJECT - Informationen abfragen

Mit KC_GET_OBJECT kdnnen Sie Informationen Uber alle Objekte der Konfiguration und
die Einstellung der Anwendungsparameter abfragen.

Es konnen verschiedene Arten von Informationen abgefragt werden. Welche Informationen
UTM zurtickliefern soll, kbnnen Sie Giber den Parameter subopcodel steuern.

Folgende Informationen kénnen von UTM geliefert werden:

e Eine Liste der Namen von Objekten eines Objekttyps (subopcodel=KC_NAME oder
KC_NAME_NEXT).

e Eigenschaften, Status- und Statistikinformationen zu den Objekten eines Objekttyps
(subopcodel=KC_ATTRIBUTES oder KC_ATTRIBUTES_NEXT).

Unter Eigenschaften versteht man die Parameter, die beim Konfigurieren der Objekte
gesetzt wurden. UTM liefert die aktuellen Werte der Parameter zurtick, d.h. Modifika-
tionen durch die Administration werden bericksichtigt.

Statusinformationen beschreiben den aktuellen Zustand eines Objekts, z.B. ob eine
Verbindung gerade aufgebaut oder ein Benutzer gerade angemeldet ist.

Statistikinformationen sind Zahlerstande und intern gemessene Wartezeiten. UTM
liefert z.B. folgende Werte zurtick: die Anzahl der Nachrichten, die die Anwendung seit
dem Start mit einer Partner-Anwendung bzw. einem Client ausgetauscht hat, oder die
Anzahl der in einer Partner-spezifischen Message Queue zwischengespeicherten
Nachrichten oder die Anzahl der Teilprogrammlaufe, die Uber einen Transaktionscode
gestartet wurden.

Die Eigenschaften, Status- und Statistikinformationen zu einem Objekt liefert UTM im
Datenbereich in der Datenstruktur des Objekttyps (siehe Seite 468f) zuriick. Liefert
UTM Informationen zu mehreren Objekten zurtick, dann legt UTM einen Vektor von
Datenstrukturen des Objekttyps lGiber den Datenbereich.

Ist im Folgenden von den Eigenschaften eines Objektes die Rede, dann sind Objekt-
eigenschaften, Status- und Statistikinformationen gemeint.

e Die aktuelle Einstellung der Anwendungsparameter
(subopcodel=KC_APPLICATION_PAR)

Welche Werte UTM zurlckliefert, ist abhangig vom Parametertyp, den Sie in obj_type
angeben. Sie kénnen z.B. wahlen zwischen den bei der KDCDEF-Generierung festge-
legten Maximalwerten der Anwendung, den Systemparametern, den aktuellen Time-
Einstellungen oder Statistikinformationen Uber die momentane Auslastung der
Anwendung. Unter Punkt 3 auf Seite 298 sind die Parametertypen aufgelistet, die Sie
auswahlen kénnen.
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Zu jedem Parametertyp existiert eine eigene Datenstruktur, in der UTM die angefor-
derten Anwendungsparameter zurtickliefert. Die Datenstrukturen sind auf Seite 622f
beschrieben.

Seuerung der Ausgabe von Objektnamen und Objektei genschaften

UTM liefert die Objektnamen alphabetisch sortiert zurlick. Entsprechend werden auch die
Eigenschaften der Objekte in der Reihenfolge der Objektnamen zurtickgeliefert. Im subop-
code2 kdnnen Sie angeben, ob UTM die Namen in alphabetisch aufsteigender

(KC_ASCENDING) oder absteigender (KC_DESCENDING) Reihenfolge zurtickliefern soll.

Da gerade bei der Abfrage von Objekteigenschaften der Umfang der Information fur alle
Objekte eines Objekttyps sehr grof3 sein kann, sollten Sie die Menge der Informationen
beschranken, die Sie anfordern. Dazu stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:

Im Identifikationsbereich kdnnen Sie angeben, an welcher Stelle der alphabetischen
Liste die Ausgabe beginnen soll. Dazu geben Sie einen beliebigen String an.

Entspricht der String keinem Objektnamen des angegebenen Objekttyps, dann beginnt
UTM die Ausgabe mit dem nachstfolgenden Objekt, d.h. mit dem alphabetisch nachst-
grolReren bzw. nachstkleineren Objekt, je nachdem, was Sie in subopcode2 angegeben
haben.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objektnamen, dann

ist der Startpunkt der Ausgabe abhangig von subopcodel:

— Beisubopcodel=KC_NAME und KC_ATTRIBUTES beginnt die Ausgabe mit diesem
Objekt.

— Bei subopcodel=KC_NAME_NEXT und KC_ATTRIBUTES_NEXT beginnt die
Ausgabe mit dem néchstfolgenden Objekt, d.h. mit dem alphabetisch nachstgro-
Beren bzw. nachstkleineren Objekt, je nachdem, was Sie in subopcode2 angegeben
haben.

Die Liste der ausgegebenen Namen bzw. Eigenschaften geht maximal bis zum letzten
(subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. bis zum ersten (subopcode2=KC_DESCENDING)
Objekt in der alphabetischen Reihenfolge.

Sollen Namen bzw. Eigenschaften der Objekte ab dem alphabetisch ersten Objekt
eines Objekttyps gelesen werden, dann missen Sie subopcode2=KC_ASCENDING
angeben und den Identifikationsbereich mit binar null belegen.

Sollen Namen bzw. Eigenschaften der Objekte in alphabetisch absteigender Reihen-
folge ab dem letzten Objekt eines Objekttyps gelesen werden, dann missen Sie subop-
code2=KC_DESCENDING angeben und im Identifikationsbereich den String X'FF...”
Ubergeben.
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Im Feld obj_number des Parameterbereichs kénnen Sie die maximale Anzahl der
Objekte angeben, fiir die UTM Informationen zurlckliefern soll.

Im Selektionsbereich konnen Sie Selektionskriterien an UTM Ubergeben.

UTM liefert dann nur Informationen zu den Objekten zurtick, die diese Selektions-
kriterien erfullen. Unter einem Selektionskriterium versteht man bestimmte Objekt-
eigenschaften. So kénnen Sie sich z.B. die Namen aller Clients/Drucker ausgeben
lassen, die z.Zt. mit der Anwendung verbunden sind (obj_type=KC_PTERM). Unter
Punkt 9 auf Seite 304 sind alle Selektionskriterien aufgelistet, die Sie angeben kénnen.

Mit der Angabe von Selektionskriterien konnen gezielt Objekte ausgewahlt und so die
Menge der Ubergabedaten beschrénkt werden. Die Angabe von Selektionskriterien hat
jedoch Einfluss auf die Performance des Aufrufs. Insbesondere dann, wenn nur die
Objektnamen abgefragt werden. UTM muss dann fir jedes Objekt die Eigenschaften
lesen und Uberprifen, ob die entsprechende Eigenschaft mit dem Selektionskriterium
Ubereinstimmt. D.h. ein Aufruf mit Selektionskriterien verursacht in diesem Fall
wesentlich mehr Aufwand als ein Aufruf ohne Selektionskriterien.

Bei der Abfrage von Informationen ist Folgendes zu beachten

Beim Abfragen der Objektnamen bzw. der Objekteigenschaften werden auch Informa-
tionen fur Objekte zurlickgeliefert, die als geléscht gekennzeichnet sind. Sie kdnnen mit
Hilfe des Selektionskriteriums (delete="N") die Ausgabe auf die Objekte beschranken, die
nicht geléscht sind. Mit dem Selektionskriterium delete="Y" kénnen Sie sich aber auch alle
geldschten Objekte des Objekttyps ausgeben lassen.

Hinweis fir UTM-Cluster-Anwendungen

In UTM-Cluster-Anwendungen werden nur Informationen tber die Objekte der Knoten-
Anwendung geliefert, an der der Aufruf ausgefihrt wird.

Uber die Angabe KC_NO_READ_GSSBFILE und KC_NO_READ_USERFILE in
subopcode2 kdnnen Sie steuern, ob bei Folgeaufrufen fir Objekte vom Typ GSSB oder
USER auf die Cluster-GSSB-Datei bzw. die Cluster-User-Datei zugegriffen wird oder
nicht. Damit lasst sich bei einer gréReren Anzahl von Folgeaufrufen die Performance
verbessern.

Bei subopcode2=KC_NO_READ_GSSBFILE oder KC_NO_READ_USERFILE werden
die Objekte immer in aufsteigender Reihenfolge geliefert.

Die verbesserte Performance geht dabei einher mit einer gewissen Ungenauigkeit der
Information, die in den Folgeaufrufen zurtickgegeben wird. Da die Daten nicht erneut
von Datei gelesen werden, sind sie méglicherweise nicht auf dem neuesten Stand.

Anwendungen administrieren 291



KC_GET_OBJECT Programmschnittstelle

Anwendungsmdglichkeiten

Folgende Punkte sollten Sie bei der Verwendung der Subopcodes KC_...und KC_... NEXT
berticksichtigen:

KC_ATTRIBUTES bzw. KC_NAME sollten Sie verwenden, wenn Sie Uberprifen
wollen, ob bereits ein Objekt mit dem angegebenen Objektnamen existiert. Dazu geben
Sie den Objektnamen im Identifikationsbereich an und setzen obj_number=1. Dem
Returncode des Aufrufs kénnen Sie entnehmen, ob das Objekt existiert (Sub-
Returncode=KC_SC_SAME) oder nicht (Sub-Returncode=KC_SC_NEXT).

KC_ATTRIBUTES bzw. KC_NAME kénnen Sie als ,Einstieg” einer sukzessiven
Abfrage verwenden, wenn Sie die Objektnamen ab einem bestimmten String abfragen
mdchten, aber nicht wissen, ob zu diesem String ein Objekt existiert oder nicht.

Z.B. kann als Name der String "S....... “ angegeben werden, wenn ab dem ersten
mit ,,S* beginnenden Objektnamen gelesen werden soll (solange gesichert ist, dass die
Binar-Repréasentation von Leerzeichen lexikographisch kleiner ist als die von
Buchstaben und Ziffern).

KC_ATTRIBUTES und KC_NAME sind nicht geeignet fir einen Folgeaufruf, bei dem
Sie das zuletzt gelesene Objekt des vorherigen Aufrufs im Identifikationsbereich als
Startpunkt Ubergeben (sukzessive Abfrage). Bei diesen Parameterwerten wird der
angegebene Objektname wieder mit zuriickgegeben. Bei Angabe von obj_number=1
und sukzessiver Abfrage wiirde dann immer nur das gleiche Objekt gelesen werden.

In diesem Fall missen Sie KC_ATTRIBUTES_NEXT bzw. KC_NAME_NEXT angeben,
dann wird das folgende Objekt als erstes gelesen.

Ein Beispiel fir die sukzessive Abfrage von Objekten finden Sie auf Seite 316.

KDCINF (Seite 728)
Der Umfang der zurlickgelieferten Informationen ist bei KDCINF jedoch geringer
als an der Programmschnittstelle.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im

Parameterbereich 1 Identifika- Selektions- | Datenbereich
tionsbereich |bereich

Namen aller Objekte eines | subopcodel: —_—

bestimmten Objekttyps KC_NAME_NEXT oder KC_NAME

ausgeben subopcode2:
Ausgabe in alphabetisch auf- oder
absteigender Reihenfolge

Namen aller Objekte eines obj__type: Objekttyp

bestimmten Objekttyps mit obj_r_wumber: i

bestimmten Eigenschaften maximale Anzahl von Objektnamen Selekti-

ausgeben onskri-

Eigenschaften und subopcodel: terien, nach

Statistikinformationen von | KC_ATTRIBUTES_NEXT oder dgnen UTM

Objekten eines KC_ATTRIBUTES Name des | 0i€

bestimmten Objekityps mit | subopcode2: Objektes mit/ Ausgab"e

bestimmten Eigenschaften | Ausgabe in alphabetisch auf- oder nach dem die einschran- (Beim Aufruf

ausgeben absteigender Reihenfolge Ausgabe der ken soll muss der
obj_type: Objekttyp Namen Zeiger auf
obj_number: beginnen soll einen Daten-
maximale Anzahl von Objekten, zu bereich fur die
denen UTM Eigenschaften ausgeben Riickgaben
soll von UTM

Eigenschaften und subopcodel: — tubergeben

Statistikinformation von | KC_ATTRIBUTES_NEXT oder werden.)

Objekten eines
bestimmten Objekttyps
ausgeben

KC_ATTRIBUTES

subopcode2:

Ausgabe in alphabetisch auf- oder
absteigender Reihenfolge

obj_type: Objekttyp

obj_number:

maximale Anzahl von Objekten, zu
denen UTM Eigenschaften und Statis-
tikinformationen ausgeben soll.

Anwendungsparameter
ausgeben.

subopcodel:
KC_APPLICATION_PAR
obj_type: Parametertyp
obj_number: O

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_GET_OBJECT angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Feldinhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_GET_OBJECT
1. subopcodel KC_NAME_NEXT / KC_NAME /
KC_ATTRIBUTES_NEXT /KC_ATTRIBUTES /
KC_APPLICATION_PAR
2. subopcode?2 KC_ASCENDING / KC_DESCENDING /
KC_READ_NO_GSSBFILE /
KC_READ_NO_USERFILE /
binar null
3. obj_type Objekttyp / Parametertyp
4. obj_number Anzahl Objekte / 0
5. id_Ith Lange Objektname im Identifikationsbereich / 0
6. select_|Ith Lénge Daten im Selektionsbereich / 0
7. data_lth Lange des Datenbereichs
Identifikationsbereich (ab Seite 302)
8. ‘ Objektname/ —
Selektionsbereich (ab Seite 304)
9. ‘ Datenstruktur des Objekttyps mit Selektionskriterien / —

Datenbereich

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, &selection_area, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)
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10.
11.
12.

13.

1.

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich (ab Seite 309)

Feldname Feldinhalt
retcode Returncode
number_ret Anzahl der Objekte
data_lIth_ret Lange der zuriickgelieferten Daten

Datenbereich (ab Seite 313)

Datenstrukturen des Objekt- bzw. Parametertyps / Vektor von Objektnamen

In subopcodel geben Sie an, welche Art der Information UTM zurtickliefern soll.
Folgende Werte kbnnen Sie angeben:

KC_NAME

UTM soll Namen von Objekten des Objekttyps obj_type zuriickliefern.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objekt-
namen, dann soll die Ausgabe mit dem Namen dieses Objekts beginnen.

Entspricht der String im Identifikationsbereich keinem Objektnamen des
angegebenen Objekttyps, dann soll UTM die Ausgabe mit dem nachst-
folgenden Objekt beginnen, d.h. mit dem alphabetisch néachstgro3eren
(bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren Objekt (bei subop-
code2=KC_DESCENDING).

KC_NAME_NEXT

UTM soll Namen von Objekten des Objekttyps obj_type zuriickliefern.

Die Ausgabe soll mit dem Objektnamen beginnen, der auf den im Identifi-
kationsbereich angegebenen String folgt, d.h. mit dem alphabetisch nachst-
groReren bei subopcode2=KC_ASCENDING bzw. nachstkleineren Objekt
bei subopcode2=KC_DESCENDING (siehe unter Punkt 2).
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KC_ATTRIBUTES
UTM soll Eigenschaften von Objekten des Objekttyps obj_type zuriick-
liefern.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objekt-
namen, dann soll die Ausgabe mit den Eigenschaften dieses Objekts
beginnen.

Entspricht der String im Identifikationsbereich keinem Objektnamen des
angegebenen Objekttyps, dann soll UTM die Ausgabe mit dem nachst-
folgenden Objekt beginnen, d.h. mit dem alphabetisch néchstgro3eren

(bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren Objekt

(bei subopcode2=KC_DESCENDING).

KC_ATTRIBUTES_NEXT
UTM soll Eigenschaften von Objekten des Objekttyps obj_type zuriick-
liefern.

Die Ausgabe soll mit dem Objekt beginnen, dessen Name auf den im
Identifikationsbereich angegebenen String folgt, d.h. mit dem alphabetisch
nachstgroflReren (bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren
Objekt (bei subopcode2=KC_DESCENDING).

KC_APPLICATION_PAR
UTM soll die Anwendungsparameter des in obj_type angegebenen
Parametertyps zurtckliefern.

2. Die Angaben, die Sie im Feld subopcode2 machen muissen, sind abhangig von dem in
subopcodel gesetzten Wert.

— bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR missen Sie subopcode2 mit binar null
(KC_NO_SUBOPCODE) versorgen.

— bei KC_NAME_NEXT, KC_NAME, KC_ATTRIBUTES_NEXT, KC_ATTRIBUTES
missen Sie in subopcode2 einen der folgenden Werte setzen:

KC_ASCENDING,
UTM gibt die Informationen zu den Objekten in alphabetisch aufsteigender
Reihenfolge der Objektnamen zurlick, d.h. die alphabetisch nachst-
grol3eren.

KC_DESCENDING
UTM gibt die Informationen zu den Objekten in alphabetisch absteigender
Reihenfolge der Objektnamen zurlick, d.h. die alphabetisch nachst-
kleineren.

KC_READ_NO_GSSBFILE
Dieser Wert darf nur bei Folgeaufrufen in einer UTM-Cluster-Anwendung
mit Objekttyp=KC_GSSB angegeben werden.
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KC_READ_NO_GSSBFILE bewirkt, dass UTM nicht erneut auf die Cluster-
GSSB-Datei zugreift, sondern die Daten aus dem letzten Aufruf mit
KC_ASCENDING verwendet. Das Lesen von GSSBs wird dadurch perfor-
manter, siehe Hinweis unten.

UTM gibt die Informationen zu den GSSBs in aufsteigender Reihenfolge
der Objektnamen zurtick.

KC_READ_NO_USERFILE

Dieser Wert darf nur bei Folgeaufrufen in einer UTM-Cluster-Anwendung
mit Objekttyp=KC_USER angegeben werden.

KC_READ_NO_USERFILE bewirkt, dass UTM nicht erneut auf die Cluster-
User-Datei zugreift, sondern die Daten aus dem letzten Aufruf mit
KC_ASCENDING verwendet.. Das Lesen einer gréReren Anzahl von
Benutzerkennungen wird dadurch performanter, siehe Hinweis.

UTM gibt die Informationen zu den Benutzerkennungen in aufsteigender
Reihenfolge der Objektnamen zurlck.

Wenn Sie in UTM-Cluster-Anwendungen GSSBs oder Benutzerkennungen
mit subopcode2=KC_ASCENDING oder subopcode2=KC_DESCENDING
einlesen, dann werden alle Objekte von der Cluster-GSSB-Datei bzw. der
Cluster-User-Datei lokal eingelesen und sortiert. Bei jedem neuerlichen
Lesen von GSSBs/Benutzerkennungen mit diesem subopcode2 werden
wieder alle GSSBs (max. 30000) bzw. alle Benutzerkennungen eingelesen
und sortiert.

Wenn hohe Performance gewlnscht ist, dann geben Sie KC_ASCENDING
nur beim ersten Aufruf an und verwenden bei allen Folgeaufrufen
KC_READ_NO_GSSBFILE bzw. KC_READ_NO_USERFILE.
Anderungen, die nach dem ersten Aufruf stattfinden, werden dann jedoch
nicht angezeigt.
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3.

Im Feld obj_type missen Sie den Typ der Objekte bzw. der Anwendungsparameter
angeben, zu denen UTM Informationen liefern soll. Welche Angaben Sie in obj_type
machen konnen, ist abhéngig von dem in subopcodel gesetzten Wert. Die erlaubten
Angaben entnehmen Sie bitte der folgenden Tabelle. Die Bedeutung der Objekt-/
Parametertypen ist auf Seite 168f beschrieben.

Objekt-/Parametertyp

durfen Sie angeben bei subopcodel=

Objekttyp:
KC_ABSTRACT_SYNTAX
KC_ACCESS_POINT

KC_APPLICATION_CONTEXT

KC_BCAMAPPL
KC_CON

KC_EDIT

KC_GSSB

KC_KSET
KC_LOAD_MODULE
KC_LPAP

KC_LSES

KC_LTAC

KC_LTERM
KC_MESSAGE_MODULE
KC_MUX
KC_OSI_ASSOCIATION
KC_OSI_CON
KC_OSI_LPAP
KC_PROGRAM
KC_PTERM
KC_QUEUE

KC_TAC

KC_TPOOL
KC_TRANSFER_SYNTAX
KC_USER
KC_USER_DYN1
KC_USER_DYN2
KC_USER_FIX

KC_ATTRIBUTES,
KC_ATTRIBUTES_NEXT,
KC_NAME,
KC_NAME_NEXT

Objekttyp:
KC_DB_INFO
KC_PTC
KC_SFUNC
KC_SUBNET
KC_TACCLASS

KC_ATTRIBUTES,
KC_ATTRIBUTES_NEXT

Objekttyp:

KC_CLUSTER_NODE

KC_ATTRIBUTES

298

Anwendungen administrieren




Programmschnittstelle KC_GET_OBJECT

Objekt-/Parametertyp durfen Sie angeben bei subopcodel=
Parametertyp:
KC_CLUSTER_CURR_PAR KC_APPLICATION_PAR

KC_CLUSTER_PAR
KC_CURR_PAR
KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR
KC_DYN_PAR
KC_MAX_PAR
KC_MSG_DEST_PAR
KC_PAGEPOOL
KC_QUEUE_PAR
KC_SIGNON
KC_SYSTEM_PAR
KC_TASKS_PAR
KC_TIMER_PAR
KC_UTMD_PAR

Fiir obj_type=KC_USER, KC_USER_DYN1, KC_USER_DYN2 und KC_USER_FIX ist
Folgendes zu beachten:

—  Fir die Objekttypen KC_USER, KC_USER_DYN1, KC_USER_DYN2 und
KC_USER_FIX sind die Datenstrukturen kc_user_str, kc_user_fix_str,
kc_user_dynl_str und kc_user_dyn2_str definiert.

In stand-alone UTM-Anwendungen kdnnen die Daten zu einem Benutzer immer
Uber die Struktur kc_user_str abgefragt werden.

Die in den drei Datenstrukturen kc_user_fix_str, kc_user_dynl str und kc_user_-
dyn2_str enthaltenen Felder sind auch in der Datenstruktur kc_user_str enthalten.
Die Aufteilung auf die drei Datenstrukturen wurde vorgenommen, um gezielt auf
bestimmte Werte der Benutzerinformationen zugreifen zu kénnen und auf diese
Weise insbesondere die Performance beim Lesen der Benutzerinformation in UTM-
Cluster-Anwendungen zu verbessern.

— Alle Daten, die die Cluster-User-Datei betreffen, liegen in der Datenstruktur
kc_user_dyn2_str.
Zum Lesen dieser Daten muss openUTM auf die Cluster-User-Datei zugreifen.
Deswegen sollten Sie in UTM-Cluster-Anwendungen zum Lesen der Benutzerinfor-
mationen bevorzugt die neuen Objekttypen verwenden und KC_USER_DYN2 nur
dann anfordern, wenn die von diesem Aufruf zurtickgelieferten Daten aktuell
bendtigt werden.
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Fir obj_type=0OSI_ASSOCIATION ist Folgendes zu beachten:

— Bei subopcodel=KC_NAME und KC_NAME_NEXT liefert UTM die bei der
KDCDEF-Generierung festgelegten Namen der OSI TP-Associations zurtick.
Diese bestehen aus dem Association-Préafix, das in einer OSI-LPAP-Anweisung
angegeben wurde, und einer laufenden Nummer.

Bei diesen Werten von subopcodel konnen Sie im Identifikationsbereich einen
Association-Namen angeben.

— Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT liefert UTM bei
einem Aufruf nur die Eigenschaften von Associations zurlick, die zu einer
bestimmten Partner-Anwendung gehdren und die entweder aufgebaut sind oder
sich im Aufbau befinden. Aus diesem Grund missen Sie beim Aufruf den OSI-
LPAP-Partner der Partner-Anwendung als Selektionskriterium angeben. Dazu
Ubergeben Sie im Selektionsbereich die Datenstruktur kc_osi_association_str mit
dem Namen des OSI-LPAP-Partners (siehe Seite 536).

Die Eigenschaften einer Association sind intern nicht unter dem Association-
Namen abgelegt, sondern unter einer Association-ld. Die Association-Id ordnet
UTM der Association zu, solange diese aufgebaut ist. Die Zuordnung der Associ-
ation-ld zu dem Namen der Association ist nicht moglich. UTM interpretiert den im
Identifikationsbereich angegebenen String (Feld kc_name8 der Union kc_id_area)
deshalb als Association-ID. UTM liefert die Eigenschaften der aktiven Associations
zu einer Partner-Anwendung nach den Association-lds sortiert zurtick. Es ist nicht
maglich, die Eigenschaften zu einem Association-Namen abzufragen.

Fir obj_type=KC_SUBNET ist Folgendes zu beachten:

— subopcode2 muss binar Null enthalten (KC_NO_SUBOPCODE).
— Der Identifikationsbereich kann verwendet werden.

— Der Selektionsbereich darf nicht angegeben werden.

Die Ausgabe der Informationen zu den Subnetzen ist nicht nach den Subnetz-
namen (mapped_name) sortiert, sondern sie erfolgt in der Reihenfolge, in der die
Anweisungen bei der Generierung angegeben wurden - getrennt nach IPv4- und
IPv6-Subnetzen.

Dies entspricht der Reihenfolge, in der die SUBNET-Eintrage bei einem Verbin-
dungsaufbau von auf3en ausgewertet werden.

4. In obj_number kdnnen Sie die Anzahl der Objekte angeben, fur die UTM Informationen
zurtckliefern soll. Folgende Angaben kénnen Sie machen:

— bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRI-
BUTES_NEXT:
obj_number legt die maximale Anzahl der Objekte fest, zu denen UTM Informa-
tionen zurtckliefern soll.
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Geben Sie obj_number=0 an, dann liefert UTM Informationen zu so vielen Objekten
zurtck, wie Daten in den Datenbereich passen, bzw. weniger, wenn keine weiteren
Objekte des Objekttyps mehr vorhanden sind.

Bei obj_type=KC_CLUSTER_NODE ist zusatzlich Folgendes zu beachten:

Wenn Sie eine obj_number > 32 angeben, setzt openUTM die obj_number auf 32.

—  bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR missen Sie immer obj_number=0 setzen.

5. Welche Angabe Sie im Feld id_Ith machen miissen, ist abhangig von der Angabe im
Feld subopcodel.:

—  bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRI-
BUTES_NEXT:

Inid_Ith mUssen Sie die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Identifika-
tionsbereich an UTM Ubergeben.

— bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR missen Sie immer id_|th=0 setzen. Der
Inhalt des Identifikationsbereichs ist irrelevant.

6. In select Ith mussen Sie einen Wert #0 setzen, wenn Sie im Selektionsbereich Selek-
tionskriterien an UTM Ubergeben wollen.

Bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR durfen Sie keine Selektionskriterien an UTM
Ubergeben, deshalb muss in diesem Fall immer select_Ith=0 gesetzt werden.

Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES bzw. KC_ATTRIBUTES_NEXT und

obj_type= KC_0OSI_ASSOCIATION missen Sie im Selektionsbereich die Datens-
truktur kc_osi_association_str mit dem Namen eines OSI-LPAP-Partners tUbergeben. In
diesem Fall ist in select_Ith die Lange der Datenstruktur kc_osi_association_str
anzugeben.

XwW Bei obj_type=KC_SUBNET miissen Sie immer select_|th=0 setzen.

7. Indata_Ith miUssen Sie die Lange des Datenbereichs angeben, den Sie UTM fir die
Rickgabe der angeforderten Informationen zur Verfigung stellen.

—  Bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRI-
BUTES_NEXT gilt:

Geben Sie obj_number+0 an, dann muss der Datenbereich fiur die Riickgabe der
angegebenen Anzahl grof3 genug sein. Bei obj_number=n (siehe 4.) missen Sie fir
data_Ith mindestens die Lange (n * maximale Lange des Objektnamens bzw.

n * Lange der Datenstruktur des Objekttyps in obj_type) angeben.

— bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR missen Sie mindestens die Lange der
Datenstruktur des in obj_type gesetzten Parametertyps angeben.
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8. Welche Angaben Sie im Identifikationsbereich machen mussen, ist abhéngig von der
Angabe im Feld subopcodel und dem Wert von obj_type:

—  bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRI-
BUTES_NEXT:

Im Identifikationsbereich missen Sie einen String an UTM Ubergeben. Der String
gibt an, bei welchem Objekt UTM mit der Informationsausgabe beginnen soll.

Sie kénnen im Identifikationsbereich auch binar null oder einen String aus nicht
abdruckbaren Zeichen Ubergeben. UTM nimmt den angegebenen String wie er ist
und sucht dazu den nachstgrofieren (bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw.
nachstkleineren (bei subopcode2=KC_DESCENDING) Objektnamen.

Uber den Identifikationsbereich legen Sie eine Union kc_id_area (siehe Seite 174).
Der String muss in dem Unionelement Gbergeben werden, das zu dem in obj_type
angegebenen Objekttyp gehort.

— Beiobj_type=KC_PROGRAM und KC_LOAD_MODULE
Ubergeben Sie den String im Element kc_name32. Der Name muss linksbiindig
abgelegt werden, das restliche Feld muss entweder mit Leerzeichen aufgefillt
oder mit dem Null-Byte (\0) abgeschlossen werden.
Der angegebene String muss kein Objektname sein.

— Bei obj_type=KC_CON und KC_PTERM
missen Sie den String im Unionelement kc_long_triple_str tibergeben. In
kc_long_triple_str kann ein Namenstripel (Objektname, Rechnername, Name
der lokalen Anwendung) angegeben werden. Der Objektname und der Name
der lokalen Anwendung kdnnen bis zu 8 Zeichen lang sein, der Rechnername
bis zu 64 Zeichen.
Sie kénnen fir jeden der drei Namen einen beliebigen String angeben. Das
missen keine existierenden Namen zu sein. Es reicht auch, nur einen String fur
den Objektnamen anzugeben. Rechnername und den Namen der lokalen
Anwendung mussen Sie nicht angeben, diese kénnen Sie binar null setzen.
Bei der Auswertung des Strings im Identifikationsbereich interpretiert UTM das
Namenstripel als einen 80-stelligen Objektnamen. Der Startpunkt der Ausgabe
wird entsprechend festgelegt.

— Bei obj_type=KC_MUX
missen Sie den String im Unionelement kc_triple_str Glbergeben. In kc_triple_str
kann ein Namenstripel (Objektname, Rechnername, Name der lokalen
Anwendung) angegeben werden. Jeder Name kann bis zu 8 Zeichen lang sein.
Sie kénnen fir jeden der drei Namen einen beliebigen String angeben. Das
missen keine existierenden Namen zu sein. Es reicht auch, nur einen String fur
den Objektnamen anzugeben. Rechnername und den Namen der lokalen
Anwendung muissen Sie nicht angeben, diese kénnen Sie binar null setzen.
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Bei der Auswertung des Strings im Identifikationsbereich interpretiert UTM das
Namenstripel als einen 24-stelligen Objektnamen. Der Startpunkt der Ausgabe
wird entsprechend festgelegt.

Bei obj_type=KC_DB_INFO

kénnen Sie im Unionelement kc_name2 eine Ziffer zur Identifikation einer
Datenbank angeben. Diese Ziffer reprasentiert die Datenbanken in der Reihen-
folge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden. Geben Sie einen anderen
String an, wird der Aufruf abgewiesen.

Bei obj_type=KC_SFUNC

kénnen Sie im Unionelement kc_name4 eine glltige Funktionstaste angeben.
Geben Sie einen anderen String an, wird der Aufruf abgewiesen.

Gliltige Angaben sind:

auf BS2000-Systemen: F1 bis F20 und K1 bis K14
auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen: F1 bis F20

Verzichten Sie auf eine Angabe im Identifikationsbereich, dann liefert UTM
Informationen Uber alle Funktionstasten zurtick.

Geben Sie eine glltige Funktionstaste an, dann beginnt UTM bei der Informa-
tionsausgabe mit dieser Funktionstaste.

Bei obj_type=KC_TACCLASS

kénnen Sie im Unionelement kc_name2 die Werte einer existierenden TAC-
Klasse angeben. Geben Sie einen anderen String an, wird der Aufruf
abgewiesen.

Bei obj_type=KC_0OSI_ASSOCIATION

mussen Sie den String im Unionelement kc_name8 Uibergeben.

Bei subopcodel=KC_NAME und KC_NAME_NEXT interpretiert UTM den String
als Namen einer OSI TP-Association.

Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT interpretiert
UTM den String als Association-Id. Siehe dazu die Beschreibung unter 3 auf
Seite 298.

Bei obj_type=KC_CLUSTER_NODE

missen Sie im Identifikationsbereich LOW VALUE, HIGH VALUE oder
Leerfelder Gbergeben. Andernfalls wird der Aufruf abgewiesen. Es wird kein
bestimmter Knoten angesprochen. Wahlen Sie data_Ith so gro3, dass die Infor-
mation zu allen Knoten ausgegeben werden kann.

Bei allen anderen Objekttypen muss der String im Unionelement kc_name8
Ubergeben werden. Der String muss linksbiindig abgelegt werden, das restliche
Feld sollte mit Leerzeichen aufgefillt werden.

Der angegebene String muss kein Objektname sein.
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9.

— Wird bei obj_type=KC_SUBNET der Identifikationsbereich verwendet, dann
muss der dort angegebene Name ein Objektname sein, d.h. er muss einem
generierten Subnetznamen (mapped_name) entsprechen, da die Information zu
den Subnetzen nicht alphabetisch sortiert sondern in der bei der Generierung
angegebenen Reihenfolge abgelegt ist. Wird kein generierter mapped_name
angegeben, dann wird als Returncode KC_MC_NO_ELT mit Subcode
KC_SC_NOT_EXISTENT zurtickgegeben.

—  bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR sollte fir den Identifikationsbereich der
Nullpointer Gbergeben werden.

Im Selektionsbereich missen Sie bei select_Ith=0 die Datenstruktur des Objekttyps mit
den Selektionskriterien an UTM Ubergeben. Die restlichen Felder der Datenstruktur
missen mit binar null versorgt werden.

Die Datenstrukturen sind im Abschnitt ,,Datenstrukturen zur Beschreibung der Objektei-
genschaften” auf Seite 468 beschrieben. Der Name jeder Datenstruktur ist wie folgt
aufgebaut: Zum Objekttyp ,TYP* gehort die Datenstruktur , typ_str“, also z.B. zu
KC_LTERM gehort die Datenstruktur kc_lterm_str.

Bei select_|th=0 wird der Selektionsbereich, d.h. die Selektionskriterien, nicht
ausgewertet.

Ein Selektionskriterium ist eine Objekteigenschatft. Sind Selektionskriterien angegeben,
so fuhrt UTM eine Auswahl der Objekte durch. Es werden nur Informationen zu den
Objekten zurtckgeliefert, die den Selektionskriterien entsprechen. Im Folgenden ist fir
jeden Objekttyp aufgefiihrt, welche Selektionskriterien Sie angeben kénnen.

Magliche Selektionskriterien
e 0bj_type=KC_CON: Verbindungen zu LU6.1-Partner-Anwendungen

Im Selektionsbereich tbergeben Sie die Datenstruktur kc_con_str mit den Selek-
tionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname Bedeutung

connect_mode="Y" | UTM liefert Informationen tber LU6.1-Verbindungen, die z.Zt.
aufgebaut sind.

pronam_long UTM liefert Informationen Giber LU6.1-Verbindungen zu Partner-
Anwendungen, die auf einem bestimmten Rechner ablaufen. In
pronam_long geben Sie den Namen des Rechners an.

delete delete="Y":

UTM liefert Informationen tber LU6.1-Verbindungen, die aus der
Konfiguration gel6scht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen tiber LU6.1-Verbindungen, die nicht aus
der Konfiguration geléscht wurden.
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Sie kdnnen auch mehrere Selektionskriterien zusammen angeben, d.h. mehrere
Felder zusammen setzen.

e 0bj_type=KC_LPAP: LPAP-Partner

Im Selektionsbereich tibergeben Sie die Datenstruktur kc_Ipap_str mit den Selekti-
onskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

master

master enthalt den Namen eines Master-LPAPs eines LPAP-Blindels.
UTM liefert Informationen Uber die Slave-LPAPs dieses LPAP-
Blindels,

e O0bj type=KC_LSES: Sessions zu LU6.1-Partner-Anwendungen

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_Ises str mit den Selek-
tionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

connect_mode="Y"

UTM liefert Informationen Uber Sessions, fur die z.Zt. eine Transport-
verbindung aufgebaut ist.

Ipap

UTM liefert Informationen Uber Sessions, die einer bestimmten
LU6.1-Partner-Anwendung zugeordnet sind. In Ipap geben Sie den
Namen des LPAP-Partners an, der dieser Partner-Anwendung
zugeordnet ist.

delete

delete="Y":

UTM liefert Informationen ber Sessions, die aus der Konfiguration
geldscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen tber Sessions, die nicht aus der Konfigu-
ration geldscht wurden.

Sie kdnnen auch mehrere Selektionskriterien zusammen angeben, d.h. mehrere
Felder zusammen setzen.
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e 0bj_type=KC_LTERM: LTERM-Partner

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_Iterm_str mit den Selekti-
onskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

master

master enthalt den Namen eines Master-LTERM in einem LTERM-
Biindel:

UTM liefert Informationen Uber die Slave-LTERMs des LTERM-
Biindels zum angegebenen Master-LTERM,

master enthélt den Namen eines Primary-LTERM in einer LTERM-
Gruppe:

UTM liefert Informationen tber die Gruppen-LTERMs der LTERM-
Gruppe zum angegebenen Primary-LTERM,

delete

delete="Y":

UTM liefert Informationen tiber LTERMSs, die aus der Konfiguration
geldscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen Uber LTERMs, die nicht aus der Konfigu-
ration geléscht wurden.

Sie kénnen auch beide Selektionskriterien zusammen angeben, d.h. beide Felder

zusammen setzen.

e 0bj_type=KC_MUX: Multiplexanschlisse

Im Selektionsbereich lbergeben Sie die Datenstruktur kc_mux_str mit den Selek-
tionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

connect_mode="Y"

UTM liefert Informationen tber Multiplexanschlisse, fir die z.Zt. eine
Transportverbindung zum Nachrichtenverteiler aufgebaut ist.

pronam

UTM liefert Informationen Giber Multiplexanschliisse, die fur Nachrich-
tenverteiler auf einem bestimmten Rechner definiert sind. In pronam
geben Sie den Namen des Rechners an.

Sie kdnnen auch beide Selektionskriterien zusammen angeben, d.h. beide Felder

zusammen setzen.

e o0bj type=KC_OSI_ASSOCIATION: Associations zu OSI TP-Partner-Anwendungen
Bei subopcodel=KC_NAME und KC_NAME_NEXT darf kein Selektionskriterium

angegeben werden.
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Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT mussen Sie das
folgende Selektionskriterium an UTM Ubergeben (siehe dazu die Beschreibung
unter Punkt 3 auf Seite 298). Dazu Ubergeben Sie im Selektionsbereich die Daten-
struktur kc_osi_association_str mit folgender Angabe:

Feldname

Bedeutung

osi_lpap

UTM liefert Informationen tber Associations, die einer bestimmten OSI TP-
Partner-Anwendung zugeordnet sind. In osi_lpap geben Sie den Namen des
OSI-LPAP-Partners an, der dieser Partner-Anwendung zugeordnet ist.

e 0bj_type=KC

OSI_LPAP: Eigenschaften von OSI TP-Partner-Anwendungen

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_osi_Ipap_str mit den
Selektionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname Bedeutung
master master enthalt den Namen eines Master-LPAP in einem OSI-LPAP-
Blndel:

UTM liefert Informationen Uber die Slave-LPAPs des LPAP-Blindels
zum angegebenen Master-LPAP,

e 0bj_type=KC |

PROGRAM: Teilprogramme

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_program_str mit den
Selektionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

load_module

UTM liefert Informationen tber Teilprogramme und VORGANG-EXxits, die
in einem bestimmten Lademodul, Shared Object, DLL eingebunden sind.
In load_module geben Sie den Namen des Lademoduls/Shared Objects/
DLLs an.

delete

delete="Y":

UTM liefert Informationen tiber Teilprogramme, die aus der Konfiguration
geléscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen Uber Teilprogramme, die nicht aus der Konfigu-
ration geldscht wurden.

Sie kénnen auch beide Selektionskriterien zusammen angeben, d.h. beide Felder
zusammen setzen.
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e 0bj_type=KC_PTERM: Clients und Drucker

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_pterm_str mit den Selek-
tionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

[term

ist nur sinnvoll bei Druckern: UTM soll Informationen tiber die Drucker
eines Druckerbiindels zurtickliefern. Die Drucker eines Drucker-
bundels sind demselben LTERM-Partner zugeordnet. In Itermist der
Name des LTERM-Partners anzugeben.

connect_mode="Y"

UTM liefert Informationen tber Clients/Drucker, die z.Zt. mit der
Anwendung verbunden sind.

pronam_long UTM liefert Informationen Uber Clients/Drucker, die auf einem
bestimmten Rechner ablaufen bzw. an diesem Rechner
angeschlossen sind. In pronam_long geben Sie den Rechnernamen
an.

delete delete="Y":

UTM liefert Informationen tber Clients/Drucker, die aus der Konfigu-
ration geldscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen tber Clients/Drucker, die nicht aus der
Konfiguration geléscht wurden.

Das Selektionskriterium Itermkdnnen Sie nur alleine angeben. Alle anderen Felder
der Datenstruktur missen dann mit binér null versorgt werden.

connect_mode und pronam_long bzw. pronam_long und delete kbnnen Sie zusammen
angeben. connect_mode und delete dirfen nicht zusammen gesetzt werden.

e obj_type=KC_USER, KC_USER_DYN1, KC_USER_DYN2, KC_USER_FIX:
Benutzerkennungen

Im Selektionsbereich libergeben Sie die Datenstruktur kc_user_str bzw.
kc_user_dynl str mit den Selektionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname

Bedeutung

connect_mode="Y"

UTM liefert Informationen tber Benutzerkennungen, mit denen z.Zt.
ein Benutzer/Client bei der Anwendung angemeldet ist.

delete

delete="Y":

UTM liefert Informationen Uber Benutzerkennungen, die aus der
Konfiguration geléscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen tiber Benutzerkennungen, die nicht aus der
Konfiguration geléscht wurden.
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Die Selektionskriterien durfen nicht zusammen angegeben werden, d.h. pro Aufruf
darf nur ein Feld gesetzt werden.

e o0bj_type=KC_LTAC oder KC_TAC: Transaktionscodes

Im Selektionsbereich Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_ltac_str (KC_LTAC) oder
kc_tac_str (KC_TAC) mit den Selektionskriterien. Folgende Angaben sind erlaubt:

Feldname |Bedeutung

delete delete="Y":

UTM liefert Informationen Uber Transaktionscodes, die aus der Konfiguration
geldéscht wurden.

delete="N":

UTM liefert Informationen tber Transaktionscodes, die nicht aus der Konfi-
guration geléscht wurden.

10. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt
.Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten.

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcodes:

KC_SC_SAME
Es wurde subopcodel=KC_NAME oder KC_ATTRIBUTES gesetzt und zu dem im Identifi-
kationsbereich angegebenen Objektnamen existiert ein Objekt.
Dieses Objekt wird im Datenbereich als erstes Ubergeben.

KC_SC_NEXT
Es wurde subopcodel=KC_NAME_NEXT oder KC_ATTRIBUTES_NEXT gesetzt. Oder es
wurde subopcodel=KC_NAME oder KC_ATTRIBUTES gesetzt und zu dem im
Identifikationsbereich angegebenen Objektnamen existiert jedoch kein Objekt. Das néchst-
gréRere bzw. nachstkleinere Objekt (abhéngig von subopcode?) wird im Datenbereich als
erstes Ubergeben.

Maincode = KC_MC_LAST ELT
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet, es wurden jedoch weniger Objekte gelesen als
angefordert, da das letzte Objekt erreicht wurde.

Subcodes:

KC_SC_SAME
Es wurde subopcodel=KC_NAME oder KC_ATTRIBUTES gesetzt. Zu dem im Identifika-
tionsbereich angegebenen Objektnamen existiert ein Objekt.
UTM hat Objektnamen bzw. -eigenschaften in den Datenbereich geschrieben, jedoch fir
weniger Objekte als in obj_number angefordert wurden oder (bei obj_number=0) weniger als
in den zur Verfiigung gestellten Datenbereich passen. Das letzte bzw. erste Objekt wurde
vorher erreicht.
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KC_SC_NEXT
Es wurde subopcodel=KC_NAME_NEXT oder KC_ATTRIBUTES_NEXT gesetzt. Oder es
wurde subopcodel=KC_NAME oder KC_ATTRIBUTES gesetzt und zu dem im
Identifikationsbereich angegebenen Objektnamen existiert jedoch kein Objekt. Das néchst-
gréRere bzw. nachstkleinere Objekt (abhéngig von subopcode?) wird im Datenbereich als
erstes Ubergeben.

UTM hat Objektnamen bzw. -eigenschaften in den Datenbereich geschrieben, jedoch fir

weniger Objekte als in obj_number angefordert wurden oder (bei obj_number=0) weniger als
in den zur Verfugung gestellten Datenbereich passen. Das letzte bzw. erste Objekt wurde
vorher erreicht.

Maincode = KC_MC_NO_ELT
Es wurde subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES oder KC_ATTRI-
BUTES_NEXT gesetzt. Es ist kein bzw. kein ndchstes Element zu dem angegebenen
Objektnamen vorhanden.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

KC_SC_NOT_EXISTENT
Bei obj_type=KC_SUBNET wurde der im Identifikationsbereich angegebene Objektname

nicht gefunden.

Maincode = KC_MC_MEMORY_INSUFF
UTM kann die Funktion nicht ausfiihren, da UTM fir die Bearbeitung intern mehr Speicher-
platz benétigt, als zur Verfugung steht.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen, da kein Objekt des angegebenen Objekttyps
existiert.

Subcode:

KC_SC_NOT_GEN
Ist obj_type=KC_DB_INFO, dann wurde bei der KDCDEF-Generierung keine Datenbank
generiert.
Ist obj_type=KC_GSSB, dann existieren z.Zt. keine GSSBs (Globale Sekundéarspeicher-
bereiche)
Ist obj_type=KC_MESSAGE_MODULE, dann wurde die Anwendung ohne KDCDEF-
Steueranweisung MESSAGE generiert.
Ist obj_type=KC_UTMD_PAR, dann wurde die Anwendung ohne KDCDEF-Steueran-
weisung UTMD generiert.
Ist obj_type=KC_TACCLASS, dann wurde bei der KDCDEF-Generierung keine TAC-Klasse
erzeugt.
Ist obj_type=KC_SUBNET, dann
wurde entweder kein IP-Subnet generiert (Unix-, Linux- oder Windows-Systeme) oder
fur die Anwendung ist grundsatzlich keine Subnetz-Generierung méglich (BS2000-
Systeme).

KC_SC_NO_F_KEYS_GENERATED
Sie haben obj_type=KC_SFUNC angegeben, es wurden fiir die Anwendung jedoch keine
Funktionstasten generiert.
(Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren*)

KC_SC_CCFG_FILE_READ_ERROR
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Sie haben obj_type=KC_CLUSTER_PAR oder KC_CLUSTER_NODE angegeben, um
Informationen iber eine UTM-Cluster-Anwendung zu erhalten. Beim Lesen der Cluster-
Konfigurationsdatei trat ein Fehler auf.

KC_SC_CCFG_INVAL_NODE_BUFF_LTH
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.

Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_CCFG_FILE_LOCK_ERROR
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Die Cluster-Konfigurationsdatei ist gesperrt.
KC_SC_CCFG_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_CUSF_USER_NOT_FOUND
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Angegebener User existiert nicht.

Anwendungen administrieren 311



KC_GET_OBJECTS: Rickgaben Programmschnittstelle

11.

12.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen, da kein Objekt des angegebenen Objekttyps
existiert.

Subcode:

KC_SC_CUSF_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

Maincode = KC_MC_NOT_EXISTENT
Das angegebene Objekt existiert nicht.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
obj_type=KC_DB_INFO, KC_SFUNC oder KC_TACCLASS:
Im Identifikationsbereich wurde keine giiltige Datenbank-1d, Funktionstaste bzw. TAC-
Klasse angegeben.

Maincode = KC_MC_SEL_INVALID
Im Selektionsbereich wurden ungiiltige Daten angegeben.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Nach einem Aufruf mit subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES
oder KC_ATTRIBUTES_NEXT enthalt number_ret die Anzahl der Objekte, zu denen
UTM Informationen im Datenbereich zurlickgeliefert hat.

Ist zu dem im Identifikationsbereich angegebenen String kein weiteres Objekt
vorhanden, dann gibt UTM number_ret=0 und data_Ith_ret=0 zurlick und setzt einen
entsprechenden Returncode.

Nach einem Aufruf mit subopcodel=KC_APPLICATION_PAR liefert UTM immer
number_ret=0 zurtick.

In data_Ith_ret liefert UTM die Lange der Daten zuriick, die UTM im Datenbereich
hinterlegt hat.

Die Lange der zurlickgelieferten Daten ist:

— bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT:
Anzahl der Objekte = LaAnge des zum Objekttyp gehtérenden Namensfelds

— subopcodel=KC_ATTRIBUTES oder KC_ATTRIBUTES_NEXT:
Anzahl der Objekte = Lange der Datenstruktur des Objekttyps

—  subopcodel=KC_APPLICATION_PAR:
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Lange der Datenstruktur des Parametertyps

Ist zu dem im Identifikationsbereich angegebenen String kein Objekt und auch kein
weiteres Objekt vorhanden, dann gibt UTM data_Ith_ret=0 zuriick und setzt einen
entsprechenden Returncode.

13. Im Datenbereich liefert UTM die angeforderten Informationen zurick.
— subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT:

UTM liefert einen Vektor von Objektnamen zurtick. In dem Vektor sind die Objekt-
namen alphabetisch aufsteigend (bei subopcode2=KC_ASCENDING) oder
absteigend (bei subopcode2=KC_DESCENDING) geordnet.

Die Lange der einzelnen Namen entspricht der Léange des Namensfeldes in der
Datenstruktur des Objekttyps.

Bei obj_type=KC_CON und KC_PTERM liefert UTM einen Vektor von Namens-
strukturen des folgenden Formats zurtick:

struct kc_long_triple_str

char p_namel8];
char pronaml[647;

char bcamappl[8];

Bei obj_type=KC_MUX liefert UTM einen Vektor von Namensstrukturen des
folgenden Formats zuriick:

struct kc_triple_str

char p_namel8];

char pronaml[817;

char bcamappl1L[81;

Fur jedes Objekt werden die drei Felder der Datenstruktur versorgt mit:

p_name
Objektname, d.h. der Name der Verbindung, des Client, Druckers oder des
Multiplexanschlusses

pronam
Name des Rechners, auf dem sich das Objekt befindet

bcamappl
Name der lokalen Anwendung, Uber den die Verbindung zu diesem Objekt
aufgebaut wird.
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Der Namensvektor beginnt bei subopcodel=KC_NAME_NEXT immer mit dem
Objektnamen, der in Bezug auf den im Identifikationsbereich angegebenen String
der alphabetisch nachstgréfRere bzw. nachstkleinere ist, je nach Wert von subop-
code2.

Bei subopcodel=KC_NAME sind zwei Falle zu unterscheiden:

Existiert ein Objektname, der mit dem String, den Sie im Identifikationsbereich
angegeben haben, Gbereinstimmt, dann beginnt der Namensvektor mit diesem
Objektnamen. UTM liefert den Sub-Returncode KC_SC_SAME zurick.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String keinem Objektnamen,
dann beginnt der Namensvektor wie bei subopcodel=KC_NAME_NEXT mit dem
Objektnamen, der in Bezug auf den im Identifikationsbereich angegebenen String
der alphabetisch nachstgréf3ere bzw. nachstkleinere ist. UTM liefert den Sub-
Returncode KC_SC_NEXT zurtck.

subopcodel=KC_ATTRIBUTES oder KC_ATTRIBUTES_NEXT:

UTM legt einen Vektor von Datenstrukturen des Objekttyps Giber den Datenbereich.
Jede Datenstruktur enthalt die Eigenschaften eines Objektes. Die Datenstrukturen
liegen hintereinander und sind nach den Objektnamen alphabetisch auf- oder
absteigend geordnet, je nach Wert von subopcode2.

Die Datenstrukturen sind im Abschnitt ,Datenstrukturen zur Beschreibung der
Objekteigenschaften* auf Seite 468f beschrieben. Der Name jeder Datenstruktur ist
wie folgt aufgebaut: Zum Objekttyp , TYP* gehdort die Datenstruktur , typ_str*, also
z.B. zu KC_LTERM gehort die Datenstruktur kc_lterm_str.

In den Datenstrukturen sind die Felder, die beim Eintragen des Obijekts in die
Konfiguration nicht angegeben wurden, mit den Standardwerten, Leerzeichen oder
"0” besetzt. Felder, die nur in einem anderen Betriebssystem relevant sind, sind mit
binar null versorgt.

Mit welchem Objekt der Vektor beginnt, ist abhéngig von subopcodel und von dem
im ldentifikationsbereich angegebenen Namen.

Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES_NEXT beginnt der Vektor mit dem Objekt, das
in Bezug auf den im Identifikationsbereich angegebenen String das alphabetisch
nachstgréRere bzw. nachstkleinere ist, je nach Wert von subopcode2.

Bei subopcodel=ATTRIBUTES sind zwei Falle zu unterscheiden:

Existiert ein Objektname, der mit dem String, den Sie im Identifikationsbereich
angegeben haben, Gbereinstimmt, dann beginnt der Vektor mit diesem Objekt.
UTM liefert den Sub-Returncode KC_SC_SAME zurick.
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Entspricht der String keinem Objektnamen, dann beginnt der Vektor wie bei subop-
codel=KC_ATTRIBUTES_NEXT mit dem Objekt, das in Bezug auf den im Identifi-
kationsbereich angegebenen String das alphabetisch nachstgréfl3ere bzw. nachst-
kleinere ist. UTM liefert den Sub-Returncode KC_SC_NEXT zurick.

—  subopcodel=KC_APPLICATION_PAR:

UTM legt die Datenstruktur des in obj_type angegebenen Parametertyps Gber den
Datenbereich. In der Datenstruktur liefert UTM die angeforderten Anwendungs-
parameter zurtick.

Die Datenstrukturen sind im Abschnitt ,,Datenstrukturen zur Beschreibung der
Anwendungsparameter” auf Seite 622f beschrieben. Der Name jeder Datenstruktur
ist wie folgt aufgebaut: Zum Parametertyp , TYP“ gehdort die Datenstruktur ,typ_str*,
also z.B. zu KC_MAX_PAR gehort die Datenstruktur kc_max_par_str.
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Beispiel fur eine sukzessive Abfrage mit KC_ATTRIBUTES_ NEXT

Aufgabe
Es soll die gesamte Information zu Benutzerkennungen gelesen werden, deren Namen mit
»S" beginnen. Es wird hier vorausgesetzt, dass solche Benutzerkennungen existieren.

LOsung

1. KC_GET_OBJECT-Aufruf: (Es wird vorausgesetzt, dass bei diesem Aufruf n Objekte
gefunden werden, d.h. n_ret=n ist)

Angaben im Parameterbereich:

version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_GET_OBJECT

subopcodel KC_ATTRIBUTES
subopcode2  KC_ASCENDING

obj_type KC_USER

obj_number n

id_Ith 8

select_lth 0

data_lth n # sizeof(struct kc_user_str)

Angaben im Identifikationsbereich:
S TR “oder “S\0” (\O = Null-Byte in C)
Angaben im Selektionsbereich:

keine

Angaben im Datenbereich:
keine

Ruckgaben von UTM:

Rickgaben im Parameterbereich:

retcode KC_MC_OK mit Subcode KC_SC_SAME oder KC_SC_NEXT
number_ret n_ret
data_lth_ret  n_retxsizeof(struct kc_user_str)

Ruckgaben im Datenbereich:

n_ret = Datenstruktur kc_user_str mit den Eigenschaften der Benutzerkennungen

Beginnt die zuletzt ausgegebene Benutzerkennung noch mit ,,.S“, dann muss ein
weiterer Aufruf erfolgen.
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2. KC_GET_OBJECT-Aufruf: (Angaben, die sich von denen beim 1. Aufruf unterscheiden,
sind unterstrichen)

Angaben im Parameterbereich:

version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA_10
opcode KC_GET_OBJECT
subopcodel KC_ATTRIBUTES NEXT
subopcode?2 KC_ASCENDING
obj_type KC_USER

obj_number n

id_lth 8

select_lth 0

data_lth n # sizeof(struct kc_user_str)

Angaben im Identifikationsbereich:
Name der Benutzerkennung, die UTM beim 1. Aufruf als letzte zuriickgeliefert hat

Angaben im Selektionsbereich:
keine

Angaben im Datenbereich:
keine

Rickgaben von UTM:

Rickgaben im Parameterbereich:

retcode KC_MC_OK mit Subcode KC_SC_NEXT !
number_ret n_ret (£ n)
data_lth_ret n_ret * sizeof(struct kc_user_str)

Rickgaben im Datenbereich:

n_ret * Datenstruktur kc_user_str mit den Daten der Benutzerkennungen

1 Es koénnen auch die Returncodes KC_MC_LAST_ELT (falls weniger als n Objekte gefunden wurden) und
KC_MC_NO_ELT (falls kein weiteres Objekt gefunden wurde) auftreten.

Der zweite Aufruf wird dann solange wiederholt, bis alle Benutzerkennungen mit ,S*
gelesen sind. Das erkennen Sie durch Auswertung der Riickgabedaten. D.h. beginnt der
Name der Benutzerkennung, die UTM als letzte zuriickliefert, mit ,,S*, dann muss der Aufruf
nochmal wiederholt werden. Beginnt er nicht mit ,S* oder ist beim letzten Aufruf
number_ret # obj_number, dann sind bereits alle Benutzerkennungen mit ,S* gelesen.
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11.2.8 KC_LOCK_MGMT - Sperren in UTM-Cluster-Anwendungen aufheben

Mit KC_LOCK_MGMT kdnnen Sie:

Alle oder einen einzelnen Benutzer, die/der an einer abnormal beendeten Knoten-
Anwendung angemeldet sind/ist, abmelden (KDCOFF). Cluster-weit glltige Vorgangs-
daten dieser Benutzer gehen dabei verloren.

Fir diese Funktion verwenden Sie die Subopcodes KC_SIGNOFF_ALL und
KC_SIGNOFF_SINGLE.

Fir alle oder einen einzelnen Benutzer, die/der einen an eine beendete Knoten-
Anwendung gebundenen Vorgang haben/hat, diesen Vorgang zum abnormalen
Beenden kennzeichen und somit ein erneutes Anmelden der Benutzer/des Benutzers
an einer anderen Knoten-Anwendung ermdglichen. Der gebundene Vorgang wird beim
nachsten Start der Knoten-Anwendung, an die er gebunden ist, abnormal beendet.

Fur diese Funktion verwenden Sie die Subopcodes KC_ABORT_BOUND_SERVICE,
KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES und KC_ABORT_PTC_SERVICE.

Eine Sperre der Cluster-User-Datei bei nicht ordnungsgemaf beendetem KDCDEF-
Lauf wieder aufheben (Subopcode KC_UNLOCK_USF).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Durch den Aufruf wird die Cluster-User-Datei dauerhaft geandert. Die Anderung wird sofort
wirksam und kann durch Riicksetzen der Transaktion nicht riickgangig gemacht werden.

Diese Funktion steht nur fir UTM-Cluster-Anwendungen zur Verfligung.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Feldinhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_LOCK_MGMT
1. subopcodel KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES /
KC_ABORT _BOUND_SERVICE /
KC_ABORT_PTC_SERVICE /
KC_SIGNOFF_ALL / KC_SIGNOFF_SINGLE /
KC_UNLOCK_USF
id_lth 0
select_lIth 0
2. data_lIth Lange der Datenstruktur / 0
Identifikationsbereich
| = |
Selektionsbereich
| = |
Datenbereich
3. ‘ Datenstruktur / 0 ‘
KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area) ‘
Rickgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Inhalt
4, retcode ‘ ‘ Returncodes
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1.

2.

Im Feld subopcodel geben Sie an, welche Aktion openUTM durchfiihren soll. Sie
kénnen folgende Subopcodes angeben:

KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES
Kennzeichnet alle Vorgange, die an eine beendete Knoten-Anwendung
gebunden sind, zum abnormalen Beenden. Damit kdnnen sich die Benutzer an
andere Knoten-Anwendungen anmelden (KDCSIGN). Die gebundenen
Vorgange werden beim néchsten Start der Knoten-Anwendung, an die sie
gebunden sind, abnormal beendet.

KC_ABORT_BOUND_SERVICE
Kennzeichnet einen Vorgang eines Benutzers, der an eine beendete Knoten-
Anwendung gebunden ist, zum abnormalen Beenden. Damit kann sich der
Benutzer an eine andere Knoten-Anwendung anmelden (KDCSIGN). Der
gebundene Vorgang wird beim néachsten Start der Knoten-Anwendung, an die
er gebunden ist, abnormal beendet.

KC_ABORT_PTC_SERVICE
Kennzeichnet einen Vorgang eines Benutzers, der an eine beendete Knoten-
Anwendung gebunden ist und eine Transaktion im Zustand PTC besitzt, zum
abnormalen Beenden. Damit kann sich der Benutzer an eine andere Knoten-
Anwendung anmelden (KDCSIGN). Der gebundene Vorgang wird beim
nachsten Start der Knoten-Anwendung, an die er gebunden ist, abnormal
beendet.

KC_SIGNOFF_ALL
Alle User, die an einer abnormal beendeten Knoten-Anwendung angemeldet
sind, abmelden, damit sich diese an einer anderen Knoten-Anwendung
anmelden konnen. Cluster-weit gultige Vorgangsdaten dieser Benutzer gehen
dabei verloren.

KC_SIGNOFF_SINGLE
Einen einzelnen User, der an einer abnormal beendeten Knoten-Anwendung
angemeldet ist, abmelden, damit dieser sich an einer anderen Knoten-
Anwendung anmelden kann. Cluster-weit gtiltige Vorgangsdaten dieses
Benutzers gehen dabei verloren.

KC_UNLOCK_USF
Hebt die Sperre in der Cluster-User-Datei wieder auf, nachdem ein KDCDEF-
Lauf nicht ordnungsgeman beendet wurde Der Aufruf mit Subopcode KC_UN-
LOCK_USF ist nur dann erforderlich, wenn ein KDCDEF-Lauf abnormal
beendet wurde und ein nachfolgender KDCDEF-Lauf die Meldung K516 mit
Fehler-Code 8 ausgibt.

Im Feld data_|Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur im Datenbereich oder 0 an.
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3. Im Datenbereich missen Sie bei allen subopcodel aul3er KC_UNLOCK_USF die Daten-
struktur kc_lock_mgmt_str angeben.

Die Datenstruktur kc_lock_mgmt_str ist folgendermalf3en definiert:

struct kc_lock_mgmt_str ‘

char mg_namel[87;

char mg_nodel47;

Die Felder der Datenstruktur haben die folgende Bedeutung:

mg_name

Bei subopcodel=KC_SIGNOFF_SINGLE:

Name des Benutzers, der abgemeldet werden soll.

Bei subopcodel=KC_ABORT_BOUND_SERVICE:

Name des Benutzers, dessen an eine beendete Knoten-Anwendung
gebundener Vorgang zum abnormalen Beenden gekennzeichnet werden
sollen.

Bei subopcodel=KC_ABORT_PTC_SERVICE:

Name des Benutzers, dessen an eine beendete Knoten-Anwendung
gebundener Vorgang im Zustand PTC zum abnormalen Beenden gekenn-
zeichnet werden sollen.

Bei anderem subopcodel.: irrelevant

Die Knotennummer missen Sie nicht angeben. Diese ermittelt openUTM.

mg_node

Bei subopcodel=KC_SIGNOFF_ALL:

Nummer des Knotens, von dem alle Benutzer abgemeldet werden sollen.
Bei subopcodel=KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES:

Nummer des Knotens, der beendet wurde. Alle an diesen Knoten gebun-
denen Vorgange sollen zum abnormalen Beenden gekennzeichnet werden.
Bei anderem subopcodel.: irrelevant
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4. Im Feld retcode liefert openUTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in
Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich
folgende Returncodes auftreten

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CUSF_TRANSIENT_ERROR
Bei jedem subopcodel:
Temporarer Fehler beim Zugriff auf die Cluster-User-Datei; bitte den Aufruf wiederholen.

KC_SC_CUSF_RT_CODE_NOT_OK
Bei jedem subopcodel: UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_CUSF_INVALID_STATE
Bei subopcodel= KC_SIGNOFF_ALL/KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES:
Die angegebene Knoten-Anwendung wurde noch nie gestartet oder [auft momentan. Der
Aufruf kann nur in den Knoten-Stati FAIL oder ABTERM ausgefiihrt werden.
Bei subopcodel= KC_SIGNOFF_SINGLE:
Die Knoten-Anwendung, an die der angegebene Benutzer angemeldet ist, l[auft momentan.
Bei subopcodel= KC_ABORT_BOUND_SERVICE/KC_ABORT_PTC_SERVICE:
Die Knoten-Anwendung, an die der Vorgang des angegebenen Benutzers gebunden ist,
lauft momentan.

KC_SC_CUSF_USER_HAS_NO_BND_SRV
Bei subopcodel=KC_ABORT_BOUND_SERVICE: Der User hat keinen gebundenen
Vorgang.

KC_SC_CUSF_USER_HAS_NO_PTC
Bei subopcodel=KC_ABORT_PTC_SERVICE: Der User hat keinen an einen Knoten
gebundenen Vorgang mit einer Transaktion im Zustand PTC.

KC_SC_CUSF_USER_HAS_PTC
Bei subopcodel=KC_ABORT_BOUND_SERVICE: Der User hat einen an einen Knoten
gebundenen Vorgang mit einer Transaktion im Zustand PTC.

KC_SC_CUSF_USER_NOT_FOUND
Bei subopcodel=KC_SIGNOFF_SINGLE/KC_ABORT_BOUND_SERVICE/
KC_ABORT_PTC_SERVICE: Der User wurde nicht gefunden.

KC_SC_CUSF_USER_NOT_SIGNED
Bei subopcodel=KC_SIGNOFF_SINGLE: Der User ist an keinem Knoten angemeldet.

KC_SC_DATA_MISSING
mg_name ist nicht bin&r null und subopcodel=KC_SIGNOFF_ALL, KC_ABORT_BOUND_-
SERVICE oder KC_ABORT_ALL_BOUND_SERVICES.

KC_SC_NOT_NULL
mg_node ist nicht binar null und subopcodel=KC_SIGNOFF_SINGLE, KC_ABORT_-
BOUND_SERVICE oder KC_ABORT_PTC_SERVICE.
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11.2.9 KC_MODIFY_OBJECT -
Objekteigenschaften und Anwendungsparameter dndern

Mit KC_MODIFY_OBJECT kénnen Sie Anwendungsparameter und Objekteigenschaften
andern sowie Aktionen fiir die Objekte der Anwendung durchfiihren. Folgende Anderungen
kénnen Sie durchfihren:

Aktionen fir die Objekte der Anwendung

Verbindungen zu Clients, Druckern, Partner-Anwendungen auf- bzw. abbauen

den automatischen Verbindungsaufbau zu Clients, Druckern, Partner-Anwendungen
veranlassen

Clients, Drucker, Partner-Anwendungen, Benutzerkennungen einschlieflich ihrer
Queues, Transaktionscodes und TAC-Queues sperren und wieder zulassen

die Zuordnung zwischen Client/Drucker und LTERM-Partner &ndern
das Passwort fur eine Benutzerkennung &ndern
Keys in Keysets dndern

den Timer fur die Uberwachung von Leerlaufzustanden einer Session andern oder die
Uberwachung ausschalten

den UTM-BCAM-Trace Objekt- und Benutzer-spezifisch ein- und ausschalten
Lademodule bzw. Shared Objects/DLLs eines Anwendungsprogramms austauschen

die Master-LTERMs zweier LTERM-Blindel austauschen oder das LTERM in eine
LTERM-Gruppe aufnehmen

das Speichern von Asynchron-Nachrichten in der Dead Letter Queue (TAC-Queue
KDCDLETQ) festlegen

Lademodule, die in Common Memory Pools geladen sind, fir den Austausch mit
KC_CHANGE_APPLICATION vormerken

die maximale Anzahl der Clients, die gleichzeitig Uber einen Multiplexanschluss mit der
Anwendung verbunden sein kdnnen, &ndern

Rechnernamen und Filebase-Namen einer Knoten-Anwendung andern

Datenbank-Benutzernamen und -Passwort andern
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Aktionen fr die Anwendungsparameter

e die Timer der Anwendung andern

e Statistikdaten zuriicksetzen

e Maximalwerte der Anwendung andern

e Diagnosefunktionen ein- und ausschalten (z.B. BCAM-Trace)

e die Anzahl der Prozesse (TASKS) festlegen, die fur die Anwendung arbeiten sollen

e die maximale Anzahl der Prozesse festlegen, die gleichzeitig Asynchron-Auftrage oder
Vorgange mit blockierenden Funktionsaufrufen (z.B. KDCS-Aufruf PGWT) bearbeiten
darfen

e Timer fir die gegenseitige Uberwachung der Knoten-Anwendungen andern

e In UTM-Cluster-Anwendungen die Statistikwerte fir die Belegung des Cluster
Pagepools zuriicksetzen

Ubergabe der neuen Objektei genschaften und Anwendungspar ameterwerte

Zur Ubergabe der neuen Objekteigenschaften bzw. Anwendungsparameter stehen in der
Header-Datei kcadminc.h Datenstrukturen zur Verfiigung. Fur jeden Objekttyp und fur jeden
Parametertyp gibt es eine eigene Datenstruktur. Der Name der Datenstruktur entspricht
dem Namen des Objekttyps/Parametertyps (in Kleinbuchstaben) mit dem Suffix ,_str"
(objecttyp_str, parametertyp_str). In der folgenden Beschreibung ist angegeben, in welchen
Feldern der Datenstrukturen Sie die neuen Eigenschaften Gbergeben missen. Die
vollstéandige Beschreibung der Datenstrukturen finden Sie im Abschnitt ,Datenstrukturen
zur Informationsibergabe” auf Seite 465.

Beim Andern von Objekteigenschaften oder Parametern des Anwendungsprogramms ist Folgendes
Zu beachten

Bei der Anderung von Objekteigenschaften kdnnen Sie mit einem KC_MODIFY_OBJECT-
Aufruf nur die Eigenschaften eines Objektes @andern.

Im Identifikationsbereich missen Sie dabei den Namen des Objektes vollstdndig angeben,
so dass UTM das Objekt eindeutig identifizieren kann.

Objektnamen sind nicht modifizierbar.

Bei der Anderung von Anwendungsparametern kénnen Sie innerhalb eines Aufrufs alle
Parameter andern, die zu demselben Parametertyp gehoren, d.h. in einer Datenstruktur
enthalten sind.

Die bei einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf angegebenen transaktionalen Anderungen
werden entweder alle zusammen durchgefiihrt oder keine der Anderungen wird durchge-
fiihrt. Fir Anderungen, die nicht der Transaktionssicherung unterliegen, gilt dies nicht.
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Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Zeitpunkt, zu dem eine Anderung wirksam wird, und ihre Wirkungsdauer sind abhéngig
von der Art der Anderung. Von der Art der Anderung hangt es auch ab, ob die Anderung
der Transaktionssicherung unterliegt oder nicht.

In einer UTM-Cluster-Anwendung gilt:

Der Aufruf kann sowohl Aktionen anstol3en, die Cluster-global wirken als auch solche, die
Knoten-lokal wirken. Global wirkende Aktionen werden fur jede Knoten-Anwendung der
UTM-Cluster-Anwendung wirksam, unabhéngig davon, ob eine Knoten-Anwendung
gerade aktiv ist oder nicht. Lokal wirkende Aktionen wirken sich nur auf die Knoten-
Anwendung aus, an der der Aufruf durchgefiihrt wird. Abhé&ngig vom Objekt, wirken alle
Parameter eines Objekts global oder alle lokal oder auch gemischt global/lokal. Die
Anderung kann tiber den aktuellen Lauf der Cluster-Anwendung hinaus wirken oder nur fiir
den aktuellen Lauf. Modifikationen, die Auswirkungen auf die UTM-Konfiguration haben,
wirken immer Cluster-global, um die Generierung konsistent zu halten. Diese globale
Wirksamkeit ist in der Spalte des Operationscodes KC_MODIFY_OBJECT mit ,G" gekenn-
zeichnet. Bei einer Kennzeichnung, in der kein ,,G" enthalten ist, ist die Wirkung in einer
UTM-Cluster-Anwendung Knoten-lokal.

Eine genaue Beschreibung des Wirkungsbereichs der einzelnen Parameter jedes Objekts
ist bei der Beschreibung der Datenstrukturen zu finden.

Die folgenden Anderungstypen konnen auftreten:

IR/GIR
Die Anderung unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Sie wirkt sofort
(Immediate) und nur fir den aktuellen Lauf der Anwendung/der UTM-Cluster-
Anwendung (Run). Ein in der gleichen Transaktion nachfolgender RSET-Aufruf
setzt die Anderung nicht zuriick.

ID/GID
Die Anderung unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Sie wirkt sofort
(Immediate) und, unabhangig von der Generierungsvariante (UTM-S oder UTM-F),
Uber den aktuellen Lauf der Anwendung/der UTM-Cluster-Anwendung hinaus
(Durable). Ein in der gleichen Transaktion nachfolgender RSET-Aufruf setzt die
Anderung nicht zuriick.

PR/GPR
Die Anderung unterliegt der Transaktionssicherung. Sie wird erst beim Transakti-
onsende wirksam (Pend). Die Anderung wirkt nur fir den aktuellen Lauf der
Anwendung/der UTM-Cluster-Anwendung (Run). Sie ist durch einen RSET-Aufruf
in der gleichen Transaktion riicksetzbar.
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P/GP

Die Anderung unterliegt der Transaktionssicherung. Sie wird erst beim Transakti-
onsende wirksam (Pend). Die Dauerhaftigkeit der Anderung ist abhéngig von der
Generierungsvariante der Anwendung. Bei UTM-F wirkt die Anderung nur fiir den
aktuellen Anwendungslauf, bei UTM-S Uber den aktuellen Anwendungslauf hinaus.
Sie ist durch einen RSET-Aufruf in der gleichen Transaktion riicksetzbar.

PD/GPD

AIGA

Die Anderung unterliegt der Transaktionssicherung. Sie wird erst beim Transakti-
onsende wirksam (Pend). Die Anderung wirkt, unabh&ngig von der Generierungs-
variante, Uber den aktuellen Lauf der Anwendung/der UTM-Cluster-Anwendung
hinaus (Durable). Sie ist durch einen RSET-Aufruf in der gleichen Transaktion
ricksetzbar.

Es wird ein Auftrag (Action) erzeugt um die gewiinschte Anderung (z.B. Verbin-
dungsaufbau/-abbau oder Anwendungsprogrammaustausch) zu bewirken. Wann
der Auftrag bearbeitet wird, hangt von der Auslastung der Anwendung ab. Ob der
Auftrag erfolgreich ausgefiihrt wurde oder nicht, kbnnen Sie nur durch eine spatere
Informationsabfrage (z.B. mit KC_GET_OBJECT) erfahren. Der Auftrag ist nicht
ricksetzbar.

Hinweis zur Wirkungsdauer in UTM-Cluster-Anwendungen:

e Ist die Anderung nicht generierbar, so gilt die administrative Anderung auch nach dem
Start einer Knoten-Anwendung mit neuer Generierung weiter, aber langstens bis Ende
des Laufs der UTM-Cluster-Anwendung. Der Lauf einer UTM-Cluster-Anwendung
beginnt mit dem Start der ersten Knoten-Anwendung und endet mit dem Beenden der
letzten Knoten-Anwendung.

e Istdie Anderung auch generierbar, so gilt ab dem Start einer Knoten-Anwendung mit
neuer Generierung der Generierungswert, nicht der administrativ geanderte Wert.

In der Beschreibung der mdglichen Modifikationen unter Punkt 7 auf Seite 331 ist
angegeben, zu welchem Anderungstyp die einzelnen Anderungen gehéren. Es werden die
oben stehenden Abkirzugen verwendet.

C>

Einen Teil der Modifikationen kénnen Sie auch mit den Administrationskommandos
durchfuhren. Welche Kommandos das sind, kdnnen Sie der Beschreibung unter
Punkt 7 auf Seite 331 entnehmen.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Angabe im
Aufrufs Parameter- Identifikations- | Selektions- | Datenbereich
bereich bereich bereich

Eigenschaften eines | obj_type: Name des —_— Datenstruktur des

Objektes &ndern Objekttyp Objektes Objekttyps mit den
neuen Eigenschafts-
werten

Anwendungspara- | obj_type: e e Datenstruktur des

meter andern Parametertyp Parametertyps mit den
neuen Parameter-
werten

1 In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_MODIFY_OBJECT angegeben werden.

Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_MODIFY_OBJECT
1. subopcodel KC_NO_SUBOPCODE / KC_IMMEDIATE /
KC_DELAY
obj_type Objekttyp / Parametertyp
obj_number 1/0
id_lth Lange Objektname im Identifikationsbereich / 0
select_lth 0
5. data_lth Lange der Datenstruktur im Datenbereich

Identifikationsbereich
6. ‘ Objektname / —

Selektionsbereich
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Datenbereich

Datenstruktur des Objekttyps bzw. Parametertyps / —

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area) oder

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)

Riickgaben von UTM
Parameterbereich (ab Seite 332)

Feldname Inhalt

retcode ‘ ‘ Returncodes

1. Beiobj_type = KC_DB_INFO miissen Sie im Feld subopcodel KC_IMMEDIATE

angeben, wenn die Anderung des Datenbank-Passworts sofort wirksam werden soll.
Bei KC_DELAY wird die Anderung des Datenbank-Passworts erst beim nichsten Start
der Anwendung wirksam. Eine Anderung des Datenbank-Benutzernamens wird immer
erst beim néchsten Start der Anwendung wirksam.

Bei allen anderen Werten fiir obj_type miissen Sie in subopcodel
KC_NO_SUBOPCODE angeben.

Im Feld obj_type mussen Sie den Typ des Objektes, dessen Eigenschaften geandert
werden sollen, bzw. den Typ der Anwendungsparameter, die geédndert werden sollen,
angeben. Folgende Angaben sind erlaubt:

Objekttypen:

— KC_CLUSTER_NODE
(nur mdglich in einer UTM-Cluster-Anwendung)
geben Sie an, wenn Sie Rechnernamen und/oder Filebase-Namen einer Knoten-
Anwendung &ndern wollen.
KC_CLUSTER_NODE missen Sie z.B. angeben, wenn Sie einer Reserve-Knoten-
Anwendung tatsachliche Werte fir den Rechnernamen des Knotens und den
Basisnamen der KDCFILE der Knoten-Anwendung zuordnen mdchten (siehe
openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren“ und openUTM-Handbuch
sEinsatz von UTM-Anwendungen®).
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— KC_DB_INFO
geben Sie an, wenn Sie flr eine XA-Datenbank das Datenbank-Passwort und/oder
den Datenbank-Benutzernamen andern wollen.

— KC_KSET
geben Sie an, wenn Sie Keys in einem Keyset andern wollen.

— KC_LOAD_MODULE
geben Sie an, wenn Sie Lademodule einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen bzw. Shared Objects/DLLs einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen austauschen wollen, also eine andere Version eines
Lademoduls/Shared Objects/DLLs ins Anwendungsprogramm laden wollen.

— KC_LPAP
geben Sie an, wenn Sie eine Aktion fir einen LPAP-Partner der Anwendung durch-
fuhren, d.h. die logischen Eigenschaften einer LU6.1-Partner-Anwendung &ndern
wollen.

— KC_LSES
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften einer Session mit einer LU6.1-Partner-
Anwendung andern wollen.

— KC_LTAC
geben Sie an, wenn Sie die lokalen Eigenschaften eines fernen Services &ndern
wollen, d.h. die Eigenschaften eines LTACs.

— KC_LTERM
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften eines LTERM-Partners andern wollen.

- KC_MUX
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften eines Multiplexanschlusses &ndern
wollen.

— KC_OSI_CON
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften der Verbindungen zu einer OSI TP-
Partner-Anwendung andern wollen.

— KC_OSI_LPAP
geben Sie an, wenn Sie eine Aktion fir einen OSI-LPAP-Partner durchfihren, d.h.
die logischen Eigenschaften einer OSI TP-Partner-Anwendung andern wollen.

— KC_PTERM
geben Sie an, wenn Sie Aktionen fiir Terminals, Drucker, Client-Anwendungen oder
TS-Anwendungen durchfiihren wollen.

- KC_TAC
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften eines Transaktionscodes, der einem
lokalen Service zugeordnet ist, oder einer TAC-Queue &ndern wollen.
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KC_TACCLASS
geben Sie an, wenn Sie die maximale Anzahl der Prozesse &ndern wollen, die
gleichzeitig Auftrage fir eine bestimmte TAC-Klasse bearbeiten dirfen.

KC_TPOOL
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften der LTERM-Partner oder die Anzahl der
aktiven LTERM-Partner eines LTERM-Pools &ndern wollen.

KC_USER
geben Sie an, wenn Sie die Eigenschaften einer Benutzerkennung oder deren
Queue andern wollen.

Parametertypen

KC_CLUSTER_CURR_PAR
geben Sie an, wenn Sie in einer UTM-Cluster-Anwendung die Statistikwerte des
Cluster Pagepools zuriicksetzen mdchten.

KC_CLUSTER_PAR
geben Sie an, wenn Sie fir eine UTM-Cluster-Anwendung

— die Parameter &ndern wollen, die die Verflugbarkeitsprifung der einzelnen
Knoten-Anwendungen untereinander regeln.

— die Parameter &ndern wollen, die den Zugriff der Knoten-Anwendungen auf die
Cluster-Konfigurationsdatei und das Cluster-Administrations-Journal regeln.

KC_CURR_PAR
geben Sie an, wenn Sie Anwendungs-spezifische Statistikwerte zurlicksetzen
wollen.

KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR
geben Sie an, wenn Sie Diagnosefunktionen ein- oder ausschalten oder die Einstel-
lungen des UTM-Accounting andern wollen.

KC_MAX_PAR
geben Sie an, wenn Sie Maximalwerte (MAX-Parameter) der Anwendung andern
oder die Datenlieferung an openSM2 ein- oder ausschalten wollen.

KC_TASKS_PAR

geben Sie an, wenn Sie Werte andern wollen, die sich auf die Prozessanzahl der
Anwendung beziehen, d.h. Gesamtzahl der Prozesse, Maximalzahl der Prozesse
fur die Bearbeitung von Asynchron-Auftrage usw.

KC_TIMER_PAR
geben Sie an, wenn Sie die Einstellung von Timern andern wollen.

Unter Punkt 7 auf Seite 331 wird fur jeden Objekttyp und Parametertyp beschrieben,
welche Modifikationen moglich sind.
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3. Welche Angabe Sie im Feld obj_number machen muissen, ist abhéngig von der Angabe
im Feld obj_type:

— obj_number=1 geben Sie an, wenn Sie in obj_type einen Objekttyp angeben
(Ausnahme: KC_TACCLASS, siehe unten).

— obj_number=0 geben Sie an, wenn Sie in obj_type einen Parametertyp angeben oder
wenn Sie bei obj_type = KC_TACCLASS Werte fir fiur alle TAC- Klassen zuriick-
setzen méchten.

4. Welche Angabe Sie im Feld id_Ith machen missen, ist abhangig von der Angabe im
Feld obj_type:

— geben Sie in obj_type einen Objekttyp an, dann missen Sie in id_Ith die Lange der
Datenstruktur angeben, die Sie im Identifikationsbereich an UTM ubergeben.
Ausnahme: Bei obj_type=KC_DB_INFO und KC_TACCLASS mussen Sie id_|th=2
angeben.

— geben Sie in obj_type einen Parametertyp an, dann missen Sie id_Ith=0 setzen.

5. Im Feld data_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur an, die Sie im Datenbereich an
UTM Ubergeben.

data Ith=0 ist nicht erlaubt.

6. Im Identifikationsbereich Gibergeben Sie den Namen des Objektes, dessen Eigen-
schaften Sie &ndern wollen. Das heif3t:

— geben Sie in obj_type einen Objekttyp an, dann missen Sie im Identifikationsbe-
reich den vollstandigen Namen des Objektes an UTM Ubergeben

Ausnahmen:

— Bei obj_type = KC_TACCLASS und Ricksetzen von Werten fur fur alle TAC-
Klassen missen Sie binar 0 eintragen.

— Beiobj_type = KC_DB_INFO mussen Sie eine Ziffer zur Identifikation einer
Datenbank angeben. Diese Ziffer reprasentiert die Datenbanken in der Reihen-
folge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden und an der Administrations-
schnittstelle bei KC_GET_OBJECT zurlickgegeben werden.

Welche Angaben Sie machen missen, ist unter Punkt 7 abhéngig vom Objekttyp

beschrieben.

— geben Sie in obj_type einen Parametertyp an, dann missen Sie keinen Identifika-
tionsbereich an UTM Ubergeben. Angaben im Identifikationsbereich werden von
UTM ignoriert.

7. Im Datenbereich Gbergeben Sie die Datenstruktur des in obj_type angegebenen Objekt-
bzw. Parametertyps. Fir jeden einzelnen Objekt- bzw. Parametertyp steht eine eigene
Datenstruktur zur Verfiigung, die Sie Uber den Datenbereich legen missen. In der
Datenstruktur missen Sie die neuen Eigenschafts- bzw. Parameterwerte an UTM
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Ubergeben. Die restlichen Felder der Datenstruktur, d.h. die Felder der Eigenschaften
bzw. Parameterwerte, die Sie nicht verandern wollen oder diirfen, missen Sie vor dem
Aufruf mit binar null versorgen.

In openUTM auf Unix- und Linux-Systemen mussen bei obj_type =
KC_LOAD_MODULE nicht immer Daten im Datenbereich Ubergeben werden, da zum
Austausch von Shared Objects ohne Versionsangabe der Name des Shared Objects
im Identifikationsbereich ausreichend ist.

In den folgenden Tabellen ab Seite 333 sind die erlaubten Modifikationen abhangig
vom Objekttyp/Parametertyp beschrieben. Sie konnen der Beschreibung entnehmen,
welche Eigenschaften/Parameter Sie &ndern kénnen und wie die Felder zu versorgen
sind. Die gesamten Datenstrukturen sind im Abschnitt ,Datenstrukturen zur Informati-
onsubergabe“ auf Seite 465 beschrieben.

Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick, siehe ,Returncodes”
auf Seite 405.
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KC_MODIFY_OBJECT: KC_CLUSTER_NODE

11.2.9.1 obj_type=KC_CLUSTER_NODE

Die Anderungen beziehen sich auf eine Knoten-Anwendung einer UTM-Cluster-

Anwendung.

Im Identifikationsbereich missen Sie die Cluster-interne Nummer (Index des Eintrags
dieses Knotens bei KC_GET_OBJECT fir Objekt KC_CLUSTER_NODE) der Knoten-
Anwendung angeben (Feld kc_name2 der Union kc_id_area). Im Datenbereich miissen Sie
die Datenstruktur kc_cluster_node_str mit den neuen Eigenschaftswerten Gibergeben. Es
kdnnen nur Knoten gedndert werden, die nicht aktiv sind.

In der Datenstruktur kc_cluster_node_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

hostname_long

hostname_long enthélt den primaren Rechnernamen des Knotens, auf
dem diese Knoten-Anwendung ablauft.
hostname_|long kann bis zu 64 Zeichen lang sein.

filebase

Basisname der KDCFILE, der Benutzer-Protokolldatei und der System-
Protokolldatei SYSLOG der Knoten-Anwendung. Beim Start der Knoten-
Anwendung werden die UTM-Systemdateien unter dem hier angege-
benen Namen erwartet. Diese Dateistruktur muss von allen Knoten-
Anwendungen aus zugreifbar sein.

Der Name wird in dem Element filebase vom Typ kc_file_base Uibergeben:

struct kc_file_base
char length[21];
char fb_namel427;

fb_name Basisname
length Lange des Basisnamens

Beachten Sle bei der Anderung des Basisnamens einer Knoten-

Anwendung Folgendes:

— Die Basisnamen der einzelnen Knoten-Anwendungen einer UTM-
Cluster-Anwendung miissen sich voneinander unterscheiden.

— BS2000-Systeme:
Geben Sie den Namen ohne Katalogkennung an.Die Katalog-
kennung mussen Sie im Operanden catid_A angeben.
Der Basisname darf eine BS2000-Benutzerkennung enthalten und
kann bis zu 42 Zeichen lang sein.

—  Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Geben Sie das Dateiverzeichnis an, das die UTM-Systemdateien der
Knoten-Anwendung enthalt. Der hier angegebene Name muss aus
Sicht aller Knoten das gleiche Dateiverzeichnis bezeichnen. Er kann
bis zu 27 Zeichen lang sein.

. catid_A

Katalogkennung, die den UTM-Systemdateien der Knoten-Anwendung
zugeordnet ist (insbesondere der KDCFILE).
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Feldname Bedeutung

virtual_host_long Ubernimmt fur UTM-Cluster-Anwendungen die Funktion des Parameters
HOSTNAME der Generierungsanweisung MAX. Den Parameter MAX
HOSTNAME durfen Sie in UTM-Cluster-Anwendungen nicht angeben.

BS2000-Systeme:
Name des virtuellen Hosts, aus BCAM-Sicht, in dem die Knoten-
Anwendung ablaufen soll.

Unix- und Linux-Systeme:

Durch die Angabe von virtual_host_long kann die Absenderadresse fir
Netzverbindungen spezifiziert werden, die von dieser Knoten-
Anwendung aus aufgebaut werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325)

Die Wirkung ist dauerhaft. Die Information wird in der Cluster-Konfigurationsdatei abgelegt.
Die Anderung wird sofort wirksam und kann durch Riicksetzen der Transaktion nicht
rickgéngig gemacht werden.
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11.2.9.2 obj_type=KC_DB_INFO

Die Anderungen beziehen sich auf eine Datenbank.

Im Identifikationsbereich missen Sie eine Ziffer zur Identifikation einer Datenbank angeben
(Feld kc_name2 der Union kc_id area). Diese Ziffer reprasentiert die Datenbanken in der
Reihenfolge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden und an der Administrationsschnitt-
stelle bei KC_GET_OBJECT zuriickgegeben werden.

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_db_info_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.
Méogliche Modifikation

Fir eine XA-Datenbank kdonnen Sie das Datenbank-Passwort und den Datenbank-Benut-
zernamen andern.

In der Datenstruktur kc_db_info_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

db_userid Im Feld db_userid geben Sie den neuen Benutzernamen fiir dieses Daten-
banksystem an. Die Anderung wird erst beim néchsten Start der UTM-Anwendung
wirksam.

db_password |Im Feld db_password geben Sie das neue Passwort fir dieses Datenbanksystem an.
Die Anderung wird abh&ngig von der Angabe in subcodel entweder sofort oder erst
beim néchsten Start der UTM-Anwendung wirksam, siehe Seite 328.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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11.2.9.3 obj_type=KC_KSET

Die Anderungen beziehen sich auf die Keys (Key-/Zugangscodes) eines Keysets.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des Keysets angeben (Feld kc_name der
Union kc_id_area). Im Datenbereich miissen Sie die Datenstruktur kc_kset_str mit den neuen
Eigenschaftswerten Ubergeben.

Mdgliche Modifikation

Mit Ausnahme des MASTER-Keysets kénnen Sie einen oder mehrere Keys eines Keysets
andern. Das Keyset muss in der Konfiguration der Anwendung existieren.

In der Datenstruktur kc_kset_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

keys[4000]

Ein Key- oder Zugangscode ist eine ganze Zahl zwischen 1 und dem Wert
KEYVALUE, der bei der KDCDEF-Generierung in der MAX-Anweisung festgelegt

wurde.

keys besteht aus 4000 Feldelementen keys[0] bis keys[3999]. Der Inhalt der

Feldelemente ist folgendermallen zu interpretieren:

keys[0]= “0": Der Key- / Zugangscode 1 gehért nicht zu diesem Keyset.

“1": Der Key- / Zugangscode 1 gehért zu diesem Keyset.
keysn]= “0": Der Key- / Zugangscode n+1 gehdrt nicht zu diesem Keyset.
“1": Der Key- / Zugangscode n+1 gehért zu diesem Keyset.
keys[3999]= “0": Der Key- / Zugangscode 4000 gehort nicht zu diesem Keyset.
‘10

: Der Key- / Zugangscode 4000 gehort zu diesem Keyset.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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11.2.9.4 obj_type=KC_LOAD_MODULE

Die Aktion bezieht sich auf ein Lademodul (BS2000-Systeme) bzw. auf ein Shared Object/
DLL (Unix-, Linux- und Windows-Systeme).

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des Lademoduls/Shared Objects an UTM
Ubergeben (Feld kc_name32 der Union kc_id_area).

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_load_module _str (ibergeben.

Méogliche Modifikation

Sie kdnnen ein Lademodul, Shared Object oder DLL des Anwendungsprogramms austau-
schen bzw. Lademodule im Common Memory Pool (BS2000-Systeme) zum Austausch
vormerken.

Das angegebene Lademodul, Shared Object oder DLL muss in der Konfiguration der
Anwendung existieren, d.h. mit KDCDEF statisch generiert sein. In der Datenstruktur
kc load_module_str geben Sie Folgendes an:

Feldname |Bedeutung

version[24] | In version Ubergeben Sie die Version des Lademoduls bzw. Shared Objects, das
geladen werden soll.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen miissen Sie die zu ladende Version
des Lademoduls immer angeben.

Fir Lademodule, die mit LOAD-MODE=STARTUP generiert sind, durfen die
Versionsnummern von altem und neuem Lademodul Gibereinstimmen.

Fir Lademodule, die mit LOAD-MODE=ONCALL generiert sind oder die ganz oder
teilweise in einem Common Memory Pool liegen, muss sich die neue Versions-
nummer von der alten Versionsnummer unterscheiden.

Sie kénnen als Version auch *HIGHEST-EXISTING angeben. UTM ermittelt dann die
hdchste in der Bibliothek vorhandene Version und ladt diese. In diesem Fall gibt UTM
nach erfolgreichem Aufruf in dem Feld version die ermittelte hochste Elementversion
zurick.

Ist ein Lademodul mit LOAD-MODE=POOL, (POOL,STARTUP) oder
(POOL,ONCALL) sowie mit Version *HIGHEST-EXISITING generiert, dann darf bei
version nur *HIGHEST-EXISTING angegeben werden. Ein solcher Modul kann nur
Uber einen Anwendungsaustausch neu geladen werden; dabei wird fiir einen so
generierten Modul immer die héchste verfiigbare Version geladen.

Wird im Feld version der String *UPPER-LIMIT angegeben, dann ersetzt UTM diesen
Wert in der Ausgabe durch "@".
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Feldname |Bedeutung

version[24] | Beim Anstol3en des Austausches muss in der Bibliothek, die dem Lademodul bei der
(Forts.) KDCDEF-Generierung zugeordnet wurde (siehe auch libin kc_load_module_str,

Seite 501), ein Element mit dem im Identifikationsbereich angegebenen Namen und
der in version angegebenen Version vorhanden sein. In UTM-Cluster-Anwendungen
gilt dies fur jede Knoten-Anwendung.

Ist in der Programmbibliothek kein solches Lademodul vorhanden, dann wird der
Administrationsaufruf abgewiesen und das bisher geladene Lademodul bleibt
geladen. Zusatzlich wird die Meldung K234 ausgegeben.

Sie kénnen keine Lademodule mit Lademodus STATIC austauschen
(load_mode="S").

Lademodule mit Lademodus STARTUP (load_mode="U"), die TCB-Entries enthalten,
dirfen ebenfalls nicht ausgetauscht werden.

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen missen Sie die
Version angeben, wenn das Shared Object/DLL mit Lademodus ONCALL generiert
ist (load_mode="0").

Bei Shared Objects/DLLs mit Lademodus STARTUP (load_mode="U") ist die Angabe
der Version optional, wenn Sie das Versionskonzept nicht nutzen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325).

Die Durchfihrung des Austausches ist abhéangig vom Lademodus des Lademoduls/Shared
Objects/DLL (Feld load_mode in kc_load_module_str, siehe Seite 501):

load_mode="U" (STARTUP)

Der Austausch wird fiir jeden Prozess vor der Bearbeitung des nachsten Auftrags
ausgefihrt, ohne dass das laufende Anwendungsprogramm beendet wird. Mehrere
Prozesse der Anwendung kdnnen gleichzeitig austauschen. Bis der Programmaus-
tausch von allen Prozessen der Anwendung abgeschlossen wurde, dirfen Sie keinen
weiteren Austausch veranlassen.

load_mode="O" (ONCALL)

Der Austausch wird fiir jeden Prozess erst dann durchgefuhrt, wenn das néchste Mal
in diesem Prozess ein Teilprogramm aus diesem Lademodul bzw. Shared Object/DLL
aufgerufen wird. Der Austausch kann von mehreren Prozessen gleichzeitig durch-
geflhrt werden.

load_mode="P", ‘T, "C" (POOL, POOL/STARTUP, POOL/ONCALL)

In stand-alone UTM-Anwendungen
bewirkt der KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf nicht den Austausch des Lademoduls, es
wird nur die neue Version des Lademoduls vorgemerkt.
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Den Austausch des Lademoduls missen Sie explizit anfordern, indem Sie
KC_CHANGE_APPLICATION aufrufen oder die Anwendung neu starten. Sie kbnnen
durch mehrere KC_MODIFY_OBJECT-Aufrufe mehrere Lademodule vormerken, die
dann beim folgenden KC_CHANGE_APPLICATION-Aufruf ausgetauscht werden.
Folgt im selben Anwendungslauf kein KC_CHANGE_APPLICATION-Aufruf, dann
werden die vorgemerkten Versionen beim folgenden Anwendungsstart ausgetauscht.

Wenn Sie zwischen dem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf und dem
KC_CHANGE_APPLICATION-Aufruf einen KC_GET_OBJECT-Aufruf absetzen, dann
wird die vorgemerkte Version bereits als aktuelle Version ausgegeben, auch wenn sie
noch nicht geladen ist. Der KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf bewirkt, dass die neue
Version des Lademoduls in den UTM-Tabellen als aktuelle Version und die derzeit
geladene Version als Vorgéngerversion eingetragen wird. Dem Feld change_necessary
kénnen Sie entnehmen, ob noch ein Programmaustausch mit
KC_CHANGE_APPLICATION nétig ist, um die angegebene Version zu laden.

In UTM-Cluster-Anwendungen wird die Version des Lademoduls geandert und der
Austausch des gesamten Anwendungsprogramms angestof3en. Der Aufruf bewirkt,
dass das Anwendungsprogramm entladen und sofort wieder neu geladen wird. Das
dabei geladene Anwendungsprogramm enthdlt die neuen Versionen der Lademodule,
die mit KC_MODIFY_OBJECT vorgemerkt wurden.

[C> KDCPROG (Seite 801)
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11.2.9.5 obj_type=KC_LPAP

Die Aktionen beziehen sich auf einen LPAP-Partner, d.h. auf die logischen Eigenschaften
einer LU6.1-Partner-Anwendung oder auf die Verbindung zu dieser Partner-Anwendung.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des LPAP-Partners angeben (Feld
kc_name8 der Union kc_id_area). Das ist der Name, der bei der KDCDEF-Generierung in der
LPAP-Anweisung fur die Partner-Anwendung definiert wurde.

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_Ipap_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.

Mogliche Modifikationen

e einen LPAP-Partner sperren oder einen gesperrten LPAP-Partner freigeben.

Uber einen gesperrten LPAP-Partner ist keine Verbindung zur Partner-Anwendung
mehr maglich.

In der Datenstruktur kc_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname |Bedeutung

state="N’ wenn der LPAP-Partner gesperrt werden soll.

Zum Zeitpunkt des Sperrens darf keine Verbindung zur Partner-Anwendung
existieren. Existierende Verbindungen missen Sie vor dem Sperren mit connec-
t_mode="N" oder quiet_connect="Y" abbauen.

Der Verbindungsabbau und das Sperren des LPAP-Partners sind nicht in einem
Aufruf méglich, da sich der Verbindungsabbau Uber einen langeren Zeitraum
erstrecken kann.

state="Y" Der LPAP-Partner soll wieder freigegeben werden, d.h. eine existierende Sperre
soll aufgehoben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
e den automatischen Verbindungsaufbau ein- oder ausschalten.

Automatischer Verbindungsaufbau heif3t, dass UTM beim Start der Anwendung
versucht, die Verbindung zur Partner-Anwendung aufzubauen.

Ist in beiden Anwendungen (lokale Anwendung und Partner-Anwendung) der automa-
tische Verbindungsaufbau definiert, dann wird die Verbindung zwischen beiden
automatisch aufgebaut, sobald beide Anwendungen verflgbar sind.

In der Datenstruktur kc_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

auto_connect="Y" | Ab dem nachsten Anwendungsstart soll UTM versuchen, die Verbindung
zur Partner-Anwendung beim Start automatisch aufzubauen.
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Feldname Bedeutung

auto_connect="N" | Ab dem néchsten Start der Anwendung soll die Verbindung zur Partner-
Anwendung nicht mehr automatisch aufgebaut werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e das Zeitintervall andern, in dem UTM den Leerlauf-Zustand einer Session zur Partner-
Anwendung tUberwacht. D.h. ist die Session durch keinen Auftrag belegt, wartet UTM
dieses Zeitintervall ab, bevor UTM die Verbindung abbaut.

In der Datenstruktur kc_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

idletime_sec|[5] In idletime_sec geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM den Idle-
Zustand einer Session zur Partner-Anwendung uberwachen soll.
idletime_sec="0" bewirkt, dass der Idle-Zustand nicht Giberwacht wird.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: “60
Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

Die Anderung des Timers wird erst wirksam, wenn die Session den Idle-Zustand das
nachste Mal erreicht, aber nicht vor dem Ende des Teilprogrammlaufs (PEND), in dem
der Aufruf bearbeitet wird.

e die Verbindung zu der Partner-Anwendung auf- oder abbauen.
Der Verbindungsabbau kann auf zwei Arten erfolgen:

— Die Verbindung kann direkt abgebaut werden, d.h. UTM baut die Verbindung ab,
unabhéngig davon, ob zur Zeit Auftrage auf der Verbindung bearbeitet werden oder
nicht (connect_mode).

— Sie kénnen die Verbindung auf QUIET setzen (quiet_connect). QUIET bedeutet,
dass UTM die Verbindung zur Partner-Anwendung abbaut, sobald die fir den
LPAP-Partner generierten Sessions nicht mehr durch Auftrage (Dialog- oder
Asynchron-Auftrage) belegt sind.

Es werden fur den LPAP-Partner jedoch keine neuen Dialog-Auftrage mehr
angenommen. Neue Asynchron-Auftrdge werden entgegengenommen, aber nicht
mehr gesendet; sie verbleiben in der Ausgabewarteschlange.
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Feldname Bedeutung

connect_mode="Y" | UTM soll die Verbindung zur Partner-Anwendung aufbauen.

Ist der LPAP-Partner gesperrt, dann muss er vor dem Verbindungsaufbau
in einer eigenen Transaktion freigegeben werden (state="Y").

connect_mode="N" | Die Verbindung zur Partner-Anwendung soll sofort abgebaut werden.
Beim Verbindungsabbau mit connect_mode="N" ist es mdglich, dass
Vorgénge bzw. Conversations abnormal beendet werden. Sie sollten
Verbindungen besser mit quiet_connect="Y" abbauen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

Feldname Bedeutung

quiet_connect="Y" Fir die Verbindung zur Partner-Anwendung wird die Eigenschaft QUIET
gesetzt.

Die Eigenschaft QUIET kann mit connect_mode="Y" zurlickgenommen
werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Innerhalb eines Aufrufs kdnnen die Felder connect_mode und quiet_connect nicht gleich-
zeitig gesetzt werden. AuRerdem kann connect_mode="Y" nicht gleichzeitig mit state="N"
gesetzt werden. Wird flr eine Verbindung, die auf QUIET gesetzt ist, ein KC_MO-
DIFY_OBJECT-Aufruf mit connect_mode="N" abgesetzt, dann wird die Verbindung
sofort abgebaut. connect_mode="N" ,iberschreibt" quiet_connect="Y".

e den BCAM-Trace flr die Verbindung zur Partner-Anwendung ein- bzw. ausschalten.
Voraussetzung fiir das LPAP-spezifische Einschalten ist:

Der BCAM-Trace ist nicht allgemein eingeschaltet, d.h. der Trace ist entweder ganz
ausgeschaltet oder nur fir ausgewahlte LTERM-/LPAP-Partner oder USER explizit
eingeschaltet.

Voraussetzung fiir das LPAP-spezifische Ausschalten ist:

Der BCAM-Trace kann nur dann LPAP-spezifisch ausgeschaltet werden, wenn der
BCAM-Trace nicht allgemein eingeschaltet ist.
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Informationen zum allgemeinen Ein- und Ausschalten des BCAM-Trace finden Sie bei
der Beschreibung der Datenstruktur kc_diag_and_account_par_str ab Seite 642.

Feldname Bedeutung

bcam_trace="Y" | Der BCAM-Trace wird explizit fiir diesen LPAP-Partner eingeschaltet. Es
werden die Ereignisse auf allen Transportverbindungen zu der Partner-
Anwendung aufgezeichnet, der dieser LPAP-Partner zugeordnet ist.

Beim Einschalten der Tracefunktion erzeugt jeder Prozess der Anwendung
seine eigene Trace-Datei.

bcam_trace="N" | Der BCAM-Trace wird explizit fir diesen LPAP-Partner ausgeschaltet.
Die Trace-Dateien werden erst geschlossen, wenn der Trace allgemein
ausgeschaltet wird (Objekttyp KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR;

Seite 389).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

e Speichern von Asynchron-Nachrichten in der Dead Letter Queue (TAC-Queue
KDCDLETQ) festlegen. In der Datenstruktur kc_tac str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

dead_letter g="Y" Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden in der Dead Letter Queue
gesichert, sofern sie nicht erneut zugestellt werden

(Redelivery) und (bei Message-Komplexen) kein negativer
Quittungs-Auftrag definiert wurde.

dead letter_g="Y" ist nicht erlaubt fir KDCDLETQ, KDCMSGTC, alle
Dialog-TACs und Asynchron-TACs mit CALL=NEXT.

dead_letter_g="N" Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden nicht in der Dead Letter
Queue gespeichert, sondern geléscht. Dieser Wert muss fir alle
Dialog-TACS und fur Asynchron-TACS mit CALL=NEXT, sowie fiir
KDCMSGTC und KDCDLETQ angegeben werden.

e Die Sicherung von Asynchron-Nachrichten fur diesen LPAP-Partner in die Dead Letter
Queue ein- oder ausschalten. Damit kann verhindert werden, dass Nachrichten fur
diesen LPAP-Partner bei permanenten Fehlern verloren gehen.

In der Datenstruktur kc_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

dead_letter g="Y" Asynchron-Nachrichten an diesen LPAP-Partner, die wegen eines
permanenten Fehlers nicht gesendet werden konnten, werden in die
Dead Letter Queue gesichert, sofern (bei Message- Komplexen) kein
negativer Quittungsauftrag definiert wurde.
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Feldname Bedeutung

dead_letter_g="N" Asynchron-Nachrichten an diesen LPAP-Partner, die wegen eines
permanenten Fehlers nicht gesendet werden konnten, werden nicht in
die Dead Letter Queue gesichert, sondern geldscht.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

Wenn es sich bei dem LPAP um das Master-LPAP eines LPAP-Blindels handelt,
kénnen Sie nur das Feld state modifizieren.

[§> KDCLPAP (Seite 779) / KDCDIAG ( auf Seite 717) fur den BCAM-Trace
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11.2.9.6 obj_type=KC_LSES

Die Anderung bezieht sich auf eine Session fiir die verteilte Verarbeitung liber das LU6.1-
Protokoll.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen der Session (LSES-Name aus der
KDCDEF-Generierung) an UTM Ubergeben (kc_name8 in der Union kc_id_area).

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_Ises str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.
Méogliche Modifikationen

e flr die Session eine Transportverbindung zur Partner-Anwendung aufbauen.

Feldname Bedeutung

connect_mode="Y" | Es soll eine Transportverbindung fir die Session aufgebaut werden.

con, Soll fur die Session eine bestimmte Transportverbindung aufgebaut

pronam, werden, dann missen Sie diese Transportverbindung in con, pronam,
bcamappl

bcamappl eindeutig spezifizieren. Dazu missen Sie folgende Angaben
machen:

— in con den beim Erzeugen oder bei der Generierung des CON-
Obijekts festgelegten Namen der Verbindung.

— in pronam den Namen des Rechners, auf dem die Partner-
Anwendung ablauft.

— in bcamappl den Namen der lokalen UTM-Anwendung (BCAMAPPL-
Name), Uber den die Verbindung zur Partner-Anwendung aufgebaut
wird.

Geben Sie con, pronam, bcamappl nicht an, dann baut UTM irgendeine der
Transportverbindungen auf, die dynamisch oder mit der KDCDEF-Steuer-
anweisung CON fur die Partner-Anwendung generiert wurden.

Eine Verbindung kann nicht aufgebaut werden, wenn der zugehdrige
LPAP-Partner gesperrt ist (siehe KC_LPAP state ="N" auf Seite 340).

Ist der LPAP-Partner gesperrt, dann muss er vor dem Verbindungsaufbau
mit einem eigenen KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf freigegeben werden
(KC_LPAP mit state="Y").

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)
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e die Transportverbindung, die fir die Session besteht, abbauen.

Sie kdnnen UTM veranlassen, die Verbindung sofort abzubauen, oder der Verbindung
die Eigenschaft QUIET zuordnen. QUIET bedeutet, dass UTM die Verbindung zur
Partner-Anwendung abbaut, sobald die Session nicht mehr durch Auftrage (Dialog-
oder Asynchron-Auftrage) belegt ist. Es werden keine neuen Dialog-Auftrage mehr
angenommen. Neue Asynchron-Auftrage werden entgegengenommen, aber nicht
mehr gesendet; sie verbleiben in der Ausgabewarteschlange.

Feldname Bedeutung

connect_mode="N" | Die Verbindung zur Partner-Anwendung, die furr die Session besteht, soll
sofort abgebaut werden.

Ein Verbindungsabbau mit connect_mode="N" wirkt sofort, deshalb ist es
moglich, dass Vorgange bzw. Conversations abnormal beendet werden.
Sie sollten Verbindungen besser mit quiet_connect="Y" abbauen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

Feldname Bedeutung

quiet_connect="Y" | Die Eigenschaft QUIET fir die Verbindung zur Partner-Anwendung
setzen.
Die Eigenschaft QUIET wird zuriickgenommen mit connect_mode="Y".

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Zusammen mit connect_mode="N" darf kein anderes Feld der Datenstruktur belegt
werden. Insbesondere dirfen connect_mode und quiet_connect nicht gleichzeitig gesetzt
werden.

Wird fur eine Verbindung connect_mode="N" gesetzt, die zuvor auf QUIET gesetzt
wurde, dann wird diese Verbindung sofort abgebaut. Die Eigenschaft QUIET wird durch
connect_mode="N" Uiberschrieben.

[C> KDCLSES (Seite 787)
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KC_MODIFY_OBJECT: LTAC

11.2.9.7 obj_type=KC_LTAC

Die Anderung bezieht sich auf einen LTAC, d.h. auf einen Transaktionscode der lokalen
Anwendung fur einen Service in einer Partner-Anwendung.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des LTACs an UTM Ubergeben (kc_name8
in der Union kc_id area).

Im Datenbereich miissen Sie die Datenstruktur kc_Itac_str mit den neuen Eigenschafts-

werten Ubergeben.

Méogliche Modifikationen

e Sie koénnen die maximale Wartezeit &ndern, die UTM beim Anfordern des fernen
Service auf das Belegen einer Session wartet. Dazu geben Sie in kc_Itac_str Folgendes

an:

Feldname

Bedeutung

accesswait_sec[5]

In accesswait_sec geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM nach dem
Aufruf des LTACs maximal auf das Belegen einer Session bzw. auf den
Aufbau einer Association warten soll. Bei der Angabe der Zeit miissen Sie
beriicksichtigen, dass die Transportverbindung zur Partner-Anwendung
eventuell noch aufgebaut werden muss.

accesswait_sec# 0 bedeutet bei Asynchron-LTACs, dass der Auftrag immer
in die lokale Warteschlange (Message Queue) fir die Partner-Anwendung
eingetragen wird.

Die Wartezeit accesswait_sec=0 bedeutet:

Bei Dialog-LTACs wird der lokale VVorgang, der den fernen Service aufruft,
sofort mit entsprechendem Returncode fortgesetzt, wenn keine Session
bzw. Association zur Partner-Anwendung frei ist oder die lokale
Anwendung ,Contention Loser" ist (siehe kc_lpap_str Seite 505f; Feld
contwin).

Bei Asynchron-LTACs wird der Asynchron-Auftrag bereits beim FPUT-
Aufruf mit einem Returncode abgewiesen, falls zur Partner-Anwendung
keine Verbindung besteht. Besteht eine Verbindung zur Partner-
Anwendung, dann wird die Nachricht in die Message Queue eingetragen.

Minimalwert: 0", Maximalwert: “32767"

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPR (Seite 325)
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e Sie konnen die Wartezeit andern, die UTM maximal auf die Anwort des fernen Services
wartet. Dazu geben Sie in kc_Itac_str Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

replywait_sec[5]

In replywait_sec geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM maximal auf
die Antwort vom fernen Service warten soll.

Durch Begrenzung der Wartezeit kann gewabhrleistet werden, dass die
Wartezeit fir Benutzer am Terminal nicht beliebig lang werden kann.
replywait_sec="0" bedeutet: Warten ohne Zeitbegrenzung.

Minimalwert: “0", Maximalwert: “32767"

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPR (Seite 325)

e Sie kdénnen den LTAC sperren oder wieder freigeben. Die Sperre eines LTACs
bedeutet, dass keine Auftrage fir den fernen Service, dem der LTAC zugeordnet ist,
aus der lokalen Anwendung mehr angenommen werden. Dazu geben Sie in kc_Itac_str

Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

state="N"

Der LTAC soll gesperrt werden, UTM soll keine Auftrage fiir den zugeho-
rigen fernen Service mehr annehmen.

state="Y"

Der (gesperrte) LTAC soll freigegeben werden, d.h. die Sperre soll aufge-
hoben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPR (Seite 325)

[{:> KDCLTAC (Seite 790)
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KC_MODIFY_OBJECT: LTERM-Partner

11.2.9.8 obj_type=KC_LTERM

Die Anderung bezieht sich auf einen LTERM-Partner.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des LTERM-Partners an UTM Ubergeben
(kc_name8 in der Union kc_id_area).

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_lterm_str mit den neuen Eigenschafts-

werten Ubergeben.

Méogliche Modifikationen

e den LTERM-Partner sperren bzw. gesperrten LTERM-Partner wieder freigeben.
LTERM-Partner eines LTERM-Pools kénnen mit obj_type=KC_LTERM nicht gesperrt
bzw. freigegeben werden (siehe dazu obj_type=KC_TPOOL; Seite 375).

Zum Sperren bzw.

Folgendes an:

Freigeben eines LTERM-Partners geben Sie in kc_Iterm_str

Feldname Bedeutung

state="N’ Sperren des LTERM-Partners.
Die Sperre eines Dialog-Partners (usage type="D") wirkt wie folgt:

Wird der LTERM-Partner eines Druckers gesperrt, bleiben die Druckauftrage in
der Message Queue erhalten. Druckauftrage, die nach dem Sperren erzeugt
werden, werden nicht abgewiesen. Sie werden in die Message Queue einge-
tragen.

Ein Verbindungswunsch des Client wird ausgefiihrt. Die Verbindung wird
aufgebaut und es wird die Meldung K027 ausgegeben. Es werden aul3er
KDCOFF keine Auftrage des Client/Benutzers ausgefiihrt.

Eine bestehende Verbindung bleibt erhalten. Jede Eingabe mit Ausnahme
von KDCOFF wird mit der Meldung K027 quittiert.

Die Sperre wirkt erst, wenn auf dieser Verbindung ein Sicherungspunkt
(Transaktionsende) erreicht ist.

KDCOFF BUT wirkt bei gesperrtem LTERM-Partner wie KDCOFF.

state="Y" Freigeben des LTERM-Partners, d.h. Aufheben einer Sperre.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e die Verbindung zum Client oder Drucker, der diesem LTERM-Partner zugeordnet ist,
auf- bzw. abbauen.

Feldname

Bedeutung

connect_mode="Y"

Die Verbindung zu dem Client/Drucker soll aufgebaut werden.
connect_mode="Y" ist nicht erlaubt, wenn der LTERM-Partner, den Sie im
Identifikationsbereich angegeben haben, zu einem LTERM-Pool gehért
oder einem UPIC-Client zugeordnet ist.

Anwendungen administrieren

349



KC_MODIFY_OBJECT: LTERM-Partner Programmschnittstelle

Feldname Bedeutung

connect_mode="N" | Die Verbindung zum Client/Drucker soll sofort abgebaut werden.

Ein mit connect_mode="N" initiierter Verbindungsabbau wirkt sofort,
deshalb ist es mdglich, dass Vorgéange abnormal beendet werden
(PEND ER).

Mit connect_mode="N" kénnen Sie auch die Verbindung zu einem Client
abbauen, der Uber einen LTERM-Pool mit der Anwendung verbunden
ist. Dazu geben Sie im Identifikationsbereich den Namen eines LTERM-
Partners an, der zu einem LTERM-Pool gehort.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

dem LTERM-Partner ein neues Startformat zuordnen oder das Startformat des LTERM-
Partners I6schen.

Ein Startformat kbnnen Sie jedem LTERM-Partner zuordnen, der zum Anschluss von
Terminals konfiguriert wurde. Zum Andern des Startformats miissen Sie immer
Formatname und Formatattribut des neuen Startformats angeben.

Voraussetzung fur das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein Formatierungssystem
generiert ist (KDCDEF-Anweisung FORMSYS). Ist das Startformat ein #Format, dann
muss zusatzlich ein Anmelde-Vorgang generiert sein.

Feldname Bedeutung

format_attr Formatkennzeichen des neuen Startformats:

‘A" fur das Formatattribut ATTR. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist +format_name.

‘N”  fUr das Formatattribut NOATTR. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist *format_name.

‘E” fur das Formatattribut EXTEND. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist #format_name.

Die Bedeutung der Formatattribute ist auf Seite 522 beschrieben.

format_name[7] | Name des Startformats. Der Name kann bis zu 7 Zeichen lang sein und darf
nur alphanumerische Zeichen enthalten.

Zum Loschen des Startformats geben Sie in format_attr und format_name Leerzeichen
an.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
den BCAM-Trace fir die Verbindungen dieses LTERM-Partners ein-/ausschalten.

Die BCAM-Tracefunktion verfolgt alle Verbindungs-bezogenen Aktivitaten.
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Programmschnittstelle KC_MODIFY_OBJECT: LTERM-Partner

Voraussetzung fiir das LTERM-spezifische Einschalten ist:

Der BCAM-Trace ist nicht allgemein fur alle LTERM- und LPAP-Partner eingeschaltet,
d.h. der Trace ist entweder ganz ausgeschaltet oder nur fir ausgewéhlte LTERM-/
LPAP-Partner oder USER explizit eingeschaltet.

Voraussetzung fiir das LTERM-spezifische Ausschalten ist:

Der BCAM-Trace kann nur dann LTERM-spezifisch ausgeschaltet werden, wenn der
BCAM-Trace nicht allgemein eingeschaltet ist.

Informationen zum allgemeinen Ein- und Ausschalten des BCAM-Trace finden Sie bei
der Beschreibung der Datenstruktur kc_diag_and account_par_str ab Seite 642.

Feldname Bedeutung

bcam_trace="Y" | Der BCAM-Trace wird explizit fir diesen LTERM-Partner eingeschaltet. Es
werden alle Ereignisse auf der Verbindung zu dem Client/Drucker protokol-
liert, der diesem LTERM-Partner zugeordnet ist.

Beim Einschalten der Tracefunktion erzeugt jeder Prozess der Anwendung
seine eigene Trace-Datei.

bcam_trace="N" | Der BCAM-Trace wird explizit fir diesen LTERM-Partner ausgeschaltet.
Die Trace-Dateien werden erst geschlossen, wenn der Trace allgemein
ausgeschaltet wird (Objekttyp KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR;

Seite 389).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

e die Master-LTERMs zweier LTERM-Biindel austauschen oder ein Gruppen-LTERM in
eine andere LTERM-Gruppe aufnehmen.

Diese Funktion ist nur in einer stand-alone UTM-Anwendung erlaubt.

Handelt es sich bei dem LTERM um das Master-LTERM eines LTERM-Bindels,
kénnen Sie alle Slave-LTERMs und die zugehdrigen PTERMs mit einem anderen
Master-LTERM tauschen. In diesem Fall muss im Parameter master ebenfalls ein
Master-LTERM eines LTERM-Blindels angegeben werden.

Handelt es sich bei dem LTERM um ein Gruppen-LTERM einer LTERM-Gruppe,
kénnen Sie es einer anderen LTERM-Gruppe zuordnen. Das Primary-LTERM, das Sie
im Parameter master angeben, muss entweder ein normales LTERM, ein Primary-
LTERM einer LTERM-Gruppe oder das Master-LTERM eines LTERM-Blindels sein. Ein
normales LTERM muss dabei folgende Bedingungen erfillen:

— Dem LTERM muss ein PTERM mit PTYPE APPLI oder SOCKET zugeordnet sein.
— Das LTERM darf kein Slave-LTERM eines LTERM-Biindels sein.
— Das LTERM muss mit USAGE=D generiert sein.
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In der Datenstruktur kc_lterm_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

master[8] Name eines Master-LTERMs in einem LTERM-Biindel, Name eines
Primary-LTERMs in einer LTERM-Gruppe oder Name eines normalen
LTERMs. Der Name kann bis zu 8 Zeichen lang sein und darf nur alphanu-
merische Zeichen enthalten.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ PD (Seite 325)

Einige der Modifikationen sind auch mit KDCLTERM (Seite 792) bzw. KDCDIAG
(Seite 717) durchfuhrbar.
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KC_MODIFY_OBJECT: MUX

-
=
N
©
©

freigeben.

obj_type=KC_MUX
Die Aktion bezieht sich auf einen Multiplexanschluss.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Multiplexanschluss eindeutig identifizieren. Dazu
Ubergeben Sie in der Datenstruktur kc_triple str der Union kc_id_area den Namen des Multi-
plexanschlusses, den Namen des Rechners, an dem sich der zugehdrige Nachrichtenver-
teiler befindet, und den Namen der UTM-Anwendung, Uber den die Multiplexverbindung
aufgebaut wird.

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_mux_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.
Mogliche Modifikationen

e einen Multiplexanschluss sperren bzw. einen gesperrten Multiplexanschluss wieder

Uber einen gesperrten Multiplexanschluss kann keine Verbindung zwischen Nachrich-
tenverteiler und UTM-Anwendung aufgebaut werden. In der Datenstruktur kc_mux_str
geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

state="N"

Sperren eines Multiplexanschlusses

Zum Zeitpunkt des Sperrens darf keine Verbindung zu dem Multiplexanschluss
existieren. Existierende Verbindungen miissen Sie vor dem Sperren mit connec-
t_ mode="N" abbauen.

Der Verbindungsabbau und das Sperren eines Multiplexanschlusses sind nicht
in einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf moglich, weil der Verbindungsabbau
einige Zeit in Anspruch nimmt.

state="Y"

Zum Freigeben eines Multiplexanschlusses, d.h. zum Aufheben einer Sperre.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e die Anzahl der Clients, die sich maximal gleichzeitig Giber diesen Multiplexanschluss
anschlieen kdnnen, herauf- oder herabsetzen.

Feldname

Bedeutung

maxses|[5]

In maxses geben Sie an, wie viele Sessions maximal gleichzeitig zwischen
Nachrichtenverteiler und Anwendung bestehen diirfen.

Minimalwert:"1",
Maximalwert:"65000" (theoretischer Wert)

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPR (Seite 325)
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Programmschnittstelle

- e denautomatischen Verbindungsaufbau zum Multiplexanschluss ein- oder ausschalten.

Beim automatischen Verbindungsaufbau versucht UTM beim Start der Anwendung die
Verbindung zum Multiplexanschluss automatisch aufzubauen.

In der Datenstruktur kc_mux_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

auto_connect="Y"

UTM soll ab dem nachsten Start der Anwendung die Verbindung zum
Multiplexanschluss automatisch aufbauen.

auto_connect="N"

Ab dem nachsten Start der Anwendung soll UTM die Verbindung zum
Multiplexanschluss nicht mehr automatisch aufbauen. Sie muss dann
vom Administrator explizit aufgebaut werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

die Verbindung zu dem Nachrichtenverteiler des Multiplexanschlusses auf- bzw.

abbauen.

In der Datenstruktur kc_mux_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

connect_mode="Y"

UTM soll die Verbindung zum Nachrichtenverteiler aufbauen.

Soll eine Verbindung fiir einen gesperrten Multiplexanschluss aufgebaut
werden, dann muss der Multiplexanschluss vor dem Verbindungsaufbau
mit einem eigenen KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf freigegeben werden
(state="Y"). connect_mode="Y" kann nicht gleichzeitig mit state ="N’
(Multiplexanschluss sperren) gesetzt werden.

connect_mode="N"

Die Verbindung zum Nachrichtenverteiler soll sofort abgebaut werden.
Ein mit connect_mode="N" initiierter Verbindungsabbau wirkt sofort,
deshalb ist es mdglich, dass Sessions abnormal beendet werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)
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KC_MODIFY_OBJECT: MUX

e BCAM-Trace fur diesen Multiplexanschluss explizit ein- oder ausschalten. In der Daten-
struktur kc_mux_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

bcam_trace="Y’

Der BCAM-Trace wird explizit fur diesen Multiplexanschluss einge-
schaltet. Es werden alle Ereignisse auf der Verbindung zum Nachrichten-
verteiler aufgezeichnet, der diesem Multiplexanschluss zugeordnet ist.
Beim Einschalten der Tracefunktion erzeugt jeder Prozess der
Anwendung seine eigene Trace-Datei.

bcam_trace="N’

Der BCAM-Trace wird explizit fir diesen Multiplexanschluss ausge-
schaltet.

Die Trace-Dateien werden erst geschlossen, wenn der Trace allgemein
ausgeschaltet wird (Objekttyp KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR,;

Seite 389).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

B [¢> KDCMUX (Seite 795) / KDCDIAG (Seite 717) fiir den BCAM-Trace.
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11.2.9.10 obj_type=KC_OSI_CON

Die Aktion bezieht sich auf eine Verbindung fiir die verteilte Verarbeitung tiber OSI TP.
Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen der Verbindung angeben, der bei der
KDCDEF-Generierung in OSI-CON definiert wurde (Feld kc_name8 der Union kc id_area).

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_osi_con_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.

Mdgliche Modifikation

Sie kdnnen eine Ersatzverbindung (inaktiv gesetzte Verbindung) zu einer OSI TP-Partner-
Anwendung aktivieren. In der Datenstruktur kc_osi_con_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

active="Y’

UTM soll die Ersatzverbindung aktivieren. Bevor UTM die Ersatzverbindung
aktiviert, deaktiviert UTM die zuvor aktive Verbindung zur Partner-Anwendung.
Beim Aktivieren der Ersatzverbindung darf deshalb keine Association zu der
zugehdrigen Partner-Anwendung bestehen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

[{:> KDCLPAP (Seite 779) Operand OSI-CON
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Programmschnittstelle KC_MODIFY_OBJECT: OSI-LPAP-Partner

11.2.9.11 obj_type=KC_OSI_LPAP

Die Aktion bezieht sich auf einen OSI-LPAP-Partner, d.h. auf die logischen Eigenschaften
einer OSI TP-Partner-Anwendung oder auf die Verbindung zu dieser Partner-Anwendung.

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des zugehdérigen OSI-LPAP-Partners
angeben (Feld kc_name8 der Union kc_id_area). Der Name wird bei der KDCDEF-
Generierung in der OSI-LPAP-Anweisung fur die Partner-Anwendung definiert.

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_osi_lpap_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.
Mogliche Modifikationen

Wenn es sich bei dem OSI-LPAP um das Master-LPAP eines OSI-LPAP-Biindels
handelt, konnen Sie nur das Feld state modifizieren.

e ceinen OSI-LPAP-Partner sperren oder einen gesperrten OSI-LPAP-Partner freigeben.
Uber einen gesperrten OSI-LPAP-Partner ist keine Verbindung zur Partner-Anwendung
mehr maoglich.

In der Datenstruktur kc_osi_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

state="N’ Der OSI-LPAP-Partner soll gesperrt werden.

Zum Zeitpunkt des Sperrens darf keine Verbindung zur Partner-Anwendung
existieren. Existierende Verbindungen missen Sie vor dem Sperren mit einem
eigenen Aufruf mit connect_number="0" oder quiet_connect="Y" abbauen.

Der Verbindungsabbau und das Sperren des OSI-LPAP-Partners sind nicht
innerhalb einer Transaktion mdglich.

state="Y~ Der OSI-LPAP-Partner soll wieder freigegeben werden, d.h. existiert eine
Sperre, dann soll sie aufgehoben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e die Anzahl der Verbindungen zur Partner-Anwendung, die UTM beim Start der
Anwendung automatisch aufbaut, herauf- bzw. herabsetzen.

Beim automatischen Verbindungsaufbau versucht UTM beim Start der Anwendung die
gewunschte Anzahl an Verbindungen zur Partner-Anwendung aufzubauen.

Ist in beiden Anwendungen (lokale Anwendung und Partner-Anwendung) der automa-
tische Verbindungsaufbau definiert, dann wird die Verbindung zwischen beiden
automatisch aufgebaut, sobald beide Anwendungen verflgbar sind.
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In der Datenstruktur kc_osi_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

auto_connect_number

In auto_connect_number geben Sie die Anzahl der Verbindungen zur
Partner-Anwendung an, die UTM beim n&chsten Start der Anwendung
(und den folgenden Starts) automatisch aufbauen soll.

Der OSI-LPAP-Partner, tber den sich die Partner-Anwendung
anschlief3t, darf nicht gesperrt sein.

Geben Sie auto_connect_number="0" an, dann findet beim folgenden
Anwendungsstart kein automatischer Verbindungsaufbau statt.

Wird eine Anzahl angegeben, die grof3er ist als die generierte
maximale Anzahl paralleler Verbindungen (siehe Feld associationsin
kc_osi_lpap_str), dann versucht UTM beim néachsten Start alle
generierten parallelen Verbindungen (= Anzahl in associations) aufzu-
bauen. Der in auto_connect_number angegebene Wert muss jedoch
kleiner oder gleich “32767" sein.

Minimalwert: "0’
Maximalwert: generierte Maximalzahl paralleler Verbindungen
(associations)

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e die Anzahl der parallelen Verbindungen, die aktuell zwischen UTM-Anwendung und
Partner-Anwendung existieren sollen, herauf- oder herabsetzen. D.h. Sie kdnnen
veranlassen, dass zusatzliche Verbindungen aufgebaut werden oder ein Teil der
existierenden Verbindungen abgebaut wird. Der Aufbau zuséatzlicher Verbindungen ist
nur méglich, wenn noch nicht die mit KDCDEF generierte maximale Anzahl paralleler
Verbindungen zur Partner-Anwendung aufgebaut ist.

In der Datenstruktur kc_osi_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

connect_number | In connect_number geben Sie die Anzahl der Verbindungen an, die
insgesamt zur Partner-Anwendung bestehen sollen. Die Wirkung des
Aufrufs ist somit abhéngig von der Angabe fiir connect_number. Folgende
Falle mussen unterschieden werden:

358

Anwendungen administrieren




Programmschnittstelle

KC_MODIFY_OBJECT: OSI-LPAP-Partner

Feldname

Bedeutung

connect_number
(Forts))

— Geben Sie in connect_number eine Anzahl an, die kleiner ist als die
Anzahl der derzeit aufgebauten parallelen Verbindungen, dann baut
UTM soviele Verbindungen zu der Partner-Anwendung ab, bis nur
noch connect_number Verbindungen existieren.

UTM baut zunéachst die Verbindungen ab, die nicht durch Auftrage
belegt sind. Existieren danach noch mehr Verbindungen, als in
connect_number angegeben, dann baut UTM auch Verbindungen ab,
die durch Auftrége belegt sind. Die derzeit auf den Verbindungen
aktiven Vorgange bzw. Conversations werden abgebrochen.

Geben Sie connect_number="0" an, dann baut UTM alle Verbindungen
zur Partner-Anwendung ab.

— Geben Sie in connect_number eine Anzahl an, die gréRer ist als die
Anzahl der derzeit aufgebauten parallelen Verbindungen, dann
versucht UTM weitere Verbindungen zur Partner-Anwendung aufzu-
bauen, bis insgesamt connect_number Verbindungen existieren. UTM
baut jedoch maximal soviele parallele Verbindungen zur Partner-
Anwendung auf, wie bei der KDCDEF-Generierung fur den zur
Partner-Anwendung gehérenden OSI-LPAP-Partner festgelegt
wurden. Diese Maximalzahl wird bei der Informationsabfrage im Feld
associationsvon kc_osi_Ipap_str zurtickgeliefert.

D.h. ist connect_number > associations, dann baut UTM nur die
generierte Maximalzahl an Verbindungen auf.

Sollen Verbindungen zu einem gesperrten OSI-LPAP-Partner aufgebaut
werden, missen Sie diesen zuvor entsperren (siehe Feld state auf

Seite 357). Die Freigabe des OSI-LPAP-Partners muss in einem eigenen
KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf erfolgen.

connect_number und quiet_connect dirfen nicht zusammen in einem
KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf angegeben werden. connect_number darf
auch nicht zusammen mit state="N" angegeben werden.

Minimalwert: "0
Maximalwert: die von UTM in associations zurlickgelieferte Anzahl; ein
Zahlenwert groRer als “32767" wird zurlickgewiesen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)
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e alle parallelen Verbindungen zur Partner-Anwendung abbauen.

Sie kbnnen UTM veranlassen, alle Verbindungen sofort abzubauen, oder den Verbin-
dungen die Eigenschaft QUIET zuzuordnen. QUIET bedeutet, dass UTM die Verbin-
dungen zur Partner-Anwendung abbaut, sobald diese nicht mehr durch Auftrage
(Dialog- oder Asynchron-Auftrage) belegt sind. Es werden keine neuen Dialog-Auftrage
mehr angenommen. Neue Asynchron-Auftrdge werden entgegengenommen, aber
nicht mehr gesendet; sie verbleiben in der Ausgabewarteschlange.

Feldname Bedeutung

connect_number="0" | Geben Sie connect_number="0" an, dann baut UTM alle Verbindungen
zur Partner-Anwendung ab. ebrochen. Sie sollten Verbindungen
deshalb besser mit quiet_connect="Y"

Die Verbindungen werden abgebaut, auch wenn auf den Verbindungen
noch Vorgange bzw. Conversations aktiv sind. Diese werden abgab-
bauen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

Feldname Bedeutung

quiet_connect="Y" Fir die Verbindungen zur Partner-Anwendung wird die Eigenschaft
QUIET gesetzt. Die Eigenschaft QUIET kann mit connect_number > "0
zuriickgesetzt werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Innerhalb eines KC_MODIFY_OBJECT-Aufrufs kdnnen connect_number und quiet_-
connect nicht gleichzeitig gesetzt werden.

e Das Zeitintervall, in dem der Leerlauf-Zustand der Associations von der UTM-
Anwendung zur Partner-Anwendung Gberwacht wird, andern.

Wird die Association innerhalb dieses Zeitintervalls nicht durch einen Auftrag belegt,
dann baut UTM die Verbindung ab. In der Datenstruktur kc_osi_Ipap_str geben Sie
Folgendes an:

Feldname Bedeutung

idletime_sec[5] |Inidletime_sec geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM den Idle-Zustand
einer Association zur Partner-Anwendung tiberwachen soll.
idletime_sec="0" bewirkt, dass der Idle-Zustand nicht Giberwacht wird.
Maximalwert: 32767

Minimalwert: “60

Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.
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Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

Die Anderung des Timers wird erst wirksam, wenn die Association den Idle-Zustand
das nachste Mal erreicht, aber nicht vor dem Ende des Teilprogrammlaufs (PEND), in
dem der Aufruf bearbeitet wird.

e Die Sicherung von Asynchron-Nachrichten fur diesen OSI-LPAP-Partner in die Dead
Letter Queue ein- oder ausschalten. Damit kann verhindert werden, dass Nachrichten
fur diesen OSI-LPAP-Partner bei permanenten Fehlern verloren gehen.

In der Datenstruktur kc_osi_Ipap_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

dead_letter g="Y" Asynchron-Nachrichten an diesen OSI-LPAP-Partner, die wegen eines
permanenten Fehlers nicht gesendet werden konnten, werden in die
Dead Letter Queue gesichert, sofern (bei Message- Komplexen) kein
negativer Quittungsauftrag definiert wurde.

dead_letter_g="N" Asynchron-Nachrichten an diesen OSI-LPAP-Partner, die wegen eines
permanenten Fehlers nicht gesendet werden konnten, werden nicht in
die Dead Letter Queue gesichert, sondern geldscht.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

[C> KDCLPAP (Seite 779)
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11.2.9.12 obj_type=KC_PTERM

Die Aktion bezieht sich auf einen Client oder Drucker der Anwendung.

Im Identifikationsbereich mussen Sie den Client/Drucker eindeutig identifizieren. Dazu
Ubergeben Sie in der Datenstruktur kc_long_triple_str der Union kc_id_area den Namen des
Client/Druckers, den Namen des Rechners, auf dem er sich befindet, und den Namen der
UTM-Anwendung, tber den die Verbindung aufgebaut wird.

Im Datenbereich miussen Sie die Datenstruktur kc_pterm_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.

Mogliche Modifikationen
e die Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner andern.

Damit kdnnen Sie die logischen Eigenschaften des Client/Druckers andern. Insbe-
sondere kdnnen Sie damit einen Drucker einem Druckerbundel oder einem
Druckersteuerterminal zuordnen. Beim Andern der Zuordnung diirfen weder Client/
Drucker noch der LTERM-Partner, dem der Client/Drucker zugeordnet werden soll, mit
der Anwendung verbunden sein.

Einschrénkung:

Eine neue Zuordnung des LTERM-Partners ist nur fur Terminals und Drucker mdglich.
Bei UPIC-Clients, bei TS-Anwendungen (APPLI/SOCKET), die als Dialog-Partner
generiert sind, und bei Clients, die sich uber einen LTERM-Pool an die Anwendung
anbinden, kann die bei der Konfiguration festgelegte Zuordnung zu einem LTERM-
Partner nicht geandert werden.

Wenn Sie einem Terminal oder einem Drucker einen neuen LTERM-Partner zuweisen,
dann darf der LTERM-Partner keinem Client/Drucker eines anderen Protokoll-Typs
zugewiesen sein (weder aktuell noch in der Vergangenheit). Dabei sind hier die vier
Protokoll-Typen Terminals, TS-Anwendungen, Drucker und RSO-Drucker zu unter-
scheiden. Es ist z.B. nicht moglich,

— einem Terminal einen LTERM-Partner zuzuordnen, der einem UPIC-Client oder
einer TS-Anwendung zugeordnet ist oder war,

— einem RSO-Drucker einen LTERM-Partner zuzuordnen, der einem normalen
Drucker zugeordnet ist oder war (und umgekehrt).
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Feldname Angaben

lterm[8] In Ilterm geben Sie den Namen des LTERM-Partners an, der diesem Client/
Drucker zugeordnet werden soll.

Diese Funktion ist nur in einer stand-alone UTM-Anwendung erlaubt.

Der LTERM-Partner muss in der Konfiguration der Anwendung existieren.

Es darf kein LTERM-Partner eines LTERM-Pools, kein Master- oder Slave-
LTERM eines LTERM-Biindels und kein Gruppen- oder Primary-LTERM einer
LTERM-Gruppe sein.

Der Name ist maximal 8 Zeichen lang.

Bei Clients wird die alte Zuordnung dieses LTERM-Partners implizit aufgeldst.
Drucker dirfen Sie nur LTERM-Partnern zuordnen, die fur die Ausgabe konfi-
guriert wurden (usage type="O"). Bei Druckern wird die alte Zuordnung des in
Iterm angegebenen LTERM-Partners nicht aufgelést, wenn diesem zuvor ein
Drucker zugeordnet war. Beide Drucker werden zu einem Druckerbiindel
zusammengefasst. Zu einem Druckerbiindel durfen beliebig viele Drucker
gehoren.

Ist der LTERM-Partner einem Druckersteuer-LTERM zugeordnet, dann muss
der Drucker eine Drucker-ld haben, die im Bereich des Druckersteuer-LTERMs
eindeutig ist, sonst wird der Aufruf abgewiesen.

connect_mode und Iterm durfen nicht zusammen in einem Aufruf angegeben
werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ PD (Seite 325)

e den automatischen Aufbau der Verbindung zu dem Client/Drucker ein- oder
ausschalten.

Beim automatischen Verbindungsaufbau versucht UTM beim Start der Anwendung die
Verbindung zum Client/Drucker automatisch aufzubauen.

Ausnahme:

Zu Clients, die sich Uber einen LTERM-Pool an die Anwendung anschliel3en, und zu
UPIC-Clients kann kein automatischer Verbindungsaufbau stattfinden. In beiden Fallen
geht die Initiative zum Verbindungsaufbau immer vom Client aus, nicht von der UTM-
Anwendung.
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In der Datenstruktur kc_pterm_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

auto_connect="Y" | UTM soll ab dem néachsten Start der Anwendung die Verbindung zum
Client/Drucker automatisch aufbauen, sofern der Client/Drucker verfligbar
ist.

Der Client/Drucker darf nicht gesperrt sein (state="N").

auto_connect="N" | Ab dem néchsten Start der Anwendung soll UTM die Verbindung zum
Client/Drucker nicht mehr automatisch aufbauen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
einen Client oder Drucker sperren bzw. eine gesetzte Sperre zuriicknehmen.

Gesperrt werden kdnnen nur Clients und Drucker, die explizit mit einer PTERM-
Anweisung statisch oder als Objekt vom Typ KC_PTERM dynamisch in die Konfigu-
ration eingetragen wurden. Clients, die sich Uber einen LTERM-Pool oder einen Multi-
plexanschluss anschlieen, kdnnen nicht gesperrt werden.

Zum Sperren bzw. Freigeben eines Client/Druckers geben Sie in kc_pterm str
Folgendes an:

Feldname Bedeutung

state="N’ Den Client/Drucker sperren.

Eine Sperre fur einen Client wirkt erst beim nachsten Versuch des Client, eine
Verbindung zur UTM-Anwendung aufzubauen. Der Verbindungswunsch wird
dann von UTM abgelehnt. Eine zum Zeitpunkt des Sperrens bestehende
Verbindung bleibt erhalten.

state="Y" Die Sperre des Client/Drucker soll aufgehoben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

die Verbindung zum Client/Drucker auf- bzw. abbauen.

Feldname Bedeutung

connect_mode="Y" | Die Verbindung zu dem Client/Drucker soll aufgebaut werden.
Aushahme:

connect_mode="Y" darf nicht fur Clients angegeben werden, die Uber einen
LTERM-Pool mit der Anwendung verbunden sind, und nicht fir UPIC-
Clients.

Der Client/Drucker darf nicht gesperrt sein. Ein gesperrter Client/Drucker
muss vor dem Verbindungsaufbau freigegeben werden (state="Y").
Freigabe des Client/Druckers und Verbindungsaufbau kénnen nicht in
einem Aufruf ausgefiihrt werden.
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Feldname Bedeutung

connect_mode="N" | Die Verbindung zum Client/Drucker soll sofort abgebaut werden.

Ein mit connect_mode="N" initiierter Verbindungsabbau wirkt sofort. Ist die
Verbindung zu diesem Zeitpunkt durch einen Auftrag belegt, dann wird die
Bearbeitung des Auftrags abgebrochen.

connect_mode="R" | Darf nur fuir Clients angegeben werden, die Gber einen Multiplexanschluss
mit einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System verbunden sind.
connect_mode="R” (Release pending connections) veranlasst UTM, eine
Session im Zustand DISCONNECT PENDING mit abgelaufenem Timer
freizugeben. Die Session kann nicht freigegeben werden, wenn der Timer
noch nicht abgelaufen ist.

Zum Zustand DISCONNECT PENDING siehe openUTM-Handbuch
~Anwendungen generieren®.

connect_mode und Iterm durfen nicht zusammen in einem Aufruf angegeben werden.
Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

e das Zeitintervall &ndern, in dem UTM nach dem Ende einer Transaktion oder nach dem
Anmelden maximal auf eine Eingabe vom Client wartet. Bei Zeitliberschreitung wird die
Verbindung zum Client abgebaut (nur relevant bei Dialog-Partnern).

In der Datenstruktur kc_pterm str geben Sie Folgendes an:

Feldname Angaben

idletime[5] In idletime geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM aulerhalb einer
Transaktion, d.h. nach dem Ende einer Transaktion oder nach dem
Anmelden, maximal auf eine Eingabe vom Client wartet.

idletime=0 bewirkt, dass unbegrenzt gewartet wird.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: “60
Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

Die Anderung des Timers wird erst beim nachsten Transaktionsende wirksam, aber
nicht vor dem Ende des Teilprogrammlaufs (PEND), in dem der Aufruf bearbeitet wird.

[é> KDCPTERM (Seite 807) mit Ausnahme von idletime.
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11.2.9.13 obj_type=KC_TAC
Die Aktion bezieht sich auf den Transaktionscode eines lokalen Services (tac_type='A’ oder
'D’) oder eine TAC-Queue (tac_type='Q’).
Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des Transaktionscodes bzw. der TAC-
Queue (Feld kc_name8 der Union kc_id area) und im Datenbereich die Datenstruktur
kc tac_str mit den neuen Eigenschaftswerten tibergeben.
Fir Transaktionscodes und TAC-Queues kdnnen Sie den Status und den Zugriffsschutz
andern. Fur Transaktionscodes kénnen Sie auch TAC-spezifische Statistikwerte auf O
zuriicksetzen. Statistikwerte und Statuswerte kdnnen jedoch nicht innerhalb eines KC_MO-
DIFY_OBJECT-Aufrufs verandert werden.
Mogliche Modifikationen
e Status eines Transaktionscodes oder einer TAC-Queue andern.
Sie kdnnen einen Transaktionscode bzw. eine TAC-Queue sperren oder einen
gesperrten Transaktionscode bzw. eine gesperrte TAC-Queue wieder zulassen.
Das Administrationskommando KDCTAC kann nicht gesperrt werden.
Wenn Sie innerhalb eines Aufrufs den Status eines Transaktionscodes andern, schlief3t
das ein Zuriicksetzen von Statistikwerten aus.
Zum Sperren bzw. Entsperren geben Sie in kc_tac_str Folgendes an:
Feldname |Bedeutung
state="N’ Der Transaktionscode bzw. die TAC-Queue soll gesperrt werden.
Die Sperre bedeutet, dass UTM keine weiteren Auftrage fur diesen Transakti-
onscode bzw. fur die TAC-Queue annimmt.
— tac _type='A’' oder ‘D"
Der Transaktionscode ist als Vorgangs-TAC (Erster TAC eines Vorgangs)
gesperrt. Als Folge-TAC in einem Vorgang (call_type="B") ist er nicht
gesperrt.
Asynchron-Auftréage, die zum Zeitpunkt des Sperrens in der Message Queue
des Transaktionscodes stehen, werden noch gestartet.
— tac type='Q’:
Die TAC-Queue wird fiir Schreibzugriffe gesperrt; Lesezugriffe sind moglich.
Mit state="N" kénnen Sie keine Transaktionscodes sperren, fir die call_type="N’
gesetzt ist.
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Feldname

Bedeutung

state="H"

Der Transaktionscode bzw. die TAC-Queue soll vollstéandig gesperrt werden

(Halt).

— tac type='A oder 'D’:
Der Transaktionscode wird als Vorgangs-TAC und auch als Folge-TAC in
einem Asynchron- oder Dialog-Vorgang gesperrt.
Asynchron-Auftrage, die zum Zeitpunkt des Sperrens in der Message Queue
des Transaktionscodes stehen, werden nicht mehr gestartet. Sie bleiben in
der Queue, bis der Transaktionscode wieder freigegeben bzw. auf state="N"
gesetzt wird.

— tac type='Q’:
Die TAC-Queue wird fir Schreib- und Lesezugriffe gesperrt.

state="K’

Darf nur fur Asynchron-Transaktionscodes (tac_type="A") angegeben werden, die
auch Vorgangs-TACs (call_type="B’oder "F") sind, und fiir TAC-Queues.

Der Transaktionscode bzw. die TAC-Queue wird gesperrt.

— tac_type='A

Auftrage fur den Transaktionscode werden zwar angenommen, jedoch nicht

bearbeitet. Die Auftrage werden lediglich in die Auftragswarteschlange des

Transaktionscodes geschrieben. Die Auftrage werden erst bearbeitet, wenn

Sie den Status des Transaktionscodes andern in "Y” oder "N".

— tac_type='Q"

Die TAC-Queue ist fur Lesezugriffe gesperrt; Schreiben ist weiterhin moglich.
state="K" (Keep) kdnnen Sie benutzen, um Auftrdge zu sammeln, die erst zu
einem Zeitpunkt ausgefiihrt werden sollen, an dem die Anwendung weniger
belastet ist (z.B. nachts).

state="Y’

Der Transaktionscode bzw. die TAC-Queue soll wieder zugelassen werden.
state="Y" setzt sowohl state="N", state="H" als auch state="K" zurtick.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325)

Wird der Transaktionscode KDCMSGTC gesperrt, dann werden alle Meldungen mit
Meldungsziel MSGTAC, die sich noch im Pagepool befinden, geléscht.

[§> KDCTAC (Seite 829)
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e Statistikinformationen zu dem Transaktionscode auf 0 zuriicksetzen.

Sie kdnnen die Statistikwerte im laufenden Betrieb auf O zuriicksetzen, indem Sie in
kc_tac dstr eines der folgenden Felder mit O versorgen. UTM setzt dann alle Felder auf
0 zuriick. Ein Wert = 0 wird zuriickgewiesen.

Feldname

Bedeutung

used

Anzahl der Teilprogrammlaufe mit diesem Transaktionscode

number_errors

Anzahl der Teilprogrammlaufe, die fehlerhaft beendet wurden.

db_counter

Mittlere Anzahl der Datenbankaufrufe aus Teilprogrammen, die Uber
diesen Transaktionscode gestartet wurden.

tac_elap_msec

Mittlere Laufzeit der Teilprogramme, die Uiber diesen Transaktionscode
gestartet wurden (elapsed time)

db_elap_msec

Mittlere Zeit, die fir die Bearbeitung von Datenbankaufrufen in den
Teilprogrammlaufen mit diesem TAC benétigt wurde.

taccpu_msec

Durchschnittliche CPU-Zeit in Millisekunden, die zur Bearbeitung dieses
Transaktionscodes im Teilprogramm verbraucht wurde. Dies entspricht
der von UTM verbrauchten CPU-Zeit plus der vom Datenbanksystem
verbrauchten CPU-Zeit.

taccpu_micro_sec

Durchschnittliche CPU-Zeit in Mikrosekunden, die zur Bearbeitung dieses
Transaktionscodes im Teilprogramm verbraucht wurde. Dies entspricht
der von UTM verbrauchten CPU-Zeit plus der vom Datenbanksystem
verbrauchten CPU-Zeit.

nbr_ta_commits

Anzahl der Teilprogrammlaufe zu diesem TAC, die eine Transaktion
erfolgreich abgeschlossen haben.

number_errors_ex

siehe number_errors.

Sie kénnen die Statistikwerte entweder fir einen bestimmten Transaktionscode zuriick-
setzen oder fur alle Transaktionscodes der Anwendung. Wollen Sie die Werte fiir einen
Transaktionscode zuriicksetzen, dann missen Sie im Identifikationsbereich den
Namen des Transaktionscodes angeben. Im anderen Fall ist der Identifikationsbereich
mit bin&r null zu versorgen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)
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e Sie konnen den Zugriffsschutz flr einen Transaktionscode verandern. War der Trans-
aktionscode hisher durch einen Lockcode geschutzt, konnen Sie den Lockcode
entfernen und den Zugriffsschutz tGber eine Access Liste regeln und umgekehrt.
Beachten Sie bitte, dass Lockcode und Access Liste einander ausschliel3en; es ist
immer nur eine Art des Zugriffsschutzes erlaubt.

Feldname Bedeutung

lock_code[4] lock_code kann eine Zahl zwischen "0 und der Obergrenze sein, die in der
MAX-Anweisung, Operand KEYVALUE definiert wurde.
Mit “0” entfernen Sie den Zugriffsschutz .

access_list[8] in access_list kdnnen Sie ein existierendes Keyset angeben oder das Feld
mit Leerzeichen fillen. Mit Leerzeichen entfernen Sie den Zugriffsschutz.

Ein Benutzer kann nur dann auf den Transaktionscode zugreifen, wenn das Keyset des
Benutzers und das Keyset des LTERM-Partners, Uber den der Benutzer angemeldet
ist, mindestens einen Keycode enthalt

— der dem Lockcode entspricht oder
— der auch in dem in access list genannte Keyset enthalten ist.
Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e Zugriffsschutz fur eine TAC-Queue verandern. In der Datenstruktur kc_tac str geben
Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

g_read_acl[8] In q_read_acl geben Sie den Namen eines existierenden Keysets an, tiber
das die Queue vor unbefugtem Lesen und Ldschen geschitzt wird.

Sie kdnnen den Schutz auch entfernen, indem Sie Leerzeichen angeben.
In diesem Fall kdnnen alle Benutzer Nachrichten aus dieser Queue lesen
und dabei I6schen.

g_write_acl[8] In g_write_acl geben Sie den Namen eines existierenden Keysets an, tber
das die Queue vor unbefugten Schreibzugriffen geschitzt wird.

Sie kdnnen den Schutz auch entfernen, indem Sie Leerzeichen angeben.
In diesem Fall kdnnen alle Benutzer Nachrichten in diese Queue schreiben.

Ein Benutzer kann nur dann lesend (I6schend) oder schreibend auf diese TAC-Queue
zugreifen, wenn das Keyset des Benutzers und das Keyset des logischen Terminals,
Uber das der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Keycode enthalten,
der auch in dem angegebenen Keyset enthalten ist.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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e Speichern von Asynchron-Nachrichten in der Dead Letter Queue (TAC-Queue
KDCDLETQ) festlegen. In der Datenstruktur kc_tac_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

dead_letter g="Y"

Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden in der Dead Letter Queue
gesichert, sofern sie nicht erneut zugestellt werden

(Redelivery) und (bei Message-Komplexen) kein negativer
Quittungs-Auftrag definiert wurde.

dead letter_g="Y" ist nicht erlaubt fir KDCDLETQ, KDCMSGTC, alle
Dialog-TACs und Asynchron-TACs mit CALL=NEXT.

dead_letter_g="N"

Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die
nicht verarbeitet werden konnten, werden nicht in der Dead Letter
Queue gespeichert, sondern geldscht. Dieser Wert muss fir alle
Dialog-TACS und fir Asynchron-TACS mit CALL=NEXT, sowie fiir
KDCMSGTC und KDCDLETQ angegeben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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11.2.9.14 obj_type=KC_TACCLASS

Die Aktion bezieht sich auf eine TAC-Klasse der UTM-Anwendung.

Fur die Modifikation der Eigenschaften einer TAC-Klasse missen Sie im Identifikationsbe-
reich die Nummer der TAC-Klasse tibergeben (Feld kc_name2 der Union kc id_area).

Im Datenbereich miissen Sie die Datenstruktur kc_tacclass_str mit den neuen Eigenschafts-
werten Ubergeben.

e Mogliche Modifikation

Sie kdnnen die Anzahl der Prozesse, die gleichzeitig Auftrage fir Transaktionscodes
der TAC-Klasse bearbeiten dirfen, herauf- oder herabsetzen. Dazu kénnen Sie:

die Anzahl der Prozesse absolut angeben (tasks), d.h.:

Sie geben die Anzahl der Prozesse an, die gleichzeitig Auftrage fur diese TAC-
Klasse bearbeiten diirfen. Bei der absoluten Angabe ist die Prozesszahl
unabhangig von der aktuell eingestellten Gesamtzahl der Prozesse, in denen das
Anwendungsprogramm ablauft. Dies gilt, solange die aktuelle Gesamtzahl an
Prozessen der Anwendung nicht kleiner als die fur die TAC-Klasse eingestellte
Prozesszahl wird. In diesem Fall wird die Prozesszahl entsprechend herabgesetzt.

die Anzahl der Prozesse relativ angeben (tasks _free), d.h.:

Sie geben die Anzahl der Prozesse an, die mindestens fir die Bearbeitung von
Auftragen fur Transaktionscodes anderer TAC-Klassen frei bleiben missen. Bei der
relativen Angabe ist die Anzahl der Prozesse fiir diese TAC-Klasse abhangig von
der aktuell eingestellten Gesamtzahl der Prozesse der Anwendung. Wird die
Gesamtzahl der Prozesse herabgesetzt, dann wird implizit auch die maximale
Anzahl der Prozesse herabgesetzt, die Auftrage fur die TAC-Klasse bearbeiten.
Analog wird beim Heraufsetzen der Gesamtzahl implizit die Prozesszahl fur diese
TAC-Klasse heraufgesetzt.

Die Anzahl der Prozesse einer TAC-Klasse kann nur modifiziert werden, wenn die
Anwendung ohne Prioritdtensteuerung generiert ist, d.h. wenn die KDCDEF-
Generierung keine TAC-PRIORITIES-Anweisung enthélt.
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Fur die Anderung miissen Sie Folgendes in der Struktur kc_tacclass_str angeben:

Feldname Bedeutung

tasks In tasks geben Sie die maximale Anzahl der Prozesse an, die gleichzeitig
Auftrage fur Transaktionscodes der TAC-Klasse bearbeiten dirfen. Fir diese
TAC-Klasse wird eine zuvor durch tasks_free gemachte relative Angabe ausge-
schaltet.
Minimalwert von tasks:
Fur Dialog-TAC-Klassen (TAC-Klassen 1-8) muss tasks> "1 sein, da sonst
Dialog-Vorgéange blockiert wirden und die Benutzer am Terminal warten
mussten, bis wieder Prozesse zugelassen werden.
Fir Asynchron-TAC-Klassen (Klasse 9-16) darf tasks> "0" sein.
Maximalwert: siehe Tabelle auf Seite 373.
Ist die Angabe fiir tasks gréRer als die aktuell eingestellte Gesamtzahl der
Prozesse fir die Anwendung, dann setzt UTM den Wert automatisch auf diese
Anzahl herab.

tasks_free In tasks free geben Sie Folgendes an:

—  bei Dialog-TAC-Klassen:
die Anzahl der Prozesse, die mindestens fir die Bearbeitung von Auftrdgen
fur andere TAC-Klassen freigehalten werden sollen.
Wird die in tasks_free stehende Prozessanzahl grof3er als die Gesamtzahl
der Prozesse, die fur das Anwendungsprogramm zur Verfligung steht,
dann steht dieser TAC-Klasse trotzdem weiterhin ein Prozess fir die
Bearbeitung ihrer Transaktionscodes zur Verfiigung.

—  bei Asynchron-TAC-Klassen:
die Anzahl der Prozesse, die mindestens fir die Bearbeitung der Transak-
tionscodes anderer Asynchron-TAC-Klassen freigehalten werden soll.
Wird die in tasks_free stehende Prozessanzahl grofer als die Maximalzahl
der Prozesse, die gleichzeitig fur die Asynchron-Verarbeitung verwendet
werden kdnnen, dann werden keine Auftrage an Transaktionscodes dieser
TAC-Klasse mehr bearbeitet.

Minimalwert: "0

Maximalwert: siehe Tabelle auf Seite 373.

tasks und tasks free dirfen nicht zusammen in einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf
angegeben werden.

Der erlaubte Maximalwert fir tasks und tasks_free ist abhéngig von folgenden Faktoren:

— davon, ob in der TAC-Klasse Teilprogramme mit blockierenden Aufrufen ( pgwt="Y")
ablaufen dirfen oder nicht.

— von den in der KDCDEF-Steueranweisung MAX statisch generierten Werten fiir
TASKS, TASKS-IN-PGWT und ASYNTASKS.
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Die folgende Tabelle enthalt die erlaubten Maximalwerte fir tasks und tasks_free. Geben
Sie gréRere Werte an, dann wird der KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf zuriickgewiesen.

ASYNTASKS, TASKS-IN-PGWT*)

TAC-Klasse Inhalt erlaubter Maximalwert erlaubter Maximalwert
von fur tasks fur tasks_free
pgwt
1-8 ‘N’ TASKS *) TASKS -1 %)
(Dialog-TACs) Y TASKS-IN-PGWT *) TASKS - 1 %)
9-16 ‘N’ ASYNTASKS *) ASYNTASKS *)
(Asynchron-TACs) Y’ der kleinere der Werte: ASYNTASKS *)

*) wie in der KDCDEF-Steueranweisung MAX statisch generiert

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

[§> KDCTCL (Seite 832)

e Die Statistikwerte ,Mittlere Wartezeit der Auftréage in den Auftragswarteschlangen“ und
+LAnzahl der Wartesituation“ zuriicksetzen. Beide Werte kbnnen nur zusammen zurtick-

gesetzt werden.

Die Werte kdnnen entweder fur die in der Id-Area angegebene TAC-Klasse oder fir alle
TAC-Klassen zuriickgesetzt werden:

— Sollen sie fur alle TAC-Klassen zuriickgesetzt werden, dann muss in der Id-Area

binar null angegeben werden. In diesem Fall diirfen tasks und tasks free nicht

geandert werden.

— Soll eine bestimmte TAC-Klasse modifiziert werden, kdnnen avg_wait_time_msec
und nr_waits zusammen mit tasks und tasks free angegeben werden.
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In der Datenstruktur kc_tacclass_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

avg_wait_time_msec[10]

enthalt die mittlere Wartezeit der Auftrage in den Auftragswarte-
schlangen, die den Transaktionscodes dieser TAC-Klasse
zugeordnet sind. Die Einheit des Werts avg_wait_time_msec ist
Millisekunde.

Wenn kein Prozess fiir die TAC-Klasse zur Verfiigung steht,
nimmt UTM Auftrage fir die TAC-Klasse entgegen (mit freien
Prozessen, die keine Auftrage an diese TAC-Klasse bearbeiten
.durfen“) und speichert sie in der KDCFILE zwischen.

Das ist immer dann der Fall, wenn Auftrage fiir TAC-Klassen
héherer Prioritét anstehen (bei Prioritdtensteuerung) bzw. (bei
Prozessbegrenzung) bereits die maximal erlaubte Anzahl an
Prozessen Transaktionscodes der TAC-Klasse bearbeiten
(siehe tasks, tasks free)

Die Zeit zwischen Entgegennehmen eines Auftrags und dem
Start seiner Bearbeitung ist die hier angezeigte Wartezeit.
Diesen Wert kdnnen Sie auf '0’ zurlicksetzen.

nr_waits[10]

Anzahl von Wartesituationen, die fiir die Berechnung des
Wertes avg_wait_time_msec berilicksichtigt wurden.
Diesen Wert kdnnen Sie auf '0’ zuriicksetzen.

nr_calls[10]

Anzahl von Teilprogramml&ufen fir diese TAC-Klasse.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)
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KC_MODIFY_OBJECT: LTERM-Pool

11.2.9.15 obj_type=KC_TPOOL

Die Aktion bezieht sich auf einen LTERM-Pool der UTM-Anwendung.

Im Identifikationsbereich mussen Sie den Namen des LTERM-Pools (LTERM-Préfix)
Ubergeben. Dazu steht das Feld kc_name8 der Union kc_id_area zur Verfligung.

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_tpool_str mit den neuen Eigenschafts-

werten Ubergeben.

Méogliche Modifikationen

e Sie kdnnen die Zahl der Clients, die sich gleichzeitig Uber diesen LTERM-Pool
anschlieBen kénnen, herauf- bzw. herabsetzen. D.h. Sie geben an, wieviele LTERM-
Partner des LTERM-Pools zugelassen bzw. gesperrt sein sollen. Uber jeden LTERM-
Partner des LTERM-Pools, der nicht gesperrt ist, kann sich ein Client an die
Anwendung anschliel3en. Die Anzahl der LTERM-Partner des LTERM-Pools wird bei
der KDCDEF-Generierung festgelegt. Das ist gleichzeitig die maximale Anzahl der
LTERM-Partner, die fir diesen LTERM-Pool zugelassen werden kann. In der Daten-
struktur kc_tpool_str geben Sie Folgendes an:

Feldname

Bedeutung

state="N"

state_number=...

Von der Gesamtzahl der LTERM-Partner dieses LTERM-Pools (siehe
kc_tpool_str.max_number auf Seite 593) soll die in state_number angegebene
Anzahl gesperrt sein. Die Anzahl der fir diesen LTERM-Pool zugelassenen
LTERM-Partner ist dann: max_number - state_number.

Soll der gesamte LTERM-Pool gesperrt werden, dann missen Sie in
state_number den Wert von max_number angeben.

Wollen Sie alle LTERM-Partner des LTERM-Pools freigeben, dann geben
Sie state_number="0" an.

Minimalwert fur state_number: "0
Maximalwert fUr state_number:
die in kc_tpool_str.max_number zurtickgelieferte Maximalzahl

state="Y"

state_number=...

Von der Gesamtzahl der LTERM-Partner soll nur die in state_number
angegebene Anzahl zugelassen sein.

Sollen alle LTERM-Partner des LTERM-Pools zugelassen werden, dann
mussen Sie in state_number den generierten Maximalwert angeben
(kc_tpool_str.max_number auf Seite 593).

Den ganzen LTERM-Pool kénnen Sie sperren mit state_number="0"

Minimalwert fur state_number: "0
Maximalwert fUr state_number:
die in kc_tpool_str.max_number zuriickgelieferte Maximalzahl

Die Felder state und state_number miissen immer zusammen angegeben werden.
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Uberschreitet die Anzahl in state_number die generierte Maximalzahl der LTERM-
Partner, dann setzt UTM automatisch den Wert von state_number auf diese Maximalzahl
zurdck.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GP (Seite 325)

Die Sperre von LTERM-Partnern des LTERM-Pool wirkt sich wie folgt aus:

ein Verbindungsaufbauwunsch eines Clients Uber diesen LTERM-Pool wird von
UTM abgelehnt, sobald die erlaubte Anzahl an Clients, die Uber diesen LTERM-
Pool mit der Anwendung verbunden sind, erreicht ist (alle zugelassenen LTERM-
Partner sind belegt).

Uberschreitet die Anzahl der zu diesem LTERM-Pool bestehenden Verbindungenin
dem Moment, in dem der Aufruf von UTM bearbeitet wird, die Anzahl der fur den
LTERM-Pool zugelassenen LTERM-Partner, dann bleiben zunachst alle beste-
henden Verbindungen erhalten.

Die Sperre wird nur fir neue Verbindungsaufbauwinsche wirksam.

Meldet sich ein Terminal-Benutzer mit KDCOFF BUT ab, dann kann er sich mit
KDCSIGN wieder anmelden, auch wenn zu diesem Zeitpunkt noch mehr Clients
Uber den LTERM-Pool mit der Anwendung verbunden sind als zugelassen. Dies ist
maglich, weil die Verbindung in diesem Fall bestehen bleibt.

[C> KDCPOOL (Seite 799)

e das Zeitintervall &ndern, in dem UTM nach dem Ende einer Transaktion oder nach dem
Anmelden maximal auf eine Eingabe vom Client wartet. Bei Zeitliberschreitung wird die
Verbindung zum Client abgebaut. In der Datenstruktur kc_tpool_str geben Sie
Folgendes an:

Feldname Bedeutung

idletime[5] In idletime geben Sie die Zeit in Sekunden an, die UTM auRerhalb einer

Transaktion, d.h. nach dem Ende einer Transaktion oder nach dem
Anmelden, maximal auf eine Eingabe vom Client wartet.
idletime="0" bewirkt, dass unbegrenzt gewartet wird.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: “60
Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GP (Seite 325)

Die Anderung des Timers wird beim néchsten Transaktionsende wirksam, aber nicht
vor dem Ende des Teilprogrammlaufs (PEND), in dem der Aufruf bearbeitet wird.
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11.2.9.16 obj_type=KC_USER
Die Aktion bezieht sich auf eine Benutzerkennung der UTM-Anwendung und deren Queue.

Im Identifikationsbereich ist der Name der Benutzerkennung zu Uibergeben (Feld kc_name8
der Union kc_id_area). Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_user_str mit den
neuen Eigenschaftswerten Gibergeben.

Méogliche Modifikationen

e eine Benutzerkennung sperren oder wieder zulassen.

Uber eine gesperrte Benutzerkennung kann sich kein Benutzer oder Client mehr bei
der Anwendung anmelden. Benutzerkennungen mit Administrationsberechtigung
kdnnen nicht gesperrt werden.

Feldname Bedeutung

state="N’ Die Benutzerkennung soll gesperrt werden.

Istin dem Moment, in dem die Benutzerkennung gesperrt wird, der Benutzer bei
der Anwendung angemeldet, dann wird die Verbindung zu ihm nicht unter-
brochen. Die Sperre wirkt erst beim nachsten Versuch eines Benutzers oder
Clients, sich Uber diese Benutzerkennung bei der Anwendung anzumelden.
Lese- und Schreibzugriffe auf die Queue einer gesperrten Benutzerkennung
sind maglich.

state="Y" Die Benutzerkennung soll wieder freigegeben werden, d.h. existiert eine
Sperre, dann soll sie aufgehoben werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e das Keyset andern, das der Benutzerkennung zugeordnet ist. In der Datenstruktur
kc_user_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

kset[8] In kset geben Sie den Namen eines existierenden Keysets an, das die Zugriffs-
rechte der Benutzerkennung innerhalb der Anwendung festlegt. Der Name
eines Keysets kann bis zu 8 Zeichen lang sein.

Der Benutzer kann auf einen mit einem Lockcode oder einer Access Liste
geschutzten Service nur dann zugreifen, wenn das Keyset der Benutzer-
kennung und das Keyset des LTERM-Partners, tiber den sich der Benutzer an
die Anwendung anschlief3t, einen Key-/Zugangscode enthalt, der entweder mit
dem Lockcode des Services oder mit mindestens einem Key der Access Liste
des Services Ubereinstimmt.

Wenn Sie die bisherige Zuordnung Iésen wollen, geben Sie Leerzeichen ein.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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e das Passwort fur eine Benutzerkennung andern oder I6schen.

Beim Andern eines Passworts miissen Sie die beim Erzeugen der Benutzerkennung
festgelegte Komplexitatsstufe und die Minimallange des Passwortes beachten.
Komplexitatsstufe und Minimallange kénnen Sie mit KC_GET_OBJECT (Objekttyp
KC_USER) abfragen. UTM liefert die Einstellungen in den Feldern protect_pw_compl
und protect_pw16_Ith der Datenstruktur kc_user_str zurtick. Auf Seite 611 ist
beschrieben, welche Komplexitatsstufen es gibt und welchen Kriterien ein Passwort
einer bestimmten Komplexitatsstufe genligen muss.

Passworter [6schen kénnen Sie nur, wenn:

— die beim Erzeugen der Benutzerkennung festgelegte Minimallange des Passworts
(protect_pw16_Ith) gleich "0” ist und

— fir die Benutzerkennung keine besondere Komplexitatsstufe definiert ist
(protect_pw_compl="0").

Ist fir eine Benutzerkennung ein Passwort mit begrenzter Gliltigkeitsdauer definiert
(protect_pw_timez 0", Seite 612), dann kénnen Sie bei der Passwortdnderung als neues
Passwort nicht das alte Passwort verwenden.

In Anwendungen, die mit SIGNON GRACE=Y generiert sind, kénnen Sie beim Andern
eines Passworts wahlen (protect_pw_time_left):

— ob die generierte Gultigkeitsdauer fir das neue Passwort wirksam sein soll (vom
Zeitpunkt der Anderung an) oder

— ob das Passwort sofort ungtiltig sein soll und beim néachsten Anmelden durch den
Benutzer sofort geandert werden muss.

Wird ein Passwort mit begrenzter Giltigkeitsdauer geldscht, dann ist keine Giltigkeits-
dauer wirksam. Wird danach ein neues Passwort vergeben, ist die Giltigkeitsdauer
wieder wirksam.

Beim Andern eines Passworts miissen Sie sowohl das neue Passwort als auch den Typ
des Passworts angeben. In der Datenstruktur kc_user_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

password16 Im Feld password16 geben Sie das neue Passwort an. Zusatzlich miissen
Sie im Feld password_type angeben, wie UTM die Angabe in password16
interpretieren soll.

Im Feld protect_pw_time_left kdnnen Sie verhindern, dass in Anwen-
dungen, die mit SIGNON GRACE=Y generiert sind, ein Passwort mit
beschrénkter Giiltigkeitsdauer sofort ungiltig wird. Ist das Passwort
unglltig, wird beim ersten Anmelden die Vergabe eines neuen
Passworts erzwungen.

Das Passwort darf bis zu 16 Zeichen lang sein.

Zur Ubergabe des Passworts dient die Union kc_pw (siehe Seite 232).
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Feldname

Bedeutung

password16
(Forts))

Sie kdnnen das Passwort entweder als Character-String oder als
hexadezimale Zeichenfolge angeben.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ist eine hexadezimale Angabe
jedoch nur erlaubt, wenn ein schon verschlisseltes Passwort tibergeben
wird, d.h. das Feld pw_encrypted den Wert 'Y* oder ‘A‘ hat.

Bei einem hexadezimalen Passwort wird jedes Halb-Byte als ein
Zeichen dargestellt. Geben Sie ein Passwort an, das aus weniger als
16 Zeichen besteht, dann muss password16 rechts mit Leerzeichen
(password_type="C"), bzw. mit dem hexadezimalen Wert fir Leerzeichen
(password_type="X") aufgefullt werden.

Zum Léschen eines Passworts geben Sie in password16 nur Leerzeichen
an oder Sie geben in password_type "N” an.

password_type

In password_type missen Sie angeben, wie das Passwort in password16
zu interpretieren ist. Folgende Angaben sind mdglich:

"C” Das Passwort in password16 ist als Character-String zu interpretie-
ren.

"X" Das Passwort in password16 ist als hexadezimales Passwort zu in-
terpretieren.

Auf Unix, Linux- oder Windows-Systemen ist dies nur erlaubt, wenn
ein schon verschlisseltes Passwort libergeben wird
(pw_encrypted = "Y'/'A").

"N” Kein Passwort. Im Feld password16 darf nichts angegeben werden.
Ein vorhandenes Passwort wird damit geléscht.

‘R” Als Passwort wird ein zufélliges Passwort erzeugt (random).

Bevor sich der so generierte Benutzer anmelden kann, muss der
Administrator das Passwort explizit neu setzen.

pw_encrypted

Das Feld muss auf den Wert "Y” oder “A” gesetzt werden, wenn das
Passwort verschliisselt Gibergeben wird. Dies kann z.B. dann der Fall
sein, wenn das verschliisselte Passwort aus der Meldung K159 in einer
Standby-Anwendung stammt.

'N' Das Passwort wird in unverschlisselter Form ibergeben (Stan-
dard).

YA
Das Password wird verschlusselt ibergeben. Es wird keine Komple-
xitéatsprifung vorgenommen.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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Feldname

Bedeutung

protect_pw_time_left

nur relevant in Anwendungen, die mit SIGNON GRACE=Y generiert sind
und fiir Benutzerkennungen, fir die eine begrenzte Giiltigkeitsdauer des
Passwortes generiert sind.

In protect_pw_time left kdnnen Sie angeben, ob fiir das neue Passwort
die generierte Gultigkeitsdauer wirksam sein soll:

Geben Sie protect_pw_time_left="-1" (rechts- oder linksbiindig) an, dann
ist die generierte Giltigkeitsdauer (vom Zeitpunkt der Anderung an) fiir
das neue Passwort wirksam.

protect_pw_time_left="-1"ist nur zusammen mit password16 und
password_type wirksam. protect_pw_time_left="-1" ohne Angabe eines
Passworts wird ignoriert.

Geben Sie in protect_pw_time_|eft nichts an, dann ist das neue Passwort

wegen Ablauf der Gliltigkeitsdauer sofort ungultig. Der Benutzer muss
beim n&chsten Anmelden sein Passwort &ndern.

Ein anderer Wert als ’-1’ wird zurlickgewiesen.

Schreib-, Lese- und Léschberechtigung fir eine USER-Queue verandern. In der Daten-
struktur kc_user_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

g_read_acl[8] In g_read_acl geben Sie den Namen eines existierenden Keysets an, Uber

das die Queue vor fremden Benutzern geschiitzt wird, die lesend und dabei
I6schend auf die Queue zugreifen wollen.

Sie kdnnen den Schutz entfernen, indem Sie Leerzeichen angeben. In
diesem Fall kénnen alle Benutzer Nachrichten aus dieser Queue lesen und
dabei I6schen.

g_write_acl[8] In q_write_acl geben Sie den Namen eines existierenden Keysets an, uber

das die Queue vor fremden Benutzern geschiitzt wird, die schreibend auf
die Queue zugreifen wollen.

Sie kdnnen den Schutz entfernen, indem Sie Leerzeichen angeben. In
diesem Fall kénnen alle Benutzer Nachrichten in diese Queue schreiben.

Ein fremder Benutzer (zus_name) kann nur dann lesend (I6schend) oder schreibend auf
die USER-Queue zugreifen, wenn sowohl das Keyset seiner Benutzerkennung als
auch das Keyset des LTERM-Partners, Uber den der Benutzer angemeldet ist, jeweils
mindestens einen Keycode des Keysets q _read_acl bzw. q write_acl enthalt.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
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- e der Benutzerkennung ein neues Startformat zuordnen.

Jeder Benutzerkennung kénnen Sie ein spezifisches Startformat zuordnen. Dieses
Startformat wird nach jedem erfolgreichen Anmelden automatisch ausgegeben, wenn
kein offener Vorgang fiir diese Benutzerkennung existiert. Zum Andern des Start-
formats missen Sie immer Formatname und Formatattribut angeben.

Voraussetzung fir das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein Formatierungssystem
generiert ist (KDCDEF-Anweisung FORMSYYS). Ist das Startformat ein #Format, dann
muss zusatzlich ein Anmelde-Vorgang generiert sein.

Feldname Bedeutung

format_attr Formatkennzeichen des neuen Startformats:

"A”  fir das Formatattribut ATTR. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist +format_name.

‘N”  fur das Formatattribut NOATTR. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist *format_name.

‘E”  fur das Formatattribut EXTEND. Der Formatname an der Programm-
schnittstelle KDCS ist #format_name.

Die Bedeutung der Formatattribute ist auf Seite 610 beschrieben.

format_name[7] | Name des Startformats. Der Name kann bis zu 7 Zeichen lang sein und darf
nur alphanumerische Zeichen enthalten.

Wollen Sie das Startformat einer Benutzerkennung I6schen, dann missen Sie in
format_attr und format_name Leerzeichen angeben.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)
e den BCAM-Trace fur diese Benutzerkennung ein- oder ausschalten.

Voraussetzung fur das USER-spezifische Einschalten ist, dass der BCAM-Trace nicht
allgemein fur alle Verbindungen eingeschaltet ist. D.h. der Trace ist entweder ganz
ausgeschaltet oder nur fur einige ausgewahlte LTERM- und /LPAP-Partner oder USER
explizit eingeschaltet. In der Datenstruktur kc_user_str geben Sie Folgendes an:

Feldname Bedeutung

bcam_trace="Y" | Der BCAM-Trace wird fiir diesen USER explizit eingeschaltet. Dies ist nur

moglich,

— wenn der BCAM-Trace fir alle Verbindungen ausgeschaltet ist (siehe
kc_diag_and_account_par_str) oder

— wenn der BCAM-Trace bereits fiir einzelne USER eingeschaltet ist.

bcam_trace="N" | Der BCAM-Trace wird fiir diesen USER ausgeschaltet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

[§> Einige Modifikationen sind auch mit KDCUSER (Seite 837) durchfiihrbar.
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11.2.9.17 obj_type = KC_CLUSTER_CURR_PAR

In einer UTM-Cluster-Anwendung sollen die Statistikwerte des Cluster Pagepools zurlck-

gesetzt werden.

Uber den Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_cluster_curr_par_str legen.

Mogliche Modifikationen

Der folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, welche Werte Sie zuriicksetzen kdnnen.

Feldname

Bedeutung

max_cpgpool_size="0"

Maximale Belegung des Cluster Pagepools.
Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

avg_cpgpool_size="0"

Durchschnittliche Belegung des Cluster Pagepools.
Der zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

Beim Zurlicksetzen eines der beiden Werte wird implizit auch der andere Wert zurtickge-

setzt.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325)

Ohne explizites Zuriicksetzen gelten die Werte Gber den Lauf der gesamten Cluster-
Anwendung hinaus und werden erst bei VergréRerung des Cluster Pagepools und beim
Erzeugen der UTM-Cluster-Dateien per KDCDEF zurlickgesetzt.
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11.2.9.18 obj_type=KC_CLUSTER_PAR

Es sollen die Einstellungen fur die Ringuberwachung der Knoten-Anwendungen einer
UTM-Cluster-Anwendung und/oder die Einstellungen fur den Zugriff der Knoten-Anwen-
dungen auf die Cluster-Konfigurationsdatei und das Administrations-Journal der UTM-
Cluster-Anwendung geandert werden.

Uber den Datenbereich miissen Sie dazu die Datenstruktur kc_cluster_par_str mit den
neuen Eigenschaftswerten legen.

Méogliche Modifikation

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, welche Einstellungen Sie &ndern kdnnen.

Feldname

Bedeutung

check_alive_timer_sec

In einer UTM-Cluster-Anwendung wird jede Knoten-Anwendung durch
eine andere Knoten-Anwendung Uberwacht (Ringiberwachung), d.h.
jede Knoten-Anwendung uberpriift die Verfligbarkeit einer anderen
Knoten-Anwendung und wird selbst von einer Knoten-Anwendung
Uiberwacht. Dazu schickt die Uiberwachende Knoten-Anwendung in
bestimmten Zeitintervallen (check_alive_timer_sec) Nachrichten an die zu
Uiberwachende Knoten-Anwendung. Ist diese verfigbar, quittiert diese
die Nachricht.

check_alive timer_sec gibt den Zeitabstand in Sekunden an, in dem
Uberwachungs-Nachrichten an die zu iiberwachende Knoten-
Anwendung geschickt werden.

Dieser Timer wird von openUTM auch verwendet, um periodisch auf die
Cluster-Konfigurationsdatei und das Administrations-Journal zuzugreifen
und diese Dateien auf evtl. Akualisierungen zu prifen.

Minimalwert:  '30'
Maximalwert: '3600'

communication_retry

communication_retry gibt an, wie oft eine Knoten-Anwendung den Versuch
wiederholt, eine Uberwachungs-Nachricht zu senden, wenn die zu
tiberwachende Knoten-Anwendung nichtinnerhalb der festgesetzten Zeit
antwortet.

Ist fir communication_retry ein Wert gréf3er Null gesetzt, dann wird von
einem Ausfall der anderen Knoten-Anwendung erst ausgegangen, wenn
eine Antwort auf die Uberwachungs-Nachricht auch nach dem letzten
Wiederholversuch ausbleibt.

Minimalwert: '0'
Maximalwert:'10'
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Feldname

Bedeutung

communication_reply_
timer_sec

communication_reply_timer_sec gibt die Zeit in Sekunden an, die eine
Knoten-Anwendung nach dem Senden einer Uberwachungs-Nachricht
maximal auf Antwort wartet.

Antwortet die zu tberwachende Knoten-Anwendung nicht in der festge-
setzen Zeit, dann wird ihr Ausfall (abnormales Anwendungsende)
angenommen und die in failure_cmd definierte Kommandofolge ausge-
fuhrt (z.B. ein Neustart).

Minimalwert: '1’
Maximalwert: '60’

restart_timer_sec

Zeit in Sekunden, die eine Knoten-Anwendung nach einem Ausfall
maximal fur einen Warm-Start benétigt.

Bei Angabe des Wertes 0 wird der Neu-Start einer ausgefallenen
Anwendung nicht zeitiberwacht.

Minimalwert: 0, d.h. keine Uberwachung eines Anwendungs-Restarts
Maximalwert: 3600

file_lock_timer_sec
file_lock_retry

file_lock_timer_sec ist die Zeit in Sekunden, die eine Knoten-Anwendung
maximal auf die Zuteilung einer Sperre fiir den Zugriff auf die Cluster-
Konfigurationsdatei oder das Cluster-Administrations-Journal wartet.
file_lock_retry gibt an, wie oft eine Knoten-Anwendung die Anforderung
einer Sperre fur die Cluster-Konfigurationsdatei oder das Cluster-
Administrations-Journal wiederholt, wenn die Sperre nicht in der in
file_lock_timer_sec vorgegebenen Zeit zugeteilt werden konnte.

Hinweis: Wahlen Sie diese Werte nicht zu klein, da ein Timeout beim
Zugriff auf die Cluster-Konfigurationsdatei zum abnormalen Anwen-
dungsende fuhren kann.

file_lock_timer_sec:
Minimalwert:'10'
Maximalwert:'60’

file_lock_retry:
Minimalwert:'1’
Maximalwert:'10’

deadlock_prevention="N"

deadlock_prevention="Y"

UTM fuhrt fUr die Datenbereiche GSSB, TLS und ULS keine zusatzlichen
Prifungen zur Deadlock-Vermeidung durch. Kommt es zu einem
Deadlock auf diesen Datenbereichen, dann wird dieser tber einen
Timeout aufgeldst.

UTM flhrt fur die Datenbereiche GSSB, TLS und ULS zusatzliche
Priifungen zur Deadlock-Vermeidung durch.

Es wird empfohlen, diesen Parameter im Produktivbetrieb nur dann auf
"Y” zu setzen, wenn es haufig zu Timeouts beim Zugriff auf diese Daten-
bereiche kommt.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325).
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11.2.9.19 obj_type = KC_CURR_PAR

Es sollen Zahler fir Anwendungs-spezifische Statistikwerte zuriickgesetzt werden. Uber
den Datenbereich missen Sie dazu die Datenstruktur kc_curr_par_str legen.

AuRerdem kénnen Sie die Datenkomprimierung ein- oder ausschalten, siehe Seite 388.

Méogliche Modifikationen

Alle im Folgenden aufgelisteten Z&hler kdnnen in einem Aufruf zuriickgesetzt werden. Zum
Zurlcksetzen eines Zahlers missen Sie im entsprechenden Feld, falls nicht anders
vermerkt, den Wert “0” an UTM Ubergeben.

Folgende Zahlerstéande bzw. Statistikwerte konnen Sie zuriicksetzen:

Feldname

Bedeutung

term_input_msgs="0"

Anzahl aller Nachrichten, die die Anwendung seit dem letzten
Zuruicksetzen von Clients oder Partner-Anwendungen
empfangen hat.

Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

term_output_msgs="0"

Anzahl aller Nachrichten, die die Anwendung seit dem letzten
Zuriuicksetzen an Clients, Drucker oder Partner-Anwendungen
gesendet hat.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

max_dial_ta_per_100sec="0"

Maximale Anzahl der Dialog-Transaktionen, die innerhalb eines
Zeitintervalls von 100 Sekunden ausgefiihrt wurden.
Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt (Seite 635).

max_asyn_ta_per_100sec="0"

Maximale Anzahl der Asynchron-Transaktionen, die innerhalb
eines Zeitintervalls von 100 Sekunden ausgefiihrt wurden.
Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt (Seite 635).

max_dial_step_per_100sec="0"

Maximale Anzahl der Dialog-Schritte, die innerhalb eines Zeitin-
tervalls von 100 Sekunden ausgefiihrt wurden.
Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt (Seite 635).

max_pool_size="0"

Maximale Belegung des Pagepools in Prozent seit dem letzten
Zuriuicksetzen.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts wird implizit auch der
Wert avg_pool_size auf O zuriickgesetzt.

avg_pool_size="0"

Mittlere Belegung des Pagepools in Prozent seit dem letzten
Zurucksetzen des Zéahlers.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts wird implizit auch der
Wert max_pool_size auf 0 zurlickgesetzt.
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Feldname

Bedeutung

cache_hit_rate="0"

Trefferquote bei der Suche einer Seite im Cache-Speicher seit
dem letzten Zuriicksetzen des Z&hlers (Angabe in Prozent).
Der Zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte cache_wait_buffer, nr_cache rgsund nr_cache_searches auf
0 zuriickgesetzt.

cache_wait_buffer="0"

Prozentsatz der Anforderungen von Puffern im Cache, die zu
einer Wartezeit gefiihrt haben.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte cache hit_rate, nr_cache rgsund nr_cache searches auf 0
zuriickgesetzt.

abterm_services="0"

Anzahl der abnormal beendeten Vorgange seit dem letzten
Zuriicksetzen.
Der Zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

deadlocks="0"

Anzahl der erkannten und aufgelésten Deadlocks von UTM-
Betriebsmitteln seit dem letzten Zuriicksetzen.
Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

periodic_writes="0"

Anzahl der Periodic Writes seit dem letzten Zuriicksetzen
(periodic write = Sicherung der gesamten sicherungsrelevanten
Verwaltungsdaten der UTM-Anwendung).

Der Zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

pages_pwrite="0"

Anzahl der UTM-Seiten, die bei einem periodic write im Mittel
gesichert wurden.
Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

logfile_writes="0"

Anzahl der Anforderungen, Protokollsatze auf die Benutzer-
Protokolldatei (USLOG) zu schreiben.
Der Zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

maximum_jr="0"

Nur bei verteilter Verarbeitung:

Maximale Anzahl der in der lokalen Anwendung gleichzeitig
adressierten fernen Auftragnehmer-Vorgange relativ zum
Generierungswert MAXJR (siehe kc_utmd_par_str auf

Seite 695). Die Angabe erfolgt in Prozent.

Der Zahler wird auf den Wert von curr_jr zurlickgesetzt
(Seite 638).

max_load="0"

max_load bezeichnet die maximale Auslastung der UTM-
Anwendung in Prozent, die seit Anwendungsstart oder dem
letzten Zuriicksetzen registriert wurde.

Der Wert wird auf den Wert von curr_load zurtickgesetzt (siehe
Seite 639).
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Feldname

Bedeutung

max_wait_resources="0"

max_wait_resources bezeichnet die maximale Konfliktrate fiir
Locks auf Anwenderdaten Giber den Anwendungslauf. Der Wert
wird in Promille angegeben.

Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts wird implizit auch die
Werte max_wait_system resources, nr_res rgs for_max und
nr_sys res rgs _for_max auf 0 zuriickgesetzt.

max_wait_system_resources="0

max_wait_system resources bezeichnet die maximale Konfliktrate
fur Anforderungen an System-Ressourcen (Systemlocks) tiber
den Anwendungslauf. Der Wert wird in Promille angegeben.
Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts wird implizit auch die
Werte max_wait_resources, nr_res rgs for_max und nr_sys res r-
gs_for_max auf O zurlickgesetzt.

nr_cache_rqs="0"

Anzahl von Pufferanforderungen, die fiir die Berechnung des
Werts cache wait_buffer berticksichtigt wurden.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte cache_hit_rate, cache_wait_buffer und nr_cache_searches
auf 0 zurlickgesetzt.

nr_cache_searches="0"

Anzahl der Suchvorgénge nach UTM-Seiten im Cache, die fiir
die Berechnung des Wertes cache_hit_rate beriicksichtigt
wurden.

Der Zahler wird auf 0 zurlickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte cache_hit_rate, cache_wait_buffer und nr_cache rgs auf 0
zuriickgesetzt.

nr_res_rgs_for_max="0"

Anzahl der Anforderungen an Transaktions-Ressourcen in dem
100 Sekunden Intervall, in dem die maximale Konfliktrate
max_wait_resources erreicht wurde.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte max_wait_resources, max_wait_system resources und
nr_sys res rgs_for_max auf O zurtickgesetzt.

nr_sys_res_rgs_for_max="0"

Anzahl der Anforderungen an System-Ressourcen in dem 100
Sekunden Intervall, in dem die maximale Konfliktrate
max_wait_system resources erreicht wurde.

Der Zahler wird auf O zuriickgesetzt.

Bei einem Zuriicksetzen dieses Werts werden implizit auch die
Werte max_wait_resources, max_wait_system resources und
nr_res rgs for_max auf 0 zuriickgesetzt.
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Feldname

Bedeutung

avg_saved_pgs_by compr="0" Durchschnittswert der pro Datenkomprimierung eingesparten

UTM-Seiten.
Der Zahler wird auf 0 zuriickgesetzt.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Wenn Sie die obigen Statistikwerte selbst zuriicksetzen wollen, dann empfiehlt es

@ sich, bei der KDCDEF-Generierung MAX STATISTICS-MSG =NONE zu setzen.
Damit verhindern Sie, dass UTM die Z&ahlersténde stundlich auf O zurticksetzt und
die Statistikmeldung K081 erzeugt.

Datenkomprimierung ein-/ausschalten

Feldname

Bedeutung

data_compression="Y"

Die Datenkomprimierung wird eingeschaltet. Dazu muss die Datenkom-
primierung per UTM-Generierung erlaubt sein, sieche openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren“, MAX DATA-COMPRESSION=

data_compression="N’

Die Datenkomprimierung wird ausgeschaltet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GID (Seite 325)

388

Anwendungen administrieren



Programmschnittstelle KC_MODIFY_OBJECT: Diagnose/Account

11.2.9.20

obj_type = KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR

Es sollen Diagnosefunktionen ein- bzw. ausgeschaltet werden. Uber den Datenbereich
mussen Sie die Datenstruktur kc_diag_and account_par_str legen.

Méogliche Modifikationen

e Die ADMI-Tracefunktion ein- oder ausschalten. Die ADMI-Tracefunktion protokolliert

alle Aufrufe der Programmschnittstelle KDCADMI.

Feldname Bedeutung
admi_trace="Y" Die ADMI-Tracefunktion wird eingeschaltet.
admi_trace="N’ Die ADMI-Tracefunktion wird ausgeschaltet.

Alle ADMI-Trace-Dateien werden geschlossen und kdnnen ausgewertet
werden. Siehe dazu auch das openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test
und Diagnose*“.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der Trace auch Uber Startparameter eingeschaltet
werden, siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®. Dort sind auch
die Namen der Trace-Dateien beschrieben.

BCAM-Trace fir alle Verbindungen der Anwendung ein- oder ausschalten. D.h. fir alle

— LTERM-, LPAP-Partner
— USER
— MUX-Verbindungen

Der BCAM-Trace zeichnet alle Verbindungs-spezifischen Ereignisse auf.

Feldname Bedeutung

bcam_trace="Y" | Die BTRACE-Funktion wird fiir alle Verbindungen eingeschaltet.

Beim Einschalten der BTRACE-Funktion erzeugt jeder Prozess der
Anwendung seine eigene Trace-Datei, in der er die Verbindungs-spezifi-
schen Ereignisse aufzeichnet.

bcam_trace="N" | Die BTRACE-Funktion wird fur alle Verbindungen ausgeschaltet, auch
wenn sie vorher nur LTERM-, LPAP- bzw. MUX- oder USER-spezifisch
eingeschaltet war.

Wird die BTRACE-Funktion ausgeschaltet (fir alle LTERM-, LPAP-, MUX-
Partner und USER), werden die Trace-Dateien geschlossen und kénnen
danach ausgewertet werden. Inhalt und Auswertung der Trace-Dateien
sind im openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose*
beschrieben.
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Sie kdbnnen den BCAM-Trace auch LTERM-, LPAP-, MUX- oder USER-spezifisch ein-
bzw. ausschalten. Dazu verwenden Sie die Objekttypen KC_LTERM (Seite 349),
KC_LPAP (Seite 340), KC_MUX (Seite 353) oder KC_USER (Seite 377).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der BCAM-Trace auch Uber Startparameter einge-
schaltet werden.

Die CPI-C-Tracefunktion steuern. Die CPI-C-Tracefunktion protokolliert die Aufrufe der
X/Open-Schnittstelle CPI-C.

Feldname Bedeutung

cpic_trace="T" Die CPI-C-Tracefunktion wird mit Level TRACE eingeschaltet. Zu jedem
CPI-C-Funktionsaufruf wird der Inhalt der Input- und Output-Parameter
ausgegeben. Von den Datenpuffern werden nur die ersten 16 Byte
ausgegeben. Die Returncodes der KDCS-Aufrufe, auf die die CPI-C-
Aufrufe abgebildet werden, werden ausgegeben.

cpic_trace="B’ Die CPI-C-Tracefunktion wird mit Level BUFFER eingeschaltet. Dieser
Trace-Level umfasst den Level TRACE, die Datenpuffer werden jedoch
in voller L&ange protokolliert.

cpic_trace="D’ Die CPI-C-Tracefunktion wird mit Level DUMP eingeschaltet. Dieser
Trace-Level umfasst den Level TRACE, zuséatzlich werden Diagnose-
Informationen in die Trace-Datei geschrieben.

cpic_trace="A’ Die CPI-C-Tracefunktion wird mit Level ALL eingeschaltet. Dieser Trace-
Level umfasst die Level BUFFER, DUMP und TRACE.
cpic_trace="N’ Die CPI-C-Tracefunktion wird ausgeschaltet (OFF).

Alle CPI-C-Trace-Dateien werden geschlossen und kénnen ausgewertet
werden. Siehe dazu auch das openUTM-Handbuch ,Anwendungen
erstellen mit X/Open-Schnittstellen®.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der CPI-C-Trace auch Uber Startparameter einge-
schaltet werden, siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®. Dort
sind auch die Namen der Trace-Dateien beschrieben.

die OSI-Tracefunktionen fur alle OSI-Verbindungen der Anwendung ein- oder
ausschalten.

Die OSI-Tracefunktionen zeichnen alle Ereignisse auf, die bei der verteilten Verar-
beitung Uber OSI TP auftreten. Die Aufzeichnungen kénnen auf bestimmte Record-
Typen, d.h. auf Ereignisse bestimmter Komponenten, beschrankt werden.
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Das Ausschalten der Protokollierung fur einzelne Record-Typen ist nicht moglich. Soll
der Trace fir einzelne Record-Typen ausgeschaltet werden, dann muss er erst ganz

ausgeschaltet (osi_trace="N") und dann fur die Record-Typen, die noch mitprotokolliert
werden sollen, wieder eingeschaltet werden (entsprechende Angaben in osi_trace re-

cords).

Feldname Bedeutung

osi_trace="Y’ Die OSI-Tracefunktion wird fur alle Record-Typen eingeschaltet.
Beim Einschalten der OSI-Tracefunktion erzeugt jeder Prozess der
Anwendung seine eigene Trace-Datei.

osi_trace="N’ Der OSI-Trace wird fiir alle Record-Typen ausgeschaltet.

Alle OSI-Trace-Dateien werden geschlossen und kénnen ausgewertet
werden. Siehe dazu auch das openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test
und Diagnose*“.

osi_trace_records[5]

OSlI-Tracefunktion fir bestimmte Record-Typen einschalten.
Zum Einschalten des OSI-Trace ist dann keine weitere Angabe im Feld
osi_trace notig.

Jedes Feldelement von osi_trace records reprasentiert einen Record-
Typ:

1. Feld den Record-Typ ,SPI*

2. Feld den Record-Typ ,INT*

3. Feld den Record-Typ ,,0SS*

4. Feld den Record-Typ ,SERV"

5. Feld den Record-Typ ,PROT"

Die Bedeutung der Record-Typen ist auf Seite 645 zusammengefasst.

Zum Einschalten der Tracefunktionen fur bestimmte Record-Typen
geben Sie in den entsprechenden Feldelementen Y™ an.

Durch den Aufruf wird die Protokollierung fiir die angegebenen Record-
Typen zusatzlich zu einer eventuell zuvor bestehenden Protokollierung
eingeschaltet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der Trace auch Uber Startparameter eingeschaltet

werden.

e Die TX-Tracefunktion steuern. Die TX-Tracefunktion protokolliert die Aufrufe der X/
Open-Schnittstelle TX.

Feldname

Bedeutung

tx_trace="E’

Die TX-Tracefunktion wird mit Level ERROR eingeschaltet. Es werden
nur Fehler protokolliert.
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Feldname Bedeutung

tx_trace="I" Die TX-Tracefunktion wird mit Level INTERFACE eingeschaltet. Der
Level INTERFACE umfasst den Level ERROR, zusatzlich werden alle
TX-Aufrufe protokolliert.

tx_trace="F Die TX-Tracefunktion wird mit Level FULL eingeschaltet. Der Level
FULL umfasst den Level INTERFACE, zusétzlich werden alle KDCS-
Aufrufe, auf die die TX-Aufrufe abgebildet werden, protokolliert.

tx_trace="D’ Die TX-Tracefunktion wird mit Level DEBUG eingeschaltet. Der Level
DEBUG umfasst den Level FULL, zusatzlich werden Diagnose-Informa-
tionen protokolliert..

tx_trace="N’ Die TX-Tracefunktion wird ausgeschaltet.

Alle TX-Trace-Dateien werden geschlossen und kdnnen ausgewertet
werden. Siehe dazu auch das openUTM-Handbuch ,Anwendungen
erstellen mit X/Open-Schnittstellen®.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der TX-Trace auch Gber Startparameter eingeschaltet
werden, siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®. Dort sind auch
die Namen der Trace-Dateien beschrieben.

Die XATMI-Tracefunktion steuern. Die XATMI-Tracefunktion protokolliert die Aufrufe
der X/Open-Schnittstelle XATMI.

Feldname

Bedeutung

xatmi_trace="E’

Die XATMI-Tracefunktion wird mit Level ERROR eingeschaltet. Es
werden nur Fehler protokolliert.

xatmi_trace="I"

Die XATMI-Tracefunktion wird mit Level INTERFACE eingeschaltet. Der
Level INTERFACE umfasst den Level ERROR, zusatzlich werden alle
XATMI-Aufrufe protokolliert.

xatmi_trace="F’

Die XATMI-Tracefunktion wird mit Level FULL eingeschaltet. Der Level
FULL umfasst den Level INTERFACE, zusétzlich werden alle KDCS-
Aufrufe, auf die die XATMI-Aufrufe abgebildet werden, protokolliert.

xatmi_trace="D’

Die XATMI-Tracefunktion wird mit Level DEBUG eingeschaltet. Der
Level DEBUG umfasst den Level FULL, zuséatzlich werden Diagnose-
Informationen protokolliert..

xatmi_trace="N’

Die XATMI-Tracefunktion wird ausgeschaltet.

Alle XATMI-Trace-Dateien werden geschlossen und kénnen ausge-
wertet werden. Siehe dazu auch das openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen erstellen mit X/Open-Schnittstellen*.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)
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Beim Start der Anwendung kann der XATMI-Trace auch Uber Startparameter einge-
schaltet werden, siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®. Dort
sind auch die Namen der Trace-Dateien beschrieben.

e den Testmodus fir die Anwendung ein- und ausschalten.

Der Testmodus sollte nur zum Erstellen von Diagnoseunterlagen eingeschaltet werden.
Im Testmodus laufen zusatzlich UTM-interne Routinen zur Plausibilitatsprifung ab und
es werden interne TRACE-Informationen aufgezeichnet.

Feldname Bedeutung
testmode="Y" Testmodus wird eingeschaltet (ON).
testmode="N" Testmodus wird ausgeschaltet (OFF).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Beim Start der Anwendung kann der Testmodus auch Uber Startparameter einge-
schaltet werden.

e Diagnose-Dump bei festgelegten Meldungen/Ereignissen erzeugen.

Sie kénnen ein Ereignis definieren, bei dessen Auftreten UTM einen Diagnose-Dump
erzeugt, der ein Ereignis-abhangiges Kennzeichen erhalt. Voraussetzung dafir ist der
eingeschaltete Testmodus (testmode="Y"). Das Einschalten des Testmodus und
Definieren des Ereignisses kann in einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf erfolgen. Das
Ereignis kbnnen Sie auch definieren, wenn der Testmodus nicht eingeschaltet ist. Der
Diagnose-Dump wird bei Auftreten des Ereignisses jedoch nur geschrieben, wenn der
Testmodus eingeschaltet ist.

Folgende Ereignisse kbnnen Sie angeben:

— die Ausgabe einer bestimmten K- oder P-Meldung, ggf. abh&ngig von den Inserts
der Meldung

— das Auftreten eines bestimmten KDCS-Returncodes (KCRCCC oder KCRCDC) in
einem Teilprogrammlauf

— das Auftreten eines bestimmten SIGN-Status beim Anmelden eines Benutzers

Die Ereignisse werden in kc_diag_and_accout_par_str in der Datenstruktur kc_dump_e-
vent_str festgelegt, die zusatzlich zu den Feldern event_type und event die Datenstruktur
kc_insert_str enthalt.

In kc_insert_str werden ggf. die Meldungs-Inserts definiert, die das Erzeugen des
Dumps weiter einschranken. Sie kdnnen bis zu drei Inserts angeben. Ein Dump wird
dann nur gezogenen, wenn alle in kc_insert_str angegebenen Kriterien fir die
Meldungs-Inserts zutreffen.
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Datenstruktur kc_dump_event_str

Feldname Bedeutung

event_type[4] Typ des Ereignisses, fur das ein UTM-Dump gezogen werden soll:

MSG K- oder P-Meldung

RCDC inkompatibler Returncode

RCCC kompatibler Returncode

SIGN SIGNON-Statuscode

NONE Explizites Ausschalten eines einzelnen Ereignisses

event[4] Meldungsnummer, KDCS-Returncode (CC oder DC) oder SIGNON-
Statuscode, abhangig vom event_type

Datenstruktur kc_insert_str

Feldname Bedeutung

value[64] value kann in Abhé&ngigkeit von value_type wie folgt angegeben werden:

value type=N  numerisch, ganze Zahlen von 0 bis 231-1
value type=C alphanumerisch, maximal 32 Zeichen
value type=X hexadezimal, maximal 64 Zeichen

UTM stellt die Zeichenfolge in einer Union des Typs kc_value dar:

union kc_value

char x[641;
char c[321];
value_type value_type legt fest wie der Inhalt des Feldes value zu interpretieren ist:
N numerisch
C alphanumerisch
X hexadezimal
comp[2] legt fest, ob auf Gleichheit oder Ungleichheit gepruft werden soll. Mdgliche

Werte sind EQ (Gleichheit) oder NE (Ungleichheit)

Bei den Meldungen K023, K043, K061 oder K062 erzeugt UTM nur einmal einen UTM-
Dump, und zwar beim nachsten Auftreten der Meldung. Die Funktion Message-Dump
wird danach automatisch ausgeschaltet.

Bei allen anderen UTM-Meldungsnummern wird bei jedem Auftreten des angegebenen
Ereignisses ein UTM-Dump erzeugt, und zwar solange, bis das Ereignis explizit zuriick-
gesetzt wird.

Bei KDCS-Returncodes bzw. SIGNON-Statuscodes wird die Funktion nach dem
Erzeugen des Message-Dump automatisch ausgeschaltet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)
[C> KDCDIAG (Seite 717)
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e Abrechnungs- und Kalkulationsphase des UTM-Accounting ein- bzw. ausschalten.

Zum UTM-Accounting siehe auch openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren*
und openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Feldname Bedeutung

account="Y" Abrechnungsphase des Accounting einschalten (ON).
Nach einem Ausfall des BS2000-Accounting ist das UTM-Accounting immer
ausgeschaltet, auch wenn das BS2000-Accounting wieder verfligbar ist. Das
UTM-Accounting muss dann mit account="Y" erneut eingeschaltet werden.

account="N" Abrechnungsphase des Accounting ausschalten (OFF).

calc="Y’ Kalkulationsphase des UTM-Accounting einschalten (ON).

calc="N’ Kalkulationsphase des UTM-Accounting ausschalten (OFF).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Nach dem Start der Anwendung gilt der bei der KDCDEF-Generierung in ACCOUNT
ACC= eingestellte Wert.

e den Messmonitor KDCMON ein- oder ausschalten.

Zum Messmonitor KDCMON und den UTM-Tools zur Auswertung der Messwerte
(KDCEVAL) siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Feldname Bedeutung
kdcmon="Y" KDCMON einschalten (ON)
kdcmon="N" KDCMON ausschalten (OFF)

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)
|j;> KDCDIAG (Seite 717) / KDCAPPL (Seite 700)
e die Protokolldateien fur die UTM-Anwendung umschalten.

Die Protokolldateien der Anwendung (SYSOUT und SYSLST bzw. stderr und stdout)
kdnnen im laufenden Betrieb umgeschaltet werden. Sie verhindern damit einen Platten-
engpass und ermdglichen die Auswertung und Archivierung der Protokolldateien bei
laufender Anwendung.

Feldname Bedeutung

sysprot_switch="Y" | Die Protokolldateien werden umgeschaltet.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GA (Seite 325)
[§> KDCAPPL (Seite 700)
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- e das STXIT-Logging ein- oder ausschalten

Feldname Bedeutung
stxit_log="Y" Das Stxit-Logging wird eingeschaltet.
stxit_log="N" Das Stxit-Logging wird ausgeschaltet.

Ist das STXIT-Logging eingeschaltet, dann werden bei Eintritt eines STXIT-Ereignisses
mehrere KO99-Meldungen auf SYSOUT ausgegeben.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)
[C> KDCDIAG (Seite 717)

e Debug-Informationen fir den Anschluss an die Datenbank ausgeben.

Sie kbénnen angeben, wohin und in welchem Ausmalfd Aufrufe an die XA-Schnittstelle
protokolliert werden sollen.

Feldname Bedeutung
xa_debug="Y" XA-DEBUG wird eingeschaltet (ON).

Die Aufrufe an die XA-Schnittstelle werden protokolliert.
xa_debug="A" Erweitertes XA-DEBUG (ALL).

Zusatzlich zu den Aufrufen an die XA-Schnittstelle werden bestimmte
Datenbereiche ausgegeben.

xa_debug="N" XA-DEBUG wird ausgeschaltet (OFF).
xa_debug_out="S" | Ausgabe auf SYSOUT/stderr.
xa_debug_out="F" | Ausgabe in eine Datei.

Wenn Sie nur das Feld xa_debug verwenden, ohne xa_debug_out zu versorgen, so wird
gof. der Wert verwendet, den Sie beim Starten der UTM-Anwendung im Startparameter
angegeben haben (siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®).
Andernfalls wird auf SYSOUT/stderr protokolliert.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)
[C> KDCDIAG (Seite 717)
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11.2.9.21 obj_type = KC_MAX_PAR

Es sollen Anwendungsparameter und Maximalwerte der Anwendung geandert werden.
Uber den Datenbereich mussen Sie die Datenstruktur kc_max_par_str legen.

Méogliche Modifikationen

Alle im Folgenden beschriebenen Modifikationen kdnnen in einem Aufruf erfolgen.

e Sie kdnnen Maximalwerte der Anwendung andern, die bei der KDCDEF-Generierung
in der Anweisung MAX festgelegt wurden. Die Anderungen kénnen sich auf die Perfor-
mance der Anwendung auswirken (siehe auch ,Performance-Kontrolle* auf Seite 52).

Den folgenden Tabellen kdnnen Sie entnehmen, welche Maximalwerte modifiziert
werden kdnnen und in welchen Feldern der Datenstruktur kc_max_par_str Sie die neuen
Maximalwerte Ubergeben mussen.

Feldname

Bedeutung

bretrynr[5]

In bretrynr geben Sie an, wie oft UTM versuchen soll, eine Nachricht an
das Transportsystem (BCAM) zu Uibergeben, wenn BCAM die Nachricht
nicht sofort ibernehmen kann.

Der Wert von bretrynr sollte nicht zu gro3 gewahlt werden, da der
Prozess, der die Nachricht an BCAM Ubergeben will, fiir die Dauer der
Versuche blockiert ist.

Bei der Ausgabe von Asynchron-Nachrichten an einen Dialog-Partner
mit ptype="APPLI" hat bretrynr keine Bedeutung (siehe bretrynr auf
Seite 660)

Minimalwert: "1”
Maximalwert: 32767

cachesize_paging[3]

In cachesize_paging geben Sie an, wieviel Prozent des Cache bei
Engpass-Situationen auf einmal auf die KDCFILE geschrieben werden
sollen, damit der Speicherplatz im Cache fur andere Daten verwendet
werden kann.

UTM lagert bei einem Paging mindestens 8 UTM-Seiten aus, auch wenn
der Wert von cachesize paging kleiner ist.

Minimalwert: “0", d.h. es werden 8 UTM-Seiten ausgelagert
Maximalwert: “100" (%)

Die Grof3e des Cache wird bei der KDCDEF-Generierung in der MAX-
Anweisung festgelegt und kann z.B. mit KC_GET_OBJECT fiir
obj_type=KC_MAX_PAR ermittelt werden (cache_size pages).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)
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Feldname

Bedeutung

conn_users[10]

Mit conn_users kénnen Sie eine Uberlastung der Anwendung durch zu
viele aktive Benutzer verhindern. Dazu geben Sie in conn_users die
maximale Anzahl der Benutzer bzw. Clients an, die gleichzeitig bei der
UTM-Anwendung angemeldet sein dirfen.

Bei Anwendungen, die mit Benutzerkennungen generiert sind, gilt:

—  Wird flr conn_userseine Zahl angegeben, die gréRer als die Zahl der
generierten Benutzer ist, dann hat conn_users keine Wirkung.

— Benutzerkennungen, die mit Administrationsberechtigung generiert
wurden, kdnnen sich auch dann noch an die UTM-Anwendung
anmelden, wenn die maximale Anzahl der gleichzeitig arbeitenden
Benutzerkennungen bereits erreicht wurde.

Bei Anwendungen, die ohne Benutzerkennungen generiert sind, gilt:

—  Durch conn_userswird die Anzahl der Dialog-Partner beschrénkt, die
gleichzeitig mit der UTM-Anwendung verbunden sein kdnnen.

—  Wird fUr conn_userseine Zahl angegeben, die groRer als die Zahl der
generierten Dialog-LTERM-Partner ist, dann hat conn_users keine
Wirkung. Dialog-LTERM-Partner sind alle LTERM-Partner, die mit
usage type="D’ eingetragen sind, LTERM-Partner der LTERM-Pools
und die LTERM-Partner, die UTM intern fiir Multiplexanschliisse
erzeugt.

Soll die Anzahl der gleichzeitig aktiven Benutzer nicht beschrankt
werden bzw. eine Beschrankung aufgehoben werden, dann geben Sie
conn_users="0" an.

Minimalwert: “0” (d.h. keine Beschrankung)

Maximalwert: “500000”

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen darf der Maximalwert nicht
groéRer sein als der im Generierungsparameter MAX ... CONN-USERS
generierte Wert.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ IR (Seite 325)

398

Anwendungen administrieren



Programmschnittstelle

KC_MODIFY_OBJECT: Anwendungsparameter

e Sie konnen ein neues Ziel fir die Ergebnisse der Administrationskommandos von
KDCADM definieren, die tber Asynchron-TACs von KDCADM aufgerufen wurden.

Feldname

Bedeutung

destadm([8]

In destadm geben Sie den neuen Empféanger firr die Ergebnisse von KDCADM-
Administrationsaufrufen an, die asynchron verarbeitet wurden (Asynchron-
Transaktionscodes von KDCADM). Der alte Wert von destadm wird damit
Uberschrieben.

Fir destadm kénnen Sie Folgendes angeben:
— den Namen eines LTERM-Partners oder
— einen Asynchron-Transaktionscode oder
— eine TAC-Queue

Wenn Sie fUr destadm Leerzeichen angeben, dann ist kein Empféanger mehr
definiert. Die Ergebnisse der Asynchron-Transaktionscodes von KDCADM
gehen dann verloren.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GPD (Seite 325)

e Sie konnen die Anzahl der Fehlversuche andern, die UTM bei der Anmeldung erlaubt,
bevor UTM stillen Alarm auslost.

Feldname

Bedeutung

signon_fail

In signon_fail geben Sie die Anzahl unmittelbar aufeinanderfolgender erfolgloser
Anmeldeversuche (Sicherheitsverletzungen) von einem Client aus an, nach der
ein "stiller Alarm" (K094-Meldung) ausgeldst wird.

Minimalwert: "1
Maximalwert: “100”

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

e Sie kdnnen die Datenlieferung an openSM2 ein- bzw. ausschalten.

Feldname

Bedeutung

sm2="Y’

UTM soll zur Uberwachung der Performance Daten an openSM2 liefern.
Die Datenlieferung kann nur eingeschaltet werden, wenn sie nicht bei der
KDCDEF-Generierung generell ausgeschlossen wurde (MAX-Anweisung
Operand SM2).

sm2="N"

Die Datenlieferung an openSM2 soll ausgeschaltet werden.

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Einige der Modifikationen sind auch mit dem Administrationskommando KDCAPPL
(Seite 700) durchfuhrbar.
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11.2.9.22 obj_type=KC_TASKS_PAR

Es kdnnen die Werte geandert werden, die sich auf die Prozessanzahl der Anwendung
beziehen, d.h. Gesamtzahl der Prozesse, Maximalzahl der Prozesse fur die Bearbeitung
von Asynchron-Auftragen und Teilprogrammen mit blockierenden Aufrufen sowie die
Anzahl der Prozesse, die fir UTM-interne Aufgaben und Dialog-Auftrage, die keiner TAC-
Klasse zugeordnet sind, freigehalten werden.

Uber den Datenbereich miissen Sie die Datenstruktur kc_tasks par_str legen.

Mogliche Modifikationen

Alle im Folgenden beschriebenen Modifikationen kdnnen in einem Aufruf erfolgen.

Feldname Bedeutung

mod_max_tasks[3]; Gesamtzahl der laufenden Prozesse andern:

In diesem Feld geben Sie die maximale Anzahl der Prozesse an, die
fur die Anwendung laufen. mod_max_tasks ist ein Sollwert fur die
aktuelle Prozessanzahl.

Die Anzahl der tatséchlich aktiven Prozesse, die aktuell Auftrage
der Anwendung bearbeiten, ist im Feld curr_tasks abgelegt (siehe
kc_tasks par_str ab Seite 686). Diese kann beim Starten oder
Beenden eines Prozesses kurzfristig anders sein als
mod_max_tasks.

Maximalwert: der bei der KDCDEF-Generierung in MAX festgelegte
Maximalwert (tasks)

Minimalwert: “1”

mod_max_asyntasks[3] Maximalzahl der Prozesse andern, die gleichzeitig Asynchron-
Auftrage bearbeiten durfen.

In mod_max_asyntasks geben Sie die maximale Anzahl der Prozesse
an, die gleichzeitig fir Asynchron-Verarbeitung verwendet werden
dirfen.

Die hier angegebene Anzahl entspricht einem oberen Grenzwert.
Die tatsachliche Maximalzahl der Prozesses, die gleichzeitig fir
Asynchron-Verarbeitung verwendet werden durfen (siehe

kc_tasks par_str ab Seite 686, Parameter curr_max_asyntasks), kann
kleiner sein als der in mod_max_asyntasks angegebene Wert, da die
tatsachliche Anzahl durch die Anzahl der aktuell laufenden
Prozesse der Anwendung (curr_tasks) begrenzt ist.

Minimalwert: "0’
Maximalwert: die bei der KDCDEF-Generierung in MAX definierte
Maximalzahl (asyntasks)
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Feldname

Bedeutung

mod_max_tasks_in_pgwt[3]

Maximalzahl der Prozesse andern, in denen gleichzeitig Teilpro-
gramme mit blockierenden Aufrufen ablaufen durfen.

In mod_max_tasks in_pgwt geben Sie die gewiinschte maximale
Anzahl der Prozesse an.

Die hier angegebene Anzahl entspricht einem oberen Grenzwert.
Die tatsachliche Maximalzahl der Prozesses, die gleichzeitig
Teilprogramme mit blockierenden Aufrufen bearbeiten (siehe
kc_tasks par_str ab Seite 686, Parameter curr_max_tasks in_pgwt),
kann kleiner sein als der in mod_max_tasks in_pgwt angegebene
Wert, da die tatséchliche Anzahl mindestens 1 kleiner sein muss als
die Anzahl der aktuell laufenden Prozesse der Anwendung
(curr_tasks).

mod_max_tasks_in_pgwt="0" wird abgewiesen, wenn in der
Anwendung Transaktionscodes oder TAC-Klassen mit pgwt="Y"
definiert sind.

Minimalwert: “0”
Maximalwert: die bei der KDCDEF-Generierung in MAX definierte
Maximalzahl (tasks in_pgwt)

mod_free_dial_tasks[3]

kann nur geandert werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung
eine TAC-PRIORITIES-Anweisung abgesetzt wurde.

In mod_free_dial_tasks geben Sie an, wieviele Prozesse der
Anwendung fur die Bearbeitung von UTM-internen Aufgaben und
fur Auftrége, die keiner Dialog-TAC-Klasse zugeordnet sind, freige-
halten werden sollen.

Die maximale Anzahl der Prozesse, die gleichzeitig Asynchron-
Auftrage bearbeiten dirfen, wird durch mod_free dial_tasks nicht
beschrankt

Ist nach einer Anderung der Prozesszahlen mod_free dial_tasks>
mod_max_tasks, dann darf trotzdem ein Prozess der Anwendung
Auftrage an Dialog-TAC-Klassen bearbeiten.

Minimalwert: "0
Maximalwert: Wert in tasks -1

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ A (Seite 325)

[C> KDCAPPL (Seite 700)
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11.2.9.23 obj_type = KC_TIMER_PAR

Es sollen die Einstellungen von Timern der Anwendung geandert werden. Uber den
Datenbereich miussen Sie die Datenstruktur kc_timer_par_str legen.

Mogliche Modifikationen

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, welche Timer modifiziert werden kénnen. In
einem Aufruf kdnnen Sie beliebig viele dieser Timer &ndern.

Feldname

Bedeutung

conrtime_min[5]

Hier geben Sie die Zeit in Minuten an, nach der UTM versuchen soll, eine
unterbrochene Verbindung zu einem Drucker oder einer TS-Anwendung
wieder aufzubauen. Voraussetzung ist, dass die Verbindung von UTM zuvor
automatisch aufgebaut wurde (kc_pterm_str.auto_connect="Y" oder
kc_Iterm_str.plev > 0O; siehe auch Seite 691).

Bei conrtime_min="0" unternimmt UTM keinen Versuch, eine unterbrochene
Verbindung wieder aufzubauen.

Maximalwert: “32767°
Minimalwert: "0

pgwttime_sec[5]

Zeit in Sekunden, die ein Teilprogramm nach einem blockierenden Funkti-

onsaufruf (z.B. PGWT) maximal auf das Eintreffen von Nachrichten warten
darf.

Wahrend dieser Wartezeit bleibt ein Prozess exklusiv durch dieses Teilpro-
gramm belegt.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: “60°

reswait_ta_sec[5]

Zeit in Sekunden, die ein Teilprogramm maximal auf ein von einer anderen
Transaktion gesperrtes Betriebsmittel warten soll.
Zu reswait_ta_sec siehe auch Seite 692.

reswait_ta_sec="0" bedeutet, dass nicht gewartet wird. Ein Teilprogrammlauf,
der auf gesperrte Betriebsmittel zugreifen will, erhalt sofort einen entspre-
chenden Returncode.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: "0
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Feldname

Bedeutung

reswait_pr_sec[5]

Zeit in Sekunden, die maximal auf ein von einem anderen Prozess
gesperrtes Betriebsmittel gewartet werden soll. Wird diese Zeit
tiberschritten, dann beendet sich die Anwendung mit einer Fehlermeldung.
Es ist zu beachten, dass der Wert von reswait_pr_sec mindestens so grof3
sein muss wie die langste Bearbeitungszeit (Realzeit) fur die folgenden
Falle:

— Bei TS-Anwendungen, die keine SOCKET-Anwendungen sind (Clients
mit PTYPE=APPLI), sind die Betriebsmittel fir die Dauer eines Verar-
beitungsschrittes inklusive VORGANG-EXxit bei Vorgangsbeginn und/
oder Vorgangsende gesperrt.

— Bei Vorgangsende sind die Betriebsmittel gesperrt, solange das
VORGANG-EXxit-Programm lauft.

Minimalwert: “300", Maximalwert: “32767"
Geben Sie einen Wert < 300 an, dann wird der Aufruf abgewiesen.

termwait_in_ta_sec[5]

Zeit in Sekunden, die bei einer Mehrschritt-Transaktion (d.h. im Programm
PEND KP) maximal zwischen einer Ausgabe an einen Dialog-Partner und
der nachfolgenden Dialog-Antwort verstreichen darf.

Wird die Zeit termwait_in_ta_sec Uberschritten, dann wird die Transaktion
zuriickgesetzt. Die von der Transaktion reservierten Betriebsmittel werden
freigegeben. Die Verbindung zum Partner wird abgebaut.

Maximalwert: “32767"
Minimalwert: "60”

logackwait_sec[5]

Zeit in Sekunden, die UTM maximal auf eine logische Abdruckquittung vom
Drucker bzw. auf eine Transportquittung fur eine Asynchron-Nachricht an
eine andere Anwendung (erzeugt mit dem KDCS-Aufruf FPUT) warten soll.

Trifft nach dieser Zeit die Quittung nicht ein, z.B. wegen Papierende bei
Druckern, baut UTM die logische Verbindung zu dem Geréat ab.

Minimalwert: “10°
Maximalwert: “32767"

Folgende Timer haben
TP eine Bedeutung.

nur bei UTM-Anwendungen mit verteilter Verarbeitung tiber LU6.1 bzw. OSI

conctimel_sec[5]

Zeitin Sekunden zur Uberwachung des Aufbaus einer Session (LU6.1) bzw.
Association (OSI TP). Wird die Session bzw. Association innerhalb der
angegebenen Zeit nicht aufgebaut, dann baut UTM die Transportver-
bindung zur Partner-Anwendung ab.

conctimel sec="0" bedeutet:

— bei LU6.1-Verbindungen, dass der Aufbau einer Session nicht
Uiberwacht wird (es wird beliebig lange gewartet),

—  bei OSI TP-Verbindungen, dass maximal 60 Sekunden auf den Aufbau
einer Association gewartet wird.

Minimalwert: "0", Maximalwert: “32767"

Anwendungen administrieren

403



KC_MODIFY_OBJECT: Timer-Einstellungen Programmschnittstelle

Feldname

Bedeutung

conctime2_sec|5]

Zeitin Sekunden, die beim Ubertragen einer Asynchron-Nachricht maximal
auf eine Quittung vom Empfénger gewartet wird. Nach Ablauf der Zeit
conctime2_sec baut UTM die Transportverbindung ab. Der Asynchron-
Auftrag geht nicht verloren, er steht weiterhin in der lokalen Message
Queue.

conctime2_sec="0" bedeutet, dass keine Uberwachung durchgefiihrt wird.
Minimalwert: “0", Maximalwert: “32767"

ptctime_sec[5]

Der Timer hat nur eine Bedeutung fur die verteilte Verarbeitung tber LU6.1-
Verbindungen.

ptctime_sec legt die Zeit in Sekunden fest, die ein lokaler Auftragnehmer-
Vorgang maximal im Zustand PTC (prepare to commit, Transaktionsstatus
P) auf eine Quittung vom Auftraggeber-Vorgang wartet. Nach Ablauf der
Zeit wird die Verbindung zum Auftraggeber abgebaut, die Transaktion im
Auftragnehmer-Vorgang zurtickgesetzt und der Vorgang beendet. Dadurch
kann es evtl. zu einem Mismatch kommen.

Wurde fiur die Anwendung bereits KDCSHUT WARN oder GRACE gegeben
und der Wert von ptc_time _sec ist ungleich 0, so wird die Wartezeit
unabhangig von ptc_time_sec so gewahlt, dass die Transaktion zuriickge-
setzt wird, bevor die Anwendung beendet wird, um eine abnormale Anwen-
dungsbeendigung mit ENDPET mdglichst zu vermeiden.

ptctime_sec="0" bedeutet, dass beliebig lange auf eine Quittung gewartet
wird.

Minimalwert: "0
Maximalwert: “32767°

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung: Typ GIR (Seite 325)

Die Anderungen sind fiir bereits laufende Timer nicht wirksam, sie wirken erst fir Timer, die
nach der Anderung aufgezogen werden.

Einige der Modifikationen sind auch mit dem Administrationskommando KDCAPPL
(Seite 779) durchfihrbar.
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11.2.9.24 Returncodes

Neben den in Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kénnen
zusatzlich folgende Returncodes auftreten. Einige dieser Returncodes kdnnen unabhéngig
vom angegebenen Objekttyp auftreten, andere treten nur fiir bestimmte Objekttypen auf.

Typunabhéngige Returncodes:

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
In der Datenstruktur im Datenbereich fehlen Angaben bzw. ein Feld enthélt einen ungiiltigen
Wert.

Subcodes:

KC_SC_DATA_MISSING
In der Datenstruktur fehlen Angaben. Mégliche Ursachen:

— Eswurde kein Feld angegeben, das modifiziert werden soll.
—  Fir die angeforderte Anderung miissen mehrere Felder zusammen angegeben werden
und es fehlt eine dieser Angaben, z.B. obj_type=KC_TPOOL.: state und state_number.

KC_SC_INVALID_MOD
In der Datenstruktur wurde ein Feld, das modifiziert werden kann, mit einem ungiiltigen Wert
versorgt.

KC_SC_NOT_NULL
In der Datenstruktur wurde ein Feld, das nicht modifiziert werden kann, nicht mit binar null
versorgt.

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Es lauft z. Zt. ein inverser KDCDEF, wéhrend des Laufs dirfen keine Konfigurationsdaten ver-
andert werden.

Maincode = KC_MC_NOT_EXISTENT
Es existiert kein Objekt des in obj_type angegebenen Objekttyps mit dem im Identifikationsbe-
reich Ubergebenen Namen bzw. Namenstripel.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_DELETED
Das angegebene Objekt ist geldscht. Seine Eigenschaften kdnnen nicht modifiziert werden.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_NOT_GEN
Es existiert kein explizit erzeugtes Objekt des in obj_type angegebenen Objekttyps. Es kdnnen
aber implizit erzeugte Objekte existieren, z.B. Benutzerkennungen fur Clients mit
ptype="APPLI".

KC_SC_JCTL_RT_CODE_NOT_OK
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Beim globalen Modifizieren eines Objekts ist ein UTM-interner Fehler aufgetreten.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_NO_CLUSTER_APPLI
Diese Aktion ist nur bei einer UTM-Cluster-Anwendung maéglich.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Keine globalen Administrationsénderungen méglich, da die Generierungen der Knoten-Anwen-
dungen zur Zeit nicht konsistent sind.

KC_SC_NOT_ALLOWED_IN_CLUSTER
Die Administrationsaktion ist in einer UTM-Cluster-Anwendung nicht erlaubt.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL
Der Puffer mit Recovery-Information ist voll (siehe KDCDEF-Steueranweisung MAX, Operand
RECBUF).

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Returncodes bei obj_type = KC_CLUSTER_NODE:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_CCFG_NO_CLUSTER_APPLI
Bei der angegebenen Anwendung handelt es sich nicht um eine UTM-Cluster-Anwendung

KC_SC_CCFG_FILE_NOT_OPEN
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_CCFG_RT_CODE_NOT_OK
Modifikation wurde nicht durchgefihrt. Mogliche Ursache z.B. Timer abgelaufen.

KC_SC_CCFG_FILE_LOCK_ERROR
Cluster-Konfigurationsdatei ist gesperrt.

KC_SC_CCFG_FILE_READ_ERROR
Fehler beim Lesen der Cluster-Konfigurationsdatei.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_CCFG_FILE_WRITE_ERROR
Fehler beim Schreiben der Cluster-Konfigurationsdatei.

KC_SC_CCFG_INVALID_BUFFER_LTH
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.
KC_SC_CCFG_INVALID_NODE_INDEX
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.
KC_SC_CCFG_INVALID_NODE_STATE

Ungiiltiger Status der Knoten-Anwendung.
Hinweis: Fir eine laufende Knoten-Anwendung darf nichts geéndert werden.

KC_SC_CCFG_INVAL_FILEBASE_NAME
Basisname der UTM-Cluster-Anwendung ungiiltig.

KC_SC_CCFG_INVALID_HOSTNAME
Der Rechnername ist ungdiltig.

Returncodes bei obj_type = KC_DB_INFO:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:
KC_SC_NOT_GEN
Fir die Anwendung ist keine Datenbank generiert.
KC_SC_INVALID TYPE
Bei der im Identifikationsbereich ausgewahlten Datenbank handelt es sich nicht um eine XA-
Datenbank.
KC_SC_NO_INFO
Interner Fehler in UTM beim Codieren des neuen Passwortes.

Maincode = KC_MC_NOT_EXISTENT
Das im Identifikationsbereich angegebene Objekt existiert nicht.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Returncodes bei obj_type = KC_KSET:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_NOT_ALLOWED
Das Andern des Keysets KDCAPLKS bzw. MASTER ist nicht erlaubt.

Returncodes bei obj_type = KC_LOAD_MODULE (Programmaustausch):

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_CHANGE_RUNNING
Es lauft gerade ein Programmaustausch.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_CHANGEABLE
Das im Identifikationsbereich angegebene Lademodul/Shared Object/DLL ist nicht austausch-
bar. Mdgliche Griinde sind z.B.:

— Das Lademodul hat den Lademodus STATIC.
— Das Lademodul enthélt TCB-Entries.

KC_SC_SAME_VERSION
load_mode # U” (nicht STARTUP):
In version wurde die aktuell geladene Version des Lademoduls angegeben.

KC_SC_LMOD_NOT_EXISTENT
In der Bibliothek konnte kein Modul mit der angegebenen Version gefunden werden.

KC_SC_INVALID VALUE
Der Lademodul ist mit LOAD-MODE=POOL, (POOL,STARTUP) oder (POOL,ONCALL) sowie
mit Version *HIGHEST-EXISTING generiert, aber bei version wurde ein Wert ungleich

*HIGHEST-EXISTING angegeben.
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Returncodes bei obj_type = KC_LPAP:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CONNECTED
state="N": Es besteht eine Verbindung zu der Partner-Anwendung. Die Partner-Anwendung
kann deshalb nicht gesperrt werden. Vor dem Sperren der Partner-Anwendung missen alle
Verbindungen zu ihr abgebaut werden.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Mogliche Ursachen:

Sie haben versucht mit connect_mode="Y" eine Verbindung zu einer gesperrten Partner-
Anwendung (state="N") aufzubauen, oder

Sie haben state="N" zusammen mit connect_mode="Y" gesetzt, oder

Sie haben connect_mode und quiet_connect zusammen angegeben, oder

der in bcam_trace angegebene Wert ist nicht zulassig.

KC_SC_NOT_EXISTENT
Das angegebene Objekt existiert nicht.

Returncodes bei obj_type = KC_LSES:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_NOT_ALLOWED

Mogliche Ursachen:

— Die Kombination der angegebenen Modifikationen ist nicht erlaubt, d.h. es wurde sowohl
connect_mode als auch quiet_connect gesetzt.

— Eine Verbindung zur Partner-Anwendung existiert nicht und kann nicht aufgebaut werden,
weil der LPAP-Partner der Partner-Anwendung gesperrtist. Der LPAP-Partner muss zuerst
in einer eigenen Transaktion entsperrt werden.

KC_SC_INVALID_CON
Die durch (con, pronam, bcamappl) angegebene Verbindung ist ungiiltig. Sie existiert nicht oder
ist fir eine andere Partner-Anwendung (LPAP-Partner) vorgesehen.

KC_SC_CONNECTED

In (con, pronam, bcamappl) wurde eine Verbindung angegeben, die aufgebaut werden soll. Die
Session besteht jedoch bereits Uber eine andere Verbindung.
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Maincode = KC_MC_NOT_EXISTENT
Das angegebene Objekt existiert nicht.
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Es wurde keine LU6.1-Verbindung erzeugt bzw. generiert.

Returncodes bei obj_type = KC_LTAC:
Zu KC_LTAC gibt es keine Typ-spezifischen Returncodes.

Returncodes bei obj_type = KC_LTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_POOL_LTERM
Der im Identifikationsbereich angegebene LTERM-Partner gehdrt zu einem LTERM-Pool. Die
angeforderte Modifikation ist fur diesen LTERM-Partner nicht zulassig.

KC_SC_NO_PTERM
Es wurde connect_mode="Y" gesetzt:
UTM kann keine Verbindung aufbauen, da dem LTERM-Partner zur Zeit kein Client/Drucker zu-
geordnet ist oder der zugehdorige Client/Drucker gesperrt ist.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Mdgliche Ursachen:

— Es wurde versucht, fiir einen LTERM-Partner mit usage type="O" ein Startformat zu
definieren.

— Eswurde format_attr="E” (#Format) angegeben, es ist aber kein Anmelde-Vorgang
definiert.

— In bcam_trace wurde ein unzulassiger Wert angegeben.

— Austausch zweier Master-LTERMs wurde abgewiesen, weil eines der LTERMSs kein
Master-LTERM ist, oder fir beide der gleiche Master angegeben wurde. Der Austausch
zweier Master-LTERMs ist in einer UTM-Cluster-Anwendung nicht erlaubt.

KC_SC_NO_FORMAT_ALLOWED
Angaben in format_name und format_attr (Andern des Startformats) sind nicht erlaubt, da fiir die
Anwendung kein Formatierungssystem generiert wurde.

KC_SC_INVALID_ALIAS
Das Primary-LTERM ist selbst ein Alias-LTERM.

KC_SC_INVALID_ALIAS_CTERM
Das Primary-LTERM ist ein CTERM.

KC_SC_INVALID_ALIAS_BUNDLE
Das Primary-LTERM ist ein Slave-LTERM in einem LTERM-Biindel.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_ALIAS STATE_ILL
Das Primary-LTERM ist mit RESTART=NO oder QAMSG=NO genereriert.

Returncodes bei obj_type = KC_MUX:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CONNECTED
state="N": Es besteht eine Verbindung zu dem Multiplexanschluss. Er kann deshalb nicht
gesperrt werden.
connect_mode="Y": Es besteht bereits eine Verbindung zu dem Multiplexanschluss.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Sie haben versucht eine Verbindung zu einem gesperrten Multiplexanschluss aufzubauen oder
der angegebene Wert in bcam_trace ist nicht erlaubt.

Returncodes bei obj_type = KC_OSI_CON:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_CONNECTED
Es besteht eine Verbindung zu der Partner-Anwendung. Auf eine Ersatzverbindung kann nur
umgeschaltet werden, wenn zu der Partner-Anwendung keine aktive Association besteht.

Returncodes bei obj_type = KC_OSI_LPAP:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CONNECTED
Angabe state="N": Es besteht eine Verbindung zu der Partner-Anwendung. Der OSI-LPAP-Part-
ner der Partner-Anwendung kann deshalb nicht gesperrt werden. Vor dem Sperren missen alle
Verbindungen zur Partner-Anwendung abgebaut werden.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
M@ogliche Ursachen:

— Sie haben versucht eine Verbindung (connect_number > 0) zu einer gesperrten Partner-
Anwendung (OSI-LPAP-Partner) aufzubauen oder zu einer Partner-Anwendung, fir die
keine Verbindung auf aktiv gesetzt ist (siehe kc_osi_con_str Feld active)

— Sie haben state="N" zusammen mit connect_number gesetzt, oder

— Sie haben state="N" zusammen mit quiet_connect gesetzt, oder

— Sie haben quiet_connect zusammen mit connect_number gesetzt.

Returncodes bei obj_type = KC_PTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
M@ogliche Ursachen:

— Eswurde versucht, eine Verbindung zu einem gesperrten Client/Drucker aufzubauen.
— connect_mode="R" ist fUr den im Identifikationsbereich angegebenen Client nicht erlaubt.
— Die Felder Iterm und connect_mode wurden zusammen angegeben.

— state="N" und auto_connect="Y" wurden zusammen angegeben.

KC_SC_POOL_PTERM
Die angeforderte Modifikation ist fir Clients, die sich tGiber einen LTERM-Pool anschlieRen, nicht
erlaubt.

KC_SC_UPIC_PTERM
Die angeforderte Modifikation ist fir Clients mit ptype="UPIC-R" bzw. "UPIC-L" (auf Unix-, Linux-
und Windows-Systemen) nicht erlaubt.

KC_SC_TTY_PTERM
Die angeforderte Modifikation ist fir ein Terminal (ptype="TTY") nicht erlaubt.

KC_SC_MUX_DIS_PENDING
Der angegebene Client ist Uber einen Multiplexanschluss mit der Anwendung verbunden und
die Session ist im Zustand DISCONNECT PENDING.
Es wurde entweder versucht die Session auf- oder abzubauen (connect_mode="Y" oder "N") oder
die Session bei noch laufendem Timer explizit freizugeben (connect_mode="R").

KC_SC_LTERM_NOT_EXISTENT
Die Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner kann nicht geéndert werden, da der in Iterm
angegebene LTERM-Partner nicht existiert.

KC_SC_LTERM_DEL
Die Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner kann nicht geéndert werden, da der in Ilterm
angegebene LTERM-Partner geldscht wurde.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_LTERM_NOT_ALLOWED
Die Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner kann nicht gedndert werden.
Mogliche Ursachen:

— Der in Iterm angegebene LTERM-Partner gehért zu einem LTERM-Pool.

— Der angegebene LTERM-Partner wurde fiir den Anschluss eines Client mit ptype="UPIC-
... konfiguriert, er kann keinem anderen Client zugeordnet werden.

— In Itermwurde KDCMSGLT angegeben. KDCMSGLT wird von UTM intern fir den Event-
Service MSGTAC erzeugt. Er kann keinem Client/Drucker zugeordnet werden.

KC_SC_CONNECTED
Die Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner kann nicht geéndert werden.
Mogliche Ursachen:

—  Der Client/Drucker, der dem LTERM-Partner zugeordnet werden soll, ist z.Zt. mit der
Anwendung verbunden.

— Dem LTERM-Partner ist zur Zeit ein Client zugeordnet, der mit der Anwendung verbunden
ist. Die alte Zuordnung des LTERM-Partners kann nicht aufgeldst werden, da einer der
beiden Clients als Dialog-Partner eingetragen ist (usage_type="D").

KC_SC_OUT_PTERM_DIAL_LTERM
Im Identifikationsbereich wurde der Name eines Ausgabemediums (usage type="O") angege-
ben, der in Ilterm angegebene LTERM-Partner ist jedoch als Dialog-Partner konfiguriert.

Ein Ausgabemedium kann keinem Dialog-LTERM-Partner zugeordnet werden.

KC_SC_DIAL_PTERM_TO_BUNDLE
Die neue Zuordnung Client/Drucker zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden.
Im Identifikationsbereich wurde der Name eines Dialog-Partners (usage type="D") libergeben,
der in Iterm angegebene LTERM-Partner gehdrt aber zu einem Druckerbiindel.

KC_SC_PTYPE_APPLI
Die neue Zuordnung Client zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden.
Im Identifikationsbereich wurde der Name eines Client mit ptype="APPLI" oder "'SOCKET" an-
gegeben. Der in Iterm angegebene LTERM-Partner passt nicht zu diesem Client, weil fir den
LTERM-Partner keine Benutzerkennung generiert wurde.

KC_SC_PTERM_WITHOUT_CID
Die neue Zuordnung Drucker zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden.
Der angegebene LTERM-Partner ist einem Druckersteuer-LTERM zugeordnet, aber fiir den an-
gegebenen Drucker ist keine Drucker-1d (CID) definiert.

KC_SC_CID_AMBIGUOUS
Die neue Zuordnung Drucker zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden.
Der angegebene LTERM-Partner ist einem Druckersteuer-LTERM zugeordnet, fur den
angegebenen Drucker ist jedoch eine Drucker-1d(CID) definiert, die im Bereich des Drucker-
steuer-LTERMs nicht eindeutig ist.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NO_LTERM
connect_mode="Y" nicht erlaubt: Dem angegebenen Client/Drucker ist kein LTERM-Partner zu-
geordnet. Deshalb kann keine Verbindung aufgebaut werden.

KC_SC_INVALID_PROTOCOL_USAGE
PTYPE und Protokoll sind nicht miteinander vereinbar.

KC_SC_BUNDLE_NOT_ALLOWED
Die neue Zuordnung Client zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden, weil der LTERM-
Partner zu einem LTERM-Biindel gehort.

KC_SC_GROUP_NOT_ALLOWED
Die neue Zuordnung Client zu LTERM-Partner kann nicht hergestellt werden, weil der LTERM-
Partner zu einer LTERM-Gruppe gehort.

KC_SC_NOT_ALLOWED IN_CLUSTER
Diese Funktion ist bei einer UTM-Cluster-Anwendung nicht erlaubt, z.B. KDCSWTCH oder Aus-
tausch zweier Bundle-Master.

Returncodes bei obj_type = KC_TAC:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
Mdgliche Ursachen:

— Es wurde versucht state zu modifizieren und gleichzeitig Statistikwerte zuriickzusetzen.

— Maglicherweise wurde versucht die Parameter lock_code und access list zu verandern. Das
Veranderung von access list ist nicht erlaubt, wenn lock_code generiert ist.

— Das Veréandern von access list ist bei den TACs KDCBADTC, KDCMSGTC und
KDCSGNTC nicht erlaubt.

— Es wurde versucht KDCTAC zu sperren.

— Ein mitder Eigenschaft NEXT generierter TAC sollte mit state="N" gesperrt werden. Dies ist
nicht zulassig. Die Sperre hétte keine Wirkung.

— Beieinem TAC, der nicht vom Typ "Q” ist, wurde versucht “q_read_acl” oder "q_write_acl’
zu verandern.

— Eswurde versucht, dead_letter_q="Y" zu setzen flr einen Dialog- oder Asynchron-TAC mit
CALL=NEXT, oder fiir einen TAC KDCDLETQ oder KDCMSGTC.

KC_SC_INVALID_READ_ACL
Das in q_read_acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_WRITE_ACL
Das in q_read_acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_ACL

Das in access_list angegebene Keyset existiert nicht.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_READ_ACL_DEL
Das Keyset wurde geldscht.

KC_SC_WRITE_ACL_DEL
Das Keyset wurde geldscht.

Returncodes bei obj_type = KC_TACCLASS:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_NOT_ALLOWED

— Intasks oder tasks_free wurde eine ungiltige Anzahl an Prozessen angegeben.
— Es wurde sowohl tasks als auch tasks free angegeben.

KC_SC_NOT_CHANGEABLE
tasks und tasks _freedurfen nicht geéndert werden, weil die Anwendung mit Prioritédtensteuerung
(TAC-PRIORITIES) generiert wurde.

Returncodes bei obj_type = KC_TPOOL.:
Zu KC_TPOOL gibt es keine Typ-spezifischen Returncodes.

Returncodes bei obj_type = KC_USER:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_TOO_SIMPLE
Die angeforderte Passwort-Anderung wird nicht durchgefiihrt, da das neue Passwort nicht der
Komplexitatsstufe (protect_pw_compl) entspricht, die fur die Benutzerkennung definiert wurde.

KC_SC_OLD_PW
Die angeforderte Passwort-Anderung wird nicht durchgefiihrt, da in passwordl16 das alte Pass-
wort angegeben wurde und fir die Benutzerkennung eine begrenzte Giiltigkeitsdauer des
Passworts definiert ist (protect_pw_time="0"). Bei der Benutzerkennung darf nicht das alte Pass-
wort als neues Passwort angegeben werden.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_ALLOWED
Die angeforderte Modifikation wurde nicht durchgefiihrt. Mégliche Ursachen:

— state="N’: Sie haben versucht, eine Benutzerkennung mit Administrationsberechtigung
(permit="A" oder ‘B") zu sperren.

— Sie haben versucht, eine Benutzerkennung zu modifizieren, die einem Client mit
ptype="APPLI", "SOCKET" oder "UPIC-..."zugeordnet ist.

—  Sie haben versucht, die Benutzerkennung KDCMSGUS zu modifizieren, die UTM intern fir
den Event-Exit MSGTAC erzeugt hat.

— Sie haben format_attr="E" (#Format) angegeben, es ist aber kein Anmelde-Vorgang
definiert.

— Ein- oder Ausschalten des BCAM-Trace ist nur erlaubt, wenn der BTRACE-Mode auf
SELECT-Mode gestellt ist.

KC_SC_NO_FORMAT_ALLOWED
Angaben in format_name und format_attr (Andern des Startformats) sind nicht erlaubt, da fiir die
Anwendung kein Formatierungssystem generiert wurde.

KC_SC_INVALID _READ_ACL
Das in q_read acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID WRITE_ACL
Das in q write_acl angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_READ_ACL_DEL
Das referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_WRITE_ACL_DEL
Das referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_KSET_DEL
Der angegebene Keyset wurde geldscht.

KC_SC_KSET_NOT_EXISTENT
Der angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_PRINCIPAL
Fehler beim Anmelden mit Principal.
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Returncodes bei obj_type = KC_CLUSTER_PAR:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_CCFG_NO_CLUSTER_APPLI

Es handelt sich nicht um eine UTM-Cluster-Anwendung.
KC_SC_CCFG_RT_CODE_NOT_OK

Modifikation wurde nicht durchgeftuhrt.

UTM-interner Fehler.

Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.
KC_SC_CCFG_FILE_LOCK_ERROR

Cluster-Konfigurationsdatei ist gesperrt.

KC_SC_CCFG_FILE_WRITE_ERROR
Fehler beim Schreiben der Cluster-Konfigurationsdatei.

KC_SC_CCFG_FILE_READ _ERROR
Fehler beim Lesen der Cluster-Konfigurationsdatei.

KC_SC_INVALID BUFFER_LTH
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

KC_SC_CCFG_FILE_NOT_OPEN
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

Returncodes bei obj_type = KC_DIAG_AND_ACCOUNT:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_KDCMON_ERROR
Mdogliche Fehlerursachen:

— Das Subsystem KDCMON wurde nicht gestartet
—  Der Messmonitor KDCMON wurde nicht gestartet oder wurde inzwischen wieder beendet.

KC_SC_NOT_GEN

Der OSI-Trace soll eingeschaltet werden, obwohl keine Objekte fiir die verteilte Verarbeitung
Uber OSI TP generiert sind.

KC_SC_SYSPROT_SWITCH_RUNNING
Der Umschalt-Vorgang von einer Protokolldatei auf die nachste lauft gerade. Deshalb kann ak-
tuell kein neues Umschaltkommando ausgefiihrt werden.

KC_SC_TRCFILE_HANDLING_RUNNING
Es werden gerade Trace-Dateien gedffnet oder geschlossen, so dass zurzeit keine Modifikati-
onen an den Trace-Einstellungen mdglich sind.
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Returncodes bei obj_type = KC_MAX_PAR:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_GEN
Die Datenlieferung an openSM2 wurde nicht generiert, d.h. sie kann nicht ein- bzw. ausgeschal-
tet werden.

KC_SC_NOT_AVAILABLE
openSM2 ist z. Zt. nicht verfugbar.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Beim Andern von destadm (Empfanger der Ergebnisse von KDCADM-Asynchron-TACs) wurde
ein ungultiges Ziel angegeben. Mdgliche Ursachen:

— In destadmwurde ein LTERM-Partner angegeben, der gesperrt oder geldscht ist.

— In destadm wurde ein Transaktionscode angegeben, der gesperrt oder geltscht ist.

— In destadm wurde ein Dialog-TAC angegeben, als Empfanger darf jedoch nur ein
Asynchron-TAC oder ein LTERM-Partner angegeben werden.

— In destadm wurde ein LTERM-Partner angegeben, dem ein Client vom Typ UPIC-...
zugeordnet ist.

KC_SC_NOT_EXISTENT

Ungultige Angabe in destadm. Der angegebene Name gehért weder zu einem LTERM-Partner
noch zu einem Transaktionscode.

Returncodes bei obj_type = KC_TASKS_PAR:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_NOT_ALLOWED

— Die in mod_max_tasks, mod_max_asyntasks oder mod_max_tasks_in_pgwt angegebene
Prozesszahl ist gréBer als der in der KDCDEF-Anweisung MAX generierte Wert.

— mod_max_tasks in_pgwt="0" ist nicht erlaubt, da in der Anwendung blockierende Aufrufe
erlaubt sind, d.h. es sind Transaktionscodes oder TAC-Klassen mit pgwt="Y" generiert.

Returncodes bei obj_type = KC_TIMER_PAR:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_NO_UTMD
Es wurde versucht, einen Timer fir die verteilte Verarbeitung Giber LU6.1 oder OSI TP zu set-
zen, obwohl keine Objekte fiur die verteilte Verarbeitung generiert sind.
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11.2.10 KC_ONLINE_IMPORT - Anwendungsdaten online importieren

In einer UTM-Cluster-Anwendung kann nach normaler Beendigung einer Knoten-
Anwendung eine andere, laufende Knoten-Anwendung Nachrichten an LTERMs, LPAPs,
OSI-LPAPs, Asynchron-TACs, TAC-Queues und offene Asynchron-Vorgéange aus der
beendeten Knoten-Anwendung importieren, wenn ihre KDCFILE aus demselben Generie-
rungslauf stammt. Importierte Daten werden in der beendeten Knoten-Anwendung
geldscht. Vor dem Importieren wird Uberprift, ob bereits ein Online-Import lauft, in diesem
Fall wird ein erneuter Import abgewiesen. Ein Online-Import ist nur in UTM-S-Anwen-
dungen mdoglich. Offene Asynchron-Vorgange werden nicht importiert, wenn der Vorgang
Datenbank-Transaktionen mit SESAM/SQL enthalt.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

KC_ONLINE_IMPORT st6f3t den Online-Import der Anwendungsdaten an, d.h. ein Auftrag
zum Online-Import wird erzeugt. Bei Ruickkehr in das Teilprogramm ist der Online-Import
noch nicht durchgefiihrt. Der Online-Import unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er
kann nicht durch einen in derselben Transaktion folgenden RSET-Aufruf zuriickgesetzt
werden. Der Online-Import wird von einem Prozess der Anwendung durchgefihrt.

Nach der Bearbeitung des Auftrags informiert UTM Sie mit einer Meldung tber Erfolg bzw.
Misserfolg des Online-Imports. Wenn der Import erfolgreich war, aber wegen eines
voribergehenden Betriebsmittel-Engpass nicht alle Daten importiert werden konnten,
kénnen die nicht importierten Daten durch einen erneuten Online-Import in eine andere
Knoten-Anwendung oder nach Auflésung des Engpasses in dieselbe Knoten-Anwendung
importiert werden.

Diese Funktion ist nur bei Cluster-Betrieb erlaubt. Der Online-Import wird in der Knoten-
Anwendung durchgefuhrt, in der der Aufruf erfolgt.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname

Feldinhalt

version

KC_ADMI_VERSION_1

retcode

KC_RC_NIL

version_data

KC_VERSION_DATA_10

opcode KC_ONLINE_IMPORT
1. subopcodel KC_ALL
id_lth 0
select_lth 0
2. data_lth Lénge der Datenstruktur
Identifikationsbereich
Selektionsbereich
Datenbereich
3. ‘ Datenstruktur ‘
Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Inhalt
4, retcode ‘ ’ Returncodes

1. Mit subopcodel=KC_ALL geben Sie an, dass alle Nachrichten, also Nachrichten an
(OSI-)LPAPs, an Asynchron-TACs, TAC-Queues und offene Asynchron-Vorgange

importiert werden.

2. Im Feld data_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur im Datenbereich an.

3. Im Datenbereich geben Sie die Datenstruktur kc_online_import_str an.

In kc_online_import_str geben Sie die Nummer des Knotens an, von dem die Anwen-
dungsdaten importiert werden sollen.
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Die Datenstruktur kc_online_import_str ist folgendermalRRen definiert.

struct kc_online_import_str

char import_nodel4];

Das Feld der Datenstruktur hat die folgende Bedeutung:

import_node
Nummer des Knotens, von dem die Anwendungsdaten importiert werden
sollen.

4. Im Feld retcode liefert openUTM den Returncode des Aufrufs zurtick. Neben den in
Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusétzlich
folgende Returncodes auftreten

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von openUTM abgewiesen.
Subcode:

KC_ONLINE_IMPORT_RUNNING
Es wird versucht, einen Online-Import zu starten, wéahrend bereits ein Online-Import lauft.

KC_SC_CCFG_INVALID_NODE_INDEX
Die Nummer der Knoten-Anwendung, von der die Anwendungsdaten importiert werden sol-
len, ist ungiiltig. Entweder ist es die Nummer der eigenen Knoten-Anwendung oder eine
Nummer, die nicht zur UTM-Cluster-Anwendung gehort.

KC_SC_CCFG_INVALID_NODE_STATE
Die Knoten-Anwendung, von der die Anwendungsdaten importiert werden sollen, hat einen
fur einen Online-Import ungultigen Status. Ungultiger Status bedeutet, dass die Knoten-An-
wendung

— entweder noch nie gestartet wurde
— oder abnormal beendet wurde
— oder noch lauft.

Maincode = KC_MC_NOT_EXISTENT
Die Nummer der Knoten-Anwendung, von der importiert werden soll, liegt auRerhalb des
glltigen Wertebereichs 1 bis 32.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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11.2.11 KC_PTC_TA - Transaktion im Zustand PTC zuriicksetzen

KC_PTC_TA setzt eine Transaktion zuriick, die sich im Zustand PTC (prepare to commit)
befindet.

Die Identifikationsdaten der Transaktion setzen sich zusammen aus einem Tripel
bestehend aus Vorgangs-Index, Vorgangs-Nummer und Transaktionsnummer. Diese
Daten ermitteln Sie mit einem vorhergehenden Aufruf KC_GET_OBJECT, Operationscode
KC_PTC.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Durch diesen Aufruf wird der lokale Teil einer verteilten Transaktion zurlickgesetzt.

Die Verteilte Transaktion kann administrativ nicht zuriickgesetzt werden, sondern immer
nur der lokale Teil einer solchen Transaktion. Ein solches administrative Riicksetzen ist
eine heuristische Entscheidung tUber den Ausgang der Transaktion und kann ggf. zu
Inkonsistenzen in den verteilten Datenbestanden fihren, wenn die Verteilte Trans-
aktion durch den Commit Coordinator vorgesetzt wird.

Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Feldinhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_PTC_TA
subopcodel KC_ROLLBACK
id_lIth 25
select_|Ith
data_lth

Identifikationsbereich

Tripel mit den Identifikationsdaten der Transaktion

Selektionsbereich

Datenbereich
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Riickgaben von UTM
Parameterbereich

Feldname Inhalt

4, retcode ‘ ‘ Returncodes

1. Mit subopcodel=KC_ROLLBACK geben Sie an, dass die Transaktion zurlickgesetzt
werden soll.

2. Im Feld id_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur kc_ptc_id_str an.
3. Im Identifikationsbereich geben Sie die Datenstruktur kc_pct_id_str an.

kc ptc_id_str muss mit den Werten geflillt werden, die beim Aufruf KC_GET_OBJECT
mit Operationscode KC_PTC in der Struktur ptc_ident zuriickgegeben wurden. ptc_ident ist
in der Datenstruktur kc_ptc_str enthalten, siehe Seite 555.

Die Datenstruktur kc_ptc id_str ist folgendermafR3en definiert.

struct kc_ptc_id_str

char vg_indx[101];
char vg_nr[107;

char ta_nr_in_vgl[51;

vg_indx ist der Index des Vorgangs, vg_nr die Nummer des Vorgangs und ta nr_in_vg
die Nummer der Transaktion im Vorgang.

4. Im Feld retcode liefert openUTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in
Abschnitt ,Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich
folgende Returncodes auftreten

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von openUTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_NO_MORE_PTC
Die Transaktion ist nicht mehr im Zustand PTC.

KC_SC_END_TA_ALREADY_INITIATED
Das Beenden der Transaktion wurde schon initiiert. Dies kann folgende Grunde haben:

— Der Partner der Verteilten Transaktion, der Giber das Ergebnis der Transaktion
entscheidet (Commit Coordinator), hat das Beenden der Transaktion initiiert
— Das Beenden der Transaktion wurde per Administration initiiert.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von openUTM abgewiesen.

Subcode:

KC_SC_PARTNER_CONNECTED
Die Verbindung zu dem Partner der Verteilten Transaktion, der Uiber das Ergebnis der
Transaktion entscheidet (Commit Coordinator), ist aufgebaut. Dadurch wird das Beenden

der Transaktion initiiert.
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11.2.12 KC_SEND_MESSAGE - Nachricht senden (BS2000-Systeme)

Mit KC_SEND_MESSAGE konnen Sie eine Nachricht an ein, mehrere oder alle aktiven
Terminals einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System senden. Der Text der
Nachricht darf bis zu 74 Zeichen lang sein und wird im Datenbereich an UTM Ubergeben.
Als Nachricht sendet UTM dann die Meldung K023 mit der angegebenen Nachricht als
Insert. Sie wird standardmafig in der Systemzeile am Terminal ausgegeben. Das
Meldungsziel der Meldung K023 kann jedoch auch geandert werden. Ist fir die UTM-
Meldung K023 das Meldungsziel PARTNER ausgewéhlt (siehe openUTM-Handbuch
.Meldungen, Test und Diagnose auf BS2000-Systemen*), konnen Sie die Nachricht auch
an eine, mehrere oder alle konnektierten TS-Anwendungen senden. Die Nachricht geht nur
an Dialog-Partner (LTERM mit USAGE=D).

Mit KC_SEND_MESSAGE kodnnen Sie:

e eine Nachricht an alle Terminals senden, die zur Zeit mit der Anwendung verbunden
sind. Dies gilt auch fir Terminals, die Gber einen LTERM-Pool mit der Anwendung
verbunden sind.

e eine Nachricht an alle TS-Anwendungen senden, die mit der UTM-Anwendung
verbunden sind, sofern das Meldungsziel PARTNER fur KO23 generiert ist.

eine Nachricht an einen bestimmten Terminal-Benutzer oder, vorausgesetzt das
Meldungsziel PARTNER ist generiert, an eine bestimmte TS-Anwendung senden. In
diesem Fall mussen Sie im Identifikationsbereich den Namen des LTERM-Partners
angeben, Uber den das Terminal mit der Anwendung verbunden ist. Voraussetzung fur
das Zustellen der Nachricht ist, dass das Terminal zum Zeitpunkt des KC_SEND_-
MESSAGE-Aufrufs mit der Anwendung verbunden ist.

Wollen Sie die Nachricht an einen bestimmten Benutzer senden, dann kénnen Sie den
LTERM-Partner, tber den der Benutzer bei der Anwendung angemeldet ist, wie folgt
ermitteln:

Sie fordern mit KC_GET_OBJECT zunachst Informationen Uber die Benutzerkennung
an, mit der sich der Benutzer bei der Anwendung angemeldet hat (Objekttyp
KC_USER).

UTM liefert dann die Eigenschaften der Benutzerkennung in der Datenstruktur
kc_user_str zurlick. Ist der Benutzer zum Zeitpunkt der Abfrage mit der Anwendung
verbunden, dann stehtim Feld Iterm_curr der Name des LTERM-Partners, Uber den der
Benutzer angemeldet ist. Diesen Namen Ubergeben Sie beim Senden der Nachricht mit
KC_SEND_MESSAGE im Identifikationsbereich.
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Ablauf / Transaktionssicherung / Cluster

Ein Aufruf von KC_SEND_MESSAGE unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er ist
nicht durch einen RSET-Aufruf in derselben Transaktion rlicksetzbar.

Geben Sie im Identifikationsbereich keinen Empfanger an und setzen Sie im Parameter-
bereich obj_number=0, dann ermittelt UTM alle derzeit aktiven LTERM-Partner, die mit
usage type="D’ eingetragen sind, und sendet ihnen die Nachricht zu. Bei der Riickkehr in
das Teilprogramm wurde die Nachricht bereits gesendet.

Geben Sie im Identifikationsbereich den Namen eines LTERM-Partners an und setzen im
Parameterbereich obj_number=1, dann bedeutet die erfolgreiche Bearbeitung des
KC_SEND_MESSAGE-Aufrufs, dass die Nachricht an diesen LTERM-Partner gesendet
wurde. Ist der LTERM-Partner zur Zeit nicht erreichbar, dann liefert UTM einen entspre-
chenden Returncode zurtick.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. das Versenden einer Nachricht an einen, mehrere oder
alle aktiven UTM-Terminals einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System wird nur in
der Knoten-Anwendung ausgeftuhrt, an der der Aufruf erfolgt.

[C> KDCSEND (Seite 813)

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameterbereich 1 | Identifikations- | Selektions- |Datenbereich
bereich bereich
Nachricht an alle aktiven | obj_number: 0 o o Nachricht
LTERM-Partner senden
Nachricht an einen obj_number: 1 Name des e Nachricht
LTERM-Partner senden LTERM-Partners

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_SEND_MESSAGE angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_SEND_MESSAGE
obj_number 1/0
id_lth Lange Objektname / 0
select_lth 0

3. data_lth Lange der Nachricht

Identifikationsbereich
4. ‘ Objektname / — ‘

Selektionsbereich
Datenbereich
5. ‘ Nachricht ‘

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich

Feldname Inhalt

6. ‘ retcode ‘ ‘ Returncodes
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=

In obj_number geben Sie an, ob die Nachricht an alle derzeit aktiven LTERM-Partner
gesendet werden soll, oder nur an einen bestimmten LTERM-Partner.

obj_number=0 bedeutet:
Die Nachricht soll an alle aktiven LTERM-Partner gesendet werden. Als Adresse
des Identifikationsbereichs muss der Nullpointer Gbergeben werden.

obj_number=1 bedeutet:
Die Nachricht soll nur an einen LTERM-Partner gesendet werden. Der Name des
LTERM-Partners ist im Identifikationsbereich zu tbergeben.

Inid_Ithist die Lange des Identifikationsbereichs anzugeben. D.h.:

bei obj_number=0 missen Sie id_Ith=0 setzen.

bei obj_number=1 missen Sie in id_Ith die Lange des Objektnamens angeben, der
im ldentifikationsbereich Ubergeben wird.

Lange der Nachricht, die gesendet werden soll. Die Nachricht missen Sie im Daten-
bereich Gbergeben. Es muss sein: 1 < data_Ith < 74.

Wie Sie den Identifikationsbereich versorgen missen, ist abhangig von obj_number.

bei obj_number=0 missen Sie beim KC_SEND_MESSAGE-Aufruf den Nullpointer
Ubergeben.

bei obj_number=1 missen Sie im Identifikationsbereich die Union kc_id_area mit
dem Namen des LTERM-Partners angeben (Feld kc_name8), an den die Nachricht
gesendet werden soll.

Im Datenbereich ist die Nachricht, die UTM senden soll, als Character-String zu
Ubergeben. Die Nachricht darf nicht langer als 74 Zeichen sein.
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6. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
.Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_EXISTENT
Der im Identifikationsbereich angegebene Name ist unbekannt, ein LTERM-Partner mit die-
sem Namen existiert nicht.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Fur den im Identifikationsbereich angegebenen LTERM-Partner bzw. fur den Client, der
diesem LTERM-Partner zugeordnet ist, ist die Operation nicht zulassig.
Mdogliche Griinde fir die Ablehnung sind:

— Es besteht derzeit keine Verbindung zu dem Client; der LTERM-Partner ist nicht aktiv.

— Dem LTERM-Partner ist derzeit kein Client zugeordnet.

— Der angegebene LTERM-Partner ist kein Dialog-Partner, d.h. er wurde mit
usage_type="O" konfiguriert.

— Der Client, der dem angegebenen LTERM-Partner zugeordnet ist, wurde aus der
Konfiguration geléscht.

KC_SC_DELETED
Der angegebene LTERM-Partner existiert nicht mehr, er wurde aus der Konfiguration der
Anwendung geldscht.
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11.2.13 KC_SHUTDOWN - Anwendungslauf beenden

Mit KC_SHUTDOWN konnen Sie den aktuellen Anwendungslauf beenden.

In UTM-Cluster-Anwendungen kénnen Sie angeben, ob der Anwendungslauf auf allen
Knoten beendet wird oder nur auf dem Knoten, an dem der Aufruf erfolgt.

Folgende Moglichkeiten stehen Ihnen zur Verfligung:

e Sie konnen den Anwendungslauf normal beenden. UTM beendet den Anwen-
dungslauf, sobald alle laufenden Dialog-Schritte beendet sind (KC_NORMAL).

e Sie konnen den Anwendungslauf zeitgesteuert nach einer angegebenen Zeitspanne
beenden (KC_WARN).

e Sie kbnnen den Anwendungslauf beenden, nachdem alle UTM-D-Dialoge beendet und
alle UTM-D-Verbindungen abgebaut sind, spatestens jedoch nach einer angegeben
Zeitspanne (KC_GRACEFUL).

e Sie kdnnen den Anwendungslauf abbrechen, d.h. sofort abnormal beenden (KC_KILL).

Zum Beenden eines UTM-Anwendungslaufs siehe auch die openUTM-Handbuch ,Einsatz
von UTM-Anwendungen®.

Beim Anwendungsabbruch ist Folgendes zu beachten:

Der Anwendungsabbruch (KC_KILL) kann nicht als Asynchron-Vorgang erfolgen, er ist nur
im Dialog erlaubt. Der Aufruf mit subopcodel=KC_KILL in einem Asynchron-Vorgang wird
von UTM abgewiesen.

Beim Shutdown von Anwendungen mit verteilter Verarbeitung ist Folgendes zu beachten:

Anwendungen mit verteilter Verarbeitung sollten Sie am besten mit KC_GRACEFUL
beenden, alternativ mit KC_WARN. Dabei sollten Sie eine Zeit angeben, die gréf3er ist als
die Zeit, die eine verteilte Transaktion maximal im Zustand PTC (d.h. Transaktionsstatus P)
verbleibt. Damit verringert sich die Wahrscheinlichkeit, dass verteilte Transaktionen beim
Anwendungsende noch in diesem Zustand sind und die Anwendung abnormal mit
END-PET beendet wird.

Generell gilt:

Eine Anwendung mit verteilter Verarbeitung wird nicht normal beendet, wenn es zum
Zeitpunkt des Shutdowns noch Vorgange mit Transaktionsstatus P “preliminary end of
transaction” gibt, oder wenn fiir Asynchron-Nachrichten an einen Partner-Server noch
keine Quittungen eingetroffen sind. UTM gibt dann die Meldung K060 mit der Abbruchur-
sache ENDPET aus. Es werden keine Dumps erzeugt.
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Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster:

Der Aufruf von KC_SHUTDOWN unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er ist nicht
durch einen RSET-Aufruf riicksetzbar.

Der Abbruch eines Anwendungslaufs (KC_KILL) wirkt sofort, es wird nicht mehr in das
Teilprogramm zurtickgekehrt.

Soll die Anwendung beendet werden (KC_NORMAL, KC_WARN und KC_GRACEFUL),
dann wird durch den Aufruf ein Auftrag erzeugt, d.h. Aktionen zum Shutdown angestol3en.

Der Ablauf des Shutdown, d.h. wie und wann UTM den Anwendungslauf beendet, ist
abhéngig von den Angaben fur subopcodel im Parameterbereich. Der Ablauf des Shutdown
wird unter Punkt 1 auf Seite 434 beschrieben.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf kann sowohl Cluster-global als auch Knoten-lokal wirken, d.h. der aktuelle
Anwendungslaufs wird auf allen Knoten beendet, oder der Anwendungslauf wird nur auf
dem Knoten beendet, auf dem der Aufruf erfolgte.

[C> KDCSHUT (Seite 814)

Versorgung der zu tUbergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabeim
Parameter- Identifika- Selektions- | Datenbereich
bereich?! tionsbereich | bereich
Anwendungslauf sofort subopcodel: e e o
abbrechen KC_KILL bzw.
(nur im Dialog) kc_shutdown_str

Anwendungslauf normal subopcodel: e e o
beenden KC_NORMAL bzw.
kc_shutdown_str

Anwendungslauf nach subopcodel: e e kc_shutdown_str
Ablauf eines Timers normal | KC_WARN
beenden

openUTM auf einem
BS2000-System gibt
Standardmeldung an alle
aktiven Benutzer aus

Anwendungslauf nach subopcodel: —_— —_— kc_shutdown_str
Ablauf eines Timers normal | KC_WARN,
beenden und eine Meldung | subopcode2:
an alle aktiven Benutzer KC_USER_MSG
senden
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Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameter- Identifika- Selektions- | Datenbereich
bereich! tionsbereich | bereich

Anwendungslauf normal subopcodel: e e kc_shutdown_str

beenden, wenn alle UTM-
D-Verbindungen abgebaut
sind, spatestens aber nach
Ablauf des Timers

KC_GRACEFUL

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_SHUTDOWN angegeben werden.
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KC_SHUTDOWN

Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname

Inhalt

version

KC_ADMI_VERSION_1

retcode

KC_RC_NIL

version_data

KC_VERSION_DATA_10

opcode

KC_SHUTDOWN

subopcodel

KC_WARN

KC_GRACEFUL / KC_KILL / KC_NORMAL /

subopcode2

KC_USER_MSG / —

id_Ith

0

select_|Ith

0

data_lth

Lange der Daten im Datenbereich / 0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

Datenstruktur kc_shutdown_str / —

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)

Riickgaben von UTM

Parameterbereich

Feldname

Inhalt

retcode

‘ Returncodes
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1. Insubopcodel geben Sie an, wie UTM die Anwendung beenden soll. Folgende Angaben
sind moglich:

KC_GRACEFUL

KC_KILL

UTM bereitet den Shutdown vor. Die Anwendung wird beendet, sobald alle
UTM-D-Dialoge beendet und alle UTM-D-Verbindungen abgebaut sind,
spatestens jedoch nach Ablauf des angegebenen Timers. Den Wert des
Timers missen Sie im Datenbereich Ubergeben.

Ist der angegebene Timer abgelaufen, wird die Anwendung auf jeden Fall
beendet. Bestehen keine UTM-D-Verbindungen, wird die Anwendung
sofort normal beendet.

Nach Bearbeitung des KC_GRACEFUL-Aufrufs gilt Folgendes:

— Es kénnen sich nur noch Benutzer mit Administrationsberechtigung
anmelden. Anmeldeversuche anderer Benutzer werden abgelehnt.

— Es kénnen nur noch Transaktionscodes von Administrationspro-
grammen und die UTM-Benutzerkommandos auler KDCOUT aufge-
rufen werden. Alle anderen Vorgange werden von UTM nicht mehr
gestartet.

— Alle aktiven Verbindungen zu LPAP- und OSI-LPAP-Partnern werden
auf QUIET gesetzt.

Der Anwendungslauf wird abgebrochen, d.h. sofort beendet. Offene
Vorgange werden nicht mehr beendet. Von allen Prozessen wird ein UTM-
Dump erstellt mit REASON="ASIS99".

KC_NORMAL

Der Anwendungslauf wird normal beendet. Der Shutdown wird sofort einge-
leitet. Nach dem KC_SHUTDOWN-Aufruf gilt Folgendes:

— Benutzer/Clients kénnen sich nicht mehr bei der Anwendung anmelden.

— Auftrage von Partner-Servern werden nicht mehr angenommen. Bereits
angemeldete Benutzer/Clients kdnnen keine neuen Vorgange mehr
starten.

— Neue Dialog-Eingaben werden nicht mehr bearbeitet. Ist die neue
Dialog-Eingabe Teil einer Mehrschritt-Transaktion, dann wird die
Mehrschritt-Transaktion auf den letzten Sicherungspunkt zuriickge-
setzt.

— Alle logischen Verbindungen zu Clients, Druckern und Partner-Anwen-
dungen werden abgebaut.

Offene Vorgange kénnen nach dem nachsten Start der Anwendung weiter
bearbeitet werden.
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KC_WARN
UTM bereitet den Shutdown vor. Die Anwendung wird nach Ablauf des
angegebenen Timers beendet. Den Wert des Timers missen Sie im Daten-
bereich Gbergeben. Nach Bearbeitung des KC_SHUTDOWN-Aufrufs gilt
Folgendes:

— Es kénnen sich nur noch Benutzer mit Administrationsberechtigung
anmelden. Anmeldeversuche anderer Benutzer werden abgelehnt.

— Es kénnen nur noch Transaktionscodes von Administrationspro-
grammen und die UTM-Benutzerkommandos auf3er KDCOUT aufge-
rufen werden. Alle anderen Vorgange werden von UTM nicht mehr
gestartet.

— Alle aktiven Verbindungen zu LPAP- und OSI-LPAP-Partnern werden
auf QUIET gesetzt.

2. subopcode? ist nur relevant, wenn Sie subopcodel=KC_WARN angeben. In allen
anderen Fallen darf in subopcode2 nichts angegeben werden.

Sie geben subopcode2=KC_USER_MSG an, wenn UTM zur Vorbereitung auf den
Shutdown eine Nachricht an alle derzeit aktiven Benutzer senden soll. Die Nachricht,
die UTM senden soll, missen Sie im Datenbereich Ubergeben.

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird die Nachricht
akzeptiert, es werden aber keine Warnmeldungen ausgegeben.

Wenn Sie auf BS2000-Systeme subopcode2 bei KC_WARN nicht angeben, dann
werden alle aktiven Benutzer durch eine Standardmeldung Uber den bevorstehenden
Shutdown und die bis dahin verbleibende Zeit informiert.

3. Im Feld data_|th geben Sie die Lange des an UTM Ubergebenen Datenbereichs an.

—  bei subopcodel=KC_KILL, KC_NORMAL.:
Im Datenbereich werden keine Daten an/von UTM Ubergeben (data [th="0"), oder
oder die Lange der Datenstruktur kc_shutdown_str, die Sie im Datenbereich
Ubergeben.

— bei subopcodel=KC_GRACEFUL, KC_WARN:
Im Feld data_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur kc_shutdown_str an, die Sie
im Datenbereich an UTM Ubergeben.
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4.

Im Datenbereich missen Sie bei subopcodel=KC_GRACEFUL und subop-
codel=KC_WARN die Datenstruktur kc_shutdown_str an UTM Ubergeben. kc_shut-
down_str muss die GroRRe des Timers enthalten und wenn zusatzlich subop-
code2=KC_USER_MSG ist, die Nachricht, die als Warnung an alle Terminal-Benutzer
gesendet werden soll. Die Datenstruktur kc_shutdown_str wird in der Include-Datei
kcadminc.h zur Verfigung gestellt.

Bei stand-alone UTM-Anwendungen muss der Datenbereich nur fir KC_WARN und
KC_GRACEFUL versorgt werden. Das Feld scope in kc_shutdown_str wird nicht ausge-
wertet.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Bei jedem subopcodel: In der Datenstruktur kc_shutdown_str kénnen Sie mit dem Feld
scope steuern, ob nur die lokale Knoten-Anwendung beendet werden soll, oder ob Sie
die gesamte UTM-Cluster-Anwendung, also alle Knoten-Anwendungen, beenden
mdchten. Fir einen globalen Shutdown der UTM-Cluster-Anwendung mussen Sie die
Datenstruktur kc_shutdown_str mit scope="G versorgen. Wenn Sie im Cluster keine
Datenstruktur angeben, wird ein lokaler Shutdown ausgefuhrt.

Die Datenstruktur ist wie folgt aufgebaut:

struct kc_shutdown_str

char time_minl[37;

char user_messagel74];

char scope;

time_min In time_min geben Sie die Zeit in Minuten an, nach der UTM den Anwen-
dungslauf normal beenden soll.

Sie sollten eine Zeit angeben, die grof3er ist als die Zeit, die eine verteilte
Transaktion maximal im Zustand PTC (d.h. Transaktionsstatus P) verbleibt.
Dies st in Auftragnehmer-Vorgéangen die mit MAX PTCTIME generierte Zeit
und in LU6.1-Auftraggeber-Vorgéangen die beim verwendeten LTAC
generierte Zeit time2 des Operanden WAITTIME.

Minimalwert: 1"
Maximalwert: “255°

Die Angabe time_min="0" wird von UTM abgelehnt. Soll die Anwendung
ohne Verzdgerung normal beendet werden, dann mussen Sie subop-
codel=KC_NORMAL angeben.
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Besonderheiten bei UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen:

time_min wird immer zusammen mit der Shutdown-Ankiindigung an den
aktiven Terminals ausgegeben.

Bei groRen UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen (Konfigurationen
mit vielen Clients) bendtigt UTM fir die Ausgabe der Shutdown-Ankin-
digung eine gewisse Zeit. Deshalb sollten Sie time_min nicht zu klein
wahlen.

Zusatzlich sollten Sie fur den Transaktionscode, Uber den das Teilpro-
gramm mit diesem KC_SHUTDOWN-Aufruf gestartet wird, einen hinrei-
chend grof3en Wert fir cpu_time_msec definieren bzw. die CPU-Zeit nicht
Uberwachen lassen (siehe kc_tac_str auf Seite 575). cpu_time_msec gibt die
CPU-Zeit an, die der Teilprogrammlauf maximal verbrauchen darf. Wird die
Zeit zu klein gewahlt, dann kann es passieren, dass der Shutdown
abgebrochen wird.

user_message

scope

Ist nur bei subopcode2=KC_USER_MESSAGE relevant. Wurde kein subop-
code2 angegeben, dann wird der Bereich ignoriert.

In user_message kbénnen Sie eine eigene Nachricht tGibergeben, die UTM vor
dem Shutdown als Warnung an alle Terminal-Benutzer senden soll. Die
Nachricht darf maximal 74 Zeichen lang sein.

openUTM auf BS2000-Systemen:

Ubergeben Sie in user_message keine eigene Warn-Nachricht, dann gibt
UTM an alle Terminal-Benutzer, die derzeit mit der Anwendung verbunden
sind, die Meldung K023 mit den folgenden Inserts aus:

“hour”:"minutes”:"seconds”
APPLICATION "name” WILL BE TERMINATED IN “minutes” MINUTES

openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen:
Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen werden keine Warnmeldungen
ausgegeben.

steuert, ob nur die lokale Knoten-Anwendung beendet wird, oder ob die
gesamte UTM-Cluster-Anwendung, also alle Knoten-Anwendungen,
beendet wird. Das Feld scope wird nur fir UTM-Cluster-Anwendungen
ausgewertet.

L Nur die lokale Knoten-Anwendung wird beendet.

‘G’ Alle Knoten-Anwendungen des Clusters und damit die gesamte
UTM-Cluster-Anwendung werden beendet.
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5. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:
KC_SC_NOT_ALLOWED
subopcodel=KC_KILL ist in einem Asynchron-Vorgang verwendet worden.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Die Generierung der Knoten-Anwendungen ist zur Zeit nicht konsistent. Zuerst sollten die
Knoten-Anwendungen mit alter Generierung beendet werden.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Ein Feld der Datenstruktur im Datenbereich enthalt einen ungiltigen Wert.
Subcode:

KC_SC_INVALID_MOD
Nur bei subopcodel=KC_GRACEFUL und subopcodel=KC_WARN:
Der Anwendungslauf wurde nicht beendet, weil die Zeitangabe in time_min ungliltig ist.

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendun-
gen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).
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11.2.14 KC_SPOOLOUT - Verbindungen zu Druckern aufbauen

Mit KC_SPOOLOUT kénnen Sie Verbindungen zu Druckern aufbauen. Sie kbnnen:

e die Verbindungen zu allen Druckern aufbauen, fiir die Druckauftrage in der zugehérigen
Message Queue stehen, und zu denen noch keine Verbindung existiert.

e die Verbindung zu den Druckern aufbauen, die einem bestimmten LTERM-Partner
zugeordnet sind. Der Name des LTERM-Partners muss im Identifikationsbereich
Ubergeben werden.

Ablauf / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf von KC_SPOOLOUT unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er ist nicht
durch einen RSET-Aufruf riicksetzbar.

Durch den Aufruf wird der Verbindungsaufbau angestof3en, d.h. es wird lediglich ein Auftrag
erzeugt. Es kann keine Aussage dartber gemacht werden, ob und wann eine Verbindung
tatsachlich zustande kommt. Den Zustand der Verbindung kénnen Sie dann mit einer
Informationsabfrage (z.B. KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_LTERM) ermitteln.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. die Verbindungen zu den Druckern werden nur in der
Knoten-Anwendung aufgebaut, an der der Aufruf erfolgt.

Dauer der Verbindung

Die Verbindungen zu Druckern, fur die kein Print Level (PLEV) definiert ist, bleiben solange
bestehen, bis sie explizit abgebaut werden (siehe KC_MODIFY_OBJECT) oder der
Anwendungslauf beendet wird. Die Verbindungen zu Druckern, fur die ein Print Level
definiert ist (PLEV > 0), werden nach dem Drucken wieder abgebaut.

Mit KDCAPPL SPOOLOUT=0N (Seite 711) kbnnen Sie die Verbindungen zu allen
Druckern aufbauen, fur die Druckauftrage vorliegen.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameter- Identifikations- Selektions- | Daten-
bereich 1 bereich bereich bereich
Verbindung zu einem Druckerl |obj_number: 1 | Name des LTERM- —_— e
bzw. den Druckern eines Partners, der dem
Druckerbiindels aufbauen Drucker bzw. Drucker-

biindel zugeordnet ist

Verbindungen zu allen derzeit | obj_number: 0 —_— —_— —_—
nicht verbundenen Druckern
aufbauen, fir die Druckauftrage
vorliegen

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_SPOOLOUT angegeben werden.

Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_SPOOLOUT
obj_number 1/0
2. id_Ith Lange Objektname im Identifikationsbereich / 0
select_lth 0
data_lth 0

Identifikationsbereich
3. ‘ Objektname / — ‘

Selektionsbereich
Datenbereich

440 Anwendungen administrieren



Programmschnittstelle KC_SPOOLOUT

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, NULL) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)

Ruckgaben von UTM

Parameterbereich

Feldname Inhalt

4, retcode ‘ ‘ Returncodes

1. Die Angaben in obj_number haben folgende Bedeutung:

—  obj_number=0:
UTM soll die Verbindung zu allen Druckern aufbauen, zu denen derzeit keine
Verbindung existiert und fur die Druckauftrage vorliegen.

—  obj_number=1:
UTM soll die Verbindung zu dem Drucker bzw. Druckerbundel aufbauen, der/das
einem bestimmten LTERM-Partner zugeordnet ist. Den Namen des LTERM-
Partners missen Sie im Identifikationsbereich Ubergeben.

2. Inid_Ith mussen Sie die Lange des Objektnamens angeben, den Sie im Identifikations-
bereich an UTM Ubergeben.

— bei obj_number=0 ist id_Ith=0 anzugeben.

— bei obj_number=1 ist fir id_Ith die L&nge des Namens anzugeben, der im Identifika-
tionsbereich ubergeben wird.

3. Welche Angaben Sie im Identifikationsbereich machen missen, ist abhéngig von
obj_number:

—  obj_number=0:
Sie durfen im Identifikationsbereich keinen Objektnamen angeben. Beim
KDCADMI-Aufruf miissen Sie den Nullpointer Gbergeben.

—  obj_number=1:
Im Identifikationsbereich Ubergeben Sie den Namen des LTERM-Partners, der dem
Drucker bzw. dem Druckerbiindel zugeordnet ist. Dazu legen Sie die Union
kc_id_area Uber den Identifikationsbereich und Ubergeben den Namen des LTERM-
Partners im Feld kc_name8.

Anwendungen administrieren 441



KC_SPOOLOUT: Returncodes Programmschnittstelle

4. Im Feld retcodeliefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NOT_EXISTENT
Der im Identifikationsbereich angegebene LTERM-Partner existiert nicht.

KC_SC_NOT_ALLOWED
Fir den angegebenen LTERM-Partner ist die Operation nicht zulassig.
Mégliche Grinde sind:

— LTERM-Partner ist ein Dialog-Partner, d.h. er ist nicht fir Drucker definiert
(usage_type="O").

— Dem LTERM-Partner ist zur Zeit kein Drucker/Druckerbiindel zugeordnet.

— Der LTERM-Partner oder der zugehdrige Drucker ist zur Zeit gesperrt.

— Der zu dem LTERM-Partner gehérende Drucker wurde aus der Konfiguration geldscht.

— Fir den angegebenen Drucker liegen keine Nachrichten vor, d.h. die Message Queue
des LTERM-Partners ist leer.

KC_SC_DELETED
Der angegebene LTERM-Partner wurde aus der Konfiguration geldscht.
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11.2.15 KC_SYSLOG - System-Protokolldatei administrieren

Mit KC_SYSLOG kodnnen Sie die System-Protokolldatei SYSLOG im laufenden Betrieb
administrieren. Der Umfang der Funktionen, die Ihnen zur Administration der SYSLOG zur
Verfligung stehen, ist abhangig davon, ob die SYSLOG als einfache Datei oder als Datei-
generationsgruppe (BS2000-Systeme) bzw. Dateigenerationsverzeichnis (Unix-, Linux-
und Windows-Systeme) angelegt wurde. Fur Dateigenerationsverzeichnis bzw. Dateigene-
rationsgruppe wird im Folgenden die Abklirzung FGG (File Generation Group) verwendet.

Zu SYSLOG siehe auch das openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren“ und das
jeweilige openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Folgende Funktionen stehen Ihnen zur Verfiigung, unabhangig davon, ob die SYSLOG als
einfache Datei oder als FGG gefiihrt wird:

e Den Inhalt des UTM-internen Meldungspuffers in die SYSLOG schreiben.

Diese Funktion ist nitzlich, wenn die SYSLOG, die als einfache Datei angelegt wurde,
im laufenden Betrieb ausgewertet werden soll. Es werden dann alle Meldungen mit
dem Meldungsziel SYSLOG in der Auswertung berticksichtigt, die bis zu diesem
Zeitpunkt von UTM erzeugt wurden.

Ist die SYSLOG als FGG angelegt, dann gilt Folgendes:
Beim Umschalten der SYSLOG auf die ndchste Dateigeneration schreibt UTM den
Meldungspuffer automatisch vor dem Umschalten in die ,alte” Dateigeneration.

e Sich Information Uber die SYSLOG-Datei anzeigen lassen.

Folgende Funktionen kdnnen Sie zuséatzlich nutzen, wenn die SYSLOG als FGG angelegt
ist:

e Die automatische GroRReniuiberwachung der SYSLOG ein- und ausschalten.

Automatische GroRenlberwachung heil3t: UTM schaltet die SYSLOG automatisch auf
die nachste Dateigeneration der SYSLOG-FGG um, sobald die Grol3e der aktuellen
SYSLOG-Dateigeneration einen vorgegebenen Schwellwert Uberschreitet.

e Den Schwellwert fir die GroRenliberwachung andern.
e Die SYSLOG auf die nachste Dateigeneration der SYSLOG-FGG umschalten.

Sie kénnen die GrolRentberwachung der SYSLOG auch dann einschalten, wenn sie nicht
mit KDCDEF generiert wurde.
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Ablauf beim Umschalten der SYSLOG auf eine andere Dateigeneration

Vor dem Umschalten auf eine neue Dateigeneration schreibt UTM noch die im internen
Meldungspuffer zwischengespeicherten Meldungen in die alte Dateigeneration. Damit
werden alle Meldungen, die vor dem Umschalten erzeugt wurden, noch in die ,alte”
SYSLOG geschrieben. UTM garantiert, dass Meldungen, die nach dem Umschalt-
Zeitpunkt (erfolgreiches Ausfihren des KC_SYSLOG-Aufrufs) erzeugt werden, nicht mehr
in die ,alte* SYSLOG-Dateigeneration geschrieben werden.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen ist Folgendes zu beachten:

Nach dem Umschalten (d.h. erfolgreiche Bearbeitung des KC_SYSLOG-Aufrufs) kénnen
Sie nicht sofort Uber die alte Dateigeneration verfiigen. Die alte Dateigeneration wird
eventuell noch langere Zeit von UTM-Prozessen offengehalten. Das kann vorkommen,
wenn ein Teilprogrammlauf, der vor dem Umschalten gestartet wurde, noch nicht
abgeschlossen ist, und der zugehdrige Prozess noch keine Meldung mit Meldungsziel
SYSLOG geschrieben hat.

Sie kénnen mit subopcodel=KC_INFO abfragen, welche SYSLOG-Dateigenerationen
bereits von allen UTM-Prozessen geschlossen worden sind. Das sind alle Dateigenera-
tionen mit einer Generationsnummer kleiner lowest_open_gen (siehe kc_syslog_str auf
Seite 451).

Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er wirkt unmittelbar und die
Aktionen, die durch den Aufruf ausgeldst werden, sind bei der Rickkehr in das Teilpro-
gramm bereits durchgefiihrt. Der Aufruf ist nicht ricksetzbar.

Das Andern des GroRenschwellwerts der SYSLOG-Datei wirkt bis zum Ende des Anwen-
dungslaufes.

Liegt die Basis der SYSLOG-FGG innerhalb des gtltigen Bereichs der SYSLOG-FGG
(zwischen der ersten und der letzten Dateigeneration), dann protokolliert UTM im ndchsten
Anwendungslauf zunéchst in die Basisdateigeneration. Liegt die Basis auf3erhalb des
gultigen Bereichs, dann legt UTM beim nachsten Start fiir das Logging eine neue Datei-
generation an. Die Basis wird in der Datenstruktur kc_syslog_str im Feld mit base_gen
angegeben.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. die System-Protokolldatei SYSLOG wird flr jede
Knoten-Anwendung administriert. Die GroRentiberwachung wirkt Gber den aktuellen Lauf
der UTM-Cluster-Anwendung hinaus. Das Umschalten oder das Schreiben des Puffers
wirkt nur far den aktuellen UTM-Cluster-Anwendungslauf, d.h. fir alle Knoten-Anwen-
dungen, die derzeit laufen.

[C> KDCSLOG (Seite 818)
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KC_SYSLOG

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

Parameterbereich 1

Angabe im

Identifikati-
onsbereich

Selektions-
bereich

Datenbereich

Uber die SYSLOG
informieren

subopcodel:
KC_INFO

data_lth:

Lange des Daten-
bereichs fir die
Ruckgabe von UTM

(Beim Aufruf missen
Sie den Zeiger auf
einen Datenbereich
fur die Riickgabenvon
UTM (kc_sydog_str)
Ubergeben.)

Schwellwert fiir die
automatische Grolzen-
Uberwachung setzen
bzw. verandern

subopcodel:
KC_CHANGE_SIZE
data_lth:

Lange der Daten im
Datenbereich

Datenstruktur kc_sys-
log_str mit dem neuen
Schwellwert

SYSLOG auf die
nachste Dateigene-
ration der FGG
umschalten

Lange der Daten im
Datenbereich

SYSLOG auf die subopcodel: —_— —_— N
nachste KC_SWITCH

Dateigeneration der data Ith: O

FGG umschalten

Schwellwert fiir die subopcodel: e Datenstruktur kc_sys-
automatische GroRRen- | KC_SWITCH_AND _ log_str mit dem neuen
Uberwachung CHANGE Schwellwert
verandern und data_lth:

Meldungspuffer in die
SYSLOG schreiben

subopcodel:
KC_WRITE_BUF-
FERdata Ith: 0

1 In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_SYSLOG angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_SYSLOG
1. subopcodel KC_INFO / KC_CHANGE_SIZE/KC_SWITCH
/ KC_SWITCH_AND_CHANGE / KC_WRITE_-
BUFFER
id_lth 0
select_lth 0
2. data_lth Lénge der Datenstruktur /

Lénge des Datenbereichs / 0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

Datenstruktur kc_syslog_str / — ‘

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)
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Ruckgaben von UTM

Parameterbereich

Feldname Inhalt

retcode Returncodes

data_lth_ret Lange der im Datenbereich gelieferten Daten

Datenbereich

6. Datenstruktur kc_syslog_str

1. Im Feld subopcodel mussen Sie angeben, welche Aktion UTM durchfiihren soll.
Folgende Subopcodes kénnen Sie angeben:

KC_WRITE_BUFFER
Alle an das Meldungsziel SYSLOG ausgegebenen Meldungen, die noch im
UTM-internen Meldungspuffer zwischengespeichert sind, werden sofort in
die aktuelle SYSLOG-Datei geschrieben. Ist der Puffer leer, hat der Aufruf
keine Wirkung.

KC_INFO geben Sie an, wenn UTM Informationen Uber die SYSLOG-Datei bzw.
SYSLOG-FGG zuriickliefern soll. In diesem Fall missen Sie im Feld
data_Ith die Lange des Datenbereichs angeben, den Sie UTM fir die
Ubergabe der Informationen zur Verfiigung stellen. Beim KDCADMI-Aufruf
mussen Sie den Pointer auf diesen Datenbereich Ubergeben.

Folgende Werte fur subopcodel dirfen Sie nur angeben, wenn die SYSLOG als FGG
angelegt wurde.

KC_CHANGE_SIZE
geben Sie an, wenn Sie:

— den Schwellwert fur die automatische GroRRentiberwachung &ndern
wollen. Den Schwellwert missen Sie im Datenbereich tibergeben.

— die automatische GrolRenlberwachung einschalten wollen. Dazu
Ubergeben Sie im Datenbereich einen Schwellwert > 0",

— die automatische GroRenlberwachung ausschalten wollen. Dazu
Ubergeben Sie im Datenbereich den Schwellwert "0".

KC_SWITCH
geben Sie an, wenn UTM die SYSLOG-Datei auf die nachste Dateigene-
ration umschalten soll. Existiert diese Dateigeneration noch nicht, legt UTM
sie an.
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KC_SWITCH_AND_CHANGE

entspricht einer Zusammenfassung von KC_CHANGE_SIZE und
KC_SWITCH. Mit KC_SWITCH_AND_CHANGE kénnen Sie die SYSLOG
auf die nachste Dateigeneration umschalten und gleichzeitig den
Schwellwert fur die automatische GroReniberwachung andern. Dabei
garantiert UTM, dass entweder beide Aktionen erfolgreich ausgefihrt
werden oder keine. D.h. nur wenn das Umschalten der SYSLOG erfolgreich
war, stellt UTM den neuen Schwellwert ein.

Kann UTM nicht auf die folgende Dateigeneration umschalten, dann wird
der Schwellwert nicht geandert. Die Gro3eniberwachung wird suspendiert
und UTM ignoriert den neuen Schwellwert. Erst durch einen folgenden
erfolgreichen Umschaltversuch (erneuter KC_SYSLOG-Aufruf) kann die
GréRenuberwachung wieder eingestellt werden. Wurde dabei kein neuer
Schwellwert angegeben, tbernimmt UTM den ,alten* Schwellwert.

2. Im Feld data_|th geben Sie Folgendes an:

bei subopcodel=KC_INFO:

die Lange des Datenbereichs, in dem UTM die Informationen zurtickliefern soll.
Beim Aufruf von KDCADMI miissen Sie den Zeiger auf den Datenbereich an UTM
Ubergeben.

bei subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:

die Lange der Daten im Datenbereich, die Sie an UTM Ubergeben. Im Datenbereich
Ubergeben Sie die Datenstruktur kc_syslog_str mit dem neuen Schwellwert der
GroRRenldberwachung.

bei subopcodel=KC_SWITCH oder KC_WRITE_BUFFER: data |th=0.
Beim Aufruf von KDCADMI sollten Sie fur &data_area den Nullpointer Gbergeben.

3. Die Angaben, die Sie im Datenbereich machen missen, sind abhangig von subopcodel.:

subopcodel=KC_WRITE_BUFFER oder KC_SWITCH:
Sie durfen im Datenbereich keine Daten an UTM Ubergeben.

subopcodel=KC_INFO:

Sie durfen im Datenbereich keine Daten an UTM Ubergeben. Sie missen UTM
jedoch einen Datenbereich zur Verfigung stellen, in dem UTM die angeforderten
Informationen zurtckliefern kann.

subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:

Im Datenbereich missen Sie die Datenstruktur kc_syslog_str mit dem neuen
Schwellwert an UTM Ubergeben. Den Schwellwert geben Sie im Feld
size_control_utmpages an. Er wird angegeben in Anzahl UTM-Seiten. Erlaubt sind
Werte zwischen 0 und 231-1 (angegeben als char). Werte zwischen 1" und "99
werden von UTM jedoch automatisch durch “100" ersetzt.
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Mit size_control_utmpages="0" schalten Sie die automatische Grél3enliberwachung
aus. Die restlichen Felder von kc_syslog_str miissen Sie mit binar null versorgen.
kc_syslog_dtr ist auf Seite 451 beschrieben.

4. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
.Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten.

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcodes:

KC_SC_MIN_SIZE
Bei subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:
Der Schwellwert der GroReniiberwachung wurde zwar geandert, der in size_control_utmpa-
gesangegebene Wert war jedoch zu klein (< 100). Es wurde deshalb der minimale Schwell-
wert von 100 UTM-Seiten eingesetzt.

KC_SC_BUFFER_EMPTY
Bei subopcodel=KC_WRITE_BUFFER:
Der Meldungspuffer ist leer und wird daher nicht auf die SYSLOG geschrieben.

KC_SC_SWITCHED
Der Meldungspuffer konnte erst auf die SYSLOG geschrieben werden, nachdem auf eine
neue Dateigeneration umgeschaltet wurde.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_NO_FGG
Die gewiinschte Aktion kann nicht durchgefuhrt werden, da SYSLOG nicht als FGG ange-
legt ist.

KC_SC_NO_INFO
Die Aktion kann nicht durchgefiihrt werden.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsanderungen mdglich, da die Generierung der Knoten-An-
wendungen zur Zeit nicht konsistent ist.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Ein Feld der Datenstruktur im Datenbereich enthlt einen ungultigen Wert.
Subcodes:

KC_SC_INVALID_MOD
Bei subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:
Der in size_control_utmpagesangegebene Schwellwert der Gré3eniberwachung ist ungultig
(zu groR3, keine Zahl oder nicht abdruckbar). Der Schwellwert wurde daher nicht gedndert.
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Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Ein Feld der Datenstruktur im Datenbereich enthalt einen ungultigen Wert.
Subcodes:

KC_SC_DATA_MISSING
Bei subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:
In size_control_utmpages wurde kein Schwellwert fur die Gré3enuberwachung angegeben.
Er wurde deshalb nicht geéndert und (bei KC_SWITCH_AND_CHANGE) die SYSLOG
nicht umgeschaltet.

KC_SC_DATA_NOT_NULL
Bei subopcodel=KC_CHANGE_SIZE oder KC_SWITCH_AND_CHANGE:
In der Datenstruktur kc_syslog_str im Datenbereich wurde ein Feld, das nicht gesetzt wer-
den darf, nicht mit bin&r null versorgt.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendun-
gen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

5. data_Ith_ret enthalt die Lange der Daten, die UTM im Datenbereich zurtckliefert.

— bei subopcodel=KC_INFO liefert UTM die Informationen tber die SYSLOG im
Datenbereich (kc_syslog_str). Es ist data_Ith ret = 0.

Ist die Lange in data_Ith ret kleiner als der bereitgestellte Datenbereich (data_lIth),
dann ist der Inhalt des Datenbereichs nur in der Lange data_Ith_ret definiert.

— bei subopcodel# KC_INFO ist data_Ith ret=0
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6. Im Fall subopcodel=KC_INFO liefert UTM im Datenbereich die Datenstruktur
kc_sydlog_str mit Informationen Uber die SYSLOG der Anwendung zurtick. Die Datens-
truktur hat folgende Felder:

struct kc_syslog_str

char file_namel541;

char curr_size_utmpages[101;
char curr_size_kbytel[10];
char curr_size_percent[3];
char fgg;

char Tlast_switch_ok;

char size_control_engaged;
char size_control_suspended;
char size_control_utmpages[101];
char size_control_kbytel[101];
char start_genl[4];

char curr_gen[4];

char Towest_open_genl[4];
char base_gen[4];

char first_valid_genl[4];
char Tast_valid_genl(4];

Die Felder der Datenstruktur haben folgende Bedeutung:

file_name Name der aktuellen SYSLOG-Datei bzw. der Dateigeneration, in die derzeit
protokolliert wird.

curr_size_utmpages
enthélt die momentane Grolie der SYSLOG-Datei bzw. Dateigeneration, in
die derzeit protokolliert wird. Die Gré3e wird angegeben in Anzahl der UTM-
Seiten, die von der Datei bzw. Dateigeneration belegt sind.

curr_size_kbyte
enthélt die momentane Grolie der SYSLOG-Datei bzw. Dateigeneration, in
die derzeit protokolliert wird. Die Grol3e wird angegeben in Kbyte.

curr_size_percent
Falls die automatische GroéRReniiberwachung eingeschaltet ist, enthalt
curr_size percent den Fillgrad der SYSLOG-Datei relativ zum eingestellten
GroRenschwellwert in Prozent. Ist die Grozentberwachung durch UTM
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suspendiert bzw. durch die Administration ausgeschaltet worden, dann
kann der Flllgrad der SYSLOG-Datei auch grof3er als 100% sein. In diesem
Fall liefert UTM in curr_size percent Leerzeichen zurlick.

Ist keine GréRenuberwachung definiert (weder per Generierung noch per
Administration) dann belegt UTM curr_size_percent mit Leerzeichen.

fgg Zeigt an, ob die SYSLOG als FGG oder als einfache Datei angelegt ist.
’ Die SYSLOG ist als FGG angelegt.
‘N’ Die SYSLOG ist als einfache Datei angelegt.

Alle folgenden Informationen sind nur relevant, wenn die SYSLOG als FGG angelegt
ist. Ist die SYSLOG als einfache Datei angelegt, dann enthalten die folgenden Felder
keine relevanten Informationen.

last_switch_ok
gibt an, ob der letzte Versuch von UTM, auf die nachste Dateigeneration
umzuschalten, fehlerfrei abgelaufen ist. Die Aussage bezieht sich nur auf
Umschaltversuche innerhalb des aktuellen Anwendungslaufs. Folgende
Werte sind moglich:

Der letzte Umschaltversuch ist fehlerfrei abgelaufen.

‘N’ Beim letzten Umschaltversuch von UTM ist ein Fehler aufgetreten.
UTM konnte nicht auf die nachste Dateigeneration umschalten.

(Leerzeichen)
Im aktuellen Anwendungslauf gab es noch keinen Umschaltversuch oder
die SYSLOG ist nicht als FGG angelegt.

size_control_engaged
gibt an, ob die automatische GréRenliberwachung eingeschaltet ist.
Folgende Werte sind mdaglich:

GréRenuberwachung ist eingeschaltet

‘N’ GroRenuberwachung ist ausgeschaltet
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size_control_suspended

‘N

gibt an, ob die automatische GroReniberwachung durch UTM suspendiert
wurde.

Der letzte Versuch, auf eine andere Dateigeneration umzuschalten, ist
fehlgeschlagen. Aus diesem Grund ist die GroRenlberwachung suspen-
diert. UTM versucht nicht mehr auf die nachste Dateigeneration
umzuschalten, auch wenn der eingestellte GroRenschwellwert
Uberschritten wird.

MalRnahme:

Sie kénnen explizit versuchen, die SYSLOG umzuschalten. Verlauft das
Umschalten fehlerfrei, so wird die Grél3entiberwachung durch UTM wieder
aktiviert.

Die GroRRenlberwachung ist nicht suspendiert.

size_control_utmpages

enthalt den eingestellten GroRenschwellwert der automatischen Grél3en-
Uberwachung. Ausgegeben wird der Schwellwert in Anzahl UTM-Seiten.

size control_utmpages="0" bedeutet, dass die GréRenlberwachung
ausgeschaltet ist.

In size_control_utmpages Gibergeben Sie bei subopcodel=KC_CHAN-
GE_SIZE und KC_SWITCH_AND_CHANGE den neuen
Grolienschwellwert.

Minimalwert: "0
Maximalwert: 231 -1 (angegeben als char)

Geben Sie size_control_utmpages="0" an, dann wird die automatische
GrolRenlberwachung ausgeschaltet. Werte zwischen “1” und "99” werden
von UTM automatisch durch “100” ersetzt.

size_control_kbyte

start_gen

curr_gen

enthalt den eingestellten GroRenschwellwert der automatischen Gréf3en-
Uberwachung. Ausgegeben wird der Schwellwert in KB. Bei sehr grof3en
Schwellwerten wird der Kilobyte-Wert nicht angezeigt (z.B. bei 231 KB).

size_control_kbyte=0 bedeutet, dass der Kilobyte-Wert nicht angezeigt
werden kann, da er zu grol3 ist, oder dass die GroR3enliberwachung ausge-
schaltet ist.

enthalt die Generationsnummer der ersten SYSLOG-Dateigeneration, die
UTM im aktuellen Anwendungslauf beschrieben hat.

Generationsnummer der Dateigeneration, in die UTM gerade protokolliert.
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lowest_open_gen
enthalt die Generationsnummer der altesten SYSLOG-Dateigeneration, die

noch von einem Prozess der Anwendung offengehalten wird.
base_gen Generationsnummer der eingestellten Basis der SYSLOG-FGG.

first_valid_gen
Generationsnummer der ersten gultigen Dateigeneration der

SYSLOG-FGG.

Auf BS2000-Systemen entspricht das der Angabe FIRST-GEN aus dem
SHOW-FILE-ATTRIBUTES-Kommando.

last_valid_gen
Generationsnummer der letzten gulltigen Dateigeneration der

SYSLOG-FGG.

Auf BS2000-Systemen entspricht das der Angabe LAST-GEN aus dem
Kommando SHOW-FILE-ATTRIBUTES.
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11.2.16 KC_UPDATE_IPADDR - IP-Adressen aktualisieren

Mit KC_UPDATE_IPADDR kénnen Sie im laufenden Betrieb der UTM-Anwendung die
IP-Adressen, die in den Objekttabellen der Anwendung abgespeichert sind, mit den
IP-Adressen abgleichen, die in der Hostnamen-Datenbank (hostname database) stehen.
Die fur lhren Rechner relevante Hosthamen-Datenbank kann die hosts-Datei (Unix-,
Linux- und Windows-Systeme), der DNS (Domain Name Service) oder auf BS2000-
Systemen die Processor Table inklusive Socket Host Table sein.

Voraussetzung fiir einen Abgleich auf BS2000-Systemen ist, dass fur den/die Partner der
Protokolltyp SOCKET generiert ist.

UTM speichert die IP-Adressen folgender Kommunikationspartner in den Objekttabellen
der UTM-Anwendung ab:

e Kommunikationspartner, die tUber die Socket-Schnittstelle (Transportprotokoll
SOCKET) mit der UTM-Anwendung kommunizieren. Diese Kommunikationspartner
sind als Clients vom Typ 'SOCKET’ generiert (Partnertyp KC_PTERM).

e Kommunikationspartner, die Uber das Transportprotokoll RFC1006 mit der Anwendung
kommunizieren. Das kdnnen Clients vom Typ="APPLI" oder "UPIC-R" (KC_PTERM),
LU6.1-Partner-Anwendungen (KC_CON) oder OSI TP-Partner-Anwendungen
(KC_OSI_CON) sein.

Nahere Informationen zur Kommunikation tber die Socket-Schnittstelle und zur Kommuni-
kation Uber RFC1006 finden Sie im openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®.

Bei jedem Start der Anwendung liest UTM die IP-Adressen der Kommunikationspartner aus
dem Name-Service und legt sie in den Objekttabellen ab.

Andern sich wahrend des Betriebs der Anwendung die IP-Adressen der betroffenen
Kommunikationspartner, dann kénnen Sie diesen Abgleich mit KC_UPDATE_IPADDR
dynamisch anfordern.

Mit KC_UPDATE_IPADDR kénnen Sie im Einzelnen:

e die IP-Adresse eines bestimmten Kommunikationspartners mit dem Eintrag im Name-
Service abgleichen.

e die IP-Adressen aller betroffenen Kommunikationspartner mit den Adressen im Name-
Service abgleichen.

Zur Kontrolle kénnen Sie die IP-Adresse, die in der UTM-Anwendung fur einen Kommuni-
kationspartner gespeichert ist, mit KC_GET_OBJECT abfragen. UTM liefert die IP-Adresse
im Feld ip_addr der Datenstruktur des Objekttyps zurtick (kc_con_str, kc_osi_con_str oder
kc_pterm_str).
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Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er wirkt unmittelbar und die
IP-Adressen sind bei der Rickkehr in das Teilprogramm bereits aktualisiert. Der Aufruf ist
nicht riicksetzbar.

Die mit KC_UPDATE_IPADDR aktualisierten IP-Adressen bleiben in der UTM-Anwendung
gespeichert bis zum Anwendungsende bzw. bis zum nachsten KC_UPDATE_IPADDR
innerhalb des aktuellen Anwendungslaufs.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. der IP-Adressen-Abgleich wird auf jeder aktuell
laufenden Knoten-Anwendung ausgefihrt.

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameter- Identifikations- | Selektions- | Datenbereich
bereich 1 bereich bereich
IP-Adresse eines subopcodel: Union kc_id _area o Zeiger auf einen
Kommunikations- KC_PARTNER | mit dem Namen Datenbereich, in den
partners aktualisieren obj_type: bzw. UTM die Daten-
Partnertyp Namenstripel struktur des
obj_number:1 des Partners Objekttyps mit der

neuen IP-Adresse
zurlickliefert.

IP-Adressen aller betrof- | subopcodel: e —_— —_—
fenen Kommunikations- |KC_ALL
partner mit der obj_type:
Datenbank fiir KC_NO_TYPE
Hostnamen abgleichen | obj_number:0

1 In allen Féllen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_UPDATE_IPADDR angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_UPDATE_IPADDR
subopcodel KC_PARTNER / KC_ALL
obj_type KC_CON /KC_OSI_CON/KC_PTERM /

KC_NO_TYPE
obj_number 1/0
id_lth Lange des Partnernamens / 0
select_lth 0
5. data_lth Lange des Datenbereichs / 0

Identifikationsbereich

6. ‘ Partnername / — ‘

Selektionsbereich
Datenbereich
7. ‘ Datenstruktur des Objekttyps / — ‘

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)
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Rickgaben von UTM
Parameterbereich

Feldname Feldinhalt

8. retcode Returncode

data_lth_ret Lange der im Datenbereich gelieferten Daten / O

Datenbereich
10. Datenstruktur des Objekttyps / —

1. Im Feld subopcodel miissen Sie angeben:

KC_PARTNER
wenn UTM die IP-Adresse eines bestimmten Kommunikationspartners
aktualisieren soll. Den Namen des Partners mussen Sie im Identifikations-
bereich Ubergeben.

KC_ALL wenn UTM die IP-Adressen aller Kommunikationspartner, die uber das
passende Protokoll mit der UTM-Anwendung kommunizieren, mit den
Angaben in der Hostnamen-Datenbank abgleichen soll. Passende Proto-
kolltypen sind:

-~ SOCKET
xw - RFC1006.

2. Im Feld obj_type missen Sie den Objekttyp des Kommunikationspartners angeben.
Bei subopcodel=KC_ALL missen Sie obj_type=KC_NO_TYPE angeben.
Bei subopcodel=KC_PARTNER sind folgende Angaben mdglich:

KC_PTERM
fur Partner-Anwendungen, die als Clients von folgendem Typ konfiguriert
sind.
— SOCKET (BS2000-Systeme)
— APPLI, UPIC-R oder SOCKET (Unix-, Linux- oder Windows-Systeme)

KC_CON fur eine LU6.1-Partner-Anwendung.

KC_OSI_CON
fur eine OSI TP-Partner-Anwendung.
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3. Inobj_number missen Sie die Anzahl der Objekte angeben, fur die die IP-Adresse
aktualisiert werden soll.

— bei subopcodel=KC_PARTNER missen Sie obj_number=1 angeben

— bei subopcodel=KC_ALL miissen Sie obj_number=0 angeben. UTM aktualisiert
dann die IP-Adressen aller entsprechend konfigurierten Kommunikationspartner.

4. Welche Angabe Sie im Feld id_Ith machen missen, ist abhangig von der Angabe im
Feld subopcodel.

— bei subopcodel=KC_PARTNER:
mussen Sie in id_Ith die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Identifika-
tionsbereich an UTM Ubergeben.

— bei subopcodel=KC_ALL:
mussen Sie id_[th=0 setzen.

5. Im Feld data_|th geben Sie die Lange des Datenbereichs an. Sie missen Folgendes
angeben:

— bei subopcodel=KC_PARTNER:
Lange der Datenstruktur des Objekttyps in obj_type.

—  bei subopcodel=KC_ALL:
data_|th=0.

6. Wie Sie den Identifikationsbereich versorgen missen, ist abhangig von subopcodel.

— bei subopcodel=KC_PARTNER:
Im Identifikationsbereich missen Sie die Union kc_id_area mit dem Namen des
Kommunikationspartners tibergeben. Die Angabe muss den Partner eindeutig
identifizieren.

Bei obj_type=KC_PTERM miussen Sie in der Struktur kc_long_triple_str der Union
das Namenstripel aus Clientname (PTERM-Name), Prozessorname und
BCAMAPPL-Name ubergeben.

Bei obj_type=KC_CON miussen Sie in der Struktur kc_long_triple_str der Union das
Namenstripel aus Anwendungsname, Prozessorname und BCAMAPPL-Name
Ubergeben.

Bei obj_type=KC_OSI_CON missen Sie im Feld kc_name8 der Union den Namen
der Verbindung zu der OSI TP-Partner-Anwendung angeben.

— bei subopcodel=KC_ALL muissen Sie den Nullpointer Ubergeben.
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7. Wie Sie den Datenbereich versorgen mussen, ist abhéngig von subopcodel:

— bei subopcodel=KC_PARTNER geben Sie die Datenstruktur des Objekttyps an
(kc_con_str, kc_osi_con_str oder kc_pterm_str).

— bei subopcodel=KC_ALL miussen Sie den Nullpointer Ubergeben.

8. Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
+Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_TPROT_NOT_ALLOWED
Transportprotokoll wird nicht unterstitzt, d.h. in der Anwendung sind keine Kommunika-
tionspartner fur die Kommunikation tber SOCKET generiert.
Dieser Returncode kann auch auftreten, wenn in der Anwendung zwar ein
Kommunikationspartner fir die Kommunikation tiber SOCKET generiert ist, z.B. ein
BCAMAPPL, aber KC_PARTNER mit Objekttyp KC_CON oder KC_OSI_CON angegeben
wird. Auf BS2000-Systemen ist bei KC_PARTNER nur die Angabe von Objekt KC_PTERM
maoglich. Dieser Returncode wird auch zuruckgeliefert, wenn in der Anwendung nicht
mindestens ein Kommunikationspartner und das zugehérige BCAMAPPL mit
T-PROT=SOCKET generiert sind.

KC_SC_SOCKET_ERROR
Ein Abgleich der IP-Adresse(n) konnte aufgrund eines Fehlers an der Kommunikations-
Schnittstelle (Socket-Aufruf) nicht vorgenommen werden.

KC_SC_INVALID_NAME
Der im Identifikationsbereich angegebene Kommunikationspartner existiert nicht oder er
kommuniziert nicht Giber das passende Transportprotokoll mit der UTM-Anwendung.

KC_SC_NO_IPADDR_FOUND
subopcodel=KC_PARTNER:
Zu dem angegebenen Kommunikationspartner wurde im Name-Service keine IP-Adresse
gefunden.
subopcodel=KC_ALL:
UTM konnte im Name-Service zu keinem Kommunikationspartner des angegebenen Ob-
jekttyps eine IP-Adresse finden.

KC_SC_AT_LEAST_ONE_OBJ_FAILED
Ein Abgleich der IP-Adressen mit subopcodel=KC_ALL ist erfolgt. Es ist aber bei mindes-
tens einem Objekt ein Fehler aufgetreten.
Mégliche Ursachen kdnnen die bei den vorhergehenden Returncodes beschriebenen Feh-
ler sein.
In der Meldung K154, die standardméRig auf SYSLOG und SYSOUT erfolgt, finden Sie die
Information, bei welchem Partner/welchen Partnern ein Fehler aufgetreten ist.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globale Administration erlaubt, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur
Zeit nicht konsistent ist.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll (siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendun-
gen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

9. data_Ith_ret enthalt die Lange der Daten, die UTM im Datenbereich zurtickliefert.

— bei subopcodel=KC_PARTNER: Lange der Daten, die UTM im Datenbereich
zurlckliefert

— bei subopcodel=KC_ALL: data_Ith_ret=0

10. Im Fall subopcodel=KC_PARTNER liefert UTM im Datenbereich die Datenstruktur des
Objekttyps (kc_con_str, kc_osi_con_str oder kc_pterm_str) mit folgenden Informationen
zuriick .

— Istdie neue IP-Adresse des Kommunikationspartners eine IPv4-Adresse, steht sie
im Feld ip_addr der Datenstruktur in der Ladnge 15. Im Feld ip_v steht V4.

— Istdie neue IP-Adresse des Kommunikationspartners eine IPv6-Adresse, steht sie
im Feld ip_addr_v6 der Datenstruktur in der Lange 39. Im Feld ip_v steht V6.

— Die anderen Felder der Datenstruktur sind nicht versorgt.
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11.2.17 KC_USLOG - Benutzer-Protokolldatei administrieren

Die Benutzer-Protokolldatei wird als Dateigenerationsverzeichnis USLOG gefiuhrt. Mit
KC_USLOG kénnen Sie die aktuelle Benutzer-Protokolldatei (Dateigeneration von
USLOG) schliel3en und gleichzeitig eine neue Benutzer-Protokolldatei eroéffnen. Das ist die
Dateigeneration mit der nachstfolgenden Generationsnummer. Die geschlossene Proto-
kolldatei ist dann beliebig verwendbar.

Umschalten bei doppelter USLOG

Wird die Benutzer-Protokolldatei Ihrer Anwendung doppelt gefiihrt (siehe openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren*), dann wirkt der KC_USLOG-Aufruf auf beide
Dateien.

Wirkungsdauer der Anderung / Cluster

Die erfolgreiche Bearbeitung des Aufrufs bedeutet, dass das Umschalten auf die nachste
Dateigeneration erfolgreich verlaufen ist. UTM schreibt alle nach dem Umschaltzeitpunkt
erzeugten LPUT-Nachrichten in die neue Protokolldatei. Nach dem Umschalten schreibt

UTM die LPUT-Nachrichten solange in die neue(n) USLOG-Dateigeneration(en), bis Sie

erneut auf die folgende Dateigeneration umschalten.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. das SchlieRen der aktuellen Benutzer-Protokolldatei
und das Offnen einer neuen Benutzer-Protokolldatei wird in jeder aktuell laufenden Knoten-
Anwendung ausgeftihrt.

[C> KDCLOG (Seite 778)

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im

Parameterbereich 1 | Identifikations- | Selektions- | Datenbereich
bereich bereich

Benutzer-Protokolldatei auf | subopcodel: o e e
die nachste Dateigeneration | KC_SWITCH
der FGG umschalten data_Ith: 0

1 Im Parameterbereich muss der Operationscode KC_USLOG angegeben werden.
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Versorgung der Parameter
Parameterbereich
Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION_1
retcode KC_RC_NIL
version_data KC_VERSION_DATA 10
opcode KC_USLOG
subopcodel KC_SWITCH
id_lth 0
select_lth 0
data_lth 0
Identifikationsbereich
Selektionsbereich
Datenbereich
KDCADMI-Aufruf
‘ KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL) ‘
Rickgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Inhalt
1. retcode ‘ ‘ Returncodes
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1. Im Feld retcodeliefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt
~Returncodes” auf Seite 178 aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende
Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_LWRT_IN_PROGRESS
Die USLOG kann zu diesem Zeitpunkt nicht auf die nachste Dateigeneration umgeschaltet
werden, da UTM gerade Daten in die USLOG schreibt.

KC_SC_INVDEF_RUNNING
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:

KC_SC_FILE_ERROR
Das Umschalten der USLOG auf die nachste Dateigeneration ist wegen eines DMS-Feh-
lers nicht moglich.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globale Administration erlaubt, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur
Zeit nicht konsistent ist.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendun-
gen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).
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11.3 Datenstrukturen zur Informationstibergabe

In diesem Abschnitt werden die Datenstrukturen beschrieben, die Sie bei den Aufrufen von
KC_GET_OBJECT, KC_MODIFY_OBJECT oder KC_CREATE_OBJECT iiber den Daten-
bereich legen mussen.

e Bei KC_GET_OBJECT liefert UTM die angeforderten Objekteigenschaften, Anwen-
dungsparameter und Statistikdaten im Format dieser Datenstrukturen zurlick.

e Bei der Modifikation von Objekteigenschaften und Anwendungsparametern
(KC_MODIFY_OBJECT) sowie beim dynamischen Eintragen neuer Objekte in die
Konfiguration (KC_CREATE_OBJECT) werden die Daten in diesem Format an UTM
Ubergeben.

Die Datenstrukturen sind in der Include-Datei kcadminc.h definiert.

In den folgenden zwei Abschnitten werden die Datenstrukturen und die Bedeutung ihrer
Elemente beschrieben.

Der Abschnitt ,,Datenstrukturen zur Beschreibung der Objekteigenschaften” auf Seite 468
beschreibt die Strukturen, in denen Informationen tiber Objekte der Anwendung Uibergeben
werden.

Der Abschnitt ,,Datenstrukturen zur Beschreibung der Anwendungsparameter” auf

Seite 622 beschreibt die Strukturen, in denen Anwendungsparameter Ubergeben werden.

Zusatzlich zu den in diesen Abschnitten beschriebenen gibt es weitere Datenstrukturen, die
zu keinem Objekt- oder Parametertyp gehoéren. Sie werden bei bestimmten Aufrufen
bendtigt, um Daten mit UTM auszutauschen. Diese Datenstrukturen sind bei den entspre-
chenden Operationscodes beschrieben.

Die Namen dieser Datenstrukturen setzen sich wie folgt zusammen: operationscode_str.
Zu dieser Gruppe gehdren folgende Datenstrukturen:

e kc_change application_str benétigen Sie zur Ubergabe von Daten beim Programmaus-
tausch mit KC_CHANGE_APPLICATION (Seite 183f).

e Kkc create statements str bendtigen Sie, um beim Anfordern des inversen KDCDEF-
Laufs mit KC_CREATE_STATEMENTS Daten an UTM zu Ubergeben (Seite 255).

e kc_encrypt_advanced_str bzw. kc_encrypt_str benétigen Sie fur das Auslesen des Public-
Schlussels eines RSA-Schlisselpaares mit KC_ENCRYPT (Seite 279f).

e kc_shutdown_str bendétigen Sie, um beim Anfordern eines Shutdown mit
KC_SHUTDOWN Daten an UTM zu ubergeben (Seite 430f).

e Kkc syslog_str wird bendtigt bei der Administration der SYSLOG-Datei mit KC_SYSLOG
(Seite 443f).
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e kc online import_str bendtigen Sie, um Anwendungsdaten mit KC_ONLINE_IMPORT
online zu importieren.

e kc lock_mgmt_str bendtigen Sie, um Sperren in UTM-Cluster-Anwendungen mit
KC_LOCK_MGMT aufzuheben.

Allgemeines zum Aufbau der Datenstrukturen

Die Felder der Datenstrukturen bestehen nur aus dem Datentyp ,char”. Die eckigen
Klammern nach den Feldnamen beinhalten die Lange des Feldes. Fehlt die eckige
Klammer, dann ist das Feld 1 Byte lang.

Beim Austausch von Daten zwischen UTM und einem Administrations-Teilprogramm ist
Folgendes zu beachten:

e Namen und Schlisselwérter werden linksbindig abgelegt und rechts mit Leerzeichen
aufgefullt.
Die Ubergabe der Daten an UTM muss, auRRer bei Objektnamen, in GroRRbuchstaben
erfolgen.
Beispiel
Das Feld ptype (kc_pterm str) ist 8 Byte lang. ptype=APPLI wird wie folgt abgelegt:
"APPLI.. . .

e Numerische Angaben werden von UTM rechtsbiindig abgelegt und mit flihrenden
Leerzeichen geliefert. Bei der Datenlibergabe von einem Administrationsprogramm an
UTM werden links- und rechtsbiindige Angaben akzeptiert. Rechtsbindige Angaben
werden mit fihrenden Leerzeichen oder Nullen akzeptiert. Linksblndige Angaben
kénnen auch mit dem Null-Byte (\0) abgeschlossen oder mit Leerzeichen aufgefullt

werden.

Beispiel

Das Feld conn_users (kc_max_par_str) ist 10 Byte lang. conn_users=155 wird von UTM
wie folgt abgelegt: "...... 155",

e Beider Ubergabe von Daten an UTM sind Felder der Datenstrukturen, in denen kein
Wert angegeben wird, mit binar null zu versorgen.
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Beschreibungsformat

Die Datenstrukturen von kcadminc.h werden in Tabellen dargestellt. Die Tabellen sind wie
folgt aufgebaut:

mod | Datenstruktur kc_..._str Seite

1. Inder 1. Spalte (grau gerastert) wird angegeben, welche Parameter, d.h. Feldinhalte,
Sie mit KC_MODIFY_OBJECT modifizieren kénnen. Fehlt die Spalte ,mod*, dann
kénnen keine Parameter modifiziert werden.

Die in der 1. Spalte verwendeten Abkirzungen haben die folgende Bedeutung:
- Der Parameter kann nicht modifiziert werden.
X(Y) Der Wert des Parameters kann modifiziert werden.

Der Wert in der Klammer (y) gibt Auskunft Gber Wirksamkeit und Lebensdauer
der Anderung. y kann die Werte IR/GIR, ID/GID , PR/GPR, PD/GPD, P/GP, A/
GA annehmen. Die Bedeutung der Abktrzungen finden Sie auf Seite 325.

2. Die 2. Spalt