Deutsch

FUJITSU Software BS2000

UDS/SQL V2.8

Aufbauen und Umstrukturieren

Benutzerhandbuch

Ausgabe Marz 2016

O
FUJITSU



Kritik... Anregungen... Korrekturen...

Die Redaktion ist interessiert an lhren Kommentaren zu

diesem Handbuch. lhre Rickmeldungen helfen uns, die

Dokumentation zu optimieren und auf lhre Wiinsche und
Bedurfnisse abzustimmen.

Sie kénnen uns lhre Kommentare per E-Mail an
manuals@ts.fujitsu.com senden.

Zertifizierte Dokumentation
nach DIN EN ISO 9001:2008

Um eine gleichbleibend hohe Qualitat und
Anwenderfreundlichkeit zu gewahrleisten, wurde diese
Dokumentation nach den Vorgaben eines
Qualitatsmanagementsystems erstellt, welches die
Forderungen der DIN EN ISO 9001:2008 erfiillt.

cognitas. Gesellschaft fir Technik-Dokumentation mbH
www.cognitas.de

Copyright und Handelsmarken

Copyright © 2016 Fujitsu Technology Solutions GmbH.

Alle Rechte vorbehalten.
Liefermdglichkeiten und technische Anderungen vorbehalten.

Alle verwendeten Hard- und Softwarenamen sind Handelsnamen und/oder Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.


mailto:manuals@ts.fujitsu.com
http://www.cognitas.de

Inhalt

1.1
1.2
1.3
14

1.5

1.5.1
1.5.2
1.5.3

1.6

21
2.2

23
2.31

2.4

3.1
3.1.1
3.1.2

Einleitung . . . . . . . . . . . L e e e e e e e e e e e e e e e e 11
Konzept der UDS/SQL-Dokumentation . . . ... ... ... ... ........ 12
Zielsetzung und Zielgruppen des Handbuchs . . . . . . ... ... ....... 16
Konzeptdes Handbuchs . . . . . . . . . .. .. ... ... ... .. .. ... 17
Anderungen gegeniiber den Vorgénger-Handbiichern . . . . . . ... ... ... 19
Darstellungsmittel . . . . . . .. .. .. .. . . .. ... 21
Warnhinweise und Hinweise . . . . . . . . . . . .. .. ... 21
Nicht-SDF-Darstellungsmittel . . . . . . . . . . . ... ... .. ... . 21
SDF-Syntaxdarstellung . . . . . . . . . .. 23
Beispieldatenbanken . . . . . . . . . .. ... Lo 29
UDS/SQLim Uberblick . . . . . . . . . . i i i e e e e e 33
Grundbegriffe des Datenbanksystems UDS/SQL . . . . ... ... ... ..... 33
Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank . . . . . .. ... ... ..... 36
Programme des Datenbanksystems UDS/SQL . . . . .. ... ... .. ..... 45
START-Kommandos der UDS/SQL-Programme . . . . . . . .. ... ... ... .. 49
Tools flir UDS/SQL . . . . . . . . . . e e e e e e e e e 53

Datenbank aufbauen

(BCREATE, BFORMAT, DDL- und SSL-Compiler, BGSIA, BGSSIA, BCALLSI) . . 55
Datenbank-Aufbau vorbereiten . . . . . . . .. ... .. ... . .. 0o 59
Compilerdatenbank einrichten . . . . . . . . . .. ... ... ... ... . ... 59
Benutzerrealms einrichten . . . . . . . . . . . ..o 63

U931-J-2125-16



Inhalt

3.2

3.21
3.2.2
3.2.3
3.24

3.3

3.4
3.4.1
3.4.2

3.5

41
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7

4.8
4.9

Schemagenerieren . . . . . . . . . L ... e e e e e e e 65
Compilerdatenbank formatieren mit BCREATE . . . . . . . . . .. ... ... .... 65
Schema-DDL Ubersetzen . . . . . . . . . . . . . 68
SSLidbersetzen . . . . . . .. e 77
Schema Information Area (SIA) erzeugen mitBGSIA . . . . . . .. ... ... ... 80
SIA-Protokoll . . . . . . e 85
Beschreibung des ESTIMATE-REPORT . . . . . . . . . . ... ... .. ...... 85
Benutzerrealms formatieren mit BFORMAT . . . . . .. ... ... ... ..... 89
Subschemagenerieren . . . . . . . . . . . . . i e e e e e e e e 92
Subschema-DDL Ubersetzen . . . . . . . .. . .. ... ... 92
Subschema Information Area (SSIA) erzeugen mit BGSSIA . . . . . . . ... .. .. 96
Zusatzliche MaBnahmen bei CALL-DML-Programmen mit BCALLSI . . .. .. 100
Zugriffsberechtigungen festlegen (ONLINE-PRIVACY, BPRIVACY) . ... ... 107
Benutzergruppen . . . . . . .. L L e e e e e e e e e e e 108
Zugriffsrechte . . . . . . . . . . e 109
Rechtepriifung . . . . . . . . . . . . e e e e 110
Systemumgebung von ONLINE-PRIVACY . . . . . . . . . . . ... ... .. .. 112
Systemumgebung von BPRIVACY . . . . . . .. . .. . ... .. 0. 114
Regeln der Anweisungen . . . . . . . . . . . . Ll e e e 115
Ubersicht der Anweisungen . . . . . . .. .. ... . ..., 116
ADD-USER-GROUP (Benutzergruppe definieren ggf. mit Zugriffsrechten) . . . . . 117
END (Kommandoeingabe beenden) . . . . . .. . .. ... .. L. 123
GRANT-ACCESS (Zugriffsrechte fir eine Benutzergruppe vergeben) . . . . . . .. 124
OPEN-DATABASE (Datenbank erdffnen) . . . . . . . . .. .. .. ... ... ... 129
REMOVE-USER-GROUP (Benutzergruppen léschen) . . . . . . . ... ... ... 130
REVOKE-ACCESS (Einer Benutzergruppe Zugriffsrechte entziehen) . . . . . . . . 133
SHOW-USER-GROUP (Informationen Uber Benutzergruppen ausgeben) . . . . . . 138
UNDO (Anweisung rickgadngigmachen) . . . . . . . . . . ... ... ... .... 141
Kommandofolge zum Starten von ONLINE-PRIVACY . . . . . . ... ... ... 142
Kommandofolge zum Starten von BPRIVACY . . . . . . . . . .. ... .. ... 143

U931-J-2125-16



Inhalt

5.1

5.1.1
5.1.2
5.1.3
5.1.4

5.1.5
5.1.6
5.1.7

5.2

5.2.1
5.2.2
5.2.3
524
525

5.2.6
5.2.7

Daten speichern und entladen (BINILOAD, BOUTLOAD) .. ... ........ 145
Sitze in die Datenbank speichern mit BINILOAD . . . . . ... ... ....... 146
Beschreibung der Funktionen . . . . . . . . ... . Lo 147
Eingabedatei bereitstellen und BINILOAD-Lauf vorbereiten . . . . . . . . ... ... 152
Systemumgebung von BINILOAD . . . . . . . . . . .. .. ... 153
Anweisungen fur BINILOAD . . . . . . . . . . 155
EXECUTION (Eingabedaten prifen/nicht prufen) . . . . . . . ... ... ... ... 160
SORTCORE (GroRe des Sortierpuffers festlegen) . . . . . . . . ... ... .. ... 161
SCHEMA (Name des Schemas angeben) . . . . . . ... ... .. ... ...... 162
SUBSCHEMA (Name des Subschemas angeben) . . . . ... .. ... ...... 163
FILLING (Fullgrad von Tabellenseiten festlegen) . . . . . . . . ... ... ... .. 164
USER RECORD LENGTH (Lange der Eingabesatze angeben) . . . . . . . . . . .. 165
USER BUFFER LENGTH (Blocklange der Eingabedatei angeben) . . . . . . . . .. 166
INPUT FILE (Dateiname der Eingabedatei angeben) . . . . . ... ... ... ... 167
STORE RECORD (Satzartangeben) . . . . . ... .. .. ... ... ....... 168
RECORD-DBKEY (Database-Key-Wert des Satzes vergeben) . . . . . . ... ... 169
RECORD-DISPL (Datenbanksatz aufbauen) . . . . . . ... ... .. ... .... 171
RECORD-AREA (Realmangeben) . . . . . . . . . .. .. ... ... ....... 174
INSERT (Setangeben) . . . . . . . . . . . . 175
SET ORDER (Sortierfolge angeben) . . . . . . . . . ... ... .. .. ... ..., 176
OWNER (Owner bestimmen) . . . . . .. . . ... . . .. 177
Kommandofolge zum Starten von BINILOAD . . . . . . .. . ... .. ... .... 184
Arbeitsdateien einrichten . . . . . . . ... Lo o oo 185
Beispiel zu BINILOAD . . . . . . . . . . . . e 189
Satze kopieren, l6schen und entladen mit BOUTLOAD . . ... ... ... ... 193
Beschreibung der Funktionen . . . . . . . . ... o Lo 193
Ausgabedateien und BOUTLOAD-Lauf vorbereiten . . . . . . . .. ... ... ... 197
BOUTLOAD-Protokoll fur das Format des Ausgabesatzes . . . . . ... . ... .. 203
Systemumgebung von BOUTLOAD . . . . . . . . . . . . . . . ... ... ..... 204
Anweisungen fur BOUTLOAD . . . . . . . . . . . . i 205
COPY-RECORD (Satze in Ausgabedateien kopieren) . . . . . . . . . ... ... .. 206
END (BOUTLOAD-Laufbeenden) . . . . . . . . . . . .. ... .. ... ...... 207
EXPORT-RECORD (Sétze in Ausgabedateien entladen) . . . . . . ... . ... .. 208
OPEN-DATABASE (Datenbank zuweisen) . . . . . . . . . ... ... ... ..... 210
REMOVE-RECORD (Satze léschen) . . . . . . . . . . . ... ... ... ..... 211
Kommandofolge zum Starten von BOUTLOAD . . . . . . . . . . . ... ... ... 212
Beispiele . . . . . . . . e 213

U931-J-2125-16



Inhalt

6.1

6.2

6.3
6.3.1
6.3.2

6.4
6.5

6.6
6.6.1
6.6.2

6.7
6.8
6.9
6.10

6.11
6.11.1
6.11.2
6.11.3
6.11.3.1
6.11.3.2
6.11.3.3
6.11.4

6.11.5
6.11.6

Datenbank umstrukturieren (BCHANGE, BALTER) . . . . . .. ... ... ... 219
Schema-DDL andern . . . . . . . . . . . . i e e e e 226
Schema-Eintrag . . . . . . . . 228
Realm-Eintrag . . . . . . . . . . 229
Satz-Eintrag . . . . . . .. 230
Set-Eintrag . . . . . . . 240
SSLaNndern . . . . . . . e e e e e e e e e e e e 245
Schema-Eintrag . . . . . . . . . 247
Satz-Eintrag . . . . . . 248
Set-Eintrag . . . . . . . e 251
Zusammenfassung der Einschrénkungen . . . . . . ... ... ... ... ... 255
Schema-DDL-Anderungen . . . . . . . . . . . . . ... 256
SSL-Anderungen . . . . . . ... 257
Konsistenz der Datenbank priifen . . . . . .. ... ... ... ......... 259
Freien Speicherplatzpriifen. . . . . . . . . . . . . . .. ... ..., 260
Berechnungsformeln . . . . . . . . . .. 270
SicherungsmaBnahmen und Verhalten im Fehlerfall . . . . ... ... ..... 276
Datenbank sichern . . . . . . . . ... 276
Datenbank rekonstruieren . . . . . . ... Lo 278
Compilerdatenbank vorbereiten mit BCHANGE . . . . . . . ... ... ... .. 280
Schema-DDL libersetzen . . . . . . . . . . . . . . i 283
SSL ilbersetzen . . . . . . . . . . . e 284
Neue SIA erzeugen und in das DBDIR eintragen mitBGSIA . . . . .. ... .. 285
Schemaanderungen analysieren und Datenbestand anpassen mit BALTER . . 286
Analysephase . . . . . . . L 286
Beschreibung des Analyseprotokolls (REPORT-Phase) . . . . . . . ... ... .. 288
Umstrukturierungsphase . . . . . . . . .. . L 303

Auswirkungen der Umstrukturierung auf den Inhalt der Datenbank . . . . . . . 303

Protokollierung der Umstrukturierungsphase . . . . . . . . . . ... ... ... 305

Systemumgebung in der Umstrukturierungsphase . . . . . . . ... ... ... 305
Anweisungen fur BALTER . . . . . . . . . . . 308
SORTCORE (GroRe des Sortierpuffers festlegen) . . . . . .. .. ... ... ... 309
EXECUTION (Umstrukturierungsphase starten/nicht starten) . . . . . . . . .. .. 310
REPORT (Protokollierung anfordern/unterbinden) . . . . . . . .. ... ... ... 31
FILLING (Fullgrad von Tabellenseiten festlegen) . . . . . . . . . ... .. .. ... 312
Kommandofolge zum Starten von BALTER . . . . . . . . . . . . ... .. .. ... 314
Beschreibung der BALTER-Meldungen . . . . . . . . . . . ... ... .. ..... 316

U931-J-2125-16



Inhalt

6.12

6.13
6.13.1
6.13.2

6.14
6.15
6.16
6.17

71
7.2

7.3
7.31
7.3.2

7.4
7.5
7.6
7.7

7.8
7.81
7.8.2

7.9

710
7.10.1
7.10.2

7.1
712
713
714
715

Zugriffsberechtigungenanpassen . . . . . . .. ... .. ... .......... 318
Subschemataanpassen . . . . . . . .. .. .. . ... 319
Kompatible Subschemata ibernehmen . . . . . . . . . .. ... ... ... ... 319
Inkompatible Subschemataanpassen . . . . . . . ... ... ... ... .. ..., 323
DB-Anwendungen anpassen . . . . . . . . . . u e e e e e e e e e e e e e e e e e 325
Probable Position Pointer (PPP) aktualisieren . . . . . . .. ... ... ..... 326
MaRBnahmen vor Wiederaufnahme des DB-Betriebs . . . . . . . ... ... ... 327
Beispiel . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e e e e e e 328
Datenbankobjekte umbenennen (BRENAME, BALTER) . . . . ... .. .. ... 347
Schema-DDL andern . . . . . . . . . . . . . e e e e e e 351
Schema-SSLandern . . . . . . . . . . . .. .. e e 353
SicherungsmaBBnahmen und Verhalten im Fehlerfall . . . . . . .. ... ..... 354
Datenbank sichern . . . . . . . . . .. 354
Datenbank rekonstruieren . . . . . . . .. ... 354
Umbenennung einleiten mit BRENAME . . . . . . . ... ... ... ....... 356
Schema-DDL iibersetzen . . . . . . . . . . . . . . . . 359
SSL iibersetzen . . . . . . . . . L e e e e e e e 360
Neue SIA erzeugen und in das DBDIR eintragen mitBGSIA . . . . . ... .. .. 361
Umbenennung priifen und Strukturinformationen aktualisieren mit BALTER . . 363
Kommandofolge zum Starten von BALTER . . . . . . . .. . . ... ... ... .. 364
Beschreibung der BALTER-Prifung . . . . . . . . . . . ... ... 364
Unzuldssige Schemadnderungen im Umbenennungszyklus . . ... ... ... 365
Subschemataanpassen . . . . . .. . . . . . .. ... e e e e e e 374
Kompatible Subschemata tbernehmen . . . . . . . . . ... ... oL 374
Inkompatible Subschemata anpassen . . . . . . .. ... ... .. o L. 378
DB-Anwendungen anpassSen . . . . . . . . . . i e e h w e ke e e e e e e e s 379
Zugriffsberechtigungen aktualisieren . . . . . . . . . ... ... ... ...... 379
Benutzerdatenanpassen . . . . . . . . ... Lo e e e 380
MaBnahmen vor Wiederaufnahme des DB-Betriebs . . . . . . . ... ... ... 380
Beispiel . . . . . . . .. e e e e e e e e 381

U931-J-2125-16



Inhalt

8.1

8.2
8.2.1
8.2.2
8.2.2.1
8.2.2.2
8.2.2.3
8.2.24
8.2.3
8.24

8.2.5
8.2.6

8.3
8.4

8.5
8.5.1
8.5.2
8.5.2.1
8.5.2.2
8.5.2.3
8.5.3
8.5.4

8.6
8.7

9.1
9.2

Datenbank auf groReres Seitenformat umstellen (BPGSIZE) . . . . . . .. . .. 389
Kriterien fiir die Umstellung . . . . . . .. . . .. ... ... .. ... ..... 390
Datenbank mit BPGSIZE umstellen . . . . . . .. ... .. ... ........ 392
Funktionenvon BPGSIZE . . . . . . . . . . . . ... 393
Realmsund Dateien . . . . . . . . . . . . .. 394

Realms der umgestellten Datenbank . . . . . . . . ... ... ... ... ... 394

Benotigte Arbeitsdateien . . . . . . ..o Lo 397

COBOL Subschema Directory (COSSD) der umgestellten Datenbank . . . . . . 398

Modulbibliothek fur Hashroutinen (HASHLIB) der umgestellten Datenbank . . . 398
PhasenderUmstellung . . . . . . . . . . . 399
Anweisungen fur BPGSIZE . . . . . . . . . ... 405
ALLOCATE-BUFFER-POOL (PuffergroRRe festlegen) . . . . . . . . . .. ... ... 407
CONVERT-DATABASE (Umstellung der Datenbank steuern) . . . . . . ... . .. 408
END (Eingabe der Anweisungenbeenden) . . . . . .. . . ... ... ... 411
OPEN-DATABASE (Datenbank erdffnen) . . . . . . . . .. . ... ... ... ... 412
UNDO (Anweisung rickgadngigmachen) . . . . . . . . . . ... ... ... .... 413
Kommandofolge zum Starten von BPGSIZE . . . . . . .. ... ... ... .... 414
Beispiel zu BPGSIZE . . . . . . . . . .. 415
Umgestellte Datenbank fiir den DB-Betrieb vorbereiten . . . . . . . ... ... 416
Umgestellte Datenbank umstrukturieren . . . . . . .. ... ... ....... 421
COBOL- und CALL-DML-Anwendungen anpassen . . . . . . . . . .. .. ... 423
DDL-Klauseln, die auf Verwendung erweiterter Database-Key-Werte hinweisen . . 424
DML-Anweisungen anpassen . . . . . . . . . .o e e 425

Uberblick . . . . . . . . . . 426

COBOL-DML-Anweisungen anpassen . . . . . . . . .« . v v v v v v oo 427

CALL-DML-Anweisungen anpassen . . . . . . . . . v v v v v vt oo 430
COBOL-Definitionen anpassen . . . . . . . . . . . . .o 431
Weitere Stellen im Anwenderprogramm anpassen . . . . . . . . . ... ... ... 433
SQL-, IQS- und KDBS-Anwendungenanpassen . . . . . . . . . . .« . s . . .. 434
Beispiele zur Datenbankumstellung . . . . . . . . ... .. ... ... .. ... 435
Transaktionsubergreifende Nutzung von erweiterten Database-Key-Werten . . . . . 436
Database-Key-Erweiterung in einer Multi-DB-Konfiguration . . . . . . .. . .. .. 438
Umsetzung von Datenbanken auf DB-Layout-Version 4 (BTRANS24) . .. .. 443
Voraussetzungen fiir die Umsetzungpriffen. . . . . . . . ... ... ... ... 444
Datenbankumsetzung mit BTRANS24 durchfihhren . . . . . . . . ... ... .. 445

U931-J-2125-16



Inhalt

9.3

9.4

Anweisungen fir BTRANS24 . . . . . . . . . . . . . .. . . ... 447
CHECK-DATABASE (PriflaufanstoRen) . . . . . . . . . . . .. ... . ... .... 447
TRANSFORM-DATABASE (Datenbank umsetzen) . . . . . . ... ... ... ... 448
END (Eingabe der Anweisungen beenden) . . . . .. . .. ... ... ... .. .. 448
BTRANS24 aufrufen . . . . . . . . . . . . e 449
Fachworter . . . . . . . . . . . e e e e 451
Abkiirzungen . . . . . . . . L e e e e e e e e 503
Literatur . . . . . . . . e e e e e e e e e e 507
Stichworter . . . . . . . . . e e e e e 513

U931-J-2125-16



Inhalt

U931-J-2125-16



1 Einleitung

Das Universelle Datenbank-System UDS/SQL ist ein Datenbanksystem fir hohe Durch-
satzanforderungen. Es basiert auf dem Strukturkonzept von CODASYL, geht aber in sei-
nen Moglichkeiten weit dariiber hinaus und bietet koexistent auf dem gleichen Datenbe-
stand das Relationenmodell an.

Zur Auswertung und Anderung der Daten stehen COBOL-DML, CALL-DML und SQL
(ISO-konform) zur Verfiigung. COBOL-DML-Anweisungen sind in die COBOL-Sprache
integriert, die CALL-DML kann aus jeder Programmiersprache aufgerufen werden, SQL-
Anweisungen koénnen innerhalb von DRIVE-Programmen angewendet oder Uber eine
ODBC-Schnittstelle genutzt werden.

UDS/SQL verhindert durch wirksame, flexibel einsetzbare Schutzmechanismen unberech-
tigte Zugriffe auf die Datenbank und garantiert Vertraulichkeit, Integritat und Verfligbarkeit.
Diese Mechanismen sind mit dem Transaktionsmonitor openUTM abgestimmt.

Das Datensicherungskonzept von UDS/SQL schiitzt die Datenbestande wirkungsvoll vor
Zerstorung und Verlust. Dabei werden UDS/SQL- eigene Mechanismen wie Logging ver-
anderter Information mit BS2000-Funktionen wie DRV (Dual Recording by Volume) kombi-
niert.

Unter Einsatz des Zusatzproduktes UDS-D kénnen Datenbestande in BS2000-Rechner-
netzen verarbeitet werden. UDS/SQL garantiert dabei die netzweite Konsistenz der Daten.
In Verbindung mit openUTM-D bzw. openUTM (Unix/Linux/Windows) Iasst sich verteilte
Transaktionsverarbeitung sowohl in BS2000-Rechnernetzen als auch im Verbund von
BS2000 und anderen Betriebssystemen realisieren. UDS/SQL kann als Datenbank in
Client-Server-Losungen liber SQL-Gateway bzw. iiber ODBC-Server eingesetzt werden.

UDS/SQL bietet durch seine Architekturmerkmale (z. B. Multitasking, Multithreading,
DB-Cache) und durch seine vielseitigen Strukturierungsmaoglichkeiten einen sehr hohen
Durchsatz.

U931-J-2125-16 11



Konzept der UDS/SQL-Dokumentation Einleitung

1.1

Konzept der UDS/SQL-Dokumentation

Dem Abschnitt ,Wegweiser durch die Handbuchreihe® entnehmen Sie, welche Handblicher
und welche Teile daraus Ihrem Informationsbeddrfnis entsprechen. Ein Fachwortverzeich-
nis liefert Kurzdefinitionen der im Text benutzten Fachworter.

Auler Uber das Inhaltsverzeichnis kdnnen Sie die Antworten auf lhre Fragen gezielt Gber
das Stichwortverzeichnis und tUber Kolumnentitel nachschlagen.

Wegweiser durch die Handbuchreihe
Das Datenbanksystem UDS/SQL ist im Wesentlichen in funf Handblchern dokumentiert:

— UDS/SQL Entwerfen und Definieren

— UDS/SQL Anwendungen programmieren

— UDS/SQL Aufbauen und Umstrukturieren

— UDS/SQL Datenbankbetrieb

— UDS/SQL Sichern, Informieren und Reorganisieren

Weitere Handbiicher zu UDS/SQL und Zusatzprodukten finden Sie auf Seite 15.

Als Einstieg dient lhnen das Handbuch ,Entwerfen und Definieren®, Kapitel 2 und 3; hier
werden erlautert:

— die Grunde fur den Einsatz von Datenbanken

— das Datenbankmodell der CODASYL

— das Relationenmodell unter Berlcksichtigung von SQL

— eine Abgrenzung der Modelle

— die Koexistenz der verschiedenen Datenbankmodelle bei einer UDS/SQL-Datenbank

— die charakteristischen Eigenschaften von UDS/SQL

Der weitere Umgang mit den Handbdiichern richtet sich nach Ihren Vorkenntnissen und Auf-
gaben. Die Tabelle 1 hilft Ihnen dabei, den richtigen Weg durch die Handbticher zu finden.

Beispiele

Angenommen, Ihre Aufgabe ist es, in COBOL-DML zu programmieren, so finden Sie in
der zweiten Zeile der Tabelle 1 unter ,Aufgaben des Anwenders® die Spalte
»,COBOL/CALL-DML Programm®. Im Handbuch ,Entwerfen und Definieren* brauchen
Sie dann fir lhre Arbeit folgende Kapitel:

Allgemeines E = zum Einstieg

Schema-DDL D = zur Detailinformation

12
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Einleitung

Konzept der UDS/SQL-Dokumentation

SSL

D = zur Detailinformation

Subschema-DDL L =zum Lernen der Funktionen

Welche Kapitel Sie aus den weiteren Handbiichern brauchen, erfahren Sie in der

gleichen Spalte.

Wenn Sie dagegen als Datenbankadministrator fir den Datenbankbetrieb zustandig
sind, orientieren Sie sich bitte in der Spalte ,Verwalten und Bedienen®.

Inhalt der finf
Haupthandbiicher

Aufgaben des Anwenders

Entwerfen
und
Definieren

COBOL/
CALL-DML
Programm,|

SQL-
Program-
mieren

Aufbauen |Verwalten| Arbeiten | Arbeiten | Arbeiten
und und mit mit mit
Umstrukt. | Bedienen |openUTM 1QS ubDsS-D

Handbuch UDS/SQL Entwerfen und Definieren

Einleitung

Allgemeines

Entwurf der Datenbank

Schema-DDL

SSL

Subschema DDL

|
| i I I
| i I i I
|
|
|

relationales Schema

Aufbau der Seiten

Aufbau der Satze und Tabellen

||| |j—mjmim

O| O

Nachschlageteil

S

I
»|O|0

Handbuch UDS/SQL Anwendungen programmieren

Einleitung

Einfihrung

Transaktionskonzept

Currency-Tabelle

Funktionen der DML

Anwenden der DML

Nachschlageteil COBOL-DML

Nachschlageteil CALL-DML

Testen von DML-Funktionen mit DMLTEST

r|lr||||j|—/mf|m

Tabelle 1: Wegweiser durch die Handblcher

(Teil 1 von 3)
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Konzept der UDS/SQL-Dokumentation Einleitung

Aufgaben des Anwenders

Inhalt der fur?_f Entwerfen| COBOL/ | SQL- |Aufbauen|Verwalten| Arbeiten | Arbeiten | Arbeiten
Haupthandblcher und  |CALL-DML|Program-| und und mit mit mit
Definieren|Programm.| mieren |Umstrukt.|Bedienen openUTM| IQS ubS-D

Handbuch UDS/SQL Aufbauen und Umstrukturieren

Einleitung - - -

Uberblick - - -

Datenbank aufbauen - - _

Zugriffsberechtigungen festlegen - - -

Daten speichern und entladen

Datenbank umstrukturieren

Datenbankobjekte umbenennen

|| |rj{r|mj|m
|
|
|
|

Datenbank umstellen

Handbuch UDS/SQL Datenbankbetrieb

Einleitung - - - -

Der Database Handler - - - _

Ladeparameter des DBH - - - -

Administration - - - _

Hochverfiigbarkeit - - - -

mim|r—|—|—|m
|
|

Ressourcen-Erweiterung und D - - -
Umorganisation im laufenden Betrieb

l—

O
|

O

Datenbank sichern und wiederherstellen im D - - D
Fehlerfall

Leistungsoptimierung - - - -

Nutzung der BS2000-Funktionalitat - - - -

Der SQL-Vorgang - - - -

UDSMON - - - -

Einsatz von IQS - - _

L
Einsatz von UDS-D D D - D D - D

O/0|0|0O|r|0O|0O
|
|
|

Funktionscodes der DML-Anweisungen - D - -

Tabelle 1: Wegweiser durch die Handblicher (Teil 2 von 3)
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Einleitung

Konzept der UDS/SQL-Dokumentation

Inhalt der finf
Haupthandbiicher

Aufgaben des Anwenders

Entwerfen
und
Definieren

COBOL/
CALL-DML
Programm,|

SQL-
Program-
mieren

Aufbauen
und
Umstrukt.

Verwalten
und
Bedienen

Arbeiten
mit
openUTM

Arbeiten
mit
QS

Arbeiten
mit
ubDsS-D

Handbuch UDS/SQL Sichern, Informieren und Reo

rganisie

ren

Einleitung

Datenbank aktualisieren und rekonstruieren

Konsistenz einer Datenbank priifen

Datenbankinformationen ausgeben

Online-Dienste durchfiihren

Datenbank reorganisieren

Wiederverwendung von freigewordenen
Database Keys steuern

0|0 0|0

|| |—|—|m

Weitere Handbiicher

UDS/SQL Meldungen

UDS/SQL Taschenbuch

IQS

Ol w| O

ADILOS

O/ Olwn|O

r|lr|lmn| O

KDBS

SQL fur UDS/SQL
Sprachbeschreibung

Tabelle 1: Wegweiser durch die Handblcher

E dient als Einstieg, wenn Sie bisher noch nichts mit UDS/SQL zu tun hatten

L in diesen Teilen der Handblicher steht das Lernen der Funktionen im Vordergrund

D hier konnen Sie hineinschauen, wenn Sie Detailinformationen suchen

S dient zum Nachschlagen von Syntaxregeln bei der praktischen Arbeit

Was Sie noch liber die Handbiicher wissen sollten

(Teil 3 von 3)

Literaturverweise finden Sie in Kurzform im Text. Finden Sie im Text z.B. (siehe Handbuch

»~Anwendungen programmieren®, CONNECT), so missen Sie unter dem Stichwort

CONNECT im Handbuch ,Anwendungen programmieren“ nachschauen.
Der vollstandige Handbuchtitel steht im Literaturverzeichnis.

U931-J-2125-16
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Zielsetzung und Zielgruppen des Handbuchs Einleitung

1.2

UDS/SQL Meldungen

Das Handbuch enthalt alle Meldungen, die UDS/SQL ausgibt. Die Meldungen sind aufstei-
gend nach Nummern oder bei einigen Dienstprogrammen alphabetisch sortiert.

UDS/SQL Taschenbuch

Das UDS/SQL-Taschenbuch enthalt alle Ubersichten zu den UDS/SQL-Funktionen und
Formaten.

SQL fiir UDS/SQL
Sprachbeschreibung

Das Handbuch beschreibt den SQL-DML-Sprachumfang von UDS/SQL.
Neben UDS/SQL-spezifischen Erweiterungen umfasst der beschriebene Sprachumfang
die dynamische SQL als wesentliche Erweiterung der SQL-Norm.

Zielsetzung und Zielgruppen des Handbuchs

Das Handbuch ist fir den Datenbankadministrator bestimmt, der die Aufgabe hat, die Da-
tenbank aufzubauen, den Datenbankbetrieb zu planen sowie die Datenbank durch Um-
strukturieren an die sich wandelnden Bedirfnisse des Betriebs anzupassen.

Der Datenbankadministrator sollte Kenntnisse haben Uber alle Schritte des Datenbankent-
wurfs (Datenbankdesign, Schema-, Subschema- und SSL-Erstellen) und des Erstellens
der DB-Anwenderprogramme.

Auerdem muss er Uber gute BS2000-Kenntnisse verfligen.

16
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Einleitung Konzept des Handbuchs

1.3 Konzept des Handbuchs

Was enthalt dieses Handbuch?

Einfiihrend gibt dieses Handbuch eine Ubersicht (iber die vom Datenbanksystem
UDS/SQL im laufenden Betrieb bendtigten Dateien sowie die UDS/SQL-Dienstprogramme,
die zum Aufbauen einer UDS/SQL-Datenbank nétig sind.

Anschliefend finden Sie alle Schritte beschrieben, die erforderlich sind

— zum Umestrukturieren einer Datenbank,
— zum Umstellen einer Datenbank auf ein grof3eres Seitenformat.

Wie finden Sie sich im Handbuch zurecht?

Dem Abschnitt ,,Wegweiser durch die Handbuchreihe® entnehmen Sie, welche Handbulcher
und welche Teile daraus Ihrem Informationsbedurfnis entsprechen. Ein Fachwortverzeich-
nis liefert Kurzdefinitionen der im Text benutzten Fachworter.

Auler Uber das Inhaltsverzeichnis kdnnen Sie die Antworten auf lhre Fragen gezielt Gber
das Stichwortverzeichnis und Uber Kolumnentitel nachschlagen.

Readme-Datei

Funktionelle Anderungen der aktuellen Produktversion und Nachtrage zu diesem Hand-
buch entnehmen Sie bitte ggf. der produktspezifischen Readme-Datei.

Readme-Dateien stehen lhnen online bei dem jeweiligen Produkt zusatzlich zu den Pro-
dukthandblchern unter http.://manuals.ts.fujitsu.com zur Verfigung. Alternativ finden Sie
Readme-Dateien auch auf der Softbook-DVD.

Informationen unter BS2000

Wenn fiir eine Produktversion eine Readme-Datei existiert, finden Sie im BS2000-System
die folgende Datei:

SYSRME .<product>.<version>.<lang>

Diese Datei enthalt eine kurze Information zur Readme-Datei in deutscher oder englischer
Sprache (<lang>=D/E). Die Information kénnen Sie am Bildschirm mit dem Kommando
/SHOW-FILE oder mit einem Editor ansehen.

Das Kommando /SHOW-INSTALLATION-PATH INSTALLATION-UNIT=<product> zeigt, unter
welcher Benutzerkennung die Dateien des Produkts abgelegt sind.

U931-J-2125-16 17
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Konzept des Handbuchs Einleitung

Erginzende Produkt-Informationen

Aktuelle Informationen, Versions-, Hardware-Abhangigkeiten und Hinweise fir Installation
und Einsatz einer Produktversion enthalt die zugehdrige Freigabemitteilung. Solche Frei-
gabemitteilungen finden Sie online unter htp.//manuals.ts.fujitsu.com.
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Einleitung

Anderungen gegeniiber den Vorginger-Handbiichern

1.4 Anderungen gegeniiber den Vorgianger-Handbiichern

In der folgenden Tabelle 2 sind die wichtigsten Anderungen der Version UDS/SQL V2.8 ge-
genulber der Version V2.7 aufgefihrt. Aulterdem wird jeweils das Handbuch und das Kapi-
tel genannt, in dem die Anderung beschrieben wird. Wird ein Thema in mehr als einem
Handbuch beschrieben, dann wird zuerst das Handbuch aufgefuhrt, in dem das Thema
vollstandig beschrieben wird. In der Spalte ,Handbuch® bedeuten die Eintrage:

ENT  Entwerfen und Definieren DBB Datenbankbetrieb
ANW  Anwendungen programmieren  SIR  Sichern, Informieren und Reorganisieren
AUF  Aufbauen und Umstrukturieren MEL Meldungen

Thema Handbuch Kapitel

UDSMON-Utility: Verbesserungen bei Transaktionszeit und
DB COUNTERS

Fir die Ausgabe auf Terminal und Drucker: In der UDS/SQL-Monitor- DBB 11
Maske wird COUNTER, die Einheit fur die Ausgabe der

AVG TRANSACTION TIME, prazisiert auf Sekunden und Millisekunden
fur das Monitoring von kurzen Transaktionen.

Neues DISPLAY DBCOUNTERS-Kommando in UDSMON fiir die Aus- | DBB 11
gabe von Datenbankzahlern.

BSTATUS-Utility: Begrenzung des TABLE STATISTICS FOR OWNER
IN SET

Verbesserte DISPLAY TABLE FOR OWNER-Anweisung, um eine Be- |SIR 6
grenzung von TABLE STATISTICS FOR OWNER IN SET auf Satze von
bestimmten Ownern oder Satzbereiche zu ermdglichen.

Neue Meldungen des Dienstprogramms BSTATUS MEL 3

Neue Meldung des Dienstprogramms BPRECORD 2553 falls der MEL 3
Wert O als Startwert in RSQ range definiert wird.
Datenbankbetrieb: Die Anzahl der DML-Anweisungen und die DBB 4
Anzahl der Ein- und Ausgaben werden pro Datenbank gezihilt. MEL 2
BOUTLOAD-Utility: Ausgabe im CSV-Format AUF 5
MEL 3
COPY-RECORD-Anweisung: Neuer Operand CSV-OUTPUT AUF 5
Neues Ausgabedateiformat CSV AUF 5

Table 2: Anderungen in V2.8 gegeniiber V2.7
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Anderungen gegeniiber den Vorginger-Handbiichern Einleitung
Thema Handbuch Kapitel
Online-Utility — Probable Position Pointers (PPP) reorganisieren
Neue DML REORGPPP - PPPs reorganisieren SIR
Neue SDF-Anweisungen: SET-REORGANIZE-PPP-PARAMETERS, SIR
SHOW-REORGANIZE-PPP-PARAMETERS
Neue Prozedur-Anweisung REORGPPP SIR
Neue vordefinierte Variablen: REORG-PPP-CURRENT, REORG-PPP- |SIR
LOCKED, REORG-PPP-PAGES
Neue vordefinierte Standardprozedur *STDREPPP SIR
Neues Beispiel ,Reorganisieren von PPPs* SIR
Neue Statuscodes mit Fortschrittshinweisen der Online-Utility ANW 10
REORGPPP und neue Fehlercodes

Table 2: Anderungen in V2.8 gegeniiber V2.7

Allgemeine Anderung

Die bisherige Bezeichnung BS2000/0SD-BC des BS2000-Grundausbaus andert sich und

lautet ab Version V10.0: BS2000 OSD/BC.

20

U931-J-2125-16




Einleitung

Nicht-SDF-Darstellungsmittel

1.5 Darstellungsmittel
In diesem Abschnitt finden Sie die Erlauterung der Piktogramme fiir Warnhinweise und
Hinweise sowie die Zeichenerklarung der Metasprache, wie sie zur Beschreibung von
Syntaxregeln benutzt wird.
1.5.1 Warnhinweise und Hinweise
i Hinweis auf besonders wichtige Informationen
é VORSICHT! Warnhinweis
1.5.2 Nicht-SDF-Darstellungsmittel
Sprachelement Erklarung Beispiel
SCHLUSSELWORT | Schlisselwérter sind durch GroRbuchstaben mit | DATABASE-KEY
Unterstreichung dargestellt. Sie miissen mindes-
tens die unterstrichenen Teile des Schliisselwortes | MANUAL
angeben.
WAHLWORT Wahlworter sind durch GroRRbuchstaben ohne NAME IS
Unterstreichung dargestellt.
Wenn Sie Wahlworter weglassen, hat das keinen | ALLOWED
Einfluss auf die Bedeutung einer Klausel.
PAGES
variable Variable sind mit kursiven Kleinbuchstaben darge- | fe’dname
stellt. Bei der Benutzung eines Formats, in dem
eine Variable erscheint, mussen Sie einen aktuel- | 7iteral-3
len Wert an ihre Stelle setzen.
ganzzahl
Entweder Genau einen der eingeklammerten Ausdriicke CALC
mussen Sie angeben.
oder Eingeriickte Zeilen gehdren zum vorhergehenden | [LNDEX
Ausdruck. VALUE IS
Die Klammer geben Sie nicht an.
VALUES ARE
[wahlweisel Den eingeklammerten Ausdruck dirrfen Sie weg- | [IS ganzzahl]
lassen. UDS/SQL benutzt dann Standardwerte.
Die Klammern selbst geben Sie nicht an. [WITHIN realmnamel

Tabelle 3: Zeichen der Metasprache

(Teil 1 von 2)

U931-J-2125-16
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Nicht-SDF-Darstellungsmittel Einleitung
Sprachelement Erklédrung Beispiel
R Den unmittelbar vorstehenden Ausdruck kdnnen | feldname, . ..

oder Sie wahlweise mehrmals wiederholen.
Die beiden Sprachelemente unterscheiden {SEARCH KEY..... |
Wiederholungen mit Leerzeichen oder mit Komma
als Trennzeichen.

..... Kennzeichnet Auslassungen aus Griinden der SEARCH KEY IS .....

oder Ubersichtlichkeit. RECORD NAME

Bei der Benutzung der Formate sind diese Aus-
lassungen nicht erlaubt.

Den Punkt mlssen Sie angeben, gefolgt von min-
destens einem Leerzeichen.
Die Unterstreichung geben Sie nicht an.

03 feldname. . ...

Zwischenraum Bedeutet, dass Sie mindestens ein Leerzeichen USING CALC
angeben mussen.
Tabelle 3: Zeichen der Metasprache (Teil 2 von 2)

Alle Ubrigen Zeichen wie (), . ; , “ = sind keine Metazeichen:
Sie mussen sie so angeben, wie sie im Format dargestellt sind.

22

U931-J-2125-16




Einleitung

SDF-Syntaxdarstellung

1.5.3 SDF-Syntaxdarstellung

Diese Syntaxbeschreibung basiert auf der SDF-Version 4.7. Die Syntax der SDF-Komman-
do-/Anweisungssprache wird im Folgenden in 3 Tabellen erklart.

Tabelle 4: Metasyntax

In den Kommando-/Anweisungsformaten werden bestimmte Zeichen und Darstellungsfor-
men verwendet, deren Bedeutung in Tabelle 4 erlautert wird.

Tabelle 5: Datentypen

Variable Operandenwerte werden in SDF durch Datentypen dargestellt. Jeder Datentyp
reprasentiert einen bestimmten Wertevorrat. Die Anzahl der Datentypen ist beschrankt auf
die in Tabelle 5 beschriebenen Datentypen.

Die Beschreibung der Datentypen gilt fiir alle Kommandos und Anweisungen. Deshalb wer-
den bei den entsprechenden Operandenbeschreibungen nur noch Abweichungen von
Tabelle 5 erlautert.

Tabelle 6: Zusatze zu Datentypen

Fur den Datentyp integer enthalt Tabelle 6 aulRerdem kursiv gesetzte Einheiten, die nicht
Bestandteil der Syntax sind. Sie dienen lediglich als Lesehilfe.

Die Beschreibung der Zusatze zu den Datentypen gilt fir alle Kommandos und Anweisun-
gen. Deshalb werden bei den entsprechenden Operandenbeschreibungen nur noch Ab-
weichungen von Tabelle 6 erlautert.

Kennzeichnung Bedeutung Beispiele

Grofllbuchstaben bezeichnen
Schliisselworter.

Einige Schllisselworter begin-
nen mit *

OPEN DATABASE
GROSSBUCHSTABEN
COPY-NAME = *NONE

Das Gleichheitszeichen verbin-
= det einen Operandennamen mit | e\ ;2 ATION-NAME = <name 1..8>
den dazugehdrenden Operan-

denwerten.

Spitze Klammern kennzeichnen
Variablen, deren Wertevorrat
<> durch Datentypen und ihre Zu- | DATABASE = <dbname>
satze beschrieben wird
(Tabellen 25 und 28).

Tabelle 4: Metasyntax (Teil 1 von 2)
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Datentypen, Zusatze

SDF-Anweisungen

Kennzeichnung

Bedeutung

Beispiele

Unterstreichung

Der Unterstrich kennzeichnet
den Standardwert eines Operan-
den.

SCHEMA-NAME = *STD

Der Schragstrich trennt alternati-
ve Operandenwerte.

CMD = *ALL / <dal-cmd>

Runde Klammern kennzeichnen
Operandenwerte, die eine Struk-
tur einleiten.

“KSET-FORMAT(...)

Einrtickung

Die Einrtickung kennzeichnet
die Abhangigkeit zu dem jeweils
Ubergeordneten Operanden.

USER-GROUP-NAME = *KSET-FORMAT(...)

*KSET-FORMATY(...)
HOST = <host>

Der Strich kennzeichnet zusam-
mengehdrende Operanden
einer Struktur. Sein Verlauf zeigt
Anfang und Ende einer Struktur
an.

Innerhalb einer Struktur kénnen
weitere Strukturen auftreten. Die
Anzahl senkrechter Striche vor
einem Operanden entspricht der
Strukturtiefe.

USER-GROUP-NAME = *ALL-EXCEPT(...)

*ALL-EXCEPT(...)
NAME = *KSET-FORMATY(...)
*KSET-FORMATY(...)
HOST = <host>

Das Komma steht vor weiteren
Operanden der gleichen Struk-
turstufe.

,SPACE = STD

list-poss(n):

Aus den Tist-poss folgenden
Operandenwerten kann eine
Liste gebildet werden. Ist (n) an-
gegeben, kbnnen maximal

n Elemente in der Liste vorkom-
men. Enthélt die Liste mehr als
ein Element, muss sie in runde
Klammern eingeschlossen wer-
den.

NAME = list-poss(30): <subschemaname>

Tabelle 4: Metasyntax

(Teil 2 von 2)
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SDF-Anweisungen

Datentypen, Zusitze

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
alog-seqg-nr 0.9 1..9 Zeichen
appl A.Z 1..8 Zeichen
0..9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
$H#@ trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
erstes Zeichen A..Z oder $, #, @
Strukturkennzeichen: Wenn weniger als 8 Zeichen angegeben werden,
Bindestrich wird intern mit Unterstrich auf 8 Zeichen aufgefiillt.
catid A.Z 1..4 Zeichen;
0..9 darf nicht mit der Zeichenfolge PUB beginnen
copyname A.Z 1..7 Zeichen beginnend mit A..Z
0..9
c-string EBCDIC-Zeichen 1..4 Zeichen

ist in Hochkommata einzuschlieRen; der Buchsta-
be C kann vorangestellt werden;

Hochkommata innerhalb des c-string missen ver-
doppelt werden

Strukturkennzeichen:

Bindestrich

csv-dateiname A.Z 1..30 Zeichen
0.9 ist in Hochkomma einzuschlielRen
Strukturkennzeichen:
Bindestrich
dal-cmd A.Z 1..64 Zeichen
0..9
Bindestrich
date 0.9 Angabe eines Datums
Strukturkennzeichen: Eingabeformat: jjjj-mm-tt
Bindestrich jii :Jahr; wahlweise 2- oder 4-stellig
mm : Monat
tt :Tag
dbname A.Z 1..17 Zeichen beginnend mit A..Z
0..9
device A.Z 5..8 Zeichen beginnend mit A..Z oder 0..9
0..9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
$H#Q@ trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann und

die einem im System verfiigbaren Gerat entspricht.
In der Dialogfiihrung zeigt SDF die zulassigen
Operandenwerte an. Hinweise zu moglichen Gera-
ten sind der jeweiligen Operandenbeschreibung zu
entnehmen.

Tabelle 5: Datentypen

(Teil 1 von 3)
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Datentypen, Zusatze

SDF-Anweisungen

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
host A.Z 1..8 Zeichen
Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
0.9 trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
$4.@ erstes Zeichen A..Z oder $, #, @;
wenn weniger als 8 Zeichen angegeben werden,
Strukturkennzeichen: wird intern mit Unterstrich auf 8 Zeichen aufgeflillt
Bindestrich
integer 0..9,+,- + bzw. - kann nur erstes Zeichen sein.
kset A.Z 1..8 Zeichen
0.9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
$H@ trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
erstes Zeichen A..Z oder $, #, @;
wenn weniger als 8 Zeichen angegeben werden,
Strukturkennzeichen: wird intern mit Unterstrich auf 8 Zeichen aufgefiillt.
Bindestrich
name A.Z 1..8 Zeichen
0..9 darf nicht nur aus 0..9 bestehen oder darf nicht mit
$4.@ einer Ziffer beginnen.
realmname A.Z 1..30 Zeichen
0.9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
Strukturkennzeichen: erstes Zeichen: A..Z
Bindestrich
realmref 0..9 1..3 Zeichen
recordname A.Z 1..30 Zeichen
0.9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
Strukturkennzeichen: erstes Zeichen: A..Z
Bindestrich Bei Satzarten mit Searchkey wird empfohlen, max.
26 Zeichen lange Namen zu verwenden, da an-
sonsten der implizit gebildete Setname (SYS_...)
entsprechend der Begrenzung der Namenslange
von Sets gekiirzt wird.
recordref 0.9 1..3 Zeichen
schemaname " 1..30 Zeichen
0.9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-

Strukturkennzeichen:

Bindestrich

trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
erstes Zeichen: A..Z

Tabelle 5: Datentypen

(Teil 2 von 3)
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SDF-Anweisungen

Datentypen, Zusitze

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
setname AZ 1..30 Zeichen
0.9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-

Strukturkennzeichen:

trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
erstes Zeichen A..Z

Bindestrich
structured-name A..Z alphanumerische Zeichenfolge, die in mehrere
0...9 durch Bindestrich getrennte Teilzeichenfolgen ge-
$.# @ gliedert sein kann;
Bindestrich erstes Zeichen: A...Z oder $, #, @
subschemaname A.Z 1..30 Zeichen
0..9 Zeichenfolge, die in mehrere durch Bindestrich ge-
trennte Teilzeichenfolgen gegliedert sein kann;
Strukturkennzeichen: erstes Zeichen: A..Z
Bindestrich
time 0..9 Angabe einer Tageszeit
Strukturkennzeichen: Eingabeformat: [(hh:mm:ss
Doppelpunkt hh -mm
hh
hh, mm, ss:
bei Stunden, Minuten und Sekunden koénnen fiih-
rende Nullen weggelassen werden
userid A.Z 1..8 Zeichen beginnend mit A..Z oder $,# @
BPRIVACY:
0.9 Wenn weniger als 8 Zeichen angegeben werden,
$4.@ wird intern mit Unterstrich auf 8 Zeichen aufgefiillt.
volume A.Z 1..6 Zeichen beginnend mit A..Z oder 0..9
0..9
$#4@
x-string Sedezimal: 1..8 Zeichen
00..FF ist in Hochkommata einzuschlieRen; der Buchsta-

be X muss vorangestellt werden;
die Anzahl der Zeichen darf ungerade sein.

Tabelle 5: Datentypen

(Teil 3 von 3)
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Datentypen, Zusatze SDF-Anweisungen

Zusatz Bedeutung
X..y unit beim Datentyp integer: Intervallangabe
X Mindestwert, der flr integer erlaubt ist. x ist eine ganze Zahl, die mit ei-
nem Vorzeichen versehen werden darf.
y Maximalwert, der fUr integer erlaubt ist. y ist eine ganze Zahl, die mit ei-
nem Vorzeichen versehen werden darf.
unit nur bei integer: zuséatzliche Einheiten.
Folgende Angaben werden verwendet:
Mbyte
Kbyte
seconds

Tabelle 6: Zusatze zu Datentypen
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Einleitung Beispieldatenbank

1.6 Beispieldatenbanken

Zu den Beispielen in diesem Handbuch wurde eine Datenbankkonfiguration aufgebaut, die
aus den folgenden vier Datenbanken besteht:

ARTIKELART ARTIKEL- SYSTEM
AUSWAHL
ANGEBOT NAEHERE- LIEFERANTEN
AUSWAHL l
KUNDE |« DIRECT- ABEQ(})(EII; «—CALC LIEFERANT |+—
LONG : P - CALC
ERTEILTE- BESTELL- LIEFERBARE--T ABGEGEBENE- EMPFANGENE-
AUFTRAEGE N(ZDSE" RATENKAUF SYSTEM ANGABEN  ARTIKEL BEST BEST
BEZAHLEN i |
MIN-BESTAND-
RATEN- ERREICHT
AUFTRAG ZAHLUNG ARTIKEL  |«—CALC BESTELLUNG

NACHBESTELLTE- |

AUFTRAGS- _________———"""J ARTIKEL BESTELL-

INHALT INHALT
BESTELLTE- ENTHAELT ENTHALTEN-IN \1 l
ARTIKEL

AUFTR-POS

TEILMENGE BESTELL-POS

Realms: KLEIDUNG, HAUSHALT, SPORT,
LEBENSMITTEL, SPIELE-HOBBY,
SCHREIBWAREN

FARBEN MATERIALIEN

Realm: AUFTRAGSRLM Realm: ARTIKELRLM Realm: BESTELLRLM

Bild 1: Datenbank VERSAND mit dem Schemanamen ARTIKELVERSAND
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Einleitung

SYSTEM

KUNDEN

KUNDE

v

OFFENE-POSTEN

<4— CALC

NOCH-ZU-BEZAHLEN

Realm: KUNDENRLM

Bild 2: Datenbank KUNDEN mit dem Schemanamen KUNDENDATEI

ABGESCHL-SACH

KUNDE

\ 4

SACHVERSICHERUNG

!

SCHAEDEN

ANSPRUECHE-SACH

Realm: SACHRLM

|
\
\
|
|
\
\
|
\
\
(
|
\
\
|
|
\
\
|

\ 4 A 4

SCHADENSMELDUNG

TRANSPORTVERSICHERUNG

Realm:VERSICHERTENRLM

Bild 3: Datenbank VERS
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SYSTEM SYSTEM
REISESTRECKEN REISEZIELE
REISE- VERKEHRS-
STRECKE MITTTEL GEBIET
SONDER-| ANREISE
URLAUBS-
SYSTEM LREISE ORTE
\1 REISEART
REISEPREISE KUNDE SYSTEM ORT KATEGORIE
HOTELS
ANFAHRT- BUCHUNG
KOSTEN /
SONDERANGEBOTE ! KATEGORIEN
ARRANGE- HOTEL
MENT

ZIMMER-
ANGEBOT

UNTERBRINN

Realm: REISENRLM

ZIMMER

Bild 4: Datenbank REISEN mit dem Schemanamen REISEBUERO

U931-J-2125-16 31



Beispieldatenbank Einleitung

32 U931-J-2125-16



2 UDS/SQL im Uberblick

Dieses Kapitel fihrt in die Grundbegriffe von UDS/SQL ein und gibt einen Uberblick tiber
die Realms und Dateien einer UDS/SQL-Datenbank. Anschlief3end stellt es die Program-
me des Datenbanksystems UDS/SQL vor.

2.1 Grundbegriffe des Datenbanksystems UDS/SQL

UDS/SQL-Datenbank

In einer UDS/SQL-Datenbank sind groRe Mengen aufeinander bezogener Daten zusam-
mengefasst. Die Daten werden in der Datenbank so gespeichert, dass sie unabhangig von
der Programmierung sind und von verschiedenen Programmen optimal verwendet werden
kénnen, trotzdem aber so wenig Redundanzen wie méglich aufweisen. Kontrolliert werden
neue Daten zur Datenbank hinzugefiigt, existierende Daten wiedergewonnen, gedndert
oder geldscht.

Bei UDS/SQL kdnnen mehrere Datenbanken zu einem gemeinsam prozessierbaren Multi-
DB-System zusammengefasst werden, siehe auch Abschnitt ,Datenbankkonfiguration” auf
Seite 35.

Datenbanksystem

Die Gesamtheit aller Programme, die fir den Aufbau und die Verwaltung der Datenbestan-
de sowie flr die Wiedergewinnung und Sicherung der Daten erforderlich sind, bezeichnet
man als Datenbanksystem.

Database Handler (DBH)

Den Zugriff auf die Datenbank steuert die zentrale Komponente von UDS/SQL, der Data-
base Handler (DBH), der eine Datenbank (Mono-DB-Betrieb) oder auch mehrere Daten-
banken gemeinsam (Multi-DB-Betrieb) prozessieren kann.

Er wird angeboten in den folgenden beiden Varianten:

— independent DBH
— linked-in DBH
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Beim independent DBH steuern die folgenden Module den Datenbankbetrieb:

— ubSssaL
- UDSSuUB
— UDSCT bei UDS-D

Jedes Modul lauft als eigene Task ab. Zusammen bilden sie die Taskfamilie des indepen-
dent DBH.

Die Module haben folgende Aufgaben:

UDSSQL Mastertask;
UDSSAQL filhrt die Kommunikation mit dem Datenbankadministrator und
sorgt fiir das Einleiten, Uberwachen und Beenden der Session.

UDSSUB Servertask (mehrfach ladbar);
UDSSUB erhalt die Anforderungen der Anwenderprogramme zur Bearbei-
tung und gibt die Ergebnisse an das jeweilige Anwenderprogramm zurUck.

UDSCT UDS-D-Task;
UDSCT Ubernimmt die Kommunikationsaufgaben, die nétig sind, um DML-
Anweisungen von entfernten Anwenderprogrammen zu bearbeiten.

Der linked-in DBH ist kein selbststandiges Programm, sondern wird in das jeweilige An-
wenderprogramm eingebunden oder zur Laufzeit nachgeladen und lauft als Teil dieses Pro-
gramms. Datenbankanderungen kénnen von einem solchen Anwenderprogramm nur dann
ausgefiihrt werden, wenn es als einziges (EXCLUSIVE) mit der Datenbank arbeitet.
RETRIEVAL-Zugriff durch mehrere linked-in DBHs ist moglich. Da die Task-Kommunikati-
on, die beim independent DBH erforderlich ist, hier wegfallt, kann besonders bei sequenzi-
eller Verarbeitung eine Laufzeitverbesserung erzielt werden.

Der linked-in DBH ist, ebenso wie der independent DBH, multi-DB-fahig. Der linked-in DBH
kann keine SQL-Anweisungen bearbeiten.

Session

Eine Session ist der Zeitraum, in dem ein oder mehrere Anwender mit der (den) Daten-
bank(en) arbeiten kénnen. Sie beginnt mit dem Laden des DBH (independent oder linked-
in) und endet mit der Meldung ,NORMAL SYSTEM TERMINATION®. Innerhalb der Session ist die
Datenbankkonfiguration durch Parameter festgelegt, die der Datenbankadministrator beim
Laden des DBH oder per DAL-Kommando angibt.

34
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Grundbegriffe

Datenbankkonfiguration

Beim Starten der Session legt der Datenbankadministrator mit den Ladeparametern des
DBH fest, welche Datenbanken zunachst an der Session teilnehmen. Die Datenbanken ei-
ner Session und die Umgebung, in der die Session ablauft, nennt man Datenbankkonfigu-
ration.

Jede Datenbankkonfiguration erhalt vom Administrator einen Namen. Die Konfigurations-
daten werden fir die Dauer der Session in der Session-Log-File (SLF) hinterlegt, damit bei
einem eventuellen Wiederanlauf die aktuelle Datenbankkonfiguration wiederhergestellt
werden kann.

Transaktion

Jedes Datenbank-Anwenderprogramm muss beim DBH eine Transaktion eréffnen, wenn
es mit einer UDS/SQL-Datenbank kommunizieren will - gleichglltig, ob Uber den linked-in
oder den independent DBH.

Eine Transaktion (TA) ist eine logisch zusammengehdrige Folge von DML-Anweisungen,
die entweder vollstandig oder gar nicht ausgefiihrt wird. Beispielsweise beginnt eine Trans-
aktion in einem COBOL-DML-Programm mit der DML-Anweisung READY und endet mit
FINISH.

Im Mono-DB-Betrieb eréffnen Sie mit jeder READY-Anweisung eine Transaktion und
gleichzeitig die Datenbank; das Anwenderprogramm kann nun beliebig oft per DML-Anwei-
sung auf die eréffnete Datenbank zugreifen. Im Multi-DB-Betrieb missen Sie jede Daten-
bank mit einer READY-Anweisung erdffnen. Deshalb kann es im Multi-DB-Betrieb inner-
halb einer Transaktion mehrere READY-Anweisungen geben, wobei die erste READY-
Anweisung die Transaktion erdéffnet.

Beendet das COBOL-DML-Anwenderprogramm die Transaktion mit der DML-Anweisung
FINISH, so kann es erst dann wieder auf die Datenbank(en) zugreifen, wenn gilt:

— Im Mono-DB-Betrieb hat das Anwenderprogram mit einem erneuten READY eine neue
Transaktion und damit auch die Datenbank erdéffnet.

— Im Multi-DB-Betrieb hat das Anwenderprogramm mit einem erneuten READY eine
neue Transaktion und damit auch eine Datenbank er6ffnet. Mit weiteren READY-An-
weisungen innerhalb derselben Transaktion wurden ggf. weitere Datenbanken eréffnet.

Auch ein SQL-Programm kann nur innerhalb von Transaktionen auf UDS/SQL-Datenban-
ken zugreifen. In SQL-Programmen beginnt eine Transaktion mit der ersten von
COMMIT WORK verschiedenen SQL-Anweisung und endet mit der SQL-Anweisung
COMMIT WORK.
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Vorgang

In einer SQL-Anwendung werden SQL-spezifische Verwaltungsdaten tber Transaktions-
grenzen hinweg aufbewahrt.
Eine solche Verwaltungseinheit wird als Vorgang bezeichnet.

2.2 Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank

Eine UDS/SQL-Datenbank besteht aus der Benutzerdatenbank und der Compilerdaten-
bank und wird aus mehreren Datenbankbereichen (Realms) gebildet.

Die Benutzerdatenbank beinhaltet alle Realms und Dateien, die der Anwender bendtigt,
um Daten in die Datenbank zu speichern und wiederzugewinnen. Dazu gehdren:

— die Benutzerrealms
— das Database Directory (DBDIR)
— die Modulbibliothek fir Hashroutinen (HASHLIB)

Die Compilerdatenbank enthalt die Gbersetzten Schema- und Subschema-Beschreibun-
gen; sie wird vom DDL-Compiler und vom COBOL-Compiler benétigt. Zu ihr gehoren:

— das Database Directory (DBDIR)
— der Database Compiler Realm (DBCOM)
— das COBOL Subschema Directory (COSSD)
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Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank

Benutzerdatenbank

DBDIR

Benutzer-
realms

DBCOM COSSD

Compilerdatenbank

Bild 5: Die UDS/SQL-Datenbank
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Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank Uberblick

AuBer den Dateien der Benutzerdatenbank und der Compilerdatenbank werden noch eini-
ge Dateien fiir den Verbindungsaufbau mit der Datenbank und die Datensicherung bendé-
tigt. Die folgende Zusammenstellung zeigt eine komplette Ubersicht tiber die Dateien einer
UDS/SQL-Datenbank:

Datenbankrealms

dbname.realmname Original-Benutzerrealm(s)
dbname.DBDIR Database Directory
dbname.DBCOM Database Compiler Realm

Dateien fiir den Datenbankbetrieb

dbname Verbindungsdatei zur Datenbank bei Mono-DB-Betrieb
dbname.COSSD COBOL Subschema Directory

dbname.HASHLIB Bibliothek zur Aufnahme der Hashroutinen
konfigurationsname Verbindungsdatei zur Datenbankkonfiguration
konfname. DBSTAT DB-Status-Datei

konfname. DBSTAT.SAVE
Duplikat der DB-Status-Datei

konfname.SLF Session-Log-File (SLF)
konfname. TEMPO.nnn temporare Benutzerdatei

UDS.ENTER.tsn.STOnn
ENTER-Dateien zum Starten der Servertasks.
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Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank

Dateien zur Sicherung der Datenbank

Schattendatenbank:

dbname.DBDIR.copyname
dbname. DBCOM.copyname
dbname.COSSD.copyname
dbname. HASHLIB.copyname
dbname.realmname.copyname

ALOG-Datei:

dbname.A folgenr

RLOG-Dateien:

konfname.RLOG.rlogzeitstempel .1
konfname.RLOG.rlogzeitstempel.2
konfname.RLOG.rlogzeitstempel.1.SAVE
konfname.RLOG.rlogzeitstempel.2.SAVE

Dateien der mit BPGSIZE umgestellten Datenbank

dbname.DBDIR.NEW

dbname. DBCOM.NEW

dbname.COSSD.NEW (falls mit BPGSIZE auf gréReres Seitenformat umgestellt wird)
dbname.realmname NEW

Syntaxregeln

dbname

Name der Datenbank mit max. 17 Zeichen Lange. Er kommt als Teilqualifikation in
fast allen Dateinamen der Datenbankrealms und Datenbankdateien vor. Er muss
folgenden Regeln entsprechen:

— dbname muss bei allen Dateien der Datenbank gleich sein.

— dbname darf weder Sonderzeichen noch Leerzeichen enthalten und das erste
Zeichen muss ein Buchstabe sein.

—  catid:Suserid.dbname.realmname.copyname darf insgesamt maximal 54 Zeichen
lang sein.

Bei UDS-D gilt:

— dbname muss netzweit eindeutig sein.
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konfigurationsname

frei wahlbarer Name der Datenbankkonfiguration; kann im Mono-DB-Betrieb mit
dbname identisch sein. Es gelten folgende Regeln:

—  konfigurationsname darf max. 41 Zeichen lang sein;

— alle konfigurationsnamen einer BS2000-Session mussen in den ersten sieben
Zeichen netzweit eindeutig sein;

—  konfigurationsname darf in den ersten acht Stellen kein Sonderzeichen ent-
halten.

konfname

die ersten acht Zeichen des Namens der Datenbankkonfiguration, den der DB-Ad-
ministrator beim Starten der Session festlegt

Bei UDS-D gilt:

— konfname muss in den ersten sieben Zeichen eindeutig sein.

nnn Nummer der Transaktion, der die Datei zugeordnet ist
nn Nummer der Servertask
pool  Name des Common Memory Pools
tsn Prozessfolgenummer der Mastertask
realmname
Name eines Realm der Datenbank;
bei Benutzerrealms: mit der AREA-Klausel der Schema-DDL definierter Name des
Realm
beim Database Directory: DBDIR
beim Database Compiler Realm: DBCOM
copyname
Suffix fur die Schattendatenbank. copyname besteht aus maximal sieben Zeichen
folgenr
Neunstellige Folgenummer, die jeder ALOG-Datei zugeordnet ist
rlogzeitstempel

Zeitpunkt, zu dem die jeweilige RLOG-Datei ertffnet wurde

Im Folgenden sind alle Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank kurz beschrieben.
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Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank

Datenbankrealms

Benutzerrealms (dbname.realmname)

Zur Aufnahme der Daten mussen Sie die Datenbankrealms einrichten, die in der Sche-
ma-DDL mit der AREA-Klausel definiert wurden.

Database Directory (dbname.DBDIR)

Das Database Directory (DBDIR) enthalt die vollstandige Schema-Beschreibung, alle
Subschema-Beschreibungen und Informationen Uber die Zugriffsberechtigungen.
AuRerdem enthalt es Informationen dartiber, ob AFIM-Logging ein- oder ausgeschaltet
ist, Realms zu- oder abgeschaltet sind oder im Rahmen einer Umstrukturierung ge-
I6scht wurden.

Der Database Handler benétigt diese Informationen, um fir den Anwender die Daten-
bankzugriffe innerhalb des Bereichs des verwendeten Subschemas zu erledigen.

Database Compiler Realm (dbname.DBCOM)

Der Database Compiler Realm (DBCOM) speichert Einzelheiten tber die Realms, Sat-
ze und Sets, die der Anwender in der Schema-DDL und der Subschema-DDL definiert
hat. Der DBCOM wird nur zum Ubersetzen der Schema-DDL und der Subschema-DDL
sowie beim Aufbauen des DBDIR und des COSSD bendtigt.

Dateien fiir den Datenbankbetrieb

Verbindungsdatei (dbname)
Leere Verbindungsdatei zur Datenbank bei Mono-DB-Betrieb
COBOL Subschema Directory (dbname.COSSD)

In das COBOL Subschema Directory (COSSD) schreibt der DDL-Compiler nach der
Ubersetzung des Subschemas Informationen iiber das iibersetzte Subschema. Diese
Informationen benétigt der COBOL-Compiler zur Ubersetzung der DB-Anwenderpro-
gramme. Der COBOL-Compiler entnimmt dem COSSD die Datenstruktur des Sub-
schemas und prift mit Hilfe einer Tabelle im COSSD die Zulassigkeit der DML-Befehle.

Modulbibliothek fur Hashroutinen (dbname.HASHLIB)
Die Modulbibliothek dbname. HASHLIB speichert die Hashroutinen fiir die Datenbank.
Verbindungsdatei (konfigurationsname)

Leere Verbindungsdatei zur DB-Konfiguration bei Multi-DB-Betrieb.
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DB-Status-Datei
(konfname. DBSTAT)
(konfname. DBSTAT.SAVE)

Die DB-Status-Datei wird von openUTM beim Wiederanlauf benétigt; sie enthalt Infor-
mationen Uber die letzten zurlickgesetzten Transaktionen einer jeden
UDS/SQL-/openUTM-Anwendung. Die DB-Status-Datei wird aus Sicherheitsgriinden
doppelt gefiihrt.

Bei UDS-D gilt:

Bei verteilter Verarbeitung mit UDS-D kann die Datei aul3erdem Informationen enthal-
ten, die beim Beenden der Transaktion abgelegt werden.

Session-Log-File (konfhname.SLF)

Die Session-Log-File (SLF) benétigt der DBH bei einem Wiederanlauf. Sie enthalt In-
formationen Uber die Datenbanken, die an die Konfiguration angeschlossen sind und
die aktuellen Werte der Ladeparameter des DBH.

temporare Benutzerdatei (konfname. TEMPO.nnn)

Wenn fiir (mindestens) eine der Datenbanken der Konfiguration ein Temporarer Realm
deklariert ist, richtet der DBH fiir jede Mainreference (parallel offene Transaktion) eine
temporare Datei ein. Diese Datei speichert temporare Informationen.

nnn Nummer der Mainreference
ENTER-Dateien (UDS.ENTER.zsn.STOnn)

Die Mastertask erzeugt eine oder mehrere ENTER-Dateien fiir Servertasks.
(UDS.ENTER:.tsn.STO0nn)

Die Mastertask startet diese ENTER-Prozesse mit ENTER-Kommandos. Bei normaler
Beendigung der Session l6scht die Mastertask alle ENTER-Dateien.

Dateien zur Datensicherung

Schattendatenbank

(dbname.DBDIR.copyname)
(dbname.DBCOM.copyname)
(dbname.COSSD.copyname)
(dbname.HASHLIB.copyname)
(dbname.realmname.copyname)

Mit dem COPY-FILE-Kommando kénnen Sie die Realms und Dateien der Datenbank
kopieren. Mit dem MODIFY-FILE-ATTRIBUTES-Kommandos kénnen Sie die Daten-
bank umbenennen. Die Datenbank kann auch mit dem BS2000-Dienstprogramm
ARCHIVE gesichert werden.
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— ALOG-Dateien (dbname.A.folgenr)

In die ALOG-Dateien tragt der DBH oder ein dnderndes Dienstprogramm jede Ande-
rung einer Seite ein und zwar jeweils den Stand nach der Veranderung (After-Image).
Mit Hilfe der ALOG-Dateien lassen sich somit Anderungen nachvollziehen.

Die Schattendatenbank hat keine ALOG-Dateien, die Anderungen lassen sich aber mit
den ALOG-Dateien der Originaldatenbank in die Schattendatenbank nachfahren.

— RLOG-Dateien

(konfname . RLOG.rlogzeitstempel . 1)
(konfname . RLOG.rlogzeitstempel .2)
(konfname . RLOG.rlogzeitstempel.1.SAVE)
(konfname . RLOG.rlogzeitstempel.2.SAVE)

In den RLOG-Dateien protokolliert der DBH bei Bedarf fir eventuell erforderliche Roll-
backs oder Warmstarts eine zu dndernde Information (Datum) vor ihrer Anderung, ge-
nannt Before-Image (BFIM), bzw. nach ihrer Anderung, genannt After-Image (AFIM).

MaximalgroRe fiir UDS/SQL-Dateien

UDS/SQL kann maximal 16777214 Datenbankseiten in einem Realm verwalten. Daraus
ergeben sich folgende Grenzwerte fiir die maximalen Dateigré3en:

DatenbankseitengroBe | Maximale DateigroBRe in PAM-Seiten
2 KB 16777214
4 KB 33554428
8 KB 67108856

Tabelle 7: Grenzwerte fir DateigroRen

UDS/SQL unterstitzt als LARGE FILE-Dateien Realmdateien, Tempodateien, Loggingda-
teien und Arbeitsdateien der Dienstprogramme. Dateien, die von ihrer Natur her nur be-
grenzten Umfang annehmen, werden von UDS/SQL nicht mit LARGE FILE-Eigenschaft be-
arbeitet (DBSTAT, COSSD, HASHLIB, Parameterdateien). Auch die Ausgabedateien des
Monitors haben nicht die LARGE FILE-Eigenschaft.

Dateien, die von den UDS/SQL-Dienstprogrammen als Hilfsdateien angelegt werden, wer-
den nicht mit BLKCNTRL=PAMKEY angelegt, damit sie nicht implizit die Mdglichkeit zur
Nutzung als LARGE FILE verlieren.
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Zur Nutzung der LARGE FILE-Eigenschaft missen im System folgende Voraussetzungen
erfillt sein:

— Large Files kénnen nur auf Pubsets mit der Eigenschaft LARGE-FILES-ALLOWED ge-
nutzt werden.

— Large Files kdnnen im HOME-Pubset nicht genutzt werden.

— Large Files kdnnen nicht mit BLKCTRL=PAMKEY genutzt werden.

Kennworter fiir UDS/SQL-Dateien

UDS/SQL schiitzt die automatisch eingerichteten Dateien mit dem Standard-Kennwort:
cC'ubs...

Ausnahme: RLOG-Datei. Das Kennwort fiir die RLOG-Datei wird automatisch vergeben
und setzt sich aus Teilen des RLOG-Zeitstempels zusammen. Das Kennwort kann nur in
der Systemkennung ($TSOS) unter Umgehung des Kennwortschutzes geléscht werden.
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2.3 Programme des Datenbanksystems UDS/SQL

Zum Gesamtsystem UDS/SQL (BS2000) gehéren eine Reihe von Programmen, die zum
Einrichten und Warten der Datenbank sowie zur Kommunikation mit der Datenbank erfor-
derlich sind.

Die Funktionen dieser Programme sind im Folgenden kurz erlautert:

Datenbank Programm- Datenbank la- | Session iiber- | mit der Daten- | DML-Funktio-
einrichten lauf vorberei- | den und ent- |wachen bank arbeiten | nen testen
ten laden
BCREATE BCALLSI BINILOAD UDSMON QS DMLTEST
DDL BOUTLOAD (gehort nicht
SSL zum Lieferum-
BGSIA fang von
BFORMAT uUDS/SQL)
BGSSIA
BPRIVACY
OPRIVACY
Datenbankwartung
Informatio- Datenbank Datenbank Datenbank Datenbank Datenbank
nen ausgeben | reorganisie- | umstrukturie- | wiederher- prifen umstellen
ren ren/Daten- stellen
bankobjekte
umbenennen
BPSIA BREORG BCHANGE BMEND BCHECK BPGSIZE
BPSQLSIA BMODTT BRENAME BTRANS24
BSTATUS ONLUTIL BALTER
BPRECORD

Datenbankbetrieb

UDS/SQL administrieren

UDSADM

Tabelle 8: Programmubersicht

Datenbank einrichten

BCREATE
DDL

SSL

formatiert das DBDIR und den DBCOM.

DDL-Compiler;

Ubersetzt die Schema-DDL und die Subschema-DDL und baut DBCOM so-
wie COSSD auf.

SSL-Compiler;

Ubersetzt die SSL und modifiziert Daten im DBCOM.
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BGSIA baut die Schema Information Area (SIA) auf und speichert sie im DBDIR.

BFORMAT formatiert die Benutzerrealms der Datenbank und modifiziert die SIA.

BGSSIA baut die Subschema Information Area (SSIA) auf und speichert sie im
DBDIR.

BPRIVACY bzw. OPRIVACY
tragt die Zugriffsberechtigungen der Anwender im DBDIR ein.

Programmlauf vorbereiten

BCALLSI nur erforderlich, wenn CALL-DML eingesetzt wird!
BCALLSI stellt fiir Anwender der CALL-DML Subschema-Informationen be-
reit.

Datenbank laden

BINILOAD ladt schnell groRe Datenmengen einer Satzart in eine Datenbank.

Datenbank entladen

BOUTLOAD kopiert, I6scht oder entladt Satzarten einer Datenbank.

Session iiberwachen

UDSMON gibt im laufenden Datenbankbetrieb die UDS/SQL-Betriebswerte aus.

DML-Funktionen testen

DMLTEST testet einzelne DML-Funktionen im Dialog und in Prozeduren.

Informationen liber die Datenbank ausgeben

BPSIA druckt einen Uberblick aus tiber die wichtigsten Informationen des Sche-
mas oder eines Subschemas der Datenbank.

BPSQLSIA druckt die relationale Schema-Information eines bestehenden UDS/SQL-
Subschemas aus, das gemal dem CODASYL-Konzept definiert wurde. Die
relationale Schema-Information dient als Programmierunterlage fiir den
SQL-Anwender.

BSTATUS erstellt Statistiken Gber die Speicherplatzbelegung in den Realms der Da-
tenbank.

BPRECORD gibt den Inhalt von Datenbankrealms aus.
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Datenbank reorganisieren

BREORG vergrof3ert und verkleinert Realms der Datenbank, erhdht und reduziert die
zulassige Satzanzahl einer Satzart und reorganisiert Tabellen und Hashbe-
reiche.

BMODTT steuert die Wiederverwendung frei gewordener Database-Key-Werte sowie

die Freiplatzsuche durch den DBH.

ONLUTIL verlagert Satze innerhalb einer Datenbank und verandert Einstellungen zu
einer Datenbank.

Datenbank umstrukturieren/umbenennen

BCHANGE bereitet DBDIR, DBCOM und COSSD fiir die Umstrukturierung vor.
BRENAME bereitet DBDIR, DBCOM und COSSD fiir die Umbenennung vor.

BALTER fuhrt die Umstrukturierung/Umbenennung der vorhandenen Datenbank
entsprechend der neuen Schema-Beschreibung aus.

Datenbank wiederherstellen

BMEND richtet ALOG-Dateien ein und bietet Funktionen zum Wiederherstellen ei-
ner zerstérten Datenbank sowie auch zur Informationsausgabe UGber den
Zustand nachzufahrender Realms und ALOG-Dateien.

Datenbank priifen

BCHECK pruft, ob die physischen Strukturen einer Datenbank korrekt sind; es kann
im Rahmen der Datensicherung eingesetzt werden, sodass Inkonsistenzen
in der Datenbank frihzeitig erkannt und behoben werden kdnnen.

Datenbank umstellen

BPGSIZE legt ein neues Seitenformat fur die Datenbank fest (Datenbank umstellen).
Bei der Umstellung erzeugt BPGSIZE wahlweise

— eine Kopie der Datenbank mit gro3erer Seitenlange.

— eine Kopie der Datenbank mit unveranderter Seitenlange. Die Realms
der umgestellten Datenbank haben in der Regel einen geringeren Spei-
cherplatzbedarf.

BTRANS24  setzt Datenbanken der Version UDS/SQL V2.0 bis V2.3 fur den Einsatz ab
UDS/SQL V2.4 um.
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UDS/SQL administrieren

UDSADM Mit dem Programm UDSADM kann eine UDS/SQL-Konfiguration administ-
riert werden.

Einige Dienstprogramme, die auf UDS/SQL-Datenbanken zugreifen, benétigen zum Ablau-
fen den DBH; diese Programme laden den linked-in DBH nach mit den Standardwerten der
Ladeparameter. Alle diese Programme arbeiten nur mit einer Datenbank.

Folgende Tabelle zeigt, welche Programme den linked-in DBH nachladen und welche wah-
rend des Programmablaufs Dateien der Compilerdatenbank bendtigen:

UDS/SQL- ladt linked-in Zugriff auf

Programm DBH nach DBDIR DBCOM COSSD

BALTER - X -

x

BCALLSI -

BCHANGE - X

BCHECK -

BCREATE -

BFORMAT -

BGSIA

BGSSIA

BINILOAD -

BMEND -

BMODTT -

BOUTLOAD -

BPGSIZE -

BPRECORD -

BPRIVACY X

BPSIA -

BPSQLSIA -

BRENAME -

BREORG -

BSTATUS -

X XPX|XPX|X|X|IX[X|X[|X|[X|X]|X|X]|X|X]|X|X

BTRANS24 -

COBOL- -

x

Compiler

Tabelle 9: Ubersicht (iber die Programme des Datenbanksystems UDS/SQL (Teil 1 von 2)
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Uberblick Programme des Datenbanksystems UDS/SQL
UDS/SQL- ladt linked-in Zugriff auf
Programm DBH nach DBDIR DBCOM COSSD
DDL- X X X X
Compiler
DMLTEST X? X - -
ONLINE- - X X! -
PRIVACY
ONLINE-UTILITY X2 X - -
SSL-Compiler X X X -
UDSADM - - - -
UDSMON - - - -
Tabelle 9: Ubersicht iiber die Programme des Datenbanksystems UDS/SQL (Teil 2 von 2)
1 der DBCOM wird nicht gelesen, aber er muss vorhanden sein
2 wahlweise

2.3.1 START-Kommandos der UDS/SQL-Programme

Die folgende Tabelle zeigt die START-Kommandos und deren Alias-Namen, mit denen Sie
die angegebenen UDS/SQL-Programme aufrufen kénnen.

Folgende Voraussetzungen missen erfillt sein:

— UDS/SQL muss mit IMON installiert sein und
— die SDF-Systemsyntaxdatei muss aktiviert sein.

U931-J-2125-16
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Programme des Datenbanksystems UDS/SQL Uberblick

Programm START-Kommando Alias-Namen

ubDSSQL START-UDS-DBH UDS, SYSINT

BALTER START-UDS-BALTER BALTER

BCALLSI START-UDS-BCALLSI BCALLSI

BCHANGE START-UDS-BCHANGE BCHANGE

BRENAME START-UDS-BRENAME BRENAME

BCHECK START-UDS-BCHECK BCHECK

BCREATE START-UDS-BCREATE BCREATE

BFORMAT START-UDS-BFORMAT BFORMAT

BGSIA START-UDS-BGSIA BGSIA

BGSSIA START-UDS-BGSSIA BGSSIA

BINILOAD START-UDS-BINILOAD BINILOAD

BMEND START-UDS-BMEND BMEND, START-UDS-REPAIR

BMODTT START-UDS-BMODTT BMODTT

BOUTLOAD START-UDS-BOUTLOAD BOUTLOAD,
START-UDS-OUTLOAD

BPGSIZE START-UDS-BPGSIZE BPGSIZE
START-UDS-PAGE-RESIZING

BPRECORD START-UDS-BPRECORD BPRECORD

BPRIVACY START-UDS-BPRIVACY BPRIVACY
START-UDS-AUTHORIZATION

BPSIA START-UDS-BPSIA BPSIA

BPSQLSIA START-UDS-BPSQLSIA BPSQLSIA,
START-UDS-PRINT-SQLSIA

BREORG START-UDS-BREORG BREORG,
START-UDS-REORGANIZATION

BSTATUS START-UDS-BSTATUS BSTATUS

DDL START-UDS-DDL DDL

DMLTEST START-UDS-DMLTEST DMLTEST

SSL START-UDS-SSL SSL

ONLINE-PRIVACY START-UDS-ONLINE-PRIVACY | OPRIVACY

UDSADM START-UDS-ADM UDSADM,
START-UDS-ADMINISTRATION

UDSMON START-UDS-UDSMON UDSMON

UDS-Online-Utility START-UDS-ONLINE-UTILITY ONLUTIL

Tabelle 10: UDS/SQL-Programme tUber START-Kommandos aufrufen
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Syntax der START-UDS-...-Kommandos

START-UDS-...

VERSION = *STD / <product-version>
,MONJV = *NONE / <filename 1..54 without-gen-vers>
,CPU-LIMIT = *JOB-REST / <integer 1..32767 seconds>

,RESIDENT-PAGES = [*PARAMETERS](...) Nur fiir DBH
[*PARAMETERS](...)
MINIMUM = *STD / <integer 0..32767 4Kbyte>
,MAXIMUM = *STD / <integer 0..32767 4Kbyte>

VERSION =
Produktversion des Programms, die gestartet werden soll.

VERSION = *STD
Keine explizite Angabe der Produktversion. Die Produktversion wird folgendermalfien aus-
gewahlt:

1. Die mit dem Kommando /SELECT-PRODUCT-VERSION vorgegebene Version.
2. Die hochste mit IMON installierte Version.

VERSION = <product-version>
Explizite Angabe der Produktversion in der Form mm.n[a[kk]].

Es wird empfohlen, die Version immer vollstédndig anzugeben, z.B. 02.8A00, um den
Versionswechsel bei Korrekturlieferungen zu erleichtern.

MONJV =
Angabe einer Monitor-Jobvariablen zur Uberwachung des Programmlaufs.

MONJV = *NONE
Es wird keine Monitor-Jobvariable verwendet.

MONUJV = <filename 1..54 without-gen-vers>
Name der zu verwendenden Jobvariablen.

Wahrend des Programmlaufs setzt das System die Jobvariable auf folgende Werte:
$R Programm l4uft
$T Programm erfolgreich beendet

$A Programm fehlerhaft beendet
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Programme des Datenbanksystems UDS/SQL Uberblick

CPU-LIMIT =
Maximale CPU-Zeit in Sekunden, die das Programm beim Ablauf verbrauchen darf.

CPU-LIMIT = *JOB-REST
Es soll die verbleibende CPU-Zeit des BS2000-Jobs fiir die Aufgabe verwendet werden.

CPU-LIMIT = <integer 1..32767 seconds>
Es soll nur die angegebene Zeit verwendet werden.

RESIDENT-PAGES = *PARAMETERS(...)
Dieser Operand ist nur fiir den DBH erlaubt.

Anzahl residente Speicherseiten, die fiir den DBH-Lauf bendtigt werden.

Der Operand muss angegeben werden, wenn im Programm mit einem CSTAT-Makro (sie-
he Handbuch ,Makroaufrufe an den Ablaufteil“) Seiten resident gemacht werden sollen. Die
zulassige Anzahl an residenten Speicherseiten kann vom Operator beeinflusst werden.
Fehlt der Operand (entspricht MIN=*STD,MAX=*STD), so werden die Speicheranforderun-
gen dem Anfangssatz des Programms entnommen, wozu die Datei eroéffnet werden muss.

MINIMUM = *STD / <integer 0..32767 4Kbyte>
Minimal bendétigte Anzahl an residenten Speicherseiten.

MAXIMUM = *STD / <integer 0..32767 4Kbyte>
Maximal benétigte Anzahl an residenten Speicherseiten.
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Uberblick Tools fiir UDS/SQL

Nicht mit IMON installierte UDS/SQL-Programme

Wenn UDS/SQL nicht mit IMON installiert wurde, miissen Sie zum Starten der UDS/SQL-
Programme folgende Kommandos angeben:

[/MODIFY-SDF-OPTIONS SYNTAX-FILE=$kennung.SYSSDF.UDS-SQL.028.USER]
/ADD—=FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname
/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=$UDSLIB,FILE-NAME=$kennung.SYSLNK.UDS-SQL.028

/START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM—FILE=(LIB=$kennung.SYSLNK.UDS-SQL.028
,ELEMENT=udsdienstprogramm)

Die Zuweisung der USER-Syntaxdatei mit dem Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS wird
nur bendtigt, wenn die System-Syntax-Datei SYSSDF.UDS-SQL.028 nicht aktiv ist und
wenn UDS/SQL-Programme mit SDF-Anweisungsoberflache genutzt werden, also fir

— BMEND

— BOUTLOAD

- BPGSIZE

— BPRIVACY und OPRIVACY
— BPSQLSIA

— BREORG

— UDSADM

— BTRANS24

2.4 Tools fiur UDS/SQL

Als Service-Leistung werden Tools mitausgeliefert, die tiber den UDS/SQL-Produktumfang
hinausgehen. Die Beschreibung dieser Tools entnehmen Sie bitte den im Lieferumfang ent-
haltenen Informationsdateien.

Die Tools unterliegen keiner Wartungsverpflichtung und kénnen von Fujitsu Technology So-
lutions ohne Vorankiindigung geandert oder gestrichen werden.
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3 Datenbank aufbauen
(BCREATE, BFORMAT, DDL- und SSL-
Compiler, BGSIA, BGSSIA, BCALLSI)

Eine Datenbank wird stufenweise aufgebaut. Nacheinander missen Sie die im Bild 6 auf-
geflhrten Vorbereitungen treffen und die angegebenen Programme ablaufen lassen.
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Datenbank aufbauen

1) Datentrager Vorbereiten

einrichten
2) BCREATE

Schema-DDL
3) N

Ubersetzen

SSL einmalig Schema generieren

4) .

Ubersetzen
5) BGSIA
6) LMS
7) BFORMAT } Benutzerrealms formatieren

- - - - - - - - - - _ - - - - - - - - - -4
Subschema-DDL

8) .

Ubersetzen

Subschema generieren
9) BGSSIA beliebig oft
10) BPRIVACY } Zugriffsberechtigungen festlegen
v

Bild 6: Ubersicht zum Aufbauen einer Datenbank
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Datenbank aufbauen

BCALLSI } SSITAB-Modul erzeugen

Bild 7: ZusatzmaRnahmen beim Aufbauen einer Datenbank

Vorbereiten

1.

Mit dem CREATE-FILE-Kommando legen Sie den Speicherplatz fest fir die Realms
und Dateien der Compilerdatenbank: DBDIR, DBCOM, COSSD und DBSTAT.

Schema generieren

2.

Das Dienstprogramm BCREATE formatiert die Realms der Compilerdatenbank: DBDIR
und DBCOM.

Der DDL-Compiler (ibersetzt Inre Schema-DDL und speichert das Ergebnis der Uber-
setzung im DBCOM. AuRerdem beschreibt der DDL-Compiler die bereits eingerichtete
Datei COSSD.

Die Ubersetzung der SSL erfolgt wahlweise, je nachdem, ob Sie die Standardwerte fiir
die Speicherstruktur verwenden oder mit Hilfe der SSL die physische Struktur der Da-
tenbank beeinflussen wollen. Wenn Sie eine Speicherbeschreibung (SSL) erstellt ha-
ben, mussen Sie an dieser Stelle die SSL Ubersetzen.

Der SSL-Compiler legt die Satz- und Seteintrage im DBCOM entsprechend neu fest.

Das Dienstprogramm BGSIA baut die Schema Information Area (SIA) auf mit Hilfe der
Eintrage aus dem DBCOM und speichert sie in das DBDIR. Au3erdem erzeugt BGSIA
das Modul UDSHASH und legt es in der EAM-Datei ab.

Das durch BGSIA erzeugte Modul UDSHASH miissen Sie durch das BS2000-Dienst-
programm LMS in die Modulbibliothek dbname. HASHLIB eintragen
(siehe Handbuch ,LMS (BS2000)").

Benutzerrealms formatieren

7.

Das Dienstprogramm BFORMAT formatiert die Benutzerrealms der Datenbank mit den
Informationen, die im DBDIR gespeichert sind. Anschlielend stehen die Daten in der
Schema Information Area (SIA).
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Subschema generieren

8. Der DDL-Compiler Ubersetzt die Subschema-DDL und legt sie im DBCOM und COSSD
ab.

9. Das Dienstprogramm BGSSIA baut die Subschema Information Area (SSIA) auf und
speichert sie im DBDIR.

Zugriffsberechtigung festlegen

10. Die Zugriffsberechtigungen legen Sie mit einem der Dienstprogramme
ONLINE-PRIVACY oder BPRIVACY fest (siehe Kapitel ,Zugriffsberechtigungen festle-
gen (ONLINE-PRIVACY, BPRIVACY)* auf Seite 107).

SSITAB-Modul erzeugen

Das Dienstprogramm BCALLSI bendétigen nur Anwender der CALL-DML. BCALLSI erzeugt
das SSITAB-Modul mit den Subschema-Informationen, die das CALL-DML-Anwenderpro-
gramm braucht.
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Datenbank aufbauen Datenbank-Aufbau vorbereiten

3.1

3.1.1

Datenbank-Aufbau vorbereiten

Die Vorbereitungen zum Aufbauen der Datenbank gliedern sich in:

— Compilerdatenbank einrichten
— Benutzerdatenbank einrichten

Wenn Sie den Ort der Speicherung auf gemeinschaftlicher Platte durch den Einsatz von
MPVS bestimmen wollen, beachten Sie bitte die Hinweise im Handbuch ,Datenbankbe-
trieb“, MPVS fir UDS/SQL nutzen.

Compilerdatenbank einrichten

Die Compilerdatenbank (siehe Abschnitt ,Dateien und Realms einer UDS/SQL-Datenbank®
auf Seite 36) besteht aus folgenden Realms:

DBDIR Database Directory

DBCOM Database Compiler Realm
aus der Datei:

COSSD COBOL Subschema Directory

Mit dem BS2000-Kommando CREATE-FILE missen Sie diese Dateien und Realms ein-
richten und ihre Grole festlegen.
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DBDIR und DBCOM einrichten

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBDIR
, SUPPORT=*PUBLIC-DISK(SPACE=*RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION=primdr
, SECONDARY—-ALLOCATION=sekundar))
[,SUPPORT=*PRIVATE-DISK(VOLUME=priv-vsn,DEVICE-TYPE=gerdt, SPACE=...)]

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBCOM
, SUPPORT=*PUBLIC-DISK(SPACE=*RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION=primdr
, SECONDARY—-ALLOCATION=sekundar))
[,SUPPORT=*PRIVATE-DISK(VOLUME=priv-vsn,DEVICE-TYPE=gerdt, SPACE=...)]

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

dbname
Name der Datenbank mit max. 17 Zeichen Lange. dbname kommt als Teilqualifika-
tion in fast allen Dateinamen der Datenbankdateien vor und muss folgenden Re-
geln entsprechen:

— dbname muss bei allen Dateien der Datenbank gleich sein.

— dbname darf weder Sonderzeichen noch Leerzeichen enthalten und das erste
Zeichen muss ein Buchstabe sein.

— catid:$userid.dbname.realmname.copyname darf insgesamt maximal 54 Zeichen
lang sein.

Bei UDS-D gilt:
— dbname muss netzweit eindeutig sein.

SPACE
Festlegen der Speicherplatzgrofie (siehe ,Maximalgréfe fur UDS/SQL-Dateien”
auf Seite 43).

PRIMARY-ALLOCATION=primdr
Primarzuweisung:
Die Formatierung von DBCOM und DBDIR mit dem Dienstprogramm BCREATE
(siehe Abschnitt ,Compilerdatenbank formatieren mit BCREATE" auf Seite 65)
setzt folgende Mindestwerte fur die Primarzuweisung voraus:

DBDIR DBCOM
2-Kbyte-Format 52 100
4-Kbyte-Format 79 424
8-Kbyte-Format 127 607
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Fir Datenbanken mit umfangreichem Schema ist entsprechend mehr Platz zuzu-

weisen oder durch Sekundarzuweisung > 0 die automatische Erweiterbarkeit zu er-
moglichen. Spater kann mit dem Dienstprogramm BREORG der ungenutzte Spei-
cherplatz reduziert werden (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorgani-

sieren”, BREORG).

SECONDARY-ALLOCATION=sekunddr
Sekundarzuweisung;

sekunddr=0
Mit dieser Einstellung wird die Moéglichkeit der automatischen Realm-Erweiterung
bzw. der Online-Realm-Erweiterung unterdriickt.

sekunddr>0
ist Voraussetzung fiir automatische Realm-Erweiterbarkeit bzw. Online-Realm-
Erweiterbarkeit und Voraussetzung fiir die Aktivierung der Online-Erweiterbarkeit
des DBDIR mit dem Kommando ACT INCR.
Im Falle sekundar>0 wird fir den betreffenden Realm bereits beim DB-Aufbau die
Online-Realm-Erweiterbarkeit aktiviert.
Bei einer so zustande gekommenen Aktivierung der Online-Realm-Erweiterbarkeit
werden fir NR-PAGES und MIN-PAGES die Standardwerte NR-PAGES=64 und
MIN-PAGES=0 eingetragen (siehe Aktivierung der Online-Erweiterbarkeit beim Da-
tenbankaufbau und DAL-Kommando ACT INCR im Handbuch ,Datenbankbe-
trieb®).

VOLUME

DEVICE-TYPE

Wenn Sie DBDIR und DBCOM auf private Platte (PRIVATE VOLUME) legen, mis-
sen Sie angeben:

Ppriv-vsn
Archivnummer des Datentragers

gerdt  Geratetyp der privaten Platte

LINK-NAME
Das Database Directory miissen Sie liber den Dateikettungsnamen DATABASE mit
der Datenbank verbinden.
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COSSD einrichten

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.COSSD
, SUPPORT=*PUBLIC-DISK(SPACE=*RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION=primdr
, SECONDARY—-ALLOCATION=sekundar))

[,SUPPORT=*PRIVATE-DISK(VOLUME=priv-vsn,DEVICE-TYPE=gerdt,SPACE=...)]
SPACE
Festlegen der Speicherplatzgrofie (siehe ,MaximalgréRe fur UDS/SQL-Dateien”
auf Seite 43).

PRIMARY-ALLOCATION=primdr
Primarzuweisung;
der Speicherplatzbedarf des COSSD hangt von Anzahl und Grofe der libersetzten
Subschemata ab.
Um spater ggf. weitere Ubersetzte Subschemata ins COSSD aufnehmen zu kon-
nen, empfiehlt es sich, das COSSD mit einer Primarzuweisung und Sekundarzu-
weisung (s.u.) von jeweils 100 2K-Einheiten (BS2000-Halfpages) anzulegen.

SECONDARY-ALLOCATION=sekunddr
Sekundarzuweisung;
abhangig von der Generierung des Betriebssystems ist auch COSSD nicht unbe-
grenzt dynamisch erweiterbar.
Es empfiehlt sich, 100 2K-Einheiten (BS2000-Halfpages) zuzuweisen.

VOLUME
DEVICE-TYPE
Wenn Sie COSSD auf private Platte (PRIVATE VOLUME) legen:

priv-vsn
Archivnummer des Datentragers

gerdt  Geratetyp der privaten Platte
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3.1.2 Benutzerrealms einrichten

Die Benutzerrealms miissen Sie, ebenso wie die Bereiche der Compilerdatenbank, mit
dem CREATE-FILE-Kommando einrichten.

Wenn Sie vor dem Ubersetzen der Schema-DDL und SSL noch nicht die GréRe der Benut-
zerrealms abschatzen kdnnen, genligt es, nach dem Dienstprogramm BGSIA und vor dem
Dienstprogramm BFORMAT die Benutzerrealms einzurichten.

BGSIA druckt den ESTIMATE-REPORT aus, in dem von UDS/SQL geschatzte Groflien der
einzelnen Benutzerrealms stehen (siehe Abschnitt ,Beschreibung des ESTIMATE-RE-
PORT" auf Seite 85).

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname. realmname
, SUPPORT=*PUBLIC-DISK(SPACE=*RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION=primar
, SECONDARY—ALLOCATION=sekunddr))
[,SUPPORT=*PRIVATE-DISK(VOLUME=priv-vsn,DEVICE-TYPE=gerdt,SPACE=...)]

dbname
Datenbankname

realmname
Name des Benutzerrealm, der in der Schema-DDL definiert wurde

SPACE
Festlegen der Speicherplatzgrof3e (siehe ,MaximalgréRe fir UDS/SQL-Dateien”
auf Seite 43).

PRIMARY-ALLOCATION=primdr
Primarzuweisung fur den Benutzerrealm.

SECONDARY-ALLOCATION=sekund:r
Sekundarzuweisung.

sekunddir=0
unterdriickt die automatische Realm-Erweiterung bzw. die Online-Realm-Erweite-
rung.

sekunddir>0
ist Voraussetzung fir automatische Realm-Erweiterbarkeit bzw. Online-Realm-Er-
weiterbarkeit.
Im Falle sekundar>0 wird flr den betreffenden Realm bereits beim DB-Aufbau die
Online-Realm-Erweiterbarkeit aktiviert.
Bei einer so zustande gekommenen Aktivierung der Online-Realm-Erweiterbarkeit
werden fir NR-PAGES und MIN-PAGES die Standardwerte NR-PAGES=64 und
MIN-PAGES=0 eingetragen (siehe Aktivierung der Online-Erweiterbarkeit beim Da-
tenbankaufbau und DAL-Kommando ACT INCR im Handbuch ,Datenbankbe-
trieb®).
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VOLUME
DEVICE-TYPE

Wenn Sie den Benutzerrealm auf private Platte (PRIVATE VOLUME) legen:
priv-vsn

Archivnummer des Datentragers

gerdt  Geratetyp der privaten Platte
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3.2 Schema generieren

3.2.1

Um das Schema zu generieren, mussen Sie nacheinander folgende Programme ablaufen
lassen:

BCREATE Compilerdatenbank formatieren
DDL-Compiler Schema-DDL ubersetzen

SSL-Compiler SSL Ubersetzen

BGSIA Schema Information Area (SIA) einrichten

Compilerdatenbank formatieren mit BCREATE

Mit dem Dienstprogramm BCREATE werden die Realms DBDIR und DBCOM der Compi-
lerdatenbank formatiert.

Durch BCREATE erhalten DBDIR und DBCOM eine Act-Key-0-Seite (Sicherungsinforma-
tion, Erstellungsdatum etc.) und mindestens eine FPA-Seite (Freiplatzverwaltung).

BCREATE erweitert bei Bedarf automatisch die Realms der bearbeiteten Datenbank. Na-
heres hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Automatische Realm-Erweiterung durch
Dienstprogramme).

BCREATE berticksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration
(siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte
Zuweisung fuhrt zum Programmabbruch.

SYSDTA
BCREATE
— l_I I_l

DBDIR DBCOM

Bild 8: Systemumgebung von BCREATE
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Anweisungen fir BCREATE Datenbank aufbauen

Eine UDS/SQL-Datenbank kdnnen Sie wahlweise mit 2-Kbyte-, 4-Kbyte- oder 8-Kbyte-Sei-
tenformat aufbauen. Im 4-Kbyte-Seitenformat und im 8-Kbyte-Seitenformat ist jede Daten-
bankseite in einen Seitencontainer eingebettet (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definie-
ren®). Fur die Lange der Datenbankseiten ergeben sich folgende Werte:

— 2048 Byte bei Datenbanken mit 2-Kbyte-Seitenformat
— 4000 Byte bei Datenbanken mit 4-Kbyte-Seitenformat (Seitencontainer: 4096 byte)
— 8096 Byte bei Datenbanken mit 8-Kbyte-Seitenformat (Seitencontainer: 8192 byte)

Anweisungen fiir BCREATE

Anweisung Standard- |Bedeutung
wert

4KB wahlweise;

legt die Seitenlange fir die neue Datenbank

fest:

- 2KB
Die Datenbank wird mit 2-Kbyte-Seiten-
format aufgebaut

- 4KB
Die Datenbank wird mit 4-Kbyte-Seiten-
format aufgebaut

- 8KB
Die Datenbank wird mit 8-Kbyte-Seiten-
format aufgebaut

KB

DATABASE-PAGE-L ENGTH IS {

Q0 [+~ ™o
<

o o
—_—

END - generell erforderlich; beendet die Eingabe
der Anweisungen

Tabelle 11: Anweisungen fir BCREATE

Kommandofolge zum Starten von BCREATE

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01 /CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBDIR ...

02 /CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBCOM ...

03 /ADD—-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

04 /SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS—-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
05 /START-UDS—-BCREATE

06 [DATABASE-PAGE-LENGTH IS {2/4/8}KB]

07 END
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Datenbank aufbauen Kommandofolge/Beispiel (BCREATE)

01/02 siehe ,DBDIR und DBCOM einrichten“ auf Seite 60.

04 Die angegebene Version von BCREATE wird ausgewahlt.
Die Angabe der Version wird generell empfohlen, da mehrere UDS/SQL-Versionen
parallel installiert sein kénnen.

05 Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BCREATE gestar-
tet werden.

06 Nur wenn die Datenbank mit 4-Kbyte-Seitenformat aufgebaut werden soll, kann die
DATABASE-PAGE-LENGTH-Anweisung entfallen.

07 Die END-Anweisung ist erforderlich.

Beispiel

/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.DBDIR,SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE= —

/ RELATIVE(PRIMARY-ALLOCATION=150, SECONDARY—-ALLOCATION=50))
/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.DBCOM,SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE=RELATIVE -
/ (PRIMARY-ALLOCATION=500, SECONDARY—-ALLOCATION=50))

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—-BCREATE

Fkxxk START BCREATE (ups/saL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:01
+++++ WARNING: 1917 BLOCKLENGTH SET TO 4KB

* SCHEMAS AND SUBSCHEMAS WRITTEN TO DBDIR

* VERSION-RECORDS WRITTEN TO DBDIR

* DBCOM SUCCESSFULLY FORMATTED

DBDIR SUCCESSFULLY FORMATTED

*

Hokkk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BCREATE

- 1 WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

wokk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*kk NR OF DATABASE ACCESSES 69
*xxx NORMAL END  BCREATE (ubs/sqQL  vz.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:01

U931-J-2125-16

67



Schema-DDL libersetzen Datenbank aufbauen

3.2.2 Schema-DDL iibersetzen

Die Schema-DDL Ubersetzen Sie mit dem DDL-Compiler; Sie missen die Schema-DDL
dem DDL-Compiler als Eingabedatei zuweisen.

Nach erfolgreichem Ubersetzungslauf speichert der DDL-Compiler die Schema-Beschrei-
bung im DBCOM (Database Compiler Realm).

Mit Hilfe dieser Information baut das nachfolgende Dienstprogramm BGSIA die SIA auf und
speichert sie im DBDIR (Database Directory).

Wenn Sie eine SSL-Beschreibung erstellt haben, ist die libersetzte Schema-Beschreibung
im DBCOM die Grundlage fir die Weiterverarbeitung durch den SSL-Compiler und das
Dienstprogramm BGSIA.

Haben Sie keine SSL-Beschreibung erstellt, dann ist die Schema-Beschreibung im
DBCOM abgeschlossen.

Der DDL-Compiler erstellt auch das COBOL Subschema Directory (COSSD). Das COSSD
speichert Informationen fiir den COBOL-Compiler, die beim Generieren der DB-Anwender-
programme erforderlich sind. Erst beim Ubersetzungslauf der Subschema-DDL wird der ei-
gentliche Inhalt des COSSD generiert.

Der DDL-Compiler erweitert bei Bedarf automatisch DBDIR und DBCOM der bearbeiteten
Datenbank bzw. die DBTTs der Satzarten in DBDIR und DBCOM. Naheres hierzu siehe
Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Automatische Realm-Erweiterung durch Dienstprogram-
me).

Der DDL-Compiler berticksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-De-
klaration (siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine
fehlerhafte Zuweisung fihrt zum Programmabbruch.

Wahrend des Ablaufs benutzt der DDL-Compiler den linked-in DBH.
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Schema-DDL libersetzen

SYSDTA

A/ —\\R\

Schema-
DDL

DBDIR

DDL

DBCOM

Bild 9: Systemumgebung bei der Schema-DDL-Ubersetzung
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Compiler-Anweisungen Schema-DDL Ubersetzen

Anweisungen fiir die Ubersetzung

Mit dem DDL-Compiler ubersetzen Sie nicht nur die Schema-DDL, sondern auch die Sub-
schema-DDL; die SSL dagegen Ubersetzt der SSL-Compiler.
In der folgenden Tabelle finden Sie die Anweisungen fiir die Ubersetzung der

— Schema-DDL gekennzeichnet mit DDL
— Subschema-DDL gekennzeichnet mit SDDL
— SSL gekennzeichnet mit SSL

Anweisung Com- | Stan- | Bedeutung
piler |dard-
wert
{E} DDL NO |wahlweise;
PARLIST IS SDDL YES
NO SSL alle Anweisungen werden auf SYSLST aufgelis-
tet
NO
die Anweisungen werden nicht aufgelistet
{E} DDL | YES |wahlweise;
SORCLIST IS SDDL YES
NO SSL auf SYSLST wird ein Protokoll ausgedruckt,
u.U. mit Fehlermeldungen
NO
kein Protokoll wird ausgedruckt

Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 1 von 6)
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Schema-DDL

Ubersetzen

Compiler-Anweisungen

Anweisung

Com-
piler

Stan-
dard-
wert

Bedeutung

SOURCE IS

"dateiname'
"bib(element)'

|

DDL
SDDL
SSL

nicht erforderlich, wenn die Eingabe im Dialog
erfolgt oder die Eingabedatei SYSDTA zugewie-
sen ist - in diesem Fall ist zu beachten, dass zu-
nachst alle Anweisungen (mindestens END)
und anschlieend die eigentliche Source einge-
geben wird.

weist dem Compiler die Datei zu, die die Sche-
ma-DDL/Subschema-DDL/SSL enthalt.

An Stelle von ‘dateiname’ kann auch ein Element
einer Programmbibliothek angegeben werden
(siehe Handbuch ,LMS (BS2000)*,
Programmbibliotheken).

bib: Name der Programmbibliothek
element: Name des Elements

SYSDTA wird auf die Eingabedatei umgeschal-
tet. Nach Beendigung des Compiler-Laufs wird
SYSDTA wieder auf SYSCMD zurlickgesetzt.
Die Anweisungen ,SOURCE IS* und ,DELETE
SCHEMA" bzw. ,DELETE SUBSCHEMA" diir-
fen Sie nicht innerhalb desselben DDL-Compi-
ler-Laufs verwenden.

Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 2 von 6)
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Compiler-Anweisungen

Schema-DDL lbersetzen

Anweisung

Com-
piler

Stan-
dard-
wert

Bedeutung

SUBSCHEMA FORM IS 0OLD

SDDL

wahlweise;

diese Anweisung wird nur noch fiir Subschema-
ta bendtigt, die von KDBS-Anwendungen
genutzt werden;

sie ist nur zulassig in Verbindung mit der Anwei-
sung ,SOURCE IS dateiname” und wird bei der
Schemaiibersetzung ignoriert.

Die Anweisung ,SUBSCHEMA FORM IS OLD*
bewirkt, dass das transformierte Subschema
und die Priftabelle (CHECK-TABLE) in einem
internen Format in das COSSD eingetragen
wird, das bis einschlieRlich UDS/SQL V1.2 das
Standardformat war (,alte“ Form; alle Referenz-
nummern sind 1 byte lang).

Ein Subschema kann nur dann in eine Form ge-

maf UDS/SQL V1.2 Uibersetzt werden, wenn

die folgenden Bedingungen erflllt sind:

— Kein Feld des Subschemas hat den Typ
DATABASE-KEY-LONG.

— Kein Feld des Subschemas hat den Typ
NATIONAL.

— Keine Satzart des Subschemas ist Ianger
als 2020 byte.

— Alle Satzart- und Setnummern des Sche-
mas sind < 254.

Andernfalls beendet sich der DDL-Compiler mit

Syntaxfehler und das Subschema wird nicht in

DBCOM und COSSD eingetragen.

DELETE SCHEMA

'schemaname'

DDL

wahlweise;

das angegebene Schema wird wieder geldscht;
sinnvoll, wenn nach der Umstrukturierung mit
BALTER die DDL zwar richtig lauft, aber die
SSL-Ubersetzung Fehler anzeigt, die eigentlich
auf die DDL zurtickzuflihren sind

schemaname. Name des Schemas
Die Anweisungen ,SOURCE IS* und ,DELETE

SCHEMA" diirfen Sie nicht innerhalb desselben
DDL-Compiler-Laufs verwenden.

Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 3 von 6)
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Schema-DDL Ubersetzen

Compiler-Anweisungen

Anweisung Com- | Stan- | Bedeutung
piler |dard-
wert
DELETE [ONLY JISUBSCHEMA SDDL - wahlweise;
das angegebene Subschema wird geldscht.
"subschemaname' OF Das Subschema, das Ubersetzt wird, und das
. Subschema, das Sie durch die DELETE-Anwei-
B sung benennen, kann denselben Namen ha-
SCHEMA ' schemaname' ben, da es vor dem Ubersetzungslauf geldscht
wird.
ONLY
wird der Parameter weggelassen, muss nach
der DELETE-Anweisung eine SOURCE-Anwei-
sung folgen.
Ist der Parameter angegeben, wird eine
SOURCE-Anweisung ignoriert.
subschemaname: Name des Subschemas
schemaname: Name des Schemas
beide Namen mussen in Hochkommata einge-
schlossen werden
YES DDL NO |wahlweise;
DISPLAY IS SDDL YES
NO SSL die verschiedenen Informationen Uber Satzar-
ten, Sets usw. aus dem DBCOM werden in Klar-
text ausgegeben.
NO
Werte aus dem DBCOM werden nicht ausgege-
ben
Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 4 von 6)
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Compiler-Anweisungen

Schema-DDL lbersetzen

Anweisung

Com-
piler

Stan-
dard-
wert

Bedeutung

CREATE COS

SD 'schemaname'

DDL
SDDL

nachtraglich das COSSD einrichten;

wenn dies bei der Schemalibersetzung verges-
sen wurde oder der DDL-Compiler wegen eines
Fehlers beim Einrichten des COSSD abnormal
beendet wurde, so kann es bis zur Subschema-
Ubersetzung in einem eigenen Lauf nachgeholt
werden;

schemaname muss in Hochkommata einge-
schlossen werden.

Das COSSD muss vor dem Compilerlauf per
CREATE-FILE-Kommando eingerichtet wer-
den.

Hinweis:

Wenn Sie gleichzeitig den Parameter
SOURCE IS ... angeben, findet keine Uberset-
zung statt.

COMPARE SU

BSCHEMAS

SDDL

gilt nur nach einer Umstrukturierung mit
BALTER;

die Subschemata des alten Schemas werden
auf Vertraglichkeit zum neuen Schema gepriift;
dazu liest der DDL-Compiler die Subschemata
aus dem alten COSSD nach einem BALTER-
Lauf heraus.

Ist das alte Subschema kompatibel zum neuen
Schema, wird das Subschema in den neuen
DBCOM und das neue COSSD eingetragen.

DIAGNOSTIC

e

=

SDDL

NO

nur sinnvoll zusammen mit COMPARE;

YES

Unvertraglichkeiten der zum neuen Schema in-
kompatiblen Subschemata werden diagnosti-
ziert und in Form von Fehlermeldungen aufge-
listet

NO

es werden keine Fehlermeldungen ausgegeben

QUOTE IS {

SINGLE
DOUBLE

DDL
SDDL

DOU-
BLE

wahlweise;

SINGLE

Literale in der Schema-DDL/Subschema-DDL
werden in Apostrophen eingeschlossen
DOUBLE

Literale in der Schema-DDL/Subschema-DDL
werden in Anflhrungszeichen eingeschlossen

Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 5 von 6)
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Schema-DDL Ubersetzen Kommandofolge

Anweisung Com- | Stan- | Bedeutung
piler |dard-
wert
END DDL generell erforderlich;
SDDL - | schlieRt die Eingabe der Anweisungen ab
SSL
Tabelle 12: Anweisungen zum Ubersetzen der Schema-DDL/Subschema-DDL/SSL (Teil 6 von 6)

Kommandofolge zum Ubersetzen der Schema-DDL

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04

05
06
07

01
03

04

05

06

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.COSSD ...
/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBSTAT,SUPPRESS—ERRORS=*FILE-EXISTING
/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.DBSTAT.SAVE,SUPPRESS—ERRORS=*FILE-EXISTING

/START-UDS-DDL
ddi1-compiler—anweisungen

END

siehe ,COSSD einrichten” auf Seite 62

Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

Die DB-Status-Dateien benétigt der DBH.

Falls der Datenbankname mehr als 8 Zeichen enthalt, dirfen in diesen CREATE-
FILE-Anweisungen flUr dbrname nur die ersten 8 Zeichen des Datenbanknamens an-
gegeben werden.

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen DDL gestartet
werden.

Die einzelnen Anweisungen kénnen, durch Kommas oder Leerzeichen getrennt, in
einer Zeile eingegeben werden.
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Beispiel Schema-DDL Ubersetzen

Beispiel

/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.COSSD, SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE=RELATIVE -
/ (PRIMARY-ALLOCATION=30, SECONDARY-ALLOCATION=10))
/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.DBSTAT, SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE=RELATIVE —
/ (PRIMARY-ALLOCATION=24,SECONDARY-ALLOCATION=48))
/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.DBSTAT.SAVE,SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE=RELATIVE —
/ (PRIMARY-ALLOCATION=24,SECONDARY-ALLOCATION=48))
/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS-DDL
Hdkk START DDLCOMP (UDS/sQL v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:06
*  DDLCOMP: INPUT SYSTEMPARAMETERS
SOURCE IS 'S.REISEN.DDL
END
* DDLCOMP: READ SCHEMA/SUBSCHEMA
% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:06/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:06/0YA2)
0YA2: UDS—-PUBSET-JV: :SQL2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.PUBS

OYA2: PUBSETS: sSQLz2
OYA2: DEFAULT PUBSET: sSQL2
0YA2:

* DDLCOMP: START SCHEMA-PHASE

* DDLCOMP: CHECK SCHEMA RULES

* DDLCOMP: CHECK DATA ALLOCATION

* DDLCOMP: SEMANTIC TEST

* DDLCOMP: CYCLUS TESTS

* DDLCOMP: ERROR DIAGNOSTIC

* DDLCOMP: NO ERRORS IN SCHEMA-PHASE

* DDLCOMP: CREATE FILE COSSD

* DDLCOMP: NO ERRORS DETECTED
% UDS0758 ANZAHL DER DML-ANWEISUNGEN UND I/O0-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:06/0YA2)

0YA2: DATABASE NAME DMLS ~ LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
0YA2: REISEN 1394 4046 67 1760 45

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT ##*#xxkikiidd]394 DML-STATEMENTS 2015-06-28 (ILLY033,11:26:06/0YA2)

wdkk DIAGNOSTIC SUMMARY FOR DDL-SCHEMA REISEBUERO

NO ERRORS
- 8 WARNINGS

Axxkk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
wodkk NORMAL END - DDLCOMP (UDS/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:06
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3.2.3 SSL libersetzen

Das Ubersetzen der Speicherstruktur-Beschreibung ist wahlfrei; ohne SSL nimmt
UDS/SQL Standardwerte an. Wenn Sie eine SSL-Beschreibung erstellt haben, kénnen Sie
diese SSL durch den SSL-Compiler Uibersetzen lassen.

Der SSL-Compiler analysiert die Speicherstruktur-Beschreibung und andert, entsprechend
der Angaben in der SSL, die Eintrage im DBCOM.

Der SSL-Compiler erweitert bei Bedarf automatisch DBDIR und DBCOM der bearbeiteten
Datenbank bzw. die DBTTs der Satzarten in DBDIR und DBCOM. Naheres hierzu siehe
Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Automatische Realm-Erweiterung durch Dienstprogram-
me).

Der SSL-Compiler berticksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-De-
klaration (siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine
fehlerhafte Zuweisung fihrt zum Programmabbruch.

Wahrend des Ablaufs benutzt der SSL-Compiler den linked-in DBH.

DBDIR

SYSCMD
SSL +——» DBCOM

[ R\

Bild 10: Systemumgebung bei der SSL-Ubersetzung

Anweisungen des SSL-Compilers

Die Anweisungen des SSL-Compilers sind in der Tabelle der Compiler-Anweisungen (siehe
Tabelle 12 auf Seite 70) enthalten.
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Kommandofolge/Beispiel SSL Ubersetzen

Kommandofolge zum Ubersetzen der SSL

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04
05

02

03

04

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
/START-UDS-SSL

ssl—compiler—anweisungen

END

Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen SSL gestartet
werden.

Die einzelnen Anweisungen kénnen, durch Kommas oder Leerzeichen getrennt, in
einer Zeile eingegeben werden.
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SSL Ubersetzen

Kommandofolge/Beispiel

Beispiel

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS-SSL
*xk*% START SSLCOMP (ups/saL v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:06
* SSLCOMP: INPUT SYSTEMPARAMETERS
SORCLIST IS YES
SOURCE IS 'S.REISEN.SSL'
END
* SSLCOMP: READ SSL—SCHEMA
% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:06/0YA2)
% UDS0746 UDS—-PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:06/0YA2)
OYA2: UDS—PUBSET-JV: :SQL2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.PUBS

0YA2: PUBSETS: sqQL2
OYA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YA2:

SSLCOMP: START SSL-PHASE
SSLCOMP: CHECK SSL RULES
SSLCOMP: SEMANTIC TEST
SSLCOMP: ERROR DIAGNOSTIC
SSLCOMP: NO ERRORS DETECTED

L I I

% UDS0758 ANZAHL DER DML-ANWEISUNGEN UND I/0-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:06/0YA2)

OYA2: DATABASE NAME DMLS LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
0YA2: REISEN 354 563 62 57 27

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT *¥*dkdckkdid*354 DML-STATEMENTS 2015-06-28
(ILLY033,11:26:06/0YA2)

***** DIAGNOSTIC SUMMARY FOR SSL — SCHEMA

NO ERRORS
NO WARNINGS

***%* END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
***** NORMAL END  SSLCOMP (UDS/SQL v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:06
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BGSIA

Datenbank aufbauen

3.2.4 Schema Information Area (SIA) erzeugen mit BGSIA

Die Schema Information Area (SIA) miissen Sie mit dem Dienstprogramm BGSIA im
DBDIR (Database Directory) einrichten.

BGSIA benétigt dazu die Informationen, die wahrend der Ubersetzung der Schema-DDL
und der SSL im DBCOM (Database Compiler Realm) abgelegt wurden. Die SIA enthalt an-
schlieBend Informationen liber das Datenbankschema und seine Speicherstruktur in Tabel-
lenform.

Der DBH und andere Dienstprogramme bendétigen die SIA, wenn Daten der Benutzer-
realms gespeichert, wiedergewonnen oder modifiziert werden.

BGSIA weist den Namen der Realms, der Satzarten und der Sets sowie den Schlisseln
Referenznummern zu. Diese Nummern druckt BGSIA, wenn Sie es mit der DISPLAY-An-
weisung anfordern, am Ende des Laufs aus. Dieses Protokoll entspricht dem des Dienst-
programms BPSIA (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisieren®,

SIA PRINT REPORT).

BGSIA erzeugt auBerdem das Modul UDSHASH und legt es in der EAM-Datei ab. Es ent-
halt eine Tabelle mit den Namen aller Hashroutinen, die Sie in der Schema-DDL definiert
haben. Sie missen das Modul UDSHASH nach dem BGSIA-Lauf mit den Attributen
RMODE=ANY und AMODE=ANY in eine Modulbibliothek mit dem Namen

dbname. HASHLIB Ubernehmen; dies gilt auch, wenn Sie keine Hashroutine verwenden.

Haben Sie eigene Hashroutinen programmiert (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definie-
ren”, Direkter Zugriff), so miissen Sie diese Module ebenfalls in die HASHLIB eintragen.

BGSIA erweitert bei Bedarf automatisch den DBDIR der bearbeiteten Datenbank. Naheres
hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Automatische Realm-Erweiterung durch
Dienstprogramme).

BGSIA berlicksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration (sie-
he Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte Zu-
weisung flihrt zum Programmabbruch.

Wahrend des Laufs benutzt das Dienstprogramm BGSIA den linked-in DBH.
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BGSIA

Systemumgebung/Anweisungen

SYSCMD

[ B\

BGSIA

'

—

—

DBDIR

DBCOM

Bild 11: Systemumgebung von BGSIA
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Systemumgebung/Anweisungen

BGSIA

Anweisungen fiir BGSIA

Anweisung

Standard-
wert

Bedeutung

GENERATE SCHEMA schemaname

muss angegeben werden;
priifen und erstellen der SIA

schemaname:
Name des Schemas, der in der Schema-DDL
angegeben wurde

AREA
RECORD
SET

{"name-old’ I0 ’name-new’}

RENAME

L, ...1

darf nur im Umbenennungszyklus angegeben
werden;

Andert die Namen von Satzarten, Sets und
Benutzerrealms

name—old-

Name der gedndert werden soll
name-new

neuer Name

Umbenennungen und Anderungen von Feldern
in Satzarten kdnnen hier nicht angegeben wer-
den.

DISPLAY [SCHEMA schemaname]

wahlweise:
ausdrucken der von BGSIA erzeugten SIA

schemaname:
Name des Schemas, der in der GENERATE-
Anweisung angegeben wurde

Die Angabe DISPLAY genigt.

END

generell erforderlich;
schlief3t die Eingabe der Anweisungen ab

Tabelle 13: Anweisungen fir BGSIA
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BGSIA

Kommandofolge

Kommandofolge zum Starten von BGSIA

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04
05
06

03

04

/DELETE-SYSTEM—FILE FILE-NAME=*0OMF

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
/START-UDS—-BGSTIA

bgsia—anweisungen

END

Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BGSIA gestartet
werden.

Modul UDSHASH in die HASHLIB eintragen

01 /START-LMS

02 //OPEN-LIB LIB=dbname.HASHLIB,MODE=*UPDATE(STATE=*NEW)

03 //ADD—ELEMENT FROM—-FILE=*0OMF,TO-ELEMENT=*LIBRARY—-ELEMENT(TYPE=R)
04 //END

Beispiel

/DELETE-SYSTEM-FILE FILE-NAME=*OMF

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BGSIA

***xx START BGSIA (ups/sqL v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:06
GENERATE REISEBUERO
DISPLAY
END

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:07/0YA2)
% UDS0746 UDS-PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:07/0YA2)
OYA2: UDS—PUBSET-JV: :SQL2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.PUBS

0YA2: PUBSETS: sqQL2
OYA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YA2:

ESTIMATE-REPORT
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Beispiel BGSIA

Fdkkkdkkx* FOR USER-REALM 3 NAME IS : REISENRLM
A SIZE OF 147 BLOCKS WAS ESTIMATED
END OF ESTIMATE-REPORT
% UDS0758 ANZAHL DER DML-ANWEISUNGEN UND I/0-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:07/0YA2)

OYA2: DATABASE NAME DMLS  LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
OYA2: REISEN 1179 1310 61 276 35

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT ****xxxix*x*]]179 DML—STATEMENTS 2015-06-28
(ILLY033,11:26:07/0YA2)

**x*x* DIAGNOSTIC SUMMARY OF BGSIA

NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

**x*x* END OF DIAGNOSTIC SUMMARY

**x*x* NORMAL END  BGSIA (ups/saL v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:07
/ASSIGN-SYSDTA TO-FILE=*SYSCMD

/MODIFY-JOB-SWITCHES ON=(1,4)

/START-LMS

//MODIFY-LOGGING-PARAMETERS LOG=*MAX

//0OPEN-LIBRARY LIB=REISEN.HASHLIB,MODE=*UPDATE

LIBRARY IS CLEARED AND PREPARED

//ADD-ELEMENT FROM-FILE=*OMF,TO-ELEM=*LIB—-ELEM(TYPE=R),WRITE-MODE=*ANY

INPUT  OMF
OUTPUT LIBRARY= :SQLZ:$XXXXXXXX.REISEN.HASHLIB

ADD UDSHASH AS (R)UDSHASH/@(0001)/2015-06-28
//SHOW-ELEM-ATTR

INPUT  LIBRARY= :SQL2:$XXXXXXXX.REISEN.HASHLIB
TYP NAME VER (VAR#) DATE
(R) UDSHASH @  (0001) 2015-06-28
1 (R)-ELEMENT(S) IN THIS TABLE OF CONTENTS
//END
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SIA-Protkoll, ESTIMATE-REPORT

SlIA-Protokoll

Das SlA-Protokoll, welches durch DISPLAY ausgedruckt wird, ist fast identisch mit dem
Protokoll, das das Dienstprogramm BPSIA ausdruckt. An einigen Stellen enthalt es noch
nicht die endgliltigen Werte, da einige Werte erst von BFORMAT eingetragen werden. Das
Protokoll ist ausfuhrlich beschrieben im Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisie-
ren®, SIA PRINT REPORT.

Beschreibung des ESTIMATE-REPORT

Beim Protokoll zum BGSIA-Lauf erhalten Sie nach der Startmeldung den ESTIMATE-
REPORT. Er dient dazu, die GrofRe der Benutzerrealms zu schatzen.

Dies ist notwendig, weil z.B. bei zu geringer Grof3e eines Benutzerrealms BFORMAT keine
Formatierung durchfiihrt, falls der betreffende Realm nicht automatisch erweiterbar ist. Na-
heres hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Automatische Realm-Erweiterung durch
Dienstprogramme.

Der ESTIMATE-REPORT gibt immer aus:
— Realm-Nummer
— Realm-Name

— Realm-GroRe (in Datenbankseiten).
Bei der Realm-Grolie ist zu beachten, dass der vom ESTIMATE-REPORT ausgegebe-
ne Wert je nach Seitenformat der Datenbank (2-Kbyte-/4-Kbyte-/8-Kbyte-Format) un-
terschiedlich zu interpretieren ist und z.B. nicht direkt in das CREATE-FILE-Kommando
Ubernommen werden darf. So wird im CREATE-FILE-Kommando der Wert fiir
+SPACE="in Einheiten von 2K (BS2000-Halfpages) angegeben. Der ESTIMATE-
REPORT hingegen liefert GroRenangaben in der Einheit ,Datenbankseiten”. Fir die
Umrechnung in 2K-Einheiten sind somit die GréRenangaben des ESTIMATE-
REPORTS bei einer 4-Kbyte-Datenbank mit dem Faktor 2 und bei einer 8-Kbyte-Da-
tenbank mit dem Faktor 4 zu multiplizieren.

In folgenden Fallen gibt der ESTIMATE-REPORT zusatzliche Angaben aus:

— Im Realm sind Satze vorhanden, fiir die in der SSL die COMPRESSION-Klausel ange-
geben wurde.

— Im Realm sind Satze mit variablem Datenfeld vorhanden.

— Es wurden SEARCH-Key-Tabellen mit DUPLICATES ALLOWED und TYPE IS
DATABASE-KEY-LIST angelegt.
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ESTIMATE-REPORT

BGSIA

In einer Korrekturtabelle werden Richtwerte ausgegeben. Diese Richtwerte bendtigen Sie
zur Korrektur, wenn bei Ihren Satzen nicht so viel Prozent eingespart wird, wie der
ESTIMATE-REPORT als Standard annimmt.

In der folgenden Tabelle sind alle Angaben aufgefiihrt und die Variablen erklart.

Angaben im ESTIMATE-REPORT

Erklarung der Variablen

***% FQR USER-REALM realm-ref NAME
IS: realmname

Realm-Nummer;
Realm-Name

A SIZE OF groBe BLOCKS WAS
ESTIMATED

Realm-GroRe in Datenseiten; dient als Richtwert fiir
die Speichergréfle des benannten Benutzerrealm

** THE RECORD rec-ref
NAME IS satzname

Satzartnummer;
Name der Satzart, fiir die die COMPRESSION-Klau-
sel gilt

WITH * COMPRESSION * WAS CALCULATED
WITH A PROFIT OF 50%

Bei der Berechnung der Realm-Gré3e wurde ange-
nommen, dass die Einsparung durch
COMPRESSION bei der genannten Satzart 50%
betragt.

CORRECTION-TABLE:
0% 25% 75%

n+ n+ n—

Korrekturtabelle (nur bei COMPRESSION);

n benennt die Anzahl der Datenseiten, die bei 0% /
25% | 75% Einsparung zur Realm-GréRe grofe hin-
zugeflgt (+) oder abgezogen (-) werden muss.

***%x IN SET set-ref
NAME IS: setname
FOR RECORD rec-ref

Setnummer;
Setname;
Satzartnummer;

A SEARCH-KEY-TABLE TYPE *
DATABASE-KEY—-LIST *
WAS CALCULATED WITH 50% DUPLICATES

Bei der Berechnung der Gré3e der DATABASE-
KEY-LIST wurde davon ausgegangen, dass 50%
der Schlusselwerte Duplikate sind.

CORRECTION-TABLE:
0% 75% 90%

n+ n— n—

Korrekturtabelle;

n benennt die Anzahl der Datenseiten, die unter An-
nahme, dass 0% / 75% / 90% der Schlisselwerte
Duplikate sind, zur Realm-GrofRe grofse zugefiigt
oder davon abgezogen werden muss.

Tabelle 14: Variablen im ESTIMATE-REPORT
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ESTIMATE-REPORT

Die vorgeschlagenen Realm-Groflen dienen als Anhaltspunkt, um die GréRenordnung zu
bestimmen. Sie kénnen aus folgenden Griinden ungenau sein:

SSL-Angaben fir Mengen (DBTT, RECORD-POPULATION, SET-POPULATION) tref-
fen nicht zu.

Die Einsparung ist nicht genau voraussagbar (z.B. bei Satzarten, fir die die
COMPRESSION-Klausel gilt oder die ein variables Datenfeld besitzen).

Bei SEARCH-Key-Tabellen mit DUPLICATES ALLOWED,
TYPE IS DATABASE-KEY-LIST ist die Anzahl der Schlisselduplikate unbekannt.

Bei LOCATION MODE IS CALC oder bei CALC-SEARCH-Keys kann die Anzahl der
Uberlaufseiten nicht vorausberechnet werden.

Wegen gemischter Speicherung ist die GroRe des ungenutzten Speicherplatzes nicht
kalkulierbar.

Die Reihenfolge der Speicherung beeinflusst die GroRRe bei Tabellen.
INCREASE wird nicht berilcksichtigt.

Der ESTIMATE-REPORT geht von Maximalwerten fiir Satze aus. Da diese Werte am An-
fang kaum erreicht werden, kdnnen Benutzerrealms zuerst kleiner eingerichtet werden.
Spater konnen Sie sie mit dem Dienstprogramm BREORG (siehe Handbuch ,Sichern, In-
formieren und Reorganisieren*) erweitern.

Sie konnen die Realms auch so einrichten, dass sie bei Bedarf online erweitert werden kon-
nen (siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”;Online-Realm-Erweiterung).
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Beispiel
ESTIMATE-REPORT

Fokkkxkxxx FOR USER-REALM 3 NAME IS : AUFTRAGSRM
A SIZE OF 52 BLOCKS WAS ESTIMATED

FrxFAkxxE FOR USER-REALM 4 NAME IS : BESTELLRLM
A SIZE OF 77 BLOCKS WAS ESTIMATED

Fokkkxxxxx FOR USER-REALM 5 NAME IS : KLEIDUNG
A SIZE OF 67 BLOCKS WAS ESTIMATED
***% THE RECORD 8 NAME IS : ARTIKELBESCHR
WITH *COMPRESSION* WAS CALCULATED WITH A PROFIT OF 50%

CORRECTION-TABLE : 0% 25% 75%
17+ 8+ 8-

Hx IN SET 28 NAME IS : SYS_RATENZAHLUNG
FOR RECORD 5 NAME IS : RATENZAHLUNG
A SEARCH-KEY-TABLE TYPE *DATABASE-KEY-LIST*
WAS CALCULATED WITH 50% DUPLICATES

CORRECTION-TABLE: 0% 75% 90%
0+ 0- 0-

FrxsAdkxxEk FOR USER-REALM 6 NAME IS : HAUSHALT
A SIZE OF 32 BLOCKS WAS ESTIMATED
*** THE RECORD 8 NAME IS : ARTIKELBESCHR
WITH *COMPRESSION* WAS CALCULATED WITH A PROFIT OF 50%

CORRECTION-TABLE : 0% 25%  75%
8+ 4+ 4

*xxx IN SET 12 NAME IS : LIEFERBARE-ARTIKEL
FOR RECORD 9 NAME IS : ARTIKEL
A SEARCH-KEY-TABLE TYPE *DATABASE-KEY-LIST*
WAS CALCULATED WITH 50% DUPLICATES

CORRECTION-TABLE: 0% 75% 90%
4+ 1- 0-

FxxFxxAFxx FOR USER-REALM 11 NAME IS : ARTIKELRLM
A SIZE OF 79 BLOCKS WAS ESTIMATED
END OF ESTIMATE-REPORT
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Datenbank aufbauen BFORMAT

3.3 Benutzerrealms formatieren mit BFORMAT

Zum Formatieren der Benutzerrealms missen Sie das Dienstprogramm BFORMAT ablau-
fen lassen. BFORMAT

— erweitert die SIA um Informationen Uber die Benutzerrealms,

— legtin jedem Realm eine ACT-KEY-0-Seite, eine ACT-KEY-N-Seite sowie mindestens
eine FPA-Seite an und formatiert DBTT- und CALC-Seiten,

— hinterlegtim DBDIR den Hinweis ,BFORMAT EXECUTED*.

SYSDTA
BFORMAT  |}¢———| DBDIR

Benutzer-
realms

Bild 12: Systemumgebung von BFORMAT

BFORMAT muss in der Kennung aufgerufen werden, unter der die Datenbank katalogisiert
ist.

Falls die Benutzerrealms noch nicht eingerichtet wurden, missen Sie sie spatestens vor
dem BFORMAT-Lauf einrichten (siehe Abschnitt ,Benutzerrealms einrichten® auf Seite 63).

BFORMAT erweitert bei Bedarf automatisch die Realms der bearbeiteten Datenbank (so-
fern die Realms erweiterbar sind). Naheres hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®,
Automatische Realm-Erweiterung durch Dienstprogramme.

BFORMAT bertcksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration
(siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte
Zuweisung fihrt zum Programmabbruch.
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Anweisungen BFORMAT

Anweisungen fiir BFORMAT

Die REALM-Anweisung von BFORMAT benennt die Realms, die formatiert werden sollen.
Realms konnen in mehreren BFORMAT-Laufen formatiert werden.
Jeder Realm kann nur einmal formatiert werden.

Erst wenn alle Realms formatiert sind, kdnnen Sie den Datenbankaufbau fortsetzen.

Anweisung Standard- | Bedeutung
wert
REALM NAME IS ALL wahlweise;

die angegebenen Realms sollen

ALL [EXCEPT realmnamel.. ']} formatiert/nicht formatiert werden:;

realmnamel, ..
ALL

alle Realms, die in der Schema-DDL defi-
niert wurden, sollen formatiert werden

ALL EXCEPT realmname

Negativliste, d.h. alle Realms, auRer dem
(den) benannten Realm(s), sollen forma-
tiert werden

realmname
bezeichnet einen Benutzerrealm

END - generell erforderlich; beendet die Eingabe
der Anweisungen

Tabelle 15: Anweisungen fur BFORMAT

Es ist sinnvoll, Realms einzeln zu formatieren. Bei mehreren Realms betrifft ein Ab-
bruch von BFORMAT auf Grund eines Betriebssystemfehlers ohne Endebehand-
lung auch bereits erfolgreich formatierte Realms. Der BFORMAT-Lauf muss dann
auch fiur diese Realms wiederholt werden.

Der BFORMAT-Lauf ist sehr schnell, da nur Hashbereiche, FPA- und DBTT-Seiten
formatiert werden.

i @
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Kommandofolge/Beispiel

Kommandofolge zum Starten von BFORMAT

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04
05
06

01

03

04

05

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.realmname ...

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
/START-UDS—BFORMAT

Lbformat—-anweisung]

END

siehe Abschnitt ,Benutzerrealms einrichten“ auf Seite 63.

Die angegebene Version von BFORMAT wird ausgewahilt.
Die Angabe der Version wird generell empfohlen, da mehrere UDS/SQL-Versionen
parallel installiert sein kénnen.

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BFORMAT ge-
startet werden.

Wenn Sie die REALM-Anweisung nicht angeben, werden alle Realms formatiert.

Beispiel

/CREATE-FILE FILE-NAME=REISEN.REISENRLM, SUPPORT=PUBLIC-DISK(SPACE=RELATIVE -
/  (PRIMARY-ALLOCATION=220,SECONDARY—-ALLOCATION=60))

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BFORMAT
Ak START BFORMAT (ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:07
* VERSION RECORDS EXPANDED

REALM NAME IS ALL

END

* REISENRLM SUCCESSFULLY FORMATTED

* SUCHFRAGENRLM INITIALISED IN DBDIR

* BFORMAT—CONTROL—-RECORD WRITTEN TO DBDIR

*kkk ALL REALMS FORMATTED

*xxxk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BFORMAT

NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

*xxxk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
**xx% NR OF DATABASE ACCESSES : 120
*xkkx NORMAL END  BFORMAT (Ubs/sQL  vz2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:11
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Subschema generieren Datenbank aufbauen

3.4 Subschema generieren

3.41

Zum Generieren eines Subschemas mussen Sie folgende Programme ablaufen lassen:
DDL-Compiler Ubersetzen der Subschema-Beschreibung
BGSSIA Erzeugen der Subschema Information Area (SSIA).

Subschema-DDL libersetzen

Die Subschema-DDL (SDDL) wird von demselben DDL-Compiler libersetzt wie die Sche-
ma-DDL. Die SDDL-Compiler-Anweisungen sind in Tabelle 12 auf Seite 70 beschrieben.

Sie mussen dem DDL-Compiler die Subschema-DDL als Eingabedatei zuweisen. Nach
dem Ubersetzungslauf wird die tibersetzte Subschema-Beschreibung im DBCOM (Databa-
se Compiler Realm) abgelegt. Mit Hilfe dieser Information baut BGSSIA spater die SSIA im
DBDIR (Database Directory) auf. AuRerdem speichert der DDL-Compiler das aus der Uber-
setzten Subschema-Beschreibung abgeleitete, transformierte Subschema im COSSD und
legt eine Pruftabelle (CHECK-TABLE) zu diesem Subschema an. Diese Angaben bendétigt
der COBOL-Compiler fur die Syntax- und Semantikprifungen der DML-Anweisungen.

Bei der Ubersetzung eines Subschemas, das auch in KDBS-Anwendungen genutzt werden
soll, mussen Sie die DDL-Compiler-Anweisung ,SUBSCHEMA FORM IS OLD* (siehe
Seite 72) angeben. Der DDL-Compiler erstellt dann das transformierte Subschema und die
CHECK-TABLE im Format der UDS/SQL V1.2 (,altes Format mit 1 byte langen Referenz-
nummern fur Satzarten und Sets; siehe Seite 72).

Das COSSD dient auflerdem als Eingabe flr das Dienstprogramm BCALLSI (siehe
Seite 100). BCALLSI erzeugt das SSITAB-Modul, das die Subschema-Informationen fir
CALL-DML-Programme bereitstellt.

Nach dem Ubersetzen der Subschemata sollte der Datenbankadministrator eine Sicherung
der Datenbank erstellen (siehe Abschnitt ,Datenbank sichern® auf Seite 276). Dadurch wird
sichergestellt, dass ein konsistenter Sicherungsstand der Datenbank vorhanden ist.

92
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Subschema-DDL (bersetzen Systemumgebung

Durch das Subschema wird der Satzbereich (RECORD AREA) festgelegt.

Die Lange des Satzbereichs ist die Summe der Langen aller im zu Grunde liegen-
den Subschema enthaltenen Satzarten (auf Doppelwortgrenze ausgerichtet) und
aller implizit definierten Datenfelder, d.h. ALIAS-Felder und AREA-IDs bei verteilten
Satzarten.

Der DDL-Compiler bricht die Ubersetzung des Subschemas mit Fehler ab, sobald
der zugehorige Satzbereich groRer wird als 65 535 byte (bzw. grofer als

61 328 byte bei Angabe von SUBSCHEMA FORM IS OLD).

i @

Sub-
Schema-
DDL

SYSDTA -
DDL DBCOM
e \\\ W\

Bild 13: Systemumgebung bei der Subschema-Ubersetzung
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Kommandofolge Subschema-DDL bersetzen

Kommandofolge zum Ubersetzen des Subschemas

01
02
03
04
05

02

03

04

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
/START-UDS-DDL

sdd]-compiler—-anweisungen

END

Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen DDL gestartet
werden.

Die einzelnen Anweisungen kénnen durch Kommas oder Leerzeichen getrennt in
einer Zeile eingegeben werden.
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Beispiel

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00

/START-UDS-DDL

Hkdk START DDLCOMP (ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:11
* DDLCOMP: INPUT SYSTEMPARAMETERS

SOURCE IS 'S.REISEN.SUBDDL'

END

* DDLCOMP: READ SCHEMA/SUBSCHEMA

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:11/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:11/0YA2)

0YA2: UDS-PUBSET—JV:  :SQLZ:$XXXXXXXX.PUBSDECL.PUBS

OYAZ: PUBSETS: SQLz
0YA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YA2:

* DDLCOMP: START SUBSCHEMA-PHASE

* DDLCOMP: CHECK SUBSCHEMA RULES

* DDLCOMP: CHECK DATA ALLOCATION

* DDLCOMP: SUBCOPY

* DDLCOMP: ERROR DIAGNOSTIC

* DDLCOMP: NO ERRORS IN SUBSCHEMA-PHASE

* DDLCOMP: WRITE SUBSCHEMA ON COSSD

* DDLCOMP: NO ERRORS DETECTED

% UDSO758 ANZAHL DER DML-ANWEISUNGEN UND I/O-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:11/0YA2)

0YA2: DATABASE NAME DMLS ~ LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YAZ:
0YA2: REISEN 3011 5388 77 1249 57

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT #*krrxxx*xx3011 DML-STATEMENTS 2015-06—28
(ILLYO033,11:26:11/0YA2)

#xxxxk DIAGNOSTIC SUMMARY FOR DDL—-SUBSCHEMA

NO ERRORS
NO WARNINGS

*xxxxk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
**xxx NORMAL END  DDLCOMP (Ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:11
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Datenbank aufbauen

3.4.2 Subschema Information Area (SSIA) erzeugen mit BGSSIA

Die Uibersetzte Subschema-Beschreibung liegt nach dem Ubersetzungslauf durch den
DDL-Compiler im DBCOM vor. Diese Ubersetzte Beschreibung benétigt das Dienstpro-
gramm BGSSIA, um die Subschema Information Area (SSIA) zu erzeugen.

Jede SSIA wird im DBDIR als Satz der internen Satzart SSIA-RECORD gespeichert.

Eine SSIA enthalt Informationen des Subschemas, die der DBH braucht, um auf die Daten-
bank zuzugreifen. Sie konnen die SSIA mit der DISPLAY-Anweisung von BGSSIA oder mit
dem Dienstprogramm BPSIA ausdrucken lassen (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren
und Reorganisieren®, SSIA PRINT REPORT).

BGSSIA erweitert bei Bedarf automatisch DBDIR und DBCOM der bearbeiteten Datenbank
bzw. die DBTTs der Satzarten im DBCOM. Naheres hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbe-
trieb”, Automatische Realm-Erweiterung durch Dienstprogramme).

BGSSIA beriicksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration
(siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte
Zuweisung fihrt zum Programmabbruch.

Wahrend des Ablaufs arbeitet das Dienstprogramm BGSSIA mit dem linked-in DBH.

DBCOM

SYSDTA
BGSSIA

DBDIR

Bild 14: Systemumgebung von BGSSIA
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BGSSIA

Anweisungen

Anweisungen fiir BGSSIA

Anweisung

Standard-
wert

Bedeutung

GENERATE SUBSCHEMA
subschemaname QF
SCHEMA schemaname

wahlweise;

subschemaname. Name des Subschemas
schemaname:. Name des Schemas

Prifen, ob bereits eine SSIA fiir ein bestimmtes Sub-
schema vorhanden ist und Erstellen von:

SSIA mit einzelnen Informationen Uber Realms,
Satzarten und Sets

Listen der einzelnen Felder

Listen aller im Subschema auftretenden Namen

DELETE SUBSCHEMA
subschemaname QF
SCHEMA schemaname

wahlweise;
Loschen einer friher erzeugten SSIA aus dem
DBDIR

REGENERATE SUBSCHEMA
subschemaname QF
SCHEMA schemaname

wahlweise;

Loéschen der alten SSIA und neu Erstellen der SSIA
(Funktion DELETE und GENERATE zusammenge-
fasst); geeignet zum Korrigieren eines Subschemas

DISPLAY[ SUBSCHEMA
subschemaname QOF
SCHEMA schemanamel

wahlweise;

gilt nur in Verbindung mit der GENERATE-Anwei-
sung oder REGENERATE-Anweisung:

Ausdrucken der SSIA; die Angabe DISPLAY genlgt

END

generell erforderlich;
beendet die Eingabe der Anweisungen

Tabelle 16: Anweisungen fur BGSSIA
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Kommandofolge/Beispiel BGSSIA

Kommandofolge zum Starten von BGSSIA

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01 /ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

02 /SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
03 /START-UDS—BGSSIA

04 bgssia—anweisungen

05 END

02 Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

03 Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BGSSIA gestartet
werden.

Beispiel

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=REISEN.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS-BGSSIA

Fxxxk START BGSSIA (ubs/saL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:11
GENERATE SUBSCHEMA REISEBUCHUNG OF SCHEMA REISEBUERO

DISPLAY

END

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:11/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:11/0YA2)
0YA2: UDS-PUBSET-JV:  :SQL2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.PUBS

OYAZ: PUBSETS: SQL2
0YAZ2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YA2:

*** SSIA GENERATION NORMALLY ENDED.

*GENERATION OF ITEM-TABLE AND NAME-TABLE STARTED.

*GENERATION OF ITEM-TABLE AND NAME-TABLE FINISHED.

% UDS0758 ANZAHL DER DML—ANWEISUNGEN UND I/0-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:11/0YA2)

0YAZ: DATABASE NAME DMLS  LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
0OYA2: REISEN 1800 2529 76 296 27

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT ***xxxxxxx*%1800 DML-STATEMENTS 2015-06—28
(ILLY033,11:26:11/0YA2)

wxkkx DIAGNOSTIC SUMMARY OF BGSSIA
NO WARNINGS

NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS
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sk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*kkk NORMAL END  BGSSIA (Ubs/sQL  vz2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:11
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BCALLSI

Datenbank aufbauen

3.5 Zusatzliche MaBnahmen bei CALL-DML-Programmen mit

BCALLSI

Das Dienstprogramm BCALLSI missen Sie ablaufen lassen, wenn Sie CALL-DML-Pro-
gramme haben oder mit DMLTEST (CALL-DML-Anwendungen) arbeiten.

BCALLSI erzeugt das SSITAB-Modul (SUBSCHEMA INFORMATION TABLE) mit den Sub-
schema-Informationen, die ein CALL-DML-Programm zum Zeitpunkt des Programmlaufs
braucht.

BCALLSI bertcksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration
(siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte
Zuweisung fuhrt zum Programmabbruch.

Subschema-Informationen bereitstellen

Zum Abarbeiten von DML-Anweisungen benétigt der DBH Informationen Uber das jeweilige
Subschema. Folgende Informationen liegen, vom DDL-Compiler hinterlegt, im COSSD vor:

— das transformierte Subschema
— die sog. Priftabelle (CHECK-TABLE)

Fir den DBH werden diese Informationen auf unterschiedlichen Wegen zusammengestellit:

— Bei COBOL-DML-Programmen braucht der COBOL-Compiler die Subschema-Infor-
mation zum Zeitpunkt der Ubersetzung des Anwenderprogramms.

— Bei CALL-DML-Programmen wird die Subschema-Information zum Zeitpunkt des Pro-
grammlaufs benétigt. Da der Zugriff auf das COSSD zum Zeitpunkt des Programmlaufs
zu zeitaufwendig ware, erzeugen Sie zunachst mit BCALLSI das SSITAB-Modul, wobei
BCALLSI die Informationen des COSSD verwendet. Zum Zeitpunkt des Programmlaufs
wird das SSITAB-Modul aus der Modulbibliothek vom CALL-DML-Verbindungsmodul
nachgeladen. Bei CALL-DML-Programmen muss demnach der BCALLSI-Lauf zusatz-
lich zwischen dem Ubersetzen der Subschema-DDL und dem Ablauf des Programms
erfolgen.
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Datenbank aufbauen BCALLSI

Spezielle Subschemata im ,alten“ Format bearbeiten

Neben dem Standardformat, in dem das transformierte Subschema und die zugehérige
Pruftabelle in der COSSD vorliegen, wird auch das "alte" Format bis einschlielich
UDS/SQL V1.2 mit 1 byte langen Referenznummern fir Satzarten und Sets (siehe auch
Seite 72) noch durch BCALLSI bearbeitet. Das "alte" Format wird fir Subschemata ben6-
tigt, die in KDBS-Anwendungen bearbeitet werden . Ein COSSD kann gleichzeitig transfor-
mierte Subschemata im Standardformat wie im "alten" Format enthalten. Aus einem trans-
formierten Subschema im "alten" Format erzeugt BCALLSI ein SSITAB-Modul im Format
der UDS/SQL V1.2, das weiterhin vom aktuellen CALL-DML-Umsetzer unterstitzt wird.

Funktionen von BCALLSI

BCALLSI kann sowohl auf ein COSSD einer UDS/SQL Version > V1.2 als auch auf ein
COSSD der UDS/SQL V1.2 oder UDS/SQL V1.1 zugreifen.

BCALLSI erfiillt folgende Funktionen:
— Ubersetzen des transformierten Subschemas in Realm-, Set-, Satz- und Feldtabellen.
— Ausdrucken des transformierten Subschemas.

— Prufen der Realm-, Set-, Satz- und Feldnamen auf Eindeutigkeit innerhalb der ersten
acht bzw. 30 Zeichen. Sind die Namen nicht eindeutig, so wird im Anschluss an die Lis-
te des transformierten Subschemas eine Warnung ausgegeben.

— Kopieren der Priftabelle aus dem COSSD zum Vervollstandigen der SSITAB.

— Ausgeben des SSITAB-Moduls in die EAM-Datei unter dem Namen subschema#t#, wobei
subschema aus den ersten sechs Zeichen des vollstandigen Subschemanamens gebil-
det wird.
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Systemumgebung BCALLSI

Das erzeugte SSITAB-Modul missen Sie anschliefiend mit Hilfe des BS2000-Dienstpro-
gramms LMS in eine Bibliothek eintragen. Der Name der Bibliothek ist frei wahlbar. Der
DBH ladt vorrangig SSITAB-Module aus einer Bibliothek nach, die mit dem Linknamen
$UDSSSI zugewiesen wird. Wenn die SSITAB-Module nicht nur in einer Bibliothek gehal-
ten werden, z.B. pro Datenbank in einer eigenen, kdnnen die weiteren Bibliotheken mit den
Linknamen BLSLIBOO bis BLSLIB99 zugewiesen werden (siehe Handbuch ,Datenbankbe-
trieb“, Abschnitt DBH-Startkommandos und Handbuch ,Anwendungen programmieren®,
Abschnitt UDS/SQL-TIAM-Anwendungen binden, laden und starten).

Subschemanamen miissen in den ersten sechs Zeichen eindeutig sein, da der
Name des SSITAB-Moduls aus den ersten sechs Zeichen plus '## gebildet wird.

i @

Systemumgebung von BCALLSI

SYSCMD
BCALLSI

[ N l

Bild 15: Systemumgebung von BCALLSI
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BCALLSI Anweisungen

Anweisungen fiir BCALLSI

Anweisungen Stan- Bedeutung
dard-
wert
SCHEMA - generell erforderlich;
=schemaname, weist BCALLSI die Namen des Schemas und
S des Subschemas zu
SUBSCHEMA
=subschemaname schemaname
SS Name des Schemas, der in der Schema-DDL

vergeben wurde

subschemaname
Name des Subschemas, der in der Subsche-
ma-DDL vergeben wurde

{,MESSAGE} {*ALL } *ALL |[*ALL
C = ]

Alle Eindeutigskeits-Verletzungen, auch in
den ersten 8 Zeichen, werden auf SYSLST
einzeln ausgegeben.

.M NCO-AMBIGUITY-8]

NO-AMBIGUITY-8
Eindeutigkeits-Verletzungen in den ersten
8 Zeichen eines Namens werden nicht ein-
zeln ausgegeben

Tabelle 17: Anweisungen fur BCALLSI

Kommandofolge zum Starten von BCALLSI

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01 /DELETE-SYSTEM-FILE FILE-NAME=*OMF

02 /ADD—-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

03 /SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
04 /START-UDS—BCALLSI

05 bcallsi-anweisung

03 Die angegebene Version von BCALLSI wird ausgwabhilt.
Die Angabe der Version wird generell empfohlen, da mehrere UDS/SQL-Versionen
parallel installiert sein kénnen.
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Beispiel

BCALLSI

04

05

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BCALLSI gestar-
tet werden.

Bei BCALLSI gibt es keine END-Anweisung!

SSITAB-Modul in die Modulbibliothek eintragen

01 /START-LMS

02 //OPEN-LIB LIB=mod1ib,MODE=*UPDATE

03 //ADD—-ELEMENT FROM—FILE=*OMF,TO-ELEMENT=*LIBRARY-ELEMENT(TYPE=R)
04 //END

Beispiel

/DELETE-SYSTEM-FILE FILE-NAME=*OMF

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—-BCALLSI

Hkxx START BCALLSI (ubs/sQL v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:28
SCHEMA=ARTIKELVERSAND, SUBSCHEMA=ADMIN,MESSAGE=*ALL

WARNING: THERE ARE NAME AMBIGUITIES IN THE FIRST 8 CHARACTERS OF SOME NAMES

SEE PRINTOUT!

SSITAB ADMIN# WRITTEN TO EAM-OMF

Hoxkx DIAGNOSTIC SUMMARY OF BCALLSI

NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

woxxx END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*xxx NR OF DATABASE ACCESSES 0
*xxx NORMAL END  BCALLSI (ubs/sQL v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:28
/MODIFY-JOB-SWITCHES ON=(1,4)
/START-LMS
//MOD-LOG-PAR LOG=*MAX
//OPEN-LIB LIB=LMS.SSITAB,MODE=*UPD(STATE=*ANY)
//ADD-ELEMENT FROM-FILE=*OMF,TO-ELEM=*LIB(TYPE=R),WRITE-MODE=*ANY
INPUT  OMF
OUTPUT LIBRARY= :SQLZ:$XXXXXXXX.LMS.SSITAB
ADD UDSHASH AS (R)UDSHASH/@(0002)/2015-06-28 , OUTPUT REPLACED
ADD ADMIN#HE AS (R)ADMIN#H/@(0001)/2015-06-28

//SHOW-ELEM-ATTR ELEM=*LIB-ELEM()

INPUT  LIBRARY= :SQLZ:$XXXXXXXX.LMS.SSITAB
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Beispiel

TYP NAME
(R) ADMIN#t @
(R) VERWAL## @

3 (R)-ELEMENT(S)

VER (VAR#) DATE
(0002) 2015-06-28
(0004) 2015-06-28
IN THIS TABLE OF CONTENTS

//END

PRINTOUT:

WARNING: ITEM NAME 'KUNDEN-N'

WARNING: ITEM NAME  'AUFTR-PO'

WARNING: ITEM NAME 'NEXT-RAT'

WARNING: RECORD NAME 'ARTIKELA'

WARNING: ITEM NAME 'LIEFER-N'

WARNING: ITEM NAME 'LIEFER-P'

WARNING: ITEM NAME 'LIEFER-S'
SCHEMANAME
SUBSCHEMANAME

MODUL—-ENTRY
LENGTH OF MODUL
SSITAB-VERSION

NAME VER (VAR#) DATE
(0002) 2015-06-28

UDSHASH @

OF RECORD TYPE
OF RECORD TYPE
OF RECORD TYPE

OF RECORD TYPE
OF RECORD TYPE
OF RECORD TYPE

ARTIKELVERSAND
ADMIN
ADMINgH#
6408 BYTES
2

"KUNDE
'AUFTR-PO'
'RATENZAH'

'LIEFERAN'
'LIEFERAN'
'LIEFERAN'

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

2—-FOLD AMBIGUOUS.
2—-FOLD AMBIGUOUS.
3—-FOLD AMBIGUOUS.
2—-FOLD AMBIGUOUS.
2—-FOLD AMBIGUOUS.
2—-FOLD AMBIGUOUS.
2—-FOLD AMBIGUOUS.

U931-J-2125-16
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4 Zugriffsberechtigungen festlegen
(ONLINE-PRIVACY, BPRIVACY)

In UDS/SQL stehen Ihnen mit ONLINE-PRIVACY und BPRIVACY zwei Dienstprogramme
zur Verfligung, mit denen Sie festlegen kénnen, wer (Benutzergruppen) auf welche Art und
Weise (Zugriffsrechte) auf eine Datenbank zugreifen darf.

Funktionsumfang sowie Syntax und Semantik der Rechtevergabe sind bei ONLINE-
PRIVACY und BPRIVACY identisch.

— ONLINE-PRIVACY setzen Sie online ein, d. h. wahrend die Datenbank zu einer Inde-
pendent-DBH-Session zugeschaltet ist. Sie kdnnen so die Zugriffsberechtigungen fur
eine Datenbank im laufenden Betrieb abfragen oder andern.

— BPRIVACY setzen Sie offline ein, z. B. beim Datenbankaufbau, um die Zugriffsberech-
tigungen fir die Datenbank festzulegen.

ONLINE-PRIVACY und BPRIVACY bieten folgende Funktionen:
— Benutzergruppen mit oder ohne Zugriffsrechte definieren

— Benutzergruppen léschen

— den Benutzergruppen Zugriffsrechte erlauben oder verbieten
— Informationen Uber die Benutzergruppen ausgeben

Bei Zusammenarbeit mit openUTM kann der Zugriffsschutz von UDS/SQL gemeinsam mit
dem Zugriffsschutz von openUTM eingesetzt werden (siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen generieren®).
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Benutzergruppen Zugriffsberechtigungen festlegen

4.1

Benutzergruppen

Unter Benutzergruppen versteht man Personenkreise, die auf die Datenbank zugreifen
durfen.

Der Name einer Benutzergruppe setzt sich im Allgemeinen wie folgt zusammen (genaueres
siehe Tabelle 18 auf Seite 110):

host + appl + grp

Dabei bedeutet:

host  Name des Verarbeitungsrechners

appl  Name der UDS/SQL/openUTM-Anwendung bzw. ,_*“

grp BS2000-Kennung oder bei einer UDS/SQL-openUTM-Anwendung der KSET-Na-
me, der der openUTM-Benutzerkennung zugeordnet ist.

Die drei Einzelbestandteile werden intern von UDS/SQL jeweils mit Unterstrich ,_“ auf acht
Zeichen aufgefilllt.

Die entsprechenden Informationen werden von openUTM oder UDS/SQL ermittelt. Daher
sind keine Angaben mehr Gber die Zugriffsrechte in den Anwendungsprogrammen notwen-
dig (z.B. PRIVACY-RECORD in der SUB-SCHEMA SECTION, PERMIT in SQL-Program-
men). UDS/SQL ignoriert evtl. vorhandene Angaben in bestehenden Programmen.

Den Benutzergruppennamen und die Zugriffsrechte missen Sie mit ONLINE-PRIVACY
bzw. mit BPRIVACY definieren, bevor die entsprechende Benutzergruppe Datenbankauf-
rufe absetzen kann.

Weitere Informationen finden Sie im Handbuch ,Datenbankbetrieb®, das ein Beispiel ent-
halt, wie Sie UDS/SQL-Benutzergruppen definieren und Zugriffsrechte vergeben.
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Zugriffsberechtigungen festlegen Zugriffsrechte

4.2 Zugriffsrechte

Unter Zugriffsrechten versteht man Zugriffe auf Datenbankobjekte wie Lesen (RETRIEVAL)
bzw. Lesen und Andern (UPDATE). Zugriffsrechte kénnen den Benutzergruppen erlaubt
oder wieder entzogen werden.

Einer Benutzergruppe kénnen die Zugriffsrechte Lesen (RETRIEVAL) oder Lesen und An-
dern (UPDATE) auf die folgenden Datenbankobjekte erteilt werden.

Zugriffsrechte bei CODASYL-Anwendungen auf:

— Realms
— Satzarten (RECORDs)
— Sets

Zugriffsrechte bei SQL-Anwendungen auf:

— Basistabellen
— FremdschlUssel

Die Zugriffe RETRIEVAL, UPDATE und ALL kénnen wie folgt vereinbart werden:

—  Zugriff erlauben:
Anweisungen ADD-USER-GROUP/GRANT-ACCESS

— Zugriff wieder entziehen:
Anweisung REVOKE-ACCESS

—  Zugriff differenzieren:
Anweisungen GRANT-ACCESS/REVOKE-ACCESS

Wenn Zugriffsrechte mit der Anweisung GRANT-ACCESS vergeben werden, so bleiben
eventuell schon vorhandene Zugriffsrechte fiir ein gewisses Datenbankobjekt erhalten und
die neu definierten kommen hinzu. Entsprechend werden bei der Anweisung
REVOKE-ACCESS nur die bei dieser Anweisung definierten Zugriffsrechte entzogen, d.h.
wenn die Benutzergruppe weitere Zugriffsrechte bereits besitzt, bleiben diese bestehen.
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Rechtepriifung Zugriffsberechtigungen festlegen

4.3 Rechtepriifung

UDS/SQL fuhrt die Rechteprifung ausschlief3lich tber den Benutzergruppennamen durch.

Der Benutzergruppenname muss mit ONLINE-PRIVACY bzw. mit BPRIVACY definiert und
die Zugriffsrechte miissen vergeben worden sein, bevor die entsprechenden Benutzergrup-
pen Datenbankaufrufe absetzen kénnen.

Kann der DBH die Benutzergruppe nicht identifizieren, wird dem Anwenderprogramm ein
Statuscode Ubergeben bzw. wird die IQS-Sitzung beendet.

Der folgenden Tabelle entnehmen Sie, wie die Benutzergruppennamen aufgebaut sind,
welche Konfiguration mit welchem Gruppenbegriff Gberprift wird und wie Sie die entspre-
chenden Benutzergruppen in der ADD-USER-GROUP-Anweisung definieren missen. Die
Begriffe ,lokal“ und ,entfernt” sind relativ zum Datenbankort zu sehen.

Konfiguration Wert Definition in der ADD-USER-GROUP-Anweisung
host appl grp

openUTM host appl kset | *KSET-FORMAT(HOST=host, APPLICATION=

Anw.ohne KSET appl, KSET=*NONE)

openUTM host appl kset | *KSET-FORMAT(HOST=host, APPLICATION=

Anw. mit KSET appl KSET=kset)

TIAM host . Kenn | *FREE-FORMAT(HOST=host,USER-ID=Kenn)

linked-in host . Kenn | *FREE-FORMAT(HOST=host,USER-ID=Kenn)

Tabelle 18: Aufbau der Benutzergruppenangaben

Erkldarungen

host  Name des Verarbeitungsrechners, auf dem die UDS/SQL-openUTM-Anwendung
bzw. das UDS/SQL-Anwenderprogramm lauft.
Hier missen Sie den Standardnamen des eigenen Prozessors aus DCAM-Sicht
angeben. Sofern im TIAM-Fall kein DCAM zur Verfligung steht, geben Sie
HOST=LOCAL an.

appl  Name der openUTM-Anwendung
kset KSET-Name, der der betreffenden openUTM-Anwendung zugeordnet ist
Kenn BS2000-Benutzerkennung
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Zugriffsberechtigungen festlegen Rechtepriifung

In Anwenderprogrammen (COBOL-DML, CALL-DML, SQL) und bei IQS werden zum Teil
noch ,alte” PRIVACY-Benutzerangaben (< UDS/SQL V1.2) gemacht bzw. vorausgesetzt
(1QS):

— Alte” Angaben im sogennanten PRIVACY RECORD (< UDS/SQL-Version 1.2) in An-

wenderprogrammen (COBOL-DML, CALL-DML, SQL) oder bei IQS werden von
UDS/SQL ignoriert.

— Die PRIVACY-Angaben bei IQS einer Version < 3.1 dirfen nicht leer sein, sind aber an-
sonsten beliebig.

Die Rechtepriifung erfolgt Giber den Benutzergruppennamen, der sich aus dem Namen des
Verarbeitungsrechners und der Ablaufkennung der TIAM-Anwendung bzw. dem Namen
der openUTM-Applikation (mit oder ohne KSET-Angabe) zusammensetzt.

Der KSET-Name kann entfallen, wenn bei der entsprechenden openUTM-Anwen-
dung kein KSET-Name vereinbart wurde. Falls keine openUTM-Benutzer definiert
sind, wird ein ggf. definierter KSET-Name eines logischen Terminals (LTERM) zur
Rechtepriifung verwendet.

openUTM verwendet vordefinierte KSET-Namen, die Sie mit KDCINF KSET anzei-
gen lassen konnen. Auch fiir diese vordefinierten KSET-Namen muissen die Zu-
griffsrechte auf die Datenbank festgelegt werden.

Bei verteilter Transaktionsverarbeitung (VTV) mit openUTM-D ist der KSET-Name
aus dem zugehorigen LPAP-Eintrag zu verwenden (siehe openUTM-Handbuch
~LAnwendungen generieren®).

et @

U931-J-2125-16 111



Systemumgebung von ONLINE-PRIVACY Zugriffsberechtigungen festlegen

4.4 Systemumgebung von ONLINE-PRIVACY

SYSDTA | |—» | ONLINE-PRIVACY | «—»| Independent DBH | — | DBDIR

Bild 16: Systemumgebung von ONLINE-PRIVACY

Das Dienstprogramm ONLINE-PRIVACY lauft als UDS/SQL-TIAM-Anwendungsprogramm
einer Independent-DBH-Session.

Sie kdnnen ONLINE-PRIVACY zu jedem Zeitpunkt wahrend des laufenden Betriebs einer
Datenbank starten, wenn folgende Voraussetzungen gegeben sind:

— ONLINE-PRIVACY wird in der Kennung aufgerufen, unter der die Datenbank katalogi-
siert ist.

— Die Datenbank ist zu einer Independent-DBH-Session zugeschaltet.

— Die Datenbank ist nicht im Modus SHARED-RETRIEVAL an die Session angeschlos-
sen.

Mit ONLINE-PRIVACY ist es beliebig oft moglich, neuen Benutzergruppen den Zugang zu
einer bestehenden Datenbankanwendung zu erlauben und die Zugriffsrechte bisheriger
Benutzergruppen zu andern.

Nach Anderungen in einem Schema (z.B. neue Satzarten oder neue Basistabellen wurden
eingeflihrt) missen Sie die Zugriffsrechte aktualisieren.

Durch Aktivierung der Online-Erweiterbarkeit des DBDIR mit ACT INCR kdénnen Sie daflr
sorgen, dass der DBDIR im Bedarfsfall durch den DBH erweitert wird. Eine Online-Erwei-
terung der DBTTs der Satzarten des DBDIR findet jedoch nicht statt.

. Ein Zugriff auf eine Datenbank in einer Remote Konfiguration tber UDS-D ist mit
1 ONLINE-PRIVACY nicht mdglich.
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Zugriffsberechtigungen festlegen Systemumgebung von ONLINE-PRIVACY

Zugriffssperren

Eine mit dem DAL-Kommando ACCESS auf Datenbank- oder Realm-Ebene gesetzte Zu-
griffssperre (ACCESS LOCK) oder Zugriffseinschrankung (ACCESS RETRIEVAL) hat fur
das Dienstprogramm ONLINE-PRIVACY keine Wirkung.

ONLINE-PRIVACY gibt Ihnen deshalb die Méglichkeit, auf einer Datenbank Rechtednde-
rungen vorzunehmen, bei der nur lesende Transaktionen zugelassen sind. Die Datenbank
muss sich hierfir im Zuschaltmodus EXCLUSIVE-UPDATE befinden und mit dem DAL-

Kommando ACCESS RETRIEVAL,DB=dbname fir &ndernde Transaktionen gesperrt sein.

Wirksamkeit der Rechtednderungen

Die Anderungen der Rechtevergabe fiir eine Datenbank, die Sie mit ONLINE-PRIVACY
vornehmen, wirken sich auf alle Verarbeitungsketten aus, die nach Beendigung des
ONLINE-PRIVACY-Laufs (Anweisung FINISH der ONLINE-PRIVACY-Transaktion) gestar-
tet werden.

Verarbeitungsketten, die vor dem Ende des ONLINE-PRIVACY-Laufs gestartet wurden, ar-
beiten weiter mit den alten Privacy-Informationen.

Auswirkungen auf den Communication Pool (CUP)

Das Dienstprogramm ONLINE-PRIVACY schliefft sich an den Communication Pool (CUP)
an, wie andere UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme auch. Der Platzbedarf von ONLINE-
PRIVACY innerhalb des Communication Pools entspricht in etwa der Gré3e der SIA der zu
bearbeitenden Datenbank.

Gehen Sie wie folgt vor, um sicherzustellen, dass die Gréf3e des Communication Pools fur
die Verwendung von ONLINE-PRIVACY ausreichend dimensioniert ist:

— Ermitteln Sie die Grole des SIA mit dem Dienstprogramm BPSIA.

— Berlicksichtigen Sie die Grolte des SIA als zusatzlichen Platzbedarf fir
ONLINE-PRIVACY bei der Berechnung der Mindestgré3e des Communication Pools.

— Versorgen Sie den DBH-Ladeparameter PP CUP-SIZE entsprechend.
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Systemumgebung von BPRIVACY Zugriffsberechtigungen festlegen

4.5 Systemumgebung von BPRIVACY

SYSDTA
BPRIVACY |¢—ouououou| DBDIR

Bild 17: Systemumgebung von BPRIVACY

Das Dienstprogramm BPRIVACY muss in der Kennung aufgerufen werden, unter der die

Datenbank katalogisiert ist.

Sie kdnnen BPRIVACY zu jedem Zeitpunkt nach Ablauf des Programms BFORMAT star-

ten. Somit ist beliebig oft méglich, neuen Benutzergruppen den Zugang zu einer bestehen-
den Datenbankanwendung zu erlauben und die Zugriffsrechte bisheriger Benutzergruppen
zu andern.

Nach Anderungen in einem Schema (z.B. neue Satzarten oder neue Basistabellen wurden
eingeflihrt) missen Sie die Zugriffsrechte aktualisieren.

Bei CODASYL-Zugriff kann BPRIVACY in der Aufbauphase einer UDS/SQL-Datenbank vor
dem Ubersetzen der Subschemata ablaufen.

Bei SQL-Zugriff kdnnen Sie BPRIVACY nach dem Ubersetzen und dem Eintragen des re-
lationalen Schemas (UDS/SQL-Subschema) in die Datenbank starten.

BPRIVACY erweitert bei Bedarf automatisch den DBDIR der bearbeiteten Datenbank bzw.
die DBTTs der Satzarten im DBDIR. Naheres hierzu siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®,
Automatische Realm-Erweiterung durch Dienstprogramme).

BPRIVACY berticksichtigt beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-Pubset-Deklaration
(siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb”, Pubset-Deklarations-Jobvariable). Eine fehlerhafte
Zuweisung fuihrt zum Programmabbruch.

Das Dienstprogramm BPRIVACY nutzt in seinem Ablauf den linked-in-DBH.
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4.6 Regeln der Anweisungen

Die Anweisungsformate der Dienstprogramme ONLINE-PRIVACY und BPRIVACY ent-
sprechen den Regeln von SDF (System Dialog Facility, sieche Handbticher ,Dialogschnitt-
stelle SDF* und ,Kommandos®).

Falsch eingegebene Anweisungen kdnnen Sie korrigieren. Jede richtig angegebene An-
weisung kénnen Sie mit der Anweisung UNDO oder mit der inversen Funktion - falls vor-
handen - zuriicknehmen.

Widersprechen sich die Angaben, so gilt immer die letzte Angabe.

Alle gultigen Anweisungen werden erst nach der Anweisung END ausgefuhrt.
Ausnahme: Anweisung OPEN-DATABASE

Die Dienstprogramme ONLINE-PRIVACY und BPRIVACY arbeiten immer auf allen Objek-
ten (Realms, Records, Sets) des PRIVACY-Schemas (PRIVACY-AND-IQF-SCHEMA).
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Zugriffsberechtigungen festlegen

4.7

Ubersicht der Anweisungen

Anweisung

Bedeutung

ADD-USER-GROUP

USER-GROUP-NAME = Tist-poss(6): *KSET-FORMAT(...

*FREE-FORMAT(...)

,OBJECT = NONE / Tist-poss(6): *REALM(...) /
*RECORD(...) / *SET(...)

Benutzergruppe defi-
nieren ggf. mit Zu-
griffsrechten

END

Kommandoeingabe
beenden

GRANT—-ACCESS

USER-GROUP-NAME = Tlist-poss(6): *KSET-FORMATC(...

*FREE-FORMAT(...)

,OBJECT = Tist—poss(6): *REALM(...) / *RECORDC(...

*SETC(...)

Zugriffsrechte fur eine
Benutzergruppe ver-
geben

OPEN-DATABASE
DATABASE-NAME = <dbname>

Datenbank eréffnen

REMOVE-USER-GROUP
USER-GROUP-NAME

ALL / *ALL-EXCEPT(...) /

list-poss(6): *KSET-FORMAT(...

*FREE-FORMAT(...)

Eine oder mehrere
Benutzergruppe(n)
I6schen

REVOKE-ACCESS
USER-GROUP-NAME

*FREE-FORMAT(...)

,OBJECT = Tist-poss(6): *REALM(...) / *RECORDC(...

*SET(...)

list-poss(6): *KSET-FORMAT(...

Einer Benutzergruppe
Zugriffsrechte entzie-
hen

SHOW-USER-GROUP
USER-GROUP-NAME = ALL / *ALL-EXCEPT(...) /

lTist-poss(6): *KSET-FORMAT(...

*FREE-FORMAT(...)

,OUTPUT = Tist-poss: SYSLST / SYSOUT

Informationen ber
eine oder mehrere Be-
nutzergruppe(n) aus-
geben

UNDO

Anweisung rickgan-
gig machen

Tabelle 19: Ubersicht der Anweisungen
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ADD-USER-GROUP
(Benutzergruppe definieren ggf. mit Zugriffsrechten)

Mit der Anweisung ADD-USER-GROUP kénnen Sie neue Benutzergruppen definieren. Die
dazugehdrenden Zugriffsrechte kdnnen Sie dabei gleich mitdefinieren.

Der Aufbau der Benutzergruppenangabe ist abhangig von der Umgebung, in der Sie arbei-
ten, siehe Tabelle 18 auf Seite 110.

Den Namen der Benutzergruppe kénnen Sie in zwei unterschiedlich strukturierten Formen
angeben:

*KSET-FORMAT und *FREE-FORMAT

*KSET-FORMAT bietet sich z.B. fir den openUTM-Betrieb an. Dort setzt sich der Benutzer-
gruppenname zusammen aus den drei Teilen openUTM-Hostname, openUTM-Anwen-
dungsname und KSET-Name.

Falls Sie fir die angegebene Benutzergruppe keine Zugriffsrechte definiert haben, wird nur
die Benutzergruppe eingerichtet.

Diese Benutzergruppe besitzt noch keine Zugriffsrechte, d.h. alle Zugriffe auf Datenbank-
objekte sind verboten. Sie mussen erst durch nachfolgende Anweisungen GRANT-
ACCESS (siehe Seite 124) definiert werden.
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ADD-USER-GROUP

USER-GROUP-NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMAT(...)

*KSET-FORMAT(...)

HOST = <host>

,APPLICATION = <appl>

,KSET = *NONE / list-poss(30): <kset>

*FREE-FORMATY(...)

HOST = <host>

,USER-ID = list-poss(30): <userid>/ *NONE

,OBJECT = NONE / list-poss(6): *REALM(...) / *RECORD(...) / *SET(...)

*REALM(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <realmname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <realmname>
,RIGHT = ALL / RETRIEVAL
*RECORD(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <recordname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <recordname>
,RIGHT = ALL / RETRIEVAL
*SET(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <setname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <setname>
,RIGHT = ALL / RETRIEVAL

USER-GROUP-NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMAT{...)
Name der Benutzergruppe.

*KSET-FORMAT(...)
Angabe der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe /ost, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung.

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.
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KSET = list-poss(30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung.

*FREE-FORMAT(...)
Angabe der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung.

USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung.

USER-ID = *NONE

Es wird keine Kennung angegeben. Die Angabe *NONE ist nur noch aus Kompati-
bilitatsgriinden erlaubt. Der entsprechende Benutzergruppenname ist ab UDS/SQL
V2.0 nicht mehr nutzbar.

OBJECT = NONE / list-poss(6): “‘REALM(...) / *\RECORD(...) / *SET(...)
Die Zugriffsrechte werden vereinbart.

NONE
Es werden keine Zugriffsrechte vergeben.

*REALM(...)
Die Realm-Rechte werden vergeben.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Realms der Datenbank erlaubt.
Dieser Operand muss fir SQL-Anwendungen definiert werden.

NAME = *ALL-EXCEPT(...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Realms erlaubt, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird fiir diese Realms nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird nur fir diese Realms erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Realms kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Realms kann nur lesend zugegriffen werden.

U931-J-2125-16

119



ADD-USER-GROUP

*RECORD(...)
Die Rechte auf Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabellen) werden vergeben.

Zugriffsrechte festlegen

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabel-
len) der Datenbank erlaubt.

NAME = *ALL-EXCEPT(...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Satzarten erlaubt, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird fiir diese Satzarten nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird nur fir diese Satzarten erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Satzarten kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Satzarten kann nur lesend zugegriffen werden.

*SET(...)
Die Rechte auf Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschliissel) werden vergeben.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschlissel)
der Datenbank erlaubt.

NAME = *ALL-EXCEPT(...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Sets erlaubt, die hier nicht explizit angegeben
werden.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird fir diese Sets nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird nur fiir diese Sets erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Sets kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Sets kann nur lesend zugegriffen werden.
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i @

Bei Anwendungen, die mit BPRIVACY-Gruppenangaben < Version UDS/SQL V1.2
bzw. < UDS-D V1.4 arbeiten, kénnen die Zugriffsrechte durch Angabe des alten

Gruppennamens fir <host> in dem Operanden *FREE-FORMAT definiert werden.
Siehe auch Tabelle 18 auf Seite 110.

BPRIVACY-Gruppenangaben < Version UDS/SQL V1.2, die in ihren Namen ein
oder mehrere Leerzeichen enthalten, kénnen Uber die neue Schnittstelle nicht mehr
definiert werden. In diesen Fallen missen Sie einen neuen Gruppennamen geman
der SDF-Syntaxregeln vereinbaren.

Beispiel

Es werden folgende Benutzergruppen fir die Datenbank VERSAND eingerichtet:
"D017ZE07 XXxxx___": alle Rechte

"D017ZE07 YYYYYY__": Recht auf Wiedergewinnung

"DO17ZE07___ 772777__" : ohne Rechte
/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,  VERSION=02.8A00

/START-UDS-BPRIVACY

*oxkxk START BPRIVACY (UDS/SQL V2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:40

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:40/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:40/0YA2)

OYAZ: UDS-PUBSET—JV: :SQLZ:$XXXXXXXX.PUBSDECL.ALL

OYAZ: PUBSETS: *
OYAZ: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YAZ:

% UDSO0722 UDS AUFTRAG ADD RLOG 150628092640 WIRD AUSGEFUEHRT (ILL1283,11:26:40/0YA2)

% UDS0356 UDS DURCHFUEHRUNG DER AUFTRAEGE FUER VERSAND TERMINATED (ILL1309,11:26:40/0YA2)
//ADD-USER-GROUP USER-GROUP-NAME=*FREE-FORMAT (HOST=D017ZEQ7 ,USER-ID=XXXXX), -

// OBJECT=(*REALM(NAME=*ALL,RIGHT=ALL),*RECORD(NAME=*ALL,RIGHT=ALL),*SET(NAME=*ALL,RIGHT=ALL))
//ADD-USER-GROUP USER-GROUP-NAME=*FREE-FORMAT (HOST=D017ZE07 ,USER-ID=YYYYYY), -

// OBJECT=(*REALM(NAME=*ALL,RIGHT=RETRIEVAL),*RECORD(NAME=*ALL,RIGHT=ALL), -

//  *SET(NAME=*ALL,RIGHT=ALL))

//ADD-USER-GROUP USER-GROUP-NAME=*FREE-FORMAT (HOST=D017ZE07 ,USER-1D=277777)

//END

% UDS0758 ANZAHL DER DML—ANWEISUNGEN UND I/0-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:40/0YA2)

0YA2: DATABASE NAME DMLS ~ LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
0YAZ: VERSAND 13 111 59 42 20

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT Askrrxxxxxix]3 DML-STATEMENTS 2015-06-28
(ILLY033,11:26:40/0YA2)

Ak DIAGNOSTIC SUMMARY OF BPRIVACY

NO WARNINGS
NO ERRORS
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NO SYSTEM-ERRORS

FAsk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
Fosok NORMAL END - BPRIVACY (UDS/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:40
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Zugriffsrechte festlegen END
END (Kommandoeingabe beenden)
Die Kommandoeingabe wird beendet. Die Ausfiihrungsphase beginnt.
END
Diese Anweisung hat keine Operanden.
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Zugriffsrechte festlegen

GRANT-ACCESS (Zugriffsrechte fiir eine Benutzerg

ruppe vergeben)

Mit der Anweisung GRANT-ACCESS koénnen Sie Zugriffsrechte an eine Benutzergruppe

vergeben auf Realms, Satzarten (RECORDs) und Sets.

Falls eine Benutzergruppe fiir ein Objekt schon bestimmte Zugriffsrechte besitzt und es
werden mit dieser Anweisung dafiir Rechte festgelegt, so besitzt die Benutzergruppe diese

Rechte zusatzlich.

GRANT-ACCESS

USER-GROUP-NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMATY{...)
*KSET-FORMAT(...)
HOST = <host>
,APPLICATION = <appl>
,KSET = *NONE / list-poss(30): <kset>
REE-FORMAT(...)
HOST = <host>
,USER-ID =*NONE / list-poss(30): <userid>
,OBJECT = list-poss(6): *REALM(...) / *RECORDX(...) / *SET(...)
*REALM(...)
NAME =_*ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <realmname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <realmname>
,RIGHT = ALL / RETRIEVAL
*RECORD(...)
NAME =_*ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <recordname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <recordname>
,RIGHT = ALL /RETRIEVAL

*SET(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...)/ list-poss(30): <setname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <setname>
,RIGHT = ALL / RETRIEVAL

*

M

124

U931-J-2125-16



Zugriffsrechte festlegen GRANT-ACCESS

USER-GROUP-NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMAT(...)
Name der Benutzergruppe.

*KSET-FORMATY(...)
Name der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe host, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung.

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss(6): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung.

*FREE-FORMAT(...)
Name der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung.

USER-ID = *NONE
Es wird keine Kennung angegeben

USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung.

OBJECT = list-poss(6): “REALM(...) / *RECORD(...) / *SET(...)
Die Zugriffsrechte werden vereinbart.

*REALM (...)
Die existierenden Realm-Rechte werden verandert.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Realms der Datenbank erlaubt. Dieser Ope-
rand muss fir SQL-Anwendungen definiert werden.

NAME = ALL-EXCEPT (...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Realms erlaubt, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird fiir diese Realms nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird nur fir diese Realms erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Realms kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.
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RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Realms kann nur lesend zugegriffen werden.

*RECORD(...)
Die existierenden Rechte auf Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabellen) werden
verandert.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabel-
len) der Datenbank erlaubt.

NAME = ALL-EXCEPT (...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Satzarten erlaubt, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird fir diese Satzarten nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird nur fir diese Satzarten erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Satzarten kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Satzarten kann nur lesend zugegriffen werden.

*SET(...)
Die existierenden Rechte auf Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschlissel) werden
verandert.

NAME = *ALL

Der angegebene Zugriff wird auf alle Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschlissel)
der Datenbank erlaubt.

NAME = ALL-EXCEPT
Der angegebene Zugriff wird auf die Sets erlaubt, die hier nicht explizit angegeben
werden.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird fir diese Sets nicht erlaubt.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird nur fiir diese Sets erlaubt.

RIGHT = ALL
Auf die Sets kann sowohl lesend als auch schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL
Auf die Sets kann nur lesend zugegriffen werden.
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Beispiel

Es werden der Benutzergruppe "D017ZE07_______
Rechte fir den Realm AUFTRAGSRLM erteilt.

777777__" (bisher ohne Rechte) alle

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00

/START-UDS—-BPRIVACY

Hkdk START BPRIVACY (ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:40

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:40/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:40/0YA2)

0YA2: UDS—-PUBSET—JV:  :SQLZ:$XXXXXXXX.PUBSDECL.ALL

OYAZ: PUBSETS: *
0YA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YAZ:

% UDS0722 UDS AUFTRAG ADD RLOG 150628092640 WIRD AUSGEFUEHRT (ILL1283,11:26:40/0YA2)

% UDS0356 UDS DURCHFUEHRUNG DER AUFTRAEGE FUER VERSAND TERMINATED (ILL1309,11:26:41/0YA2)
//GRANT-ACCESS USER-GROUP-NAME=*FREE-FORMAT (HOST=D017ZEO07 ,USER-1D=227777), -

// OBJECT=(*REALM(NAME=AUFTRAGSRLM, RIGHT=ALL) ,*RECORD(NAME=*ALL,RIGHT=ALL), -

// *SET(NAME=*ALL,RIGHT=ALL))

//SHOW-USER-GROUP USER-GROUP—-NAME=*FREE-FORMAT (HOST=D017ZEQ7 ,USER-1D=277777) ,0UTPUT=SYSOUT
//END

DATABASE NAME : $XXXXXXXX.VERSAND
SCHEMA NAME ~ : ARTIKELVERSAND

ACCESS RIGHTS FOR USERGROUP : DO17ZEQ7 777777

RIGHTS ON REALMS

! ! RIGHT !

! t t t
! REALM NAME ! RETRIEVAL ! UPDATE !
! AUFTRAGSRLM ! Y ! Y !
! BESTELLRIM ! N ! N !
! KLEIDUNG ! N ! N !
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RIGHTS ON RECORDS

! ! RIGHT !
1 . . .
! RECORD NAME ! RETRIEVAL ! UPDATE !
! KUNDE ! Y ! Y !
! AUFTRAG ! Y ! Y !
I AUFTR-POS ! Y ! Y !
RIGHTS ON SETS
! ! RIGHT !
! f f :
! SET NAME ! RETRIEVAL ! UPDATE !
! ERTEILTE-AUFTRAEGE ! | ! Y !
I AUFTR-INHALT ! \ ! Y !
! NOCH-ZU-BEZAHLEN ! Y ! Y !

% UDSO758 ANZAHL DER DML-ANWEISUNGEN UND I/O-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:41/0YA2)

O0YA2: DATABASE NAME DMLS  LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
OYAZ:
0YA2: VERSAND 16 82 57 16 16

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT ##kxxxxxxxxx]6 DML-STATEMENTS 2015-06—28

(ILLY033,11:26:41/0YA2)

Fxxxk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BPRIVACY
NO WARNINGS
NO ERRORS

NO SYSTEM-ERRORS

*xxxk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*xkx NORMAL END  BPRIVACY (Ubs/sQL v2.8 0000 ) 2015-06—-28

11:26:41
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OPEN-DATABASE (Datenbank eroffnen)

Die Anweisung OPEN-DATABASE muss die erste angegebene Anweisung sein.

Mit der Anweisung OPEN-DATABASE legen Sie die Datenbank fest, die mit den nachfol-
genden Anweisungen von ONLINE-PRIVACY bzw. von BPRIVACY bearbeitet werden soll.

OPEN-DATABASE

DATABASE-NAME = <dbname>

DATABASE-NAME = <dbname>

Legt die Datenbank fest, bei der die Zugriffsberechtigungen geandert werden sollen. Ein
Anwender von ONLINE-PRIVACY bzw. von BPRIVACY kann nur eine Datenbank bearbei-
ten, die in seiner eigenen Kennung liegt. Eine Datenbank aus einer fremden Kennung kann
nur von der TSOS-Kennung des Systemverwalters bearbeitet werden.

Bei BPRIVACY kann die Anweisung OPEN-DATABASE nicht gegeben werden,
wenn die Datenbank Uber LINK-NAME=DATABASE zugewiesen ist.

Bei ONLINE-PRIVACY ist die Anweisung OPEN-DATABASE immer erforderlich.
In diesem Fall wird Uber LINK-NAME=DATABASE der Konfigurationsname der
Independent-DBH-Session angegeben.

i @
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REM

OVE-USER-GROUP (Benutzergruppen Iéschen)

Mit der Anweisung REMOVE-USER-GROUP kénnen Sie eine oder mehrere bzw. alle Be-
nutzergruppen mit ihren Rechten I6schen.

REMOVE-USER-GROUP

USER-GROUP-NAME = ALL / *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) /

*Al

*K

*F

*FREE-FORMATY(...)

LL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMAT(...)

*KSET-FORMAT(...)

HOST = <host>

,APPLICATION = <appl>

,KSET = *NONE / list-poss(30): <kset>

*FREE-FORMATY(...)

HOST = <host>

,USER-ID =*NONE / list-poss(30): <user-id>

SET-FORMAT(...)

HOST = <host>

,APPLICATION = <appl>

,KSET =_*NONE / list-poss(30): <kset>

REE-FORMATY(...)
HOST = <host>
,USER-ID = *NONE / list-poss(30): <userid>
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USER-GROUP-NAME = ALL / *ALL / *ALL-EXCEPT(...) /

list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / *FREE-FORMATY(...)

Es wird vereinbart, welche Benutzergruppe(n) geléscht werden soll(en).

ALL / *ALL
Alle vorhandenen Benutzergruppen werden geldscht.

*ALL-EXCEPT (...)
Alle Benutzergruppen, die hier nicht explizit angegeben werden, werden geldscht.

NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / “FREE-FORMAT(...)
Die hier angegebenen Benutzergruppen werden nicht geldscht.

*KSET-FORMATY...)

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe %ost, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung.

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss(30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung

*FREE-FORMATY...)

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung

USER-ID = *NONE
Es wird keine Kennung angegeben.

USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung

*KSET-FORMATY(...)
Alle hier angegebenen Benutzergruppen werden geldscht.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe host, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung.

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss(30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung
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*FREE-FORMAT(...)
Alle hier angegebenen Benutzergruppen werden geldscht.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung

USER-ID = *NONE

Es wird keine Kennung angegeben.
USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung

Beispiel

Die Benutzergruppe "D017ZE07 YYYYYY__" wird geldscht.

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00

/START-UDS—BPRIVACY

Fkk START BPRIVACY (UDS/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:41

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:41/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:41/0YA2)

OYAZ: UDS—PUBSET—JV: :SQLZ2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.ALL

OYAZ: PUBSETS: *
OYA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
OYAZ2:

% UDS0722 UDS AUFTRAG ADD RLOG 150628092640 WIRD AUSGEFUEHRT (ILL1283,11:26:41/0YA2)

% UDS0356 UDS DURCHFUEHRUNG DER AUFTRAEGE FUER VERSAND TERMINATED (ILL1309,11:26:41/0YA2)
//REMOVE-USER-GROUP USER-GROUP—-NAME=*FREE—-FORMAT (HOST=D017ZE07 ,USER-ID=YYYYYY)

//END

% UDSO758 ANZAHL DER DML—ANWEISUNGEN UND I/O-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:41/0YA2)

0YAZ2: DATABASE NAME DMLS  LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
0YA2: VERSAND 7 91 60 23 20

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT Aokkrxxrxxxaas7 DML-STATEMENTS 2015-06—28
(ILLY033,11:26:41/0YA2)

FAskk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BPRIVACY
NO WARNINGS
NO ERRORS

NO SYSTEM-ERRORS

FAskk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
**xx% NORMAL END  BPRIVACY (UDS/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:41
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REVOKE-ACCESS

REVOKE-ACCESS (Einer Benutzergruppe Zugriffsrechte entziehen)

Mit der Anweisung REVOKE-ACCESS konnen Sie einer Benutzergruppe die Zugriffsrechte

auf Realms, Satzarten (RECORDs) und Sets entziehen.

Es werden nur die hier angegebenen Zugriffsrechte entzogen, d.h. eventuell weitere (hier

nicht aufgezahlte) Zugriffsrechte bleiben erhalten.

REVOKE-ACCESS

USER-GROUP-NAME = list-poss(6): *KSET-FORMATY(...) / *FREE-FORMATY(...)

*KSET-FORMAT(...)
HOST = <host>
LAPPLICATION = <appl>
JKSET =_*NONE / list-poss(30): <kset>
*FREE-FORMATY(...)
HOST = <host>
,USER-ID = *NONE / list-poss(30): <userid>
,OBJECT = list-poss(6): *REALM(...) / *RECORD(...) / *SET(...)
*REALM(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <realmname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <realmname>
,RIGHT = ALL / UPDATE / RETRIEVAL
*RECORD(...)
NAME = *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <recordname>
*ALL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(30): <recordname>
,RIGHT = ALL / UPDATE / RETRIEVAL

*SET(...)
NAME =_*ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(30): <setname>
*ALL-EXCEPT(...)

NAME = list-poss(30): <setname>
,RIGHT = ALL / UPDATE / RETRIEVAL
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USER-GROUP-NAME = list-poss(6): “KSET-FORMAT(...) / *“FREE-FORMAT(...)
Name der Benutzergruppe.

*KSET-FORMATY(...)
Name der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe host, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung.

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss(30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung.

*FREE-FORMAT(...)
Name der Benutzergruppe.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung.

USER-ID = *NONE

Es wird keine Kennung angegeben.
USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung.

OBJECT = list-poss(6): “REALM(...) / *RECORD(...) / *SET(...)
Die Zugriffsrechte werden vereinbart.

*REALM(...)
Die existierenden Realm-Rechte werden verandert.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Realms der Datenbank verboten.

NAME = *ALL-EXCEPT (...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Realms verboten, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird fiir diese Realms nicht verboten.

NAME = list-poss(30): <realmname>
Der angegebene Zugriff wird nur fir diese Realms verboten.
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RIGHT = ALL
Auf die Realms kann nicht mehr zugegriffen werden.

RIGHT = UPDATE
Auf die Realms kann nicht mehr schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL

Diese Angabe ist nur méglich, wenn die angegebene Benutzergruppe kein Recht
zum Andern (UPDATE) hat.

Auf die Realms kann nicht mehr zugegriffen werden.

*RECORD(...)
Die existierenden Rechte auf Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabellen) werden
verandert.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Satzarten (in SQL-Anwendungen: Basistabel-
len) der Datenbank verboten.

NAME = *ALL-EXCEPT (...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Satzarten verboten, die hier nicht explizit ange-
geben werden.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird fir diese Satzarten nicht verboten.

NAME = list-poss(30): <recordname>
Der angegebene Zugriff wird nur fiir diese Satzarten verboten.

RIGHT = ALL
Auf die Satzarten kann nicht mehr zugegriffen werden.

RIGHT = UPDATE
Auf die Satzarten kann nicht mehr schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL

Diese Angabe ist nur méglich, wenn die angegebene Benutzergruppe kein Recht
zum Andern (UPDATE) hat.

Auf die Satzarten kann nicht mehr zugegriffen werden.
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*SET(...)
Die existierenden Rechte auf Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschlissel) werden
verandert.

NAME = *ALL
Der angegebene Zugriff wird auf alle Sets (in SQL-Anwendungen: Fremdschlissel)
der Datenbank verboten.

NAME = *ALL-EXCEPT(...)
Der angegebene Zugriff wird auf die Sets verboten, die hier nicht explizit angege-
ben werden.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird fir diese Sets nicht verboten.

NAME = list-poss(30): <setname>
Der angegebene Zugriff wird nur fiir diese Sets verboten.

RIGHT = ALL
Auf die Sets kann nicht mehr zugegriffen werden.

RIGHT = UPDATE
Auf die Sets kann nicht mehr schreibend zugegriffen werden.

RIGHT = RETRIEVAL

Diese Angabe ist nur méglich, wenn die angegebene Benutzergruppe kein Recht
zum Andern (UPDATE) hat.

Auf die Sets kann nicht mehr zugegriffen werden.

Beispiel

Der Benutzergruppe "D017ZE07_____ 7777727__" wird das Update-Recht auf den

Realm AUFTRAGSRLM entzogen.

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00

/START-UDS—BPRIVACY

****x START BPRIVACY (UDS/SQL v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:41

% UDS0215 UDS STARTET UDS/SQL V2.8 (LINKED-IN), DATE=2015-06-28 (ILL2038,11:26:41/0YA2)
% UDS0746 UDS—PUBSET-DEKLARATION (CURRENT) FOLGT (ILL1746,11:26:41/0YA2)

OYA2: UDS-PUBSET-JV: :SQL2:$XXXXXXXX.PUBSDECL.ALL

OYA2: PUBSETS: *
OYA2: DEFAULT PUBSET: SQL2
0YA2:

% UDS0722 UDS AUFTRAG ADD RLOG 150628092640 WIRD AUSGEFUEHRT (ILL1283,11:26:41/0YA2)
% UDS0356 UDS DURCHFUEHRUNG DER AUFTRAEGE FUER VERSAND TERMINATED (ILL1309,11:26:41/0YA2)
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//REVOKE-ACCESS USER-GROUP-NAME=*FREE-FORMAT(HOST=D0177E07 ,USER-1D=22277Z), -
// OBJECT=(*REALM(NAME=AUFTRAGSRLM, RIGHT=UPDATE))

//SHOW-USER-GROUP USER-GROUP-NAME=ALL,OUTPUT=SYSOUT

//END

DATABASE NAME : $XXXXXXXX.VERSAND
SCHEMA NAME ~ : ARTIKELVERSAND

ACCESS RIGHTS FOR USERGROUP : DO17ZEQ7 177777

RIGHTS ON REALMS

! ! RIGHT !
! f t :
! REALM NAME ! RETRIEVAL ! UPDATE !
| AUFTRAGSRLM ! \ ! N !
! BESTELLRLM ! | ! Y !
! KLEIDUNG ! Y ! Y !

% UDS0758 ANZAHL DER DML—ANWEISUNGEN UND I/O-ZAEHLER PRO DATENBANK (ILL1758,11:26:41/0YA2)

0YA2: DATABASE NAME DMLS  LOG READ PHYS READ LOG WRITE PHYS WRITE
0YA2:
OYAZ: VERSAND 17 84 58 16 16

% UDS0213 UDS NORMAL BEENDET MIT ***kxxxxkssddx]7 DML-STATEMENTS 2015-06-28
(ILLY033,11:26:41/0YA2)

Hokkk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BPRIVACY
NO WARNINGS
NO ERRORS

NO SYSTEM-ERRORS

Hokk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*oook NORMAL END  BPRIVACY (ubs/sqQL  vz2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:41
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SHO
(Info

W-USER-GROUP
rmationen uUber Benutzergruppen ausgeben)

Es werden Informationen Gber Benutzergruppen ausgegeben, d.h. tber die vergebenen
Zugriffsrechte auf die Datenbankobjekte fiir die Benutzergruppen. Die Realms, Satzarten

und S

ets werden nach Referenznummern aufsteigend ausgegeben.

SHOW-USER-GROUP

USER-GROUP-NAME = ALL / *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) /

*Al

*K

*F

*FREE-FORMATY(...)

LL-EXCEPT(...)
NAME = list-poss(6): *KSET-FORMATY(...) / *FREE-FORMATY{...)
*KSET-FORMAT(...)
HOST = <host>
,APPLICATION = <appl>
,KSET = *NONE / list-poss(30): <kset>
*FREE-FORMATY(...)
HOST = <host>
,USER-ID =*NONE / list-poss(30): <userid>

SET-FORMATY(...)

HOST = <host>

,APPLICATION = <appl>

,KSET = *NONE / list-poss(30): <kset>

REE-FORMAT(...)
HOST = <host>
,USER-ID =*NONE / list-poss(30): <userid>

,OUTPUT = list-poss: SYSLST / SYSOUT
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USER-GROUP-NAME = ALL / *ALL / *ALL-EXCEPT(...) / list-poss(6):

*KSET-FORMATY(...) *FREE-FORMATY...)

Die Rechte werden ausgegeben.

ALL / *ALL
Die Rechte von allen Benutzergruppen werden ausgegeben.

*ALL-EXCEPT (...)
Es werden die Rechte der Benutzergruppen ausgegeben, die hier nicht explizit ange-
geben sind.

NAME = list-poss(6): *KSET-FORMAT(...) / “FREE-FORMAT(...)
Die Rechte der angegebenen Benutzergruppen werden nicht ausgegeben.

*KSET-FORMATY...)

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe %ost, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss (30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung

*FREE-FORMATY...)

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung

USER-ID = *NONE
USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung

*KSET-FORMATY(...)
Die Rechte der angegebenen Benutzergruppen werden ausgegeben.

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der openUTM-Anwendung (siehe host, Seite 108).

APPLICATION = <appl>
Name der openUTM-Anwendung

KSET = *NONE
Es wird kein KSET-Name angegeben.

KSET = list-poss(30): <kset>
KSET-Name der openUTM-Anwendung
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*FREE-FORMATY...)

HOST = <host>
Verarbeitungsrechner der Anwendung

USER-ID = *NONE
Es wird keine Kennung angegeben.

USER-ID = list-poss(30): <userid>
Kennung der Anwendung

OUTPUT = list-poss: SYSLIST / SYSOUT
Die Informationen werden ausgegeben.

SYSLST
Die Ausgabe erfolgt auf SYSLST.

SYSOUT

Die Ausgabe erfolgt auf SYSOUT.
Beispiel

siehe Beispiel zu GRANT-ACCESS
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UNDO (Anweisung riickgangig machen)

Die zuletzt eingegebene, korrekte Anweisung (auer UNDO selbst) wird nicht ausgefihrt.
Mit einer weiteren Anweisung UNDO wird die vorletzte Anweisung (aufler UNDO) nicht

ausgeflhrt usw.

UNDO

Diese Anweisung hat keine Operanden.
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4.8 Kommandofolge zum Starten von ONLINE-PRIVACY

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04
05
06

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version
/SET—-FILE-LINK LINK—-NAME=DATABASE,FILE-NAME=konfigurationsname
/START-UDS—ONLINE-PRIVACY

OPEN-DATABASE DATABASE-NAME=dbname

ubrige online-privacy—-anweisungen

END

Erlauterung

01

02

03

04

Geben Sie mit dem Kommando SELECT-PRODUCT-VERSION an, welche
UDS/SQL-Version genutzt werden soll, da mit IMON im Software Configuration In-
ventory (SCI) mehrere UDS/SQL-Versionen parallel installiert und mehrere Versio-
nen des UDS/SQL-Subsystems vorgeladen sein kénnen.

Mit dem Kommando SET-FILE-LINK weisen Sie den Konfigurationsnamen
FILE-NAME=konfigurationsname Uber den Linknamen DATABASE zu.

Die UDS/SQL-Konfiguration, mit der ONLINE-PRIVACY zusammenarbeiten soll
und an die die zu bearbeitende Datenbank angeschlossen ist, miissen Sie mit die-
sem Kommando bekannt machen.

ONLINE-PRIVACY muss in der Kennung ablaufen, in der die zu bearbeitende Da-
tenbank steht. Ist dies nicht der Fall, so wird der Zugriff auf die Datenbank vom DBH
mit dem Statuscode 901 abgewiesen.

Mit der Anweisung OPEN-DATABASE DATABASE-NAME-=... legen Sie die zu be-
arbeitende Datenbank fest. Im Unterschied zum Dienstprogramm BPRIVACY ist
diese Anweisung bei ONLINE-PRIVACY zwingend erforderlich.

Mit jedem ONLINE-PRIVACY-Lauf kdnnen Sie nur eine einzige Datenbank bearbei-
ten.

Ein Zugriff auf eine Datenbank in einer Remote Konfiguration tber UDS-D ist mit
ONLINE-PRIVACY nicht méglich.
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4.9 Kommandofolge zum Starten von BPRIVACY

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01 /SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
02 [/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR]

03 /START-UDS-BPRIVACY

04  bprivacy—anweisungen

05 END

Erlauterung

01 Versionsabhangiges Modul des linked-in DBH der entsprechenden Version wird
nachgeladen (siehe Handbuch ,Anwendungen programmieren®, Abschnitt
,UDS/SQL-TIAM-Anwenderprogramme binden, laden und starten®).

02 Wenn Sie die Datenbank tber LINK-NAME=DATABASE zuweisen, diirfen Sie die
BPRIVACY-Anweisung OPEN-DATABASE nicht angeben.
Wenn Sie die Datenbank nicht Gber LINK-NAME=DATABASE zuweisen, missen
Sie die BPRIVACY-Anweisung OPEN-DATABASE angeben.

03 BPRIVACY muss in der Kennung ablaufen, in der die zu bearbeitende Datenbank
steht. Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit den Aliasnamen BPRIVACY
und START-UDS-AUTHORIZATION gestartet werden.
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5 Daten speichern und entladen
(BINILOAD, BOUTLOAD)

In diesem Kapitel sind die beiden Dienstprogramme BINILOAD und BOUTLOAD beschrie-
ben, mit denen Sie Daten speichern bzw. entladen kénnen.

Das Dienstprogramm BINILOAD kénnen Sie jederzeit ablaufen lassen, um Daten in eine
leere oder teilweise geladene Datenbank zu speichern.

Das Dienstprogramm BOUTLOAD verwenden Sie, um ganze Satzarten aus der Datenbank
zu kopieren, zu Idschen oder zu entladen, z.B. bei Umstrukturierungen.

Beide Dienstprogramme bericksichtigen beim Start ggf. eine zugewiesene UDS/SQL-
Pubset-Deklaration (siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®, Pubset-Deklarations-Jobvariab-
le). Eine fehlerhafte Zuweisung flihrt zum Programmabbruch.
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BINILOAD

5.1

Satze in die Datenbank speichern mit BINILOAD

Ob Sie mit Hilfe eines Anwenderprogramms oder mit BINILOAD Daten in die Datenbank
speichern, diese Entscheidung soll lhnen die folgende Gegenlberstellung erleichtern.

Stichwort

Anwenderprogramm

BINILOAD

Einsatz vorwiegend

um die Datenbank auf den neuesten
Stand zu bringen.

um eine Datenbank zu laden.

Speichert

jeden Satz einer Satzart einzeln in die
Datenbank ein.

grof’e Mengen von Satzen einer
Satzart in einem oder mehreren
Laufen in die Datenbank ein.

Geeignet zum Laden

einer Datenbank, die viele Set-
Occurrences mit wenigen Member-
satzen hat.

einer Datenbank, deren Set-
Occurrences grofde Mengen von
Membersatzen haben.

Beim Einfligen in Sets

muss flr jeden Membersatz die richtige
Set-Occurrence und die Position inner-

werden alle Membersatze, die zu
einer bestimmten Set-Occur-

halb dieser Set-Occurrence einzeln be-
stimmt werden.

rence gehoren sollen, als Folge
von Satzen einer Eingabedatei
bereitgestellt und gemeinsam
verarbeitet.

Die Effizienz beim La- erhoht sich mit der Anzahl der

den der Datenbank

ist unabhangig von der Anzahl der Sat-

ze, die gespeichert werden. Satze, die gespeichert werden.

Tabelle 20: Gegenuberstellung von Anwenderprogramm und BINILOAD

BINILOAD ist fiir das Laden der Datenbank konzipiert und kann eine groRe Anzahl von Sat-
zen einer Satzart effizient laden.

Ob und wie viel Verarbeitungszeit BINILOAD gegeniiber einem Anwenderprogramm spart,
richtet sich nach der Anzahl der Satze, die gespeichert werden, und der Struktur der Da-
tenbank.

Da BINILOAD nicht mit Before-Images arbeitet, ist es sinnvoll, DBDIR und mindes-
tens die beim Laden bendtigten Realms vor dem Ablauf zu sichern; dies gilt beson-
ders dann, wenn Sie auf den Priflauf verzichten wollen.

i @

Mit BINILOAD konnen Sie Satze einer Satzart in eine leere oder teilweise leere Datenbank
speichern. Grundsatzlich stellen Sie alle zu speichernden Satze in einer Eingabedatei fiir
BINILOAD bereit. Alle Satze, die wahrend eines Laufs geladen werden, speichert
BINILOAD in denselben Realm ein. Satze derselben Satzart kbnnen schon in der Daten-
bank enthalten sein. Pro Lauf bearbeitet BINILOAD nur Satze einer Satzart.
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5.1.1

BINILOAD kann
— die Satze der Eingabedatei vorsortieren;
— Satze nur mit Feldern fester Lange speichern;

— beim Speichern von Membersatzen entweder alle Satze der Eingabedatei in eine von
Ihnen bestimmte Set-Occurrence einhangen, oder die einzelnen Set-Occurrences, in
die die Satze einzuhangen sind, mit Hilfe des Schliisselwertes des jeweiligen Owner-
satzes auswahlen.

Die Membersatzfolge legt BINILOAD entsprechend den jeweils vorgegebenen Sortierkrite-
rien fest und baut die Set-Occurrence-Tabellen so auf, dass nur wenige Zugriffe auf die
Blécke der Datenbank nétig sind.

Sie kdnnen aber auch die gewlinschte Membersatzfolge durch eine Zeichenfolge in den
Satzen der Eingabedatei selbst festlegen (nur bei Sets mit ORDER ungleich SORTED oder
SORTED INDEXED, z.B. ORDER IS LAST).

BINILOAD arbeitet nicht mit dem DBH, sondern greift selbst auf die Datenbank zu. Die Da-
tenbanksatze (einschliellich Set Connection Data) und Tabellen (Adresslisten, Listen,
SEARCH-Key-Tabellen usw.) erzeugt BINILOAD in Arbeitsdateien bzw. im Hauptspeicher
und stellt die Datenbankseiten vollstandig zusammen, bevor BINILOAD sie in die Daten-
bank Ubertragt.

Beschreibung der Funktionen

In Sets einfiigen

BINILOAD kann Satze, die in die Datenbank gespeichert werden, in Sets einfligen, wobei
zwischen Owner- und Membersatzarten zu unterscheiden ist:

— Ownersatzart:
BINILOAD erzeugt z.B. in einem CHAIN-Set fiir jeden gespeicherten Ownersatz eine
leere Set-Occurrence;

— Membersatzart eines oder mehrerer Sets:
Sie mussen mit der INSERT-Anweisung (siehe Abschnitt ,Anweisungen fir BINILOAD"
auf Seite 155) festlegen, in welche Sets BINILOAD die Satze einfiigen soll.

Dies gilt auch flr Sets, in denen die Satzart als AUTOMATIC-Member definiert ist.
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Set-Occurrence auswahlen

Soll BINILOAD Membersatze in einen Set einfligen, so bendtigt BINILOAD Informationen
zum Auswahlen der Set-Occurrence, in die die Membersatze einzufligen sind. Dies ge-
schieht, indem BINILOAD den Ownersatz auswahlt.

BINILOAD kann den Ownersatz Uber folgende Schlisselwerte auswahlen:

— Wert des CALC-Key (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren“, LOCATION MODE-
Klausel)

— Wert des SEARCH-Key; auf Satzartebene definiert entweder als INDEX-SEARCH-Key
oder als CALC-SEARCH-Key (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®, SEARCH-
KEY-Klausel)

— Wert des Database Key; diese Methode ist immer mdglich, da der Wert des Database
Key ein eindeutiges Kennzeichen innerhalb der Datenbank ist

Wenn der Ownersatz Member in einem SYSTEM-Set ist, kann BINILOAD ihn Gber folgen-
de SchllUsselwerte auswahlen:

— Wert des ASC-/DESC-Key; bei einem sortierten SYSTEM-Set

— Wert des SEARCH-Key; auf Set-Ebene als INDEX-SEARCH-Key oder als
CALC-SEARCH-Key definiert (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®, Direktzu-
griff).

Den Schlissel des Ownersatzes, Uiber den die Set-Occurrence auszuwahlen ist, kbnnen
Sie BINILOAD auf zwei Arten mitteilen:

— Sie geben die Position des Schliissels in den Satzen der Eingabedatei an. In diesem
Fall kann der Wert des Schlissels von Satz zu Satz variieren. Demzufolge hangt
BINILOAD die Satze mit verschiedenen Schlisselwerten in verschiedene Set-
Occurrences ein.

— Sie geben den Schlussel als Literal in der OWNER-Anweisung von BINILOAD an. In
diesem Fall gilt der Schlisselwert fir alle zu speichernden Satze. BINILOAD hangt also
alle Satze der Eingabedatei in eine Set-Occurrence ein.

Folgende Punkte missen Sie beim Auswahlen einer Set-Occurrence berlcksichtigen:

e Duplikate
Wahlen Sie die Set-Occurrence aus durch Angabe des Schlusselwertes (CALC-Key,
ASC-/DESC-Key, SEARCH-Key) der Ownersatzart und existieren mehrere Satze mit
diesem Schllsselwert (DUPLICATES ARE ALLOWED), dann wahlt BINILOAD aus den
Ownersatzen mit gleichem Schlisselwert einen aus, ohne dass der Anwender vorher-
sehen kann, welcher dies ist.
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Daten speichern

e MANUAL-Member

Sollen die Satze der Eingabedatei in einen Set eingefligt werden, in dem ihre Satzart
als MANUAL-Member definiert ist, so miissen Sie das Einhangen bzw. das Nichtein-
hangen angeben mit Hilfe der INSERT-Anweisung und durch Kennzeichnen der Einga-
besatze bei wahlweisem Einhangen in einem BINILOAD-Lauf.

Membersatzfolge

Ist der Set, in den BINILOAD die zu speichernden Satze als Membersatze einhangen
soll, mit ORDER IS FIRST/LAST/NEXT/PRIOR oder IMMATERIAL definiert, dann kon-
nen Sie mit der SET ORDER-Anweisung von BINILOAD angeben, wie BINILOAD die
Satze in die Set-Occurrences einhangen soll:

— aufsteigend sortiert, nach dem Inhalt eines Feldes der Eingabesatze
— in der Reihenfolge, in der sie in der Eingabedatei vorliegen

In den anderen Fallen gilt die Reihenfolge, die in der ORDER-Klausel der Set-Beschrei-
bung definiert wurde.

Set-Occurrence nicht leer

Sollen die zu speichernden Satze als Membersatze in eine Set-Occurrence eingehangt
werden, in der bereits Membersatze eingetragen sind, muss die Struktur der vorhande-
nen Set-Occurrence berticksichtigt werden.

Diese Struktur wird bestimmt durch folgende Klauseln:
— MODE-KIausel (SSL) mit POINTER-ARRAY, LIST, CHAIN

— ORDER-Klausel (DDL) mit FIRST, LAST, NEXT, PRIOR, IMMATERIAL,
SORTED (nur méglich bei CHAIN), SORTED INDEXED.

DDL und SSL siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren”.

Folgendes missen Sie dabei beachten:

— Bei MODE IS CHAIN mit SORTED, SORTED INDEXED kann eine unglinstige Ver-
kettungsstruktur entstehen.

— Bei MODE IS LIST kann BINILOAD keine zusatzlichen Satze in eine bereits vor-
handene Set-Occurrence einfiigen. Dies gilt auch fiir verteilbare Listen.

— Bei MODE IS LIST bendtigt BINILOAD fiir Stufe 0 jeder Set-Occurrence mindes-
tens eine Seite.

U931-J-2125-16

149



Daten speichern BINILOAD

In die Datenbank speichern

BINILOAD ist dafiir gedacht, gréltere Mengen von Satzen in die Datenbank zu speichern.
Da BINILOAD keine teilweise gefiillten Seiten verwendet, kann mehr Speicherplatz ver-
braucht werden, als es beim Laden mit einem Anwenderprogramm der Fall ware.

Es kann vorkommen, dass Eingabedaten, BINILOAD-Anweisungen und Angaben bei
Schema-DDL und SSL unvereinbar sind. Daher bietet BINILOAD die Mdglichkeit, die Daten
der Eingabedatei zu priifen bevor sie endgtiltig gespeichert werden.

Durch die Angabe EXECUTION WITH CHECK wird diese erste Phase beim Einspeichern
mit BINILOAD, die Tabellenaufbauphase, einmal durchlaufen, ohne Anderungen in der Da-
tenbank vorzunehmen. Dabei werden auftretende Fehler erkannt und entsprechende Mel-
dungen ausgegeben.

Sind keine Fehler aufgetreten, so setzt BINILOAD wieder am Anfang des Laufs auf und die
Eingabedaten werden in die Datenbank gespeichert.

Durch die Angabe EXECUTION WITHOUT CHECK wird sofort in die Datenbank geschrie-
ben. Tritt ein Fehler auf, wird der BINILOAD-Lauf abgebrochen, Fehlermeldungen werden
ausgegeben und die Datenbank ist inkonsistent.

e Abhangigkeiten zwischen Schema-DDL und BINILOAD-Anweisungen:
— DUPLICATES ARE NOT ALLOWED und Duplikate vorhanden

Wenn trotz Angabe von DUPLICATES ARE NOT ALLOWED
Satze in der Eingabedatei enthalten sind, die den gleichen Schlisselwert haben,
dann erhalten Sie die Meldung;

DUPLICATE KEYS OR DBKEYS FOUND / REC REF®S OR RSQ‘S OUT OF RANGE
SEE PRINTER QUTPUT

Zusatzlich werden im BINILOAD-Ablaufprotokoll maximal die ersten 60 Bytes des
Schlissels in Zeichendarstellung und maximal die ersten 30 Bytes des Schliissels
in sedezimaler Darstellung ausgegeben. Die Meldung wird fir jeden mehrfach fest-
gestellten Schliisselwert wiederholt. BINILOAD bricht nach Priifung aller Eingabe-
satze mit der Meldung ab:

ABNORMAL END BINILOAD

BINILOAD kann nur Duplikate innerhalb der Eingabedatei feststellen. Duplikate
zwischen Eingabesatzen und Datenbanksatzen werden nicht erkannt.

—  WITHIN-Klausel und RECORD AREA-Anweisung von BINILOAD

Wenn in der WITHIN-Klausel der DDL mehr als ein Realm definiert wurde, dann
mussen Sie den Realm, in den die Satze zu speichern sind, in der RECORD AREA-
Anweisung von BINILOAD angeben.
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e Abhangigkeiten zwischen SSL- und BINILOAD-Anweisungen:;

DATABASE-KEY-TRANSLATION-TABLE-Klausel

Diese Klausel legt die Groflte und Lage der DBTT fir eine Satzart fest und bestimmt
damit die Anzahl der Satze, die hochstens in der Datenbank gespeichert werden
kénnen. Die Eingabedatei darf daher nicht mehr Satze enthalten, als freie Eintrage
in der DBTT der betreffenden Satzart vorhanden sind.

PLACEMENT OPTIMIZATION-Klausel

Bei Verwendung dieser Klausel werden die Membersatze zu diesem Set, entspre-
chend dem Sortierkriterium, dicht in aufeinander folgende Seiten gepackt; der
Member wird nicht in die Seite des Owner gespeichert.

SSL-Angaben mit ATTACHED

MODE IS POINTER-ARRAY ATTACHED

MODE IS LIST ATTACHED

INDEX NAME IS indexname PLACING IS ATTACHED

Die Angabe von ATTACHED in der SSL ist unwirksam.

BINILOAD speichert Adresslisten, Listen und Indizes aller Stufen in leere Daten-
bankseiten; diese Informationselemente werden immer DETACHED innerhalb des
Realm des Owner gespeichert.

SSL-Angaben mit DETACHED

Die Angabe DETACHED WITHIN realmname in der SSL bewirkt, dass die Adress-

tabellen und Indizes in dem angegebenen Realm gespeichert werden. Einzige Aus-
nahme bilden die verteilbaren Listen. Hier wird der Tabellenteil (Stufen >0) und ein
maoglicher indirekter Hashbereich in realmname gespeichert.

POPULATION-Klausel im Set-Eintrag der SSL und FILLING-Anweisung von
BINILOAD

In der FILLING-Anweisung kann der Fillgrad fir Tabellenseiten angegeben wer-
den. Auf diese Weise ist es mdglich, ohne eine unmittelbare Erweiterung und Re-
organisation fiir diese Informationselemente zusatzliche Membersatze durch den
Database Handler zu laden. Der fir diese Tabellenseiten zu reservierende Spei-
cherplatz wird ausschliel3lich durch den Fllgrad bestimmt und nicht durch die Set-
POPULATION-Klausel in der SSL.

Schema-DDL und SSL siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®.
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5.1.2

Eingabedatei bereitstellen und BINILOAD-Lauf vorbereiten

Die Satze, die Sie mit dem Dienstprogramm BINILOAD speichern wollen, missen Sie in
einer Eingabedatei bereitstellen.

Die Satze der Eingabedatei missen alle den gleichen Aufbau haben. Die gleiche Eingabe-
datei kann aber zum Speichern von Datenbanksatzen mit unterschiedlichem Aufbau be-
nutzt werden, wenn unterschiedliche Felder des Eingabesatzes ausgewahlt werden.

Ein Satz der Eingabedatei kann, auer Feldern fiir den Datenbanksatz, Felder mit folgen-
den Informationen enthalten:

— Benutzerinformation; wird von BINILOAD nicht ausgewertet

— Schlusselwerte, die BINILOAD auswertet, um die richtige Set-Occurrence zu bestim-
men

— Informationen, die BINILOAD auswertet, um die Reihenfolge der Membersatze zu ent-
scheiden

— Informationen, die BINILOAD auswertet, um das Einhangen bzw. Nicht-Einhangen von
Membersatzen zu kennzeichen.

| | | | | % ; Eingabesatz

Benutzer-  Schlissel-
information wert

Bild 18: Beispiel zum Aufbau eines Satzes der Eingabedatei

Mit Hilfe von BINILOAD-Anweisungen geben Sie die Position und die Lange der Felder an,
die in den Datenbanksatz zu Ubertragen sind (siehe Tabelle 23, RECORD DISPL-Anwei-
sung, Seite 157).

Die Feldinhalte werden in dem Format in die Datenbank gespeichert, in dem sie in den Sat-
zen der Eingabedatei vorkommen. Das bedeutet, dass die angegebenen Feldinhalte nicht
in den Typ konvertiert werden, der in der Schema-DDL fir diese Felder angegeben wurde
(siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®, Definieren eines alphanumerischen Feldes

fester Lange).

Die Eingabedatei darf auf Platte oder Band stehen. In beiden Féllen kann die Eingabedatei
eine SAM- oder ISAM-Datei (EDT-Format) mit Satzen gleicher Lange im festen oder varia-
blen Satzformat (RECFORM=V oder F) sein (siehe Tabelle 22, USER RECORD LENGTH-
Anweisung, Seite 156).
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Systemumgebung

51.3

Erfolgt die Eingabe aus einer nicht katalogisierten Banddatei, so muss im /CREATE-FILE-
Kommando fir die Eingabedatei auch STATE=FOREIGN angegeben werden.

Den Namen der Eingabedatei geben Sie in der INPUT-FILE-Anweisung an, ihre Satzlange
mit der Anweisung USER RECORD LENGTH.

Nach dem Beispiel fir die BINILOAD-Kommandofolge finden Sie am Ende dieses Kapitels
ein Beispiel fur eine BINILOAD-Eingabedatei.

Systemumgebung von BINILOAD

Eingabe- DBDIR

SYSDTA ¢
BINILOAD

=T

.

VUl

Benutzer-
realms

Bild 19: Systemumgebung von BINILOAD
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Systemumgebung BINILOAD

BINILOAD bendtigt mehrere Arbeitsdateien, die BINILOAD automatisch auf gemeinschaft-
licher Platte in der richtigen Grofte mit dem Namen UTI.SAMWORK .tsn.zeitstempel anlegt
und nach normaler Beendigung des Ladevorgangs wieder I6scht.

Die Dateien haben folgende Standard-Linknamen: SCRTCH1, SCRTCH2, SCRTCH3,
SORTWK, SRT1WK, SCDnnnnn, STKnnnnn, KEYmmmmm und KSTnnnnn.

SCRTCH1
enthalt wahrend der Laufzeit eine Folgeversion der Eingabedatei.

SCRTCH2
SCRTCH3
werden verwendet, um den abzuspeichernden Satzen Platz zuzuweisen.

SORTWK

SRT1WK
bendtigt der von BINILOAD benutzte SORT fiir die Sortierung interner Auswer-
tungssatze (siehe Handbuch ,SORT (BS2000) ).

SCDnnnnn
enthalten wahrend der Laufzeit die SCD-Informationen der Satze zum Set mit der
funfstelligen Setnummer setref, bei denen die zu ladende Satzart Member ist.

STKnnnnn
enthalten wahrend der Laufzeit die SEARCH-Key-Informationen der Satze zum Set
mit der flnfstelligen Setnummer setref, bei denen die zu ladende Satzart Member
ist.

KEYmmmmm
enthalten wahrend der Laufzeit die Schllissel der Satze zum Key mit der flinfstelli-
gen Schlisselnummer keyref, aus denen die Zugriffstabellen aufzubauen sind.

KSTnnnnn
enthalten wahrend der Laufzeit Speicherinformationen der Satze zum Set mit der
funfstelligen Setnummer setref, bei denen es keinen vom Anwender definierten
Sort-Key gibt. Im BPSIA-Protokoll sind keine Schllisselnummern keyref fur den Set
ausgewiesen.

Datenbanksicherung

BINILOAD schreibt After-Images, wenn zuvor mit dem Dienstprogramm BMEND fiir die ak-
tuelle Datenbank AFIM-Logging vereinbart wurde (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren
und Reorganisieren“, BMEND).
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ALOG-Dateien

Wenn AFIM-Logging eingeschaltet ist, muss die aktuelle ALOG-Datei vorhanden sein.
Bei einem Fehler auf der ALOG-Datei wahrend des Ablaufs von BINILOAD oder bei einem
ALOG-Datei-Uberlauf wird das AFIM-Logging abgeschaltet; BINILOAD wird dann ohne
ALOG-Datei fortgesetzt und zu Ende gefuhrt. Es entsteht dabei eine Logging-Licke.

Am Ende des BINILOAD-Laufs wird die ALOG-Datei gewechselt, d.h. es wird eine neue
ALOG-Datei eingerichtet.

5.1.4 Anweisungen fiir BINILOAD

Zum Ablauf von BINILOAD missen Sie eine Reihe von Anweisungen angeben. BINILOAD
kennt vier Arten von Anweisungen:

— Steueranweisungen

— Programmanweisungen
— STORE-Anweisungen
— INSERT-Anweisungen

Anweisungen, die Sie nur wahlweise anzugeben brauchen, sind gekennzeichnet. Es wird
empfohlen, alle Anweisungen in der angegebenen Reihenfolge anzugeben, auch wenn Sie
Anweisungen nicht benutzen. Fiir STORE-Anweisungen und INSERT-Anweisungen ist die
Reihenfolge zwingend.

Steueranweisungen

steuern den Ablauf des UDS/SQL-Dienstprogramms BINILOAD

Anweisung Standardwert |Bedeutung
{M } WITH Eingaben prifen/nicht prifen
[EXECUTION CHECK.]
WITHOUT
150 Grolie des Hauptspeichers fir das
[SORTCORE IS nnn.] Sortier-/Mischprogramm festlegen

Tabelle 21: Steueranweisungen des BINILOAD
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Programmanweisungen

bestimmen Schema, Subschema, Eingabedatei und den Fullgrad von Tabellen

Anweisung

Standardwert

Bedeutung

SCHEMA NAME IS schemaname.
SUBSCHEMA NAME IS subschemaname.

Name des Schemas und des Sub-
schemas

FILLING IS nnn PERCENT.

Fuillgrad fur Tabellenseiten ange-
ben

USER FILE RECORD LENGTH IS n.

Lange der Eingabesatze in byte
angeben

USER FILE BUFFER LENGTH IS n.

Blocklange der Eingabedatei;
muss ein Vielfaches von 2048
sein.

INPUT FILE NAME 'dateiname'.

Dateiname der Eingabedatei

INPUT RECORDNUMBER IS n.

keine, wird aus Kompatibilitats-
grinden geduldet

Tabelle 22: Programmanweisungen des BINILOAD
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Anweisungen

STORE-Anweisungen

informieren BINILOAD Uber die Satzart und deren Zusammenhang mit den Eingabesatzen

Anweisung

Standardwert

Bedeutung

STORE RECORD NAME IS satzname.

Satzart, die gespeichert werden soll

RECORD-DBKEY IS

>

DISPL IS n,LENGTH IS {

I

e8]

Database-Key-Wert vergeben,;
— Position und Lange des
Database-Key-Wertes

RECORD-RSQ IS
DISPL IS n,LENGTH IS {

o

-

o

Database-Key-Wert vergeben;
— Position und Lange der Satzfol-
genummer (RSQ)

Die zugehorige Satzartnummer
(REC-REF) wird von BINILOAD er-
mittelt.

RECORD-DISPL IS n,

DISPL IS n,LENGTH IS n
VALUE 1S '7Titeral '

Datenbanksatz aufbauen zur ange-

gebenen Satzart;

— Position und Lange von Feldern
dieses Satzes

— Zeichenfolge, die in die Daten-
banksatze eingefligt werden
soll

RECORD—AREA NAME IS realmname.

Realm, in den die Satze geladen
werden sollen

Tabelle 23: STORE-Anweisungen des BINILOAD
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Anweisungen

BINILOAD

INSERT-Anweisungen

nennen BINILOAD die Sets, in die die Satze einzufiigen sind

Anweisung

Standardwert

Bedeutung

INSERT INTO SET NAME IS setname.

den Set angeben, in den die Sat-
ze als Membersatze eingefligt
werden sollen;

SET ORDER

VIA USER FILE SEQUENCE

{USING DISPL IS n,LENGTH IS n}

VIA USER
FILE
SEQUENCE

Sortierfolge der Satze innerhalb
der Sets mit ORDER IS FIRST,
LAST, NEXT, PRIOR,
IMMATERIAL,;

Lange des Sortierfeldes

OWNER CALCKEY IS

DISPL IS n, LENGTH IS n
VALUE IS 'Jiteral

AREA NAME IS realmname.

Set-Occurrence auswahlen

durch Auswahlen des Owner:

— Position und Lange der
CALC-Key-Werte in den Sat-
zen der Eingabedatei, mit
denen der Owner ausge-
wahlt werden soll

— Zeichenfolge mit CALC-Key

— Namedes Realm, indemder
Ownersatz gespeichert ist

OWNER SEARCHKEY IS

DISPL IS n, LENGTH IS n
{M IS '"Titeral' }
LVIA SET NAME IS setname,]
SEARCHKEY TABLE

COLUMN=NR IS n

{ORDER—NR IS keyref}'

Set-Occurrence auswahlen
durch Auswahlen des Owner
Uber SEARCH-Key:

— Position und Lange der
SEARCH-Key-Werte in den
Satzen der Eingabedatei, mit
denen der Owner ausge-
wahlt werden soll

— Zeichenfolge mit SEARCH-
Key-Tabelle

— Name des SYSTEM-Set, in
dem der Owner Member ist

— DBTT-Column-Nr der
SEARCH-Key-Tabelle

— Schlisselnummer

Tabelle 24: INSERT-Anweisungen des BINILOAD

(Teil 1 von 2)
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Anweisungen

Anweisung

Standardwert

Bedeutung

OWNER DBKEY IS

DISPL IS n, LENGTH IS

———
oo 1>
= =

VALUE IS dbkey

Set-Occurrence auswahlen

durch Auswahlen des Owner

Uber seinen Database-Key-Wert:

— Position und Lange des
Database-Key-Werts in den
Satzen der Eingabedatei, mit
denen der Owner ausge-
wahlt werden soll

— Zeichenfolge mit Database-
Key-Wert

OWNER RSQ IS
3
DISPL IS n, LENGTH IS

6
VALUE IS rsg

Set-Occurrence auswahlen

durch Auswahlen des Owner

Uber seinen Database-Key-Wert:

— Position und Lange der Satz-
folgenummer (RSQ) in den
Satzen der Eingabedatei, mit
denen der Owner ausge-
wahlt werden soll

— Zeichenfolge mit Satzfolge-
nummer (RSQ).

Die zugehorige Satzartnummer
(REC-REF) wird von BINILOAD
ermittelt.

Position des Feldes in den Ein-
gabesatzen, das angibt, ob der
Satz in den SYSTEM-Sets ein-
gehangt werden soll.

Tabelle 24: INSERT-Anweisungen des BINILOAD

(Teil 2 von 2)
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EXECUTION-Anweisung BINILOAD

EXECUTION (Eingabedaten priifen/nicht priifen)

Die Anweisung EXECUTION konnen Sie wahlweise angeben.

WITH
EXECUTION CHECK.

WITHOUT

WITH BINILOAD priift vor dem Andern der Datenbank, ob die Eingabedaten und die
Struktur der Datenbank miteinander vereinbar sind und ob genligend Platz in der
Datenbank vorhanden ist.

Findet BINILOAD Abweichungen in den Eingabedaten von der Struktur der Daten-
bank, so gibt BINILOAD entsprechende Meldungen aus und bricht den Lauf ab. Nur
wenn Eingabedaten und die Struktur der Datenbank miteinander vereinbar sind,
speichert BINILOAD Tabellen und Satze ab.

Ist nicht gentigend Platz in einem Realm vorhanden, so wird dies am Ende des
Priflaufs durch die folgende Ablaufmeldung angezeigt:

MODIFY-REALM-SIZE <realmname>, DIFFERENCE = n .

Der Programmlauf wird jedoch nicht abgebrochen, wenn in dem Realm
SECONDARY_ALLOCATION > 0 eingestellt ist, da der bendtigte Freiplatz dann
durch automatische Realmerweiterung beschafft wird (siehe auch Handbuch ,Da-
tenbankbetrieb®).

Eine automatische DBTT-Erweiterung durch das Dienstprogramm BINILOAD findet
nicht statt.

WITHOUT
BINILOAD unterdrickt den Priflauf, die Daten der Eingabedatei werden sofort ge-
speichert.
Treten Fehler auf, wird der BINILOAD-Lauf abgebrochen und entsprechende Mel-
dungen ausgegeben; die Datenbank ist dann inkonsistent.

Standardwert:
WITH
i BINILOAD kann nicht den Inhalt der Eingabedatei prifen.
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SORTCORE (GroBe des Sortierpuffers festlegen)

Die Anweisung SORTCORE koénnen Sie wahlweise angeben.

SORTCORE IS nnn.

nnn Sie legen die GroRe des Speicherplatzes in Einheiten von 4-Kbyte fiir den Sortier-
puffer fest, der dem Dienstprogramm SORT des BS2000 zur Verfliigung gestellt
wird (siehe Handbuch ,SORT (BS2000)“, ALLOC-Anweisung). Das Mengengertist
der zu sortierenden Daten ist das gleiche, das der Grof3e der Arbeitsdateien mit den
Linknamen SORTWK bzw. SRT1WK zugrunde liegt (siehe Seite 188).

Standardwert:150
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SCHEMA-Anweisung BINILOAD

SCHEMA (Name des Schemas angeben)

Die Anweisung SCHEMA konnen Sie wahlweise angeben.

SCHEMA NAME IS schemaname.

schemaname
in der Schema-DDL angegebener Name des Schemas
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BINILOAD SUBSCHEMA-Anweisung

SUBSCHEMA (Name des Subschemas angeben)

Die Anweisung SUBSCHEMA miissen Sie angeben.

SUBSCHEMA NAME IS subschemaname.

subschemaname
in der Subschema-DDL angegebener Name des Subschemas

Mit Hilfe der angegebenen Namen erhalt BINILOAD Informationen Uber die Datenbank, in
die die neuen Satze gespeichert werden sollen.

U931-J-2125-16 163



FILLING-Anweisung BINILOAD

FILLING (Fullgrad von Tabellenseiten festlegen)

Die Anweisung FILLING kénnen Sie wahlweise angeben.

FILLING IS nnn PERCENT.

nnn legt fest, zu wie viel Prozent Tabellenseiten auf der Stufe 0 gefiillt werden sollen.
Zukunftige Einfigungen in diese Datenelemente sind dadurch mdglich. Seiten, die
nicht fir Tabellen verwendet werden, werden vollstandig gefilllt.

nnn=1..100

Fir Tabellenseiten auf der Stufe 1 betragt der Standard-Fullgrad 95%, auf allen daruberlie-
genden Stufen bleibt jeweils ein Tabelleneintrag frei.

Wenn Sie FILLING weglassen, bleibt auch auf Stufe 0 ein Eintrag frei.

Geben Sie nnn zu niedrig an, stellt BINILOAD sicher, dass mindestens ein Eintrag mdglich
ist.
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BINILOAD USER RECORD LENGTH-Anweisung

USER RECORD LENGTH (Lange der Eingabesatze angeben)

Die Anweisung USER RECORD LENGTH missen Sie angeben.

USER FILE RECORD LENGTH IS n.

n Gesamtlange eines Satzes der Eingabedatei in byte.
Die Satze der Eingabedatei kdnnen neben den Feldinhalten der Satze, die in die
Datenbank gespeichert werden sollen, zusatzlich Benutzerinformation und Steuer-
information enthalten.

Ist fUr die Eingabedatei das Satzformat ,variable® (RECFORM=V) vereinbart, so
enthalt die Langenangabe die Satzlange ohne das Satzlangenfeld (RECSIZE - 4).

n>0
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USER BUFFER LENGTH (Blocklange der Eingabedatei angeben)

Die Anweisung USER BUFFER LENGTH miissen Sie nicht angeben, wenn die Eingabe-
datei mit fester Satzlange (RECFORM=F) erstellt wurde.

USER FILE BUFFER LENGTH IS n.

n Blocklange der Eingabedatei in byte.
BINILOAD legt einen Puffer in der angegebenen Lange an.

n muss ein Vielfaches von 2048 sein.

166 U931-J-2125-16



BINILOAD INPUT FILE-Anweisung

INPUT FILE (Dateiname der Eingabedatei angeben)

Die Anweisung INPUT FILE missen Sie angeben.

INPUT FILE NAME IS 'dateiname'.

‘dateiname’
Name der Eingabedatei mit den zu speichernden Satzen. Die Datei kann eine SAM-

oder ISAM-Datei (EDT-Format) sein; neben Satzen variabler Lange
(RECFORM=V) sind auch Satze fester Lange (RECFORM=F) erlaubt.

dateiname mussen Sie im Literalformat angeben, da der Name mehrstufig qualifi-
ziert sein kann.
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STORE RECORD (Satzart angeben)

Die Anweisung STORE RECORD missen Sie angeben.

STORE RECORD NAME IS satzname.

satzname
Name der Satzart, deren Séatze in die Datenbank gespeichert werden sollen. Der
Name muss in dem zugehdérigen Schema und Subschema definiert sein.
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RECORD-DBKEY / RECORD-RSQ-Anweisung

RECORD-DBKEY (Database-Key-Wert des Satzes vergeben)

Wenn Sie fiir jeden Satz der bei STORE RECORD (siehe Seite 168) angegebenen Satzart
den Database-Key-Wert explizit vergeben wollen, miissen Sie entweder die Anweisung
RECORD-DBKEY oder die Anweisung RECORD-RSQ angeben:

— Bei RECORD-DBKEY geben Sie den vollstindigen Database-Key-Wert in der Einga-
bedatei an.

— Bei RECORD-RSQ geben Sie nur die Satzfolgenummer (RSQ) in der Eingabedatei an.
BINILOAD ermittelt dann den Database-Key-Wert des Eingabesatzes mit Hilfe dieser
RSQ und der Satzartnummer (REC-REF) der Satzart, die Sie bei STORE RECORD an-
gegeben haben.

Sollen die Database-Key-Werte entsprechend der Reihenfolge der Satze in der Eingabe-
datei vergeben werden, so ist die Angabe der Anweisungen RECORD-DBKEY bzw.
RECORD-RSQ optional.

Anweisung RECORD-DBKEY

RECORD=DBKEY IS DISPL IS n, LENGTH IS

———
oo >
= -

DISPL IS n
gibt die Position des zu vergebenden Database-Key-Wertes im Eingabesatz relativ
zum Anfang des Eingabesatzes an.

LENGTH IS {%}

Die Lange eines Database-Key-Wertes betragt immer 4 byte oder 8 byte.

8 byte lange Database-Key-Werte mit einer Satzartnummer (REC-REF) > 254
und/oder einer Satzfolgenummer (RSQ) > 22*-1 kénnen Sie nur bei der Eingabe in
Datenbanken mit 4000 byte oder 8096 byte Seitenlange verwenden.
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Anweisung RECORD-RSQ

(8]

oy

RECORD=RSQ IS DISPL IS n, LENGTH IS { }

DISPL IS n
gibt die Position der zu vergebenden Satzfolgenummer (RSQ) im Eingabesatz re-
lativ zum Anfang des Eingabesatzes an.

LENGTH IS {g}

Die Lange einer Satzfolgenummer (RSQ) betragt immer 3 byte oder 6 byte.
6 byte lange Satzfolgenummern > 224-1 kénnen Sie nur bei der Eingabe in Daten-
banken mit 4000 byte oder 8096 byte Seitenlange verwenden.
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RECORD-DISPL (Datenbanksatz aufbauen)

Die Anweisung RECORD-DISPL missen Sie angeben, wenn die Satze der Eingabedatei
neben den Datenbanksatzen noch Benutzerinformationen und Steuerinformationen oder
Felder fur andere Satzarten enthalten, bzw. wenn Felder verschoben werden sollen.

Sie mlssen sie mehrfach angeben, wenn mehrere Felder aus dem Eingabesatz gezielt an
die zugehorigen Stellen im Datenbanksatz Gibertragen werden sollen.

Die Anweisung konnen Sie wahlweise angeben, wenn die Satze der Eingabedatei identisch
sind mit den Satzen, die in die Datenbank gespeichert werden sollen; bei Satzformat ,vari-
able” entspricht der Datenbanksatz dem Datenteil ohne Satzlangenfeld.

DISPL IS n,LENGTH IS n
RECORD=DISPL IS n,
VALUE IS 'Jiteral'

RECORD-DISPL IS n
gibt die Position (relativ zum Satzanfang) des zu Ubertragenden Feldes im Daten-
banksatz an.

DISPL IS n
gibt die Position (relativ zum Satzanfang) des zu lbertragenden Feldes im Einga-
besatz an.

Bei variabel langen Satzen darf das Satzlangenfeld nicht beriicksichtigt werden.

LENGTH IS
gibt die Lange des zu Ubertragenden Feldes an.

VALUE IS ’literal
gibt einen Wert an, der in jeden gespeicherten Satz an der Stelle eingefligt wird, die
durch das n der RECORD-DISPL-Anweisung angegeben wurde.

Das Literal kann sein:
— eine Zeichenfolge, z.B. 'datum’ (max. 64 byte)
— eine sedezimale Zeichenfolge, z.B. '014F’X, 'FFFF’X usw. (max. 32 byte)

Wenn ein Apostroph in einer Zeichenfolge enthalten sein soll, missen Sie zwei
Apostrophe angeben.

Die RECORD-DISPL-Anweisung mit der VALUE-Klausel kénnen Sie maximal finf-
mal angeben.
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Beispiel zur RECORD-DISPL-Anweisung

RECORD-DISPL IS 0
0 bezeichnet die Anzahl der Bytes zwischen dem Anfang des Datenbanksatzes
und dem ersten Byte, an das das Feld Ubertragen werden soll

DISPLIS 3
3 bezeichnet die Anzahl der Bytes (Abstand) zwischen dem Satzanfang des
Eingabesatzes und dem ersten Byte des zu Ubertragenden Feldes

LENGTH IS 6
6 bezeichnet die Lange des zu Ubertragenden Feldes

 DISPLIS 3 + LENGTH IS 6

. Eingabesatz
|| L

| | Datenbanksatz
||

RECORD DISPL IS 0

Bild 20: Eingabesatz und Datenbanksatz mit dem zu Ubertragenden Feld
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RECORD-DISPL-Anweisung

i @

Jede RECORD-DISPL-Anweisung erzeugt oder erweitert eine MOVE-Anweisung.
Es werden Teile des Eingabesatzes eingefiigt bzw. bei VALUE Zeichenfolgen ein-
geflgt.

Werden mehrere RECORD-DISPL-Anweisungen angegeben, gilt die Reihenfolge
der Anweisungen. Dabei konnen Teile des Satzes, die durch vorangegangene
RECORD-DISPL-Anweisungen eingefligt wurden, Gberschrieben werden.

Die RECORD-DISPL-Anweisung darf sich nicht auf eine Position auRerhalb des
Datenbanksatzes beziehen. Es wird nicht geprift, ob der Wert des Literals oder der
Typ des Eingabesatzes dem Element im Datenbanksatz entspricht, wie er im Sche-
ma definiert ist. Eine Konvertierung wird von BINILOAD ebenfalls nicht durchge-
fuhrt.

U931-J-2125-16
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RECORD-AREA (Realm angeben)

Die Anweisung RECORD-AREA missen Sie angeben, wenn die WITHIN-Klausel der
Schema-DDL mehr als einen Realm-Namen enthalt und die zu speichernde Satzart nicht
Membersatzart einer verteilbaren Liste ist.

In folgenden Fallen kénnen Sie die Anweisung RECORD-AREA wahlweise angeben:
— Wenn die WITHIN-Klausel der Schema-DDL nur einen Realm-Namen enthalt
— Wenn die zu speichernde Satzart Member einer verteilbaren Liste ist:

Verzichten Sie bei verteilbaren Listen auf die Angabe eines Realms, dann speichert
BINILOAD die Satze in etwa gleichmalfig in allen Realms, die in der WITHIN-Klausel
der Schema-DDL angegeben sind.

Geben Sie bei verteilbaren Listen mit der Anweisung RECORD-AREA einen Realm an,
dann muss es sich um den Tabellenrealm handeln. Die Satze werden dann in diesen
Realm gespeichert. Die zugehoérige Liste bleibt verteilbar.

Wenn Sie mit der Anweisung RECORD-AREA einen Realm angeben, so muss dieser
Realm im Subschema definiert sein. Ist die zu speichernde Satzart Membersatzart einer
verteilbaren Liste, so missen alle Realms der WITHIN-Klausel der Schema-DDL im Sub-
schema definiert sein.

RECORD—AREA NAME IS realmname.

realmname
Name des Realms, in den die Satze geladen werden sollen.

Berucksichtigen Sie die Angaben der SSL!

Ist die zu speichernde Satzart Member eines Set mit MODE IS LIST ohne den Zu-
satz DETACHED WITHIN realmname oder eines Set mit

PLACEMENT OPTIMIZATION, so mussen sich die Owner fiir die zu speichernden
Set-Occurrences ebenfalls in dem spezifizierten Realm fir die Membersatzart be-
finden.

i @
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INSERT-Anweisung

INSERT (Set angeben)

Die Angabe der Anweisung INSERT ist abhangig von der Mitgliedschaft der Membersatze
im Set (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®).

e Standard-Set MANDATORY AUTOMATIC
Sie missen die Anweisung angeben, anschlieRend muss die OWNER-Anweisung fol-
gen.
e Standard-Set OPTIONAL oder MANUAL
— Sie missen die Anweisung angeben, wenn alle Satze oder ein Teil von ihnen ein-
gehangt werden sollen, anschliefend muss die OWNER-Anweisung folgen.
— Sie durfen die Anweisung nicht angeben, wenn keiner der Satze in die Set-Occur-
rence eingehangt werden soll; die OWNER-Anweisung entfallt.
e SYSTEM-Set MANDATORY AUTOMATIC
Sie missen die Anweisung angeben, die anschlieRende OWNER-Anweisung entfallt.
e SYSTEM-Set OPTIONAL oder MANUAL
— Sie missen die Anweisung angeben, wenn nur ein Teil der Satze eingehangt wer-
den soll; anschlielend muss die OWNER-Anweisung folgen.
— Sie missen die Anweisung angeben ohne nachfolgende OWNER-Anweisung,
wenn alle Membersatze eingehangt werden sollen.
— Sie dirfen die Anweisung nicht angeben, wenn keiner der Satze in die SET-Occur-
rence des SYSTEM-Set eingehangt werden soll; die OWNER-Anweisung entfallt.
— Der Set muss im angegebenen Subschema definiert sein.
e SYSTEM-Set IMPLICIT
Sie dirfen die Anweisung nicht angeben.
INSERT INTO SET NAME IS setname.
setname
gibt an, in welchen Set die Satze der Eingabedatei als Member eingehangt werden
sollen
. Die INSERT- und OWNER-Anweisungen sind anzugeben, wenn BOUTLOAD beim
1 Entladen die Set Connection Data (SCD) mit erzeugt und anschlief’end BINILOAD

die alten Set-Mitgliedschaften wiederherstellen soll.
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SET ORDER (Sortierfolge angeben)

Die Anweisung konnen Sie wahlweise angeben, wenn in der ORDER-Klausel der Schema-
DDL die Sortierung innerhalb der Sets definiert wurde mit FIRST, LAST, NEXT, PRIOR oder
IMMATERIAL (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®) und die Reihenfolge der Satze
in der Set-Occurrence nicht derjenigen in der Eingabedatei entspricht.

In diesem Fall konnen Sie die Reihenfolge innerhalb der Set-Occurrence beim Laden mit

BINILOAD festlegen, indem Sie in den Eingabesatzen je ein Sortierfeld festlegen. Der In-

halt dieses Feldes wird benutzt, um die Membersatze in aufsteigender Reihenfolge zu sor-
tieren.

Die Anweisung SET ORDER missen Sie nicht angeben, wenn die zu speichernden Daten-
banksatze in der Reihenfolge in der Eingabedatei vorkommen, wie sie in die Set-Occur-
rence eingehangt werden sollen.

Sie diirfen sie nicht angeben, wenn in der ORDER-Klausel der Schema-DDL die Sortierung
innerhalb des Set definiert wurde mit SORTED, SORTED INDEXED.

USING DISPL IS n, LENGTH IS n
VIA USER FILE SEQUENCE ’

USING DISPL IS n
gibt die Position (relativ zum Satzanfang) des Sortierfeldes im Eingabesatz an

VIA USER FILE SEQUENCE
die Reihenfolge der Satze in der Eingabedatei wird Gibernommen als Reihenfolge
fur die Set-Occurrences

Standardwert:
VIA USER FILE SEQUENCE

Der SET ORDER-Anweisung muss die zugehorige INSERT-Anweisung vorausgehen.
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OWNER (Owner bestimmen)

Die Anweisung OWNER miissen Sie angeben bei allen Sets (Ausnahmen bei SYSTEM-
Sets) unabhangig davon, ob die Sets MANUAL- oder AUTOMATIC-Member haben, wenn
zuvor eine INSERT-Anweisung gegeben wurde.

BINILOAD kann den Owner bestimmen, wenn Sie in einem der Formate 1 bis 3 folgende
Werte angeben (bei SYSTEM-Sets gilt Format 4):

Wert Bedingung Format
CALC-Key - Format 1
wenn der Owner gleichzeitig Member in einem Format 2
ASC-/DESC-Key SYSTEM-Set ist
SEARCH-Key wenn der SEARCH-Key auf Satzartebene definiert
wurde
DB-Key - Format 3

Alle Schlisselwerte kdnnen Sie in den Eingabesatzen, als Inhalt eines Feldes, oder in der
OWNER-Anweisung fur diesen Set, als Literal, angeben. Wenn der Schlusselwert als Lite-
ral angegeben wird, so werden alle Satze der Eingabedatei dem gleichen Owner zugeord-
net.

Wenn die Ownersatzart Membersatzart einer verteilbaren Liste ist, miissen die Realms der
DDL-WITHIN-Klausel der Ownersatzart im Subschema definiert sein.

Wenn DUPLICATES ARE ALLOWED in der Schema-DDL angegeben wurde und
CALC-, ASC-/DESC-, oder SEARCH-Keys verwendet wurden, kénnen gleiche
Schlusselwerte auftreten. In diesem Fall kann nicht vorausgesagt werden, welche
Ownersatze BINILOAD auswahlt.

Sollen bei einem MANUAL-Set oder einem OPTIONAL-Set bestimmte Membersat-
ze nicht eingehangt werden, so ist das Feld fur die Ownerauswahl in der Eingabe-
datei mit HIGH-VALUE zu belegen.

i @
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Format 1: Owner durch CALC-Key bestimmen

DISPL IS n, LENGTH IS n
OWNER CALCKEY IS ,AREA NAME IS realmname.

VALUE IS 'Titeral'

DISPL IS n
gibt die Position des Feldes im Eingabesatz an, welches den CALC-Key enthalt
LENGTH IS
gibt die Lange des Feldes an, welches den CALC-Key enthalt (Lange des CALC-
Keys)

VALUE IS ’literal
gibt den CALC-Key an, der den Owner fir alle Satze der Eingabedatei auswahlt

realmname
bezeichnet einen Realm, der in der DDL-WITHIN-Klausel der Ownersatzart ange-
geben wurde.
Wenn die Ownersatzart Membersatzart einer verteilbaren Liste ist, missen Sie hier
deren Tabellenrealm angegeben, da sich dort der indirekte CALC-Bereich befindet.

Den AREA-Eintrag im Format 1 miissen Sie immer angeben.
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Format 2: Owner durch SEARCH-Key bestimmen

DISPL IS n, LENGTH IS n
OWNER SEARCHKEY IS ,LVIA SET NAME IS setname,]
VALUE IS 'Jiteral'

COLUMN=NR IS n
SEARCHKEY TABLE .
f

ORDER=NR IS keyre

DISPL IS
Position des Feldes im Eingabesatz, das den SEARCH-Key enthalt

LENGTH IS n
Lange des Feldes, das den SEARCH-Key enthalt

VALUE IS ’literal’
SEARCH-Key-Wert, der den Owner fir alle Satze der Eingabedatei bestimmt

VIA SET NAME IS
Name des SYSTEM-Set, in dem die Ownersatzart Member ist,

setname
darf nicht flr solche SYSTEM-Sets angegeben werden, die auf Grund eines
RECORD-SEARCH-Key vom DDL-Compiler angelegt werden

SEARCHKEY TABLE
Die Auswahl des Owner erfolgt Gber den ASC-/DESC- oder SEARCH-Key. Der
Schliisselwert muss in einer Tabelle enthalten sein. Daher kénnen Sie bei
SYSTEM-Sets mit MODE IS CHAIN (siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®)
den ASC-/DESC-Key nur verwenden, wenn in der Schema-DDL ORDER IS
SORTED INDEXED angegeben wurde.

COLUMN-NR IS n
DBTT-Column-Nrder entsprechenden SEARCH-Key- oder Sort-Key-Tabelle (siehe
Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisieren®, SIA PRINT REPORT).

ORDER-NR IS keyref
Diesen Zusatz missen Sie angeben, wenn der SEARCH-Key des Owner ein
CALC-SEARCH-Key ist.
Mit keyref geben Sie die Schliisselnummer an; sie ergibt sich aus der Reihenfolge,
in der die Schlissel innerhalb der Satzart- oder Setbeschreibung in der DDL defi-
niert wurden.

Dieser Zusatz kann auch an Stelle des COLUMN-NR-Zusatzes verwendet werden.
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Format 3: Owner durch Database Key bestimmen

Mit den Anweisungen OWNER DBKEY und OWNER RSQ kénnen Sie den Ownersatz tUber
seinen Database-Key-Wert bestimmen:

— Bei OWNER DBKEY geben Sie den vollstandigen Database-Key-Wert des Ownersat-
zes an.

— Bei OWNER RSQ geben Sie die Satzfolgenummer (RSQ) des Ownersatzes an.
BINILOAD ermittelt dann den Database-Key-Wert des Ownersatzes mit Hilfe dieser
RSQ und der Satzartnummer (REC-REF), die der Owneratzart desjenigen Set zuge-
ordnet ist, den Sie in der zuletzt angegebenen INSERT-Anweisung (siehe Seite 175)
genannt haben.

Anweisung OWNER DBKEY

I~

DISPL IS n, LENGTH IS {

|

e8]

VALUE IS dbkey

DISPL IS n
Position des Feldes in den Eingabesatzen, das den Database-Key-Wert enthalt

LENGTH IS {g}

Lange des Database-Key-Wertes.

Den Database-Key-Wert missen Sie in der angegebenen Lange in den Satzen der
Eingabedatei bereitstellen : Das Feld, das den Ownersatz bestimmt, muss den
Database-Key-Wert binar dargestellt enthalten. Zur binaren Darstellung von
Database-Key-Werten siehe Handbuch ,Entwerfen und Definieren®.

Wenn der Database-Key-Wert des Ownersatzes eine Satzartnummer
(REC-REF) > 254 und/oder eine Satzfolgenummer (RSQ) > 224 -1 enthélt, missen
Sie ,LENGTH IS 8“ angeben.

VALUE IS dbkey
Database-Key-Wert, der den Ownersatz fiir alle Satze der Eingabedatei auswahit.

Den Database-Key-Wert geben Sie wie folgt an:
Satzartnummer (REC-REF) : Satzfolgenummer (RSQ)
Fir den Wertebereich von REC-REF und RSQ gilt:

— im Fall ,LENGTH IS 4“: 1 < REC-REF <254 und 0 < RSQ <2%4-1
— imFall ,LENGTH IS 8“ 1 < REC-REF < 2'%-1 und 0 <RSQ < 23'-1
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Beispiel zur Eingabe des Database-Key-Wertes
Den Database-Key-Wert mit der REC-REF = 22 und der RSQ = 10 596 kdnnen Sie wie
folgt angeben:
1. In der VALUE IS-Klausel:

VALUE IS 22 : 10596

/ /
REC-REF  RSQ

2. In der Eingabedatei:

— im Fall ,LENGTH IS 4%: X’16002964’
— im Fall ,LENGTH IS 8%: X’0016000000002964’
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Anweisung OWNER RSQ

DISPL IS n, LENGTH IS {

o
=

OWNER RSQ IS
VALUE IS rsqg

DISPL IS n
Position des Feldes in den Eingabesatzen, das die Satzfolgenummer (RSQ) enthalt

LENGTH IS {%}

Lange der Satzfolgenummer (RSQ).

Die RSQ mussen Sie in der angegebenen Lange in den Satzen der Eingabedatei
bereitstellen: Das Feld, das den Ownersatz bestimmt, muss die RSQ binar darge-
stellt enthalten.

Wenn die RSQ des Ownersatzes grofer ist als 224 -1, miissen Sie ,LENGTH IS 6*
angeben.

VALUE IS rsq
Satzfolgenummer (RSQ), die den Ownersatz fir alle Satze der Eingabedatei aus-
wahlt. rsq geben Sie an als ganze Zahl mit folgendem Wertebereich an:

— imFall LENGTH IS 3“0 < RSQ < 224 -1
— imFall LENGTH IS 6“ 0<RSQ< 231 -1

Beispiel zur Eingabe der Satzfolgenummer (RSQ)
Die RSQ = 10 596 kénnen Sie wie folgt angeben:
1. Inder VALUE IS-Klausel:

VALUE IS 10596

/
RSQ

2. In der Eingabedatei:

— imFall ,LENGTH IS 3*: X'002964’
— imFall ,LENGTH IS 6*: X’'000000002964"
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Format 4: Set-Mitgliedschaft im SYSTEM-Set bestimmen

OWNER KEY IS DISPL IS n, LENGTH IS 1

DISPL IS n
Position des Feldes in den Eingabesatzen, das angibt, ob der Satz in den SYSTEM-
Sets eingehangt werden soll

LENGTH IS 1
die Lange des Feldes ist immer 1
einhangen: X’00’ (LOW-VALUE)
nicht einhangen: X’FF' (HIGH-VALUE)

Geben Sie die OWNER-Anweisung nicht an, werden alle Satze in den SYSTEM-Set einge-
hangt.
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5.1.5 Kommandofolge zum Starten von BINILOAD

Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).

01
02
03
04
05
06

03

04

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

[/CREATE-FILE FILE-NAME=eingabebanddatei,...]

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
/START-UDS—-BINTLOAD

biniload-anweisungen

END

Die angegebene Version von BINILOAD wird ausgewabhit.
Die Angabe der Version wird generell empfohlen, da mehrere UDS/SQL-Versionen
parallel installiert sein kénnen.

Das UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit dem Aliasnamen BINILOAD gestar-
tet werden.

i @

Die BINILOAD-Anweisungen werden Uber SYSDTA eingelesen! Dabei kann es

sich auch um eine Datei handeln, die von BOUTLOAD erzeugt wurde.
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5.1.6 Arbeitsdateien einrichten

Wollen Sie die Arbeitsdateien explizit einrichten, so miissen Sie die entsprechenden
CREATE-FILE-Kommandos angeben. Geben Sie einen zu geringen Speicherplatzwert mit
SPACE an, so wird er intern durch BINILOAD Kkorrigiert.

/CREATE-FILE FILE-NAME=arbeitsdatei-n [,SUPPORT ...]

SCRTCH1

SCRTCH2

SCRTCH3

SCDnnnnn PAM

/ADD=FILE-LINK LINK-=NAME={STKnnnnn;,FILE-NAME=arbeitsdatei-nl,ACCESS-METHOD= ]

KEYnnnnn [SAM
KSTnnnnn

SORTWK

SRT1WK

arbeitsdatei-n  beliebiger Name der Arbeitsdatei

SUPPORT Mit der SPACE-Angabe des SUPPORT-Operanden kénnen Sie die Spei-
cherplatzgrole festlegen.

ACCESS-METHOD
Die Arbeitsdateien SORTWK und SRT1WK werden als PAM-Dateien ange-
legt, die Ubrigen Arbeitsdateien als SAM-Dateien.

Linknamen der Arbeitsdateien

SCRTCH1
SCRTCH2
SCRTCH3
SCDnnnnn
STKnnnnn

KEYnnnnn

KSTnnnnn

SORTWK

SRT1WK
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Platzbedarf fiir die Arbeitsdateien ermitteln

Die Primarzuweisung fir die Arbeitsdateien sollte sich am Mengengeriist der zwischenzu-
speichernden Daten orientieren. Es sollte immer eine angemessene Sekundarzuweisung
erfolgen, fiir den Fall, dass der Speicherplatz erweitert werden muss.

Mit Hilfe der nachfolgend dargestellten Formeln konnen Sie den Platzberdarf fir die einzel-
nen Arbeitsdateien naherungsweise ermitteln.

SCRTCH1
(gesamtschliusselldnge + 12) x anzahl der eingabesdtze Bytes

gesamtschliissellinge:
ist die Gesamtlange der folgenden Schlissel:

— Schlussel, durch welche die Owner des Set ausgewahlt werden
(CALC-Keys, ASC-/DESC-Keys, SEARCH-Keys oder Database Keys)

— Schlussel, die nicht zu einem Set gehéren (CALC-Keys)

— Schlussel zu allen Sets, in die diese Satze eingefiigt werden sollen
(ASC-/DESC-Keys, SEARCH-Keys).

SCRTCH2

12 x anzahl der eingabesdtze Bytes

SCRTCH3
3 x anzahl der eingabesdtze Bytes

SCDunnnnn
bei 2048 byte Seitenlange:

40 x anzahl der eingabesdtze Bytes

bei 4000/8096 byte Seitenlange:

50 x anzahl der eingabesdtze Bytes
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STKnnnnn
bei 2048 byte Seitenlange:

8 + satzldnge_1) x anzahl der eingabesdatze Bytes

bei 4000/8096 byte Seitenlange:

(12 + satzldnge_1) x anzahl der eingabesdtze Bytes

satzldnge 1I:
satzldnge 1 ist die Summe aus der Schliissellange aller SEARCH-Keys im Set mit
der SET-REF nnnnn.

KEYnnnnn und bei SEARCH-Key
bei 2048 byte Seitenlange:

(16 + schlusselldnge_1) x anzahl der eingabesdtze Bytes

bei 4000/8096 byte Seitenlange:

(24 + schlusselldnge_1) x anzahl der eingabesdtze Bytes

schliisselldnge I
Schlissellange des Schlussels mit der KEY-REF nnnnn
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KEYmmmmm und KSTnnnnn bei SORT-Key
bei 2048 byte Seitenlange:

(schlusselldnge_1 + 12 + schlusselldnge_2) x
anzahl der eingabesdtze Bytes

bei 4000/8096 byte Seitenlange:

(schlusselldnge_1 + 16 + schlusselldnge_2) x
anzahl der eingabesdtze Bytes

schliissellinge 1I:

Lange des Schlissels durch den der Owner des Set bestimmt wird
Dies kénnen sein:

CALC-Keys, ASC-/DESC-Keys, SEARCH-Keys oder Database Keys.

schliissellinge 2:
Schlissellange des Schlissels mit der KEY-REFmmmmm
Im Fall KSTrnnnn mit der SET-REF nnnnn qgilt schliissellinge 1 = 0.

SORTWK und SRT1WK

Die beiden Arbeitsdateien mit den Linknamen SORTWK und SRT1WK werden vom
SORT bendtigt, wenn der virtuelle Speicher fiir die Vorsortierung nicht ausreicht.
Die Primarzuweisung sollte sich am Mengengerust der zu sortierenden Daten
orientieren unter Beruicksichtigung des von SORT empfohlenen Sicherheitsfaktors
(siehe das Thema ,Arbeitsdateien” im Handbuch ,SORT (BS2000)). Es sollte im-
mer eine angemessene Sekundarzuweisung erfolgen, fir den Fall, dass der Spei-
cherplatz erweitert werden muss.

Das Mengengerust der zu sortierenden Daten ergibt sich aus der Formel:

(satzldnge_2+SCD+12) x anzahl der eingabesdtze Bytes

satzlinge 2:
ist die Lange des Datenbanksatzes

SCD:

Lange der Set Connection Data. Diesen Wert konnen Sie dem BPSIA-Protokoll
entnehmen unter der Uberschrift RECORD-INFORMATION in der Spalte SYSINFO
(siehe Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisieren®)

Wenn der Ladevorgang beendet ist, bleibt es Ihnen (berlassen, die Arbeitsdateien wieder
zu léschen, falls diese explizit eingerichtet wurden.
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5.1.7 Beispiel zu BINILOAD

Die Satzart ARTIKEL wird in die Datenbank VERSAND gespeichert. Als Eingabedatei wird
die von BOUTLOAD erzeugte Datei VERSAND.REC00009.00005 verwendet.

/ADD-FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=VERSAND.DBDIR
/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BINILOAD
Ak START BINILOAD (ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28 11:26:38
EXECUTION WITH CHECK.

SCHEMA NAME IS ARTIKELVERSAND

SUBSCHEMA NAME IS ADMIN

USER FILE RECORD LENGTH IS 112

USER FILE BUFFER LENGTH IS 8192

INPUT FILE 'VERSAND.REC00009.00005

INPUT RECORDNUMBER IS 55

STORE RECORD NAME IS ARTIKEL

RECORD-DBKEY IS DISPL IS O , LENGTH IS 8

RECORD-DISPL IS 0 , DISPL IS 25 , LENGTH IS 87
RECORD-AREA NAME IS KLEIDUNG

INSERT INTO SET NAME IS BESTELLANGABEN

OWNER DBKEY IS DISPL IS 8 , LENGTH IS 8

INSERT INTO SET NAME IS MIN-BESTAND-ERREICHT

OWNER KEY IS DISPL IS 16 , LENGTH IS 1

INSERT INTO SET NAME IS LIEFERBARE-ARTIKEL

OWNER DBKEY IS DISPL IS 17 , LENGTH IS 8

END

BEGIN CHECK-RUN

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38

BEGIN ALLOCATION

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38

SET_NAME: BESTELLANGABEN

SET_REF: 7

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1

***% JCRELES: MOVE_ROUTINE SORTKF CREATED
CALCKEY TABLE — INDIRECT

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38
BEGIN TABLE-PROCESSOR

%% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38

SET_NAME: MIN-BESTAND-ERREICHT
SET_REF: 8

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
BEGIN TABLE-PROCESSOR
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% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38

SET_NAME: LIEFERBARE-ARTIKEL

SET_REF: 12

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
BEGIN TABLE-PROCESSOR

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38
SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 2
INDIRECT CALC-SEARCH-KEY BUCKETS
INDIRECT CALC-SEARCH-KEY BUCKETS

*** NO ERRORS DETECTED DURING CHECK-RUN
END CHECK-RUN

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38
BEGIN ALLOCATION

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:38
*** DATABASE IS IN USE

SET_NAME: BESTELLANGABEN

SET_REF: 7

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1

*** JCRELES: MOVE_ROUTINE SORTKF CREATED
CALCKEY TABLE — INDIRECT

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
BEGIN TABLE-PROCESSOR

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39

SET_NAME: MIN-BESTAND-ERREICHT
SET_REF: 8

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
BEGIN TABLE-PROCESSOR

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39

SET_NAME: LIEFERBARE-ARTIKEL

SET_REF: 12

SORTKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
BEGIN TABLE-PROCESSOR

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 2
INDIRECT CALC-SEARCH-KEY BUCKETS
INDIRECT CALC-SEARCH-KEY BUCKETS

BEGIN STORE DB-RECORD

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
STORING DATABASE RECORDS

END STORE DB-RECORD
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%% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
END CLOSE
*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39

Hokkk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BINILOAD
NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS
55 RECORDS  STORED
*xxxk END OF DIAGNOSTIC SUMMARY

**xx% NR OF DATABASE ACCESSES : 184
Hokk NORMAL END  BINILOAD (Ubs/sqQL  vz2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:39
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BINILOAD Eingabedatei

]t 234+ 56—+ 7 8+ 9 Ot 1—
} Satzinhalt
}C‘JWNER*Da‘tabase Key im Set LIEFERBARE-ARTIKEL
éYSTEM—Set MIN-BESTAND-ERREICHT
|OWNER*$atabase Key im Set BESTELLANGABEN
Database Key des Satzes
~ 00000210ZWEITEILIGES SOMMERKLEID 23210740 & &

0000000000000000F00000000FFFFFFFFEECCECCDCCCE4EDDDCDDDCCCA444444444444444FFFFFFFF0250029000050010000490000000100
0900000908000002FOD00000100000210965935939752026445923594000000000000000023210740080C090C00000COCO0090C0O000000CO
~ 00000210ZWEITEILIGES SOMMERKLEID 23210742 & &
0000000000000000F00000000FFFFFFFFEECCECCDCCCEAEDDDCDDDCCCA444444444444444FFFFFFFF0250029000050010000490000000100
0900000A08000002FOD00000100000210965935939752026445923594000000000000000023210742080C090C00000COCO0090C0O000000CO
~ 00000210ZWEITEILIGES SOMMERKLEID 23210744 & &
0000000000000000F00000000FFFFFFFFEECCECCDCCCE4EDDDCDDDCCCA444444444444444FFFFFFFF0250029000050010000490000000100
0900000B08000002FOD00000100000210965935939752026445923594000000000000000023210744080C090C00000COCO0090C0000000CO
~ 00000210ZWEITEILIGES SOMMERKLEID 23210746
0000000000000000F00000000FFFFFFFFEECCECCDCCCEAEDDDCDDDCCCA4444444444444444FFFFFFFF0380039000010000000090000000000
0900000€08000002FOD00000100000210965935939752026445923594000000000000000023210746000C020C00000C4C00096C0000004CO
~ 00000210ZWEITEILIGES SOMMERKLEID 23210748
0000000000000000F00000000FFFFFFFFEECCECCDCCCEAEDDDCDDDCCCA444444444444444FFFFFFFFO380039000000000000090000000000
0900000D08000002FOD00000100000210965935939752026445923594000000000000000023210748000C020C00010C2CO0008C0000002CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310836
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0270029000000000000990000000000
0900000408000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310836000C030C00500C5C00495C0000005CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310838
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0270029000000000000990000000000
0900000508000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310838000C030C00500C5C00495C0000005CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310840
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0270029000000000000990000000000
0900000600000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310840000C030C00500C5C00495C0000005CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310842
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0270029000000000000990000000000
0900000708000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310842000C030C00500C5C00495C0000005CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310844
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0270029000000000000990000000000
0900000808000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310844000C030C00500C5C00495C0000005CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310846
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0240029000000000000090000000000
0900000908000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310846020C050C00020C2C00018C0000002CO
~ 83095013PLISSEE-KLEID MIT JACKE 23310848
0000000100000000F00000000FFFFFFFFDDCEECCEDDCCCADCE4DCCDCA4444444444444444FFFFFFFF0240029000000000000090000000000
0900000A08000006FOD00000183095013739225502359404930113250000000000000000023310848020C050C00020C2C00018C0000002CO

Beispiel zum Zusammenwirken von BINILOAD und BOUTLOAD siehe Seite 214.
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5.2 Satze kopieren, l6schen und entladen mit BOUTLOAD

Mit BOUTLOAD kénnen Sie sehr schnell Satzarten einer Datenbank kopieren, I6schen und
entladen.

Sie kbnnen BOUTLOAD verwenden, wenn Sie eine Datenbank ganz oder teilweise entla-
den und neu laden wollen oder wenn Sie Auswertungen der Daten machen wollen.

Zum Umstrukturieren mit BALTER ist ein Entladen von Satzarten in wenigen Ausnahmefal-
len erforderlich oder zu empfehlen, z.B. bei der Umwandlung in DUPLICATES NOT
ALLOWED, um Duplikate zu erkennen.

Die Dateien, die BOUTLOAD erzeugt, kénnen von BINILOAD wieder gelesen werden.
AuBerdem gibt BOUTLOAD die Steueranweisungen fur einen folgenden BINILOAD-Lauf
auf SYSLST aus, wenn der Parameter SET-INFORMATION auf YES gesetzt ist. Wenn Sie
SYSLST einer Datei zuweisen, kdnnen Sie diese anschlieRend andern und fir BINILOAD
benutzen.

BOUTLOAD kann auch Satze mit Feldern variabler Lange entladen.

5.2.1 Beschreibung der Funktionen

Mit BOUTLOAD kdnnen Sie folgende Funktionen ausfuhren:

— Satzarten kopieren aus einer Datenbank in Ausgabedateien
— Satzarten |6schen aus einer Datenbank
— Satzarten entladen aus einer Datenbank in Ausgabedateien

Sie kdnnen aullerdem alle Satze einer Satzart, die sich in einem bestimmten Realm befin-
den, in eine Ausgabedatei kopieren.

Sie kdnnen den Inhalt einer ganzen Datenbank I6schen und damit die Datenbank neu for-
matieren.

BOUTLOAD legt beim Kopieren und Entladen die Satze der angegebenen Satzarten in ei-
ner Ausgabedatei pro Satzart ab. Diese Ausgabedateien eignen sich auch als Eingabeda-
teien fir BINILOAD.

BOUTLOAD kopiert oder l6scht die Satze der angegebenen Satzarten in einem einzigen

Durchgang durch die Datenbank; d.h. es behandelt mehrere Satzarten gleichzeitig und fllt
auch die Ausgabedateien gleichzeitig. Die Konsistenz der Datenbank bleibt in jedem Fall

erhalten.
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Das Kopieren der Satzarten mit Set-Information-Ausgabe ist auch parallel zu einem DBH
mit RETRIEVAL-Zugriff oder bei einer Schattendatenbank madglich.

Das Kopieren ohne Set-Information-Ausgabe ist auch parallel zum DBH erlaubt, sofern die
Datenbank eingehangt ist und seit dem Einhangen und bis zum Abschluss des
BOUTLOAD-Laufes nicht geandert wird. Das Einhalten dieser Bedingung miissen Sie mit
geeigneten organisatorischen MaRnahmen sicherstellen; dies wird von BOUTLOAD nicht
gepruft.

Satzarten kopieren (COPY-RECORD)

Sie kdénnen in einem BOUTLOAD-Lauf eine, mehrere oder alle Satzarten der Datenbank
kopieren.

Falls Sie keine Ausgabedateien eingerichtet haben, legt BOUTLOAD diese Ausgabedatei-
en an: pro Satzart eine Ausgabedatei.

Die Datenbank bleibt unverandert.

BOUTLOAD liest die Satze in der physischen Reihenfolge, wie sie in der Datenbank vorlie-
gen.

BOUTLOAD kopiert den Benutzerteil des Datenbanksatzes. Komprimierte Satze werden
dekomprimiert; Satze mit variablen Feldern werden auf maximale Lange mit Leerzeichen
aufgefillt, wobei das Langenfeld des variablen Feldes erhalten bleibt. Eine von
BOUTLOAD erzeugte Datei mit variablen Feldern kann von BINILOAD nicht verarbeitet
werden.

Den Aufbau des Ausgabesatzes finden Sie auf Seite 199.

Das Kopieren mit SET-INFORMATION=NO ist auch fiir eine inkonsistente Datenbank er-
laubt.

Sétze einer Satzart aus einem Realm kopieren (COPY-RECORD, REALM-NAME)

Sie kdnnen in einem BOUTLOAD-Lauf auch nur die Satze von einer oder mehreren Satz-
arten aus einem Realm kopieren. In diesem Fall wird die Area-Reference nicht im Ausga-
besatz abgelegt.

Falls Sie keine Ausgabedateien eingerichtet haben, legt BOUTLOAD sie an: pro Satzart
eine Ausgabedatei.

Der Realm bleibt unverandert.

Bei Sets mit ORDER IS FIRST/LAST/NEXT/PRIOR/IMMATERIAL kann sich beim
Wieder-Speichern die Sortierfolge der Satze in den Set Occurrences andern.

i @
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Satzarten lI6schen (REMOVE-RECORD)

Sie kénnen in einem BOUTLOAD-Lauf eine, mehrere, oder alle Satzarten der Datenbank
I6schen. Es werden die Satzarten mit allen Verweisen auf die Satze in zugehérigen Tabel-
len, in Ownersatzen und in DBTT-Eintragen geldscht.

BOUTLOAD léscht mehrere Satzarten gleichzeitig in einem Durchgang durch die Daten-
bank, wobei Sie die Hierarchie in der Datenbank (Member-Owner-Beziehungen) bertck-
sichtigen missen: Die Membersatzarten missen vor oder zusammen mit den Ownersatz-
arten geldscht werden.

Bei der Funktion REMOVE-RECORD ist AFIM-Logging nur bei Angabe einzelner
Satzarten erlaubt, nicht jedoch bei der Angabe REMOVE-RECORD *ALL. Wenn
Sie REMOVE-RECORD *ALL angeben, miissen Sie zuvor gegebenenfalls das
AFIM-Logging mit BMEND abschalten.

i @

Satzarten entladen (EXPORT-RECORD)

Sie konnen in einem BOUTLOAD-Lauf eine, mehrere oder alle Satzarten der Datenbank
entladen.

Diese Funktion ist eine Kombination aus Kopieren und Léschen. Sie miissen genauso wie
beim Léschen die Hierarchie in der Datenbank beachten.

Bei Satzarten, deren Satze auf mehrere Realms verteilt sind, ist das Entladen von Satzen
aus nur einem Realm nicht moglich.

Beim Entladen aller Satzarten wird ebenso wie beim Loschen aller Satzarten die Daten-
bank neu formatiert.

Bei der Funktion EXPORT-RECORD ist AFIM-Logging nur bei Angabe einzelner
Satzarten erlaubt, nicht jedoch bei der Angabe EXPORT-RECORD *ALL. Wenn Sie
EXPORT-RECORD *ALL angeben, missen Sie zuvor gegebenenfalls das AFIM-
Logging mit BMEND abschalten.

i @
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Alle Satzarten einer Datenbank loschen und entladen
(REMOVE/EXPORT-RECORD,RECORD-NAME=*ALL)

Sie konnen in einem BOUTLOAD-Lauf alle Satzarten einer Datenbank |I6schen bzw. entla-
den. Dabei wird die Datenbank neu formatiert. Die Schema- und Subschemastruktur der
Datenbank bleibt erhalten. Die FPA-Seiten, DBTTs, CALC-Seiten und Ankersatze werden
zurlckverlagert (sieche BFORMAT, Seite 89).

Fir einen Formatierungslauf miissen alle Realms der Datenbank zur Verfligung stehen.

Das Formatieren mit REMOVE-RECORD,RECORD-NAME=*ALL ist auch fir eine inkon-
sistente Datenbank erlaubt (z.B. nach Abbruch eines BOUTLOAD-Laufs).

Bei den Funktionen REMOVE-RECORD und EXPORT-RECORD ist AFIM-Logging
nur bei Angabe einzelner Satzarten erlaubt, nicht jedoch bei der Angabe
REMOVE-RECORD *ALL bzw. EXPORT-RECORD *ALL.

Wenn Sie REMOVE-RECORD *ALL oder EXPORT-RECORD *ALL angeben, mis-
sen Sie zuvor gegebenenfalls das AFIM-Logging mit BMEND abschalten.

i @

Die aktuelle Einstellung der Online DBTT-Erweiterbarkeit der Satzarten bleibt erhalten.

Zugriffsrechte bei den einzelnen Funktionen

nur Konfigurationskennung RETRIEVAL EXCLUSIVE
kopieren - X -
I6schen X - X
entladen X - X

Tabelle 25: Zugriffsrechte bei den einzelnen Funktionen

Soll eine Datenbank komplett entladen werden, empfiehlt es sich aus Laufzeitgriin-
den zunachst mehrere BOUTLOAD-Laufe mit der Funktion Kopieren parallel ablau-
fen zu lassen und danach einen BOUTLOAD-Lauf mit der Funktion Léschen durch-
zufiihren.
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5.2.2 Ausgabedateien und BOUTLOAD-Lauf vorbereiten

Die einzelnen Ausgabedateien fir BOUTLOAD kénnen Sie mit folgenden Kommandos ein-
richten:

/CREATE-FILE FILE-NAME=dbname.RECnnnnnC.mmmmm] [,SUPPORT= ...]
/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=]7inkname,FILE-NAME=dbname.RECnnnnnC . mmmmmJ
[,BUFFER-LENGTH=xxxJ[,FILE-SEQUENCE=*NEW]

dbname
Name der Datenbank, die behandelt wird

nnnnn - Nummer der Rec-Ref; funfstellig mit fUhrenden Nullen

mmmmm
Nummer der Area-Ref; flinfstellig mit fihrenden Nullen;
diese Angabe ist erforderlich, wenn Sie Satze aus nur einem Realm kopieren wol-
len.

SUPPORT
Mit der SPACE-Angabe des SUPPORT-Operanden kénnen Sie die Speicherplatz-
gréRe festlegen. Dies ist nur bei Platte zulassig.

linkname
Einen frei wahlbaren Linknamen mussen Sie angeben bei Angabe von
FILE-SEQUENCE=*NEW, oder bei Anderung der BUFFER-LENGTH. Zur Ausga-
bedatei darf dann nur ein TFT-Eintrag existieren.

XXX Voreinstellung
— bei Platte: *STD(SIZE=4)

— beiBand:
die BUFFER-LENGTH richtet sich nach der Lange der Satze:
mindestens vier PAM-Seiten. Der Wert wird auf ein ganzzahliges Vielfaches der
Satzlange und ein ganzzahliges Vielfaches eines Doppelwortes aufgerundet.

Bei Ausgabe auf Band sollten Sie die BUFFER-LENGTH mit einer direkten Zahlen-
angabe angeben, nicht Standardblock, da die Angabe von Standardblécken STD
die Ausgabedatei vergroRert.

FILE-SEQUENCE=*NEW
nur bei Band zulassig, wenn bei mehreren BOUTLOAD-L&ufen auf die gleiche
Bandmenge zugegriffen werden soll.
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Die auszugebende Datenmenge errechnen Sie so:

Anzahl der Satze x Satzldnge Bytes

Die Lange der Satze errechnen Sie so:
— fir Satze mit Setinformation in einer 2-Kbyte-Datenbank:

Satzldnge = Satzldange nach SIA-Protokoll — Ldange der Systeminformation
+ 4 * (Anzahl der nicht-singuldren Sets, in denen der Satz
Member ist + 1)

+ 1 * (Anzahl der singuldren Sets, in denen der Satz Member
ist, auBer bei MANDATORY AUTOMATIC Membern)

— fiir Satze mit Setinformation in einer 4-Kbyte-/8-Kbyte-Datenbank:

Satzldnge = Satzldange nach SIA-Protokoll — Lange der Systeminformation
+ 8 * (Anzahl der nicht-singuldren Sets, in denen der Satz
Member ist + 1)

+ 1 * (Anzahl der singuldren Sets, in denen der Satz Member
ist, auBer bei MANDATORY AUTOMATIC Membern)

— fir Satze ohne Setinformation:
Satzldnge = Satzldange nach SIA-Protokoll — Lange der Systeminformation

Bei auf Realms verteilten Satzarten kommen zur Satzlange noch finf Bytes fur die Area-
Ref hinzu, wenn die Satze aus mehreren Realms kopiert oder extrahiert werden.

Die Satze werden namlich immer in eine Ausgabedatei pro Satzart kopiert, wichtig fir das
Auftreten der Area-Reference ist also die Herkunft aus mehr als einem Realm.

Die Anzahl der Satze kdnnen Sie mit dem Dienstprogramm BSTATUS ermitteln.

Wenn Sie die Ausgabedateien nicht vorher eingerichtet haben, legt BOUTLOAD sie auf
eine gemeinschattliche Platte. Die Grofde der jeweiligen Datei errechnet BOUTLOAD aus
der max. Anzahl der DBTT-Eintrage der betroffenen Satzart.

Bei Ausgabedateien auf Bandern mussen Sie darauf achten, dass so viel Bandge-
rate wie Satzarten, die gleichzeitig entladen werden sollen, zur Verfligung stehen,
weil BOUTLOAD die Satzarten gleichzeitig kopiert.

i @
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CSV-Ausgabedatei

Es ist nicht zwingend erforderlich, die CSV-Ausgabedatei zu erstellen. Sie wird stets vom
Hilfsprogramm BOUTLOAD auf einer gemeinschaftlichen Platte erstellt.

Der Name der CSV-Ausgabedatei besteht aus dem Dateinamen der Ausgabedatei und
dem Suffix ,CSV*:

dbname .RECnnnnnC . mmmmm] .CSV

dbname
Name der zu verarbeitenden Datenbank.

nnnnn
5-stellige Satzreferenznummer mit fihrenden Nullen.

mmmmm
5-stellige Area-Referenznummer mit fihrenden Nullen. Diese Spezifikation ist
erforderlich, wenn Satze nur aus einem Realm kopiert werden.

CSV  Suffix fur die CSV-Ausgabedatei.
Die Satze werden stets in eine CSV-Ausgabedatei pro Satzart kopiert.
Wenn CSV-OUTPUT = *YES angegeben ist, muss der DBCOM verfligbar sein.

Aufbau des Ausgabesatzes

Wenn BOUTLOAD wegen der Anweisung SET-INFORMATION=YES die Set-Information
mit ausgegeben hat, wird der Ausgabesatz in folgender Struktur angelegt:

L Database Keyl Fe]dl Database Keys aller Owner L Benutzerteﬂl Area—RefJ

— der Database Key des Satzes

— ein ein Byte langes Feld mit dem Inhalt
X' 00’ = Member eingefiigt
X’ FF’ = Member nicht eingefiigt
(fur alle singularen Sets, in denen der Satz Member ist, auer bei MANDATORY
AUTOMATIC Membern)

— die Database Keys der Owner der nicht singularen Sets, in denen der Satz Member ist

— Istder Satz nichtim Set eingehangt, wird der Database Key des Owners auf High-Value
gesetzt (X'FFFFFFFF' bei einer 2-KB-Datenbank, bzw. X'FFFFFFFFFFFFFFFF' bei ei-
ner 4/8-KB-Datenbank)

— Benutzerteil
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BOUTLOAD

Ohne Set-Information besteht der Ausgabesatz nur aus dem Benutzerteil.

die Area-Reference (Realm-Referenz) in der Lange von funf Byte bei auf Realms ver-
teilten Satzarten, wenn deren Satze aus mehreren Realms kopiert werden. Die Satze
werden namlich immer in eine Ausgabedatei pro Satzart kopiert, wichtig fir das Auf-

treten der Area-Reference ist also die Herkunft aus mehr als einem Realm.

Wenn BOUTLOAD Set-Informationen zu den einzelnen Satzen ausgibt, istim BOUTLOAD-
Protokoll, das die Anweisungen fir einen nachfolgenden BINILOAD-Lauf enthalt, die Lan-
ge der Database-Key-Werte angegeben (Lange ,4“ bei einer 2-Kbyte-Datenbank, Lange

,8" bei einer 4-Kbyte-/8-Kbyte-Datenbank).

CSV-Ausgabedaten

Das folgende Beispiel zeigt einen Teil einer Datenausgabe in eine CSV-Ausgabedatei in ei-
nem mit Microsoft EXCEL vergleichbaren Prasentationsmodus. Bei einer CSV-Datei sind
die einzelnen Werte dagegen durch ein Semikolon (;) voneinander getrennt.

BOUT |CSV 28.03 |14:3
LOAD |V1.20 .2014 |8:53
DBNA | DATABAS | DB1
ME E NAME
INFO | RECORD |RECOR
01 NAME D2
INFO |RECORD |2
02 REF
INFO | REALM AREA1
03 NAME
INFO | REALM 3
04 REF
FIEL |DB Key |DBKey [Memb |Owner DB Owner DB R1 |R2- R2- R2— R2- . |Are
DS Ref RSQ er Key Ref S1 |Key RSQ S1 1(1,11¢1,2|2(1,1, |2(1,1, a-
SYS—- ) ) 1) 2) ref
1
RECO |2 1 Y 1 6 15 |Y A YZ AC .3
RD .7
RECO |2 3 N 1 3 - A B BC AB .3
RD 47
1
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Die Kopfzeile der Datenausgabe enthalt bis zu 6 Zeilen, wenn ein Realm-Name in COPY-
RECORD angegeben wurde:

— Die erste Zeile enthalt den Namen der Hilfsprogrammroutine, die jeweilige
Ausgabeformatversion der Hilfsprogrammroutine sowie das Datum und die Uhrzeit der
CSV-Ausgabeerstellung.

— Die nachsten Zeilen enthalten den Datenbanknamen, den Satznamen und die
Satzreferenz. Wenn ein Realm-Name angegeben wurde, enthalt die Kopfzeile auch
den Realm-Namen und die Realm-Referenz.

Die Kopfzeile der Satzausgabe kann folgende Felder enthalten:

DB Key Ref, DB Key RSQ
Feldnamen fiir den Datenbankschliissel des Satzes

Member set-name
Feldname flr ein Feld mit einer Lange von einem Byte mit folgendem Inhalt:

Y Member in den SYSTEM-Set set-name eingefligt
N Member nicht in den SYSTEM-Set set-name eingefligt

(fur alle Einzel-Sets, in denen der Satz ein Member ist, aul3er fiir MANDATORY,
AUTOMATIC Member)

Owner DB Key Ref set-name, Owner DB Key RSQ set-name
Wenn der Satz ein Membersatz ist, werden Datenbankschlissel aller Owner
zusatzlich ausgegeben.

Die Feldnamen nach dem Benutzerschema

Area ref
Im Falle einer Satzart, die in Realms verteilt wird, wenn deren Satze aus mehreren
Realms kopiert werden

Wenn ein Feld Teil einer Wiederholungsgruppe oder eines Vektors ist, wird der Indexwert
an den Feldnamen dieses Felds angefiigt.

Felder des Typs DBKEY werden im folgenden Format ausgegeben:
DB KEY REF und DB KEY RSQ.

BOUTLOAD konvertiert binare und numerische Daten wie folgt in ein druckbares Format:

— Das Dezimalzeichen wird durch das Zeichen "Komma" (",") dargestellit.

— Alphanumerische Felder mit variabler Lange werden nach der aktuellen Lange des
variablen Elements ausgegeben.
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— Felder in einem nationalen Typ werden in einen benutzerdefinierten Zeichensatz
konvertiert, wenn dies moglich ist.

Um einen benutzerdefinierten Standard-Zeichensatz zuzuweisen oder abzurufen, gehen
Sie wie folgt vor:

» Um einen benutzerdefinierten Standard-Zeichensatz zuzuweisen, verwenden Sie die
Befehle ADD-USER oder MODIFY-USER.

» Um den benutzerdefinierten Standard-Zeichensatz abzurufen, verwenden Sie den
Befehl SHOW-USER-ATTRIBUTES.

Fir die Konvertierung von einem nationalen Datentyp muss das XHCS-Subsystem im
System verfiigbar sein. Wenn Zeichen des nationalen Datentyps wegen eines Fehlers des
XHCS-Subsystems nicht konvertiert werden kdnnen, wird die Warnung 3935 ausgegeben,
die Ausgabe in die CSV-Datei wird beendet, und die CSV-Datei wird geloscht.

3935 NATIONAL CHARACTERS CANNOT BE CONVERTED: XHCS RETURN CODE: returncode

Wenn eine Satzart einen nationalen Datentyp enthalt, wird die entsprechende CSV-Datei
mit dem CODED-CHARACTER-SET der USER-ID angelegt.

Wenn das CODED-CHARACTER-SET des Users nicht bestimmt werden kann, wird die
Warnung 3936 ausgegebe, die CSV-Ausgabe wird flr diese Satzart beendet, und die CSV-
Datei wird geldscht.

3936 USER CODED CHARACTER SET CANNOT BE DETERMINED: SRMUINFI RETURN CODE:
returncode

Wenn ein nationales Zeichen nicht in einen benutzerdefinierten Zeichensatz konvertiert
werden kann (weil keine Entsprechung vorhanden ist), wird dieses nationale Zeichen als
Zeichen "Punkt" (".") ausgegeben. Zusatzlich wird eine Warnmeldung ausgegeben:

3932 STRING CONVERSION WITH SUBSTITUTION BY DEFAULT CHARACTERS PERFORMED FOR
RECORD recordname.

Ein Semikolon (";") wird verwendet, um die einzelnen Werte voneinander zu trennen.

Alphanumerische Werte kdnnen bestimmte Zeichen wie Trennlinien/Trennzeichen (";"),
neue Zeilen oder doppelte Anflihrungszeichen enthalten, die in verschiedenen
Systemumgebungen besondere Bedeutungen haben. Alle alphanumerischen Werte
werden mit doppelten Anflihrungszeichen umschlossen, damit diese Werte in anderen
Systemumgebungen korrekt verarbeitet werden kénnen. Wenn ein Wert eingebettete
(doppelte) Anflihrungszeichen enthalt, werden diese doppelten Anflhrungszeichen als
zwei (doppelte) Anflihrungszeichen dargestellt.
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Protokoll

5.2.3 BOUTLOAD-Protokoll fiir das Format des Ausgabesatzes

BOUTLOAD erzeugt ein Protokoll auf SYSLST, wenn der Parameter SET-INFORMATION
auf YES gesetzt ist. Weisen Sie SYSLST einer Datei zu, kénnen Sie die Datei als Eingabe-
datei fur BINILOAD anpassen und die BINILOAD-Steueranweisungen verwenden. Siehe

auch Beispiele ab Seite 213.

Beispiel

BINILOAD PARAMETERS FOR RECORD :
SCHEMA NAME IS ARTIKELVERSAND
SUBSCHEMA NAME IS

USER FILE RECORD LENGTH IS 30
USER FILE BUFFER LENGTH IS 8192
INPUT FILE 'VERSAND.RECO0011.00011'

INPUT RECORDNUMBER IS 25

STORE RECORD NAME IS FARBEN

RECORD-DBKEY IS DISPL IS O , LENGTH IS 8
RECORD-DISPL IS O , DISPL IS 8 , LENGTH IS
RECORD-AREA NAME IS ARTIKELRLM

END

FARBEN

, REC-REF : 11

22
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Systemumgebung BOUTLOAD

5.2.4 Systemumgebung von BOUTLOAD

ﬁ?
—

SYSDTA
BOUTLOAD
» CSV- Dateien

[ NN

S AM-Dateien

Benutzer-
realms

Bild 21: Systemumgebung von BOUTLOAD

In dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass UDS/SQL mit IMON installiert wur-
de (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme*® auf Seite 49).
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Anweisungen

5.2.5

Anweisungen fur BOUTLOAD

Die Anweisungsformate des Dienstprogramms BOUTLOAD entsprechen den Regeln von
SDF (System Dialog Facility, siehe Handblcher ,Dialogschnittstelle SDF* und

,Kommandos*)

Die bei den SDF-Formaten verwendeten Datentypen finden Sie in der Tabelle 5 auf

Seite 25.

Ubersicht iiber die Anweisungen des BOUTLOAD

Anweisung

Bedeutung

COPY—-RECORD
RECORD-NAME = *ALL / Tist-poss(20): <recordname> /
*ALL-EXCEPT(...)
,REALM-NAME = *ALL / <realmname>
,SET-INFORMATION = YES / NO
,CSV-0UTPUT = *NO/ *YES

Alle Satze der angegebe-
nen Satzarten in die Aus-
gabedateien kopieren

END

BOUTLOAD beenden

EXPORT-RECORD
RECORD-NAME = *ALL / Tist-poss(20): <recordname> /
*ALL-EXCEPT(...)
,SET-INFORMATION = YES / NO

Alle Satz der angegebenen
Satzarten in die Ausgabe-
dateien entladen

OPEN-DATABASE
DATABASE-NAME = <dbname>
,COPY-NAME = *NONE / <copyname>
,USER-IDENTIFICATION = *QWN / <userid>

Datenbank zuweisen

REMOVE-RECORD
RECORD-NAME = *ALL / Tist—-poss(20): <recordname> /
*ALL-EXCEPT(...)

Alle Satze der angegebe-
nen Satzarten l6schen

Tabelle 26: Anweisungen des BOUTLOAD
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COPY-RECORD (Satze in Ausgabedateien kopieren)

Mit dieser Anweisung kopieren Sie alle Satze der angegebenen Satzarten in Ausgabeda-
teien. Es ist auch madglich, die Ausgabedateien im CSV-Format auszugeben. Database-
Key-Werte werden in der Form ausgegeben, in der sie in der Datenbank stehen, d.h.
BOUTLOAD konvertiert die Database-Key-Werte bei der Ausgabe nicht von der kurzen in
die lange Form und umgekehrt. Die Datenbank bleibt unverandert.

COPY-RECORD

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPT(...)

*ALL-EXCEPT(...)
EXCEPT-NAME= list-poss(20):<recordname>

,REALM-NAME = *ALL / <realmname>
,SET-INFORMATION = YES / NO
,CSV-OUTPUT = *NO / *YES

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPT(...)

*ALL

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Alle Satze aller Satzarten werden kopiert.

<recordname>
Alle Satze der angegebenen Satzart(en) werden kopiert.

*ALL-EXCEPT(...)

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Alle Satze mit Ausnahme der angegebenen Satzarten werden kopiert.

EXCEPT-NAME-= list-poss(20): <recordname>
Namen der Satzarten, die nicht kopiert werden sollen.

REALM-NAME = *ALL / <realmname>

*ALL
Alle Satze der angegebenen Satzart werden aus allen Realms kopiert, in denen sie vor-
kommen kdnnen.
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<realmname>

Ist ein einzelner Realm angegeben, werden nur die Satze dieses Realm in Ausgabeda-
teien kopiert.

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

SET-INFORMATION = YES / NO

Mit dieser Angabe bestimmen Sie, ob in der jeweiligen Ausgabedatei pro Satz Set-Informa-
tionen gespeichert werden und ob Anweisungen fiir BINILOAD auf SYSLST geschrieben
werden.

Vor dem Kopiervorgang wird nicht Gberprtft, ob zu kopierende Satze in der Datenbank vor-
handen sind. Sind keine Satze vorhanden, so wird die zugehoérige Ausgabedatei entleert,
wenn sie vom Anwender eingerichtet wurde, oder wieder geldéscht, wenn sie von
BOUTLOAD eingerichtet wurde.

CSV-OUTPUT = *NO / *YES

*NO
BOUTLOAD gibt die Dateien in Ausgabedateien aus, jedoch nicht im CSV-Format.

*YES
BOUTLOAD gibt die Daten zusatzlich im CSV-Format aus.

END (BOUTLOAD-Lauf beenden)

Mit dieser Anweisung beenden Sie den BOUTLOAD-Lauf. Die Anweisung END missen
Sie als letzte Anweisung angeben.

END

Diese Anweisung hat keine Operanden.
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EXPORT-RECORD (Satze in Ausgabedateien entladen)

Mit dieser Anweisung entladen Sie alle Satze der angegebenen Satzarten aus der Daten-
bank in Ausgabedateien. Database-Key-Werte werden in der Form angegeben, in der sie
in der Datenbank stehen, d.h. BOUTLOAD konvertiert die Database-Key-Werte bei der
Ausgabe nicht von der kurzen in die lange Form und umgekehrt.

Sie diirfen sie nur verwenden, wenn Sie BOUTLOAD in der Kennung geladen haben, in der
die Datenbank katalogisiert ist.

EXPORT-RECORD

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPT(...)

*ALL-EXCEPT(...)
EXCEPT-NAME= list-poss(20):<recordname>

,SET-INFORMATION = YES / NO

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPT(...)

*ALL

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Die Datenbank wird neu formatiert; alle Realms mussen zur Verfligung stehen.

<recordname>
Alle Satze der angegebenen Satzart werden kopiert und in der Datenbank geldscht.

*ALL-EXCEPT(...)

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Alle Satze mit Ausnahme der angegebenen Satzarten werden kopiert und in der Daten-
bank geldscht.

EXCEPT-NAME-= list-poss(20): <recordname>
Namen der Satzarten, die nicht kopiert und in der Datenbank geléscht werden sol-
len.

SET-INFORMATION = YES / NO

Mit dieser Angabe bestimmen Sie, ob in der jeweiligen Ausgabedatei pro Satz Setinforma-
tionen gespeichert werden und ob Anweisungen fur BINILOAD auf SYSLST geschrieben
werden.
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Wenn BOUTLOAD Set-Informationen zu den einzelnen Satzen ausgibt, istim BOUTLOAD-
Protokoll, das die Anweisungen fir einen nachfolgenden BINILOAD-Lauf enthalt, die
Lange der Database-Key-Werte angegeben (Lange ,4" bei einer 2-Kbyte-Datenbank,
Lange ,8° bei einer 4-Kbyte-/8-Kbyte-Datenbank).

Das Kopieren von Satzarten mit SET-INFORMATION=NO ist auch fir eine inkonsistente
Datenbank erlaubt.

Vor dem Kopiervorgang wird nicht Gberprift, ob zu kopierende Satze in der Datenbank vor-
handen sind. Sind keine Satze vorhanden, so wird die zugehoérige Ausgabedatei entleert,
wenn sie vom Anwender eingerichtet wurde, oder wieder geldéscht, wenn sie von
BOUTLOAD eingerichtet wurde.

Bei der Angabe der Satzarten missen Sie die hierarchische Struktur im Schema
der Datenbank beachten; d.h. Sie missen die Membersatzarten vor oder zusam-
men mit den Ownersatzarten entladen.

Sind die Angaben nicht korrekt, wird der BOUTLOAD-Lauf abgebrochen.

et @

Wenn Sie nachfolgend Satze in die Datenbank speichern, beginnt die Vergabe der
DB-Keys wieder bei RSQ=1. Die DB-Keys sind nunmehr auch (einmalig) verwend-
bar, wenn sie mit der BMODTT-Anweisung KEEP fir eine Wiederverwendung
durch den DBH gesperrt sind. Ein zusatzlicher BMODTT-Lauf mit der Anweisung
REMOVE ist nicht notwendig.
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OPEN-DATABASE (Datenbank zuweisen)

Mit dieser Anweisung weisen Sie die Datenbank zu.
Sie missen sie als erste Anweisung angeben, wenn Sie die Datenbank nicht zugewiesen
haben mit:

/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR

Wenn Sie das SET-FILE-LINK-Kommando angegeben haben, wird eine OPEN-
DATABASE-Anweisung als fehlerhaft abgewiesen.

OPEN-DATABASE

DATABASE-NAME = <dbname>
,COPYNAME = *NONE / <copyname>
,USER-IDENTIFICATION = *OWN/ <userid>

DATABASE-NAME = <dbname>

Name der Datenbank. Ein Anwender kann nur eine Datenbank bearbeiten, die in seiner
eigenen Kennung liegt. Eine Datenbank aus einer fremden Kennung kann nur von der
TSOS-Kennung des Systemverwalters bearbeitet werden.

COPY-NAME = *NONE / <copyname>

*NONE
Die Originaldatenbank wird eroffnet.

<copyname>
Die Schattendatenbank wird er6ffnet.

USER-IDENTIFICATION = *OWN / <userid>

*OWN
Die Datenbank liegt in der eigenen Kennung.

<userid>
Die Datenbank liegt unter einer fremden Kennung. Diese Angabe ist nur von der TSOS-
Kennung aus erlaubt.

Der Linkname DATABASE bleibt solange giiltig, bis er durch das Kommando
REMOVE-FILE-LINK aufgehoben wird.

Die OPEN-DATABASE-Anweisung gilt nur bis zum Ende des BOUTLOAD-Laufs.
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REMOVE-RECORD-Anweisung

REMOVE-RECORD (Satze l6schen)

Mit dieser Anweisung lIéschen Sie alle Satze der angegebenen Satzarten in der Datenbank.

Sie diirfen sie nur verwenden, wenn Sie BOUTLOAD in der Kennung geladen haben, in der
die Datenbank katalogisiert ist.

REMOVE-RECORD

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPTY(...)
*ALL-EXCEPT(...)

EXCEPT-NAME-= list-poss(20):<recordname>

RECORD-NAME = *ALL / list-poss(20): <recordname>/ *ALL-EXCEPT(...)

*ALL

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Die Datenbank wird neu formatiert; alle Realms missen zur Verfligung stehen.

Diese Anweisung ist auch fiir eine inkonsistente Datenbank zugelassen (System-
Break-Bit gesetzt).

<recordname>
Alle Satze der angegebenen Satzart werden in der Datenbank geléscht.

*ALL-EXCEPT(...)

Bei dieser Angabe ist nur diese eine Funktion im BOUTLOAD-Lauf zugelassen; d.h. es
muss die END-Anweisung folgen.

Alle Satze mit Ausnahme der angegebenen Satzarten werden in der Datenbank
geldscht.

EXCEPT-NAME-= list-poss(20): <recordname>
Namen der Satzarten, die nicht geléscht werden sollen.

et @

Bei der Angabe der Satzarten missen Sie die hierarchische Struktur im Schema
der Datenbank beachten; d.h. Sie miissen die Membersatzarten vor oder zusam-

men mit den Ownersatzarten I6schen.
Sind die Angaben nicht korrekt, wird der BOUTLOAD-Lauf abgebrochen.

Wenn Sie nachfolgend Satze in die Datenbank speichern, beginnt die Vergabe der
DB-Keys wieder bei RSQ=1. Die DB-Keys sind nunmehr auch (einmalig) verwend-
bar, wenn sie mit der BMODTT-Anweisung KEEP fiir eine Wiederverwendung
durch den DBH gesperrt sind. Ein zusatzlicher BMODTT-Lauf mit der Anweisung
REMOVE ist nicht notwendig.
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Kommandofolge BOUTLOAD

5.2.6 Kommandofolge zum Starten von BOUTLOAD
Die hier beschriebene Kommandofolge geht davon aus, dass UDS/SQL mit IMON installiert
wurde (siehe Abschnitt ,START-Kommandos der UDS/SQL-Programme* auf Seite 49).
01 [/ADD—FILE-LINK LINK-NAME=DATABASE,FILE-NAME=dbname.DBDIR]
02 /SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,VERSION=version,SCOPE=*TASK
03 /START-UDS—BOUTLOAD
04 [OPEN-DATABASE DATABASE-NAME=dbname]l
05 boutload-Anweisungen

06 END

01,04 Sie missen eine der beiden Zuweisungen fir die Datenbank verwenden.

02 Die angegebene Version von BOUTLOAD wird ausgewahlt.
Die Angabe der Version wird generell empfohlen, da mehrere UDS/SQL-Versionen
parallel installiert sein kénnen.

03 BOUTLOAD kann von jeder beliebigen Kennung aus aufgerufen werden. Das
UDS/SQL-Dienstprogramm kann auch mit den Aliasnamen BOUTLOAD und
START-UDS-OUTLOAD gestartet werden.
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Beispiele

5.2.7 Beispiele

Beispiel zu BOUTLOAD
Es wird die Satzart FARBEN aus der Datenbank VERSAND kopiert.

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BOUTLOAD

Fkxxk START BOUTLOAD (Ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28

//OPEN-DATABASE DATABASE-NAME=VERSAND
//COPY—RECORD RECORD-NAME=FARBEN, REALM-NAME=ARTIKELRLM

11:26:37

3903 AFTER " REALM-NAME = <NAME> " ONLY THE " END " STATEMENT IS ALLOWED

//END

Fxkxxk INPUT CHECK SUCCESSFULLY TERMINATED

dokddk BEGIN SCAN OF USER-REALMS

Fkxk REALM: ARTIKELRLM

Ak SCAN OF USER-REALMS SUCCESSFULLY TERMINATED

**xxxk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BOUTLOAD
NO WARNINGS
NO ERRORS

NO SYSTEM-ERRORS

**xxxx END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
***x*x NR OF DATABASE ACCESSES : 32

*xkxx NORMAL END  BOUTLOAD (Ubs/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28

11:26:37
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Beispiel zu BOUTLOAD und BINILOAD

Kopieren und Léschen der Satzart MATERIALIEN mit BOUTLOAD und Speichern der-
selben Satzart mit BINILOAD. Dabei verwendet BINILOAD die von BOUTLOAD er-
zeugten Ausgaben fir die Eingabe der Daten und fiir die Eingabe der BINILOAD-AN-
weisungen.

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BOUTLOAD

Fkk START BOUTLOAD (UDS/sQL  v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:37
//OPEN-DATABASE DATABASE-NAME=VERSAND

//COPY-RECORD RECORD-NAME=MATERIALIEN, REALM-NAME=ARTIKELRLM

3903 AFTER " REALM-NAME = <NAME> " ONLY THE " END " STATEMENT IS ALLOWED
//END

Foskk INPUT CHECK SUCCESSFULLY TERMINATED

Fodok BEGIN SCAN OF USER-REALMS

FAdokk REALM:  ARTIKELRIM

Fxxxk SCAN OF USER-REALMS SUCCESSFULLY TERMINATED

BINILOAD PARAMETERS FOR RECORD : MATERIALIEN , REC-REF : 12
SCHEMA NAME IS ARTIKELVERSAND
SUBSCHEMA NAME IS

USER FILE RECORD LENGTH IS 29
USER FILE BUFFER LENGTH IS 8192
INPUT FILE 'VERSAND.REC00012.00011'
INPUT RECORDNUMBER IS 10 -1
STORE RECORD NAME IS MATERIALIEN

RECORD-DBKEY IS DISPL IS O , LENGTH IS 8
RECORD-DISPL IS O , DISPL IS 8 , LENGTH IS 21
RECORD-AREA NAME IS ARTIKELRLM

END

Hokxx DIAGNOSTIC SUMMARY OF BOUTLOAD

NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

Hoxxx END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
*xxx NR OF DATABASE ACCESSES 32
*xxx NORMAL END  BOUTLOAD (ubs/sQL v2.8 0000 ) 2015-06-28  11:26:37

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL, VERSION=02.8A00
/START-UDS—BOUTLOAD

T von BOUTLOAD erzeugte BINILOAD-Anweisungen, die als Eingabe fiir BINILOAD verwendet werden.
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KhAkAk

START BOUTLOAD (ups/sQL v2.8 0000 )

//OPEN-DATABASE DATABASE-NAME=VERSAND
//REMOVE-RECORD RECORD-NAME=MATERIALIEN

//END

*hkkkk
KhARAAk
KhAkAAk
KhAAAk

*kkkk

*kkkk

*hkkkk
KhKkAAk

KhAkAAk

INPUT CHECK SUCCESSFULLY TERMINATED

NO OCCURRENCES OF MEMBER RECORDS DETECTED
BEGIN SCAN OF USER-REALMS

REALM: ARTIKELRLM

SCAN OF USER-REALMS SUCCESSFULLY TERMINATED

DIAGNOSTIC SUMMARY OF BOUTLOAD

NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS

END OF DIAGNOSTIC SUMMARY
NR OF DATABASE ACCESSES : 92
NORMAL END  BOUTLOAD (ups/sQL v2.8 0000 )

2015-06-28

2015-06-28

11:26:37

11:26:38
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Beispiele

BOUTLOAD

/SELECT-PRODUCT-VERSION PRODUCT-NAME=UDS-SQL,
/START-UDS-BINILOAD

Fkk START BINILOAD (UDS/sQL  v2.8 0000 )

EXECUTION WITH CHECK.

SCHEMA NAME IS ARTIKELVERSAND

SUBSCHEMA NAME IS ADMIN

USER FILE RECORD LENGTH IS 29

USER FILE BUFFER LENGTH IS 8192

INPUT FILE 'VERSAND.REC00012.00011'
INPUT RECORDNUMBER IS 10

STORE RECORD NAME IS MATERIALIEN
RECORD-DBKEY IS DISPL IS O , LENGTH IS 8
RECORD-DISPL IS 0 , DISPL IS 8 , LENGTH IS
RECORD-AREA NAME IS ARTIKELRLM

END

BEGIN CHECK-RUN

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
BEGIN ALLOCATION

*#**% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:39
SEARCHKEY ON RECORD-LEVEL:

REC REF: 12

RECORD NAME: MATERIALIEN

SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
*** [CRELES: MOVE_ROUTINE SORTKF CREATED
BEGIN TABLE-PROCESSOR

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40
SEARCHKEY ON RECORD-LEVEL:

REC REF: 12

RECORD NAME: MATERIALIEN

SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 2
***% NO ERRORS DETECTED DURING CHECK-RUN
END CHECK-RUN

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40
BEGIN ALLOCATION

*#**% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40
*** DATABASE IS IN USE

SEARCHKEY ON RECORD-LEVEL:

REC REF: 12

RECORD NAME: MATERIALIEN

SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 1
*** [CRELES: MOVE_ROUTINE SORTKF CREATED
BEGIN TABLE-PROCESSOR

***% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40

' von BOUTLOAD erzeugte BINILOAD-Anweisungen, die als Eingabe fiir BINILOAD verwendet werden.

VERSION=02.8A00

21
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BOUTLOAD

Beispiele

SEARCHKEY ON RECORD-LEVEL:

REC REF: 12

RECORD NAME: MATERIALIEN

SEARCHKEY TABLE, DBTT_COLUMN_NR: 2
BEGIN STORE DB—RECORD

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40
STORING DATABASE RECORDS

END STORE DB-RECORD

*** DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40
END CLOSE

% DATE AND TIME 2015-06-28 11:26:40

#xxxxk DIAGNOSTIC SUMMARY OF BINILOAD
NO WARNINGS
NO ERRORS
NO SYSTEM-ERRORS
10 RECORDS  STORED
Aok END OF DIAGNOSTIC SUMMARY

Hkk NR OF DATABASE ACCESSES
*xkxx NORMAL END  BINILOAD (UDS/SQL

96
V2.8 0000 )

2015-06-28

11:26:40
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6 Datenbank umstrukturieren
(BCHANGE, BALTER)

Umstrukturieren bedeutet, dass das Schema und die Speicherstruktur in einer Datenbank
geandert werden, wenn Anwenderdaten bereits gespeichert sind.

Reine Umbenennungen, die sich nur auf das Schema auswirken, kénnen Sie in einem Um-
benennungszyklus vornehmen (siehe Kapitel ,Datenbankobjekte umbenennen
(BRENAME, BALTER)" auf Seite 347).

Die Aktivitaten, die beim Umstrukturieren erforderlich sind, gliedern sich in drei Abschnitte:
e vorbereitende MafRnahmen
e Umstrukturierungsprozess

e Folgeaktivitaten
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Vorbereitende MaBnahmen Datenbank umstrukturieren

Vorbereitende MaBnahmen

e Datenbankschema und Speicherstruktur analysieren und modifizieren
e Konsistenz der Datenbank prufen

e Speicherplatz-Statistik analysieren

e ggf. After-lImage-Logging mit BMEND ausschalten (siehe auch Abschnitt ,Datenbank
sichern auf Seite 276)

e entweder

— komplette Datenbank inklusive DBCOM, COSSD und HASHLIB vor dem Umstruk-
turierungsprozess sichern

oder

— HASHLIB, COSSD, DBDIR und DBCOM vor dem Umstrukturierungsprozess
sichern

— in einem Analyselauf mit den Anweisungen
REPORT IS YES und EXECUTION IS NO
ermitteln, welche Benutzerrealms bendtigt werden

— diese Benutzerrealms vor der Ausfuhrungsphase des BALTER sichern

Detaillierte Informationen zur Sicherung siehe Abschnitt ,Datenbank sichern* auf
Seite 276.
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Datenbank umstrukturieren

Vorbereitende MaBnahmen

nur die
Speicher-
struktur
andern

Cvorbereitende MaBnahmen )

Datenbankschema
andern

Q

N
»

v

Konsistenz der
Datenbank Uberprifen

BSTATUS

Speicherplatzstatistik
analysieren

i

in DB
ausreichend Platz
oder Sekundéarzuweisung
>0?

BREORG

betroffene
Realms erweitern

Speicherstruktur gULdaS
andern S chema
) andern
BCHECK

<

Sollen nur die
bendtigten Benutzer-

realms gesichert
werden?

START-ARCHIVE/COPY-FILE...

START-ARCHIVE/COPY-FILE...

Datenbank sichern

HASHLIB, COSSD, DBDIR,
DBCOM sichern

[«
“

( Umstrukturierungsprozess )

Bild 22: Vorbereitende Mallnahmen zum Umstrukturieren einer Datenbank
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Umstrukturierungsprozess Datenbank umstrukturieren

Umstrukturierungsprozess
Dies ist ein Ablauf, der dem Aufbauen einer Datenbank gleicht:
— mit BCHANGE bereiten Sie den DBDIR fiir die Aufnahme einer neuen SIA vor

— anschlieend Ubersetzen Sie lhre neuen DDL- und SSL-Definitionen und tragen die
neue SIA im DBDIR ein

— BALTER passt schliellich den Datenbestand an das gednderte Schema an

Der Umstrukturierungszyklus von BCHANGE/BALTER kann nicht mit dem Umbe-
nennungszyklus von BRENAME/BALTER kombiniert werden. Eine Umbenennung
in einem Umstrukturierungszyklus wird als Léschung des alten Feldes und Einfu-
gung des neuen Feldes interpretiert. Dadurch kann es zu Datenverlust kommen.

i @
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Datenbank umstrukturieren Umstrukturierungsprozess

(Umstrukturierungsprozess)

BCHANGE
Umstrukturieren vorbereiten

DDL-Fehler DDL-Compiler
geénd. Schema-DDL Ubersetzen
- T T .
DDL-Compiler F— | Wird keine SSL-Ubersetzung
Schema léschen SSL-Compiler durchgefihrt, wg_rdeln die
} - - Standardwerte flir die
SSL-Fehler geénd. SSL dbersetzen | |gpeicherstruktur eingesetzt
DDL-Fehler BGSIA

neue SIA erzeugen
und im DBDIR eintragen

LMS

Modul UDSHASH und neue oder ge-
and. Hashroutinen in HASHLIB eintr.

BALTER
_Analyseprotokoll:
Anderungen analysieren

nicht genug
Platz in DB

auf Sicherung zuriickgreifen

|

BREORG
betroffene Realms erweitern

| I

auf Sicherung zuriickgreifen

i

®

Benutzerrealms
gesichert?

START-ARCHIVE/COPY-FILE ...

bendtigte Benutzerrealms
sichern

«
y

BALTER
Datenbestand anpassen

( Folgeaktivitaten )

Bild 23: Umstrukturierungsprozess
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Folgeaktivitaten Datenbank umstrukturieren

Folgeaktivitaten

Nach dem Umstrukturieren missen folgende Aktivitdten durchgefihrt werden:

— Zugriffsberechtigungen neu eintragen, wenn in der Ausgangsdatenbank Benutzergrup-
pennamen flur Zugriffsrechte definiert sind

— Subschemata an das geanderte Schema anpassen
— DB-Anwenderprogramme an das neue Schema anpassen
— mit BREORG Sets und Hashbereiche reorganisieren.

— ggf. mit dem Dienstprogramm BMODTT die Wiederverwendung frei gewordener
DB-Keys steuern (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisieren”, BMOD-
TT).

Durch den Umstrukturierungszyklus entsteht eine Logging-Liicke (siehe Handbuch
,Datenbankbetrieb®, Langzeitsicherung). Deshalb miissen Sie nach dem Umstruk-
turierungszyklus durch Kopieren der gednderten Dateien zusammen mit den nicht
geanderten Datenbankdateien eine neue Basis fiir die Langzeitsicherung aufbau-
en. Anschlielend mussen Sie mit BMEND das After-Image-Logging wieder ein-
schalten.

i @
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Datenbank umstrukturieren

Folgeaktivitaten

fur jedes
kompatible
Subschema

fur jedes
inkompatible
Subschema

C Folgeaktivitaten >

BPRIVACY

Zugriffsberechtigungen
anpassen

|

DDL-Compiler

kompatible Subschemata
libernehmen

>

BGSSIA

die SSIA der kompatiblen
Subschemata erzeugen
und im DBDIR eintragen

die inkompatiblen
Subschemata korrigieren

g

DDL-Compiler

korrigiertes Subschema
Ubersetzen

l

BGSSIA

SSIA erzeugen und
im DBDIR eintragen

I
)

DB-Anwenderprogramm
anpassen

|

Compiler und BINDER

angepasste DB-Anwender-
programme Ubersetzen
und binden

l

BREORG

Datenbank reorganisieren

l

BCHECK

Konsistenz d. Datenbank Uberprifen

alle

Sub-
schemata
sind
kompatibel

Bild 24: Aktivitaten nach dem Umstrukturieren der Datenbank
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Schema-DDL andern Datenbank umstrukturieren

6.1 Schema-DDL andern

Wollen Sie Ihre Schema-DDL andern, so miissen Sie eine neue und vollstandige Schema-
Definition erstellen und diese neu Ubersetzen.

Mit BALTER kénnen Sie folgende Schema-DDL-Anderungen bearbeiten:
e auf Realm-Ebene

— Realms hinzufiigen oder I6schen
e auf Satzartebene

— Satzarten hinzufligen oder léschen

— den LOCATION MODE andern

— SEARCH-Keys neu definieren, Idschen oder modifizieren

— Felder hinzufligen, weglassen, umdefinieren, verlangern oder verkirzen

e auf Setebene

— Sets hinzufiigen oder I6schen (mit Einschrankungen)

— die ORDER-Klausel andern (mit Einschrankungen)

— die Sortierkriterien andern

— SEARCH-Keys neudefinieren, abschaffen oder modifizieren

Bei einer Umstrukturierung identifiziert BALTER die Datenbankelemente (Realms, Satzar-
ten, Sets, Schlissel, usw.) ausschlieRlich durch ihren Namen:

— BALTER erkennt Elemente als gleich, wenn sie vom gleichen Typ sind (z.B. Satzart)
und ihre Namen in der alten und neuen Schema-DDL vorkommen.

— BALTER Idscht Elemente, wenn fur diesen Typ der Name in der neuen Schema-DDL
nicht vorkommt.

— BALTER flgt Elemente hinzu, wenn fir diesen Typ der Name in der alten Schema-DDL
nicht vorkommt.

Dementsprechend kdnnen Sie Elemente nicht umbenennen oder im selben Umstrukturie-
rungslauf ein Element I6schen und ein Element gleichen Typs und gleichen Namens wieder
hinzufigen. Zum Umbennenen von Feldern steht Ihnen das Dienstprogramm BRENAME
zur Verfuigung (siehe Kapitel ,Datenbankobjekte umbenennen (BRENAME, BALTER)" auf
Seite 347).

Bei dem BGSIA-Lauf wahrend der Umstrukturierung bleiben die Nummern der Daten-
bankelemente erhalten; BGSIA ordnet die jeweiligen Nummern tber den Elementnamen
zu. Daher ist die Reihenfolge beliebig, in der Sie die Elemente in der neuen Schema-DDL
definieren.
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Datenbank umstrukturieren Schema-DDL dndern

Die Klauseln der Schema-DDL und der SSL unterliegen bei einer Umstrukturierung den
gleichen Regeln wie beim Definieren der Datenbank (siehe Handbuch ,Entwerfen und De-
finieren®). Wenn Sie eine Klausel der Schema-DDL andern, missen Sie demnach alle da-
mit zusammenhangenden Klauseln der Schema-DDL und der SSL so anpassen, dass sie
diesen Regeln entsprechen.

Die in der Schema-DDL méglichen Anderungen und ihre Auswirkungen auf den Datenbe-
stand sind im Folgenden ausfihrlich beschrieben.
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Schema-Eintrag Schema-DDL &ndern

Schema-Eintrag

SCHEMA NAME IS schemaname

schemaname
durfen Sie wahlweise andern

[PRIVACY LOCK FOR COPY IS T7iteral—-IL QR T7iteral-211.

Die PRIVACY LOCK-Angaben kdnnen Sie beliebig verandern.

Auswirkung auf den Datenbestand

Der DDL-Compiler tragt die neuen PRIVACY LOCK-Angaben in den neuen DBCOM ein.

Ein Subschema, dessen PRIVACY KEY nicht mit den neuen PRIVACY LOCK-Angaben
Ubereinstimmt, kdnnen Sie trotzdem weiterverwenden (siehe Abschnitt ,Kompatible Sub-
schemata Ubernehmen* auf Seite 319). Die neuen PRIVACY LOCK-Angaben mussen Sie
erst beim Ubersetzen geénderter bzw. neuer Subschemata beriicksichtigen.
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Schema-DDL andern Realm-Eintrag

Realm-Eintrag

AREA NAME IS realmname

Hinzuflgen oder Léschen von Realms ist erlaubt.

Léschen Sie einen Realm, der Satze einer Satzart enthalt, die auch im neuen Schema noch
vorhanden ist, so missen Sie diese Satze vor dem Umstrukturieren entladen, da BALTER
keine Verlagerung von Satzen in andere Realms vornimmt.

Einen geldschten Realm hangt BALTER nur von der Datenbank ab; Sie missen seine Da-
tei nach Abschluss der Umstrukturierung mit dem ERASE-Kommando l6schen.

Hinzugefigte Realms mussen Sie nicht mit BFORMAT formatieren; BALTER formatiert sie
automatisch und hangt sie an die Datenbank an. Sie miissen sie aber vor dem ausfiihren-
den BALTER-Lauf per CREATE-FILE-Kommando einrichten.

Dabei ist darauf zu achten, dass die Sekundarzuweisung auf einen Wert gréRer 0 gesetzt
wird, wenn der Realm online erweiterbar werden soll (siehe Handbuch ,Datenbankbetrieb®,
ACT INCR).

[AREA IS TEMPORARYI.

Hinzufligen oder Léschen des Temporaren Realms ist generell méglich.

Es ist nicht zulassig, einen Temporaren Realm in einen nicht Temporaren Realm und um-
gekehrt umzuwandeln.
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Satz-Eintrag Schema-DDL &ndern

Satz-Eintrag

RECORD NAME IS satzname

satzname
Satzarten durfen Sie hinzufligen oder I6schen, oder ihre Definition andern.

Eine Satzart, die Sie I6schen wollen, mussen Sie vorher nicht entladen; BALTER I6scht alle
zugehorigen Informationen wie Satze, Hashbereiche, DBTT, und Tabellen, mit einer Aus-
nahme:

Komprimiert gespeicherte Satze oder Satze mit variablen Feldern missen Sie vor der Um-
strukturierung entladen, da BALTER sie nicht verarbeiten, also auch nicht Iéschen kann.

IN

DIRECT feldname—1 { } satzname
0F
DIRECT-LONG

[LOCATION MODE IS bezeichner-1 ]

CALCL hashroutinel USING feldname-2, ...

DUPLICATES AREL NOTJ1 ALLOWED

Die LOCATION MODE-Klausel diirfen Sie beliebig verandern, hinzufligen oder weglassen.

CALC/DIRECT bzw. CALC/DIRECT-LONG
Umwandeln der Angabe DIRECT bzw. DIRECT-LONG in CALC und umgekehrt so-
wie das Weglassen oder Hinzufiigen der LOCATION MODE-Klausel mit einer die-
ser Angaben ist zugelassen.

Auswirkung auf den Datenbestand

— DIRECT bzw. DIRECT-LONG — CALC:
BALTER legt einen neuen Hashbereich an und verlagert die Datensatze in den
neu angelegten Hashbereich.
Wenn die Satzart Membersatzart einer Liste ist, wird ein indirekter CALC ange-
legt. Bei einer verteilbaren Liste liegt der Hashbereich fir alle Satze in einem
Realm.

— CALC — DIRECT bzw. DIRECT-LONG:
BALTER Iéscht alle fir das Hashverfahren notwendigen Systeminformationen,
verlagert aber nicht die bereits gespeicherten Satze dieser Satzart in der Da-
tenbank.
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Schema-DDL andern Satz-Eintrag

— Hinzufligen/Weglassen von LOCATION MODE IS CALC:
Diese Anderung wirkt sich auf den Datenbestand genauso aus wie das Umwan-
deln der Angabe DIRECT bzw. DIRECT-LONG in CALC und umgekehrt.

— Hinzufligen/Weglassen von LOCATION MODE IS DIRECT/DIRECT-LONG:
Diese Anderung wirkt sich auf den Datenbestand nicht aus; lediglich in den An-
wenderprogrammen miissen Sie die Anderung beriicksichtigen.

DIRECT bzw. DIRECT-LONG

CALC

feldname-1:

das Schllsselfeld diirfen Sie nach Belieben andern

bezeichner-1:
darf gedndert werden

Auswirkung auf den Datenbestand

Auf den Datenbestand wirken sich diese Anderungen nicht aus;
lediglich in den Anwenderprogrammen miissen Sie die Anderung beriicksichtigen.

hashroutine: dirfen Sie andern;

dabei ist es erlaubt, von der Standard-Hashroutine von UDS/SQL zu einer eigenen
Hashroutine zu wechseln oder umgekehrt, oder die eigene Hashroutine gegen eine
neue eigene Hashroutine auszutauschen

feldname-2,..:

jede beliebige Anderung der Schliisselfelder ist zugelassen

DUPLICATES....
Duplikate durfen Sie beliebig zulassen oder verbieten.

Auswirkung auf den Datenbestand

— Andern Sie die Schliisselfelder oder die Hashroutine, so richtet BALTER einen
neuen Hashbereich ein und speichert die Datensatze um.

— Andern Sie die Angabe DUPLICATES in NOT ALLOWED, so miissen Sie be-
achten, dass BALTER den Datenbestand auf vorhandene Duplikate nur in den
Fallen prift, in denen er die Schliissel auf Grund weiterer Anderungen bearbei-
ten muss.

— Findet BALTER Datensatze mit doppelten Schliisselwerten, so eliminiert er
sie nicht. Verbieten Sie Duplikate, miissen Sie daher selber priifen, ob Daten-
satze mit doppelten Schlisselwerten vorkommen und wenn ja, den Datenbe-
stand vor dem Umstrukturieren bereinigen.

— Doppelte Schliisselwerte protokolliert BALTER nur in der EXECUTION-Phase,
nicht im Analyseprotokoll; die Umstrukturierung setzt er anschlief3end fort.

— Diese Behandlung von Duplikaten gilt fiir alle Klauseln, die den Eintrag
DUPLICATES enthalten!
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Satz-Eintrag

Schema-DDL andern

WITHIN realmname—1L, realmname-2,... AREA-ID IS bezeichner-2]

realmname
Die Zuordnung von Satzarten zu bestimmten Realms durfen Sie andern.

Auswirkung auf den Datenbestand

Wenn Sie einen Realm bei einer Satzart hinzufigen, die mit
LOCATION MODE IS CALC definiert ist, so richtet BALTER - auRRer bei verteil-
baren Listen - in diesem Realm einen Hashbereich fir die Satzart ein.

Wenn die Satzart Membersatzart einer verteilbaren Liste ist und diese mit
LOCATION MODE IS CALC definiert ist, dann wird in einem Realm ein indirek-
ter CALC-Bereich genutzt, der explizit durch die DETACHED WITHIN-Klausel
der MODE IS LIST-Anweisung in der SSL oder ersatzweise durch den ersten
Realmnamen der obigen WITHIN-Klausel bestimmt ist. Eine entsprechende
Anderung bewirkt ein Neuanlegen des CALC-Bereiches.

Wenn Sie ausschlielich einen oder mehrere Realms flir eine Membersatzart
einer verteilbaren Liste hinzufligen, bleibt die vorhandene Liste unverandert.

Wenn Sie realmname-1 andern, so verlagert BALTER die DBTT der Satzart in
den neu angegebenen Realm, falls dem nicht eine SSL-Angabe entgegen
steht.

i @

Wenn Sie einen Realm in der WITHIN-Klausel weglassen, so diirfen in die-

sem Realm keine Satze der betroffenen Satzart gespeichert sein. Sonst
bricht BALTER - auler bei verteilbaren Listen - die Umstrukturierung ab,
selbst wenn Sie einen anderen Realm flr diese Satze zur Verfiigung stel-
len!

Wenn Sie bei verteilbaren Listen einen Realm weglassen, fihrt dies zu ei-
nem Neuaufbau der Liste, auch wenn dieser Realm keine Satze enthalt.

Wenn Sie eine verteilbare Liste entfernen, etwa durch Anderung der
MODE-Klausel in POINTER-ARRAY, bleiben die Satze der Membersatzart
in dem Realm, in dem sie in der verteilbaren Liste gespeichert waren. So-
fern Sie auf diese Satze mit LOCATION MODE IS CALC zugreifen, missen
Sie daflir sorgen, dafld nach Wegfall der Liste die AREA-ID jeweils korrekt
versorgt ist. Um dabei entstehende Zugriffsprobleme zu vermeiden, kénnen
Sie vor der Umstrukturierung mit der Online-Utility alle Seiten der Liste in
einen Realm verlagern und mit dem Wegfall der Liste auch nur noch einen
Realm fur die Satzart deklarieren.
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Schema-DDL andern Satz-Eintrag

Um Laufzeitverbesserungen des BALTER bei groRen Datenbanken zu er-
reichen, konnen Sie folgendermalien vorgehen:

Wenn Sie die Realmzuordung einer Ownersatzart von einem auf zwei oder
mehrere Realms erweitern, so sollten Sie in einem ersten Umstrukturie-
rungsschritt die DETACHED-Angaben (auch die Standardwerte) auf
DETACHED WITHIN realmname abandern fir die Tabellen, die von der
Ownersatzart abhangig sind. realmname bezeichnet den Realm, in dem die
Ownersatze zurzeit gespeichert sind. Im zweiten Umstrukturierungsschritt
nehmen Sie die auf einen Realm eingrenzenden DETACHED-Angaben
wieder zurtck.

bezeichner-2
dirfen Sie jederzeit andern

Auswirkung auf den Datenbestand

Eine Anderung wirkt sich auf den Datenbestand nicht aus; lediglich in den Anwen-
derprogrammen miissen Sie sie berlicksichtigen.

U931-J-2125-16 233



Satz-Eintrag Schema-DDL &ndern

CALCL hashroutinel
[SEARCH KEY IS feldname-3,... USING [ NAME IS namel]
INDEX

DUPLICATES AREL NOT] ALLOWED] ... .

Bei der SEARCH-KEY Klausel sind alle Anderungen zugelassen; es ist erlaubt:

— bestehende SEARCH-Keys zu andern
— neue SEARCH-Keys zu definieren
— nicht mehr benétigte SEARCH-Keys wegzulassen

feldname-3,...
Welches Datenfeld Sie als SEARCH-Key verwenden bzw. aus welchen Datenfel-
dern Sie den SEARCH-Key zusammensetzen, kénnen Sie ohne Einschrankungen
neu festlegen.

USING ...
alle Anderungen sind erlaubt

Auswirkung auf den Datenbestand

— CALC — INDEX:
BALTER baut eine mehrstufige SEARCH-Key-Tabelle auf und gibt den Spei-
cherplatz des indirekten Hashbereichs frei.

— INDEX — CALC:
BALTER legt die SEARCH-Key-Tabelle als einen indirekten Hashbereich an
und gibt den urspriinglich belegten Speicherplatz frei.

— Andere Hashroutine:
BALTER richtet einen neuen Hashbereich ein und gibt den Speicherplatz des
urspriinglichen Hashbereichs frei.

name diese Angabe kdnnen Sie weglassen, hinzufligen oder andern

DUPLICATES...
fur Duplikate gilt hier dasselbe wie fur die LOCATION MODE-Klausel (siehe
Abschnitt ,Satz-Eintrag“ auf Seite 230)

BALTER pruft nur dann auf unzulassig doppelt vorhandene Schliisselwerte
und protokolliert diese, wenn er eine mehrstufige SEARCH-Key-Tabelle
oder einen indirekten Hashbereich aufbauen muss.

i @

234

U931-J-2125-16



Schema-DDL &ndern Satz-Eintrag

{Lstufennummer] satzelementname

maskenzeichenkette
PICTURE IS
LX (ganzzahl-1) DEPENDING ON feldname—4
15
BINARY
FIXED REAL 31
DECIMALL ganzzahl-2L,ganzzahl-31]
TYPE IS
CHARACTERL ganzzahl—-4L DEPENDING ON feldname—5]1]
DATABASE-KEY
DATABASE-KEY—1 ONG

[LOCCURS ganzzahl—-5 TIMESI.}...

Den Aufbau von Satzarten durfen Sie beliebig modifizieren. Beachten Sie dabei Folgendes:

Lange der Satzart

Satzarten, die in einer einstufigen Liste gespeichert sind, diirfen Sie nicht verlangern!
Eine einstufige Liste bedeutet ORDER IS LAST, FIRST, PRIOR oder IMMATERIAL und
MODE IS LIST.

Anzahl und Reihenfolge der Felder
Die Reihenfolge von Feldern durfen sie andern, ebenso dirfen Sie Felder I6schen.
Neu definierte Felder initialisiert BALTER abhangig von Feldtyp:

— alphanumerische Felder mit Leerzeichen
— nationale Felder mit nationalen Leerzeichen (Unicode)
— numerische Felder mit dem Wert Null

Lange der Felder
Die Felder kdnnen Sie verlangern oder verkurzen; abhangig vom Feldtyp geht BALTER
folgendermaflen vor:

— alphanumerische Felder:

Beim Verlangern der Felder flllt BALTER rechts mit Leerzeichen auf, beim Verkuir-
zen der Felder schneidet BALTER rechts entsprechend viele Zeichen ab.

— nationale Felder:

Beim Verlangern der Felder fiillt BALTER rechts mit Leerzeichen (Unicode) auf,
beim Verkurzen der Felder schneidet BALTER rechts entsprechend viele Zeichen
ab.
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— numerische Felder:

Unter Beachtung der Stellung des Dezimalpunkts fiillt BALTER beim Verlangern der
Felder links mit dem Wert Null auf und schneidet beim Verkiirzen der Felder links
entsprechend viele Zeichen ab, wobei relevante Ziffern verloren gehen kénnen.
Ein evtl. vorhandenes Vorzeichen bleibt erhalten, sofern die neue Feldbeschrei-
bung ein Vorzeichen erlaubt.

e Database-Key-Felder

Bei Database-Key-Feldern kénnen Sie den Typ andern von DATABASE-KEY in
DATABASE-KEY-LONG und umgekehrt.

REC-REF \ TYPE IS DATABASE-KEY
] T e evion

Bild 25: Typ von Database-Key-Feldern andern

TYPE IS DATABASE-KEY — TYPE IS DATABASE-KEY-LONG:

BALTER Ubertragt die 1 Byte lange Satzartnummer (REC-REF) des DATABASE-KEY-
Feldes rechtsbiindig in den entsprechenden 2 Byte langen Bereich des DATABASE-
KEY-LONG-Feldes. Die 3 Byte lange Satzfolgenummer (RSQ) des DATABASE-KEY-
Feldes wird rechtsbiindig in den entsprechenden 4 Byte langen Bereich des
DATABASE-KEY-LONG-Feldes ubertragen.

TYPE IS DATABASE-KEY-LONG — TYPE IS DATABASE-KEY:

BALTER Ubertragt das rechte Byte der 2 Byte langen Satzartnummer (REC-REF) des
DATABASE-KEY-LONG-Feldes rechtsbiindig in den entsprechenden 1 Byte langen
Bereich des DATABASE-KEY-Feldes. Die rechten 3 Bytes der 4 Byte langen Satzfolge-
nummer (RSQ) des DATABASE-KEY-LONG-Feldes werden rechtsbundig in den ent-
sprechenden 3 Byte langen Bereich des DATABASE-KEY-Feldes ibertragen.
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Da bei der Anderung von TYPE IS DATABASE-KEY-LONG in TYPE IS DATABASE-
KEY bei REC-REF und RSQ links jeweils Stellen abgeschnitten werden, kommt es zu
Datenverlust, falls REC-REF > 254 und/oder RSQ > 224-1. Bei Datenverlust gibt
BALTER eine Warnung aus, die den urspriinglichen DATABASE-KEY-LONG-Wert ent-
halt; der BALTER-Lauf wird nicht abgebrochen. Die Datenbank ist weiterhin physisch
konsistent (siehe Handbuch ,Sichern, Informieren und Reorganisieren”, BCHECK). Die
logische Konsistenz, d.h die Konsistenz der Anwenderdaten, muss von Ihnen Uberprift
und sichergestellt werden.

Typ der Felder

Wenn Sie den Typ eines numerischen Feldes in einen anderen numerischen Typ an-
dern (z.B. TYPE IS DECIMAL — TYPE IS BINARY), konvertiert BALTER die Daten.
Wenn Sie den Typ eines ungepackten numerischen Feldes in alphanumerisch (fester
Lange) andern, verfahrt BALTER wie nachfolgend beschrieben.

Bei allen anderen Typanderungen belegt BALTER das Feld entsprechend dem neuen
Typ mit Leerzeichen oder dem Wert Null. Dies gilt insbesondere auch fiir alle Typande-
rungen von oder nach national.

ungepackt numerisch — alphanumerisch (feste Lange):
Sofern erforderlich, konvertiert BALTER die Daten. Dabei verfahrt BALTER wie folgt:

1. BALTER Ubertragt die numerische Ziffernfolge linksbiindig in das alphanumerische
Zielfeld; fuhrende Nullen bleiben erhalten.
Ein evtl. vorhandenes Symbol ,V* (Dezimalpunkt) in der Definition des Ausgangs-
feldes wird von BALTER ignoriert, d.h. Gbertragen werden der ganzzahlige Anteil
und die Dezimalstellen.
In der Definition des Ausgangsfeldes vorhandene Symbole ,P* (implizite Multiplika-
tion mit 10) werden von BALTER so weit wie mdglich bericksichtigt.

Je nach GroRe des alphanumerischen Zielfeldes verfahrt BALTER wie folgt:

— Enthalt das Zielfeld weniger Stellen als die zu Ubertragende Ziffernfolge (inklu-
sive bericksichtigter Symbole ,P“), so werden von der Zif