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1 Einleitung

Der Adapter BeanConnect™ gehért zur Produkt-Suite openSEAS (open Suite for
Enterprise Application Server). BeanConnect realisiert die Verknipfung zwischen klassi-
schen Transaktionsmonitoren und modernen Application Servern und ermdglicht damit die
effiziente Integration von Legacy-Anwendungen in moderne Java-Anwendungen.

Dieses Handbuch beschreibt das Produkt BeanConnect. BeanConnect bietet einen

JCA 1.6-konformen Adapter, der openUTM- und CICS™-Anwendungen mit Anwendungen
auf Basis von Java™ EE (Java Platform, Enterprise Edition), z.B. dem Oracle™ WebLogic
Server, verbindet. In den folgenden Abschnitten bezieht sich der Begriff EIS (Enterprise
Information System) auf die openUTM- oder CICS-Anwendung. Mit openUTM-Anwendung
(kurz UTM-Anwendung) ist sowohl eine stand-alone UTM-Anwendung als auch eine
UTM-Cluster-Anwendung gemeint.

BeanConnect unterstitzt verschiedene Kommunikationsrichtungen und -modelle, so
erméglicht es Outbound- und Inbound-Kommunikation, transaktionale und nicht-transakti-
onale Kommunikation sowie asynchrone und dialogbasierte Kommunikation.

BeanConnect-Komponenten
BeanConnect besteht aus folgenden Komponenten:

e Der BeanConnect Resource Adapter implementiert die JCA 1.6-Schnittstellen. Als
konformer JCA-Adapter wird er in den Application Server deployt und 1&uft innerhalb
des Application Servers.

e Der BeanConnect Proxy stellt die Funktionalitat einer Protokollmaschine sowie Funk-
tionen zur Transaktionssteuerung und Transaktionssicherung bereit. Er kann als intelli-
gentes Gateway betrachtet werden. Er kommuniziert mit dem Resource Adapter, derim
Application Server lauft, auf der einen Seite und mit dem EIS auf der anderen.

e Die BeanConnect Management Console (MC) ist eine Java-basierte grafische Benut-
zeroberflache flr die Konfiguration und Administration von BeanConnect Proxys. Mit
Hilfe der Management Console kénnen Sie mehrere Proxys auf demselben System
oder auf anderen Systemen verwalten.

e Das Management Console Command Line Interface (im Folgenden kurz mit MC-CLI
bezeichnet) ist ein Paket von Jython-Funktionen, mit dem Sie Funktionen der
BeanConnect Management Console aus einem Jython-Skript heraus ausfihren
kdénnen.
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Zielgruppe

Einleitung

1.1

e Die BeanConnect Tools sind Tools, die man bei bestimmten Einsatzszenarien von
BeanConnect benétigt. Dazu gehéren Cobol2Java und der MC-CmdHandler.

Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich an folgende Zielgruppen:

e BeanConnect Administratoren

e Administratoren von Application Servern wie z.B. Oracle WebLogic Server

e Deployer

e EJB-Entwickler (Enterprise Java Beans)

e openUTM- und CICS-Administratoren

Es wird davon ausgegangen, dass Sie mit Java und der JCA-Spezifikation V1.6 vertraut
sind.

20
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Einleitung Aufbau der Dokumentation zu BeanConnect

1.2 Aufbau der Dokumentation zu BeanConnect

Die BeanConnect Dokumentation besteht aus folgenden Komponenten:
e Das Handbuch BeanConnect (dieses Dokument)

e Das Hilfesystem fir die Management Console. Dieses bietet online schnelle und
kontextbezogene Unterstiitzung bei der Konfiguration und Administration von
BeanConnect Proxys.

e Die JavaDoc zu BeanConnect, die mit der JAR-Datei des Resource Adapters
BC30A00_RA. jar ausgeliefert wird. Diese Dokumentation steht nach der Installation
des Resource Adapters zur Verfugung.

e Die JavaDoc zum Command Line Interface der BeanConnect Management Console.
Diese Dokumentation steht nach der Installation der BeanConnect Management
Console zur Verflgung.

Erweiterungsdatei zum Handbuch

Anderungen und Erganzungen am Handbuch, die nach Redaktionsschluss vorgenommen
wurden, finden Sie in der produktspezifischen Handbucherweiterungsdatei (man-Datei).

Diese Datei ist im Home-Verzeichnis von BeanConnect abgelegt.
e auf Solaris™- und Linux®-Systemen unter /docs/Deutsch/man0l-de.pdf
e auf Windows™-Systemen unter \docs\Deutsch\man0l-de.pdf

Einzelheiten zum Oracle WebLogic Server und zu weiteren Softwareprodukten, die
in diesem Handbuch erwahnt werden, finden Sie in den zugehdrigen Dokumenten.
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Struktur dieses Handbuchs Einleitung

1.3 Struktur dieses Handbuchs

Kapitel 2, ,JCA-Adapter-Integration — Uberblick vermittelt einen Uberblick iber das
Oracle-Konzept fir die Adapterintegration. Es beschreibt die Funktionen von BeanConnect
und zeigt, wie dieses Produkt in die Umgebung des Oracle WebLogic Server eingebunden
wird.

Kapitel 3, ,BeanConnect installieren” beschreibt Installation, Update-Installation und
Deinstallation von BeanConnect.

Kapitel 4, ,Konfiguration im Application Server” bietet Informationen zum Konfigurieren der
Outbound- und Inbound-Kommunikation Gber das OSI TP / LU6.2 Protokoll und der Out-
bound-Kommunikation tiber das UPIC-Protokoll. Es beschreibt das Deployment des
Resource Adapters, einer OLTP Message-Driven Bean und von Enterprise Java Beans.

Kapitel 5, ,BeanConnect Management Console - Uberblick® vermittelt einen Uberblick tiber
die BeanConnect Management Console. Die Management Console wird zum Konfigurieren
und Administrieren eines oder mehrerer BeanConnect Proxys verwendet.

Kapitel 6, ,BeanConnect konfigurieren® beschreibt die erforderlichen Schritte zum Konfigu-
rieren eines BeanConnect Proxys und seiner Komponenten mit der Management Console.

Kapitel 7, ,Konfiguration im EIS Partner anpassen” beschreibt die erforderlichen Konfigura-
tionsaktivitdten im EIS (Enterprise Information System), um eine Kommunikation zwischen
dem Application Server und dem EIS aufzubauen.

Kapitel 8, ,BeanConnect administrieren“ beschreibt die Administrationsaufgaben beim
Betrieb der BeanConnect Proxys.

Kapitel 9, ,Command Line Interface der BeanConnect Management Console (MC-CLI)“
beschreibt das Command Line Interface der Management Console, mit dem Sie die Funk-
tionen der Management Console Uber Jython Skripts ausflihren kénnen.

Kapitel 10, ,Interfaces und Programmierung® beschreibt die Programmierung der Kommu-
nikation zwischen dem Application Server und dem EIS.

Kapitel 11, ,Zeichensatz-Konvertierung und Sprachunterstitzung” beschreibt die Co-
de-Konvertierung zwischen der spezifischen Codierung des EIS Partners und Unicode.
Zusatzlich informiert dieses Kapitel Gber die Sprachenunterstiitzung bei der Ausgabe von
Meldungen.

Kapitel 12, ,Hoch-Verfligbarkeit und Skalierbarkeit” beschreibt die Konfigurationsénderun-
gen, die fir den Hochlast-Betrieb in BeanConnect notwendig werden kénnen.

22
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Einleitung Struktur dieses Handbuchs

Kapitel 13, ,Logging, Diagnose und Fehlerbehebung® beschreibt die Vielzahl verschiede-
ner Diagnose- und Trace-Funktionen.

Kapitel 14, ,Cobol2Java“ beschreibt die Integration von BS2000/0SD COBOL-Anwendun-
gen und BeanConnect Clients. Dabei wird auch das Tool Cobol2Java beschrieben, mit dem
die COBOL-Datentypen auf Java-Klassen abgebildet und konvertiert werden.
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Anderungen gegeniiber der Vorgédngerversion Einleitung

1.4

Anderungen gegeniiber der Vorgingerversion

BeanConnect V3.0 enthalt gegentiber BeanConnect V2.1 umfangreiche Anderungen. Im
Folgenden werden die wichtigsten Anderungen aufgelistet. Eine vollstandige Beschreibung
- inbesondere zur Software-Konfiguration - finden Sie in der Freigabemitteilung.

Neue Funktionen

Der BeanConnect Resource Adapter unterstiitzt die Spezifikation JCA 1.6 und damit
die neuen Contracts Generic Work Context und Security Work Context.

BeanConnect V3.0 kann mit Application Servern zusammenarbeiten, die die Spezifika-
tion JCA 1.5 oder JCA 1.6 unterstitzen.

Fur die Version 3.0 von BeanConect wurde der Oracle WebLogic Server als der Stan-
dard Application Server verwendet. Alle Beispiele im Handbuch beziehen sich auf die-
sen Application Server.

Command Line Interface der Management Console zur Konfiguration und Administra-
tion der BeanConnect Komponenten per Skript.

BeanConnect bietet ein Command Line Interface auf Basis der Skriptsprache Jython.
Damit lassen sich folgende Administrationsfunktionen aus einem Jython-Skript starten:

— Alle Proxy-Funktionen und alle Proxy Cluster-Funktionen, d.h. die Konfiguration
und Administration von Resource Adaptern, EIS Partnern, Inbound Services, Out-
bound Services, Inbound Communication Endpoints und Outbound
Communication Endpoints.

Sie kdnnen die hier aufgefihrten Objekte erzeugen, die Eigenschaften der Objekte
lesen und andern und die Objekte aus der Konfiguration entfernen. AuBerdem kon-
nen Sie Administrationsfunktionen ausfiihren wie z.B. das Prifen der Verfligbarkeit
oder Starten und Beenden eines BeanConnect Proxys.

— Die Verarbeitung von Todo-Topics
Sie kénnen die Eigenschaften der Todo-Topics lesen und Todo-Topics l6schen.
Funktionserweiterungen in der Management Console

— BeanConnect unterstiitzt UTM-Cluster-Anwendungen bei Outbound-Kommunikati-
on, indem die Knoten-Anwendungen einzeln konfiguriert und angesprochen wer-
den koénnen.

— Im Eigenschaftsdialog eines Outbound Communication Endpoint kénnen Sie den
EIS Partner jetzt direkt &ndern.
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Hinweise zu Fremdprodukten und Fremdliteratur

1.5 Hinweise zu Fremdprodukten und Fremdliteratur

In diesem Handbuch wird u.a. Bezug genommen auf folgende Fremdprodukte, die zusam-
men mit BeanConnect eingesetzt werden kénnen:

Oracle WebLogic Server

IBM™ Communications Server fiir Windows-Systeme und IBM Communications Ser-
ver fur Linux-Systeme

SNAP-IX™ von Data Connection Ltd fiir Solaris-Systeme

CICS (Customer Information Control System) von IBM

Dieses Handbuch nimmt an einigen Stellen konkreten Bezug auf Parameter, die im Oracle
WebLogic Server angegeben werden mussen. Fiir die vorliegende Beschreibung wird
Oracle WebLogic Server 12 vorausgesetzt, d.h. die Angaben gelten nur fiir genau diese
Version. Wenn eine andere Version eingesetzt wird, sind eventuell andere Angaben nétig.
Details finden Sie in der einschlagigen Dokumentation von Oracle.

BeanConnect V3.0
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Einleitung

1.6 Darstellungsmittel

In diesem Handbuch werden folgende Darstellungsmittel verwendet:

Darstellungsmittel

Bedeutung

Halbfette Schrift
Schreibmaschinen—

schrift

<>

{}

Vertikale Auslassungspunkte in einem Beispiel weisen darauf hin,
dass Informationen, die sich nicht direkt auf das Beispiel beziehen,
weggelassen wurden.

Horizontale Auslassungspunkte in Anweisungen oder Befehlen
weisen darauf hin, dass Teile der Anweisung oder des Befehls, die
sich nicht direkt auf das Beispiel beziehen, weggelassen wurden.

Halbfette Schrift im FlieBtext kennzeichnet alle Zitate der
Benutzeroberflache (Menlpunkte, Feldnamen, Optionen, etc.)

Schrift mit festen Zeichenabstand kennzeichnet Systemeingaben,
Systemausgaben und Dateinamen.

Spitze Klammern enthalten Namen, die vom Benutzer eingegeben
werden muissen.

In den Beispielen mit XML kennzeichnen spitze Klammern
XML-Anweisungen.

Eckige Klammern enthalten optionale Angaben, von denen Sie eine
auswéhlen kénnen, aber nicht missen.

Geschwungene Klammern enthalten alternative Angaben, von
denen Sie genau eine auswéhlen missen.

Eine vertikale Linie trennt die alternativen oder optionalen Angaben.

m Dieses Symbol kennzeichnet wichtige Hinweise und weitere Informationen.

é Dieses Symbol kennzeichnet eine Warnung.
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2 JCA-Adapter-Integration — Uberblick

Dieses Dokument beschreibt das Produkt BeanConnect. BeanConnect stellt einen
JCA 1.6-konformen Adapter zur Verfligung, der openUTM-Anwendungen (Universeller
Transaktions-Monitor) und CICS-Anwendungen (Customer Information Control System)
mit Java EE basierten Anwendungen verbindet, wie z.B. dem Oracle WebLogic Server.

Dieses Kapitel bietet einen Uberblick iiber die JCA-Adapter-Integration in eine Java EE
Application Server-Umgebung. Die Java EE Connector Architecture (JCA) ist eine Soft-
ware-Architektur zur Integration von heterogenen Anwendungen in die Java EE Plattform.

Das Kapitel beschreibt die Funktionen von BeanConnect und zeigt, wie dieses Produkt in
die Umgebung des Oracle WebLogic Servers eingebunden wird. Dieses Kapitel enthélt
Informationen zu folgenden Themen:

e Die JCA-Adapter-Versionen
e BeanConnect-Architektur
e BeanConnect als JCA-konformer Resource Adapter

e BeanConnectim Cluster-Betrieb
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2.1

211

Die JCA-Adapter-Versionen

Im Java Community Process (JCP) werden Java Specification Requests (JSRs) erarbeitet
und in einem formalen, allgemein zuganglichen Prozess verabschiedet. Die JSR-Doku-
mente werden Uber eine Nummer identifiziert und beschreiben Spezifikationen und Tech-
nologien, die zur Java-Plattform hinzugefigt werden kénnen. Das Dokument "JSR 322:
Java EE Connector Architecture 1.6" definiert Standard-Java-Interfaces fir die einfache
Integration von Anwendungen zur Kommunikation mit einem EIS. Die Einhaltung dieser
Spezifikation wird in diesem Dokument verkiirzt mit " JCA 1.6 Konformitat" bezeichnet.
Vorgéangerdokument war das Dokument "JSR 112: J2EE™ Connector Architecture 1.5".
Die Konformitat mit diesem Dokument wird kurz als "JCA 1.5 Konformitat" bezeichnet.
Java EE 5 beinhaltet JCA 1.5 und Java EE 6 beinhaltet JCA 1.6.

JCA-Adapter-Integration

Ein Resource Adapter ist speziell an das Enterprise Information System (EIS) angepasst,
fiir das er entwickelt wurde. Er stellt die Operationen auf Systemebene bereit, die fiir den
Betrieb und die Kommunikation mit dem EIS benétigt werden. Ein Resource Adapter, der
die JCA-Schnittstellen unterstltzt, kann mit jedem Application Server verwendet werden,
der ebenfalls diese Schnittstellen unterstiitzt. Der Resource Adapter stellt dem Application
Server seine Fahigkeiten tber ein JCA-definiertes SPI zur Verfiigung. Durch die Verwen-
dung des definierten SPI kann der Application Server die Dienste des Resource Adapters
wirksam in seine Operationen integrieren, wahrend er die Anwendungen selbst von der
darunterliegenden Implementierung des EIS isoliert. Wichtige Voraussetzungen fir eine
wirksame und skalierbare Integration fiir die Kommunikation mit den EIS-Systemen sind
Dienste wie z.B.

e Connection Management und Pooling,

e Transaction Management zur Unterstiitzung globaler, d.h. Application Server und EIS
umfassender Transaktionen,

e Logging und Tracing

e sowie ein Sicherheits-Framework, das sowohl container- als auch anwendungsgesteu-
erte Anmeldung ermdéglicht.
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2.1.2 JCA 1.6 System Contracts

Es werden alle Contracts der JCA 1.6-Spezifikation unterstitzt:

Connection Management Contract

Der Connection Management Contract ermdglicht den Anwendungskomponenten,
eine Verbindung mit einem EIS aufzubauen und jedes vom Application Server bereit-
gestellte Connection Pooling zu nutzen.

Transaction Management Contract

Der Transaction Management Contract ermdglicht einem Application Server, Transak-
tionen mit einem Transaktionsmanager zwischen mehreren Resource Managern zu
verwalten.

Security Contract

Der Security Contract bietet Zugangs- und Zugriffskontrolle sowie sichere Kommunika-
tion zwischen dem Java EE Server und dem EIS.

Lifecycle Management Contract

Der Lifecycle Management Contract erméglicht dem Application Server die Aktivitats-
phasen des Resource Adapters, d.h. Funktionen im Zusammenhang mit dem Starten
und Beenden, zu verwalten.

Work Management Contract

Der Work Management Contract ermdglicht dem Resource Adapter, Auftrdge zur Aus-
fuhrung an einen Application Server zu schicken. Da der Application Server die Arbeit
fr den Resource Adapter Ubernimmt, braucht sich der Resource Adapter nicht um das
Thread Management zu kiimmern. Stattdessen verwaltet der Application Server diesen
Aspekt effizient und verwendet bei Bedarf das Thread Pooling. Der Work Management
Contract ist zwar nicht erforderlich (der Resource Adapter kann flr Arbeitsablaufe auch
seinen eigenen Thread verwalten), wird aber dringend empfohlen.

Message Inflow Contract

Der Message Inflow Contract ermdglicht einem Resource Adapter die synchrone oder
asynchrone Auslieferung von Nachrichten an die Endpunkte im Application Server un-
abhéngig von Nachrichtenstil, Semantik und Infrastruktur.

Generic Work Context Contract (neu in JCA 1.6)

Der Generic Work Context Contract ermdglicht einem Resource Adapter, bei der In-
bound-Kommunikation Kontextinformation, die der Resource Adapter vom EIS erhalten
hat, an eine Work-Instanz weiterzugeben, mit deren Ausfuhrung er den Application
Server beauftragt hat.

BeanConnect V3.0
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e Transaction Inflow Contract

Der Transaction Inflow Contract erméglicht einem Resource Adapter eine importierte
Transaktion an einen Application Server weiterzuleiten. AuBerdem ermdglicht er es,
den Abschluss einer Transaktion zu Gbermitteln, sowie die Aufrufe zum Wiederanlauf,
die von einem EIS angestoB3en wurden.

e Security Work Context (neu in JCA 1.6)

Der Security Work Context ermdglicht einem Resource Adapter Security-Information,
die der Resource Adapter vom EIS erhalten hat, an eine Work-Instanz weiterzugeben,
mit deren Ausflihrung er den Application Server beauftragt hat. Diese Funktionalitat
wird als Security Inflow bezeichnet.

e Common Client Interface (CCI)

Das CCI beschreibt einen Standard-API-Client und ist primér an den Anforderungen
der Entwicklung von Tools zur Anwendungsentwicklung und EAI-Frameworks (Enterpri-
se Application Integration) ausgerichtet. Verglichen mit dem BeanConnect-spezifischen
API bietet das CCI einen eingeschrankten Funktionsumfang.

Detaillierte Informationen finden Sie auBerdem in der JCA 1.6-Spezifikation.

SOA-Architektur

Der JCA-Adapter unterstitzt das SOA Konzept (Service-oriented architecture).

SOA ist ein Konzept fiir eine Systemarchitektur, in der Funktionen in Form von wieder
verwendbaren, technisch voneinander unabhangigen und lose gekoppelten Services imp-
lementiert werden. Services kdnnen unabhéngig von zugrunde liegenden Implementierun-
gen Uber Schnittstellen aufgerufen werden, deren Spezifikationen 6ffentlich und damit ver-
trauenswiirdig sein kdnnen. Service-Interaktion findet tber eine dafir vorgesehene
Kommunikationsinfrastruktur statt.

Mit Hilfe von BeanConnect kénnen Komponenten von openUTM- und CICS-Anwendungen
als Services verfligbar gemacht werden. Umgekehrt kdnnen openUTM- und CICS-Anwen-
dungen Services im Application Server ansprechen.

Weitere Informationen finden Sie z.B. unter
http://de.wikipedia.org/wiki/Serviceorientierte_Architektur
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2.1.4 JCA-Adapter-Integration in Oracle WebLogic Server

Oracle WebLogic Server 12 ist eine Implementierung der Java EE 6-Spezifikation und
bietet standardisierte APIs an, mit denen z.B. auch Verbindungen zu entfernten Enterprise
Information Systems (EIS) verwendet werden kdnnen. Der Oracle WebLogic Server unter-
stutzt als Bestandteil der Java EE 6 die Java EE Connector Architecture 1.6 geman
JSR322-Spezifikation. Der BeanConnect JCA 1.6-Resource Adapter kann dadurch einfach
im Oracle WebLogic Server 12 deployt werden.

Bild 1: Oracle WebLogic Server — Java EE Connection Architecture

Oracle WebLogic Server

Java EE-Anwendungs- Application .
ol Enterprise
komponente Resource || ¢ . W Information
System Contracts Adapter System
(Quality of Service)

Das Deployment der Anwendungskomponenten und des Resource Adapters wird mit Hilfe
von Deployment Descriptoren vorgenommen, mit deren Hilfe der Resource Adapter und die
Anwendungskomponenten in den Application Server integriert werden:

e Standard Deployment Descriptor ejb—jar.xm1 fur die Anwendungskomponente ge-
maf Java EE Spezifikation.

e Standard Deployment Descriptor ra.xm1 fir den Resource Adapter.

e Application Server spezifische Deployment Descriptoren weblogic-ra.xml fir den
Resource Adapter und weblogic—-ejb—jar.xml fur die Anwendungskomponente.

Eine detaillierte Beschreibung dieser Deployment Descriptoren finden Sie in
Abschnitt 4.1.1, ,Konfigurationsdateien im Application Server”.
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2.2 BeanConnect-Architektur

2.2.1

BeanConnect ermdglicht die Kommunikation mit Enterprise Information Systems (kurz
EIS Partner) vom Typ openUTM und vom Typ CICS. Dieses Kapitel beschreibt, welche
Komponenten flr diese Partner bendétigt werden und welche Funktionen diese Komponen-
ten besitzen.

BeanConnect Komponenten

BeanConnect besteht aus folgenden Komponenten:

Der BeanConnect Resource Adapter implementiert die Interfaces von JCA 1.6. Als
konformer JCA-Adapter wird er in den Application Server deployt und lauft innerhalb
des Application Servers.

Um auch mit alteren Application Servern, die JCA 1.6 noch nicht unterstitzen, weiter
zusammenarbeiten zu kdnnen, wird zusatzlich ein JCA 1.5-kompatibler Resource
Adapter bereitgestellt, der nur die JCA 1.5-Funktionalitat anbietet.

Der BeanConnect Proxy stellt die Funktionalitat einer Protokolimaschine sowie Funk-
tionen zur Transaktionssteuerung bereit. Er kann als intelligentes Gateway betrachtet
werden. Er kommuniziert auf der einen Seite mit dem Resource Adapter, der im Appli-
cation Server lauft, und auf der anderen Seite mit dem EIS. Er kann sich auf demselben
Rechner wie der Resource Adapter oder auf einem anderen Rechner befinden.

Die BeanConnect Management Console (MC) ist eine Java-basierte grafische Benut-
zeroberflache u.a. fir die Konfiguration und Administration von Proxys. Die
Management Console bietet auch ein Command Line Interface (MC-CLI) an.

Mit Hilfe der Management Console kénnen mehrere Proxys auf demselben Rechner
wie die Management Console oder auf anderen Rechnern verwaltet werden. Fur die
Konfiguration von Outbound-Verbindungen iber das UPIC-Protokoll wird die Manage-
ment Console nicht benétigt.

Die BeanConnect Tools kdnnen unabhangig vom Proxy-Container installiert und ein-
gesetzt werden. Zu diesen Tools gehéren der Management Console Command Hand-
ler (MC-CmdHandler) und Cobol2Java.
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Bild 2: BeanConnect-Komponenten

Application Server
OSI TP Enterprise
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BeanConnect
Resource Adapter

BeanConnect Management Console

Der BeanConnect Proxy verwendet je nach Typ des EIS Partners das passende Protokoll,
d.h. OSI TP bei openUTM-Partnern oder LU6.2 bei CICS-Partnern.

Bild 3: BeanConnect-Komponenten fiir die Outbound-Kommunikation mit openUTM-Partnern uber das
UPIC-Protokoll

Application Server

UPIC-Protokoll .
BeanConnect i Enttt?rprg,e \
P Information System
Resource Adapter (UTM)

In komplexeren Szenarien kann die Notwendigkeit bestehen, einen oder mehrere Appli-
cation Server mit mehreren EIS zu verbinden. Beachten Sie in diesem Fall die folgenden
Regeln:

In einer Application Server Instanz darf BeanConnect nur einmal deployt werden.
Ein Resource Adapter kommuniziert mit genau einem Proxy.

Ein Proxy kann entweder mit einem Resource Adapter kommunizieren (Abschnitt 2.2.2,
»otandard-Betrieb mit einem Resource Adapter und einem Proxy“) oder mit mehreren
Resource Adaptern (Abschnitt 2.2.3, ,Multi-Resource Adapter Betrieb” oder
Abschnitt 2.4, ,BeanConnect im Cluster-Betrieb®)

Ein Proxy kann mit mehreren EIS Partnern kommunizieren.

Eine Management Console kann mehrere Proxys verwalten (Konfiguration und Admi-
nistration).

BeanConnect V3.0
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2.21.2

AuBerdem kann BeanConnect in einer Cluster-Konfiguration mit mehreren Resource
Adaptern und mehreren Proxys betrieben werden, siehe Abschnitt 2.4, ,BeanConnect im
Cluster-Betrieb“.

BeanConnect Resource Adapter

BeanConnect ist ein Connector Resource Adapter gemaf der JCA 1.6-Spezifikation von
Sun Microsystems™. Er erméglicht standardisierte Verbindungen von openUTM- und
CICS-Anwendungen zu Anwendungen, die auf Java EE basierten Application Servern
laufen und spielt eine tragende Rolle fur die Integration und Konnektivitat zwischen einem
EIS und einem Application Server. Der Resource Adapter dient als Kontakistelle zwischen
Anwendungskomponenten, Application Servern und Enterprise Information Systems.

Der Resource Adapter liegt als RAR-Archiv vor. Dieses Archiv muss im Application Server
deployt werden.

Weitere Einzelheiten Uiber die Konfiguration des Resource Adapters finden Sie in Kapitel 4,
~Konfiguration im Application Server”.

BeanConnect Proxy

Der Proxy verbindet Resource Adapter und EIS.

Er dient als Container fir die Konfigurationseigenschaften der Kommunikationspartner und
hélt alle Informationen zu Services, Communication Endpoints und zu Message Endpoints
bereit.

Der Proxy ist fir das Weiterleiten von Nachrichten zustandig und sorgt dafur, dass diese zu
den entsprechenden Partnern und Services zugeordnet werden. Er stellt Funktionen fur die
Transaktionssicherung bereit und flr die Verifizierung von Zugriffsrechten (Benutzerken-
nung und Passwort) bei Anfragen an und von openUTM- oder CICS-Anwendungen. Der
Proxy dient auch zur Sicherung von asynchronen Nachrichten (Inbound und Outbound) bis
zu ihrer Zustellung an den EIS Partner oder die Message Endpoint Anwendung.

Die BeanConnect-Konfiguration besteht im Wesentlichen aus der Konfiguration des
Proxys.

Der Proxy enthalt den Proxy-Container, der auf dem Transaktionsmonitor openUTM V6.2
basiert.

Den Proxy kénnen Sie mit der Management Console auf drei verschiedene Arten konfigu-
rieren:

e als openUTM-Proxy, der ausschlieBlich mit EIS Partnern vom Typ openUTM kommuni-
Ziert.

Ein openUTM-Proxy besteht nur aus dem Proxy-Container.
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als CICS-Proxy, der ausschlieBlich mit EIS Partnern vom Typ CICS kommuniziert.

Ein CICS-Proxy benétigt zusatzliche Komponenten fir die Kommunikation mit
CICS-Anwendungen. Fur die CICS-Kommunikation ist eine eigene Lizenz erforderlich.

als kombinierter Proxy

Ein kombinierter Proxy kommuniziert sowohl mit EIS Partnern vom Typ openUTM als
auch mit EIS Partnern vom Typ CICS. Fir die CICS-Kommunikation ist eine eigene,
getrennte Lizenz erforderlich.

Komponenten eines CICS-Proxys

Bei der Kommunikation mit CICS-Anwendungen besteht der Proxy zusétzlich aus folgen-
den internen Komponenten:

openUTM-LU6B2 Gateway, das den LU6.2-Protokoll-Stack fur die Verbindung zu

EIS Partnern implementiert, die das SNA-Protokoll LU6.2 unterstiitzen. Es werden
sowohl transaktionale als auch nicht-transaktionale Verbindungen mit CICS-Anwen-
dungen unterstitzt.

Communication Service:
Dies ist ein Produkt eines Drittanbieters, das den SNA-Stack implementiert.

Dabei handelt es sich um SNAP-IX von Data Connection fiir Solaris-Systeme oder um
den Communications Server von IBM fir Linux- und Windows-Systeme. Diese Produk-
te sind nicht im Lieferumfang von BeanConnect enthalten.

Die folgende Abbildung zeigt die Komponenten des Proxys fiir die Kommunikation mit
CICS-Anwendungen:

BeanConnect V3.0
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Bild 4: BeanConnect Proxy-Komponenten eines CICS-Proxys
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Der Proxy und alle Proxy-Komponenten werden mit der Management Console verwaltet

und administriert. Die Proxy-Komponenten openUTM-LU62 Gateway und Communication
Service kdnnen wahlweise auf demselben Rechner wie der Proxy-Container oder gemein-
sam auf einem anderen Rechner ablaufen.

Wenn eine zu administrierende Komponente (Proxy, Gateway, Communication Service) auf
einem anderen Rechner lauft als die Management Console, dann muss auf dem anderen
Rechner ein MCCmdHandler installiert sein, siehe auch Abschnitt 2.2.1.4, ,BeanConnect

Tools".

Es ist zu beachten, dass der Communication Service unter einer Benutzerkennung instal-
liert sein muss, die SNA-Berechtigung hat.

Der BeanConnect Proxy wird fir die Outbound-Kommunikation Gber das OSI TP
und das LU6.2 Protokoll sowie fiir die Inbound-Kommunikation verwendet.

Bei Outbound-Kommunikation mit EIS Partnern von Typ openUTM Uber das
UPIC-Protokoll wird der Proxy nicht verwendet.
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2.2.1.3 BeanConnect Management Console

Die Management Console unterstiitzt die Konfiguration und Administration des Proxys und
der Proxy-Komponenten. Sie stellt eine Java-basierte Bedienoberflache bereit, mit der sich
die notwendigen Konfigurationsschritte einfach ausfuhren lassen.

Die Management Console kann mit mehr als einem lokalen oder entfernten Proxy arbeiten.

e Lokal bedeutet, dass sich der Proxy auf demselben Rechner befindet wie die Manage-
ment Console, und dass der Proxy unter der gleichen Benutzerkennung installiert ist,
oder dass die Zugriffsrechte auf die Benutzerkennung, unter der der Proxy installiert ist,
entsprechend gesetzt sind.

e Entfernt bedeutet, dass der Proxy auf einem anderen Rechner als die Management
Console installiert ist oder dass der Proxy zwar auf dem gleichen Rechner, aber unter
einer anderen Benutzerkennung installiert ist, auf die die Management Console keinen
Zugriff hat.

Der Zugriff auf ein entferntes System wird mit dem Management Console Command Hand-
ler (MC-CmdHandler) ausgefiihrt. Der MC-CmdHandler ist ein stand-alone Java-Pro-
gramm, das der Management Console die Verwaltung von entfernten Proxys erméglicht.

Der Administrator definiert mit der Management Console alle fiir die Proxy-Konfiguration
notwendigen Daten. Folgende Informationen kénnen festgelegt werden:

e Allgemeine Angaben uber den Proxy bzw. den Proxy Cluster

e \Verwaltung der Properties von Resource Adaptern und Zugriff auf die Deployment
Descriptoren der Resource Adapter.

e Beschreibung der EIS Partner

e Services und Communication Endpoints fiir Outbound-Kommunikation (siehe
Abschnitt 2.3.1.1, ,,Outbound-Kommunikation®)

e Services und Message Endpoints flir Inbound-Kommunikation (siehe Abschnitt 2.3.1.2,
»Inbound-Kommunikation®)

e Verbindung zum JMX-Server fir den Zugriff auf MBeans und die von diesen angebote-
nen Informationen und Funktionen

Zusatzlich bei CICS-Partnern:
e Verbindung zum openUTM-LU62 Gateway
e Verbindung zwischen dem Communication Service und dem EIS Partner

Die Konfigurationsdaten werden von der Management Console gespeichert, so dass sie in
spateren Management Console-Sitzungen zur Verfligung stehen und geéndert oder ver-

vollstdndigt werden kénnen. Die Management Console erstellt Konfigurationsdateien, die
vom Proxy, den Proxy-Komponenten und dem EIS verwendet werden kénnen.
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AuBerdem kdnnen Sie die Konfigurationsdaten der BeanConnect-Konfiguration mit dem
Command Line Interface (MC-CLI) lesen und bearbeiten, siehe Kapitel 9, ,Command Line
Interface der BeanConnect Management Console (MC-CLI)*.

2.2.1.4 BeanConnect Tools

BeanConnect bietet bestimmte Komponenten als Tools an, die unabhangig vom
Proxy-Container installiert und eingesetzt werden kénnen. Diese Tools sind unabhéngig
davon, mit welchem EIS Partner kommuniziert wird.

BeanConnect stellt folgende Tools zur Verfigung:
e MC-CmdHandler (Management Console Command Handler)

Mit Hilfe von separat installierten MC-CmdHandlern ist es z.B. méglich, ferne Resource
Adapter oder fur CICS-Partner benétigte Proxy-Komponenten lber die Management
Console zu administrieren, ohne den Proxy-Container installieren zu missen.

e Cobol2Java

Cobol2Java ermoglicht die objektorientierte Abbildung von COBOL-Datenstrukturen
auf Java-Klassen.
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2.2.2 Standard-Betrieb mit einem Resource Adapter und einem Proxy

Im Standard-Betrieb arbeitet ein Proxy mit genau einem Resource Adapter zusammen, es
kdnnen jedoch mehrere EIS Partner angesprochen werden.

Bild 5: Beziehung zwischen BeanConnect-Komponenten im Standard-Betrieb und ohne Cluster

Application | BeanConnect &Y  Enterprise
Server Resource -4 p BeanConnect =g o | . o ation
Instanz Adapter 1:1 Proxy ¥—a.  System

X 1:n
¢ 1:1
1:1

BeanConnect Management Console

Der BeanConnect Resource Adapter kann nicht mehrmals in derselben Application Ser-
ver-Instanz deployt werden.
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2.2.3 Multi-Resource Adapter Betrieb

Im Multi-Resource Adapter Betrieb arbeitet ein Proxy mit mehreren Resource Adaptern
zusammen, die unabhangig voneinander agieren und auf unterschiedlichen Application
Server Instanzen laufen. Der BeanConnect Resource Adapter kann nicht mehrmals auf
derselben Application Server Instanz laufen.

Cluster- und Multi-Resource Adapter Betrieb schlie3en sich
gegenseitig aus.

Bild 6: BeanConnect-Komponenten im Multi-Resource Adapter Betrieb mit 2 Resource Adaptern und einem Proxy
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Ein Proxy kann bis zu 32 Resource Adapter auf unterschiedlichen Application Server
Instanzen verwalten. Der Multi-Resource Adapter Betrieb wird wie beim Standard-Betrieb
Uber die Management Console konfiguriert und administriert.

BeanConnect Management Console
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2.3 BeanConnect als JCA-konformer Resource Adapter

2.3.1

BeanConnect unterstitzt verschiedene Kommunikationsrichtungen und -modelle.
BeanConnect ermdéglicht Outbound- und Inbound-Kommunikation, transaktionale und
nicht-transaktionale Kommunikation sowie asynchrone und dialogbasierte Kommunikation.

Outbound- und Inbound-Kommunikation

Bei Outbound-Kommunikation kommuniziert eine im Application Server deployte EJB mit
einer Partneranwendung auf EIS-Seite.

Bei Inbound-Kommunikation sendet ein EIS Nachrichten an eine Message-Driven
Bean-Anwendung in einem Java EE Application Server.

BeanConnect unterstutzt fir openUTM-Partner folgende Kommunikationsvarianten:

e Dbidirektionale (Outbound und Inbound) und transaktionale oder nicht-transaktionale
Kommunikation mit OLTP-Anwendungen (On-Line Transaction Processing) tiber das
OSI TP Protokoll.

e unidirektionaler (nur Outbound) und nicht-transaktionaler Zugriff auf openUTM-Anwen-
dungen Uber das UPIC-Protokoll. Dieser Zugriff wird ohne Beteiligung des Proxys
durchgefuhrt.

e Nicht-transaktionale asynchrone Inbound-Kommunikation Gber openUTM-Socket- und
RFC1006-Protokoll (siehe Abschnitt 2.3.1.2, ,Inbound-Kommunikation®).

BeanConnect unterstutzt fiir CICS-Partner folgende Kommunikationsvariante:

e Dbidirektionaler (Outbound und Inbound) und transaktionaler oder nicht-transaktionaler
Zugriff auf/von OLTP-Anwendungen (On-Line Transaction Processing) Uber das
LU6.2-Protokoll. LU6.2 ist ein SNA-Protokoll (Systems Network Architecture), das
sowohl System-to-System-Kommunikation als auch System-to-Device-Kommunikation
unterstitzt.

AuBerdem unterstitzt BeanConnect (iber den Proxy nicht-transaktionale Inbound-Kommu-
nikation mit beliebigen Anwendungen, die eines der Protokolle UPIC, openUTM-Socket
oder RFC1006 unterstltzen (siehe Abschnitt 2.3.1.2, ,Inbound-Kommunikation®).
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2.3.1.1 Outbound-Kommunikation

Bei Outbound-Kommunikation initiiert eine im Application Server deployte EJB die Kommu-
nikation mit einer Partneranwendung auf der EIS-Seite. Outbound-Kommunikation kann
sowohl als asynchrone wie auch als dialogbasierte Kommunikation stattfinden.

Bild 7: Outbound-Kommunikation fir openUTM-Partner

Application Server
BeanConnect OSI TP openUTM
EJB q
BeanConnect Proxy Verbindung Anwendung
Resource
Adapter
EJB UPIC > openUTM
Verbindung Anwendung
Bild 8: Outbound-Kommunikation fur CICS-Partner
Application Server
EJB BeanG
eanConnect
R BeanConnect LU6.2 CICS
esource
Adapter Proxy Verbindung Anwendung
EJB

2.3.1.2 Inbound-Kommunikation

Bei Inbound-Kommunikation sendet ein EIS Nachrichten an eine Message-Driven
Bean-Anwendung in einem Java EE Application Server. Die Message-Driven Bean muss
ein Resource Adapter-spezifisches Message-Listener-Interface implementieren.
BeanConnect unterstitzt das Service Endpoint Message Listener Interface, das zu demin
der JCA-Spezifikation definierten CCl (Common Client Interface) gehdért, und dariber hin-
aus jeweils ein eigenes Message-Listener-Interface fir asynchrone und dialogbasierte
Kommunikation (siehe Abschnitt 2.3.4, ,Interfaces” ).
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BeanConnect unterstitzt folgende Kommunikationsarten fir Inbound-Kommunikation:

EIS ist eine openUTM-Anwendung

— transaktionale und nicht-transaktionale Kommunikation tiber das OSI TP Protokoll
(asynchrone und dialogbasierte Kommunikation)

— nicht-transaktionale Kommunikation tiber das openUTM-Socket- oder das
RFC1006-Protokoll (nur asynchron)

EIS ist eine CICS-Anwendung

— transaktionale und nicht-transaktionale Kommunikation tiber das LU6.2-Protokoll
(asynchrone und dialogbasierte Kommunikation)

EIS ist eine andere Anwendung

— UPIC-Anwendung: nicht-transaktionale Kommunikation tiber das UPIC-Protokoll
(dialogbasierte Kommunikation)

— openUTM-Socket-Client oder RFC1006-Anwendung: nicht-transaktionale Kommu-
nikation tber das openUTM-Socket- oder das RFC1006-Protokoll (asynchron und
dialogbasierte Kommunikation)

Bild 9: Inbound-Kommunikation fir openUTM-Partner

Application Server
\C UPIC-Client
\¢
MDB [l N
BeanConnect
RESOUrCe | e BeanConnect | OSI TP openUTM
Adapter Proxy S Anwendung
MDB Ook@{
openUTM Socket/
Verbindung RFC1006-Client
Bild 10: Inbound-Kommunikation ftir CICS-Partner
Application Server
MDB |-l=
BeanConnect LUB.2
Resource |- BeanConnect . CICS
Adapter Proxy Verbindung | Anwendung
MDB |~<lf=
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2.3.2

2.3.2.1

2.3.2.2

2.3.3

2.3.3.1

Asynchrone und dialogbasierte Kommunikation

Bei Inbound- wie Outbound-Kommunikation unterstiitzt BeanConnect sowohl asynchrone
als auch dialogbasierte Kommunikation.

Dialogbasierte Kommunikation

Bei dialogbasierter Kommunikation wartet ein Kommunikationspartner auf eine Antwort des
anderen Partners, bevor er die Verarbeitung fortsetzt, d.h.

e Dei dialogbasierter Outbound-Kommunikation wartet die Anwendung (EJB) im Applica-
tion Server auf die Antwort des EIS Partners..

e Deidialogbasierter Inbound-Kommunikation wartet der EIS Partner auf die Antwort der
Message-Driven Bean Anwendung.

Asynchrone Kommunikation

Bei asynchroner Kommunikation wartet ein Kommunikationspartner nicht auf die Antwort
des anderen Partners, d.h.

e Dbei asynchroner Outbound-Kommunikation sendet die Anwendung (EJB) im Applica-
tion Server eine Nachricht an den EIS Partner, ohne eine Antwort zu erwarten,

e bei asynchroner Inbound-Kommunikation sendet der EIS Partner eine Nachricht an
eine Message-Driven Bean Anwendung, ohne eine Antwort zu erwarten.

Transaktionale und nicht-transaktionale Kommunikation

BeanConnect unterstiitzt transaktionale und nicht-transaktionale Kommunikation.

Transaktionale Kommunikation ist nur fir die Kommunikation mit OLTP-Anwendungen Gber
das OSI TP und das LU6.2-Protokoll méglich.

Transaktionale Kommunikation

Im Falle von dialogbasierter Kommunikation ist die Verarbeitung in der entfernten Anwen-
dung Teil der globalen Transaktion. Damit ist gewahrleistet, dass die verteilten Ressourcen
immer konsistent sind, auch tber Anwendungen hinweg.

Im Falle von asynchroner Kommunikation besteht die Transaktion nur wahrend der Uber-
mittlung der Nachricht. Asynchron-Auftrdge werden bei transaktionaler Kommunikation ge-
nau einmal Gbermittelt. Das bedeutet, dass bei einer Netzwerkstérung oder beim Ausfall
einer Anwendung der Asynchron-Auftrag weder verloren geht, noch mehrfach tGbermittelt
wird.
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2.3.3.2

2.3.4

Nicht-transaktionale Kommunikation

Im Falle von nicht-transaktionaler Kommunikation ist die Verarbeitung in der entfernten An-
wendung unabhéngig von der lokalen Transaktion. Wenn zwei unabh&ngige Transaktionen
miteinander kommunizieren, fihren beide Anwendungen unabhéngig voneinander ihre
Transaktionen aus (Commits und Rollbacks). Dies kann z.B. im Falle einer Kommunikati-
onsstdrung zu Dateninkonsistenz in den verschiedenen Anwendungen fuhren. Diese Art
der Kommunikation gewahrleistet nicht, dass Asynchron-Auftrége nur einmal Gbermittelt
werden.

Interfaces

BeanConnect untersttzt sowohl BeanConnect-spezifische Interfaces als auch Stan-
dard-Interfaces geman JCA-Spezifikation. Dieser Abschnitt gibt eine groben Uberblick Gber
die Interfaces fiir Outbound- und Inbound-Kommunikation.

Weitere Einzelheiten zu den Programmier-Interfaces finden Sie in Kapitel 10, ,Interfaces
und Programmierung®.

Interfaces fiir Outbound-Kommunikation

Bei Outbound-Kommunikation kommuniziert eine im Application Server deployte EJB mit
einer Partneranwendung auf EIS-Seite. Diese EJB kann mit EIS Partnern tber die Inter-
faces in folgenden Packages kommunizieren:

e net.fsc.jca.communication

Die im Package net.fsc.jca.communication zusammengefassten Interfaces
definieren proprietdre BeanConnect-spezifische Kommunikations-Interfaces. Diese
unterstitzen unterschiedliche Programmier-Modi (wie Send/Receive und Call) und er-
mdglichen den Zugriff auf die Funktionen, die vom darunterliegenden Kommunikations-
protokoll unterstitzt werden.

e net.fsc.jca.communication.cci

Das Common Client Interface (CCl) ist in der JCA-Spezifikation definiert. Es beschreibt
einen Standard-API-Client und ist primar an den Anforderungen der Entwicklung von
Tools zur Anwendungsentwicklung und EAI-Frameworks (Enterprise Application
Integration) ausgerichtet. Verglichen mit dem BeanConnect-spezifischen API bietet das
CCl einen eingeschrankten Funktionsumfang.
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Interfaces fiir Inbound-Kommunikation
Bei Inbound-Kommunikation sendet ein EIS Nachrichten an eine Message-Driven
Bean-Anwendung in einem Java EE Application Server.

Die Message-Driven Bean muss ein Resource Adapter-spezifisches
Message-Listener-Interface implementieren.

BeanConnect unterstiitzt folgende Message-Listener-Interfaces:

e net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener
BeanConnect-spezifisches Interface fur asynchrone Kommunikation

e net.fsc.jca.communication.OltpMessagelistener
BeanConnect-spezifisches Interface fur dialogbasierte Kommunikation

® Jjavax.resource.cci.Messagelistener
Common Client Interface (CCI) fur dialogbasierte Kommunikation

Eine Message-Driven Bean, die eines der beiden erst geannten
Message-Listener-Interfaces implementiert, wird OLTP Message-Driven Bean genannt.
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2.4 BeanConnect im Cluster-Betrieb

BeanConnect unterstiitzt sowohl Cluster im Application Server als auch Proxy Cluster.
Damit kénnen n Instanzen des Resource Adapters m Proxy Instanzen zugeordnet werden.

Der Cluster-Betrieb dient dazu, die Ausfallsicherheit zu erh6hen und eine Lastverteilung
zwischen den Instanzen zu realisieren.

Bild 11: BeanConnect-Komponenten im Cluster-Betrieb

Application Server Cluster Proxy Cluster

Application BeanConnect < BeanConnect Enterprise
Server Resource PR Proxy Information
Instanz Adapter Instanz Instanz System

b 1:n

:

BeanConnect Management Console

Fur die Outbound-Kommunikation ist eine Resource Adapter Instanz zu einer Zeit immer

genau einer Proxy Cluster Instanz zugeordnet. Féllt diese Instanz aus, dann sucht sich die
Resource Adapter Instanz eine neue Proxy Cluster Instanz. Die Lastverteilung wird mit den
Mechanismen des Application Servers realisiert.

Fur die Inbound-Kommunikation sind einer Proxy Instanz immer alle Application Server
Instanzen zugeordnet, die Lastverteilung Gbernimmt der Proxy-Container.

Der Proxy Cluster wird mit der Management Console konfiguriert. Eine der Proxy Instanzen
ist als Master Instanz ausgezeichnet, mit deren Hilfe die anderen Proxy Instanzen synchro-
nisiert werden, z.B. bei Anderungen in den Konfigurationsdaten.
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3 BeanConnect installieren

Dieses Kapitel beschreibt die Installation, Update-Installation und Deinstallation von

BeanConnect. Dabei werden folgende Themen behandelt:

BeanConnect auf Solaris-Systemen installieren
BeanConnect auf Linux-Systemen installieren
BeanConnect auf Windows-Systemen installieren
BeanConnect Resource Adapter installieren
BeanConnect Tools installieren

Update-Installation fiir den BeanConnect Proxy-Container und die
Management Console

BeanConnect deinstallieren
BeanConnect Resource Adapter deinstallieren

BeanConnect Tools deinstallieren

m Weitere Informationen finden Sie in der Handbucherweite-

rungsdatei man01-de.pdf (PDF-Format).

Nach der Installation finden Sie diese Datei im Home-Verzeich-
nis von BeanConnect:

Solaris- und Linux-Systeme: /Docs/Deutsch
Windows-Systeme: \Docs\Deutsch

BeanConnect V3.0
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3.1

3.1.1

BeanConnect auf Solaris-Systemen installieren

BeanConnect unterstiitzt das Betriebssystem Sun™ Solaris (SPARC).
BeanConnect umfasst die folgenden Produktdateien:

e BeanConnect Proxy

e openUTM
e openUTM-LUB2 Gateway (nur flr CICS-Partner)
e PCMX

Die Installation von BeanConnect umfasst die folgenden Schritte:
1. Master-Installation

2. BeanConnect Proxy-Container und Management Console installieren

Master-Installation

Die Master-Installation muss unter der root-Kennung erfolgen.

Starten Sie die Master-Installation mit dem folgenden Befehl:

pkgadd —d MASTER_BC30A00.pkg

Bei der Master-Installation kdnnen Sie die folgenden Pakete installieren:

e PCMX (Communications Manager UNIX OS)

e openUTM

e BeanConnect

e openUTM-LUB2 Gateway (fur CICS-Partner)

Wabhlen Sie die Pakete, die Sie installieren mdchten.
Fir die Benutzung von BeanConnect miissen alle Pakete der
Master-Installation installiert sein, Sie sollten jedoch nur die Pa-
kete installieren, die noch nicht auf Ihrem System vorhanden

sind. Achten Sie auch darauf, dass die Versionen der Pakete
Ubereinstimmen.

Wenn Sie mehrere Pakete installieren wollen, missen Sie das Master-Installationspaket
nichtimmer neu starten. Wenn Sie das Master-Paket starten, werden die einzelnen Pakete,
die Sie installieren kénnen, durchnummeriert aufgelistet.
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Beispiel 1 Installation mehrerer Pakete
Sie méchten die Produktdateien von BeanConnect (Paket 1) und openUTM (Paket 4)

installieren.
The following packages are available:
1 BC30A00 BeanConnect
(sparc) 3.0A00
2 SMAWpcmx Communications Manager Unix 0S
(sparc) 6.0B00
3 SMAWutm6s openUTM-LU62: openUTM LU6.2 comm. (using SNAP-IX)
(sparc) 5.1A40
4 UTM62A00 openUTM:Universal Transaction Monitor

(sparc) 6.2A00

Select package(s) you wish to process (or 'all' to process all packages).

Die Installationen der Pakete 1, 2 und 4 werden nacheinander durchlaufen.

3.1.1.1 PCMKX installieren

PCMX muss als Software-Voraussetzung installiert werden, wenn auf diesem Rechner
auch ein BeanConnect Proxy installiert wird. Wenn auf diesem Rechner nur die
BeanConnect Management Console oder andere BeanConnect Tools installiert werden, ist
die Installation von PCMX nicht notwendig.

1. Wabhlen Sie das PCMX-Paket (Communications Manager UNIX OS) aus der
Master-Installation.

2. PCMX (Communications Manager UNIX OS) wird automatisch installiert.

3.1.1.2 openUTM installieren

openUTM muss vor dem BeanConnect Proxy-Container installiert werden. D.h. die Instal-
lation von openUTM ist nicht notwendig, wenn Sie auf diesem Rechner nur die
BeanConnect Management Console oder andere BeanConnect Tools betreiben wollen.

1. Wahlen Sie das openUTM-Paket aus der Master-Installation.

2. Geben Sie das Home-Verzeichnis an, in das openUTM installiert werden soll.
Voreinstellung: /opt/1ib

3. Geben Sie das Basisverzeichnis <basedir> an. Wahlen Sie hier noch einmal das
Verzeichnis, das Sie in Schritt 2 angegeben haben.

BeanConnect V3.0 51



BeanConnect auf Solaris-Systemen installieren BeanConnect installieren

3.1.1.3

3.1.1.4

3.1.1.5

Produktdateien von BeanConnect installieren

Bevor Sie den BeanConnect Container und/oder die BeanConnect Management
Console installieren kbnnen, miissen Sie zunachst die Produktdateien von
BeanConnect installieren.

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Waéhlen Sie das Paket BeanConnect aus der Master-Installation.

2. Geben Sie das Installationsverzeichnis von BeanConnect an, in das die Produktdateien
von BeanConnect installiert werden sollen. Voreinstellung: /opt/1ib

openUTM-LU62 Gateway installieren (fir CICS-Partner)

1. Waéhlen Sie das Paket mit dem openUTM-LU62 Gateway aus der Master-Installation.
2. Das openUTM-LU62 Gateway wird automatisch installiert.

Silent Installation

Fur die Unterpakete openUTM und BeanConnect benétigt man eine sogenannte
<response-file>, um die Fragen nach location, owner und group beantworten zu kénnen.
Zusétzlich bendtigt man fur beide Produkte eine modifizierte
<installation-administration—file>, um die Sicherheitsabfrage nach root-Berech-
tigung zu unterdriicken.

Die Standard-Datei default befindet sich unter /var/sadm/install/admin.
1. Kopieren Sie die Standard-Datei.

2. Tragen Sie bei action=nocheck ein.

3. Geben Sie die Datei als <installation—-administration—file>an.
Auf Solaris-Systemen rufen Sie die Silent Installation folgendermafBen auf:

pkgadd —r <response—-file> —a <installation—administration—-file>
—d MASTER_BC30A00.pkg

<<EOF

<Unterpakete Nummer mit Leerzeichen getrennt>

EQF

Beispiel flr <response—file>:

LOC="/opt/1ib"
OWNER="root"
GROUP="root"
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3.1.2 BeanConnect Proxy-Container und Management Console installieren

Bevor Sie BeanConnect-Komponenten installieren kdnnen, miissen Sie zunachst
JDK, PCMX, openUTM, das openUTM-LU62 Gateway (flir CICS-Partner) und die
Produktdateien von BeanConnect aus der Master-Installation installieren.

Das BeanConnect Installationsprogramm kann folgende Aktionen ausfihren:

Den BeanConnect Proxy-Container und den MC-CmdHandler installieren

Die BeanConnect Management Console inklusive Command Line Interface (MC-CLI)
installieren

Installationsprozedur starten

Nach der Installation der Produktdateien folgt als zweiter Schritt eine benutzerspezifische
Installation der BeanConnect-Komponenten.

Melden Sie sich am System unter der Benutzerkennung an, unter der BeanConnect laufen
soll. Fir die Installation sind keine Root- oder Administrationsrechte erforderlich.

1.

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das Sie den Proxy-Container / die Management
Console installieren méchten.

Beispiel:

Wechseln Sie in das Verzeichnis <user_base_dir>, wenn Sie den Proxy-Container
nach <user_base_dir>/<proxy_cont_name> und die Management Console nach
<user_base_dir>/<console_name> installieren wollen.

Starten Sie die Installation mit folgendem Befehl:
<BC_home>/shsc/install.BeanConnect
Die Standardeinstellung fiir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

Die Installationsprozedur zeigt ein Menul mit den Komponenten an, die Sie installieren
kdnnen.

e 1 BeanConnect Proxy-Container

Damit installieren Sie den BeanConnect Proxy-Container und den
MC-CmdHandler.

e 2 Management Console (Administration Tool)

Damit installieren Sie die BeanConnect Management Console inklusive Command
Line Interface (MC-CLI).

BeanConnect V3.0
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Geben Sie die Nummer(n) der Komponente(n) an, die Sie installieren méchten. Wenn
Sie beide Komponenten installieren méchten, geben Sie 1 2 ein. Wenn Sie q eingeben,
wird die Installationsprozedur beendet.

BeanConnect Proxy installieren

Die Installationsprozedur <BC_home>/shsc/install.BeanConnect bendtigt folgenden
Input:

1.

Benutzer-Basisverzeichnis, in das der BeanConnect Proxy installiert werden soll

Die Installationsprozedur schléagt das aktuelle Verzeichnis (aus dem die Prozedur ge-
startet wurde) als das BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis <user_base_dir>
vor, in das der Proxy-Container installiert werden soll.

Wenn Sie dieses Verzeichnis mit y bestatigen, wird die Installationsprozedur fortge-
setzt.
Wenn Sie n angeben, wird die Installation abgebrochen.

Um den Proxy-Container in einem anderen Verzeichnis zu installieren, wechseln Sie in
dieses Verzeichnis und starten Sie die Installation erneut.

Name des Proxy-Containers
Geben Sie den Namen des Proxy-Containers an.

Dieser Name muss in lhrem System eindeutig sein.

Der Name darf aus maximal acht Zeichen bestehen.
Folgende Zeichen sind zuléssig: A,...,Z, a,...,2, 0,...,9
Kleinbuchstaben werden in GroBbuchstaben umgewandelt.

Die Voreinstellung lautet BCCONT.

E Ein Unterverzeichnis mit dem Namen des Proxy-Containers

wird im BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis erstellt.
Die Dateien werden in dieses Unterverzeichnis installiert.
Daher lautet das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers
<user_base_dir>/<proxy_cont_name>

(z.B. <user_base_dir>/BCCONT).

Wenn Sie den Namen eines bereits installierten, unter <user_base_dir> liegenden
Proxy-Containers angeben, werden Sie gefragt, ob Sie den Proxy-Container tUber-
schreiben (Neuinstallation) oder eine Update-Installation durchfiihren méchten
(siehe Abschnitt 3.6, ,Update-Installation fiir den BeanConnect Proxy-Container und
die Management Console®).
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3.

Home-Verzeichnis flir openUTM

Geben Sie das Home-Verzeichnis fiir openUTM an. Diese Umgebungsvariable ist mit
dem Wert der Umgebungsvariable UTMPATH vorbelegt. Die Installationsprozedur sucht
auch nach bereits auf dem Computer installierten passenden openUTM-Versionen und
zeigt eine Liste der installierten UTM-Versionen ab einer Mindestversion (openUTM

V6.2) an. Aus dieser Liste kdnnen Sie das gewtinschte Home-Verzeichnis auswéhlen.

Ist openUTM nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermel-
dung angezeigt:

openUTM not found!

Prifen Sie in diesem Fall das angegebene Home-Verzeichnis oder die Installation von
openUTM (siehe Abschnitt 3.1.1.2, ,openUTM installieren”

Java-Home-Verzeichnis

Voraussetzung: JDK muss auf lhnrem System installiert sein, bevor Sie den Proxy instal-
lieren kénnen.

Die Installationsprozedur fragt Sie nach dem Java-Home-Verzeichnis. Sie missen das
Verzeichnis explizit angeben, das System schlagt keinen Namen vor. Geben Sie einen
vollstdndigen Verzeichnisnamen an. Die Prozedur priift lhre Eingabe.

Ist das JDK nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermeldung
angezeigt:

JDK not found!

Prifen Sie in diesem Fall das angegebene Home-Verzeichnis oder installieren Sie JDK
zuerst.

Bestatigung

Die Installationsprozedur zeigt den Namen des Archivs an, aus dem der Proxy installiert
wird. Die Installation muss aus dem Archiv <BC_home>/CPI10.BCCont erfolgen.

Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.
Bestétigen Sie dieses Archiv.
Portnummer des Proxy-Containers

BeanConnect bendtigt ein Intervall von einhundert Portnummern. Das System fordert
Sie auf, die Portnummer einzugeben, die den Beginn dieses Intervalls markiert.

Der Portnummernbereich darf nicht von anderen Proxy-Containern oder anderen An-
wendungen verwendet werden.

Start Value of the Port Number Range for BeanConnect

Geben Sie die Nummer des ersten Ports des Portnummernbereichs ein. Die ndchsten
hundert Portnummern werden fiir BeanConnect reserviert. Die Portnummer darf im
Bereich von 1025 bis 32667 liegen. Standard: 31000.
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7. Administrationspasswort fiir den Proxy-Container

Geben Sie das Passwort ein. Standard: admin

8. Sobald dieser Dialog abgeschlossen ist, wird der Proxy-Container installiert.

Wenn Sie mehrere Proxy-Container installieren méchten, kébnnen
Sie die Installationsprozedur mehrmals wiederholen.

Management Console installieren
Die Installationsprozedur benétigt von Ihnen folgende Angaben:

1.

Benutzer-Basisverzeichnis, in das die Management Console installiert werden soll

Die Installationsprozedur schléagt das aktuelle Verzeichnis (aus dem die Prozedur ge-
startet wurde) als das BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis <user_base_dir>
vor, in das die Management Console installiert werden soll.

Wenn Sie dieses Verzeichnis mit y bestatigen, wird die Installationsprozedur fortge-
setzt. Wenn Sie n angeben, wird die Installation abgebrochen.

Java-Home-Verzeichnis

Voraussetzungen: JDK muss auf lhrem System installiert sein, bevor Sie die Manage-
ment Console installieren kénnen.

Die Installationsprozedur fragt Sie nach dem Java-Home-Verzeichnis. Geben Sie einen
vollstdndigen Verzeichnisnamen an. Die Prozedur prift lhre Eingabe.

Ist das JDK nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermeldung
angezeigt:

JDK not found!

Prifen Sie das angegebene Java-Home-Verzeichnis oder installieren Sie JDK zuerst.

Bit-Architektur auswahlen

Die Installationsprozedur fragt Sie nach der Bit-Architektur (32/64), unter der die Ma-
nagement Console ablaufen soll. Damit kdnnen Sie erzwingen, dass die Management
Console unter einer anderen Bit-Architektur ablauft als das JDK, dass Sie beim Ja-
va-Home-Verzeichnis angegeben haben.

Verzeichnis fir die Konfigurationsdateien der Management Console.

Die Konfigurationsdateien werden in einem Unterverzeichnis des Benutzer-Basisver-
zeichnisses von BeanConnect <user_base_dir> gespeichert.

Geben Sie das Unterverzeichnis <console_name> an. Standard: console

Demzufolge lautet das Home-Verzeichnis fir die Management Console
<user_base_dir>/<console_name>.
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Wenn Sie den Namen einer im <user_base_dir> bereits installierten Management
Console angeben, werden Sie gefragt, ob Sie die Management Console liberschreiben
(Neuinstallation) oder eine Update-Installation durchfihren méchten (siehe

Abschnitt 3.6, ,Update-Installation fir den BeanConnect Proxy-Container und die
Management Console®).

Oracle WebLogic Server Konfiguration

Sie erhalten folgende Abfrage:

Configuration for Oracle WeblLogic Server?(Lyl|n)
Bei Eingabe von n fahren Sie mit Punkt 5 fort.

Bei Eingabe von y kommt die Aufforderung:

Please enter product installation directory of WeblLogic Server or en-—
ter <RETURN> for remote machine

Bei Eingabe von <RETURN> kommt die Meldung:

Please copy "wlclient.jar" and "wljmxclient.jar" to "<console—In-
stallationsverzeichnis>/bin/weblogic" after this installation

Bestatigung

Die Installationsprozedur zeigt den Namen des Archivs an, aus dem die Management
Console installiert wird. Die Installation muss aus dem Archiv
<BC_home>/CPI0.console erfolgen.

Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

Bestétigen Sie dieses Archiv.
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3.2 BeanConnect auf Linux-Systemen installieren

3.2.1

BeanConnect unterstiitzt das Betriebssystem Linux.
BeanConnect umfasst die folgenden Produktdateien:

e BeanConnect Proxy

e openUTM
e openUTM-LUB2 Gateway (fur CICS-Partner)
e PCMX

Die Installation von BeanConnect umfasst die folgenden Schritte:
1. Master-Installation

2. BeanConnect Proxy-Container und die Management Console installieren

Master-Installation

Die Master-Installation muss unter der root-Kennung erfolgen.
Starten Sie die Master-Installation mit dem folgenden Befehl:
rpm —i MASTER_BC30A00.rpm ——ignorearch ——prefix=<BC_install>

Geben Sie flr prefix=<BC_install> das Installationsverzeichnis flir BeanConnect an.
Ist prefix nicht angegeben, wird das Standard-Installationsverzeichnis fiir BeanConnect
/opt/1ib/ verwendet.

Bei der Master-Installation kdnnen Sie die folgenden Pakete installieren:

e PCMX (Communications Manager UNIX OS)

e openUTM

e BeanConnect

e openUTM-LUB2 Gateway (fur CICS-Partner)

Wabhlen Sie die Pakete, die Sie installieren mdchten.
Fur die Benutzung von BeanConnect mussen alle Pakete der Master-Installation
installiert sein, die fir die gewlinschten Funktionen benétigt werden. Sie sollten

jedoch nur die Pakete installieren, die noch nicht auf lhrem System vorhanden sind.
Achten Sie auch darauf, dass die Versionen der Pakete ibereinstimmen.
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3.2.1.1

Wenn Sie mehrere Pakete installieren wollen, missen Sie das Master-Installationspaket
nichtimmer neu starten. Wenn Sie das Master-Paket starten, werden die einzelnen Pakete,
die Sie installieren kénnen, durchnummeriert aufgelistet.

Beispiel 2 Installation mehrerer Pakete

Sie méchten die Produktdateien von openUTM (Paket 3) und BeanConnect (Paket 4) in-
stallieren:

The following packages are available:

1 PCMX Communications Manager LINUX
6.0B00
2 UTMLU62 gwd  openUTM-LU62: openUTM LU6.2 communication
5.1A40
3 UTM62A00 openUTM:Universal Transaction Monitor
6.2A00
4 BC30A00 BeanConnect
3.0A00

Select package(s) you wish to process (or 'all' to process all packages).

Die Installationen der Pakete 1, 3 und 4 werden nacheinander durchlaufen.

Die eigentliche Installation lauft im Hintergrund ab. Deshalb

& missen Sie auf die Abschlussmeldungen nach Ausgabe des
shell-Prompts noch kurz warten, um den Erfolg der Installatio-
nen beurteilen zu kénnen. Loggen Sie sich daher erst aus,
nachdem die Meldungen ausgegeben wurden.

PCMX installieren

PCMX muss als Software-Voraussetzung installiert werden, wenn auf diesem Rechner
auch ein BeanConnect Proxy installiert wird. Wenn auf diesem Rechner nur die
BeanConnect Management Console oder andere BeanConnect Tools installiert werden, ist
die Installation von PCMX nicht notwendig.

1. Wabhlen Sie das PCMX-Paket (Communications Manager UNIX OS) aus der
Master-Installation.

2. PCMX wird automatisch in das Verzeichnis /opt/11ib/ installiert.
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3.2.1.2

3.2.1.3

3.2.1.4

3.2.1.5

openUTM installieren

openUTM muss vor dem BeanConnect Proxy-Container installiert werden. D.h. die Instal-
lation von openUTM ist nicht notwendig, wenn Sie auf diesem Rechner nur die
BeanConnect Management Console oder andere BeanConnect Tools betreiben wollen.

1. Waéhlen Sie das openUTM-Paket aus der Master-Installation.

2. openUTM wird automatisch in das Verzeichnis installiert, das Sie fliir prefix angege-
ben haben.

Produktdateien von BeanConnect installieren

Bevor Sie den BeanConnect Container und/oder die BeanConnect Management
Console installieren kénnen, miissen Sie zunachst die Produktdateien von
BeanConnect installieren.

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Waéhlen Sie das Paket BeanConnect aus der Master-Installation.

2. Die Produktdateien werden automatisch in das Verzeichnis installiert, das Sie fiir
prefix angegeben haben.

openUTM-LU62 Gateway installieren (fir CICS-Partner)

1. Waéhlen Sie das Paket mit dem openUTM-LU62 Gateway aus der Master-Installation.

2. Das openUTM-LU62 Gateway wird automatisch in das Verzeichnis /opt/11ib/ instal-
liert.

Silent Installation

Die Silent Installation auf Linux rufen Sie genauso auf wie die Master-Installation. Zuséatz-
lich mussen Sie die Nummern der zu installierenden Teilpakete durch Leerzeichen getrennt
in die Datei /response eintragen.

Bitte beachten Sie Folgendes:
Wenn Sie die Datei /response leer lassen, dann werden alle Teilpakete installiert.
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3.2.2 BeanConnect Proxy-Container und die Management Console
installieren

Bevor Sie BeanConnect installieren kdnnen, missen Sie zu-

nachst JDK, PCMX, openUTM, das openUTM-LU62 Gateway

(far CICS-Partner) und die Produktdateien von BeanConnect

aus der Master-Installation installieren.
Das Installationsprogramm von BeanConnect kann folgende Funktionen ausfiihren:
e Den BeanConnect Proxy-Container und den MC-CmdHandler installieren

e Die BeanConnect Management Console installieren (inklusive Command Line
Interface MC-CLI)

Installationsprozedur starten

Nach der Installation der Produktdateien folgt als zweiter Schritt eine benutzerspezifische
Installation der BeanConnect-Komponenten.

Fur die Installation muss die Korn-Shell (ksh) verwendet
werden.

Melden Sie sich am System unter der Benutzerkennung an, unter der BeanConnect laufen
soll. Fir die Installation sind keine Root- oder Administrationsrechte erforderlich.

1. Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das Sie den Proxy-Container / die Management
Console installieren méchten.

Beispiel:

Wechseln Sie in das Verzeichnis <user_base_dir>, wenn Sie den Proxy-Container
nach <user_base_dir>/<proxy_cont_name> und die Management Console nach
<user_base_dir>/<console_name> installieren wollen.

2. Starten Sie die Installation mit folgendem Befehl:
<BC_home>/shsc/install.BeanConnect
Die Standardeinstellung fiir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

3. Die Installationsprozedur zeigt ein Menu mit den Komponenten an, die Sie installieren
kénnen.

e 1 BeanConnect Proxy Container

Damit installieren Sie den BeanConnect Proxy-Container und den
MC-CmdHandler.
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® 2 Management Console (Administration Tool)
Damit installieren Sie die BeanConnect Management Console inklusive MC-CLI.

Geben Sie die Nummer(n) der Komponente(n) an, die Sie installieren méchten. Wenn
Sie beide Komponenten installieren mdchten, geben Sie 1 2 ein. Wenn Sie q einge-
ben, wird die Installationsprozedur beendet.

BeanConnect Proxy-Container installieren

Die Installationsprozedur <BC_home>/shsc/install.BeanConnect bendtigt folgenden
Input:

1.

Benutzer-Basisverzeichnis, in das der BeanConnect Proxy installiert werden soll

Die Installationsprozedur schléagt das aktuelle Verzeichnis, aus dem die Prozedur
gestartet wurde, als das BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis <user_base_dir>
vor, in das der Proxy-Container installiert werden soll.

Wenn Sie dieses Verzeichnis mit y bestatigen, wird die Installationsprozedur fortge-
setzt.
Wenn Sie n angeben, wird die Installation abgebrochen.

Um den Proxy-Container in einem anderen Verzeichnis zu installieren, wechseln Sie in
dieses Verzeichnis und starten Sie die Installation erneut.

Name des Proxy-Containers
Geben Sie den Namen des Proxy-Containers an.

Dieser Name muss in lhrem System eindeutig sein.

Der Name darf aus maximal acht Zeichen bestehen.
Folgende Zeichen sind zuléssig: A,...,Z, a,...,2, 0,...,9
Kleinbuchstaben werden in GroBbuchstaben umgewandelt.

Die Voreinstellung lautet BCCONT.

Ein Unterverzeichnis mit dem Namen des Proxy-Containers
wird im BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis erstellt.
Die Dateien werden in dieses Unterverzeichnis installiert.
Daher lautet das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers
<user_base_dir>/<proxy_cont_name>

(z.B. <user_base_dir>/BCCONT).

Wenn Sie den Namen eines bereits installierten, unter <user_base_dir> liegenden
Proxy-Containers angeben, werden Sie gefragt, ob Sie den Proxy-Container tUber-
schreiben (Neuinstallation) oder eine Update-Installation durchfiihren méchten
(siehe Abschnitt 3.6, ,Update-Installation fiir den BeanConnect Proxy-Container und
die Management Console®).
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3.

Home-Verzeichnis flir openUTM

Geben Sie das Home-Verzeichnis fiir openUTM an. Diese Umgebungsvariable ist mit
dem Wert der Umgebungsvariable UTMPATH vorbelegt. Die Installationsprozedur sucht
auch nach bereits auf dem Computer installierten passenden openUTM-Versionen und
zeigt eine Liste der installierten UTM-Versionen ab einer Mindestversion (openUTM

V6.2) an. Aus dieser Liste kdnnen Sie das gewtinschte Home-Verzeichnis auswéhlen.

Ist openUTM nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermel-
dung angezeigt:

openUTM not found!

Prifen Sie in diesem Fall das angegebene Home-Verzeichnis oder die Installation von
openUTM (siehe Abschnitt 3.2.1.2, ,openUTM installieren®).

Java-Home-Verzeichnis

Voraussetzung: JDK muss auf lhnrem System installiert sein, bevor Sie den Proxy instal-
lieren kénnen.

Die Installationsprozedur fragt Sie nach dem Java-Home-Verzeichnis. Sie missen das
Verzeichnis explizit angeben, das System schlagt keinen Namen vor. Geben Sie einen
vollstdndigen Verzeichnisnamen an. Die Prozedur priift lhre Eingabe.

Ist das JDK nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermeldung
angezeigt:

JDK not found!

Prifen Sie in diesem Fall das angegebene Home-Verzeichnis oder installieren Sie JDK
zuerst.

Bitte beachten Sie, dass das JDK auf Linux-Systemen die gleiche Bitauspréagung
haben muss wie der Proxy!

Bestatigung

Die Installationsprozedur zeigt den Namen des Archivs an, aus dem der Proxy installiert
wird. Die Installation muss aus dem Archiv
<BC_home>/CPI0.BCCont erfolgen.

Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.
Bestétigen Sie dieses Archiv.
Portnummer des Proxy-Containers

BeanConnect bendtigt ein Intervall von einhundert Portnummern. Das System fordert
Sie auf, die Portnummer einzugeben, die den Beginn dieses Intervalls markiert.

Der Portnummernbereich darf nicht von anderen Proxy-Containern oder anderen
Anwendungen verwendet werden.

Start Value of the Port Number Range for BeanConnect
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Geben Sie die Nummer des ersten Ports des Portnummernbereichs ein. Die nachsten
hundert Portnummern werden fiir BeanConnect reserviert. Die Portnummer darf im
Bereich von 1025 bis 32667 liegen. Standard: 31000.

Administrationspasswort fiir den Proxy-Container
Geben Sie das Passwort ein. Standard: admin
Sobald dieser Dialog abgeschlossen ist, wird der Proxy-Container installiert.

Wenn Sie mehrere Proxy-Container installieren méchten,
kénnen Sie die Installationsprozedur mehrmals wiederholen.

Management Console installieren
Die Installationsprozedur benétigt von Ihnen folgende Angaben:

1.

Benutzer-Basisverzeichnis, in das die Management Console installiert werden soll

Die Installationsprozedur schlégt das aktuelle Verzeichnis (aus dem die Prozedur
gestartet wurde) als das BeanConnect Benutzer-Basisverzeichnis <user_base_dir>
vor, in das die Management Console installiert werden soll.

Wenn Sie dieses Verzeichnis mit y bestatigen, wird die Installationsprozedur fortge-
setzt. Wenn Sie n angeben, wird die Installation abgebrochen.

Java-Home-Verzeichnis

Voraussetzungen: JDK muss auf lhrem System installiert sein, bevor Sie die Manage-
ment Console installieren kdnnen.

Die Installationsprozedur fragt Sie nach dem Java-Home-Verzeichnis. Geben Sie einen
vollstdndigen Verzeichnisnamen an. Die Prozedur prift lhre Eingabe.

Ist das JDK nicht im angegebenen Verzeichnis installiert, wird folgende Fehlermeldung
angezeigt:

JDK not found!

Prifen Sie das angegebene Java-Home-Verzeichnis oder installieren Sie JDK zuerst.

Verzeichnis fir die Konfigurationsdateien der Management Console.

Die Konfigurationsdateien werden in einem Unterverzeichnis des Benutzer-Basisver-
zeichnisses von BeanConnect <user_base_dir> gespeichert.

Geben Sie das Unterverzeichnis <console_name> an. Standard: console

Demzufolge lautet das Home-Verzeichnis flr die Management Console
<user_base_dir>/<console_name>.

64

BeanConnect V3.0



BeanConnect installieren BeanConnect auf Linux-Systemen installieren

4.

Oracle WebLogic Server Konfiguration

Sie erhalten folgende Abfrage:

Configuration for Oracle WeblLogic Server?(Lyl|n)
Bei Eingabe von n fahren Sie mit Punkt 6 fort.

Bei Eingabe von y kommt die Aufforderung:

Please enter product installation directory of WeblLogic Server or en-—
ter <RETURN> for remote machine

Bei Eingabe von <RETURN> kommt die Meldung:

Please copy "wlclient.jar" and "wljmxclient.jar" to "<Console—In-
stallationsverzeichnis>/bin/weblogic" after this installation

Bestatigung

Die Installationsprozedur zeigt den Namen des Archivs an, aus dem die Management
Console installiert wird. Die Installation muss aus dem Archiv
<BC_home>/CPI0.console erfolgen.

Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

Bestétigen Sie dieses Archiv.
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3.3 BeanConnect auf Windows-Systemen installieren

BeanConnect unterstiitzt das Betriebssystem Microsoft Windows.

3.3.1 Master-Installation

Fur die Master-Installation brauchen Sie die Administrationsberechtigung.

Legen Sie die BeanConnect DVD in das Laufwerk ein. Die DVD startet automatisch.
Das Setup-Meni wird angezeigt.

Wahrend der Installation kann die Datei ZWIN32SYS%\drivers\etc\hosts
unter dem Namen hosts. save gespeichert und geéndert werden. In diesem
Fall wird eine Meldung ausgegeben. Sollten Netzwerkprobleme auftreten,
sollten Sie die Datei hosts. save zurlick kopieren.

Sie kénnen folgende Pakete installieren:

e PCMX32 V5.0A70

e openUTM V6.2A00

e BeanConnect Proxy V3.0A00

e openUTM-LUB2 Gateway V5.1A41 (fur CICS-Partner)

Wahlen Sie die zu installierenden Pakete im Dialogfeld Choose Products.
Fir die Benutzung von BeanConnect mussen alle Pakete der Master-Installation
installiert sein, die fur die gewuinschten Funktionen bendtigt werden. Sie sollten

jedoch nur die Pakete installieren, die noch nicht auf lhrem System vorhanden sind.
Achten Sie auch darauf, dass die Versionen der Pakete Ubereinstimmen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Next, um die Master-Installation zu starten.
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3.3.1.1 PCMKX installieren

Bevor Sie openUTM und BeanConnect installieren, miissen Sie PCMX installieren.

1.

Wabhlen Sie die PCMX-32-Installation im Dialogfeld Choose Products (Beschreibung
siehe oben) aus.

Klicken Sie im Fenster PCMX-32 Installation auf die Schaltflache Next >, um folgende
Dialogfelder zu 6ffnen:

— Kilicken Sie im Dialogfeld Information auf Readme, um die Readme-Datei zu &ff-
nen, die detaillierte Informationen enthalt. Klicken Sie auf License, um die Lizenz-
vereinbarung anzuzeigen.

— Aktivieren Sie im Dialogfeld ... choose your preferred Installation method die
Option Standard Installation (Voreinstellung) und klicken Sie auf die Schaltflache
Next >.

— Daraufhin wird das Dialogfeld Ready to install angezeigt, das eine Liste der Instal-
lationsverzeichnisse enthalt. Klicken Sie auf Next > um fortzufahren.

— Kiicken Sie im Dialogfeld Installation completed auf Finish.

3.3.1.2 openUTM installieren

openUTM muss vor BeanConnect installiert werden.

1.

Wabhlen Sie im Dialogfeld Choose Products (Beschreibung siehe oben) die
openUTM-Installation aus.

Befolgen Sie die Anweisungen des Installationsprogramms und wahlen Sie die ge-
wiinschten Optionen aus.

openUTM Uberprift die Systemanforderungen und stellt sicher, dass ausreichend Plat-
tenspeicherplatz zur Verfligung steht. Erfillt das System diese Anforderungen nicht,
wird die Installation nicht durchgeflhrt.

Befindet sich auf Inrem Computer eine altere Version von openUTM und Sie installieren
openUTM in dasselbe Verzeichnis, so wird die altere Version automatisch Uberschrie-
ben.

Befindet sich auf Inrem Computer eine altere Version von openUTM und Sie installieren
openUTM in ein anderes Verzeichnis, so ist die zuletzt installierte Version die gultige
Version.

Starten Sie das System neu, wenn Sie von der Installationsroutine dazu aufgefordert
werden.
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3.3.1.3 BeanConnect installieren

Bevor Sie BeanConnect installieren, miissen Sie bereits JDK,
PCMX und openUTM installiert haben.

Das BeanConnect Installationsprogramm flihrt folgende Aktionen aus:
e Es installiert den BeanConnect Proxy-Container und den MC-CmdHandler

e Es installiert die BeanConnect Management Console inklusive Command Line
Interface MC-CLI

Falls Sie eine bestehende Installation aktualisieren méchten, finden Sie weitere
Einzelheiten in Abschnitt 3.6, ,Update-Installation fir den BeanConnect
Proxy-Container und die Management Console“.

Installationsprozedur
Die Installation von BeanConnect umfasst die folgenden Schritte:

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Choose Products den Eintrag BeanConnect Proxy
(siehe Abschnitt 3.3.1, ,Master-Installation®).

Daraufhin wird das Dialogfeld Installation ged&ffnet. Mit den Schaltflachen Next > und
< Back kénnen Sie durch die Folge von Dialogfeldern navigieren, die jetzt angezeigt
werden.

2. Dialogfeld Welcome
Klicken Sie auf die Schaltfliche Next, um die Installation zu starten.

3. Dialogfeld Information
Klicken Sie auf Readme, um die BeanConnect Readme-Datei anzuzeigen.

4. Dialogfeld Choose Language
Wahlen Sie die Sprache fir das Online-Hilfesystem der Management Console aus.

5. Dialogfeld Common Resources
Entscheiden Sie, ob Sie die Common Resources installieren mdchten. Dies sind z.B.
Archive, Bibliotheken und Dokumente etc.. Bei einer Neuinstallation miissen Sie immer
auch die Common Resources mit installieren, siehe Abschnitt ,Common Resources
installieren”.

Falls Sie die Common Resources nicht installieren wollen, werden Sie im Dialogfeld
Common Resources Directory aufgefordert, das Verzeichnis anzugeben, wo die
Common Resources installiert sind, die Sie verwenden wollen.

Bei einer Update-Installation miissen Sie sicher stellen, dass die aktuellen Common
Resources installiert werden.
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6.

Dialogfeld Installation Option
Wahlen Sie den Eintrag Normal installation aus, um eine Neuinstallation durch-
zufthren.

Wahlen Sie den Eintrag Update installation, um eine vorhandene
BeanConnect-Installation zu aktualisieren. Informationen zur Update-Installation finden
Sie im Abschnitt 3.6, ,Update-Installation fur den BeanConnect Proxy-Container und
die Management Console*.

Wahlen Sie den Eintrag Update installation without deinstallation, um eine vorhan-
dene BeanConnect-Installation zu aktualisieren ohne die bestehende Installation zu
deinstallieren. Informationen zur Update-Installation finden Sie im Abschnitt 3.6, ,Up-
date-Installation fir den BeanConnect Proxy-Container und die Management Console*.

Dialogfeld Proxy Components
Wahlen Sie die zu installierenden Komponenten aus, indem Sie die entsprechenden
Optionen aktivieren.

Sie kénnen eine oder beide Komponenten auswahlen. Der anschlieBende Installations-
prozess hangt von den Komponenten ab, die Sie fir die Installation ausgewahlt haben.

e BeanConnect Proxy Container

Uber diese Option installieren und initiieren Sie den BeanConnect Proxy-Container
und den MC-CmdHandler.

Dazu wird zun&chst das Dialogfeld openUTM Directory und anschlieBend das
Dialogfeld Java Directory geoffnet.

Dialogfeld openUTM Directory
Geben Sie das openUTM-Home-Verzeichnis an, das die Datei ex\1ibwork.d11
enthalt.

Dialogfeld JAVA Directory
Geben Sie das Java-Home-Verzeichnis an. Dies ist das Verzeichnis auf lhrem
System, das die JDK-Dateien 1ib\tools.jar und bin\java.exe enthalt.

e Management Console (Administration Tool)

Uber diese Optionen installieren Sie die BeanConnect Management Console, mit
der Sie BeanConnect Proxys konfigurieren und administrieren kénnen.

Wenn Sie nur die Option Management Console (Administration Tool) aktivieren,
wird anschlieBend das Dialogfeld Java Directory gedffnet.

Dialogfeld JAVA Directory
Geben Sie das Java-Home-Verzeichnis an. Dies ist das Verzeichnis auf lnrem Sys-
tem, das die JDK-Dateien 1ib\tools.jar und bin\java.exe enthalt.
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Common Resources installieren

Wenn Sie im Dialogfeld Common Resources die Installation der Common Resources aus-
gewahlt haben, dann werden folgende Dialogfelder angezeigt.

1. Dialogfeld Target BeanConnect Common Resources Directory to install

Geben Sie das Home-Verzeichnis an, in das die BeanConnect Common Resources in-
stalliert werden sollen. Voreinstellung: C:\BeanConnect\BC30A00.

2. Dialogfeld BeanConnect Common Resources Program Group

Wabhlen Sie die Programmgruppe, in die das Installationsprogramm die
BeanConnect-Symbole fiir die Common Resources speichern soll. Sie kdnnen eine be-
reits vorhandene Programmgruppe wahlen oder eine neue erstellen.

StandardméBig erstellt das Installationsprogramm folgende Programmgruppe:
BeanConnect V3.0A00

BeanConnect Proxy Container installieren

Existiert bereits ein Proxy Container gleichen Namens, so muss dieser vor der In-
stallation ordnungsgeman beendet werden.

Wenn Sie im Dialogfeld Proxy Components die Komponente
BeanConnect Proxy Container auswéhlen, wird folgender Installationsdialog angezeigt:
1. Dialogfeld Proxy Container Options
Geben Sie den Namen, die Portnummer und das Passwort des Proxy an.
e Name for Proxy Container
Name des Proxy-Containers. Standard: BCCont

Dieser Name muss in lhrem System eindeutig sein.
Der Name darf aus maximal acht Zeichen bestehen.
Folgende Zeichen sind zuléssig: A,...,.Z, a,...,2, 0,...,9
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e Begin of port interval for Proxy Container

BeanConnect bendtigt ein Intervall von 100 Portnummern. Das System fordert Sie
auf, die Portnummer einzugeben, die den Beginn dieses Intervalls markiert.

Der Portnummernbereich darf nicht von anderen Proxy-Containern oder anderen
Anwendungen verwendet werden.

Start Value of the Port Number Range for BeanConnect

Geben Sie die Nummer des ersten Ports des Portnummernbereichs ein. Die nachs-
ten hundert Portnummern werden fiir BeanConnect reserviert. Die Porthummer
darf im Bereich von 1025 bis 32667 liegen. Standard: 31000.

e Password for Proxy Container
Geben Sie das Administrations-Passwort ein. Standard: admin

2. Dialogfeld Target Proxy Container Directory to install
Geben Sie das Home-Verzeichnis fir den Proxy-Container an, in das der
Proxy-Container installiert werden soll.

StandardmaBig wird der Proxy-Container im BeanConnect Home-Verzeichnis
<BC_home>\<proxy_cont_name> installiert.

Klicken Sie auf die Schaltflache Browse, um ein anderes Verzeichnis auszuwahlen.

3. Dialogfeld Proxy Container Program Group
Wahlen Sie die Programmgruppe, in die das Installationsprogramm die BeanConnect
Symbole fiir den Proxy-Container speichern soll. Sie kdnnen eine bereits vorhandene
Programmgruppe wéahlen oder eine neue erstellen.

StandardmaBig erstellt das Installationsprogramm folgende Programmgruppe:
BeanConnect V3.0A00\<proxy_cont_name>
4. Dialogfeld Permit ports through the windows firewall

Yes (Standardwert) bewirkt, dass das Installationsprogramm die Ports zum Betrieb
des Management Console Command Handlers (MC-CmdHandler) fiur die Nutzung der
Firewall freischaltet.
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BeanConnect Management Console installieren

Wenn Sie im Dialogfeld Proxy Components die Komponente
Management Console (Administration Tool) auswéhlen, wird folgender Installations-
dialog angezeigt:

1. Dialogfeld Target BeanConnect Management Console Directory to install
Geben Sie das Home-Verzeichnis fur die Management Console an, in das die
Management Console installiert werden soll.

Standardmafig wird die Management Console im Home-Verzeichnis von BeanConnect
unter <BC_home>\Console installiert.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Browse, um ein anderes Verzeichnis auszuwéhlen.

2. Dialogfeld BeanConnect Management Console Program Group
Wabhlen Sie die Programmgruppe, in die das Installationsprogramm die
BeanConnect-Symbole fiir die Management Console speichern soll. Sie kdnnen eine
bereits vorhandene Programmgruppe wéhlen oder eine neue erstellen.

StandardméBig erstellt das Installationsprogramm folgende Programmgruppe:

BeanConnect V3.0A00\Management Console

BeanConnect Proxy-Container und Management Console installieren

Wenn Sie im Dialogfeld Proxy Components sowohl den Eintrag

BeanConnect Proxy Container als auch Management Console (Administration Tool)
auswahlen, werden der Proxy-Container und die Management Console in einem Schritt
installiert.

Eine detaillierte Beschreibung der Dialogfelder finden Sie weiter oben.
In diesem Fall werden die folgenden Dialogfelder nur einmal angezeigt:
e JAVA Directory

e Target BeanConnect Common Resources Directory to install

e BeanConnect Proxy Program Group
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Installation abschlieBen

Nun haben Sie alle Eintrage und Einstellungen vorgenommen, die fir die Installation erfor-
derlich sind.

1.

Dialogfeld Ready to Install!
Klicken Sie auf die Schaltflache Install, um die Installation zu starten.

Dialogfeld Installation Completed!
Klicken Sie auf die Schaltflache Finish, um die Installation abzuschlieBen.

Je nachdem, welche Option(en) Sie ausgewahlt haben, erstellt das Installationsprogramm
einen Proxy-Container samt "internem" MC-CmdHandler und/oder die Management
Console.

Die Produktdateien von BeanConnect werden im Laufe des
Installationsprozesses automatisch installiert.

3.3.1.4 openUTM-LU62 Gateway installieren (fiir CICS-Partner)

Sie installieren das openUTM-LU62 Gateway wie folgt:

1.

Wabhlen Sie im Dialogfeld Choose Products (Beschreibung siehe oben) die Installation
des openUTM-LU6B2 Gateways aus.

Befolgen Sie die Anweisungen des Installationsprogramms und wahlen Sie die ge-
wilinschten Optionen.

Wahlen Sie das Home-Verzeichnis, in das das openUTM-LU62 Gateway installiert
werden soll.

Klicken Sie im Dialogfeld Installation completed auf Finish.
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3.3.2 Den BeanConnect Proxy-Container liber die Befehlszeile installieren

Das BeanConnect-Installationsprogramm setup . exe verfugt auch tber eine Befehls-
schnittstelle, die nachfolgend beschrieben wird.

Um das Produkt mittels Befehlen zu installieren, 6ffnen Sie ein DOS-Eingabefenster.
Wechseln Sie in folgendes Verzeichnis:

<DVD_drive>\BEANCONNECT—PROXY\Windows
Geben Sie anschlieBBend folgenden Befehl ein:
Setup.exe [/S /M=paramfilel [/E=errorfilel

Mit der Option /S geben Sie an, dass Sie die Installation ohne eine grafische Bedienober-
flache durchfihren mdchten. Geben Sie in diesem Fall auBerdem den Parameter
/M=paramfile ein. Die Installationsparameter werden daraufhin der Datei paramfile ent-
nommen, in der Sie die Installationsparameter und -verzeichnisse selbst angeben kénnen.
Die Datei paramfile muss dem nachfolgend beschriebenen Format entsprechen. Wenn
Sie eine Parameterdatei verwenden mdchten, sollten Sie in dieser Datei sdmtliche Parame-
ter angeben, denn es ist in diesem Fall nicht garantiert, dass die Standardwerte verwendet
werden.

Wenn Sie die Option /S nicht angeben, wird die Installation tber die grafische
Benutzeroberflache gestartet.

Mit der Option /E=errorfile kdnnen Sie eine Protokolldatei angeben, in der die verwen-
deten Parameter, der Fortschritt der Installation und etwaige Fehlermeldungen aufgezeich-
net werden. Wenn Sie die Option /S angeben, sollten Sie auch die Option /E verwenden.
Wenn Sie die Option /E nicht angeben, kénnten etwaige Fehlermeldungen verloren gehen.
Falls die Datei errorfile noch nicht existiert, wird sie vom Installationsprogramm erstellt.
Gibt es bereits eine solche Datei, wird sie Uberschrieben.

Format der Parameterdatei

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel einer Parameterdatei. Diese Datei
(BeanConnect_Install.ini) istim Lieferumfang enthalten. Sie kénnen Sie an lhre An-
forderungen anpassen.
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;OnTine Help Language;

A: English;
B: German
OHELP_CFG=A

;Installation Option
UPDATEINSTALL=N

;BeanConnect Proxy directory to update UPDBEANCONNECTDIR=

INST_PROXY=Y
INST_CONSOLE=Y

; openUTM Directory
UTMPATH=c:\openUTM-Server

; JAVA Home Directory
JAVA_HOME=C:\jdkl.6

;BeanConnect Common Resources Directory
ROOTDIR=C:\BeanConnect

;Proxy parameters. Only evaluated if INST_PROXY=Y and

UPDATEINSTALL=N

PROXY_NAME=BCCont
PORT_BEGIN=31000

PROXY_PASSWORD=admin

; Target Proxy Directory
PROXYDIR=C:\BeanConnect\BCCont

;Management Console. Only evaluated if INST_CONSOLE=Y

s

; Only for Update installation.
; Existing Console directory to update

UPDCONSOLEDIR=C:\BeanConnect\Console

; Target Console directory
CONSOLEDIR=C:\BeanConnect\Console

Sprache fur das Online-Hilfesystem
Update-Installation?

Proxy-Container erstellen
Management Console erstellen
Home-Verzeichnis fir openUTM

Java-Home-Verzeichnis

BeanConnect Home-Verzeichnis

Name des Proxy-Containers

Port fir die Kommunikation mit dem
BeanConnect Proxy-Container

Administrations-Password des
Proxy-Containers

Verzeichnis flr die Installation des
Proxy-Containers

Verzeichnis der vorhandenen
Management Console

Verzeichnis zum Installieren der
Management Console

BeanConnect V3.0

75



BeanConnect Resource Adapter installieren BeanConnect installieren

3.4 BeanConnect Resource Adapter installieren

Sie installieren den BeanConnect Resource Adapter mit der JAR-Datei BC30A00_RA. jar.

Diese Datei enthalt die folgenden Ressourcen:

die RAR-Datei BC30A00. rar, die die Resource Adapter Klassen fiir JCA 1.6 enthalt.
V\_(eitere Informationen zur Verwendung der RAR-Datei finden Sie im Abschnitt 4.1,
LUberblick®.

die RAR-Datei BC30A004JCA15. rar, die die Resource Adapter Klassen fur JCA 1.5
enthalt. Weitere Informationen zur Verwendung der RAR-Datei finden Sie im
Abschnitt 4.1, ,Uberblick".

die Datei BeanConnectDev. jar zum Kompilieren der EJBs

die Datei BeanConnectVerifyer.jar, die zur BeanConnect RAR-Datei hinzugeflgt
werden muss, wenn man den Sun JEE Verifier (Teil des Sun Glassfish V2 JEE5
Application Servers) benutzen méchte.

Verzeichnis config: log4j-Konfigurationsdateien fiir das Logging des Resource
Adapters

Verzeichnis Docs: Dokumente
Verzeichnis encoding: Beispiel fur das Encoding.
Verzeichnis JavaDoc: JavaDoc des Benutzer-API.

Verzeichnis scid: Diagnose-Tool

Resource Adapter auf Systemen mit grafischer Oberflache installieren
Auf Systemen mit grafischen Oberflache gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie im jeweiligen System ein Fenster fiir die Eingabe von Kommandos, z.B.
Shell oder DOS-Eingabeaufforderung

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich JAR-Datei befindet

Entpacken Sie die JAR-Datei mit dem Befehl
Jjava —jar BC30A00_RA.jar

Befolgen Sie die Anweisungen des grafischen Installationsprogramms und legen Sie
dabei das Installationsverzeichnis des Resource Adapters fest
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Resource Adapter auf Systemen ohne grafische Oberflache installieren

Fur die Installation auf Systemen ohne grafische Oberflache wird die Datei RA—auto.xm]
mit ausgeliefert. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Datei RA—auto.xm1 mit einem Texteditor und tragen Sie im Tag
<installpath> den gewinschten Installationspfad des Resource Adapters ein.

2. Offnen Sie im jeweiligen System ein Fenster fiir die Eingabe von Kommandos, z.B.
Shell oder DOS-Eingabeaufforderung.

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich die JAR-Datei befindet.

Entpacken Sie die JAR-Datei mit dem Befehl
java —jar BC30A00_RA.jar RA—-auto.xml

Der Resource Adapter wird dadurch automatisch installiert. Die Dateien werden im
aktuellen Verzeichnis ausgepackt ohne RA—auto.xml zu &ndern.
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3.5 BeanConnect Tools installieren

BeanConnect stellt zusatzlich zum Proxy und Resource Adapter mehrere Tools zur Verfl-
gung. Diese Tools kénnen separat installiert werden und liegen in Form von JAR-Archiven
vor. Die Tools stehen in folgenden Archiven zur Verfigung:

MC-CmdHandler BC30A00_MCCmdHandler. jar
Cobol2Java BC30A00_Cobol2Java.jar

BeanConnect Tools auf Systemen mit grafischer Oberflache installieren
Auf Systemen mit grafischer Oberflache gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie im jeweiligen System ein Fenster fiir die Eingabe von Kommandos, z.B.
Shell oder DOS-Eingabeaufforderung.

2. Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich die JAR-Datei befindet.

3. Entpacken Sie die JAR-Datei mit folgendem Befehl
java —jar <jar—archiv>

<jar—archiv> ist der oben aufgelistete Name des jeweiligen JAR-Archivs.

4. Befolgen Sie die Anweisungen des grafischen Installationsprogramms und legen Sie
dabei das Installationsverzeichnis des Tools und ggf. weitere Parameter fest.

BeanConnect Tools auf Systemen ohne grafische Oberfldche installieren

Fir die Installation auf Systemen ohne grafische Oberflache wird fir jedes Tool eine
Auto-xml-Datei mit ausgeliefert. Diese besitzt den Namen <tool>-auto.xml, dabei ist
<tool> der Name des zu installierenden Tools (MCCmdHandler, Cobol2Java).

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Auto-xml-Datei mit einem Texteditor und tragen Sie im Tag
<installpath> den gewlnschten Installationspfad des Tools ein. Bei einigen Tools
mussen Sie noch weitere auskommentierte Tags mit den Konfigurationsdaten versor-
gen wie z.B. Portnummer oder Passwort.

2. Offnen Sie im jeweiligen System ein Fenster fiir die Eingabe von Kommandos, z.B.
Shell oder DOS-Eingabeaufforderung.

3. Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich die JAR-Datei befindet.
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4.

Entpacken Sie die JAR-Datei mit folgendem Befehl
java —jar <jar—archiv> <tool>-auto.xml

Das Tool wird dadurch automatisch installiert.

Fir das Tool MC-CmdHandler missen Sie nach der Installation noch den Pfad des JDK
in die Datei javaenv.cmd (Windows-Systeme) bzw. javaenv.sh (Linux-,
Solaris-Systeme) eintragen. Dazu editieren Sie die Datei mit einem Texteditor.
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3.6 Update-Installation fir den BeanConnect Proxy-Container

3.6.1

und die Management Console

BeanConnect ermdglicht es lhnen, Update-Installationen durchzufihren. Bei einer
Update-Installation kénnen Sie eine neue BeanConnect-Version oder einen neuen Patch
installieren und dabei die Konfigurationsdaten des installierten Proxy-Containers und der
Management Console verwenden.

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick tiber folgende Themen:
e Update-Installation auf Solaris-Systemen
e Update-Installation auf Linux-Systemen

e Update-Installation auf Windows-Systemen

Update-Installation auf Solaris-Systemen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Installation des Proxy-Containers und der
Management Console auf Solaris-Systemen aktualisieren. Wenn Sie neue Software erhal-
ten, starten Sie die Master-Installation und installieren Sie die neuen Produkte

(siehe Abschnitt 3.1, ,BeanConnect auf Solaris-Systemen installieren®).

Update-Installation starten
Die Update-Installation erfolgt auf dieselbe Weise wie eine Neuinstallation.

Starten Sie die Installationsprozedur mit folgendem Befehl:
<BC_home>/shsc/install.BeanConnect
Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

Wie bei einer Neuinstallation zeigt die Installationsprozedur ein Men mit den beiden Kom-
ponenten an, die installiert werden kénnen. Wahlen Sie die Komponenten aus, fiir die Sie
ein Update installieren méchten:

Configuration Options

1 BeanConnect Proxy Container
2 Management Console (Administration Tool)

Die Installationsprozedur erkennt, wenn Sie ein Home-Verzeichnis angeben, das bereits
eine der Komponenten enthélt, und priift, ob diese Version aktualisiert werden kann. Ist ein
Update méglich, werden Sie gefragt, ob Sie eine Update-Installation durchfihren oder die
bestehende Version liberschreiben méchten (Neuinstallation).

Fir die ausgewéhlten Komponenten wird eine Update-Installation ausgefuhrt.
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BeanConnect Proxy-Container

Das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>/<proxy_cont_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht ge&ndert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

1.

Abhé&ngig davon, ob altes und neues Verzeichnis identisch sind, gilt Folgendes:

Falls das alte und das neue Verzeichnis identisch sind, dann wird der alte Proxy
Container umbenannt, ein neuer Proxy Container installiert und die Daten vom al-
ten Proxy Container Gbernommen.

Falls das alte und das neue Verzeichnis verschieden sind, dann wird ein neuer
Proxy Container installiert. AnschlieBend werden die Daten vom alten Proxy Con-
tainer ubernommen.

3. Die alte Konfiguration wird in den neuen Proxy-Container Gbernommen.

Management Console

Das Home-Verzeichnis der Management Console wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>/<console_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht geandert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

1.

Abhangig davon, ob altes und neues Verzeichnis identisch sind, gilt Folgendes:

Falls das alte und das neue Verzeichnis identisch sind, dann wird die alte
Management Console umbenannt, eine neue Management Console installiert und
die Daten von der alten Management Console Gbernommen.

Falls das alte und das neue Verzeichnis verschieden sind, dann wird eine neue
Management Console installiert. AnschlieBend werden die Daten von der alten
Management Console Gibernommen.

Die alten Konfigurationsdateien werden aus <console_name>.save ausgelesen und
in das Home-Verzeichnis der neuen Management Console kopiert.
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3.6.2 Update-Installation auf Linux-Systemen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Installation des Proxy-Containers und der
Management Console auf Linux-Systemen aktualisieren. Wenn Sie neue Software erhal-
ten, starten Sie die Master-Installation und installieren Sie die neuen Produkte (siehe
Abschnitt 3.2, ,BeanConnect auf Linux-Systemen installieren®).

Update-Installation starten
Die Update-Installation erfolgt auf dieselbe Weise wie eine Neuinstallation.

Starten Sie die Installationsprozedur mit folgendem Befehl:
<BC_home>/shsc/install.BeanConnect
Die Standardeinstellung fir <BC_home> ist /opt/11b/bc30a00.

Wie bei einer Neuinstallation zeigt die Installationsprozedur ein Menu mit den beiden Kom-
ponenten an, die installiert werden kénnen. Wéhlen Sie die Komponenten aus, fir die Sie
ein Update installieren mdchten:

Konfigurationsoptionen

1 BeanConnect Proxy Container
2 Management Console (Administration Tool)

Die Installationsprozedur erkennt es, wenn Sie ein Home-Verzeichnis angeben, das bereits
eine der Komponenten enthélt, und prift, ob diese Version aktualisiert werden kann. Ist ein
Update méglich, werden Sie gefragt, ob Sie eine Update-Installation durchflihren oder die
bestehende Version tberschreiben mdchten (Neuinstallation).

Fir die ausgewéhlten Komponenten wird eine Update-Installation ausgefuhrt.

BeanConnect Proxy-Container

1. Das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>/<proxy_cont_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht ge&ndert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

2. Abhéngig davon, ob altes und neues Verzeichnis identisch sind, gilt Folgendes:

— Falls das alte und das neue Verzeichnis identisch sind, dann wird der alte Proxy
Container umbenannt, ein neuer Proxy Container installiert und die Daten vom al-
ten Proxy Container Gbernommen.

— Falls das alte und das neue Verzeichnis verschieden sind, dann wird ein neuer Pro-
xy Container installiert. AnschlieBend werden die Daten vom alten Proxy Container
Ubernommen.

3. Die alte Konfiguration wird in den neuen Proxy-Container Gbernommen.
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Management Console

1.

Das Home-Verzeichnis der Management Console wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>/<console_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht ge&ndert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

Abhé&ngig davon, ob altes und neues Verzeichnis identisch sind, gilt Folgendes:

— Falls das alte und das neue Verzeichnis identisch sind, dann wird die alte
Management Console umbenannt, eine neue Management Console installiert und
die Daten von der alten Management Console (ibernommen.

— Falls das alte und das neue Verzeichnis verschieden sind, dann wird eine neue
Management Console installiert. AnschlieBend werden die Daten von der alten
Management Console Gibernommen.

Die neue Management Console wird in das Home-Verzeichnis der Management
Console installiert.

Die alten Konfigurationsdateien werden aus <console_name>.save ausgelesen und
in das Home-Verzeichnis der neuen Management Console kopiert.
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3.6.3 Update-Installation auf Windows-Systemen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Installation des Proxy-Containers und der
Management Console auf Windows-Systemen aktualisieren. Wenn Sie neue Software er-
halten, starten Sie die Master-Installation und installieren Sie die neuen Produkte

(siehe Abschnitt 3.3, ,BeanConnect auf Windows-Systemen installieren®).

Update-Installation starten

Starten Sie die Installation in der Ublichen Weise (siehe Abschnitt 3.3, ,BeanConnect auf
Windows-Systemen installieren®). Klicken Sie im Setup-Menu auf den Eintrag
BeanConnect Proxy.

Im Folgenden werden nur die Dialogfelder erlautert, die sich von denen bei der Neuinstal-
lation unterscheiden. Bei allen anderen Dialogfeldern gehen Sie auf dieselbe Weise vor wie
bei einer Neuinstallation (siehe Abschnitt 3.3, ,BeanConnect auf Windows-Systemen in-
stallieren®).

e Dialogfeld Installation Option

Wenn Sie eine vorhandene BeanConnect-Installation aktualisieren méchten, wahlen
Sie die Option Update installation.

Wenn Sie eine vorhandene BeanConnect-Installation aktualisieren mochten, ohne die
bestehende Installation zu deinstallieren, wahlen Sie die Option Update installation
without deinstallation.

e Dialogfeld Existing Proxy Container Directory to update.

Geben Sie das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers an, das aktualisiert werden
soll.

e Dialogfeld Existing BeanConnect Management Console Directory to update

Geben Sie das Home-Verzeichnis der Management Console an, das aktualisiert
werden soll.

Die anschlieBende Vorgehensweise ist im Abschnitt 3.3.1.3, ,BeanConnect installie-
ren” erlautert.

Die Update-Installation wird fir die BeanConnect-Komponenten durchgeflhrt, die Sie im
Dialogfeld Configuration Options ausgewahlt haben (siehe Abschnitt , ,Installationspro-
zedur®).
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Update-Installation BeanConnect Proxy-Container

1.

Das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>\<proxy_cont_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht ge&ndert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

Der bestehende Proxy-Container wird auf Wunsch deinstalliert.
Im Home-Verzeichnis des Proxy-Containers wird ein neuer Proxy-Container installiert.

Die alte Konfiguration wird in den neuen Proxy-Container ibernommen.

Update-Installation Management Console

1.

Das Home-Verzeichnis der Management Console wird kopiert und in das Verzeichnis
<BC_home>\<console_name>.save gespeichert. Dieses Verzeichnis wird bei der
Update-Installation nicht geandert. Alle alten Konfigurationsdaten bleiben erhalten.

Die bestehende Management Console wird auf Wunsch deinstalliert.

Die neue Management Console wird in das Home-Verzeichnis der Management Con-
sole installiert.

Die alten Konfigurationsdateien werden aus <console_name>.save ausgelesen und
in das Home-Verzeichnis der neuen Management Console kopiert.
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3.7 BeanConnect deinstallieren

3.7.1

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie BeanConnect deinstallieren:
e BeanConnect auf Solaris-Systemen deinstallieren
e BeanConnect auf Linux-Systemen deinstallieren

e BeanConnect auf Windows-Systemen deinstallieren

BeanConnect auf Solaris-Systemen deinstallieren

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie BeanConnect auf Solaris-Systemen deinstallieren.

BeanConnect Proxy-Container deinstallieren

Den Proxy-Container deinstallieren Sie, indem Sie das Home-Verzeichnis des Proxy-Con-
tainers l6schen.

BeanConnect Management Console deinstallieren

Die Management Console deinstallieren Sie, indem Sie das Home-Verzeichnis der
Management Console I6schen.

Produktdateien von BeanConnect deinstallieren
Deinstallieren Sie die BeanConnect Produktdateien mit dem folgenden Befehl:

pkgrm BC30A00

PCMX deinstallieren
Deinstallieren Sie das mit ausgelieferte PCMX mit dem folgenden Befehl:

pkgrm SMAWpcmx

openUTM deinstallieren
Deinstallieren Sie openUTM mit dem folgenden Befehl:

pkgrm UTM<version>

openUTM-LU62 Gateway deinstallieren (fiir CICS-Partner)
Deinstallieren Sie das openUTM-LU62 Gateway mit dem folgenden Befehl:

pkgrm SMAWutmés
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3.7.2 BeanConnect auf Linux-Systemen deinstallieren

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie BeanConnect auf Linux-Systemen deinstallieren.

BeanConnect Proxy-Container deinstallieren

Den Proxy-Container deinstallieren Sie, indem Sie das Home-Verzeichnis des Proxy-Con-
tainers l6schen.

BeanConnect Management Console deinstallieren

Die Management Console deinstallieren Sie, indem Sie das Home-Verzeichnis der
Management Console I6schen.

Produktdateien von BeanConnect deinstallieren
Deinstallieren Sie die Produktdateien von BeanConnect mit dem folgenden Befehl:

rpm —e BC30A00

PCMX deinstallieren
Deinstallieren Sie PCMX mit dem folgenden Befehl:

rpm —e PCMX-<version>

Den genauen Paketnamen erhalten Sie, indem Sie rpm —qa | grep PCMX eingeben.

openUTM deinstallieren
Deinstallieren Sie openUTM mit dem folgenden Befehl:

rpm —e UTM<version>

openUTM-LU62 Gateway deinstallieren
Deinstallieren Sie das openUTM-LU62 Gateway mit dem folgenden Befehl:

rpm —e UTMLU62-<version>
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3.7.3 BeanConnect auf Windows-Systemen deinstallieren

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie BeanConnect auf Windows-Systemen deinstallieren.

BeanConnect Proxy-Container deinstallieren
Wabhlen Sie folgenden Befehl, um den Proxy-Container zu deinstallieren:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Proxy <proxy_cont_name> - Uninstall
Alternativ kénnen Sie auch folgende Befehle verwenden:

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm (ber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wabhlen Sie den Eintrag BeanConnect V3.0A00 <proxy_cont_name> und klicken Sie
auf die Schaltflache Entfernen.

Bei der Deinstallation des Proxy-Containers werden folgende Elemente gel6scht:

e Die Verzeichnisse: <BC_home>\<proxy_cont_name>,
<BC_home>\<proxy_cont_name>.SAVE

e Das Verzeichnis <BC_home>\MCINFO, sofern es leer ist

e Die Produktdateien werden nicht geléscht (<BC_home>\11ib, <BC_home>\Docs)

BeanConnect Management Console deinstallieren
Wabhlen Sie folgenden Befehl, um die Management Console zu deinstallieren:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Management Console - Uninstall
Alternativ kénnen Sie auch folgende Befehle verwenden:

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm (ber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wahlen Sie den Eintrag BeanConnect V3.0A00 Management Console und klicken
Sie auf die Schaltflache Entfernen.

Bei der Deinstallation der Management Console werden folgende Elemente geléscht:

e Die Verzeichnisse: <BC_home>\<console_name>,
<BC_home>\<console_name>.SAVE

e Die Produktdateien werden nicht geléscht (<BC_home>\11ib, <BC_home>\Docs)
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Common Resources von BeanConnect deinstallieren
Wabhlen Sie folgenden Befehl, um die Common Resources zu deinstallieren:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Uninstall Common Resources
Alternativ kénnen Sie auch folgende Befehle verwenden:

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm (ber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wabhlen Sie den Eintrag BeanConnect V3.0A00 Common Resources und klicken Sie
auf die Schaltflache Entfernen.

Bei der Deinstallation der Produktdateien werden folgende Elemente geldscht:
e Das Verzeichnis <BC_home>\11b, <BC_home>\Docs

e Das Verzeichnis <BC_home>\MCINFO, sofern es leer ist

Wenn Sie die Common Resources von BeanConnect deinstal-

& lieren, funktionieren die Proxy-Container und die Management
Console, die in demselben Verzeichnis <BC_home> installiert
sind, nicht mehr.

PCMX deinstallieren

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm (ber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wahlen Sie PCMX-32 <version> und klicken Sie auf die Schaltflache Entfernen.

openUTM deinstallieren
Wahlen Sie folgenden Befehl, um openUTM zu deinstallieren:

Start - Programme - openUTM-Server - Uninstall openUTM-Server
Alternativ kbnnen Sie auch folgende Befehle verwenden:

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm Uber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wabhlen Sie den Eintrag openUTM-Server <version> und klicken Sie auf die Schalt-
flache Entfernen.
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openUTM-LU62-Gateway deinstallieren (fir CICS-Partner)
Sie deinstallieren Sie das openUTM-LU62 Gateway wie folgt:

Start - Programme - openUTM-LU62 - Uninstall openUTM-LU62
Alternativ kénnen Sie auch folgende Befehle verwenden:

1. Starten Sie das Deinstallationsprogramm (ber den Pfad
Start - Einstellungen - Systemsteuerung - Software.

2. Wahlen Sie den Eintrag openUTM-LU62 <version> und klicken Sie auf die Schalt-
flache Entfernen.

3.8 BeanConnect Resource Adapter deinstallieren

Sie deinstallieren den Resource Adapter, indem Sie die kopierten oder extrahierten Dateien
und Verzeichnisse l6schen, die bei der Installation des Resource Adapters aus der JAR-Da-
tei entpackt wurden.
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3.9 BeanConnect Tools deinstallieren

Sie deinstallieren ein BeanConnect Tool, indem Sie das Installationsverzeichnis des Tools
[6schen.

Besonderheiten sind nur beim Tool MC-CmdHandler zu beachten. Falls der MC-CmdHand-
ler als Dienst konfiguriert ist (siehe Abschnitt 6.10.2.3, ,MC-CmdHandler als Dienst konfi-
gurieren), dann missen Sie diesen vorher entfernen. Dazu gehen so vor:

e Windows-Systeme:
Rufen Sie das Skript MCCmdHandler_UnInstSrv.cmd auf.
e Linux- und Solaris-Systeme:

Wenn Sie einen einzelnen Dienst deinstallieren mdchten, dann Iéschen Sie die entspre-
chende Zeile aus der Datei /etc/init.d/bcmccmdhandler.dat.

Wenn Sie den Dienst als Ganzes deinstallieren méchten, dann miissen Sie die Dateien
/etc/init.d/bcmccmdhandler. sh (inkl. symbolische Links) und
/etc/init.d/bcmcecmdhandler.dat l6schen.

Zu diesen Tatigkeiten bendétigen Sie Systemverwalterrechte. Daher miissen Sie ggf.
den Systemverwalter beauftragen.
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4 Konfiguration im Application Server

Sowohl beim Deployment des BeanConnect Resource Adapters im Application Server als
auch beim Deployment der Enterprise Java Beans (EJB) im Application Server miissen
Einstellungen fir BeanConnect konfiguriert werden.

Dieses Kapitel enthalt Informationen zum Konfigurieren der Outbound-Kommunikation
Uber die verschiedenen Protokolle (OSI TP fur openUTM-Partner, LU6.2-Protokoll fiir
CICS-Partner, UPIC-Protokoll fir openUTM-Partner) und der Inbound-Kommunikation.

Dieses Kapitel beschreibt auBerdem, wie Sie das Logging im Resource Adapter vorberei-
ten und was Sie beim Betrieb mit Multi-Resource Adapter oder im Cluster beachten mis-
sen.

Es enthalt Informationen zu folgenden Themen:

e Uberblick

e Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters konfigurieren
e Kommunikation fir Outbound Gber OSI TP / LU6.2 konfigurieren
e Kommunikation fir Outbound Gber UPIC konfigurieren

e Kommunikation fir Inbound konfigurieren

e Logging fur den Resource Adapter vorbereiten

e Besonderheiten im Multi-Resource Adapter Betrieb

e Besonderheiten im Cluster-Betrieb
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4.1 Uberblick
Der Resource Adapter wird als so genanntes BeanConnect-RAR-Archiv ausgeliefert.

Es darf nur ein BeanConnect Resource Adapter pro Instanz im
Application Server deployt werden.

Wenn man mehrere Resource Adapter deployt, kann es zu un-
vorhersehbaren Fehlern kommen.

Das BeanConnect-RAR-Archiv fir JCA 1.6 hat den Namen BC30A00.rar, das
BeanConnect-RAR-Archiv fiir JCA 1.5 den Namen BC30A004JCA15. rar. Beide Archive
enthalten u.a. den Deployment Descriptor ra . xml.

4.1.1 Konfigurationsdateien im Application Server
Die Konfigurationseigenschaften des Resource Adapters und der EJBs werden in folgen-
den Dateien definiert:
® ra.xml
Standard Deployment Descriptor fiir den Resource Adapter.

Diese Datei ist im BeanConnect-RAR-Archiv enthalten und definiert die allgemeinen
Eigenschaften des Resource Adapters.

® weblogic-ra.xml
WebLogic-spezifischer Deployment Descriptor fiir den Resource Adapter.

Diese Datei beschreibt die WebLogic-spezifischen Einstellungen fir den Resource
Adapter. Zum Teil beziehen sich die Eintrage in weblogic—ra.xml auf Eintrdge in
ra.xml.

® ejb-jar.xml
Standard Deployment Descriptor fiir EJBs.

Diese Datei beschreibt u.a. Eigenschaften der EJBs, die fir die Kommunikation rele-
vant sind. Die Eintrédge verweisen auf Eintrdge in weblogic-ra.xml undin
weblogic—ejb—jar.xml.
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4.1.2

® weblogic—ejb—jar.xml
WebLogic-spezifischer Deployment Descriptor fir EJBs.

Diese Datei benétigen Sie bei Inbound-Kommunikation, um ein Message-Driven Bean
einem Resource Adapter zuzuordnen, und bei Outbound-Kommunikation, um den ver-
wendeten ConnectionFactories einen JNDI-Namen zuzuordnen (JNDI = Java Naming
and Directory Interface).

Die Eintrage verweisen auf Eintrdge in weblogic-ra.xml.

Die Eigenschaften der EJBs kdnnen - anstatt in Deployment Descriptor Dateien -
teilweise auch durch Annotations beschrieben werden. Im Folgenden wird nur die
Beschreibung der Eigenschaften der EJBs mit Deployment Descriptor dargestellt.

Der folgende Abschnitt beschreibt, wie Sie bei der Konfiguration vorgehen kénnen.

Konfigurationsschritte fiir Outbound- und Inbound-Kommunikation

Die Vorgehensweise hangt davon ab, ob Sie Outbound-Kommunikation tber OSI TP /
LU6.2, Outbound-Kommunikation tiber UPIC und/oder Inbound-Kommunikation betreiben
mdchten. Diese Méglichkeiten werden im Folgenden einzeln dargestellt, wobei fur den
Multi-Resource Adapter Betrieb und Cluster-Betrieb besondere Regeln gelten.

Fur Outbound-Kommunikation (OSI TP / LU6.2 und UPIC) mussen Sie in der ejb-jar.xml
Resource Referenzen festlegen.

Vorgehen bei Outbound-Kommunikation tiber OSI TP / LU6.2

Wenn Sie BeanConnect fir die Outbound-Kommunikation tber OSI TP / LU6.2 im Stan-
dardmodus nutzen méchten (ein Proxy, ein Resource Adapter, ohne Cluster), dann sind
folgende Téatigkeiten notwendig:

e Allgemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen

e Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters in weblogic-ra.xml festlegen und All-
gemeine und verbindungsspezifische Eigenschaften fir OSI TP / LU6.2 in
weblogic-ra.xml definieren.

e Die Dateiweblogic-ra.xml vordem Deployen in das Unterverzeichnis META-INF des
BeanConnect RAR-Archivs einfligen.

e Deployment des Resource Adapters
e Enterprise Java Beans fur OSI TP / LU6.2 deployen

e Logging fir den Resource Adapter vorbereiten
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Vorgehen bei Outbound-Kommunikation tiber UPIC

Wenn Sie BeanConnect flir die Kommunikation Gber UPIC nutzen méchten, dann sind
folgende Tatigkeiten notwendig:

Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters in weblogic-ra.xml festlegen und All-
gemeine verbindungsspezifische Eigenschaften fir UPIC in weblogic-ra.xml definieren.

Die Dateiweblogic—ra.xml vor dem Deployen in das Unterverzeichnis META-INF des
BeanConnect RAR-Archivs einfligen.

Deployment des Resource Adapters
Enterprise Java Beans fir UPIC deployen

Logging fur den Resource Adapter vorbereiten

Vorgehen bei Inbound-Kommunikation

Wenn Sie BeanConnect fir die Inbound-Kommunikation im Standardmodus nutzen
mdchten (ein Proxy, ein Resource Adapter, ohne Cluster), dann sind folgende Tatigkeiten
notwendig:

Allgemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen
Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters in weblogic-ra.xml festlegen

Die Datei webTogic—ra.xml vor dem Deployen in das Unterverzeichnis META-INF
des BeanConnect RAR-Archivs einfligen.

Deployment des Resource Adapters
Kommunikation fir Inbound konfigurieren

Logging fur den Resource Adapter vorbereiten

Vorgehen bei Multi-Resource Adapter und im Cluster

Beim Betrieb mit Multi-Resource Adapter oder im Cluster sind zusétzliche Einstellungen in
der Datei ra.xm1 notwendig. Details dazu finden Sie in:

Besonderheiten im Multi-Resource Adapter Betrieb

Besonderheiten im Cluster-Betrieb
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4.2 Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters
konfigurieren

Die allgemeinen Eigenschaften sind im Standard Deployment Descriptor ra.xm1 und im
WebLogic-spezifischen Deployment Descriptors weblogic—ra.xml beschrieben. Der
Standard Deployment Descriptor des Resource Adapters ra.xml ist im BeanCon-
nect-RAR-Archiv enthalten.

Die Datei ra.xm1 enthalt:

e die allgemeinen Konfigurations-Properties fur die Verbindung des Resource Adapters
mit dem Proxy

e die Definition der von BeanConnect unterstitzten ConnectionFactories

e und die von diesen ConnectionFactories unterstltzten Eigenschaften einschlieBlich
deren Standardwerte

Sie kann als Vorlage fiir die Konfiguration der Verbindung betrachtet werden.

Die Datei weblogic—ra.xml enthalt:

e die WebLogic spezifischen Konfigurations-Properties fir den Resource Adapter
e die WebLogic spezifischen Konfigurations-Properties fur die ConnectionFactories

Bevor Sie das BeanConnect-RAR-Archiv deployen, missen Sie die allgemeinen
Konfigurations-Properties in der Datei ra.xm1 und weblogic—ra.xml an Ihre Gegeben-
heiten anpassen.

4.2.1 Allgemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen

Die allgemeinen Konfigurations-Properties sind flr die Outbound-Kommmunikation tber
OSI TP / LU6.2 und fur die Inbound-Kommunikation relevant.

Sie kdnnen den Resource Adapter auch mit den Voreinstellungen deployen. Spezifizieren
Sie die Werte anschlieBend tber die grafische Web-Oberflache des Application Servers.
Bei einem Undeployment kénnen diese Anderungen jedoch verloren gehen.

ra.xml anpassen
Die Datei ra.xm1 kdénnen Sie wie folgt anpassen:

e Uber die BeanConnect Management Console, sofern sich BeanConnect-RAR-Archiv
und Management Console auf demselben Rechner befinden oder auf dem Rechner
des BeanConnect-RAR-Archivs ein MC-CmdHandler installiert ist und dieser in der
Management Console konfiguriert ist.
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Dabei wird der Deployment Descriptor direkt im RAR-Archiv gedndert. Sie kdnnen die
Werte der Properties dabei entweder editieren (Befehl Edit ra.xml of BeanConnect
Resource Adapter RAR...) oder anhand der Werte aktualisieren, die fir einen defi-
nierten Proxy konfiguriert wurden (Befehl Update ra.xml of BeanConnect Resource
Adapter RAR). Das Aktualisieren hat den Vorteil, dass die Management Console den
richtigen Wert fir die Property proxyURL ermittelt.

Naheres siehe Abschnitt 6.5, ,BeanConnect Resource Adapter konfigurieren®.

e Manuell mit Hilfe eines Texteditors:

1.

Extrahieren Sie die Datei ra.xm1 aus dem BeanConnect-RAR-Archiv:
Jjar xf BC30A00.rar META-INF/ra.xml

Andern Sie in der Datei ra.xm1 mit einem beliebigen Texteditor die folgenden
allgemeinen Konfigurations-Properties:

proxyURL (Outbound und Verflugbarkeitsprifung Proxy)

transactionLogging (nur Outbound)

transactionLogDir (nur Outbound)

inboundListenerPort (Inbound und Verfugbarkeitsprifung Resource Adapter)
revisionNumber

Flgen Sie die Datei ra.xm1 wieder in das BeanConnect-RAR-Archiv in das Unter-
verzeichnis META-INF ein:

Jjar uf BC30A00.rar META-INF/ra.xml

Bei mehreren Resource Adaptern oder im Cluster missen Sie zusatzliche Einstellungen
vornehmen, siehe Abschnitt 4.7, ,Besonderheiten im Multi-Resource Adapter Betrieb“ und
Abschnitt 4.8, ,Besonderheiten im Cluster-Betrieb".

proxyURL
Die proxyURL legt die Zuordnung des Resource Adapters zum Proxy fest.

proxyURL wird global fur alle Verbindungen definiert.

Definition: oltp://<host>:<port>/<name>

Erklérung: <host>  Rechner, auf dem der Proxy-Container installiert ist.

<host> kann als symbolischer Name oder als IPv4-Adresse
angegeben werden.

<port>  Portnummer des Proxy-Containers +4

<name>  Anwendungsname des Proxy-Containers (BCU<port>)
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Standard: oltp://1ocalhost:31004/BCU31004

Beispiel: <config—property>

<description>BeanConnect Proxy URL for OLTP outbound
communication</description>
<config-property—name>proxyURL</config-property—name>
<config—property—-type>java.lang.String
</config-property—type>
<config-property—-value>oltp://proxyhost:31004/BCU31004
</config-property—-value>
</config-property>

Wenn Sie die Funktion Update ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR der
Management Console verwenden, so werden die richtigen Werte fur proxyURL gesetzt.

Wenn Sie ra.xml manuell editieren, dann missen Sie den Wert flir <port> aus dem bei
der Installation des Proxys angegebenen Wert ermitteln (Port +4). Den Wert fir <name>
mussen Sie zusammensetzen aus dem Préafix BCU und <port>.

Die Management Console zeigt die zu verwendende Proxy-URL im Eigenschaftsdialogfeld
des Resource Adapters an. Die Proxy-URL kann nach der Installation nicht geandert wer-
den.

Fir die Konfiguration in einem Cluster siehe Abschnitt 4.8, ,Besonderheiten im Cluster-Be-
trieb".

transactionLogging
Mit diesem Attribut wird festgelegt, ob BeanConnect bei der Outbound-Kommunikation far

Transaktionen mit EIS Partnern persistente Transaktions-Logs schreiben soll oder nicht.
Definition: [NONE | FILE]
Erklarung: Aktiviert oder deaktiviert das persistente Transaktions-Logging

NONE: Es werden keine persistenten Transaktions-Logs geschrieben.

FILE: Es werden persistente Transaktions-Logs geschrieben. Das
Verzeichnis, in das die Logs geschrieben werden, wird im Attribut
transactionlLogDir angegeben

Standard: NONE
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Beispiel: <config—property>

<description>BeanConnect transaction logging:
possible values are NONE | FILE
</description>
<config-property—-name>transactionlLogging
</config-property—name>
<config-property—-type>java.lang.String
</config—-property—type>
<config—property-value>FILE
</config—property-value>
</config—property>

Persistente Transaktions-Logs ermdglichen es, dass BeanConnect bei der Transakti-
ons-Recovery nach einem Programm- oder Systemabsturz Auskunft Gber den Status der-
jenigen Transaktionen geben kann, die zum Zeitpunkt des Absturzes in Bearbeitung waren.
Das Einschalten dieser Option wirkt sich auf die Performance aus, denn es gibt dadurch fur
jede Transaktion, die mit two-phase-commit beendet wird, zwei Dateizugriffe.

Wird FILE angegeben, dann muss auch fir das Attribut transactionlLogDir ein Wert
angegeben werden.

Bei konfiguriertem Transaktions-Logging schreibt der Resource Adapter fir jede Transakti-
on eine eigene Log-Datei. Der Dateiname setzt sich zusammen aus dem Prefix tx. und
einer Nummer.

Eine Transaktions-Log Datei wird bei Prepare geschrieben und bei Commit oder Rollback
geldscht, d.h. sie ist im Normalfall temporér. Es gibt jedoch Situationen, in denen sie erhal-
ten bleibt:

e Wenn der Resource Adapter zwischen Prepare und Rollback oder Commit beendet
wird. Eine solche Log-Datei bleibt bis zum Abschluss einer Recovery fur diese Trans-
aktion erhalten.

e Wenn fir eine Transaktion eine heuristische Entscheidung getroffen wurde. Eine solche
Log-Datei bleibt unbegrenzt lange erhalten.

Beim Start des Resource Adapters werden alle Transaktions-Log-Dateien eingelesen. Fiir
Transaktionen, die sich nach dem Start im Zustand Prepared befinden oder fiir die eine
heuristische Entscheidung getroffen wurde, werden neue Transaktions-Log-Dateien
geschrieben.
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Fir Transaktionen mit heuristischen Entscheidungen bleiben die Transaktions-Log
E Dateien unbegrenzt lange erhalten. Daher sollten diese von Zeit zu Zeit geléscht
werden. Als Kriterium dafar, welche Log-Dateien geléscht werden kdénnen, kann
die Erzeugungszeit einer Log-Datei dienen. Dateien, deren Erzeugungsdatum und
-uhrzeit mit dem letzten Start des Resource Adapters lbereinstimmen, enthalten
heuristische Logs und der Application Server hat fir diese Transaktionen nicht
forget() aufgerufen; diese Dateien kénnen geléscht werden. Zur Kennzeichnung
des Anwendungsstarts schreibt BeanConnect nach dem Bearbeiten der Trans-
aktions-Log Dateien in der Startphase eine Datei mit Namen
tx.startup—complete.<date>.<time> in das Transaktions-Log-Verzeichnis.

Alte startup—complete-Dateien werden von BeanConnect beim néchsten Start
geldscht.

transactionLogDir

Mit diesem Attribut wird das Verzeichnis festgelegt, in das BeanConnect persistente Trans-
aktions-Logs schreiben soll. Diesem Attribut muss ein Wert zugewiesen werden, wenn dem
Attribut transactionlogging der Wert FILE zugeordnet ist.

Definition: Name eines Verzeichnisses

Standard: persistence\BeanConnect

Beispiel: <config—property>
<description>Directory where transaction log files are to be
stored (only needed if transactionlLogging=FILE)
</description>
<config—property—-name>transactionlLogDir
</config-property—name>
<config—-property—-type>java.lang.String
</config-property—-type>
<config-property—-value>persistence/BeanConnect
</config—property—-value>
</config-property>

Das Verzeichnis kann mit absolutem oder mit relativen Pfadnamen angegeben werden.
Eine relative Pfadangabe ist dabei relativ zu dem Home-Directory des Application Servers.

Wenn das bei transactionlLogDir angegebene Directory nicht existiert, dann wird es von
BeanConnect neu angelegt.

inboundListenerPort

Bei Inbound-Kommunikation wartet der Resource Adapter an einem Socket-Port auf Ver-
bindungsauftrage, die vom Proxy initiiert werden. Die Portnummer dieses Socket-Ports ge-
ben Sie mit der globalen Konfigurations-Property inboundListenerPort an. Dieser Wert
muss vor dem Deployment des Resource Adapters angepasst werden.

BeanConnect V3.0 101



Allgemeine Eigenschaften (ra.xml) Konfiguration im Application Server

Definition: <portnummer>

Erkldrung: Portnummer des Socket-Ports, an dem der Resource Adapter auf Auftrége fir
Inbound-Kommunikation wartet.

0 bedeutet, dass keine Inbound-Kommunikation méglich ist.
Standard: 31099

Beispiel: <config—property>
<description>Resource Adapter Listener Port for Inbound
Communication

</description>
<config—property—name>inboundListenerPort
</config—-property—name>
<config-property—type>java.lang.String
</config-property—type>
<config-property-value>31099
</config-property—-value>

</config—property>

Auch wenn keine Inbound-Funktionalitat verwendet wird, sollten Sie hier einen Wert ange-
ben, wenn Sie die Verfligbarkeit des Resource Adapters aus Sicht des Proxys Uberpriifen
wollen (z.B. mit Hilfe der Management Console). Nur wenn Sie auch diese Funktionalitat
nicht bendtigen, sollten Sie hier den Wert 0 angeben.

Die Portnummer, die mit inboundListenerPort definiert wird, muss mit der Listener-Port-
nummer Ubereinstimmen, die Sie Uber die Management-Console bei dem Aufnehmen des
Resource Adapters zu einem Proxy angegeben haben.

revisionNumber

Dieses Attribut bezeichnet den Anderupgsstand der Datei ra.xm1. Den Wert des Attributs
revisionNumber sollten Sie bei jeder Anderung der Datei ra . xm1 erhdhen, um eventuelle
Inkonsistenzen in der Konfiguration leichter erkennen zu kénnen.

Beispiel: <config-property>
<description>Revision number of the ra.xml. This number
should be incremented with each change of the resource
adapter properties.
</description>
<config-property—-name>revisionNumber
</config—-property—name>
<config-property—type>java.lang.String
</config—-property—type>
<config-property—-value>2
</config-property—-value>
</config—-property>
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4.2.2 Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters in weblogic-ra.xml
festlegen

In der Deployment Descriptor Datei web1ogic—ra.xm1 sind die WebLogic-spezifischen
Eigenschaften des Resource Adapters beschrieben.

Folgende allgemeine Konfigurations-Properties sind relevant:

Mit dem Element <jndi-name> wird der JNDI-Name des Resource Adapters festge-
legt, wie er bei Inbound-Kommunikation in der Datei weblogic—ejb—jar.xml im
Element <resource-adapter-jndi-name> fiir jedes OLTP Message-Driven Bean
angegeben werden muss.

Die Property <enable—-global—-access—to—classes> muss auf true gesetzt wer-
den, um Fehler beim Deployment der Anwendungen zu vermeiden.

Im Element <connector-work—-manager> kann tUber das Tag
<max—concurrent—long—running—-requests> die Anzahl der lang laufenden Work-
Instanzen festgelegt werden. Der Default-Wert betragt 10.

Setzen Sie diese Anzahl um eins héher als die Anzahl der Workprozesse des Bean-
Connect Proxy-Containers. Beachten Sie, dass Sie in einer Cluster-Konfiguration die
Workprozesse aller Proxy-Container des Clusters beriicksichtigen missen.

Im Block <security> kdnnen Sie im Element <security-work—-context> mit dem
Tag <inbound—mapping—-required> auswdahlen, ob sie Fall 1 oder Fall 2 der in der
JCA-Spezifikation beschriebenen Arten des Security Inflow nutzen méchten.

Der Default-Wert ist false und steht fur Fall 1. In diesem Fall muss jede Benutzerken-
nung, die vom EIS in den Application Server propagiert werden soll, auch im Application
Server konfiguriert werden. Die zu den Benutzerkennungen festgelegten Passworter im
Application Server werden fir die Inbound-Kommunikation nicht validiert.

Im Fall 2 missen Sie im Element <security-work—context> eine Abbildung der EIS
Benutzerkennung auf eine Benutzerkennung des Application Server konfigurieren.

Siehe auch ,Konfigurations-Properties in der Datei weblogic-ra.xml“ auf Seite 107.
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4.2.3 Deployment und Undeployment des Resource Adapters

4.2.3.1

Voraussetzung

Sie sollten den Resource Adapter erst deployen, nachdem Sie die allgemeinen Konfigura-
tionseinstellungen in die Datei ra.xm1 und die WebLogic-spezifischen Konfigurationsein-
stellungen in die Datei weblogic—ra.xml eingetragen haben. Siehe Abschnitt 4.2.1, ,All-
gemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen®, Abschnitt 4.2.2, ,Allgemeine Eigenschaften
des Resource Adapters in weblogic-ra.xml festlegen®, Abschnitt 4.3.1, ,Allgemeine und ver-
bindungsspezifische Eigenschaften fur OSI TP / LU6.2 in weblogic-ra.xml definieren und
Abschnitt 4.4.1, ,Allgemeine verbindungsspezifische Eigenschaften fur UPIC in weblo-
gic-ra.xml definieren®.

Deployment des Resource Adapters

Fir das Deployment von Anwendungen unter Oracle WebLogic Server kénnen Sie abhan-
gig vom Startup-Modus des Servers folgende Methoden verwenden:

e Production-Modus als Startup-Modus
Das automatische Deployment ist generell nicht aktiviert.
Es werden folgende drei Deployment-Mdéglichkeiten angeboten:
— Deployment im Browser mit der WebLogic Server Administration Console
— Deployment mit dem weblogic.Deployer Tool
— Deployment mit dem Oracle WebLogic Scripting Tool
e Development-Modus als Startup-Modus

Die WebLogic Server-Instanzen kénnen Anwendungen automatisch deployen und ak-
tualisieren, wenn diese Dateien im Verzeichnis domain_name/autodeploy liegen.
Oracle empfiehlt, diese Methode fiir Anwendungen nur in "single-server"-Konfiguratio-
nen zu nutzen.

Diese Methode wird fiir den BeanConnect Resource Adapter generell nicht empfohlen.

Fur den BeanConnect Resource Adapter wird empfohlen, auch im
Development-Modus eine der Deployment-Methoden zu verwenden, die auch im
Production-Modus méglich sind, siehe unten.
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Beispiel:
Um den Resource Adapter im Browser mit der WebLogic Server Administration Console zu
deployen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie die Datei weblogic—ra.xml.

2. weblogic—ra.xmlzum Unterverzeichnis META-INF des BeanConnect RAR-Archivs
hinzufugen: jar uf BC30A00.rar META-INF/ weblogic-ra.xml

3. Web-Browser starten, bei WebLogic Server Administration Console anmelden und fol-
gende Schritte durchfiihren (abweichende englische Oberflachenbegriffe in Klam-
mern):

a)

b)

i

Nach <domainName>>Deployments navigieren und die Schaltflache Installie-
ren (install) klicken

Zum Verzeichnis navigieren, unter dem das BeanConnect RAR-Archiv steht, das
Archiv auswahlen und <Weiter> (<Next>) klicken.

Die WebLogic Server Administration Console fiihrt weitere Schritte durch.

Empfehlung: Als "Deployment-Order" einen Wert kleiner als 100 (Standardwert)
wéhlen, z.B. 98.

Eine Anwendung, die vom Resource Adapter abhangt, kann dadurch spater per Au-
todeployment hinzugeflgt werden.

Beachten Sie flr die beiden anderen Deployment-Md&glichkeiten (weblogic.Deplo-
yer Tool und WebLogic Scripting Tool) die Hinweise in der Dokumentation zum
Oracle WebLogic Server unter "Deploying Applications and Modules with weblo-
gic.Deployer" bzw. "Oracle WebLogic Scripting Tool".

4.2.3.2 Update-Deployment des Resource Adapters

Vor einem Update-Deployment oder erneuten Deployment miissen alle OLTP Mes-
sage-Driven Bean Anwendungen, die den Resource Adapter referenzieren, gestoppt wer-

den.

e Um das Update-Deployment vorzunehmen, navigieren Sie in der WebLogic Server
Administration Console nach <domainName>>Deployments, wahlen den installierten
BeanConnect Resource Adapter aus und klicken die Schaltflache <Updaten>.

e Nach dem Update-Deployment kdnnen die OLTP Message-Driven Bean Anwendungen
wieder gestartet werden.

BeanConnect V3.0

105



Allgemeine Eigenschaften (ra.xml)

Konfiguration im Application Server

4.2.3.3

4.2.4

Undeployment des Resource Adapters

Vor einem Undeployment missen alle OLTP Message-Driven Bean Anwendungen, die den
Resource Adapter referenzieren, gestoppt werden.

Um das Undeployment vorzunehmen, navigieren Sie in der WebLogic Server
Administration Console nach <domainName>>Deployments, wahlen den installierten
BeanConnect Resource Adapter aus und klicken die Schaltflache <Loschen> (<delete>).

Beispiel ra.xml

Beispiel 3 zeigt die Definition der allgemeinen Konfigurations-Properties in der Datei
ra.xml.

Beispiel 3 Konfigurations-Properties in der Datei ra.xml

Der Abschnitt mit den allgemeinen Konfigurations-Properties in der Datei ra.xm1 hat fol-
gende Struktur:

<resourceadapter>

<resourceadapter-class>
net.fsc.jca.BeanConnect.ResourceAdapterdBImpl
</resourceadapter-class>
<config-property>
<description>Resource Adapter Listener Port for Inbound Communication
</description>
<config-property—-name>inboundListenerPort
</config-property-name>
<config—property-type>java.lang.String</config-property-type>
<config-property-value>31099</config—property-value>
</config-property>
<config-property>
<description>BeanConnect Proxy URL for OLTP Outbound  Communication</description>
<config—property—-name>proxyURL</config-property-name>
<config—property-type>java.lang.String</config-property-type>
<config-property-value>oltp://Tocalhost:31004/BCU31004</config—property-value>
</config-property>
<config-property>
<description>BeanConnect transaction lTogging: possible values are NONE |
FILE</description>
<!-— If NONE is set, no persistent transaction logging will be performed.
If FILE is set, transaction log files will be written to the directory specified in
property
transactionLogDir. —>
<config-property—-name>transactionlLogging</config—property—-name>
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<config-property-type>java.lang.String</config-property-type>
<config-property-value>FILE</config-property-value>
</config-property>
<config-property>
<description>Directory where transaction Tog files are to be stored (only needed if
transactionlLogging=FILE)</description>
<l-— The path name of the dircetory may be specified as absolute or relative path.
A relative path is relative to the home directory of the application server. —>
<config-property—-name>transactionLogDir</config-property-name>
<config-property-type>java.lang.String</config-property-type>
<config-property-value>persistence/BeanConnect</config—property-value>
</config-property>
<config-property>

<description>Revision number of the ra.xml. This number should be incremented with each

change of the resource adapter properties.

</description>

<config-property—-name>revisionNumber

</config-property-name>

<config-property-type>java.lang.String

</config-property-type>

<config—property-value>2

</config-property-value>
</config-property>

4.2.5 Beispiel weblogic-ra.xml

Beispiel 4 zeigt die Definition der allgemeinen Konfigurations-Properties in der Datei
weblogic—ra.xml.

Beispiel 4 Konfigurations-Properties in der Datei weblogic-ra.xml

Der Abschnitt mit den allgemeinen Konfigurations-Properties in der Datei
weblogic—ra.xml hat folgende Struktur:

<weblogic—-connector
xmlins="http://xmlins.oracle.com/weblogic/weblogic-connector"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic-connector
http://www.oracle.com/technology/weblogic/weblogic-connector/1.3/
weblogic—connector.xsd">
<jndi-name>BeanConnect</jndi-name>
<enable-global-access—to—classes>true</enable—global-access-to-classes> (1)
<work-manager>

<name>BeanConnect_WorkManager</name>

</work-manager>
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<connector-work-manager>
<!—== For inbound communication the BeanConnect resource adapter starts a Tong-running

work instance, which Tistens at the inbound Tistener port.
Each BeanConnect proxy work process establishs a
connection to the BeanConnect resource adapter. For each
connection the BeanConnect resource adapter starts a long-running
work instance.
The maximum number of concurrent long-running Work instances will
be specified with the following property.

Default value: 10
—>
<max—concurrent-long-running-requests>12
</max-concurrent=Tong-running-requests>
</connector-work-manager>
<security>
<security-work-context>
<!-— Two choices related to establishing the caller identity for a
work instance are described in
JSR 322: Java EE Connector Architecture 1.6
The default value is false, which means Case 1.
A11 caller—principal-mapping and group—principal-mapping
subelements are ignored.
If set to true, it means Case 2.
A1l caller—principal-mapping and group—principal-mapping
elements are used to determine the correct mapping from the
EIS security domain to the WeblLogic domain.
—-—>
<inbound-mapping-required>false</inbound—-mapping-required>
<caller-principal-default-mapped>
<l-- Used for Inbound Message Endpoint invocation if inbound mapping
required and a user is inflowed who has no explicit mapped
caller principal ——>
<l—
<use—anonymous—identity>true</use-anonymous—identity>
—-—>
<principal-name>BcDefaultMappedPrincipall</principal-name>
</caller-principal-default-mapped>
<caller—principal-mapping>
<eis—caller—principal>EISUSERI</eis—caller—principal>
<mapped-caller-principal>
<l—
<use—anonymous—identity>true</use—anonymous—identity>
—-—>
<principal—-name>AsPrincipall</principal—-name>
</mapped-caller-principal>
</caller-principal-mapping>
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<caller-principal-mapping>
<eis—caller-principal>EISUSER2</eis—caller-principal>
<mapped-caller-principal>
<principal-name>AsPrincipal2</principal—-name>
</mapped-caller-principal>
</caller-principal-mapping>
<caller-principal-mapping>
<eis—caller-principal>EISUSER3</eis—caller-principal>
<mapped-caller-principal>
<principal-name>AsPrincipal3</principal-name>
</mapped-caller-principal>
</caller-principal-mapping>
<caller-principal-mapping>
<eis—caller-principal>EISUSER4</eis—caller-principal>
<mapped-caller-principal>
<principal-name>AsPrincipal4</principal—-name>
</mapped-caller-principal>
</caller-principal-mapping>
</security-work-context>
</security>
</weblogic-connector>

(1) Diese Property ist fur einen ordnungsgeméen Ablauf unbedingt notwendig!
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4.3 Kommunikation far Outbound tiber OSI TP / LU6.2
konfigurieren

Far Outbound-Kommunikation miissen folgende Eigenschaften konfiguriert sein:

e Die allgemeinen Konfigurations-Properties in der Datei ra . xm1 (siehe Abschnitt 4.2.1)
und der Datei weblogic—ra.xml (siehe Abschnitt 4.2.2).

e Die verbindungsspezifischen Eigenschaften fur OSI TP / LU6.2 in der Datei
weblogic—ra.xml (siehe Abschnitt 4.2.2).

Connection Factories
Die Outbound-Kommunikation wird Giber sogenannte Connection Factories abgewickelt.
Sie mussen pro EIS Partner mindestens eine Connection Factory konfigurieren. Es ist

jedoch auch méglich, fur einen EIS Partner mehrere Connection Factories mit unterschied-
lichen Eigenschaften zu definieren.

Fir jede benétigte Connection Factory legen Sie Folgendes fest:

e JNDI-Namen: Dieser wird auch beim Deployen der EJB bendtigt und dient dazu, die
Connection Factory im EJB anzusprechen.

e Konfigurations-Properties: Dies sind die Parameter, die fur die Verbindung zu dem
EIS Partner gelten.

e Connection-Pooling: Connection-Pooling ist eine Funktionalitét des Application Ser-
vers. Sie dient dazu, die Performance bei hdufig genutzten Connections zu verbessern.

e Sicherheitseinstellungen: Dies sind die Daten, die fiir das Anmelden beim EIS Partner
bendtigt werden, z.B. Benutzerkennwort und Passwort. Wenn diese Daten direkt in der
EJB codiert sind, kann der entsprechende Eintrag im Deployment Descriptor entfallen.

e In der Management Console wird jeder Connection Factory ein Outbound
Communication Endpoint zugeordnet.
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4.3.1

4.3.1.1

Allgemeine und verbindungsspezifische Eigenschaften fiir OSI TP /
LU6.2 in weblogic-ra.xml definieren

Die Datei weblogic—ra.xml ist der WebLogic-spezifische Deployment Descriptor fir den
Resource Adapter. Dieser Deployment Descriptor legt die Einstellungen fest, die fur die
Outbound-Kommunikation mit den EIS Partnern benétigt werden.

Allgemeine Einstellungen fiir Outbound-Kommunikation

e Die Einstellungen fir Outbound-Kommunikation werden in dem Element
<outbound-resource—adapter> festgelegt.

e Eigenschaften fur Connection Factories kbnnen mit den Sub-Elementen
<default-connection—properties>und <connection—-definition—group> be-
stimmt werden.

e Furjede <connection—-definition>, diein der ra.xml enthalten ist, muss in der
weblogic—-ra.xml eine <connection-definition—-group> definiert werden.

e Standardeinstellungen, die fir alle Connection Factories gelten sollen, kénnen Sie im
Sub-Element <default-connection-properties> des Elements
<outbound-resource—adapter> festlegen.

e Standardeinstellungen, die fir alle Connection Factories einer
<connection-definition—-group> gelten sollen, kdnnen Sie im Sub-Element
<default—-connection—properties> des Elements
<connection-definition-group> festlegen.

e Fur jede von den EJB zu verwendende Connection Factory muss in der korrespon-
dierenden <connection—-definition—group> eine <connection—instance>
beschrieben werden.

Resource fur OSI TP / LU6.2 festlegen

Der Resource-Typ einer Connection Factory wird im Tag
<connection-factory—interface> des Sub-Elements
<connection-definition—group> festgelegt.

Fir die Kommunikation Gber OSI TP / LU6.2 sind die folgenden Resource-Typen relevant:
e net.fsc.jca.communication.cci.BCOTtpConnectionFactory
® net.fsc.jca.communication.EISOTtpConnectionFactory

Fur die EJB, die diese Connection Factory verwendet, muss der passende Typ in den
Deployment Descriptoren ejb—jar.xml und weblogic—ra.xml angegeben werden, sie-
he Abschnitt 4.3.2, ,Enterprise Java Beans fir OSI TP / LU6.2 deployen®.
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4.3.1.2

4.3.1.3

Ein Beispiel fur die Datei weblogic—ra.xml finden Sie in Abschnitt 4.3.1.6, ,Beispiel:
weblogic-ra.xml®.

JNDI-Namen fiir OSI TP / LU6.2 festlegen

Der JNDI-Name der Connection Factory wird im Sub-Element <connection—instance>
einer <connection-definition—-group> mit dem Tag <jndi-name> festgelegt.

Eine Enterprise Java Bean (EJB) im Application Server spricht eine Connection Factory
Uber JNDI an. Die Connection Factory ordnet der Connection die konfigurierten Properties
Zu.

Ein Beispiel finden Sie in Abschnitt 4.3.1.6, ,Beispiel: weblogic-ra.xml".

Konfigurations-Properties fiir OSI TP / LU6.2 definieren

Die Konfigurationseigenschaften einer ConnectionFactory werden Uber das Sub-Element
<connection—properties>im Element <connection—instance> definiert. Diese An-
derungen kénnen Sie auch Uber die grafische Oberflache der WebLogic Server Administ-
ration Console vornehmen.

BeanConnect unterstitzt die folgenden verbindungsspezifischen Konfigurations-Properties
fir Outbound-Kommunikation Uber OSI TP / LU6.2:

e DbufferedlIO

® connectionURL

e displayName

® encoding

® encodingActive
e loglevel

e timeout

e transactional

Die Verbindung, die ein ConnectionFactory.getConnection()-Aufruf liefert, wird mit
diesen Konfigurations-Properties initialisiert.
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bufferedlO

Mit der Konfigurations-Property bufferedI0 definieren Sie, ob eine 10-Pufferung zwi-
schen Resource Adapter und Proxy stattfinden soll. Ist diese Property aktiviert, wird die In-
teraktion zwischen Resource Adapter und Proxy auf ein Minimum reduziert. Um in einer
Produktionsumgebung eine maximale Leistung zu erreichen, sollten Sie diese Property auf
true setzen. Sie kdnnen diesen Wert beim Deployment oder im Betrieb iber die
ConnectionFactory MBean auf false setzen, um im Test Benutzerfehler so schnell wie
mdglich zu erkennen.

Definition: [true | falsel

Erklarung: Aktiviert oder deaktiviert 10-Pufferung zwischen Resource Adapter und Proxy.

true 10-Pufferung wird verwendet.
false 10-Pufferung wird nicht verwendet.
Standard: true
Beispiel: <property>

<name>bufferedIO</name>
<value>true</value>
</property>

connectionURL

Fir die Kommunikation tber OSI TP / LU6.2 gibt die Konfigurations-Property
connectionURL den Namen des Outbound Communication Endpoints an, der die Verbin-
dung zu einem EIS Partner reprasentiert und mit Hilfe der Management Console im Proxy
definiert wurde. Der Name beginnt mit einem Préfix, der den Typ des EIS Partners be-
schreibt, z.B. utm oder cics. Der in BeanConnect bis V2.0 verwendete Name o1tp wird
aus Kompatibilitatsgriinden weiterhin unterstitzt und synonym zu utm verwendet.

Der Name des Outbound Communication Endpoints ist eine frei wéhlbare Zeichenfolge. Er
muss mit dem entsprechenden Namen des Outbound Communication Endpoints iberein-
stimmen, der im Proxy konfiguriert wurde, siehe Abschnitt 6.7, ,Outbound-Kommunikation
konfigurieren®.
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Definition:

Erklérung:

Standard:

Beispiel:

displayName

<type>://<name>

<type> Typ des EIS Partners, mogliche Werte:
utm der EIS Partner ist vom Typ openUTM.
cics der EIS Partner ist vom Typ CICS.

xatmi-rr der EIS Partner ist vom Typ XATMI und die Kommunikation
wird nach dem Request/Reply-Paradigma durchgefiihrt.

xatmi-cv der EIS Partner ist vom Typ XATMI und die Kommunikation
wird nach dem Conversational-Paradigma durchgefuhrt.

<name> Name eines Outbound Communication Endpoints, wie er in der
Management Console definiert wurde.

utm://outboundCommunicationEndpoint

<property>
<name>connectionURL</name>
<value>utm://HELLO</value>
</property>

Mit diesem Attribut kann fiir eine ManagedConnectionFactory ein Name vergeben werden,
der von BeanConnect bei der Ausgabe von Informationen zu dieser
ManagedConnectionFactory verwendet werden soll, z.B. bei der Ausgabe von MBeans und
von LogWriter-Séatzen.

Definition:

Erklérung:

Standard:

Beispiel:

[<name>]

Frei wahlbarer Name einer ManagedConnectionFactory, wie er z.B. in MBean-
und LogWriter-Ausgaben verwendet werden soll.

Kein Standardwert.

Wenn Sie keinen Namen angeben, dann wird der interne Name der
ManagedConnectionFactory verwendet. Dieser besteht aus dem Préafix "MCF"
und einer 5-stelligen Zahl.

<property>

<name>displayName</name>

<value>sample application/test</value>
</property>
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encoding

Die Konfigurations-Property encoding definiert eine Code-Tabelle fir die Konvertierung
von Byte-Code (zum Beispiel EBCDIC) in Unicode. Diese Code-Tabelle wird fiir die Konver-
tierung von Byte-Streams in Strings und umgekehrt verwendet. Diese Konvertierungen
werden immer implizit aufgerufen, wenn Interaktionen (z.B. sndString(), rcvString())
ausgefuhrt werden, die Strings als I/O-Parameter enthalten.

Die mit der Konfigurations-Property encoding definierte Code-Tabelle wird als Standard
fur die entsprechende Verbindung verwendet. Der Bean-Programmierer kann eine andere
Code-Tabelle flr die Verbindung bestimmen, indem er die Methode
setEncoding(Encoding) des Interfaces EISConnection oder O1tpMessageContext
explizit aktiviert (siehe Abschnitt 11.1, ,Zeichensatz-Konvertierung®).

Die Code-Konvertierung mit dieser Code-Tabelle wird nur ausgefiihrt, wenn
encodingActive aktiviert ist. Dies kénnen Sie Uber die Konfigurations-Property
encodingActive einstellen oder indem Sie die Methode setEncodingActive(true)
anwenden.

Die Definitionen fiir openUTM-Partner und CICS-Partner unterscheiden sich.

Fir openUTM-Partner gilt:

Definition: [<builtin_encoding_table>|
builtin:<builtin_encoding_table> |
jdk:<jdk_encoding_table> |
custom:<encoding_table>]

Erklarung: Name einer Code-Tabelle, die fiir die Code-Konvertierung verwendet wird.

Ist kein Prafix oder ist das Préfix builtin: angegeben, missen Sie den
Namen einer internen Code-Tabelle angeben, die von BeanConnect
bereitgestellt wird.

Folgende interne Code-Tabellen stehen zur Verfugung:

0SD_EBCDIC_DFO3_IRV, OSD_EBCDIC_DFO4_1, OSD_EBCDIC_DF04_15,
OSD_EBCDIC_DFO4_DRV

Mit dem Préafix jdk: geben Sie eine Code-Tabelle an, die im JDK enthalten ist.

Mit dem Prafix custom: weisen Sie lhre eigene Code-Tabelle zu. Dabei
mussen Sie den vollstdndigen Klassennamen der Code-Tabelle angeben.
Weitere Einzelheiten zur Verwendung von eigenen Code-Tabellen finden Sie in
der JavaDoc zu BeanConnect.

Standard: default
Dieser Wert wird flr openUTM-Partner auf "OSD_EBCDIC_DF04_DRV" gesetzt.

Beispiel: <property>
<name>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DFO3_IRV</value>
</property>
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Far CICS-Partner gilt:

Definition: [jdk:<jdk_encoding_table> |
custom:<encoding_table>]

Erklédrung: Name einer Code-Tabelle, die fir die Code-Konvertierung verwendet wird.
Mit dem Préafix jdk : geben Sie eine Code-Tabelle an, die im JDK enthalten ist.

Mit dem Préafix custom: weisen Sie Ihre eigene Code-Tabelle zu. Dabei
mussen Sie den vollstdndigen Klassennamen der Code-Tabelle angeben.
Weitere Einzelheiten zur Verwendung von eigenen Code-Tabellen finden Sie in
der JavaDoc zu BeanConnect.

Standard: jdk:Cp1047

Beispiel: <property>
<name>encoding</name>
<value>jdk:Cpl250</value>

</property>

encodingActive

Die Konfigurations-Property encodingActive gibt an, ob die Code-Konvertierung aktiviert
werden soll oder nicht. Sie wird direkt auf die Methode setEncodingActive(boolean
activate) des Interfaces EISConnection abgebildet.

Definition: [true | falsel

Erklérung: Gibt an, ob die Code-Konvertierung aktiviert wird oder nicht.

true Die Code-Konvertierung gemas der Einstellungen der
Konfigurations-Property encoding ist aktiviert.
false Die Standard-Code-Tabelle des JDK wird fur die Konvertierung von
Byte-Streams in Strings verwendet.
Standard: false
Beispiel: <property>

<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>

Die Deployment-Einstellungen kénnen mit der Methode setEncodingActive(), die im
Interface EISConnection definiert ist, iberschrieben werden.
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logLevel

Mit diesem Attribut kann fiir eine Connection Factory der Level fir die Ausgabe von
Log-Séatzen auf einen LogWriter eingestellt werden. Ein LogWriter flr eine Connection
Factory wird je nach dem verwendeten Application Server auf unterschiedliche Weise
konfiguriert. Naheres zur Konfiguration und zu den Ausgaben auf LogWriter

siehe Abschnitt 13.4, ,Logwriter fir Connection Factory".

Definition: [NONE | ERROR | INFO | ALLIJ
Erklarung: NONE Es werden keine Ausgaben auf den LogWriter geschrieben.

ERROR Es werden nur Informationen zu Exceptions und zu Rollbacks von
Transaktionen auf den LogWriter geschrieben.

INFO Es werden zusétzlich zu den bei ERROR aufgefuhrten Informationen
alle Ereignisse protokolliert, die Transaktionen betreffen, z.B.
Beginn oder Commit einer Transaktion.

ALL Es werden zusétzlich zu den bei INFO aufgefiihrten Informationen
alle Ereignisse protokolliert, die den Lifecycle fur die Connections
betreffen. Dies sind z.B. das Anfordern und Freigeben von
Connection Handles durch die Anwendung oder Ereignisse, die das
Pooling betreffen.

Standard: NONE

Beispiel: <property>
<name>Toglevel</name>
<value>INFO</value>

</property>

timeout

Die Konfigurations-Property timeout gibt an, wie lange der Resource Adapter maximal auf
eine Antwort vom Proxy wartet.

Der hier angegebene Wert muss gréBer sein als die Zeit, die das EIS-System maximal zur
Bearbeitung eines Aufrufs bendtigt. Bei Ablauf des Timers wird eine Exception an die

Anwendung geworfen und die Verbindung zwischen Resource Adapter und Proxy wird neu
initialisiert. Dies fuhrt im Allgemeinen zum Ricksetzen der Transaktion beim EIS Partner.

Definition: Zeit in Millisekunden.

Erklarung: >0 Maximale Wartezeit des Resource Adapters in Millisekunden.
0 Der Resource Adapter wartet unbegrenzt.

Standard: 300000 (entspricht 5 Minuten)

Beispiel: <property>

<name>timeout</name>
<value>30000</value>
</property>
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4.3.1.4

transactional

Die Konfigurations-Property transactional gibt an, ob die Kommunikation zwischen
Application Server und EIS transaktional sein soll. In diesem Fall wird eine Transaktion des
EIS in eine Transaktion des Application Servers einbezogen.

Definition: [true | falsel
Erklédrung: true Die Beteiligung an der Transaktion des Application Servers ist
aktiviert.
false Die Beteiligung an der Transaktion des Application Servers ist
deaktiviert.
Standard: false
Beispiel: <property>

<name>transactional</name>
<value>true</value>
</property>

Connection-Pooling fiir OSI TP / LU6.2 anpassen

Sie kdnnen allgemein, fur jeden Resource Type oder fir jede Connection Factory, in der Da-
teiweblogic—ra.xml angeben, wie das Connection Pooling ausgefiihrt werden soll.

Das Connection Pooling dient dazu, die Leistung zu verbessern. Mit max—capacity wird
festgelegt, wie viele Verbindungen zu einer Zeit fiir eine Connection Factory aktiv sein
durfen; der Standardwert ist 10. Verbindungsanforderungen, die tber die hier festgelegte
Anzahl hinausgehen, weist der Oracle WebLogic Server mit einer
ResourceAllocationException ab.

Fir Verbindungen, die hdufig und von vielen Clients verwendet werden, sollten flr
max—capacity hohe Werte definiert werden. Fir selten verwendete Verbindungen
brauchen Sie gar kein Connection Pooling zu definieren. Naheres zur Konfiguration des
Connection Pooling finden Sie in der Dokumentation des Application Servers.

Beispiel 5 zeigt die Definition einer Connection Factory mit Beispielwerten.

Beispiel 5 Connection Pooling

<connection-instance>
<jndi-name>eis/my_EIS</jndi-name>
<connection-properties>
<pool-params>
<initial-capacity>2</initial-capacity>
<max-capacity>10</max-capacity>
</pool-params>

</connection-properties>
</connection-instance>
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Weitere Pool-Parameter kdnnen Sie der Schema-Beschreibung zur Datei
weblogic—ra.xml entnehmen.

4.3.1.5 Sicherheitseinstellungen definieren (Anmeldung verwalten)

Fordert eine EJB mit dem Aufruf ConnectionFactory.getConnection() eine Verbin-
dung zum EIS an, wird diese Verbindung im abgesicherten Umfeld von BeanConnect
aufgebaut. Insbesondere werden die Authentisierungsdaten (Benutzername und Pass-
wort), die fir den Zugriff der EJB auf das EIS erforderlich sind, beim Verbindungsaufbau
Ubergeben.

EJBs haben zwei Mdglichkeiten, sich beim EIS zu authentisieren:
e Von der Anwendung gesteuerte Authentisierung

e Vom Container gesteuerte Authentisierung

Es wird die containergesteuerte Authentisierung empfohlen.

Nachfolgend wird die grundséatzliche Vorgehensweise bei anwendungs- und containerge-
steuerter Authentisierung erlautert.

Anwendungsgesteuerte Authentisierung (application-managed)

In diesem Fall mussen die Authentisierungsdaten tiber den Programmcode der EJB bereit-
gestellt werden (siehe Kapitel 10, ,Interfaces und Programmierung®). Bei EJBs, die die
Authentisierung selbst durchfiihren, muss das <res—auth>-Tag des zugehdérigen EJB
Deployment Descriptors wie folgt angegeben werden:

<res—auth>Application</res—auth>
Beispiel fir das Setzen durch die EJB:

getConnection(new PasswordCredential(user, password));

Containergesteuerte Authentisierung (container-managed)

In diesem Fall regelt der Application Server den Transfer der Authentisierungsdaten. Bei
EJBs, die dem Application Server die Authentisierung ermoglichen, muss das
<res—auth>-Tag des zugehoérigen EJB Deployment Descriptors wie folgt angegeben
werden:

<res—auth>Container</res—-auth>

Die Konfiguration der containergesteuerten Authentisierung ist spezifisch fir den jeweiligen
Application Server.
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Fur Oracle WebLogic Server gilt Folgendes:

Container-Managed Sign-On im Oracle WebLogic Server basiert auf Outbound
Credential Mapping, bei dem WebLogic Credentials (normalerweise User Name und
Passwort) auf User Name und Passwort des EIS Partners abgebildet werden.

Allgemein ist zu beachten, dass Oracle WebLogic Server Outbound Credential Map-
ping nur fir das Default Security Realm (normalerweise "myrealm") unterstutzt.

Die Abbildung eines WebLogic User Namens auf den User Namen des EIS-Systems
kann dabei entweder spezifisch flr eine einzelne ManagedConnectionFactory oder
aber fir den gesamten Resource Adapter vorgenommen werden.

Desweiteren ermoglicht Oracle WebLogic Server die Definition eines Default Mappings
fur User Namen, fur die keine explizite Abbildung definiert ist, sowie das Festlegen
eines User Namens fir nicht-authentisierte User (Anonymous Mapping).

Oracle WebLogic Server prift beim Outbound Credential Mapping Folgendes in der ange-
gebenen Reihenfolge:

1.

3.
4.

Ist fir den User Namen eine Abbildung fir die aktuelle ManagedConnectionFactory
definiert oder ist im Falle eines nicht-authentisierten Users ein Anonymous Mapping
definiert?

Ist fir den User Namen eine Abbildung fir den Resource Adapter definiert oder ist im
Falle eines nicht-authentisierten Users ein Anonymous Mapping definiert?

Ist fur die aktuelle ManagedConnectionFactory ein Default Mapping definiert?

Ist fir den Resource Adapter ein Default Mapping definiert?

Fur die erste der aufgelisteten Bedingungen, die zutrifft, wird der User Name wie definiert
abgebildet.

Wenn keine der Bedingungen zutrifft, Gbergibt Oracle WebLogic Server keine Authentisie-
rungsdaten an den Resource Adapter. In diesem Fall fiihrt BeanConnect eine anwendungs-
gesteuerte Authentisierung durch.

Das Outbound Credential Mapping fuhren Sie bei Oracle WebLogic Server mittels der
WebLogic Server Administration Console folgendermafen durch:

1.

Wahlen Sie auf der linken Seite des Ausgabeschirms der WebLogic Server Administ-
ration Console die Option Deployments aus.

Klicken Sie auf der Deployments-Seite den Namen des Resource Adapters an.

Wahlen Sie auf der Settings-Seite des Resource Adapters nacheinander die Register-
karten Security und Outbound Credential Mapping aus.

Nehmen Sie die gewiinschten Abbildungen vor.
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4.3.1.6

Einzelheiten zum Outbound Credential Mapping bei Oracle WebLogic Server sind in der
Dokumentation des Application Servers im Abschnitt "Outbound Credential Mappings" be-
schrieben.

Beispiel: weblogic-ra.xml

Beispiel 6 zeigt die Definition der verbindungsspezifischen Konfigurations-Properties in der
Datei weblogic—ra.xml.

Beispiel 6 Konfigurations-Properties in der Datei weblogic-ra.xml (OSI TP)

Der Abschnitt mit den verbindungsspezifischen Konfigurations-Properties in der Datei
weblogic—ra.xml hat folgende Struktur:

<weblogic—connector
xmlns="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic-connector"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic—connector
http://www.oracle.com/technology/weblogic/weblogic—connector/1.3/weblogic—connector.xsd">

<outbound-resource—adapter>
<default-connection—properties>
<pool-params>
<initial-capacity>0</initial-capacity>
<max—capacity>10</max-capacity>
</pool-params>
<transaction-support>XATransaction</transaction-support>
</default-connection-properties>
<connection-definition-group>
<connection-factory—interface>net.fsc.jca.communication.EISO1tpConnectionFactory
</connection-factory-interface>
<default-connection—properties>
<pool-params>
<initial-capacity> !
</initial-capacity>
<max—capacity>20</max—capacity>
</pool-params>
</default-connection-properties>
<connection-instance>
<jndi-name>eis/my_BC_Factoryl</jndi-name>
<connection-properties>
<pool-params>
<initial-capacity>2</initial-capacity>
</pool-params>
<properties>
<property>

U Fiir CICS-Partner: <value>cics://accountEIS</value>
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<name>ConnectionURL</name>
<value>utm://accountEIS</value>
</property>
<property>
<name>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DF04_DRV</value> Z
</property>
<property>
<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>transactional</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>timeout</name>
<value>30000</value>
</property>
<property>
<name>bufferedl0</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>loglevel</name>
<value>ALL</value>
</property>
<property>
<name>displayName</name>
<value>accountEIS</value>
</property>
</properties>
</connection—properties>
</connection-instance>
</connection-definition-group>
<connection-definition—-group>
<connection-factory-interface>
net.fsc.jca.communication.cci.BCOTtpConnectionFactory
</connection-factory—-interface>
<connection-instance>
<jndi-name>eis/my_CCI_factory</jndi-name>
<connection-properties>
<pool-params>
<initial-capacity>3</initial-capacity>
</pool-params>
<properties>

1

2 Flir CICS-Partner: <value>jdk:Cpl047</value>
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<property>
<name>ConnectionURL</name>
<value>utm://accountEIS"</value>
</property>
<property>
<name>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DFO04_DRV</value> °
</property>
<property>
<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>transactional</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>timeout</name>
<value>30000</value>
</property>
<property>
<name>bufferedl0</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>1oglLevel</name>
<value>NONE</value>
</property>
<property>
<name>displayName</name>
<value>cci/accountEIS</value>
</property>
</properties>
</connection—properties>
</connection—instance>
</connection-definition-group>
</outbound-resource-adapter>
</weblogic—connector>

1
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4.3.2 Enterprise Java Beans fiir OSI TP / LU6.2 deployen

Beim Deployment einer EJB, die BeanConnect fir Outbound-Kommunikation nutzen soll,
mussen Sie die EJB mit dem BeanConnect Deployment verknipfen. Die folgenden Dateien
sind fiir das Deployment einer EJB relevant:

e Code-Datei der EJB (. java- oder .class-Datei)

e Standardisierter Deployment Descriptor der EJB (ejb—jar.xm1) oder Java
Annotations

o Application Server spezifischer Deployment Descriptor der EJB (bei Oracle WebLogic
Server: weblogic—-ejb—jar.xml)

e Application Server spezifischer Deployment Descriptor fir den Resource Adapter
(bei Oracle WebLogic Server: weblogic—-ra.xml)

Beim Deployment einer EJB wird die vom Bean-Entwickler benutzte Ressourcenreferenz
dem Application Server Uber den Deployment Descriptor der EJB bekannt gemacht.
Zusétzlich wird der Ressourcenreferenz ein Ressourcentyp zugewiesen.

BeanConnect unterstitzt die folgenden Ressourcentypen, welche die unterschiedlichen
Verbindungsarten reprasentieren, die verwendet werden kénnen:

e Bei OSI TP/ LU6.2-Kommunikation tber das BeanConnect-Interface:
net.fsc.jca.communication.EISOltpConnectionFactory

e Bei OSI TP/ LU6.2-Kommunikation uber das CCl-Interface:
net.fsc.jca.communication.cci.BCOltpConnectionFactory

Der Ressourcentyp muss in folgenden Dateien angegeben werden:

e ejb—jar.xml mitdem Tag <res—type>

e weblogic—ra.xml mitdem Tag <connection-factory—interface>

Die Abschnitte der Code-Datei der EJB sowie die der Dateien ejb—jar.xml,
weblogic—ejb—jar.xml und weblogic-ra.xml, die fir das Deployment der EJB
relevant sind, werden nachfolgend ausflhrlich beschrieben. Die fettgedruckten
(Teil-)Pfadnamen geben die Beziehungen zwischen den einzelnen Dateien an.
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Code-Datei der EJB (. java- oder .class-Datei)

Hier findet der JNDI-Lookup fiir das ConnectionFactory-Objekt liber eine Ressour-
cenreferenz (kodierter Name) statt. Im folgenden Beispiel wird die Ressourcenreferenz
eis/PartlDial verwendet.

cf=(EISConnectionFactory)
ic.lookup("java:comp/env/eis/PartlDial")

Deployment Descriptor der EJB (ejb—jar.xml)

Hier wird die Ressourcenreferenz (ConnectionFactory-Objekt) angegeben, auf die
die EJB zugreift. Zusatzlich wird der Ressourcenreferenz ein Ressourcentyp zugewie-
sen. Im folgenden Beispiel wird als Ressourcentyp
net.fsc.jca.communication.EISOltpConnectionFactory verwendet.

<session>
<ejb—name>SimpleBeanConnect</ejb—name>

<resource-ref>
<res—-ref-name>eis/PartlDial</res—ref-name>
<res—type>
net.fsc.jca.communication.EISOTtpConnectionFactory
</res—type>
<res—sharing—scope>Unshareable</res—sharing—scope>

</resource-ref>
</session>

Beachten Sie, dass flr <res—sharing-scope> immer Unshareable angegeben
werden muss.

Application Server spezifischer Deployment Descriptor der EJB (bei Oracle WebLogic
Server weblogic—ejb—jar.xml):

Hier werden dem EJB-Namen und den Ressource-Referenzen, die in der Datei
ejb-jar.xml definiert sind, JNDI-Namen des Application Servers zugeordnet.

<weblogic—enterprise—bean>
<ejb—name>SimpleBeanConnect</ejb—name>
<jndi-name>ejb/SimpleBeanConnect</jndi—-name>
<resource—description>
<res-ref-name>comp/env/eis/PartlDial</res-ref—-name>
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<jndi-name>java:comp/env/eis/PartlDial</jndi—-name>
</resource—-description>
</weblogic—enterprise—bean>

Deployment Descriptor fir den Resource Adapter (bei Oracle WebLogic Server web1o-
gic—ra.xml)

Hier wird die Connection Factory fir das Deployment in der Application Server Instanz
konfiguriert und tGber den JNDI-Namen (hier: partner1Dial) mit der Ressourcenrefe-
renz verkniipft. Uber die Konfiguration der Connection Factory in der Application Server
Instanz erhalt der Resource Adapter die URL des Services (im folgenden Code-Frag-

ment: utm: //echo und des EIS Partners.

<outbound-resource—adapter>
<connection—-definition—-group>
<connection—-factory—interface>
net.fsc.jca.communication.EISOTtpConnectionFactory
</connection—factory—interface>
<connection—-instance>
<jndi-name>eis/partnerlDial</jndi—name>
<connection—properties>
<properties>
<property>
<name>ConnectionURL</name>
<value>utm://echo</value> 3
</property>

</connection—properties>
</connection—factory—interface>
</connection—definition—-group>
</outbound-resource—adapter>

Der flr <connection—factory—interface> angegebene Wert muss mit dem Wert
Ubereinstimmen, der in der Datei e jb—jar.xm1 mit dem Tag <res—type> angegeben
wurde.

Auf dem Proxy ist ein zusatzlicher Konfigurationsschritt erforderlich. Fir jeden Namen
eines Outbound Communication Endpoints, der Uber die Konfigurations-Property
connectionURL in der Datei weblogic—ra.xml angegeben ist, missen Sie im Proxy
einen entsprechenden Outbound Communication Endpoint mit demselben Namen kon-
figurieren. In der Definition des Outbound Communication Endpoints wird der symbo-
lische Service-Name auf einen realen Service-Namen in der EIS Partneranwendung
abgebildet. Die Konfiguration eines Outbound Communication Endpoints kénnen Sie
mit Hilfe der Management Console durchfiihren (siehe Abschnitt 6.7.2, ,Outbound
Communication Endpoints konfigurieren®).

8 Fur CICS-Partner: <valuecics://echo</value>
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4.4 Kommunikation fiir Outbound tber UPIC konfigurieren

Fur die Kommunikation Gber UPIC missen Sie nur die verbindungsspezifischen Eigen-
schaftenin der Datei weblogic—ra.xml festlegen, die Datei ra . xm1 istin diesem Fall nicht
relevant.

Connection Factories
Die Outbound-Kommunikation wird (iber so genannte Connection Factories abgewickelt.

Sie missen pro EIS Partner mindestens eine Connection Factory konfigurieren. Es ist
jedoch auch méglich, fiir einen EIS Partner mehrere Connection Factories mit unterschied-
lichen Eigenschaften zu definieren.

Fir jede benétigte Connection Factory legen Sie Folgendes fest:

e JNDI-Name: Dieser wird auch beim Deployen der EJB benétigt und dient dazu, die
Connection Factory im EJB anzusprechen.

e Konfigurations-Properties: Dies sind die Parameter, die fir die Verbindung zu dem
EIS Partner gelten.

e Connection-Pooling: Connection-Pooling ist eine Funktionalitat des Application Ser-
vers. Sie dient dazu, die Performance bei hdufig genutzten Connections zu verbessern.

e Sicherheitseinstellungen: Dies sind die Daten, die fir das Anmelden beim EIS Partner
bendtigt werden, z.B. Benutzerkennwort und Passwort. Wenn diese Daten direkt in der
EJB codiert sind, kann der entsprechende Eintrag im Deployment Descriptor entfallen.
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4.4.1 Allgemeine verbindungsspezifische Eigenschaften fiir UPIC in
weblogic-ra.xml definieren

Die Datei weblogic—ra.xml ist der WebLogic-spezifische Deployment Descriptor fir den

Resource Adapter. Dieser Deployment Descriptor legt die Einstellungen fest, die fur die

Outbound-Kommunikation mit den EIS Partnern benétigt werden.

Allgemeine Einstellungen fiir Outbound-Kommunikation

Die Einstellungen fiir Outbound-Kommunikation werden in dem Element

<outbound-resource—adapter> festgelegt. Dabei gilt:

e Eigenschaften fur Connection Factories legen Sie in den Sub-Elementen
<default-connection—properties>und <connection-definition—-group>
fest.

e Default-Einstellungen, die fiir alle Connection Factories gelten sollen, legen Sie im
Sub-Element <default-connection—-properties> des Elements
<outbound-resource-adapter> fest.

e Default-Einstellungen, firr alle Connection Factories einer
<connection-definition—group> gelten sollen, legen Sie im Sub-Element
<default-connection—-properties> des Elements
<connection—definition—-group> fest.

e Firjede von den EJB zu verwendende Connection Factory muss in der korrespondie-
renden <connection—definition—group> eine <connection—instance>
beschrieben werden.

4.41.1 Resource fir UPIC festlegen

Der Resource-Typ einer Connection Factory wird im Tag

<connection—-factory—interface> des Sub-Elements

<connection-definition—-group> festgelegt.

Fir die Kommunikation tber UPIC sind die folgenden Ressource-Typen relevant:

e net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory

e net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory

Fir das EJB, das diese Connection Factory verwendet, muss dann genau dieser Typ in den

Deployment Descriptoren ejb—jar.xml und weblogic—ra.xml angegeben werden, sie-

he Abschnitt 4.4.2, ,Enterprise Java Beans fiir UPIC deployen®. Ein Beispiel finden Sie in

Abschnitt 4.3.1.6, ,Beispiel: weblogic-ra.xml“.
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4.41.2

4.41.3

JNDI-Namen fir UPIC festlegen

Der JNDI-Name der Connection Factory wird im Sub-Element <connection-instance>
einer <connection—definition-group> mit dem Tag <jndi-name> festgelegt.

Eine Enterprise Java Bean (EJB) im Application Server spricht eine Connection Factory
Uber JNDI (Java Naming and Directory Interface) an. Die Connection Factory ordnet der
Connection die konfigurierten Properties zu.

Konfigurations-Properties fiir UPIC definieren

Die Konfigurationseigenschaften einer ConnectionFactory werden Uber das Sub-Element
<connection—properties>im Element <connection—instance> definiert. Diese An-
derungen kénnen Sie auch Uber die grafische Oberflache der WebLogic Server Administ-
ration Console vornehmen.

BeanConnect unterstitzt die folgenden verbindungsspezifischen Konfigurations-Properties
fr Outbound-Kommunikation iber UPIC:

e connectionURL

e displayName

e encoding

e encodingActive

e loglLevel

e timeout

e reconnectThreshold

Die Verbindung, die ein ConnectionFactory.getConnection()-Aufruf liefert, wird mit
diesen Konfigurations-Properties vorinitialisiert.

connectionURL

Die Property connectionURL definiert den EIS Partner und, falls erforderlich, den Service,
der angesprochen werden soll. Fir die Outbound-Kommunikation tber UPIC sind nur EIS
Partner vom Typ openUTM zulassig.

Fir eine Verbindung mit einer UTM-Cluster-Anwendung kann bei connectionURL eine
Liste von URLs angegeben werden, in der die einzelnen URLs durch Kommas getrennt
werden.

Die Methode getConnection() einer Connection Factory stellt eine Verbindung mit den
entsprechenden Konfigurations-Properties bereit. Die Methode getConnection() kann
sowohl vom Interface EISConnection als auch vom Interface EISUpicConnection ver-
wendet werden.
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Definition:

Erklédrung:

Standard:
Beispiel:

upic://<host>[:<port>1/[<local>:I<remote>[/<tac>]
[?tsell;tsell]

host Rechner, auf dem die openUTM-Partneranwendung ausgefihrt
wird.
port Portnummer des Ports, an dem die openUTM-Partneranwendung

lauscht (optional). Standard: 102
Tocal Lokaler Name des Clients (PTERM). Standard: JUPIC

remote  Name der openUTM-Partneranwendung (BCAMAPPL oder
APPLINAME).

tac TAC (ServiceName), der in der openUTM-Partneranwendung
aufgerufen wird (optional).

Dieser Wert kann mit Methoden Uiberschrieben werden, die im
Interface EISConnection definiert sind.

tsel TSEL-Format-Definition fiir die lokale Adresse (It) oder
Remote-Adressen (rt) in der folgenden Form (optional):

[1t={alelt}tI|lrt=falel|t}]
a =ASCII, e = EBCDIC, t = TRANSDATA
Standard:
1t=t falls Tocal keine Kleinbuchstaben enthalt, a sonst
rt=t falls remote keine Kleinbuchstaben enthalt, a sonst
upic://<host>:<port>/application/service
EIS Partner im BS2000:

<property>
<name>connectionURL</name>
<value>upic://BS2HOST/UTMAPP/INFO</value>
</property>
EIS Partner auf Solaris-/Linux-/Windows-Systemen:
<property>
<name>connectionURL</name>

<value>upic://unixhost:24000/UTMAPP/INFO?rt=a</value>
</property>
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displayName

Mit diesem Attribut kann fiir eine ManagedConnectionFactory ein Name vergeben werden,
der von BeanConnect bei der Ausgabe von Informationen zu dieser
ManagedConnectionFactory verwendet werden soll, z.B. bei der Ausgabe von MBeans und
von LogWriter-Satzen.

Definition: [<name>]

Erklarung: Frei wahlbarer Name einer ManagedConnectionFactory, wie er z.B. in MBean-
und LogWriter-Ausgaben verwendet werden soll.

Standard: Kein Standardwert.

Wenn Sie keinen Namen angeben, dann wird der interne Name der
ManagedConnectionFactory verwendet. Dieser besteht aus dem Préafix "MCF"
und einer 5-stelligen Zahl.
Beispiel: <property>
<name>displayName</name>
<value>sample application/test</value>
</property>

encoding

Die Konfigurations-Property encoding definiert eine Code-Tabelle fur die Konvertierung
von Byte-Code (zum Beispiel EBCDIC) in Unicode. Diese Code-Tabelle wird fiir die Konver-
tierung von Byte-Streams in Strings und umgekehrt verwendet. Diese Konvertierungen
werden immer implizit aufgerufen, wenn Interaktionen (z.B. sndString(), rcvString())
ausgefuhrt werden, die Strings als 1/0-Parameter enthalten.

Die mit der Konfigurations-Property encoding definierte Code-Tabelle wird als Standard
fur die entsprechende Verbindung verwendet. Der Bean-Programmierer kann eine andere
Code-Tabelle flr die Verbindung bestimmen, indem er die Methode
setEncoding(Encoding) des Interfaces EI1SConnection explizit aktiviert (siehe
Abschnitt 11.1, ,Zeichensatz-Konvertierung®).

Die Code-Konvertierung mit dieser Code-Tabelle wird nur ausgefihrt, wenn
encodingActive aktiviert ist. Dies kdnnen Sie Uber die Konfigurations-Property
encodingActive einstellen oder indem Sie die Methode setEncodingActive(true)
anwenden.
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Definition:

Erklédrung:

Standard:

Beispiel:

[<builtin_encoding_table>|
builtin:<builtin_encoding_table>|
jdk:<jdk_encoding_table>|
custom:<encoding_table>]

Name einer Code-Tabelle, die fir die Code-Konvertierung verwendet wird.

Ist kein Prafix oder ist das Prafix builtin: angegeben, missen Sie den
Namen einer internen Code-Tabelle angeben, die von BeanConnect
bereitgestellt wird.

Folgende interne Code-Tabellen stehen zur Verfligung:

O0SD_EBCDIC_DFO3_IRV, OSD_EBCDIC_DFO4_1, OSD_EBCDIC_DF04_15,
OSD_EBCDIC_DF04_DRY

Mit dem Préafix jdk : geben Sie eine Code-Tabelle an, die im JDK enthalten ist.

Mit dem Prafix custom: weisen Sie Ihre eigene Code-Tabelle zu. Dabei
mussen Sie den vollstédndigen Klassennamen der Code-Tabelle angeben.
Weitere Einzelheiten zur Verwendung von eigenen Code-Tabellen finden Sie in
der JavaDoc zu BeanConnect.

OSD_EBCDIC_DF04_DRV

<property>
<name>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DFO3_IRV</value>
</property>

encodingActive

Die Konfigurations-Property encodingActive gibt an, ob die Code-Konvertierung aktiviert
werden soll oder nicht. Sie wird direkt auf die Methode setEncodingActive(boolean
activate) des Interfaces EISConnection abgebildet.

Definition:

Erklérung:

Standard:

Beispiel:

[true | falsel

Gibt an, ob die Code-Konvertierung aktiviert wird oder nicht.

true Die Code-Konvertierung geman der Einstellungen der
Konfigurations-property encoding ist aktiviert.

false Die Standard-Code-Tabelle des JDK wird fur die Konvertierung von
Byte-Streams in Strings verwendet.

false

<property>

<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>
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Die Deployment-Einstellungen kénnen mit der Methode setEncodingActive(), die im
Interface EISConnection definiert ist, Uberschrieben werden. Es ist auch méglich, an
diesem Interface kundenspezifische Klassen fir die Code-Konvertierung
(setEncoding(Encoding)) zu aktivieren.

logLevel

Mit diesem Attribut kann fiir eine Connection Factory der Level fir die Ausgabe von
Log-Séatzen auf einen LogWriter eingestellt werden. Ein LogWriter flr eine Connection
Factory wird je nach dem verwendeten Application Server auf unterschiedliche Weise
konfiguriert. Naheres zur Konfiguration und zu den Ausgaben auf LogWriter siehe
Abschnitt 13.4, ,Logwriter flir Connection Factory*.

Definition: [CNONE | ERROR | INFO | ALLI]

Erklarung: NONE Es werden keine Ausgaben auf den LogWriter geschrieben.
ERROR Es werden nur Informationen zu Exceptions auf den LogWriter
geschrieben.
INFO Gleiche Ausgaben wie bei ERROR.
ALL Es werden zusétzlich zu den bei INFO/ERROR aufgefuhrten

Informationen auch alle Ereignisse protokolliert, die den Lifecycle
fur die Connections betreffen. Dies sind z.B. das Anfordern und
Freigeben von Connection Handles durch die Anwendung oder
Ereignisse, die das Pooling betreffen.

Standard: NONE

Beispiel: <property>
<name>loglevel</name>
<value>INFO</value>

</property>

timeout

Die Konfigurations-Property timeout definiert die maximale Wartezeit fir receive()-
oder call()-Aufrufe. Diese Property wird direkt auf den Socket-Timeout der
Java-Socket-Implementierung abgebildet.

Der hier angegebene Wert muss gréBer sein als die Zeit, die das EIS-System maximal zur
Bearbeitung eines Aufrufs bendtigt. Bei Ablauf des Timers wird eine Exception an die
Anwendung geworfen und die Verbindung zwischen Resource Adapter und EIS wird neu
initialisiert.

Definition: Wert flr Zeitiberschreitung (in Millisekunden)
Standard: 30000 (entspricht 30 Sekunden)
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4.41.4

Beispiel: <property>
<name>timeout</name>
<value>30000</value>

</property>

reconnectThreshold

Die Konfigurations-Property reconnectThreshold legt fest, wie oft eine (physikalische)
Verbindung benutzt werden darf (Anzahl getConnection()-Aufrufe), bevor sie durch
BeanConnect abgebaut und neu aufgebaut werden soll. Ein solcher erzwungener Verbin-
dungsabbau kann sinnvoll sein, wenn der EIS Partner eine Cluster-Anwendung ist und von
Zeit zu Zeit eine Neuverteilung der Verbindungen auf die Cluster-Knoten erfolgen soll.

Der Wert 0 bedeutet, dass BeanConnect fur diese Verbindungen keinen erzwungenen
Verbindungsabbau durchfihrt.

Definition: Obergrenze fur die Anzahl Nutzungen einer physikalischen Verbindung
Standard: 0 d.h. kein erzwungener Verbindungsabau durch BeanConnect
Beispiel: <property>

<name>reconnectThreshold</name>
<value>10</value>
</property>

Connection-Pooling fiir UPIC anpassen

Sie kénnen allgemein fiir jeden Resource Type oder fiir jede Connection Factory in der Da-
teiweblogic—ra.xml angeben, wie das Connection Pooling ausgefiihrt werden soll.

Das Connection Pooling dient dazu die Leistung zu verbessern. Mit max—capacity wird
festgelegt, wie viele Verbindungen zu einer Zeit fur eine Connection Factory aktiv sein dir-
fen; der Standardwert ist 10. Verbindungsanforderungen, die Uber die hier festgelegte An-
zahl hinausgehen, weist der Oracle WebLogic Server mit einer
ResourceAllocationException ab.

Fir Verbindungen, die hdufig und von vielen Clients verwendet werden, sollten flr
max—capacity hohe Werte definiert werden. Fir selten verwendete Verbindungen brau-
chen Sie gar kein Connection Pooling zu definieren. Naheres zur Konfiguration des Con-
nection Pooling finden Sie in der Dokumentation des Application Servers.

Im Beispiel 7 finden Sie die Definition einer Connection Factory mit Beispielwerten:
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4.41.5

Beispiel 7 Connection Pooling

<connection—instance>
<jndi-name>eis/my_EIS</jndi-name>
<connection-properties>
<pool-params>
<initial-capacity>2</initial-capacity>
<max—capacity>10</max-capacity>
</pool-params>

</connection—properties>
</connection-instance>

Weitere Pool-Parameter kénnen Sie der Schema-Beschreibung zu der Datei
weblogic—ra.xml enthehmen.

Transaction Support fiir UPIC festlegen

Fir den BeanConnect Resource Adapter ist in der Datei web1ogic—ra. xml als Transaction
Support Level der Wert XATransaction eingestellt. Da die Kommunikation tiber UPIC-Ver-
bindungen nicht in eine verteilte Transaktion aufgenommen werden kann, wird bei der Nut-
zung von Oracle WebLogic Server als Application Server empfohlen, dieses Attribut fir die
Connection Factories fiir UPIC-Verbindungen in der Datei web1ogic-ra.xml zu Uber-
schreiben.

transaction-support

Der Transaction Support Level einer Connection Factory wird in der Datei
weblogic—ra.xml im Sub-Element <transaction—support> einer
<connection-instance> festgelegt. Fir UPIC-Verbindungen sollte hier der Wert
NoTransaction angegeben werden.

Beispiel: <transaction—-support>NoTransaction</transaction—-support>
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4.41.6 Beispiel: weblogic-ra.xml (UPIC)

Beispiel 8 zeigt die Definition der verbindungsspezifischen Konfigurations-Properties in der
Datei weblogic-ra.xml.

Beispiel 8 Konfigurations-Properties in der Datei weblogic-ra.xml

Der Abschnitt mit den Konfigurations-Properties in der Datei web1ogic—ra.xml hat folgen-
de Struktur:

<weblogic—connector
xmins="http://xmlins.oracle.com/weblogic/weblogic—-connector"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic—connector
http://www.oracle.com/technology/weblogic/weblogic-connector/1.3/weblogic-connector.xsd">

<outbound-resource-adapter>
<default-connection—properties>
<pool-params>
<initial-capacity>l</initial-capacity
<max-capacity>15</max—capacity>
</pool-params>
<transaction-support>NoTransaction</transaction-support>
</default-connection-properties>
<connection-definition—-group>
<connection-factory-interface>
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory
</connection-factory-interface>
<default-connection—properties>
<pool-params>
<initial-capacity>2</initial-capacity>
<max-capacity>100</max-capacity>
</pool-params>
</default-connection-properties>
<connection-instance>
<jndi-name>eis/my_BC_factory</jndi—name>
<connection-properties>
<pool-params>
<initial-capacity>5</initial-capacity>
</pool-params>
<properties>
<property>
<name>ConnectionURL</name>
<value>value="upic://BS2HOST/UTMAPP/INFO"</value>
</property>
<property>
<name>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DF04_DRV</value>
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</property>
<property>
<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>timeout</name>
<value>30000</value>
</property>
<property>
<name>loglevel</name>
<value>INFO</value>
</property>
<property>
<name>displayName</name>
<value>upic/UTMAPP/INFO</value>
</property>
</properties>
</connection-properties>
</connection—-instance>
</connection-definition-group>
<connection-definition-group>
<connection-factory-interface>
net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory
</connection-factory-interface>
<default-connection—properties>
<pool-params>
<initial-capacity>0</initial-capacity>
</pool-params>
</default-connection—properties>
<connection-instance>
<jndi-name>eis/my_CCI_factory</jndi-name>
<connection-properties>
<pool-params>
<max—capacity>100</max—capacity>
</pool-params>
<transaction-support>NoTransaction</transaction-support>
<properties>
<property>
<name>ConnectionURL</name>
<value>upic://BS2HOST/UTMAPP/INFO</value>
</property>
<property>
<pame>encoding</name>
<value>0SD_EBCDIC_DF04_DRV</value>
</property>
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<property>
<name>encodingActive</name>
<value>true</value>
</property>
<property>
<name>timeout</name>
<value>30000</value>
</property>
<property>
<name>loglevel</name>
<value>ERROR</value>
</property>
<property>
<name>displayName</name>
<value>upic/cci/UTMAPP/INFO</value>
</property>
</properties>
</connection—properties>
</connection—instance>
</connection-definition-group>
</outbound-resource-adapter>
</weblogic-connector>

138

BeanConnect V3.0



Konfiguration im Application Server Outbound-Kommunikation tiber UPIC

4.4.2 Enterprise Java Beans fiir UPIC deployen

Beim Deployment einer EJB, die BeanConnect flir Outbound-Kommunikation nutzen soll,
missen Sie die EJB mit dem BeanConnect Deployment verknipfen. Die folgenden Dateien
sind flr das Deployment einer EJB relevant:

e Code-Datei der EJB (. java- oder .class-Datei)
e Standardisierter Deployment Descriptor der EJB (ejb—jar.xml)

e Application Server spezifischer Deployment Descriptor der EJB
(bei Oracle WebLogic Server: weblogic—ejb—jar.xml)

e Application Server spezifischer Deployment Descriptor fiir den Resource Adapter
(bei Oracle WebLogic Server: weblogic—ra.xml)

Beim Deployment einer EJB wird die vom Bean-Entwickler benutzte Ressourcenreferenz
dem Application Server Gber den Deployment Descriptor der EJB bekannt gemacht. Zu-
satzlich wird der Ressourcenreferenz ein Ressourcentyp zugewiesen.

BeanConnect unterstitzt die folgenden Ressourcentypen, welche die unterschiedlichen
Verbindungsarten représentieren, die verwendet werden kénnen:

e Bei UPIC-Kommunikation uber das BeanConnect-Interface:
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory

e Bei UPIC-Kommunikation uber das CCl-Interface:
net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory

Der Ressourcentyp muss in folgenden Dateien angegeben werden:

e weblogic—ra.xml mitdem Tag <connection—factory-interface>

e ejb—jar.xml mitdem Tag <res—type>

Die Abschnitte der Code-Datei der EJB sowie die der Dateien
ejb—jar.xml,weblogic—-ejb—jar.xml und weblogic-ra.xml, die fir das Deployment
der EJB relevant sind, werden nachfolgend ausfihrlich beschrieben. Die fettgedruckten
(Teil-)Pfadnamen geben die Beziehungen zwischen den einzelnen Dateien an.

e Code-Datei der EJB (. java- oder .class-Datei)

Hier findet der JNDI-Lookup fiir das ConnectionFactory-Objekt tiber eine Ressour-
cenreferenz (kodierter Name) statt. Im folgenden Beispiel wird die Ressourcenreferenz
eis/PartlDial verwendet.

cf=(EISConnectionFactory)
ic.lookup("java:comp/env/eis/PartlDial")
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Deployment Descriptor der EJB (ejb—jar.xm1)

Hier wird die Ressourcenreferenz (ConnectionFactory-Objekt) angegeben, auf die
die EJB zugreift. Zusatzlich wird der Ressourcenreferenz ein Ressourcentyp zugewie-
sen. Im folgenden Beispiel wird als Ressourcentyp
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory verwendet.

<session>
<ejb—name>SimpleBeanConnect</ejb—name>

<resource-ref>
<res—-ref—-name>eis/PartlDial</res-ref—-name>
<res—type>
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory
</res—type>
<res-sharing—scope>Unshareable</res—sharing—-scope>

</resource-ref>
</session>

Beachten Sie, dass flir <res—sharing-scope> immer Unshareable angegeben
werden muss.

e Application Server spezifischer Deployment Descriptor der EJB

(bei Oracle WebLogic Server: weblogic—ejb-jar.xml)

Hier werden den in der Datei ejb-jar.xml definierten EJB-Namen und Ressource-Refe-
renzen JNDI-Namen des Application Servers zugeordnet.

<weblogic—enterprise—bean>
<ejb—name>SimpleBeanConnect</ejb—name>
<jndi-name>ejb/SimpleBeanConnect</jndi—name>
<resource—description>
<res—-ref—-name>comp/env/eis/PartlDial</res—-ref—-name>
<jndi—-name>java:comp/env/eis/partnerlDial</jndi—-name>
</resource—-description>
</weblogic—-enterprise—bean>
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e Deployment Descriptor fur den Resource Adapter (Oracle WebLogic Server:
weblogic—-ra.xml):

Hier wird die Connection Factory fiir das Deployment im Application Server

(hier: Oracle WebLogic Server) konfiguriert und Gber den JNDI-Namen (hier:
partnerlDial) mit der Ressourcenreferenz verknipft. Die Konfiguration der Connec-
tion Factory im Application Server informiert den Resource Adapter der URL Uber den
Service (im folgenden Code-Fragment: upic://BS2HOST/UTMAPP/INFO) und den
EIS Partner.

<outbound-resource—adapter>
<connection—-definition—-group>
<connection—factory—-interface>
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory
</connection—factory—interface>
<connection—instance>
<jndi-name>eis/partnerlDial</jndi—-name>
<connection—properties>
<properties>
<property>
<name>ConnectionURL</name>
<value>upic://BSZ2HOST/UTMAPP/INFO</value>
</property>

</connection—properties>
</connection—factory—interface>
</connection—definition—-group>
</outbound-resource—adapter

Der flr <connection—factory—interface> angegebene Wert muss mit dem Wert
Ubereinstimmen, der in der Datei ejb—jar.xm1 mit dem Tag <res—type> angegeben
wurde.
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4.5 Kommunikation fiir Inbound konfigurieren

4.5.1

Die Konfiguration der allgemeinen Eigenschaften fir die Inbound-Kommunikation
ist in Abschnitt 4.2.1, ,Allgemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen“ und
Abschnitt 4.2.2, ,Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters in weblo-
gic-ra.xml festlegen“ beschrieben.

Bei der Verwendung von Inbound-Kommunikation muss mindestens eine OLTP
Message-Driven Bean deployt werden. Die OLTP Message-Driven Bean muss eines der
folgenden Message-Listener-Interfaces implementieren:

e net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener
e net.fsc.jca.communication.OltpMessagelistener
® Jjavax.resource.cci.Messagelistener

Fur das Deployment einer OLTP Message-Driven Bean muss ein Deployment Descriptor in
der Datei ejb—jar.xml erstellt werden. Wenn die Datei ejb—jar.xm1 bei der Bean-Ent-
wicklung nicht automatisch von einer IDE (Integrated Development Enviroment) erstellt
wird, mlssen Sie die Datei manuell anlegen. In den meisten Fallen erfordert das
Deployment einer OLTP Message-Driven Bean auch einen Application Server spezifischen
Deployment Descriptor. Beim Oracle WebLogic Server wird der Application Server spezifi-
sche Deployment Descriptor in der Datei web1ogic—ejb—jar.xml gespeichert. Beispiele
fur die Dateien ejb—jar.xm1 und weblogic—ejb—jar.xml fir eine OLTP
Message-Driven Bean finden Sie unter Beispiel 9 auf Seite 146 und Beispiel 10 auf
Seite 149.

Konfigurations-Properties fiir Inbound-Kommunikation in ejb-jar.xml
definieren

Die folgenden Properties missen im Deployment Descriptor (ejb-jar.xml) der OLTP
Message-Driven Bean eingestellt werden:

e Die Property messaging—type gibt das Message-Listener-Interface an, das von der
OLTP Message-Driven Bean verwendet wird.

e Die activation—config Properties beziehen sich auf das spezifizierte
Message-Listener-Interface. Jede dieser Properties ist in einem eigenen
activation—config—property-Elementinnerhalb des activation—-config-
Elements in der Datei ejb—jar.xm1 definiert.
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Folgende activation—config Properties sind verflgbar:

messagekndpoint

encoding

encodingActive

redeliveryThreshold

Die Properties flr die Datei ejb—jar.xm1 sind nachfolgend ausfuhrlich beschrieben.

messaging-type
Die Property messaging—type gibt das Message-Listener-Interface an, das von der OLTP
Message-Driven Bean verwendet wird.

Definition:

Standard:
Beispiel:

Message-Listener-Interface, das von der OLTP Message-Driven Bean
verwendet wird

<messaging—-type>
net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener
</messaging—type>

messageEndpoint

Die activation-config Property messageEndpoint gibt den Namen des Message
Endpoints an. Der hier angegebene Name des Message Endpoints muss mit dem Namen
des Inbound Message Endpoints lbereinstimmen, der beim Konfigurieren des Proxys mit
der Management Console angegeben wurde (siehe Abschnitt 6.8.1, ,Inbound Message
Endpoints konfigurieren®).

Definition:
Standard:
Beispiel:

Name des Message Endpoints.

<activation—-config—property>
<activation—-config—property—name>messageEndpoint
</activation—-config—property—name>
<activation—-config—property—-value>SampleAsynO1tpMdb
</activation—-config-property-value>

</activation—-config—property>

BeanConnect V3.0

143



Inbound-Kommunikation Konfiguration im Application Server

encoding

Die activation—config Property encoding definiert eine Code-Tabelle firr die Konver-
tierung von Byte-Code (zum Beispiel EBCDIC) in Unicode.

Die hier angegebene Property wird Uberschrieben, wenn die Message-Driven Bean durch
einen Inbound Service aufgerufen wird, dem in der Management Console bei der Konfigu-
ration des Proxy ein Partner Encoding zugeordnet wurde.

Definition: [<builtin_encoding_table>
builtin:<builtin_encoding_table>|
jdk:<jdk_encoding_table> |
custom:<encoding_table>]

Erklédrung: Name einer Code-Tabelle, die fir die Code-Konvertierung verwendet wird.

Ist kein Prafix oder ist das Prafix builtin: angegeben, missen Sie den
Namen einer integrierten Code-Tabelle angeben, die von BeanConnect
bereitgestellt wird.

Folgende Code-Tabellen stehen zur Verfligung:

OSD_EBCDIC_DFO3_IRV, OSD_EBCDIC_DFO4_1, OSD_EBCDIC_DF04_15,
OSD_EBCDIC_DF04_DRV

Mit dem Préafix jdk : geben Sie eine Code-Tabelle an, die im JDK enthalten ist.

Mit dem Prafix custom: weisen Sie Ihre eigene Code-Tabelle zu. Dabei
mussen Sie den vollstdndigen Klassennamen der Code-Tabelle angeben.
Weitere Einzelheiten zur Verwendung von eigenen Code-Tabellen finden Sie in
der JavaDoc zu BeanConnect.

Standard: OSD_EBCDIC_DF04_DRV
Beispiel: fur openUTM-Partner:

<activation—-config—property>
<activation-config—property—name>encoding
</activation—-config—property—-name>
<activation—-config—property—-value>0SD_EBCDIC_DF04_15
</activation—-config—property-value>

</activation—-config—property>

fir CICS-Partner:

<activation—-config—property>
<activation—-config—property—-name>encoding
</activation-config—-property—name>
<activation—-config—property-value>jdk:Cpl047
</activation—-config—property-value>

</activation—-config—property>
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encodingActive
Die activation—config Property encodingActive gibt an, ob die Code-Konvertierung
aktiviert werden soll oder nicht.

encodingActive wird unabhangig vom hier angegebenen Wert auf true gesetzt, wenn
die Message-Driven Bean durch einen Inbound Service aufgerufen wird, dem in der
Management Console bei der Konfiguration des Proxy ein Partner Encoding zugeordnet
wurde.

Definition: [true | falsel

Erklarung: Gibt an, ob die Code-Konvertierung aktiviert wird oder nicht.

true Die Code-Konvertierung geman der Einstellungen der
activation-config-Property encoding ist aktiviert.
false Die Standard-Code-Tabelle des JDK wird fiir die Konvertierung von
Byte-Streams in Strings verwendet.
Standard: false
Beispiel: <activation—config-property>

<activation—config—property—name>encodingActive
</activation—-config—property—name>
<activation—-config—property—-value>true
</activation—-config—property—-value>
</activation—-config—property>

redeliveryThreshold

Die activation—config Property redeliveryThreshold definiert die Anzahl der zu-
satzlichen Versuche, die Nachricht zuzustellen, wenn die Transaktion zuriickgesetzt wird.
Diese Property kann nur fur asynchrone OLTP Message-Driven Beans eingestellt werden,
d.h. fir OLTP Message-Driven Beans, die das Message-Listener-Interface
net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener implementieren. Das
Message-Listener-Interface wird in der Property messaging—type angegeben.

Diese Property wird nur wirksam, wenn die OLTP Message-Driven Bean mit dem Transak-
tionsattribut Requi red deployt wurde. In diesem Fall wird die Methode onMessage inner-
halb einer Transaktion aufgerufen, die vom Proxy gestartet wurde (niemals vom EIS). Wird
die Transaktion zurtckgesetzt, so wird die Nachricht noch einmal zugestellt, es sei denn,
der generierte Schwellwert wurde (iberschritten.

Definition: Anzahl der zusatzlichen Zustellversuche im Fehlerfall.

Minimalwert: O
Maximalwert: 254

Standard: 0, d.h. die Nachricht wird nicht noch einmal zugestellt.
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4.5.2

4.5.3

Beispiel: <activation—config-property>
<activation-config—property—name>redeliveryThreshold
</activation—-config—property—-name>
<activation-config—property—-value>1
</activation-config—property-value>

</activation—-config—property>

Konfigurations-Properties fir Inbound-Kommunikation in
weblogic-ejb-jar.xml definieren

Im Application Server-spezifischen Deployment Descriptorweblogic—ejb—jar.xml muss
der Wert des Tags <resource—adapter—jndi-name> des Elements <message—dri-—
ven—descriptor> mit dem Namen des Resource Adapters Ubereinstimmen, der im Ele-
ment <jndi—name> in der Datei weblogic—ra.xml angegeben wurde.

Siehe auch Beispiel 10, ,weblogic-ejb-jar.xml".

Beispiele fir ejb-jar.xml und weblogic-ejb-jar.xml

Beispiel 9 ejb-jar.xml

Der folgende Code-Auszug zeigt einen Deployment Descriptor ejb—jar.xm1 flr eine
JAR-Datei, die drei OLTP Message-Driven Beans beschreibt. Die OLTP Message-Driven
Beans implementieren drei verschiedene Message-Listener-Interfaces.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<ejb-jar id="ejb-jar_ID" metadata—complete="false" version="3.1"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/ejb-jar_3_1.xsd">
<description xml:Tang="en">Code Samples for Inbound Communication</description>
<display-name xml:lang="en">SampleMessageDrivenBeans</display—-name>
<enterprise-beans>
<message-driven>
<description xml:lang="en">
Code Sample for Dialog Inbound Communication
</description>
<ejb-name>SampleDialog01tpMdbBean</ejb—name>
<ejb-class>net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb.SampleDialog0ltpMdbBean
</ejb-class>
<messaging-type>net.fsc.jca.communication.OltpMessagelistener
</messaging-type>
<transaction-type>Container</transaction-type>
<activation-config>
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<activation-config-property>
<activation-config—property—-name>messageEndpoint
</activation-config-property-name>
<activation-config-property-value>SampleDialogQ1tpMdb
</activation-config-property-value>
</activation-config-property>
<activation-config-property>
<activation-config-property—-name>encodingActive
</activation-config-property-name>
<activation-config-property-value>true
</activation-config-property-value>
</activation-config-property>
<activation-config-property>
<activation-config-property-name>encoding
</activation-config-property-name>
<activation-config-property-value>0SD_EBCDIC_DF04 15 *
</activation—-config-property-value>
</activation-config-property>
</activation-config>
</message—driven>
<message-driven>
<description xml:Tang="en">
Code Sample for Asynchronous Inbound Communication
</description>
<ejb-name>SampleAsyn01tpMdbBean</ejb—name>
<ejb-class>net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb.SampleAsyn01tpMdbBean</ejb-class>
<messaging-type>net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener
</messaging-type>
<transaction-type>Container</transaction-type>
<activation-config>
<activation-config-property>
<activation-config-property—-name>messageEndpoint
</activation-config-property-name>
<activation-config-property—value>SampleAsyn01tpMdb
</activation-config-property-value>
</activation-config-property>
<activation-config-property>
<activation-config-property—name>encodingActive
</activation-config-property-name>
<activation-config—-property-value>true
</activation—-config-property-value>
</activation-config-property>
<activation-config-property—-name>encoding
</activation-config-property-name>
<activation-config—property—-value>0SD_EBCDIC_DF04_15 4
</activation-config-property-value>

4 Fir CICS-Partner: <activation-config-property-value>jdk:Cp1047
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</activation—-config-property>
<activation-config—property>
<activation-config-property-name>redeliveryThreshold
</activation-config-property—-name>
<activation-config-property-value>1</activation—-config—property-value>
</activation-config-property>
<activation-config—property>
</activation-config>
</message—driven>
<message-driven>
<description xml:lang="en">
Code Sample for CCI Inbound Communication</description>
<ejb-name>SampleCciOltpMdbBean</ejb—name>
<ejb-class>net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb.SampleCciOltpMdbBean</ejb-class>
<messaging-type>javax.resource.cci.Messagelistener</messaging-type>
<transaction-type>Bean</transaction-type>
<activation-config>
<activation-config-property>
<activation-config—property—-name>messagekndpoint
</activation-config-property-name>
<activation-config-property-value>SampleCciOltpMdbBean
</activation-config-property-value>
</activation-config-property>
</activation-config>
</message—driven>
</enterprise-beans>
<assembly—-descriptor>
<container-transaction>
<method>
<ejb—name>SampleDialog0ltpMdbBean</ejb—name>
<method-name>onMessage</method—name>
<method-params>
<method-param>net.fsc.jca.communication.0ltpMessage</method—param>
</method-params>
</method>
<trans—attribute>Required</trans-attribute>
</container-transaction>
<container-transaction>
<method>
<ejb-name>SampTeAsyn01tpMdbBean</ejb-name>
<method-name>onMessage</method—name>
<method-params>
<method-param>net.fsc.jca.communication.0ltpMessage</method—param>
</method-params>
</method>
<trans—-attribute>Required</trans-attribute>
</container-transaction>
<container—transaction>
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<method>
<ejb-name>SampleCciOltpMdbBean</ejb—name>
<method-name>onMessage</method-name>
<method-params>

<method-param>net.fsc.jca.communication.0ltpMessage</method-param>

</method-params>

</method>

<trans—attribute>Required</trans-attribute>

</container-transaction>
</assembly-descriptor>
</ejb-jar>

Beispiel 10 weblogic-ejb-jar.xml

Der erste Code-Auszug zeigt den Teil des Application Server-spezifischen Deployment De-
scriptors weblogic—ra.xml far den Resource Adapter. In diesem Teil wird der Name des
Resource Adapters festlegt. Der nachfolgende Application Server-spezifische Deployment
Descriptor weblogic—ejb—jar.xml bezieht sich dann auf diesen Namen:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<weblogic—-connector
xmlins="http://xmlins.oracle.com/weblogic/weblogic-connector"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic-connector
http://www.oracle.com/technology/weblogic/weblogic—connector/1.3/weblogic—-connector.xsd">
<jndi-name>BeanConnect</jndi-name>

Nun folgt der Code-Auszug aus dem Application Server-spezifischen Deployment Descrip-
torweblogic—ejb-jar.xml, der sich auf das EJB fir die drei OLTP Message-Driven
Beans aus Beispiel 9, ,ejb-jar.xml“ auf Seite 146 bezieht:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<weblogic-ejb—jar xmlIns="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic-ejb-jar"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://xmins.oracle.com/weblogic/weblogic-ejb-jar
http://xmlins.oracle.com/weblogic/weblogic—ejb—jar/1.1/weblogic—ejb-jar.xsd">
<weblogic-enterprise-bean>
<ejb—name>SampleDialog0ltpMdbBean</ejb—-name>
<message-driven-descriptor>
<resource-adapter-jndi-name>BeanConnect</resource-adapter-jndi-name>
</message-driven—descriptor>
</weblogic—enterprise-bean>
<weblogic—enterprise-bean>
<ejb—name>SampleAsyn01tpMdbBean</ejb—name>
<message-driven-descriptor>
<resource-adapter-jndi-name>BeanConnect</resource-adapter-jndi-name>
</message-driven—descriptor>
</weblogic—enterprise-bean>
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<weblogic-enterprise-bean>
<ejb-name>SampleCciOltpMdbBean</ejb—name>
<message-driven-descriptor>
<resource-adapter-jndi-name>BeanConnect</resource—adapter-jndi-name>
</message-driven—-descriptor>
</weblogic-enterprise-bean>
</weblogic-ejb-jar>
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4.6 Logging fiir den Resource Adapter vorbereiten

Die log4j-property-Dateien finden Sie nach der Installation im Installationsverzeichnis des
Resource Adapters im Unterverzeichnis config.

In diesem Verzeichnis stehen folgende Dateien:

1. BeanConnect.log4j.properties.xml

2. BeanConnect.log4j.properties_debug.xml
3. BeanConnect.log4j.properties_default.xm]
4. BeanConnect.log4dj.properties_error.xml

Diese Dateien enthalten Einstellungen flr das Logging des Resource Adapters. Die erste
und die dritte Datei sind inhaltlich gleich.

Der BeanConnect Resource Adapter liest die Einstellungen fir das Logging aus der Datei
BeanConnect.log4j.properties.xml.

Kopieren Sie diese Datei in das Verzeichnis
<WeblogicServerDomainDirectory>/config (Oracle WebLogic Server-spezifisch).

Im Normalfall miissen Sie die Default-Einstellungen fiir das Logging nicht &ndern. Bei
Bedarf (z.B. Diagnose) kénnen Sie den Umfang des Loggings nachtréglich erweitern oder
reduzieren, sieche Abschnitt 13.5.1, ,Uberblick zum Logging des BeanConnect Resource
Adapters*.
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4.7 Besonderheiten im Multi-Resource Adapter Betrieb

In einer Multi-Resource Adapter Konfiguration arbeiten mehrere Resource Adapter Instan-
zen mit einer Proxy Instanz zusammen. Pro Proxy Instanz sind maximal 32 Resource
Adapter Instanzen moglich. Jeder Resource Adapter Instanz ist ein eindeutiger Index zu-
geordnet. Dieser Index muss in die Datei ra.xm1 eingetragen werden, siehe unten.

Der Multi-Resource Adapter Betrieb ist fir Outbound-Kommunikation tber OSI TP / LU6.2
und fir Inbound-Kommunikation maéglich.

Im Application Server miussen Sie bei Multi-Resource Adapter Betrieb flr jeden Resource
Adapter folgende Konfigurationsschritte durchfiihren:

o Definieren Sie in der Datei ra.xm1 den Index des Resource Adapters mit der zusétzli-
chen Konfigurations-Property resourceAdapterIndex. Dies ist wie beim Stan-
dard-Betrieb unter bestimmten Voraussetzungen auch Uiber die Management Console
mdglich, siehe ,ra.xml anpassen” auf Seite 97.

Wenn Sie den Index manuell vergeben, miissen Sie darauf achten, dass jeder Resour-
ce Adapter einen eindeutigen Index bekommt. Flr Inbound-Kommunikation benétigen
Sie diesen eindeutigen Index bei der Konfiguration der Inbound Message Endpoints mit
der Management Console (siehe Abschnitt 6.8.1, ,Inbound Message Endpoints konfi-
gurieren®).

e Fuhren Sie die anderen Konfigurationsschritte im Application Server genauso aus wie
beim Standard Resource Adapter Betrieb, siehe Abschnitt 4.1.2, ,Konfigurationsschrit-
te fur Outbound- und Inbound-Kommunikation®.

resourceAdapterindex
resourceAdapterIndex legt den Index dieser Resource Adapter Instanz in einer
Multi-Resource Adapter Konfiguration fest.

Diese Property ist nur in einer Multi-Resource Adapter Konfiguration von Bedeutung und
darf nicht zusammen mit der Property resourceAdapterAddresses angegeben werden
(siehe Abschnitt 4.8, ,Besonderheiten im Cluster-Betrieb).

Definition: <index>

Erkldrung: <index> ist eine Zahl zwischen 1 und 32. Sie wird durch die Management
Console festgelegt, wenn die ra.xm1 mit der Management Console konfiguriert
wird.

Standard: kein Standardwert
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Beispiel: <config-property>
<description>Index of this resource adapter instance in a
multi-resource—adapter configuration.
</description>
<config—property—name>resourceAdapterIndex
</config-property—name>
<config—-property—-type>java.lang.String
</config—property—-type>
<config-property—-value>5
</config—property—-value>
</config-property>
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4.8 Besonderheiten im Cluster-Betrieb

In einer Cluster-Umgebung kénnen sowohl mehrere Resource Adapter Instanzen als auch
mehrere Proxy Instanzen zum Ablauf kommen. Die Anzahl der Proxy Instanzen muss nicht
gleich der Anzahl der Resource Adapter Instanzen sein. Es sind maximal 32 Resource
Adapter Instanzen und maximal 32 Proxy Instanzen mdoglich.

Alle beteiligten Instanzen sind identisch konfiguriert, insbesondere wird jede Resource Ad-
apter Instanz mit dem gleichen BeanConnect-RAR-Archiv deployt und arbeitet daher auch
mit den gleichen Konfigurationswerten aus ra.xm1.

Cluster-Betrieb ist fir Outbound-Kommunikation tiber OSI TP / LU6.2 und far
Inbound-Kommunikation méglich.

Im Application Server sind bei Cluster-Betrieb folgende Konfigurationsschritte nétig:

e Definieren Sie in der Datei ra.xm1 die zusatzlichen Parameter und Properties fiir den
Cluster-Betrieb:

— Inder Property proxyURL missen Sie die Adressen aller Proxy Instanzen ange-
ben.

— Inder zusétzlichen Property resourceAdapterAddresses miussen Sie die Adres-
sen aller Resource Adapter Instanzen angeben.

— Inden Properties proxyReconnectCount und proxyReconnectInterval kén-
nen Sie die Parameter fir Neuzuordnung von Resource Adapter und Proxy andern.

Dies ist wie beim Standard-Betrieb iiber die Management Console méglich, siehe
sfa.xml anpassen” auf Seite 97. Sie kdnnen die Datei ra.xm1 aber auch manuell an-
passen.

e Fuhren Sie die anderen Konfigurationsschritte im Application Server genauso aus wie
beim Betrieb mit nur einem Resource Adapter, siehe Abschnitt 4.1.2, ,Konfigurations-
schritte fir Outbound- und Inbound-Kommunikation®.
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proxyURL

Die proxyURL legt im Cluster-Betrieb die Zuordnung der Resource Adapter Instanzen zu
den Proxy Instanzen fest. Wenn mit mehreren Proxy Instanzen gearbeitet wird, dann mus-
sen die Adressen aller Proxys angegeben werden, jeweils getrennt durch ein Semikolon.

Definition: oltp://<host>:<port>/<name>; ... ;o0ltp://<host>:<port>/<name>
Erklarung: <host>  Rechner, auf dem der betreffende Proxy-Container installiert ist.

<host> kann als symbolischer Name oder als |IPv4-Adresse
angegeben werden.

<port>  Portnummer des betreffenden Proxy-Containers + 4
<name>  Anwendungsname des betreffenden Proxy-Containers (BCU<port>)
Die einzelnen Eintrdge missen durch Semikolon getrennt sein.

Standard: oltp://1ocalhost:31004/BCU31004

Beispiel: <config—property>
<description>BeanConnect Proxy URLs for OLTP outbound
communication with 2 Proxies</description>
<config-property—name>proxyURL</config-property—name>
<config—property—-type>java.lang.String
</config-property—type>
<config-property—-value>oltp://proxyhostl:31004/BCU31004;
oltp://proxyhost2:31014/BCU31014
</config-property-value>
</config-property>

resourceAdapterAddresses

Diese Property ist nur in einer Cluster-Konfiguration mit mehreren Resource Adapter In-
stanzen von Bedeutung und darf nicht zusammen mit der Property resourceAdapterIn-
dex angegeben werden (siehe Abschnitt 4.7, ,Besonderheiten im Multi-Resource Adapter
Betrieb®).

Mit dieser Property werden die Adressen aller Rechner definiert, auf denen Instanzen des
BeanConnect Resource Adapters zum Ablauf kommen. Sie kénnen maximal 32 Adressen
angeben, die Eintrdge missen durch ein Semikolon getrennt sein.

Die Adressen geben Sie in der Form host[ :port] an. Wenn Sie keine Porthnummer ange-
ben, dann wird die Portnummer der Property inboundListenerPort als Listener Port fir
die Inbound-Kommunikation verwendet, diese muss dann gréBer 0 sein. Wenn Sie eine
Portnummer angeben, dann wird diese als Listener Port fir die Inbound-Kommunikation
verwendet, sie muss gréBer 0 sein.

Wenn unter einer Host-Adresse mehrere Resource Adapter Instanzen ablaufen sollen,
dann mussen Sie diese Host-Adresse entsprechend oft in der Liste angeben und mit unter-
schiedlichen Portnummern versehen.
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Definition: <host>[:<port>]; ... ;<host>[:<port>]

Erklérung: <host>  Rechner, auf dem die betreffende Resource Adapter Instanz ablauft.
<host> kann als symbolischer Name oder als IPv4-Adresse
angegeben werden.

<port>  Portnummer der betreffenden Resource Adapter Instanz fir
Inbound-Kommunikation.
Die einzelnen Eintrdge muissen durch Semikolon getrennt sein.

Standard: Es gibt keinen Standardwert.

Beispiel: <config-property>
<config—property—name>resourceAdapterAddresses
</config—property—name>
<config-property—-type>java.lang.String
</config-property—-type>
<config-property-value>

host1:31099;host2:31099;host3:31099
</config-property—-value>
</config—-property>

proxyReconnectCount

Diese Property ist nur in einer Cluster-Konfiguration mit mehreren Resource Adapter In-
stanzen und mehreren Proxy Instanzen von Bedeutung. proxyReconnectCount regelt die
nutzungsabhéngige Neuzuordnung einer Resource Adapter Instanz zu einer Proxy-Anwen-
dung. Dieser Mechanismus wird aktiviert, sobald einer Proxy-Anwendung mehrere Resour-
ce Adapter Instanzen zugeordnet sind.

Definition:

Erklédrung:

Standard:
Beispiel:

<number>

<number> gibt an, nach wie vielen Verbindungsanforderungen
(getConnection()-Aufrufen) eine Neuzuordnung zwischen Resource Adapter
Instanz und Proxy-Anwendung initiiert werden soll.

Wird far <number> der Wert 0 angegeben, dann ist die nutzungsabhangige
Neuzuordnung deaktiviert.

100

<config—property>

<config—property—name>proxyReconnectCount
</config—-property—name>
<config-property—type>java.lang.String
</config-property—type>
<config-property—-value>200
</config—property—-value>

</config—property>
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proxyReconnectinterval

Diese Property ist nur in einer Cluster-Konfiguration mit mehreren Resource Adapter In-
stanzen und mehreren Proxy Instanzen von Bedeutung. proxyReconnectInterval regelt
die zeitabhéngige Neuzuordnung einer Resource Adapter Instanz zu einer Proxy-Anwen-
dung. Dieser Mechanismus wird aktiviert, sobald einer Proxy-Anwendung mehrere Resour-
ce Adapter Instanzen zugeordnet sind.

Definition: <minutes>

Erklarung: <minutes> gibt an, nach wie vielen Minuten eine Neuzuordnung zwischen
Resource Adapter Instanz und Proxy-Anwendung initiiert werden soll.

Wird fir <minutes> der Wert 0 angegeben, dann ist die zeitabhangige
Neuzuordnung deaktiviert.

Standard: 10

Beispiel: <config—property>
<config—property—-name>proxyReconnectInterval
</config-property—name>
<config—-property—-type>java.lang.String
</config—property—-type>
<config-property—-value>5
</config-property—-value>

</config-property>

Wird eine Cluster-Konfiguration mit mehr Resource Adapter In-

E stanzen als Proxy Instanzen betrieben (d.h. mindestens einer
Proxy Instanz ist immer mehr als eine Resource Adapter In-
stanz zugeordnet), dann sollten aus Performance-Griinden die
nutzungsabhéngige und die zeitabh&ngige Neuzuordnung aus-
geschaltet oder zumindest groBere Werte als die Standardwer-
te eingestellt werden.
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5 BeanConnect Management Console -
Uberblick

Die BeanConnect Management Console wird zum Konfigurieren und Administrieren eines
oder mehrerer BeanConnect Proxys verwendet. Die Management Console unterscheidet
zwischen lokalen und entfernten Proxys:

Lokale Proxys sind Proxys, die auf dem selben Rechner unter derselben Kennung laufen
wie die Management Console, alle anderen Proxys werden als entfernte Proxys bezeich-
net.

AuBerdem ist die Management Console ein JMX-Client. Damit ist es z.B. méglich, Uber die
BeanConnect MBeans Einstellungen im Resource Adapter zu &ndern, Statistikwerte der
Verbindungen tber die BeanConnect MBeans abzufragen oder auf die MBeans des Appli-
cation Servers zuzugreifen.

Daruber hinaus kénnen Sie Gber die Management Console auch die Logging-Eigenschaf-
ten im Application Server einstellen.

Die Management Console ist ein Verwaltungswerkzeug mit einer grafischen Bedienoberfla-
che.

Zusatzlich zur graphischen Bedienoberflache bietet die Management Console ein Com-
mand Line Interface an, mit dem Sie die Funktionen der Management Console auch per
Skript durchfuhren kénnen. Dieses Command Line Interface der Management Console
(MC-CLI) verwendet als Skriptsprache Jython. Detaillierte Informationen dazu finden Sie in
Kapitel 9, ,Command Line Interface der BeanConnect Management Console (MC-CLI)".

Weitere Einzelheiten liber die Management Console finden Sie
in der Online-Hilfe der Management Console.

Dieses Kapitel vermittelt einen Uberblick tiber folgende Themen:

e Management Console starten und beenden

e Bedienoberflache - Management Console-Fenster

e Funktionen der BeanConnect Management Console

e Verwaltungsdaten der Management Console
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BeanConnect Management Console

5.1

5.1.1

5.1.2

Management Console starten und beenden

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie die
e Management Console starten
o Online-Hilfe der Management Console starten

e Management Console beenden

Management Console starten

Management Console auf Solaris-/Linux-Systemen starten
Starten Sie die Management Console mit dem Shell-Skript startconsole.sh:

1. Offnen Sie eine Shell.
2. Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis der Management Console.

3. Fihren Sie das Shell-Skript startconsole.sh aus.

Management Console auf Windows-Systemen starten

Starten Sie die Management Console, indem Sie in der Programmgruppe
BeanConnect V3.0A00 Management Console im Meni Start den Programmpunkt
Management Console wahlen.

Wahlen Sie:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Management Console - Management
Console

Online-Hilfe der Management Console starten

Sie starten die Online-Hilfe fir die Management Console wie folgt:
e Drucken Sie die Taste F1.
e Wahlen Sie im Men( Help den Befehl Content.

e Wenn Sie kontextsensitive Hilfe anfordern méchten, klicken Sie in dem entsprechenden
Dialogfeld oder Arbeitsbereichsfenster auf die Schaltflache Help.
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Alternativ kdnnen Sie die Online-Hilfe aufrufen, ohne zuvor die Management Console zu
starten:

Auf Solaris-/Linux-Systemen:

1. Offnen Sie eine Shell.

2. Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis der Management Console.
3. Rufen Sie das Skript starthelp.sh auf.

Auf Windows-Systemen:

Wabhlen Sie in der Programmgruppe BeanConnect V3.0A00 Management Console
den Befehl MC Help.

Sprache der Online-Hilfe
Sie dndern die Spracheinstellungen fiir die Online-Hilfe der Management Console wie folgt:

Auf Solaris-/Linux-Systemen:

Bei der Installation der Management Console wird sowohl die englische als auch die
deutsche Version der Online-Hilfe installiert. Die Management Console verwendet stan-
dardmaBig die englische Sprachversion.

Sie &ndern die Spracheinstellung in Deutsch, indem Sie die Datei
ConsoleHelp_de. jar unter dem Dateinamen ConsoleHelp. jar

in das Unterverzeichnis 11b des BeanConnect-Installationsverzeichnisses verschie-
ben.

Auf Windows-Systemen:

Waéhrend der Installation von BeanConnect kdnnen Sie die Spracheinstellung fir die
Online-Hilfe der Management Console auswéahlen (siehe Abschnitt 3.3, ,BeanConnect
auf Windows-Systemen installieren”). StandardmaBig ist als Sprache Englisch einge-
stellt.

5.1.3 Management Console beenden

Beenden Sie die Management Console, indem Sie im Men File den Befehl Exit wahlen.
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5.2 Bedienoberflache - Management Console-Fenster

Das Fenster der Management Console enthélt die nachfolgend beschriebenen Komponen-
ten:

e Am oberen Fensterrand der Management Console befindet sich eine Menlileiste.
Sie enthalt die Menus File, View, Extras, Window und Help.

e Die Fenstermitte ist in folgende Bereiche aufgeteilt:

— Navigationsbereich (links)
Dieser Bereich zeigt in einer Baumstruktur (Navigationsbaum) die verwalteten
Proxys samt der in ihnen enthaltenen Ressourcen und Einstellungen an.

— Arbeitsbereich (oben rechts)
Dieser Bereich zeigt die Konfigurationsdaten mit den zugehdérigen Eintrdgen an, die
Sie im Navigationsbereich ausgewahlt haben.

— Protokollfenster (unten rechts)
Dieser Bereich enthalt die Meldungen der aktuellen Session an der Management
Console. Das Protokollfenster kann dauerhaft ein- oder ausgeblendet werden.

e Am unteren Fensterrand befindet sich die Statusleiste.
In der Statusleiste wird der Verarbeitungsstatus von zeitaufwandigen Auftragen in Form
von Textmeldungen angezeigt.

Bild 12: Bedienoberflache der Management Console
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Management Console-Fenster

5.2.1

Navigationsbereich in der Management Console

Die verwalteten BeanConnect Proxys werden im Navigationsbereich in einer Baumstruktur
angezeigt (genau so wie im Windows Explorer die Laufwerke und Verzeichnisse). Unter-
halb des BeanConnect Proxy-Knotens wird fiir jeden BeanConnect Proxy, der mit der
Management Console verwaltet wird, ein eigener Teilbaum angezeigt (Proxy1 in Bild 13).
Mit diesem Teilbaum kénnen Sie die Konfigurationsdaten des BeanConnect Proxys anzei-
gen und bearbeiten. Wenn Sie im Teilbaum auf ein Element klicken, werden die mit dieser
Komponente verbundenen Konfigurationsdaten im Arbeitsbereich in einem Arbeitsbe-
reichsfenster angezeigt. Dariiber hinaus enthalt das Kontextmeni des entsprechenden
Eintrags Befehle, mit denen Sie die Konfigurationsdaten dndern kénnen.

Die Abbildung unten zeigt den Navigationsbereich der Management Console an:

Bild 13: Navigationsbereich
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5.2.2 Verwaltete Objekte

Fir die Objektverwaltung muss kein Proxy-Container gestartet sein.

Es ist zwischen folgenden Objekten zu unterscheiden:

MC-CmdHandler Client Instances

Ein Objekt fiir jeden verwalteten MC-CmdHandler. Uber einen MC-CmdHandler kénnen Sie
auf das Dateisystem des betreffenden Rechners zugreifen und dort Skripte ausflhren.

Communication Services

Ein Objekt fur jeden verwalteten Communication Service. Ein Communication Service wird
fur die Kommunikation mit CICS-Partnern benétigt, er kann sowohl lokal als auch auf einem
fernen Rechner ablaufen.

openUTM-LU62 Gateways

Ein Objekt fur jedes verwaltete openUTM-LUB2 Gateway. Ein openUTM-LUB2 Gateway
wird zusammen mit dem Communication Service fir die Kommunikation mit CICS-Partnern
bendtigt. Er 1auft jeweils auf demselben Rechner wie der zugehérige Communication Ser-
vice.

BeanConnect Proxy Clusters

Ein Objekt fir jeden verwalteten BeanConnect Proxy Cluster. Ein Proxy Cluster besteht aus
einem oder mehreren Proxys, die zuvor konfiguriert werden muissen.

BeanConnect Proxies
Ein Objekt fir jeden verwalteten BeanConnect Proxy, der nicht in einem Proxy Cluster ent-
halten ist.

Nur ,administrierbare” BeanConnect Proxys kénnen mit der Management Console verwal-
tet werden. Ein BeanConnect Proxy wird als administrierbar betrachtet, wenn einer der fol-
genden Punkte zutrifft:

e Bei dem Proxy handelt es sich um einen lokalen Proxy.

e Bei dem Proxy handelt es sich um einen entfernten Proxy, dessen zugehériger
MC-CmdHandler verfiigbar und lber die Management Console bedienbar ist.

Resource Adapters

Jedem Proxy ist ein oder mehrere Resource Adapter zugewiesen. Ein Resource Adapter
lauft auf einer Instanz eines Application Servers ab.
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MBean Client

Fur jeden Resource Adapter kann ein MBean-Client definiert werden. Mit Hilfe des
MBean-Clients kann die Management Console auf die MBeans des betreffenden JMX-Ser-
vers zugreifen (Attribute anzeigen und deren Werte &ndern, Operationen ausfiihren und
Notifications empfangen).

Es ist auch méglich, freie (stand-alone) MBean-Clients zu definieren, die keinem Resource
Adapter zugeordnet sind. Freie MBean-Clients werden auf der obersten Ebene des Navi-
gationsbaums dargestellit.

EIS Partners
Ein Objekt flr jeden verwalteten EIS Partner.

Inbound Users

Der EIS Partner kann die Benutzerinformation (Benutzername und Passwort) iber In-
bound-Kommunikation weiterleiten. Diese Benutzerinformationen missen dem Proxy be-
kannt sein.

Inbound Message Endpoints

Ein Inbound Message Endpoint stellt einen Kommunikationsendpunkt fiir Inbound-Kommu-
nikation dar. Ein Proxy kann mehrere Inbound Message Endpoints verwalten.

Inbound Services

Ein Inbound Service stellt einen Service dar, den ein EIS Partner bei Inbound-Kommunika-
tion adressiert. Ein Service istimmer genau einem Inbound Message Endpoint zugeordnet,
es ist jedoch mdglich, einem Inbound Message Endpoint mehrere Services zuzuordnen.
AuBerdem kdénnen Sie fur einen Service Codierungseigenschaften definieren.

Outbound Services

Ein Outbound Service stellt einen vom EIS Partner zur Verfligung gestellten Service
(Transaktionscode (TAC) oder CICS-Transaktion) dar.

Outbound Communication Endpoints

Fir jeden (symbolischen) Service, der in der Konfigurations-Property connectionURL im
Application Server angegeben ist, miissen Sie im Proxy einen entsprechenden Outbound
Communication Endpoint mit dem gleichen Namen konfigurieren. In der Definition des
Outbound Communication Endpoint wird der symbolische Service-Name auf einen realen
Service-Namen in der EIS Partneranwendung abgebildet.

Outbound Communication Endpoints sind spezifisch fiir die EIS Partner. Einem
EIS Partner kdnnen mehrere Outbound Communication Endpoints zugeordnet werden.

Naheres siehe Abschnitt 6.7.2, ,Outbound Communication Endpoints konfigurieren®.
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5.2.3 Zusatzliche Funktionen und Informationen

Weitere Funktionen und Informationen finden Sie unter:

Advanced Functions

Die erweiterten Funktionen liefern statistische Daten und ermdéglichen die Diagnosesteue-
rung. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 13, ,Logging, Diagnose und Fehlerbehe-
bung®.

Todo-Aktionen (Todo Topics)

Die Management Console stellt eine Liste mit Todo-Aktionen bereit. Diese Liste enthalt die
wichtigsten Aktivitéten, die ausgefliihrt werden missen, um verdnderte Konfigurationsdaten
der BeanConnect Proxys zu aktivieren. Sie kbnnen der Todo-Liste auch Ihre eigenen, per-
sOnlichen Aufgaben hinzufiigen. Nahere Informationen hierzu finden Sie im

Abschnitt 5.3.6, ,Todo-Aktionen®.
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5.3 Funktionen der BeanConnect Management Console

5.3.1

Die Management Console unterstitzt Sie mit folgenden Funktionen:

e Konfigurationsfunktionen

e Konfigurations-Wizards

e Proxys starten und beenden

e \Verfugbarkeit von BeanConnect Komponenten und EIS Partnern Uiberprifen
e Diagnoseunterstitzung

e Todo-Aktionen

e Cluster-Unterstltzung

e Management Console als JMX-Client

Vermeiden Sie es, einen BeanConnect Proxy von mehreren
Management Console-Sitzungen aus gleichzeitig zu konfigurie-
ren oder zu verwalten. Andernfalls kénnten die Einstellungen ei-
ner Management Console-Sitzung von einer anderen uber-
schrieben und Daten geléscht werden.

Konfigurationsfunktionen

Die Konfiguration mit der Management Console umfasst die beiden folgenden Aktivitaten:
e BeanConnect Proxys konfigurieren
e EIS Partner konfigurieren

Mit dem Command Line Interface der Management Console kénnen Sie die Konfigurations-
funktionen der Management Console auch per Skript durchfihren. Detaillierte Informatio-
nen dazu finden Sie in Kapitel 9, ,Command Line Interface der BeanConnect Management
Console (MC-CLI)“.

BeanConnect Proxys konfigurieren

Zum Konfigurieren eines Proxys kdnnen Sie die folgenden Aktivitdten von der Management
Console aus starten:

1. Konfiguration festlegen und verandern
2. Konfiguration speichern

3. Proxy beenden
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5.3.2

4. Proxy-Konfiguration aktualisieren
5. Proxy starten

Fahren Sie diese Schritte in der angegebenen Reihenfolge aus, wenn Sie einen

EIS Partner in die Management Console integrieren bzw. einen EIS Partner &ndern oder
entfernen mdchten. Wenn Sie einen Outbound Communication Endpoint oder einen In-
bound Message Endpoint generieren, &ndern oder I6schen mdchten, kénnen Sie die Kon-
figurationsdaten aktualisieren, wéhrend der Proxy lauft. In diesem Fall missen Sie nur die
Schritte 1 und 2 ausfihren. Fiihren Sie anschlieBend einen Restart fir den Proxy durch.

Die Management Console unterstitzt Sie bei der Konfiguration eines Proxys, indem sie die
erforderlichen Todo-Aktionen anzeigt (siehe Abschnitt 5.3.6, , Todo-Aktionen®).

Weitere Einzelheiten zum Konfigurieren von Proxys finden Sie im Abschnitt 6.3,
~BeanConnect Proxy konfigurieren®.

EIS Partner konfigurieren

Die Management Console ermdglicht Innen, Konfigurationsfragmente flr die generierten
EIS Partner zu erstellen. Diese Konfigurationsfragmente werden bei der Konfiguration des
BeanConnect Proxys erstellt und gespeichert. Es liegt jedoch in Ihrer Verantwortung, fol-
gende Aufgaben auszufihren:

e Kopieren Sie die generierten Dateien, die die Konfigurationsanweisungen fir die An-
wendungen der EIS Partner enthalten, auf den Rechner, auf dem der EIS Partner lauft.

e Integrieren Sie diese Dateien in die Konfiguration des EIS Partners.

Néahere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 7, ,Konfiguration im EIS Partner
anpassen®.

Konfigurations-Wizards

Die Management Console stellt Wizards fur die Konfiguration von einzelnen Proxys und de-
ren Komponententen zur Verfilgung. Damit ist es auch fiir den weniger geltbten Nutzer
mdglich, eine Konfiguration zu erstellen, ohne dass Parameter vergessen werden. Die Kon-
figurations-Wizards starten Sie (iber das Kontextmend, z.B. indem Sie im Navigationsbaum
unter Configurations Wizards den Wizard-Teilbaum aufklappen und beim gewiinschten
Wizard den Kontext-MenUbefehl Start Configuration Wizard auswéhlen.
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Bild 14: Configuration Wizard starten

[it BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

o= E Qpen Windows
¢ @ Configuration Wizards
¢ Available Wizards
Add Proxy
¢ © Prowyl

@ Configure : - - -
o ConﬂgureLB,;h Start Configuration Wizard
@ Configure O
¢ @ Prowy?
@ Configure EIS Parthers
@ Configure Inbhound Communication
@ Configure Outhound Communication

ound Communication

Alternativ dazu kdnnen Sie auch im Meni File den Befehl Configuration Wizards wahlen.

Der Wizard selber lauft in einem dreiteiligen Arbeitsfenster ab.

Bild 15: Arbeitsfenster eines Konfigurations-Wizards

& Configuration Wizard: Configure EIS Partners

B> Configure EIS Partners
O EIS Parthers Configuration Finished

‘| Description

| »

§§ Treats the configuration ofthe EIS parners ofthe BeanConnect
A prowy "Prosel”.

Result

Mot yet finished.

Configure EIS Partners

This configuration wizard will guide you through the process of configuring
the EIS partners ofthe BeanConnect prosy "Prosye”.

A BeanConnect proxy needs at least ane EIS partner if it shall he used for
either inhound or outhound communication.

Currently there are 1 EIS partners defined in the BeanConnect proxy.

Iz‘ Click the "Select EIS Partner” button if yvou want to moadify an existing
EIS partner.
Click the "Create Further EIS Partner" button if yvou want to create
a further EIS partner.

| Select EIS Partner | | Create Further EIS Partner |

Der linke obere Bereich des Wizards (im Beispiel Configure EIS Partners) gibt einen

Uberblick iiber alle Teilaufgaben des gesamten Konfigurations-Wizards in Form einer
Baumstruktur.
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5.3.3

Der Bereich rechts daneben beschreibt die Teilaufgabe, die in der Baumstruktur selektiert
ist.

Der untere Bereich beschreibt detailliert die aktuelle Teilaufgabe. Sie kénnen eventuell aus
mehreren Optionen wahlen, um den Konfigurationsprozess zu beeinflussen. Dazu dienen
die Schaltflichen am unteren Rand, hier Select EIS Partner und Create Further EIS
Partner.

Ein Konfigurations-Wizard kann vom Anwender jederzeit geschlossen werden, indem das
Arbeitsbereichsfenster durch Klicken auf das sich rechts oben befindende Kreuz geschlos-
sen wird.

Ist der Wizard noch nicht vollstdndig abgeschlossen, dann wird der Anwender darauf hin-
gewiesen und er kann den momentanen Zustand des Wizards abspeichern lassen. Da-
durch ist es mdglich, den angefangenen Konfigurations-Wizard spéter (eventuell auch erst
in einer weiteren Programmsitzung) fortzusetzen.

Weitere Details zum Arbeitsfenster des Wizards siehe Online-Hilfe.

Proxys starten und beenden

Mit der Management Console kénnen Sie BeanConnect Proxys und Proxy-Komponenten
sowohl auf lokalen als auch auf entfernten Rechnern starten und beenden oder einen
Restart durchfiihren.

BeanConnect Proxy starten und beenden

Wahlen Sie im Kontextmen(i des BeanConnect Proxys den Befehl Start Proxy oder
Stop Proxy, um den Proxy zu starten oder zu beenden.

Bei Proxys flir CICS-Partner besteht der Proxy aus mehreren Komponenten. Mit der Ma-
nagement Console kénnen Sie einzelne oder alle Proxy-Komponenten starten oder been-
den. Ein eigenes Dialogfeld wird gedéffnet, in dem Sie die Komponenten wéhlen kénnen, die
gestartet oder beendet werden sollen. Folgende Komponenten stehen zur Auswahl:

e Proxy-Container
e openUTM-LUB2 Gateway (fur CICS-Partner)
o SNAP-IX oder IBM Communications Server (fiir CICS-Partner)

Fir CICS-Partner:

Das openUTM-LU62 Gateway und SNAP-IX oder der IBM
Communications Server diirfen nicht beendet werden, solange
andere Anwendungen gestartet sind, die diese Komponenten
verwenden (wie z.B. Proxy-Container).
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5.3.4

Die Management Console versucht die Proxy-Komponente nur dann zu starten, wenn die
gewlinschte Proxy-Komponente nicht bereits lauft.

Restart des BeanConnect Proxy

Wabhlen Sie im Kontextmen( des BeanConnect Proxys den Befehl
Save/Restart - Restart Proxy.

Bei Proxys fur CICS-Partner wird bei einem Restart, analog zum normalen Starten und
Beenden, ein Dialogfeld gedffnet, in dem Sie die Komponenten wéhlen kénnen, flir die ein
Restart durchgefihrt werden soll.

Beim Restart eines Proxy-Containers werden die einzelnen Prozesse nacheinander been-
det und neu gestartet. Wahrend des Restarts bleibt der Proxy-Container verfligbar.

Verfligbarkeit von BeanConnect Komponenten und EIS Partnern
tberprifen

Sie kdnnen mit der Management Console die Verfligbarkeit eines Proxys und aller Kompo-
nenten Uberprifen, die diesem Proxy zugeordnet sind. Dazu gehéren auch die EIS Partner.
Die Prufung kénnen Sie fir den Proxy oder einzeln fur die bestimmte Komponenten durch-
fuhren.

Dazu wéhlen Sie im Kontextmeni des gewlinschten Objekts den Befehl Check Availabilty
aus. Dieser Befehl steht fur folgende Objekte zur Verfigung:

e Proxy

Uberpriift die Verfiigbarkeit des Proxy-Containers sowie aller Komponenten, die dem
Proxy zugeordnet sind: alle Resource Adapter, alle MC-CmdHandler auf fernen Rech-
nern, wenn damit entfernte Proxys administriert werden sowie openUTM-LU62 Gate-
way und SNAP-IX bzw. IBM Communications Server, falls der Proxy fir CICS-Partner
konfiguriert ist. AuBerdem wird die Verfugbarkeit aller zugeordneten EIS Partner Uber-
pruft.

e Resource Adapter

Uberpriift nur die Verfiigbarkeit eines bestimmten Resource Adapters. Der zugehérige
Proxy-Container muss dazu laufen.

e openUTM-LUB2 Gateway / Communication Service

Uberpriift die Verfiigbarkeit eines openUTM-LU62 Gateways bzw. eines Communicati-
ons Services (SNAP-IX, IBM Communications Service). Die Objekte openUTM-LU62
Gateways bzw. Communication Services sind Gber die oberste Ebene im Navigati-
onsbaum zugénglich. Sind die Komponenten auf einem fernen Rechner installiert,
muss der zugehdrige MC-CmdHandler laufen.
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5.3.5

5.3.6

e EIS Partner

Uberpriift nur die Verfligbarkeit eines bestimmten EIS Partners. Der zugehérige
Proxy-Container muss dazu laufen.

Weitere Einzelheiten finden Sie in Kapitel 8.6, ,Verfligbarkeit von BeanConnect Proxys
Uberprifen®.

Diagnoseunterstiitzung

Die Management Console hilft Ihnen, Probleme zu diagnostizieren, die in der Umgebung
eines BeanConnect Proxys auftreten. Die Management Console stellt einige Funktionen flir
folgende Aufgaben bereit:

e Logging und Traces konfigurieren
e Traces und Protokolle sammeln und anzeigen

Weitere Einzelheiten finden Sie in Kapitel 13, ,Logging, Diagnose und Fehlerbehebung*.

Todo-Aktionen

Die Management Console zeigt in einer Todo-Liste die Aktivitdten an, die ausgefihrt
werden muissen (z.B. zur Aktualisierung der Konfiguration).

Bei der Todo-Liste handelt es sich um einen Uberblick iiber die
durchzufihrenden Aktionen. Bitte beachten Sie, dass die Liste
auch Todo-Aktionen enthalt, die sich auf Aufgaben beziehen,
die auf entfernten Servern (Application oder EIS-Servern) aus-
gefiihrt werden mussen. Diese Aktionen kénnen nicht vom lo-
kalen Rechner aus gestartet werden. Sie missen auf dem ent-
fernten Rechner manuell gestartet werden.

Aufgrund bestimmter Aktionen fligt die Management Console der Todo-Liste automatisch
Todo-Aktionen hinzu. Einige dieser Todo-Aktionen beziehen sich auf Aufgaben, die Sie mit
der Management Console ausflhren. In diesen Fallen werden die betreffenden Punkte au-
tomatisch aus der Liste entfernt, nachdem die damit verbundenen Aktionen erledigt wur-
den. Diese Aktionen kénnen Sie auch direkt von der Todo-Liste aus ausflhren.
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5.3.7

Daruber hinaus kann die Todo-Liste Aktionen enthalten, die Sie nicht mit der Management
Console ausfuihren kénnen, wie z.B. die Generierungsanweisungen in die Konfiguration
des EIS Partners einzubringen, die von der Management Console zur Konfiguration eines
EIS Partners erstellt wurden. In diesen Féllen kann die Management Console nicht erken-
nen, ob Sie die Aktion durchgefiihrt haben oder nicht. Folglich missen Sie nach Beendi-
gung einer Aktion dieses Typs die entsprechende Todo-Aktion eigenhandig aus der Liste
entfernen.

Sie kénnen auch |hre eigenen personlichen Todo-Aktionen erstellen und sie der Liste hin-
zufligen. So mussen Sie diese nicht an anderer Stelle notieren.

Cluster-Unterstiitzung

Ein Proxy Cluster besteht aus einem oder mehreren Proxys. Sie kénnen Uber die Manage-
ment Console einen Proxy Cluster konfigurieren und administrieren. Dabei gehen Sie &hn-
lich vor wie beim Konfigurieren und Administrieren eines einzelnen Proxys.

Viele Menubefehle und Tétigkeiten sind gleich, denn der Proxy Cluster verhélt sich in den
meisten Fallen wie ein einzelner Proxy.

Im Proxy Cluster werden keine Konfigurations-Wizards unterstitzt.

BeanConnect Proxy Cluster konfigurieren
Sie konfigurieren einen Proxy Cluster mit mehreren Proxys in folgenden Schritten:

1. Konfigurieren Sie einen einzelnen Proxy, der als Basis fiir den Proxy Cluster dient.

2. Im Kontextmenii dieses Proxys wahlen Sie den Befehl Define Proxy Cluster. Damit de-
finieren Sie den Proxy Cluster und nehmen gleichzeitig den Proxy in diesen Cluster auf.
Dieser Proxy wird durch diese Aktion automatisch zum Master-Proxy des neuen
Clusters.

3. Nehmen Sie weitere Proxys in die Management Console auf. Diese miissen nicht kon-
figuriert werden, denn die Konfigurationseigenschaften werden beim Aufnehmenin den
Cluster Uberschrieben, da sie mit dem Master-Proxy synchronisiert werden.

4. Nehmen Sie die anderen Proxys in den Cluster auf, indem Sie im Kontextmeni den
Befehl Add to Proxy Cluster wéahlen.

5. Speichern Sie die Cluster-Konfiguration. Die Konfigurationsdaten der Proxys werden
dabei synchronisiert.

Sie kdnnen die Konfigurationseigenschaften eines Proxy Clusters innerhalb des
Cluster-Verbundes éndern, z.B. EIS Partner, Inbound Services oder Outbound Services
andern oder hinzuftgen.
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5.3.8

Fir den Proxy Cluster bietet die Management Console zusétzlich eine manuelle Synchro-
nisierungsfunktion (Befehl Synchronize Proxy Cluster im Kontextmenl des Proxy Clus-
ters). Diese Funktion z.B. dann benétigt, wenn ein Cluster Proxy eine zeitlang nicht admi-
nistrierbar war (weil z.B. der betreffende Rechner nicht gelaufen ist) und sich die
Konfiguration des Proxy Clusters wahrend dieser Zeit ge&ndert hat. Durch das explizite
Synchronisieren wird dann die Konfiguration des einen Cluster Proxys wieder an die Konfi-
guration des Proxy Clusters angeglichen.

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6.4, ,BeanConnect Proxy Cluster konfigurie-

“

ren-.

BeanConnect Proxy Cluster starten und beenden

Das Starten, Beenden und der Restart eines Proxy Clusters verlauft entsprechend zum
Starten, Beenden und Restart eines einzelnen Proxys. Wahlen Sie im Kontextmenii des
Proxy Cluster den entsprechenden Befehl aus:

Start Proxy Cluster zum Starten,
Stop Proxy Cluster zum Beenden
Save/Restart - Restart Proxy Cluster zum Restart

Verfiigbarkeit tiberpriifen

Die Verflgbarkeit des Proxy Clusters oder seiner Komponenten tiberprifen Sie wie beim
einzelnen Proxy, indem Sie den Befehl Check Availability im jeweiligen Kontextmen( aus-
wahlen.

Im Proxy Cluster bewirkt der Befehl, dass alle Proxy-Container sowie alle zugehdérigen
Komponenten geprift werden, d.h. Resource Adapter, EIS Partner, MC-CmdHandler auf
fernen Rechnern sowie openUTM-LU62 Gateway und Communication Service bei An-
schluss von CICS-Partnern.

Bei der einzelnen Komponente bewirkt der Befehl immer nur die Prifung dieser Komponen-
te. Das openUTM-LU62 Gateway und der Communication Service wird wie beim Ein-
zel-Proxy auf der obersten Ebene aufgefihrt.

Management Console als JMX-Client

Die Management Console enthalt auch einen JMX-Client, (iber den Sie einen Resource
Adapter Uberwachen kénnen. Es kénnen mehrere JMX-Clients konfiguriert werden.

Ein JMX-Client kann einem Resource Adapter zugeordnet werden oder er kann als freier
JMX-Client konfiguriert werden. Fiur einen Resource Adapter definieren Sie den JMX-Client
im Kontextmen( des Resource Adapters per Befehl Define MBean Client und legen die
Eigenschaften in einem Folgedialog fest, siehe Abschnitt 6.11.2, ,JMX-Client in der Ma-
nagement Console einrichten®.
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Ein JMX-Client kommuniziert mit dem JMX-Server. Dieser lauft auf dem Application Server
und stellt die Daten durch so genannte MBeans zur Verfligung, weshalb der JMX-Client
auch MBean-Client genannt wird. Damit kénnen Sie folgende Objekte Gberwachen:

e Resource Adapter

e Connection Factories
e Inbound-Verbindungen
e Message Endpoints

Der MBean-Client kann die Daten und Attribute lesen, die von den MBeans zur Verfligung
gestellt werden; auf einige Attribute hat er auch schreibenden Zugriff. Es werden folgende
Uberwachungsfunktionen angeboten:

e Attribute der MBeans anzeigen

Attribute sind z.B. die Konfigurationseigenschaften oder bestimmte statistische Werte
der jeweiligen MBeans.

e Notifications lesen, die die MBeans ausgeben
Notifications missen zuerst liber die MBeans abonniert (subscribe) werden.

Notifications sind Meldungen, die der Application Server bei bestimmten Ereignissen
erzeugt. Notifications werden auBBerdem vom Resource Adapter und von den Kompo-
nenten des Application Server erzeugt, die die MBeans zur Verfliigung stellen.

e Statistikwerte sammeln und ausgeben

Attributwerte kdnnen in festen Zeitintervallen eingesammelt und als Statistiken ausge-
geben werden. Dazu gehéren z.B. die Anzahl aktiven Verbindungen oder die Anzahl
der zuruckgesetzten Transaktionen.

e Operationen ausfliihren

Operationen sind spezifische von den MBeans implementierte und Giber die Oberflache
zugangliche Funktionen; fir Connection Factories sind das z.B. die Funktionen
cleanupPool und resetStatisticValues.

Sie kénnen fiir jeden MBean-Client per Administration einstellen, welche Uberwachungs-
funktionen Sie nutzen méchten (Notifications, Statistiken etc.). Dazu muss die Verbindung
zwischen Management Console und dem JMX-Server auf dem Application Server beste-
hen. AuBerdem kénnen Sie Favoriten definieren, um auf hdufig genutzte MBeans einfach
zugreifen zu kénnen.

Néheres daruber, wie Sie die Uberwachungsfunktionen definieren und aktivieren, finden
Sie im Abschnitt 8.7, ,Uberwachen des Resource Adapters mit der Management Console“.
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5.4 Verwaltungsdaten der Management Console

Die Management Console verwendet die nachfolgend aufgelisteten Dateien:
® console.properties.xml

® log4j.properties.xml

console.properties.xmli

Diese XML-Datei befindet sich im Unterverzeichnis config der Management Console. Die
Datei console.properties.xml enthélt die Verwaltungsdaten aller der Management
Console bekannten BeanConnect Proxys. Darliber hinaus werden in dieser Datei zusatzli-
che Einstellungen fir die Management Console gespeichert.

Bei Bedarf wird die Datei console.properties.xml automatisch von der Management
Console aktualisiert oder erweitert. Es ist nicht notwendig, die aktualisierten Daten explizit
zu speichern.

logdj.properties.xml

Diese XML-Datei befindet sich im Unterverzeichnis config der Management Console. Bei
der Datei 1og4j.properties.xml handelt es sich um die von der Management Console
verwendete Log4j-Konfigurationsdatei. Sie kdnnen die Datei in der Management Console
im Dialogfeld Settings aktualisieren. Wéhlen Sie Extras - Settings..., um dieses Dialogfeld
zu 6ffnen.
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Der BeanConnect Proxy kommuniziert auf der einen Seite mit dem BeanConnect Resource
Adapter, der im Application Server lauft, und auf der anderen Seite mit dem EIS Partner.
Der Proxy wird nicht fiir Outbound-Kommunikation Gber UPIC verwendet.

Damit eine Kommunikation zwischen einer im Application Server deployten EJB und einer
Partneranwendung gewéhrleistet ist, missen der Proxy und die Proxy-Komponenten ord-
nungsgeman konfiguriert werden.

Mit der BeanConnect Management Console kénnen Sie den BeanConnect
Proxy-Container und die Proxy-Komponenten konfigurieren. Dartber hinaus kénnen Sie
die Konfiguration von Proxy Clustern, EIS Partnern, Outbound Services, Outbound
Communication Endpoints, Inbound Message Endpoints, Inbound Services und Manage-
ment Console Command Handlern (MC-CmdHandler) vornehmen. Die Management Con-
sole kann auch als JMX-Client zur Anzeige von MBeans konfiguriert werden.

Sie kdnnen neue Objekte hinzufiigen und bereits bestehende Objekte dndern oder 16-
schen.

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu folgenden Themen:

e Konfigurationsschritte

e BeanConnect Proxy zur Management Console hinzufligen

e BeanConnect Proxy konfigurieren

e BeanConnect Proxy Cluster konfigurieren

e BeanConnect Resource Adapter konfigurieren

e EIS Partner konfigurieren

e Outbound-Kommunikation konfigurieren

e Inbound-Kommunikation konfigurieren

e Konfiguration eines BeanConnect Proxys speichern und aktivieren
e Management Console Command Handler (MC-CmdHandler) konfigurieren
e Management Console als JMX-Client konfigurieren

Weitere Einzelheiten zur Verwendung der BeanConnect Management Console finden Sie
in Kapitel 5, ,BeanConnect Management Console - Uberblick” sowie in der Online-Hilfe.
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6.1 Konfigurationsschritte

Die folgenden Schritte missen fur die Konfiguration eines Proxys mit Hilfe der Management
Console ausgefiihrt werden:

1.

Proxy zu den Konfigurationsdaten der Management Console hinzufiigen

Jeder Proxy muss der Management Console bekannt gemacht werden, bevor er admi-
nistriert werden kann. Wie Sie dabei vorgehen, ist im Abschnitt 6.2, ,BeanConnect Pro-
xy zur Management Console hinzufligen“ beschrieben.

Proxy und seine Komponenten konfigurieren

Beim Konfigurieren des Proxys und der Proxy-Komponenten missen Sie alle Festle-
gungen treffen, damit die Partner miteinander kommunizieren kénnen. Dazu gehéren:

— die Identitat des Proxys (Abschnitt 6.3.1, ,Allgemeine Proxy-Daten®).

— bei CICS-Partnern zusatzlich die Einstellungen fir die Kommunikation mit dem
openUTM-LUB2 Gateway und dem Communication Service (siehe Abschnitt 6.3.2,
~Proxy-Komponenten CICS-Partner), sowie Angaben zur Netzanbindung des
CICS-Partners, siehe ,Registerkarte CICS Partner” auf Seite 224.

— die Einstellungen fir die Kommunikation mit dem Resource Adapter, der dem Proxy
zugewiesen ist (siehe Abschnitt 6.5, ,BeanConnect Resource Adapter konfigurie-
ren®).

EIS Partner und Kommunikationsobjekte konfigurieren

Mit diesem Konfigurationsschritt definieren Sie die Kommunikationsbeziehungen zwi-
schen dem Proxy und den EIS Partnern fir Inbound- und Outbound-Kommunikation.
Folgende Objekte miissen erstellt werden:

— EIS Partner (siehe Abschnitt 6.6, ,EIS Partner konfigurieren®)

— Outbound Services und Outbound Communication Endpoints (siehe Abschnitt 6.7,
»Outbound-Kommunikation konfigurieren®)

— Inbound Users, Inbound Services und Inbound Message Endpoints (siehe
Abschnitt 6.8, ,Inbound-Kommunikation konfigurieren®)
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4. Konfiguration speichern und aktivieren

Nachdem alle notwendigen Informationen angegeben wurden, missen Sie die Konfi-
guration speichern. Die Properties der Konfigurationsobjekte werden von der
Management Console gespeichert, so dass sie in spateren Management Console-Sit-
zungen zur Verfugung stehen. AnschlieBend erstellt die Management Console die Kon-
figurationsdateien, die vom Proxy, den Proxy-Komponenten und dem EIS Partner ver-
wendet werden sollen. AbschlieBend muss die neue Konfiguration aktiviert werden.

Diese Aufgaben werden im Abschnitt 6.9, ,Konfiguration eines BeanConnect Proxys
speichern und aktivieren® beschrieben.

Wenn Sie einen Proxy Cluster bilden méchten, finden Sie die zugehdrigen Informatio-
nen im Abschnitt 6.4, ,BeanConnect Proxy Cluster konfigurieren®.

Zum Konfigurieren der Management Console als JMX-Client siehe Abschnitt 6.11, ,Ma-
nagement Console als JMX-Client konfigurieren®.
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6.2 BeanConnect Proxy zur Management Console hinzufiigen

6.2.1

Alle der Management Console bekannten Proxys, die keinem Proxy Cluster zugeordnet
sind, werden mit den konfigurierten EIS Partnern und Kommunikationsobjekten im Naviga-
tionsbaum der Management Console unterhalb des Knotens BeanConnect Proxies ange-
zeigt.

Mit einer Management Console kénnen mehrere Proxys verwaltet werden.

Bild 16: Proxys innerhalb der Management Console

Irﬁ:
File View FExtras Window Help

T@ Open Windows

o= ') Configuration Wizards
o= B mc-CmdHandler Client Instances
¢ E BeanConnect Proxies
o D Prowy
[E resource Adapters
EiS EIZ Partners
o= &= |nhound
= =% Qythound
o Advanced Features
o @ Proxy2
o B Prowy3
o ¥ Todo Topics (41

Um auf die Daten eines Proxys zugreifen zu kénnen, missen Sie das Administrationspass-
wort eingeben. Dieses lautet standardméBig admin. Das Administrationspasswort kénnen
Sie éndern, siehe Abschnitt 6.3.3, ,Administration-Passwort &ndern*.

Neuen Proxy hinzufiigen

So fligen Sie dem Navigationsbaum einen neuen Proxy hinzu:

e Befindet sich der Proxy auf demselben Rechner und derselben Kennung wie die Ma-
nagement Console, 6ffnen Sie das Kontextmen(i des Knotens BeanConnect Proxies
und wéhlen Sie den Befehl Add Local Proxy. Die Verwendung derselben Kennung ist
dann nicht notwendig, wenn die Zugriffrechte so gesetzt sind, dass die Management
Console auf alle benétigten Dateien des Proxys in der Kennung, unter der der Proxy
lauft, Zugiff hat.

e Befindet sich der Proxy auf einem anderen Rechner, 6ffnen Sie das Kontextmend des
Knotens BeanConnect Proxies und wahlen Sie den Befehl Add Remote Proxy. Sie
mussen den Namen des Rechners eingeben, auf dem der Proxy-Container lauft.
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Damit Sie einen Proxy auf einem entfernten Rechner hinzufligen und verwalten kén-
nen, muss der MC-CmdHandler des Proxys auf dem Proxy-Rechner laufen (siehe
Abschnitt 6.10, ,Management Console Command Handler (MC-CmdHandler) konfigu-
rieren“). Das Passwort des verwendeten MC-CmdHandler und das Administrati-
ons-Passwort des hinzuzufligenden Proxys mussen identisch sein!

Geben Sie bei Host den Namen des entfernten Rechners und bei MC-CmdHandler
Listener Port den Listener Port des MC-CmdHandlers auf dem fernen Rechner ein.

Bild 17: Neuen Proxy hinzufligen

i{: BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

@ QpenWindows

o= '/ Configuration Wizarg =
o B mc-CrndHandler Cli|

)

¢ B BeanConnect
o {3 BCCont ()

Show Froxies

Lagdj Logging
o ¥ Todo Topics {3

&7 Add Local Proxy...
& Add Remote Proxy...

(@ Add Local Proxy

To add a local proxy, selectthe root directory of the prowy's container using the browse
huttan.

Container Directony: Select the proxy container directory --> I:l

OK | | Cancel

To add a remoate proxy, the MC-CmdHandler related ta that proxy must be accessible.
If not already done, please start the MC-CmdHandler priar to adding the prosy.

Enter the name of the proxy's host, the listener port of the MC-CmdHandler and the administration
password.
Then select the raot directary of the proxy's container using the hrowse button.

Host: |Stars |

MC-CmdHandler Listener Port:

{proxy hase port + 2): |31 o0z |

Administration P o: [ |

Container Directony: Select the proxy container directory --> Iil
0K | | Cancel
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Wenn Sie einen Proxy hinzufiigen, wird ein Dialogfeld fir die Auswahl des
Proxy-Containers geéffnet. Durchsuchen Sie das Dateisystem nach dem
Container-Verzeichnis.

Beide Meniieintrage befinden sich auch im Mend File und kénnen auch von dort aus
aktiviert werden.

m Durch das Hinzufuigen von Proxys in die Konfigurationsdaten
der Management Console werden keine neuen Proxys instal-
liert. Sie kdbnnen nur Proxys hinzufligen, die bereits installiert

sind.

Ein Proxy, der der Management Console hinzugefligt wurde, kann erst dann vollstédndig
verwaltet werden, wenn alle far den Proxy und die Proxy-Komponenten notwendigen Para-
meter definiert wurden (siehe Abschnitt 6.3, ,BeanConnect Proxy konfigurieren®). Wenn
Sie versuchen, eine Funktion aufzurufen, die nicht verfugbar ist, da die notwendige Konfi-
guration noch nicht abgeschlossen wurde, wird eine entsprechende Meldung ausgegeben.

Ein Proxy, der in demselben BeanConnect Home-Verzeichnis wie die Management
Console installiert wurde, wird beim nachsten Start der Management Console erkannt und
automatisch den Konfigurationsdaten hinzugefiigt. Dies geschieht auch, wenn der Proxy
nach der Management Console auf dem System installiert wurde.

6.2.2 Proxy entfernen

Einen Proxy entfernen Sie aus den Konfigurationsdaten der Management Console, indem
Sie das Kontextmeni des Proxys 6ffnen und den Befehl Remove Proxy wéahlen.

Nachdem Sie die Eingabeaufforderung bestatigt haben, wird der Proxy aus den Konfigura-
tionsdaten geléscht. Der Proxy selbst wird jedoch nicht verdndert und vor allem nicht dein-
stalliert.
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6.3 BeanConnect Proxy konfigurieren

Wenn Sie der Management Console einen neuen Proxy hinzufligen, wird ein Eigenschafts-
feld angezeigt, in das Sie die Konfigurationsdaten fiir die Proxy-Komponenten eingeben.
Die Konfigurationsdaten eines bereits bestehenden Proxys &ndern Sie, indem Sie im Navi-
gationsbaum das Kontextmen( des gewiinschten Proxys 6ffnen und den Befehl Edit Pro-
perties wahlen.

Das Eigenschaftsfeld besteht aus mehreren Seiten. Sie werden nachfolgend beschrieben.

6.3.1 Allgemeine Proxy-Daten

Die Registerkarte General enthélt einige allgemeine Daten, die es der Management
Console ermdglichen, den Proxy zu identifizieren und auf ihn zuzugreifen.
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Bild 18: Allgemeine Proxy-Daten

(&} Edit Properties of Local Proxy "BCCaont” @
General

Name: |E=CCDntI |

ID: ProxylD.0

Host: |mc011 |

Container Port: 31000
Conmtainer Directory: C:'\BeanConnectW3.0A00BCCont

Container Run UserlD: |wa|ther |

Possible EIS Partner Types: |0nly UTM Partners ‘ - |

Management Console Access

Admin User Password: 0 Prompt @ Use: |-uu |

MC-CmdHandler Listener Port: |31 ooz |

Windows Senrvice for Proxy Container
Service Name: BeanConnect30 BCCont

Start as Service: [ |

Automatic Availability Check

Time Interval (sec): |50 |

0K || Cancel H Help ‘

Name

Name des Proxys. Dieser Name wird nur intern von der Management Console zur Unter-
scheidung der verwalteten Proxys verwendet.

ID

Die Management Console weist jedem Proxy eine ID in der Form ProxyID.<number> zu.
Diese ID wird nach dem erstmaligen Hinzufligen eines Proxys im Dialogfeld angezeigt und
kann nicht ge&ndert werden. Die Management Console verwendet diese ID als Namens-
bestandteil fur erstellte Konfigurationsdateien.
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Host
Name oder IP-Adresse des Rechners, auf dem der Proxy installiert ist.

Container Port / Container Directory

Diese Felder zeigen die Portnummer und das Home-Verzeichnis des Proxys an. Die Port-
nummer wird bei der Installation festgelegt.

Container Run UserlD

Benutzerkennung, unter der der Proxy Container gestartet wird. Die Management Console
vergleicht die hier angegebene Benutzerkennung mit der Benutzerkennung, unter der der
MC-CmdHandler lauft, der zur Administration des Proxy Containers verwendet wird. Nur
wenn beide Benutzerkennungen identisch sind, ist der Proxy Container aus Sicht der Ma-
nagement Console mit dem verwendeten MC-CmdHandler administrierbar.

Bei lokalen Proxys beachten Sie bitte, dass in bestimmten Situationen, z.B. wenn der
MC-CmdHandler des Proxy Containers nicht gestartet ist und der Listener Port dieses
MC-CmdHandlers dem Proxy nicht zugewiesen wurde, der "interne" MC-CmdHandler ver-
wendet wird, der im Prozess der Management Console lauft und ohne Kommunikation
funktioniert. In diesem Fall muss die hier angegebene Benutzerkennung mit der Benutzer-
kennung Ubereinstimmen, unter der die Management Console selbst gestartet wurde.

Possible EIS Partner Types

Gibt an, fir welchen Typ von EIS Partnern der Proxy konfiguriert wird. Wenn Sie Only UTM
Partners auswahlen, kann der Proxy nur mit Partnern vom Typ openUTM kommunizieren.
Wenn Sie Only CICS Partners auswahlen, kann der Proxy nur mit Partnern vom Typ CICS
kommunizieren. Bei der Option UTM and CICS Partners ist die Kommunikation mit beiden
Partnertypen méglich. Fur die Kommunikation mit CICS-Partnern wird die zusétzliche Re-
gisterkarte Proxy Components angezeigt.

Fur die Kommunikation mit den Partnertypen UTM und CICS
mussen jeweils separate Nutzungsrechte erworben werden.

Management Console Access

Im Feld Admin User Password geben Sie das Administrationspasswort an, das die
Management Console verwendet, um auf den Proxy-Container und den MC-CmdHandler
des Proxy-Containers zuzugreifen. Dieses Passwort muss mit dem des Proxy-Containers
und des zugehoérigen MC-CmdHandlers ibereinstimmen. Anstatt hier ein Passwort einzu-
geben, kénnen Sie auch die Option Prompt wahlen. In diesem Fall wird das Passwort ab-
gefragt, sobald innerhalb einer Management Console-Sitzung zum ersten Mal auf irgend-
welche Proxy-Container-Daten zugegriffen wird.

Das Feld MC-CmdHandler Listener Port definiert den Listener Port des MC-CmdHand-
lers, mit dem der Proxy administriert wird. Standard ist der Wert aus Container Port + 2.
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Windows Service for Proxy Container

Nur wenn der Proxy-Container auf einem Windows-System lauft: Proxys kénnen auch als
Windows-Dienst gestartet werden. Wahlen Sie hierzu die Option Start as Service. Der
Name, unter dem der Proxy als Dienst gestartet werden kann, wurde bei der Installation
festgelegt und wird im Feld Service Name angezeigt. Wenn der Proxy als Windows-Dienst
betrieben wird, kann er nicht im Debug-Modus gestartet werden.

Automatic Availability Check

Zuletzt kdnnen Sie im Feld Time Interval (sec) das Zeitintervall fur die automatische Ver-
fugbarkeitspriifung einstellen. Die Werte sollten nicht zu klein gewé&hlt werden, damit die
Management Console (und die Proxys) nicht zu sehr mit den Verfligbarkeitsprifungen aus-
gelastet wird. Empfohlen werden Werte ab 180 Sekunden.

Es wird keine automatische Verfugbarkeitspriifung durchgefihrt, wenn Sie in das Feld
nichts eintragen oder den Wert 0 eingeben.
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6.3.2 Proxy-Komponenten CICS-Partner

Auf der Registerkarte Proxy Components im Eigenschaftsfeld
Edit Properties of Local/Remote Proxy werden die Einstellungen fir die Proxy-
Komponenten openUTM-LUB2 Gateway und den Communication Service definiert.

Diese beiden Proxy-Komponenten werden fiir die Kommunikation mit CICS-Partnern bené-
tigt und missen immer auf dem selben Rechner ablaufen. Dies muss nicht der Rechner
sein, auf dem der Proxy lauft.

Die nachfolgend gezeigte Registerkarte enthélt schon die notwendigen Eintréage. Beim ers-
ten Einrichten missen Sie die Daten fiir das openUTM-LU62-Gateway und den Communi-
cation Service Uber Zwischendialoge eintragen.

Bild 19: Beschreibung der Proxy-Komponenten fiir CICS-Partner

{5} Edit Properties of Local Proxy "Proxy3" @

General | Proxy Components r Timer Settings r Performance Settings |

openUTM-LUG2 Gateway | Communication Service Location
Location: On Proxy Host
Operating System: Windows
Host: fexthom

openUTM-LUGZ Gateway
openUTM-LUGZ Gateway: flexthom [C:ProgrammeurtmluG2] Iil
Installation Path: C:\Programmewtmlu6?2

Communication Service
Communication Service: flexthom [C:ProgrammeiCommunications_Service] I:|
Type: Communications Server (Windows)

Installation Path: C:Programme!Communications_Service

| 0K || Cancel || Help

openUTM-LU62 Gateway / Communication Service Location

Zeigt den Ort, den Namen und das Betriebssystem des Rechners an, auf dem die
Proxy-Komponenten openUTM-LU62-Gateway und Communication Service ablaufen.
Location: On Proxy Host bedeutet: derselbe Rechner, auf dem der Proxy-Container l14uft.
Location: On Separate Host bedeutet: anderer Rechner.
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openUTM-LU62 Gateway

Gibt den Rechner und das Verzeichnis an, in dem das openUTM-LU62 Gateway installiert
ist. Um ein Gateway auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache ... und 6ffnen Sie damit

folgenden Zwischendialog:

Bild 20: openUTM-LU62 Gateway konfigurieren

1l Select an openUTM-LUS2 Gateway Instance

Flease select an openUTh-LUEZ gateway instance.

To do this, double click a gateway instance or select one and click the Ok button.
ltis alzo possible to create a new gateway instance first.

+ Mame |Admini..] Description |Pr0xies

test-en-Ip [CAProgram Fil.. | |BCCantt

4] i | [»
W I . .

General |

[ Edit Properties of openUTM-LU62 Gateway Instance

MC-CmdHandler:

Operating System:
Host:

Installation Path:

Description:

Local Host Iil

Windows

test-en-lp

|C:1Pr0gram Fileswtmlub2
= Properties of MC-CmdHandler

General |

Trace Level:

Activate XAP-TP Trace:

Host: |te =t-en-Ip

= Listener Port: | @

P d [ |

State: Mo or invalid listener port entered.
Operating System: -
Remote Run UserlD: -
Directory: -

System Time Difference: -

| 0K || Cancel || Help |

In Select an openUTM-LU62 Gateway Instance werden die bereits konfigurierten Gate-
way Instanzen angezeigt. Wenn Sie eine Instanz auswahlen und OK klicken, dann wird die-
se Instanz zugeordnet. Mit Edit kdnnen Sie die Eigenschaften einer ausgewéhlten Instanz

andern.
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Wenn Sie eine neue Instanz konfigurieren mdchten, gehen Sie wie folgt vor:
e Kilicken Sie auf die Schaltflache Add.

e Offnen in Add openUTM-LU62 Gateway Instance (ber die Schaltflache ... bei Select
MC-CmdHandler den Dialog Properties of MC-CmdHandler.

e Tragen Sie in Properties of MC-CmdHandler die Eigenschaften des MC-Handlers ein,
mit dem die Komponenten administriert werden, und klicken Sie OK.

e Tragen Sie in Add openUTM-LU62 Gateway Instance den Installationspfad des
openUTM-LUB2 Gateways ein und modifizieren Sie ggf. die Trace-Eigenschaften.
Klicken Sie OK.

Communication Service

Gibt den Rechner, den Typ und das Verzeichnis an, in dem der Communication Service in-
stalliert ist. Um einen Communication Service auszuwéhlen, klicken Sie auf die Schalt-
flache ... und &ffnen Sie damit folgenden Zwischendialog. Gehen Sie dabei vor wie beim
Eintragen eines openUTM-LU62 Gateways:
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Bild 21: Communication Service konfigurieren

I s .
i! Select a Communication Service Instance

Flease select a communication service instance.
To do this, double click a communication service instance or select one and click the Ok buttan.
Itis alzo possible to create a new communication service instance first.

|+ Mame |Admini..]Descripti0n

|Pr0xies

ftest-en-Ip [CAProgram Fil...|

|ECContt

| [i] Edit Properties of Communication Service Instance

General |

MC-CmdHandler:
Operating System:
Host:

Type:

Installation Path:

Description:

Local Host
Windows
test-en-lp

Communications Server Windows)

|C:1Pr0gram Files\CommunicationService_dummy

Control Point

IDBLK / IDNUM

MAC Address:

Control Point Network Name:

Control Point Hame:

IDBLK:

IDHUM:

= Properties of MC-CmdHandler

General |

Host: |te =t-en-Ip

[ ]

i =
o |m
= =
=1 |

Listener Port: |

5]

p d [

=]
o
E

State: Mo or invalid listener port entered.

=
=
=
=

Operating System: -

Remote Run UserlD: -

Directory: -

System Time Difference: -

[ ok

|| Cancel ||

Help |

In Select a Communication Service Instance werden die bereits konfigurierten Commu-
nication Service Instanzen angezeigt. Wenn Sie eine Instanz auswahlen und OK klicken,
wird diese Instanz zugeordnet. Mit Edit kénnen Sie die Eigenschaften einer ausgewéahliten

Instanz andern.
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Wenn Sie eine neue Instanz des Communications Service konfigurieren mdchten, gehen
Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf die Schaltflache Add.

Offnen Sie in Add Communication Service Instance (iber die Schaltflache ... bei
Select MC-CmdHandler den Dialog Properties of MC-CmdHandler.

Tragen Sie in Properties of MC-CmdHandler die Eigenschaften des MC-Handlers ein,
mit dem die Komponenten administriert werden, und klicken Sie OK.

Tragen Sie in Add Communication Service Instance den Installationspfad des
Communication Service sowie die Konfigurationsparameter ein (wie unten beschrie-
ben) und klicken Sie OK.

Bild 22: Eigenschaften eines Communication Services konfigurieren

fi} Edit Properties of Communication Service Instance

General |

MC-CmdHandler: Local Host (thomasw) IZ|
Operating System: Windows
Host: flexthom

Type: Communications Server Windows)

Installation Path: |C:IProgramme‘tCommunications_Ser\rice | | |

Description: | |

MAC Address:

Control Point

©

Control Point Network Name:

©

Control Point Hame:

IDBLK / IDHUM

IDBLK: [05D |

IDNUM: [12215 |

OK || Cancel |

MAC Address

Wenn fir mindestens einen EIS Partner LAN als DLC-Typ verwendet wird, missen Sie
hier die MAC-Adresse des Rechners eingeben, auf dem der Communication Service
lAuft. Nahere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Abschnitt 6.6.2.1,

,EIS Partner vom Typ CICS hinzuftigen®.
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Control Point

Der Control Point bezeichnet einen eindeutigen Knoten im SNA-Netzwerk. Uber diesen
Namen wird die Instanz des Communication Service identifiziert. BeanConnect erzeugt
eine Datei mit den notwendigen VTAM-Definitionen, die dann am zZOS™-Mainframe
eingetragen werden kdnnen (siehe Abschnitt 7.2.2, ,VTAM auf IBM Mainframe konfigu-
rieren”). Der vollstandige Control-Point-Name muss im Netzwerk eindeutig sein und be-
steht aus folgenden zwei Teilen:

e Control Point Network Name gibt das Netzwerk an und kann frei vergeben wer-
den. Es empfiehlt sich aber, hierfiir den EIS-Netzwerknamen zu verwenden.

e Control Point Name bezeichnet den Control Point in diesem Netzwerk. Der Name
muss mit der VTAM-Definition am z/OS zusammenpassen.

IDBLK / IDNUM
Diese Werte bilden die sogenannte XID (Node ID) und gehen in die PU-Definition
(Physical Unit) fur die VTAM-Generierung ein:

e IDBLK gibt die Block ID (IDBLK-Wert) fir die CICS-Generierung an. Angabe als
3-stellige hexadezimale Zahl, Buchstaben missen in GroBschreibung angegeben
werden.

o IDNUM gibt die Physical Unit ID (IDNUM-Wert) fir die CICS-Generierung an.
Angabe als 5-stellige hexadezimale Zahl, Buchstaben missen in Gro3schreibung
angegeben werden.

E Erlauterungen zu SNA-spezifischen Begriffen finden Sie im
Glossar.

6.3.3 Administration-Passwort andern

Das Administrationspasswort kdnnen Sie &ndern. Dazu expandieren Sie den Proxy-Knoten
im Navigationsbaum und wéhlen Sie im Kontextmeni des Proxys den Menipunkt Modify
Admin Password.

Dabei wird auch das Passwort des MC-CmdHandlers geéndert, welcher zur Proxy-Admi-
nistration verwendet wird. Aus diesem Grund sollte jeder Proxy seinen eigenen MC-Cmd-
Handler haben, und nicht ein MC-CmdHandler von mehreren Proxys verwendet werden.

Sie kénnen lhr Passwort hinterlegen, indem Sie im Eigenschaftsfeld des Proxys fir die Ei-
genschaft Admin User Password die Option Use wahlen. Somit miissen Sie das Passwort
bei nachfolgenden Sitzungen nicht mehr eingeben (siehe Abschnitt 6.3.1, ,Alilgemeine Pro-
xy-Daten®).

Bei diesen Aktionen muss der MC-Cmd-Handler auf dem Proxy-Rechner gestartet sein.
Wenn nicht, starten Sie ihn vorher, siehe Abschnitt 6.10.2.1, ,MC-CmdHandler starten®.
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6.3.4

6.3.4.1

6.3.4.2

Konfigurationsoptionen im Expertenmodus

Das Eigenschaftsfeld Edit Properties of Local/Remote Proxy zeigt zwei weitere Register-
karten an, wenn Sie die Management Console im Expertenmodus betreiben:

Timer Settings und Performance Settings. Diese Registerkarten stellen zusétzliche
Optionen bereit, mit denen sich das Proxy-Verhalten steuern lasst.

AuBerdem kdnnen Sie im Expertenmodus den Application Program Interface Mode und
den Container Application Process Title &ndern.

Den Expertenmodus aktivieren Sie, indem Sie das Men( Extras — Settings 6ffnen und im
Eigenschaftsfeld Management Console Settings auf der Registerkarte General die
Option Expert Mode wahlen.

Timer Settings

Die Registerkarte Timer Settings enthéalt Timer, mit denen Sie die Uberwachung der Ver-
bindungen innerhalb des Proxys beeinflussen kénnen.

Performance Settings

Auf der Registerkarte Performance Settings kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die die
Performance des Proxys beeinflussen.

Der Proxy Container Mode bestimmt das Verhalten in Bezug auf Asynchron-Auftrage,
wenn der Proxy beendet wird. In der Standardeinstellung werden noch nicht gestartete
asynchrone Auftrdge geldscht, wenn der Proxy beendet wird

(Performance Enhanced (Non-durable Asynchronous Processing)). Dies gilt sowohl
fur asynchrone Inbound-Auftrage, die noch nicht an den Application Server gesendet wur-
den bzw. erneut an den Application Server gesendet werden missen (Redelivery) als auch
fur asynchrone Outbound-Auftrage, die noch nicht an den EIS Partner gesendet wurden.
Dazu gehdren insbesondere asynchrone Outbound-Auftrage, deren Start-Zeitpunkt noch
nicht erreicht wurde, siehe auch Abschnitt 12.5.1, ,Lebensdauer von asynchronen Auftra-

gen‘.

Wenn Asynchron-Auftrdge auch bei Beendigung des Proxy erhalten bleiben sollen, kénnen
Sie fur die Eigenschaft Proxy Container Mode die Einstellung
Durable Asynchronous Processing wahlen.

Im Bereich Number of Proxy Container Processes geben Sie die maximale Anzahl von
Prozessen ein, die der Proxy gleichzeitig handhaben kann fir

e alle Verbindungen (Inbound und Outbound Connection)

e Asynchron-Auftrage
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6.3.4.3

6.3.4.4

Im Bereich Number of Parallel Connections kdénnen Sie die maximale Anzahl von paral-
lelen Verbindungen angeben flr

e Inbound Connections Uber das UPIC-Protokoll
e Inbound Connections Uber das openUTM-Socket-Protokoll und
e Inbound Connections tber das RFC1006-Protokoll

Darlber hinaus kénnen Sie die GréBe bestimmter Speicherbereiche flr den
Proxy-Container einstellen.

Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie in der Online-Hilfe.

Application Program Interface Mode (APl Mode)

Das Feld API Mode befindet sich auf der Registerkarte General und ist auf den Wert Stan-
dard voreingestellt.

Wenn Sie eine neue Kopplung mit einem EIS Partner konfigurieren méchten, der als API
die Programmschnittstelle XATMI verwendet, dann missen Sie bei APl Mode den Wert
XATMI einstellen.

Zusétzlich gibt es noch den Wert All. Dieser Modus kann flr die Migrationsphase notwen-
dig sein, z.B. wenn von einer Standard-Kopplung auf XATMI-Kopplung umgestellt wird und
umgekehrt.

Container Application Process Title

Wird nur bei eingeschaltetem Expertenmodus angezeigt.

Enthélt den Application Process Title (APT) des Proxy-Containers. Der APT ist Teil der Ge-
nerierungsinformation eines EIS Partners, damit der EIS Partner eine Verbindung zum Pro-
xy-Container aufbauen kann. Sie kénnen den APT hier auch verdndern. Wenn Sie den APT
andern, missen Sie anschlieBend den Proxy speichern und die Generierung aktualisieren
(Befehl Update Configuration). Dies gilt auch fur die EIS Partner des Proxys (Befehl
Generate EIS Partner Configuration). Es werden entsprechende Todo-Aktionen erzeugt.
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6.4 BeanConnect Proxy Cluster konfigurieren

6.4.1

In einer BeanConnect Cluster Konfiguration kdnnen eine oder mehrere Instanzen des
BeanConnect Resource Adapters und eine oder mehrere BeanConnect Proxy Instanzen
zum Ablauf kommen. Alle Instanzen des Clusters sind identisch konfiguriert. Damit ergeben
sich drei unterschiedliche Szenarien:

e n:1-Beziehung: Mehrere Resource Adapter Instanzen im Application Server und eine
Proxy Instanz

Eine n:1-Beziehung ist dann sinnvoll, wenn die Anwendungen in einem Application
Server Cluster nur in geringem MafB mit EIS Partnern kommunizieren.

Auch bei einer n:1-Beziehung miissen Sie einen Proxy Cluster konfigurieren, da sonst
ein Multi-Resource Adapter Betrieb vorliegt, der sich vollig anders verhalt, siehe
Abschnitt 2.2.3, ,Multi-Resource Adapter Betrieb“. Durch den Proxy Cluster ist z.B. si-
chergestellt wird, dass eine Anderung in allen Instanzen des Resource Adapters durch-
gefuhrt wird.

e 1:m-Beziehung: Eine Resource Adapter Instanz und mehrere Proxy Instanzen
Diese Mdglichkeit ist dann sinnvoll, wenn fast ausschlieBlich Inbound-Kommunikation
betrieben wird.

e n:m-Beziehung: Mehrere Resource Adapter Instanzen und mehrere Proxy Instanzen

In der Management Console konfigurieren Sie immer alle Resource Adapter Instanzen,
wenn im Application Server mehrere Resource Adapter Instanzen im Cluster ablaufen. Das
Konfigurieren des Cluster flr den Application Server wird dort durchgefiihrt.

Gehoren mehrere Proxys zum Proxy Cluster, so gibt es einen ausgezeichneten Proxy, den
sogenannten Master Proxy. Dieser Proxy ist der (erste) Ansprechpartner der Management
Console beim Holen der Konfigurationsdaten des Clusters. Ist der momentan festgelegte
Master Proxy nicht administrierbar, dann verlangt die Management Console, dass ein an-
derer, administrierbarer Proxy als Master Proxy festgelegt wird. Die Konfigurationsdaten
werden dann von diesem geholt. Bei Anderungen der Konfiguration sorgt die Management
Console dafir, dass die Verwaltungsdaten aller Proxys des Proxy Clusters konsistent
geandert werden.

Proxy Cluster erzeugen

Wenn Sie einen Proxy Cluster erzeugen méchten, dann miissen Sie zuvor mindestens
einen Proxy konfiguriert haben, siehe Abschnitt 6.3, ,BeanConnect Proxy konfigurieren®.

Sie erzeugen einen neuen Proxy Cluster, indem Sie unter BeanConnect Proxies den ge-
winschten Proxy markieren und im Kontextmenu den Befehl Define Proxy Cluster... aus-
fuhren. Der Proxy darf zu diesem Zeitpunkt nicht gestartet sein.
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Bild 23: Erzeugen eines neuen Proxy Clusters

eanConnect: Management Console
File View Extras Window Help

& Open Windows £ Define Proxy Cluster P§|
o ' Configuration Wizards —
o B mc-CmdHandler Client Instances l’GeneraI rProxyCOmponents |
¢ B BeanConnect Proxies
o= {BF Progy Defines a proxy cluster with the given proxy "BCCont2" as its hase.
o [ Proxy I Flease enter a unique name for the new proxy cluster.
o Wi Praxyd  Check Availability
o ¥ TodoTapi| & Start Proxy
Save/Restart L Name: |P_Cluster2 |
‘4 Stop Proxy
Possible EIS Partner Types: |UTM and CICS Partners |~]
Forced Clear
Update Configuration
Switch Protocol Files Automatic Availability Check
Deploy Outhound Connector Bean Time Interval (sec): |1 gg|
Modify Admin Password...
Define Proxy Cluster...

& Remove Proxy

Edit Properties

| OK || Cancel |

Tragen Sie im Dialogfeld Define Proxy Cluster bei Name den Namen des neuen Proxy
Clusters ein. Bei allen anderen Feldern werden die Werte des ausgewahlten Proxys einge-
blendet. Sie kdnnen dieser Werte &ndern falls erforderlich.

Wenn Sie den Dialog mit OK verlassen, dann wird im Navigationsbaum ein neuer Knoten
BeanConnect Proxy Clusters erzeugt. Dort wird der Cluster unter dem oben definierten
Namen eingetragen, gleichzeitig wird der Proxy aus der Liste der BeanConnect Proxies
entfernt. Der erste Proxy, der in den Proxy Cluster aufgenommen wird, ist standardmaBig
der Master Proxy.

Proxys eines Clusters anzeigen

Sie kdnnen sich die Proxys eines Proxy Cluster anzeigen lassen, indem Sie entweder auf
den Knoten des Proxy Clusters klicken oder im Kontextmenl den Befehl Show Cluster
Proxies auswahlen. Es wird eine Liste mit allen Proxys angezeigt. Die einzelnen Spalten
beschreiben die Eigenschaften der Proxys wie z.B. Name und Adressdaten, Details finden
Sie in der Online-Hilfe.
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6.4.2 Proxy zum Proxy Cluster hinzufiigen

Sie kénnen weitere Proxys zum Proxy Cluster hinzufiigen, es sind maximal 32 Proxys pro
Cluster moglich. Der betreffende Proxy muss installiert sein und die allgemeinen
Proxy-Daten missen mit der Management Console konfiguriert sein, siehe Abschnitt 6.3.1,
»Allgemeine Proxy-Daten®.

So fugen Sie einen weiteren Proxy zum Cluster hinzu:

e Markieren Sie den gewunschten Proxy und wéhlen Sie im Kontextmenii den Befehl
Add to Proxy Cluster aus. Es werden alle konfigurierten Proxy Cluster angezeigt, zu
denen der ausgewahlte Proxy hinzugefiigt werden kann.

e Wabhlen Sie den gewlinschten Cluster per Maus-Klick und bestéatigen Sie die Rlckfrage
mit Add. Der Proxy wird zu diesem Cluster hinzugefiigt und aus der Liste der Proxys
entfernt.

Vorsicht!

Wenn Sie einen Proxy zu einem Proxy Cluster hinzufiigen, dann geht die Konfigu-
ration des Proxys verloren, da sie durch die Konfiguration des Proxy Clusters tber-
schrieben wird (der Proxy Cluster wird synchronisiert).

Wenn Sie einen Proxy aus einem n:1- oder n:m-Cluster entfernen, dann ist an-
schlieBend keine Inbound-Kommunikation im entfernten Proxy mehr mdglich. Dies
liegt daran, dass der Proxy im Multi-RA-Betrieb gestartet wird, da er mehr als einen
Resource Adapter besitzt, aber keinem Message Endpoint ein gultiger Resource
Adapter zugeordnet ist.
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BeanConnect konfigurieren

6.4.3

Bild 24: Hinzufligen eines Proxys zu einem Proxy Cluster

o £8 BeanConnect Proxy Clusters
¢ B BeanConnect Proxies

7 M4 Prowy

o Advg
o= 2 MEean C
o ¥ Todo To

Check Administrability
{5} Check Svailability
£ Start Proxy
SaveRestart

“ Stop Proxy

Update Configuration
Switch Protocol Files

Modify Admin Password...

Add To Proxy Cluster
Define Proxy Cluster...

P_Cluster1...

& Remove Proxy

Edit Properties

[ Add Proxy To Proxy Cluster

Iz‘ Do you realty want to add the proxy "Proxy3" to the proxy cluster "P_Cluster1"?

If you choose "Add", the whole configuration data of the proxy will be lost.

add | [ pontadd | [ cancel

Proxy aus Cluster entfernen / Proxy Cluster entfernen

Sie kdnnen einen einzelnen Proxy wieder aus dem Cluster entfernen oder den Proxy Clus-
ter selber entfernen.

e Sie entfernen einen Proxy aus dem Proxy Cluster, indem Sie in der Liste der Cluster
Proxys den betreffenden Proxy selektieren und im Kontextmenl den Befehl Remove
Proxy From Cluster auswahlen. Nach Bestéatigen der Sicherheitsabfrage wird der Pro-
xy aus dem Cluster entfernt und wieder im Bereich BeanConnect Proxies aufgelistet.

e Sie entfernen einen Proxy Cluster, indem Sie im Kontextmeni des Proxy Clusters den
Befehl Remove Proxy Cluster auswéahlen. Nach dieser Aktion werden alle im Proxy
Cluster enthaltenen Proxys wieder im Bereich BeanConnect Proxies aufgelistet. Die
Proxys werden also nicht deinstalliert, sondern es wird nur der Cluster aufgeldst.

Vorsicht!

& Wenn Sie einen Proxy aus einem Proxy Cluster entfernen oder den Proxy Cluster
selbst entfernen, dann behélt der Proxy die Konfiguration, die er im Proxy Cluster
besaf3. Es wird also nicht wieder der alte Zustand hergestellt, den der Proxy vor
dem Hinzufigen zum Proxy Cluster hatte.
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6.5 BeanConnect Resource Adapter konfigurieren

6.5.1

Die Konfigurationsdaten des BeanConnect Resource Adapters sind im Deployment De-
scriptor ra. xm1 des Resource Adapters beschrieben. Dieser Deployment Descriptor ist im
BeanConnect-RAR-Archiv enthalten.

Wie Sie die Datei ra.xm1 mit Hilfe eines Texteditors anpassen, ist im Abschnitt
Abschnitt 4.2, ,Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters konfigurieren® beschrie-
ben.

Alternativ kbnnen Sie die Datei ra.xm1 Uber die BeanConnect Management Console mo-
difizieren. Dazu mussen Sie den BeanConnect Resource Adapter in der BeanConnect Ma-
nagement Console konfigurieren.

Der Konfigurations-Dialog hangt davon ab, ob der Proxy zu einem Cluster gehdrt oder nicht.

Resource Adapter hinzufiigen (ohne Cluster-Betrieb)

Sie figen einen Resource Adapter hinzu, indem Sie im Proxy-Teilbaum des Navigations-
baums das Kontextmeni des Knotens Resource Adapters 6ffnen und den Befehl Add
Resource Adapter... wahlen. Alternativ kdnnen Sie auch auf den gewlinschten Knoten Kli-
cken und in der Liste der Resource Adapter den Befehl Add ausfihren. Der Proxy darf beim
Hinzufligen nicht gestartet sein, daher miissen Sie ihn vorher ggf. beenden, z.B. mit dem
Befehl Stop Proxy im Kontextmenu des Proxys.

Tragen Sie die Parameter des Resource Adapters in das Registerblatt General ein:
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Bild 25: Hinzufligen eines Resource Adapters ohne Cluster-Betrieb

eanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

o= E Cpen Windows
o=\ Configuration Wizards
o B mc-CmdHandler Client Instances
o ﬂ Communication Services
o I openUTM-LUGZ Gateways
o -3:3 BeanConnect Prowy Clusters
¢ B BeanConnect Proxies
o B Progy
[= Resour
kS EIS Pa
o= &= Inhoung & Add Resource Adapter...
o= 2= Quthourm
o= Advanced Features
o ¥ Todo Tapics (3)

IZI‘ Show Resource Adapters

(= Proxy1: Add Resource Adapter

General |

X

Hame: |Resource Adapter 2 |

ID iIndex: 2/0

Description:

Host: | @ Iil

Listener Port:

Proxy URL for OLTP Outhound Communication: oltpfitesten-lp:31000/BCU31000

Transaction Logging: |NONE | - |

Transaction Logging Directony: |persistenceIEleanConnect |

MC-CmdHandler of the Resource Adapter: Select MC-CmdHandler --» Iil
Log4j Configuration File Path: | | lil
0K | | Cancel | | Help |

Name

Frei wahlbarer Name des Resource Adapters. Dieser Name ist nur innerhalb der Manage-
ment Console von Bedeutung.
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ID / Index

ID ist eine von der Management Console vergebene ID des Resource Adapters. Diese ist
eine Zahl zwischen 1 und 256.

Index ist der Index des Resource Adapters, er wird von der Management Console verge-
ben. Der Index ist nur im Multi-Resource Adapter Betrieb relevant. Diese Eigenschaft ent-
spricht der Property resourceAdapterIndex im Deployment Descriptor ra.xml des Re-
source Adapters.

Description
Hier kdnnen Sie eine frei wahlbare Beschreibung des Resource Adapters eintragen.

Host

Name oder IPv4-Adresse des Rechners, auf dem der Application Server lauft, in dem der
Resource Adapter deployt ist.

Listener Port

Listener Portnummer des Resource Adapters fur Inbound-Kommunikation. Diese Eigen-
schaft entspricht der Property inboundListenerPort im Deployment Descriptor ra . xm1
des Resource Adapters. Wenn Sie hier 0 eintragen (oder keinen Wert), dann ist keine In-
bound-Kommunikation méglich.

Proxy URL of OLTP Outbound Communication

URL, die bei der Outbound-Kommunikation im Application Server verwendet wird. Diese
URL wird beim Konfigurieren des Proxy festgelegt und ist nicht &nderbar. Diese Eigenschaft
entspricht der Property proxyURL im Deployment Descriptor ra.xm1 des Resource Adap-
ters.

Transaction Logging

Gibt an, ob bei Outbound-Kommunikation persistente Transaktions-Logs im Resource Ad-
apter geschrieben werden (Auswahl FILE) oder nicht (Auswahl NONE). Diese Eigenschaft
entspricht der Property transactionlLogging im Deployment Descriptor ra.xm1 des Re-
source Adapters. Bei konfiguriertem Transaktions-Logging schreibt der Resource Adapter
fur jede Transaktion eine eigene Log-Datei. Der Dateiname setzt sich zusammen aus dem
Prefix tx. und einer Nummer.

Transaction Logging Directory

Verzeichnis, unter dem die Transaktions-Logs im Resource Adapter angelegt werden. Die-
se Eigenschaft entspricht der Property transactionlLogDir im Deployment Descriptor
ra.xml des Resource Adapters.
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MC-CmdHandler of the Resource Adapter

Hiermit kdnnen Sie einen MC-CmdHandler definieren, der auf dem Rechner des Resource
Adapters verfiigbar ist und iber den der Resource Adapter per Management Console ad-
ministriert werden kann. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

e Mit der Schaltflache ... bei Select MC-CmdHandler erhalten Sie den Folgedialog
Properties of MC-CmdHandler, in dem Sie die Daten des MC-CmdHandler eingeben
(Listener Port, Passwort):

Bild 26: Eigenschaften eines MC-CmdHandlers konfigurieren

= Properties of MC-CmdHandler K

General

Host: mc122

Listener Port: [31004 |

Password: |oooooooooo |

State: B Available
Operating System: Windows

Remote Run UserlD: walther

Directory: D:\Progr BeanConnect\C:

System Time Difference: +0s

| OK || Cancel || Help |

Wenn sich das BeanConnect-RAR-Archiv auch auf diesem Rechner befindet, kénnen
Sie Uber diesen MC-CmdHandler die Eintrage im Deployment Descriptor ra.xm1 des
Resource Adapters editieren oder gemaR der eingegebenen Parameter aktualisieren.
Dazu verwenden Sie die Befehle Edit ra.xml of BeanConnect Resource Adapter
RAR oder Update ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR im Kontextmen(
des Resource Adapters, siehe Abschnitt 6.5.3, ,Konfigurationsdatei des Resource Ad-
apters®.

AuBerdem lassen sich Uber diesen MC-CmdHandler die Log4j-Diagnoseeinstellungen
andern.

e In Log4j Configuration File Path kdnnen Sie den kompletten Pfadnamen der

Log4j-Konfigurationsdatei angeben (optional).

Die Log4j-Konfigurationsdatei liegt immer auf dem Rechner, auf dem der Application
Server lauft. Dies muss nicht der Rechner sein, auf dem sich der BeanConnect Resour-
ce Adapter befindet, da der Resource Adapter auch erst beim Deployment auf den
Rechner des Application Servers hochgeladen werden kann.

Wenn man die Logging-Konfiguration des Resource Adapters dndern will, muss auch
auf dem Rechner, auf dem der Application Server lauft, ein MC-CmdHandler laufen.
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6.5.2 Resource Adapter im Cluster-Betrieb hinzufiigen

Sie figen einen Resource Adapter im Cluster-Betrieb hinzu, indem Sie im Cluster-Teilbaum
des Navigationsbaums das Kontextmen( des Knotens Resource Adapters 6ffnen und den
Befehl Add Resource Adapter.. wahlen. Alternativ kbnnen Sie auch auf den gewiinschten
Knoten klicken und in der Liste der Resource Adapter den Befehl Add ausfiihren.

Tragen Sie die Parameter des Resource Adapters in die beiden Registerblatter General
und Common Properties ein. Die Parameter in Common Properties sind flr alle Resour-
ce Adapter eines Clusters gleich, eine Anderung bei diesen Properties wirkt sich deshalb
auf alle definierten Resource Adapter des Cluster aus, wahrend die Parameter in General
Resource Adapter spezifisch sind:

Bild 27: Hinzufligen eines Resource Adapters im Cluster-Betrieb

[‘Wﬁ BeanConnect: Management Console

=

File View Extras Window Help E& P_Cluster1: Add Resource Adapter

w OpenYindows fGeneraI rCummun Properties |
o= g Configuration Wizards
o B MC-CrdHandler Client Instances Host: ’7® Izl
o &F BeanConnect Provy Clusters Host: | |
o ZB P _Cluster! % .
[& Resourcget-=t Listener Port: | @

£i5 EIS Partr| = Show Resource Adap

& €= Inbound &y a4 Resource Adaptd]
= 3= Qythoun

o Advanced Features

MC-CmdHandler of the Resource Adapter: Select MC-CmdHa... Iil

o= E BeanConnect Proxies ] -
o ! Toda Topics (4) Logdj Configuration File Path:
[ ok || cancet || Hew |
E P_Cluster1: Add Resource Adapter, [gl

General | Common Properties |

These are the properties that are common for all resource adapters of the
application server cluster.

Thus, modifications of this properties will affect all resource adapters of the
cluster.

Transaction Logging: |NONE | s |

Transaction Logging Directony |persistenceIBeanCDnnect |

Proxy Reconnect Count: [100 |

Proxy Reconnect Interval (mink: |10 |

[ ok || cancet || hew |
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Host (General)

Name oder IPv4-Adresse des Rechners, auf dem der Application Server lauft, in dem der
Resource Adapter deployt ist. Der Host muss dem Wert <host> in einem Eintrag
<host:port>in der Property resourceAdapterAddresses im Deployment Descriptor
ra.xml des Resource Adapters entsprechen.

Listener Port (General)

Listener Portnummer des Resource Adapters fir Inbound-Kommunikation. Der in Host an-
gegebene Host und der Listener Port missen einem Eintrag <host:port>in der Property
resourceAdapterAddresses im Deployment Descriptor ra.xm1 des Resource Adapters
entsprechen. Ist dort kein Port angegeben, muss Angabe mit dem Wert in der Property
inboundListenerPort Ubereinstimmen.

Innerhalb des Clusters erlaubt die Management Console weder

m den Wert 0 noch eine Leereingabe. Es muss immer ein Port von
1025 bis 65535 angegeben werden, auch dann, wenn kein In-
bound geplant ist.

MC-CmdHandler of the Resource Adapter (General)

In diesen Feldern kdnnen Sie einen MC-CmdHandler definieren, der auf dem Rechner des
Resource Adapters verfligbar ist und Uber den der Deployment Descriptor ra.xm1 des
Resource Adapters per Management Console angepasst werden kann:

e Mit der Schaltflache ... bei Select MC-CmdHandler erhalten Sie einen Folgedialog, in
dem Sie die Daten des MC-CmdHandler eingeben (Rechner, Listener Port, Passwort).

Wenn sich das BeanConnect-RAR-Archiv auch auf diesem Rechner befindet, kénnen
Sie Uber diesen MC-CmdHandler die Eintrage im Deployment Descriptor ra.xm1 des
Resource Adapters editieren oder gemaR der eingegebenen Parameter aktualisieren.
Dazu verwenden Sie die Befehle Edit ra.xml of BeanConnect Resource Adapter
RAR oder Update ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR im Kontextmen(
des Resource Adapters, siehe Abschnitt 6.5.3, ,Konfigurationsdatei des Resource Ad-
apters”. AuBerdem lassen sich Uber diesen MC-CmdHandler die Log4j-Diagnoseein-
stellungen &ndern.

o In Log4j Configuration File Path kdnnen Sie den kompletten Pfadnamen der Log4j
Konfigurationsdatei angeben (optional).

Die Log4j-Konfigurationsdatei liegt immer auf dem Rechner, auf dem der Application
Server lauft. Dies muss nicht der Rechner sein, auf dem sich der BeanConnect Resour-
ce Adapter befindet, da der Resource Adapter auch erst beim Deployment auf den
Rechner des Application Servers hochgeladen werden kann.

Wenn man die Logging-Konfiguration des Resource Adapters dndern will, muss auch
auf dem Rechner, auf dem der Application Server lauft, ein MC-CmdHandler laufen.
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Transaction Logging (Common Properties)

Gibt an, ob bei Outbound-Kommunikation persistente Transaktions-Logs im Resource Ad-
apter geschrieben wird (Auswahl FILE) oder nicht (Auswahl NONE). Diese Eigenschaft ent-
spricht der Property transactionlLogging im Deployment Descriptor ra.xm1 des Re-
source Adapters. Bei konfiguriertem Transaktions-Logging schreibt der Resource Adapter
fur jede Transaktion eine eigene Log-Datei. Der Dateiname setzt sich zusammen aus dem
Prefix tx. und einer Nummer.

Transaction Logging Directory (Common Properties)

Verzeichnis, unter dem das Logging der Transaktionen im Resource Adapter angelegt wird.
Diese Eigenschaft entspricht der Property transactionlLogDir im Deployment Descriptor
ra.xml des Resource Adapters.

Proxy Reconnect Count (Common Properties)

Gibt an, nach wieviel Verbindungsanforderungen (getConnection()-Aufrufen) eine Neu-
zuordnung zwischen Resource Adapter Instanz und Proxy-Anwendung initiiert werden soll.
Diese Eigenschaft regelt die nutzungsabhangige Neuzuordnung einer Resource Adapter

Instanz zu einer Proxy-Anwendung. Sie entspricht der Property proxyReconnectCount im
Deployment Descriptor ra.xm1 des Resource Adapters.

Der voreingestellte Wert ist 100.

Wenn ein Cluster mit mehr Resource Adapter Instanzen als Proxy Instanzen betrieben
wird, dann sollte fiir diesen Parameter ein gréBerer Wert oder der Wert 0 eingetragen wer-
den; mit dem Wert 0 wird der Reconnect Counter ausgeschaltet.

Proxy Reconnect Interval (min) (Common Properties)

Gibt an, nach wie vielen Minuten eine Neuzuordnung zwischen Resource Adapter Instanz
und Proxy-Anwendung initiiert werden soll. Diese Eigenschaft regelt die zeitabhéngige
Neuzuordnung einer Resource Adapter Instanz zu einer Proxy-Anwendung, Sie entspricht
der Property proxyReconnectInterval im Deployment Descriptor ra.xm1 des Resource
Adapters.

Der voreingestellte Wert ist 10 Minuten.

Wenn ein Cluster mit mehr Resource Adapter Instanzen als Proxy Instanzen betrieben
wird, dann sollte fur diesen Parameter ein gréBerer Wert oder der Wert 0 eingetragen wer-
den; mit dem Wert 0 wird der Reconnect Timer ausgeschaltet.
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6.5.3 Konfigurationsdatei des Resource Adapters

Die allgemeinen Konfigurationsdaten des Resource Adapters werden in der Datei ra . xm]
festgelegt, siehe Abschnitt 4.2, ,Allgemeine Eigenschaften des Resource Adapters konfi-
gurieren®. ra.xml istim BeanConnect-RAR-Archiv enthalten. Die Management Console
kann auf diese Datei zugreifen und die Konfigurations-Properties &ndern, wenn eine der
beiden folgenden Bedingungen erflllt sind:

e Das BeanConnect-RAR-Archiv liegt auf dem selben Rechner, auf dem die
Management Console lduft. Dann muss es entweder auch unter derselben Kennung
liegen, unter der die Management Console lauft, oder die Datei-Zugriffsrechte miissen
entsprechend gesetzt sein.

e Das BeanConnect-RAR-Archiv liegt auf dem selben Rechner, auf dem ein
MC-CmdHandler lauft. Dann muss es entweder auch unter derselben Kennung liegen,
unter der der MC-CmdHandler 1&uft, oder die Datei-Zugriffsrechte missen entspre-
chend gesetzt sein.

Konfigurationsdatei per Management Console aktualisieren

Sie aktualisieren die Konfigurationsdatei ra . xm1, indem Sie im Kontextmen(i des Resource
Adapters den Befehl Update ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR auswah-
len. In einem Proxy Cluster mussen Sie das Kontextmenu im Knoten Resource Adapters
auswaéhlen, nicht im Resource Adapter selber.

Damit werden die Werte in ra.xm1 durch die in der Management Console angegebenen
Werte Uberschrieben.

Konfigurationsdatei per Management Console editieren

Sie editieren die Konfigurationsdatei ra . xm1, indem Sie im Kontextmeni des Resource Ad-
apters den Befehl Edit ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR auswéhlen. In ei-
nem Proxy Cluster miissen Sie das Kontextmen(i im Knoten Resource Adapters auswéah-
len, nicht im Resource Adapter selber.

Es wird das Dialogfeld Edit ra.xml of BeanConnect Resource Adapter RAR gedffnet, in
dem Sie alle Properties von ra.xm1 modifizieren kénnen, siehe auch Abschnitt 4.2.1, ,All-
gemeine Eigenschaften in ra.xml festlegen“ und Online-Hilfe:
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Bild 28: Editieren der Konfigurationsdatei ra.xml

E Edit ra.xml of BeanConnect.rar

RevisionNumber: 1 |
inboundListenerPort; [z1002 |
ProxJRL: |0Itp:ﬂ‘ﬂe>¢th0m:31DDDIBCUSWDD |

Resourceddapterindex: | |

ResourceAdapterddresses: | |

TransactionLogging: |NONE |
TransactionLogDir: |persistence‘tEleanConnect |
ProxyReconnectCount: [1o0 |
ProxyReconnectinterval: |1 i |

[ ok || cancet || Hew |

Die geanderten Werte werden nach einem Update oder direktem Editieren erst dann
wirksam, nachdem das BeanConnect-RAR-Archiv anschlielBend deployt wurde, siehe
Abschnitt 4.2.3.1, ,Deployment des Resource Adapters*.

Bitte beachten Sie, dass vor der Anwendung des Befehls

m Update ra.xml... die gewiinschten Anderungen bei den Proper-
ties des/der betroffenen Resource Adapter eingebracht werden
muissen.
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6.6 EIS Partner konfigurieren

Ein Proxy oder ein Proxy Cluster kann mit mehreren EIS Partnern kommunizieren, d.h. mit
mehreren openUTM- und/oder CICS-Anwendungen. Beim Konfigurieren des Proxys/
Proxy Clusters legen Sie fest, mit welchem Typ von EIS Partnern er kommunizieren kann
(nur openUTM, nur CICS oder beides).

Damit ein EIS Partner verwaltet werden kann, muss er den Konfigurationsdaten der
Management Console hinzugefligt werden. Dabei gibt es nur geringe Unterschiede zwi-
schen Proxy und Proxy Cluster.

Jede Partneranwendung, die der Management Console bekannt gegeben wurde, wird im
Proxy-Teilbaum des Navigationsbaums unterhalb des Knotens EIS Partners durch ein
EIS Partnerobjekt dargestellt.

Sie missen hier nur EIS Partner konfigurieren, die vom Typ
openUTM sind und mit denen tber das OSI TP-Protokoll kom-
muniziert werden soll oder die vom Typ CICS sind.

Klicken Sie auf den Knoten EIS Partners, um die Liste der verwalteten EIS Partner des
Proxys anzuzeigen.

Bild 29: EIS Partner anzeigen und konfigurieren

[‘iﬁi BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

E Cpen Windows
o= g Configuration Wizards
o B mc-CmdHandler Client Instances
o -3:3 BeanConnect Prowy Clusters
¢ B BeanConnect Proxies
o B Progy
o [& Resource Adapters
¢ ES EIS P
£i5 EI EiS Show E1S Parners

o €= Inboul™ & pdd EIS Partner...

o= 3= Qutho ks £iS -
o pdvanced Features 15 Proxy1: EIS Partners I
o= ! Todo Topics (6 + Mame |ID |Act...|Descr|pt|0n |Pr0xy HostNam..] Connect..]Proxy Co..]
Elsol  |EisPar.| v | [FLEXTHOM | 10| 5|
4] i |
53| Filter Text: |
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6.6.1 EIS Partner vom Typ openUTM konfigurieren

Damit Sie einen EIS Partner vom Typ openUTM konfigurieren kdnnen, muss der Proxy bzw.
Proxy Cluster in der Registerkarte General entsprechend konfiguriert sein, siehe Bild 18,
»Allgemeine Proxy-Daten” auf Seite 184.

6.6.1.1 EIS Partner vom Typ openUTM hinzufiigen

So fuigen Sie einen neuen EIS Partner hinzu:

1. Klicken Sie unter der Liste der EIS Partner auf die Schaltflache Add oder 6éffnen Sie das
Kontextmenii eines bereits bestehenden EIS Partnerobjekts oder des Knotens
EIS Partners und wahlen Sie den Befehl Add EIS Partner....

Wenn der Proxy/Proxy Cluster fiir die beide Partnertypen (UTM und CICS) konfiguriert
ist, dann wird der Zwischendialog Choose EIS Partner Type eingeschoben. Wahlen
Sie dort UTM application aus.

2. Definieren Sie die Eigenschaften fur den EIS Partner. Das Eigenschaftsfeld wird auto-
matisch gedffnet. Es enthalt die Registerkarten General, UTM Partner und
Availability Check.

Folgende Eigenschaften werden abgefragt:
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Registerkarte General (openUTM-Partner)
Bild 30: Allgemeine Eigenschaften eines EIS Partners vom Typ openUTM

(5 Proxy1 7 flexthom: Add EIS Partner

[ General | UTM Partner | Availability Check |

Mame: |EIS02 |

Description: | |

Type: UTM

Active:

Proxy Host Hame: |ﬂexth|:|m

Connections: |1 i]

Proxy Contention Winners: |5

Proxy Autoconnect: |1 i]

Proxy ldletimer {sec): |IZI

Prefix: |1J02

OK || Cancel || Help |

Name / Description

Name ist der Name des EIS Partners. Der Name muss flir den Proxy eindeutig sein.
Darlber hinaus kdnnen Sie im Feld Description eine Beschreibung fir den EIS Partner
eingeben.

Bei einem existierenden EIS Partner wird die EIS-ID im Feld ID unterhalb des Namens
angezeigt (nicht anderbar).

Type
Zeigt den Typ des EIS Partners an: hier UTM, nicht veranderbar.

Active

Diese Option steuert, ob die Definition eines EIS Partners aktiv ist. Nur aktivierte

EIS Partner werden in der Konfiguration des Proxys und der EIS Partner berlcksichtigt
(Befehl Update Configuration im Proxy-Knoten bzw. Proxy Cluster Knoten).
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Proxy Host Name
Rechnername des Proxy Hosts wie er in der openUTM-Partneranwendung bekannt ist.

Bei einem EIS Partner im Proxy Cluster gibt es fiir jeden Proxy des Clusters jeweils ein Ein-
gabefeld, das mit dem beim EIS Partner bekannten Rechnernamen des jeweiligen Proxys
versorgt werden muss.

Voreinstellung ist der Rechnername, der bei Edit Properties vom Proxy unter General bei
Host eingetragen ist. Wurde flr den Proxy Host eine IP-Adresse angegeben, muss diese
durch den Namen ersetzt werden.

Connections

Gibt die maximale Anzahl von Verbindungen an, die gleichzeitig zwischen dem Proxy und
dem EIS Partner zuldssig sind.

Proxy Contention Winners

Gibt die Anzahl von Verbindungen an, fir die der Proxy als Contention Winner gelten soll.
Die von Ihnen anzugebene Anzahl hangt vom bevorzugten Kommunikationstyp ab
(Outbound- oder Inbound-Kommunikation).

Grundsétzlich gilt Folgendes:
e Outbound-Kommunikation: der Proxy sollte der Contention Winner sein.

e Inbound-Kommunikation: der EIS Partner sollte der Contention Winner sein.

Proxy Autoconnect
Definiert die Anzahl der Verbindungen, die beim Start des Proxys aufgebaut werden sollen.

Proxy Idletimer (sec)

Gibt die Zeitspanne in Sekunden an, nach deren Ablauf der BeanConnect Proxy Container
die Verbindung zum EIS Partner abbauen soll, falls in dieser Zeitspanne keine Kommuni-
kation Uber diese Verbindung stattgefunden hat.

Mégliche Werte: 0 (Standardwert) bis 32767.
0 bedeutet, dass der Timer nicht verwendet wird.

Prefix

Das Préafix geht als Bestandteil von Namen ein, die in Konfigurationsanweisungen verwen-
det werden. Dieses Préfix muss fir alle Proxys, die auf demselben Rechner laufen, eindeu-
tig sein. Das Prafix muss aus genau drei Zeichen bestehen (GroBbuchstaben oder Ziffern).
Das erste Zeichen muss ein Gro3buchstabe sein.
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Registerkarte UTM Partner
Bild 31: Eigenschaften des openUTM-Partners

[#%% BCCont £ mc122: Add EIS Partner

[ General | UTMPartner | Availability Check |

Host(s): | @ E B~ R

Partner LPAP: | |@

Partner Idletimer (sec): |D |

Is BS2000: [ |

Admin Permission: []

Listener Port: | |@

Application Entity Qualifier: |1 |

Application Process Title: |(1 A12.21107,1,5,1,3) |

Access Point
(@) Create New (Generic Names)
() Create New (Own Names)
) Use Existing
Access Point Name: UTWMPTUO1

Transport Selector: UTMPTLION

OK H Cancel H Help

Bei aktiviertem Expertenmodus werden zusatzliche Felder angezeigt. Diese werden im
Anschluss beschrieben, siehe ,UTM Partner - Zusatzliche Felder im Expertenmodus” auf
Seite 216.

Host(s)
Der Name des Rechners, auf dem sich die openUTM-Partneranwendung befindet, 1 bis
maximal 8 Zeichen lang.

Wenn die Partneranwendung eine openUTM-Cluster-Anwendung ist, tragen Sie hier die
Namen der Rechner aller Cluster-Knoten ein.
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Wabhlen Sie alternativ zur Eingabe im Feld Host(s) die Schaltflache ... rechts neben dem
Textfeld, um die Host-Adresse anzugeben.

Wenn der Partner ein openUTM-Cluster ist, geben Sie in der Dropdown-Liste rechts neben
der Schaltflache den Cluster-Knotenindex der Knoten-Anwendung an.

Wenn der Partner eine stand-alone openUTM-Anwendung ist, wéhlen Sie in der Drop-
down-Liste “-“ aus.

Der Knoten-Index des Cluster-Knotens ergibt sich aus der Reihenfolge der
CLUSTER-NODE-Anweisungen im KDCDEF-Input der Cluster-Partneranwendung. Der
Knoten, der durch die erste CLUSTER-NODE-Anweisung definiert wird, hat den Index 1,
der Knoten der zweiten CLUSTER-NODE-Anweisung den Index 2 usw.

Wenn der Partner ein openUTM-Cluster ist, wahlen Sie die Schaltflache + (Plus), um einen
weiteren Cluster-Knoten hinzufiigen. Eine zusatzliche Zeile wird angezeigt, die den glei-
chen Aufbau hat wie die erste Zeile. Wahlen Sie die Schaltflache - (Minus), um einen
Cluster-Knoten wieder aus der Konfiguration zu l6schen. Sie kénnen maximal 32 Clus-
ter-Knoten angeben. Den letzten verbleibenden Cluster-Knoten kénnen Sie nicht I6schen.

Partner LPAP

Gibt den LPAP-Namen an, unter dem die openUTM-Partneranwendung bei einer In-
bound-Kommunikation den BeanConnect Proxy und damit den Application Server adres-
siert, 1 bis maximal 8 Zeichen lang. Die Management Console erzeugt aus diesem Namen
eine OSI-LPAP-Anweisung flr die Generierung der openUTM-Partneranwendung.

Partner Idletimer (sec)

Gibt die Zeitspanne in Sekunden an, nach deren Ablauf der EIS Partner die Verbindung
zum BeanConnect Proxy Container abbauen soll, falls in dieser Zeitspanne keine Kommu-
nikation Uber diese Verbindung stattgefunden hat.

Es wird empfohlen, als Wert fur Partner Idletimer einen Wert zu wéhlen, der kleiner ist als
der bei Proxy ldletimer angegebene Wert.

0 bedeutet, dass der Timer nicht verwendet wird.

Mogliche Werte: 0 (Standardwert) bis 32767.

Is BS2000
Diese Option legt fest, ob sich die openUTM-Partneranwendung auf einem BS2000-Sys-

tem befindet oder nicht. Ist diese Option aktiviert, dann generiert die Management Console
daraufhin KDCDEF- und BCMAP-Anweisungen fur ein BS2000-System.

Admin Permission
Diese Option legt fest, ob bei der Outbound-Kommunikation der Proxy und damit implizit
auch der Application Server in der openUTM-Partneranwendung Administratorrechte ha-
ben soll oder nicht.
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Listener Port

Definiert den Port, an dem die openUTM-Partneranwendung auf Auftrdge zum Verbin-
dungsaufbau wartet. Zuldssige Werte: 102 und 1025 bis 32767

Wenn Sie Is BS2000 nicht aktiviert haben und bei Access Point die Option Use Existing
wahlen, dann missen Sie hier den Wert eintragen, der in der openUTM-Partneranwendung
generiert ist (ACCESS-POINT-Anweisung, Operand LISTENER-PORT).

Application Entity Qualifier

Der Application Entity Qualifier ist eine Adress-Komponente fir den Access Point der
openUTM-Partneranwendung.

Wenn Sie bei Access Point die Option Use Existing wahlen, dann missen Sie hier den
Wert eintragen, der in der openUTM-Partneranwendung generiert ist
(ACCESS-POINT-Anweisung, Operand APPICATION-ENTITY-QUALIFIER).

Application Process Title
Der Application Process Title ist eine Adress-Komponente fir die UTMD-Anweisung der
openUTM-Partneranwendung.

Wenn Sie bei Access Point die Option Use Existing wéhlen, dann missen Sie hier den
Wert eintragen, der in der openUTM-Partneranwendung generiert ist (UTMD-Anweisung,
Operand APPLICATION-PROCESS-TITLE).

Wenn der EIS Partner eine UTM-Cluster-Anwendung ist und der angegebene Application
Process Title (APT) aus weniger als 10 Elementen besteht, so ergénzt die Management
Console den APT fiir jede Knoten-Anwendung um den Knoten-Index, um die Eindeutigkeit
des APT zu gewahrleisten.

Access Point

Definiert die Eigenschaften des Access Points, mit dem die openUTM-Partneranwendung
bei Outbound-Kommunikation angesprochen wird. Der Access Point wird in der
openUTM-Partneranwendung mit der KDCDEF-Anweisung ACCESS-POINT generiert.

Mit den drei Optionen Create New (Generic Names), Create New (Own Names) und Use
Existing entscheiden Sie, ob die Management Console KDCDEF-Anweisungen flr den
Access-Point erzeugt oder ob ein in der openUTM-Partneranwendung bereits vorhandener
Access-Point verwendet werden soll.

o Create New (Generic Names)
Wenn Sie diese Option auswahlen, dann erzeugt die Management Console eine
ACCESS-POINT-Anweisung mit generischen Werten. Diese Werte tragt die Manage-
ment Console in die Felder Access Point Name, Transport Selector und Transport
Selector Format ein, sie sind nicht veranderbar.
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e Create New (Own Names)
Wenn Sie diese Option auswahlen, dann erzeugt die Management Console eine
ACCESS-POINT-Anweisung mit eigenen Werten. Diese Werte tragt die Management
Console in die Felder Access Point Name, Transport Selector und Transport Selec-
tor Format ein. Sie kénnen die Werte verandern.

e Use Existing
Wenn Sie diese Option auswahlen, dann erzeugt die Management Console keine
ACCESS-POINT-Anweisung. Diese Option ist fir den Fall gedacht, dass Sie einen vor-
handenen Access-Point in der openUTM-Partneranwendung nutzen. Sie missen die
Werte dieses Access Points in die Felder Access Point Name, Transport Selector
und Transport Selector Format eintragen. AuBerdem missen die Werte, die Sie in
Application Entity Qualifier und Listener Port eintragen, in der openUTM-Partneran-
wendung generiert sein.

e Access Point Name
Name des Access-Points in der openUTM-Partneranwendung.

Bei Create New (Generic Names) steht hier der generierte Name (nicht veranderbar).

Bei Create New (Own Names) tragen Sie hier einen frei wahlbaren Namen ein (1 bis
maximal 8 Zeichen lang).

Bei Use Existing missen Sie den Namen eintragen, der in der ACCESS-POINT-An-
weisung der openUTM-Partneranwendung generiert ist.

e Transport Selector
Transport Selektor des Access Points in der openUTM-Partneranwendung.
Bei Create New (Generic Names) steht hier der generierte Name (nicht veranderbar).

Bei Use Existing missen Sie den Namen eintragen, der in der ACCESS-POINT-An-
weisung der openUTM-Partneranwendung bei T-SEL= generiert ist.

Bei Create New (Own Names) tragen Sie hier einen frei wahlbaren Namen ein.
Dieser muss 1 bis maximal 8 Zeichen lang sein, das erste Zeichen muss ein Gro3buch-
stabe sein, sonst sind Buchstaben, Ziffern sowie #, $ und @ erlaubt.
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UTM Partner - Zusétzliche Felder im Expertenmodus
Bei aktiviertem Expertenmodus werden zusétzlich die folgenden Felder angezeigt:

e Application Program Interface Mode of EIS Partner

Dieses Feld ist nur flir Partner relevant, die die Schnittstelle XATMI verwenden, siehe

Abschnitt 6.6.3, ,EIS Partner vom Typ XATMI konfigurieren®. Bei openUTM-Partneran-
wendungen, die die KDCS-Schnittstelle verwenden, muss bei APl Mode immer Stan-
dard eingestellt sein.

e Transport Selector Format
Format, in dem der Transport Selektor kodiert wird.

Bei Create New (Generic Names) steht hier der generierte Wert (nicht veranderbar).

Bei Create New (Own Names) kénnen Sie wahlen zwischen ASCII, EBCDIC und
TRANSDATA (Standardwert). Wenn der EIS Partner unter BS2000 l4uft, muss
TRANSDATA als Transport Selector Format verwendet werden.

Bei Use Existing miissen Sie den Wert eintragen, der in der ACCESS-POINT-Anwei-
sung der openUTM-Partneranwendung bei TSEL-FORMAT= generiert ist.

Registerkarte Availability Check (openUTM-Partner)
Bild 32: Eigenschaften des EIS Partners fiir den Availability Check

(55 Proxy? / flexthom: Edit Properties of EIS Partner "EISO2"

(‘General | UTMPartner | Availability Check |

Check Service: KDCINF [~

Character Code: |ASCII | o |

Message: |STAT |

User: | |

Password: | |

Perform Check:

[ ox || cancet || Hew |

Mit diesem Dialogfeld kdnnen Sie einen Dialog-Service in der Partneranwendung auswéah-
len, der beim Prifen der Verfligbarkeit (Availability Check) eines EIS Partners aufgerufen
wird. Dabei wird die in Message definierte Nachricht dem angegebenen Service am

EIS Partner libergeben. Sobald die Antwort eintrifft, wird der EIS Partner als verfligbar ge-
kennzeichnet; die Antwort wird in der Management Console ausgegeben.
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Sie kdénnen dieses Dialogfeld erst dann sinnvoll bearbeiten, wenn Sie fir den EIS Partner
mindestens einen Outbound Service definiert haben, siehe Abschnitt 6.7.1, ,,Outbound
Services konfigurieren®.

Check Service

Hier werden alle fur diesen Partner definierten Outbound Services angezeigt. Wéhlen Sie
aus der Liste einen geeigneten Service aus. Der Service ist immer vom Typ Dialog.

Character Code

Zeichensatz, den der EIS Partner verwendet:
Mogliche Werte: ASCII und EBCDIC

Message

Nachricht, die beim Prifen der Verflgbarkeit an den EIS Partner geschickt wird. Die maxi-
male Lange der Nachricht betragt 80 Zeichen.

User

Name der Benutzerkennung, falls der Service unter einer bestimmten Benutzerkennung
aufgerufen werden soll.

Password
Kennwort fur die Benutzerkennung, falls diese ein Kennwort erfordert.

Perform Check

Mit dieser Option kénnen Sie die Verfugbarkeitspriifung fur diesen EIS Partner zeitweilig
ausschalten, ohne dass die Einstellungen wie z.B. der aufzurufende Service verloren ge-
hen.

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Verflgbarkeitspriifung mit den eingestellten Para-
metern durchgeflhrt.

Wenn Sie die Option deaktiveren, dann wird die Verfugbarkeitsprifung fir diesen

EIS Partner so lange ausgeschaltet, bis die Option wieder aktiviert wird. Ausgeschaltet wird
dabei der Check bei der automatischen Verfligbarkeitsprifung und der Check, der per Kon-
textmen-Befehl des Proxys oder Proxy Clusters angefordert wird. Wird der EIS Partner
"per Hand" (Uber sein Kontextmenu) gepriift, dann wird die Prifung unabh&ngig von dieser
Einstellung durchgeflhrt.
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6.6.1.2 Konfigurationsdateien fir EIS Partner vom Typ openUTM

Die Management Console erstellt Konfigurationsfragmente flr die EIS Partner. Wenn Sie

die Proxy-Konfiguration das nachste Mal speichern (siehe Abschnitt 6.9, ,Konfiguration ei-
nes BeanConnect Proxys speichern und aktivieren“), generiert die Management Console

alle Konfigurationsanweisungen fir alle EIS Partner. Voraussetzung dafiir ist, dass Sie im
Register General die Option Active aktiviert haben.

Es werden Dateien mit KDCDEF-Anweisungen erstellt, fir openUTM-Partneranwendun-
gen auf dem BS2000 werden zusétzlich Dateien mit BCMAP-Anweisungen erzeugt.

Die Konfigurationsdateien finden Sie im Verzeichnis <MC_Home>/genfi1es unter folgen-
den Namen:

e Einzelner Proxy:
ProxyID.<p-id>.EISPartnerID.<e-id>.UTM.txt (KDCDEF-Anweisungen)
ProxyID.<p-id>.EISPartnerID.<e-id>.BCMAP.txt (BCMAP-Anweisungen)

e Proxy Cluster:
ClusterID.<c—id>.EISPartnerID.<e-id>.UTM.txt (KDCDEF-Anweisungen)
ClusterID.<c—id>.EISPartnerID.<e—id>.BCMAP.txt (BCMAP-Anweisungen)

<MC_Home> ist das Verzeichnis, unter dem die Management Console installiert ist.
<p—-id>, <e—id> und <c-1id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fiir Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

Die Datei mit BCMAP-Anweisungen wird nur fiir openUTM-Partner im BS2000 erzeugt
(Option Is BS2000 ist aktiviert).

Weitere Einzelheiten zu den Konfigurationsaufgaben beim EIS Partner finden Sie in
Kapitel 7, ,Konfiguration im EIS Partner anpassen®.
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6.6.2 EIS Partner vom Typ CICS konfigurieren

Damit Sie einen EIS Partner vom Typ CICS konfigurieren kébnnen, muss der Proxy oder
Proxy Cluster in der Registerkarte General entsprechend konfiguriert sein, siehe z.B. ,Pos-
sible EIS Partner Types*" auf Seite 185.

Ein EIS Partner im Proxy Cluster wird im Wesentlichen genau so konfiguriert wie bei einem
einzelnen Proxy bis auf einen kleinen Unterschied beim Konfigurieren des Communication
Service.

6.6.2.1 EIS Partner vom Typ CICS hinzufiigen

So fugen Sie einen neuen EIS Partner hinzu:

1. Klicken Sie unter der Liste der EIS Partner auf die Schaltflache Add oder 6éffnen Sie das
Kontextmeni eines bereits bestehenden EIS Partnerobjekts oder des Knotens
EIS Partners und wahlen Sie den Befehl Add EIS Partner.

Wenn der Proxy/Proxy Cluster fir die beide Partnertypen (UTM und CICS) konfiguriert
ist, dann wird der Zwischendialog Choose EIS Partner Type eingeschoben. Wéhlen
Sie dort CICS application aus.

2. Definieren Sie die Eigenschaften fur den EIS Partner. Das Eigenschaftsfeld wird auto-
matisch gedffnet. Es enthalt die Registerkarten General, Communication Service,
CICS Partner und Availability Check.

Folgende Eigenschaften werden abgefragt:
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Registerkarte General (CICS-Partner)
Bild 33: Allgemeine Eigenschaften eines EIS Partners vom Typ CICS

(@5 Proxy2 / flexthom: Add EIS Partner

l’GeneraI |/ Communication Senice |/ CICS Partner |/ Availahility Check |

Mame: [CICS01 |

Description: |CICS application |

Type: CICS

Active:

Partner Type: |Dialng | - ‘

Connections: |1 a |

Prefix: |c01 |

DLC Type: |IBM-EEDLC | -

LAN
IBM-EEDLC

0K || Cancel || Help

Name / Description

Name des EIS Partners. Der Name muss fur den Proxy eindeutig sein. Dariiber hinaus kén-
nen Sie im Feld Description eine Beschreibung fiir den EIS Partner eingeben. Bei einem
existierenden EIS Partner wird die EIS-ID im Feld ID unterhalb des Namens angezeigt
(nicht &nderbar).

Type
Zeigt den Typ des EIS Partners an: hier CICS, nicht verédnderbar.

Active

Diese Option steuert, ob die Definition eines EIS Partners aktiv ist. Nur aktivierte

EIS Partner werden in der Konfiguration des Proxys und der EIS Partner berlcksichtigt.
Nicht aktivierte EIS Partner werden im Navigationsbaum als durchgestrichen gekennzeich-
net.
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Partner Type
Gibt den Typ der Outbound-Kommunikation mit dem CICS-Partner an:

e Dialog: Kommunikation Gber Dialog-Services.
e Asynchronous: Kommunikation Gber Asynchron-Services.

Ein CICS-Partner kann in BeanConnect entweder nur als Dialog- oder nur als Asyn-
chron-Partner konfiguriert werden. Sollen fiir einen realen CICS-Partner beide Kommuni-
kations-Typen mdglich sein, muss der reale CICS-Partner zweimal mit denselben Adress-
daten und unterschiedlichen LU-Namen konfiguriert werden: Einmal als Dialog-Partner und
einmal als Asynchron-Partner.

Connections

Gibt die maximale Anzahl von Verbindungen an, die gleichzeitig zwischen dem Proxy und
dem EIS Partner zuldssig sind.

Prefix

Das Préafix geht als Bestandteil von Namen ein, die in Konfigurationsanweisungen verwen-
det werden. Dieses Préfix muss fir alle Proxys, die auf demselben Rechner laufen, eindeu-
tig sein. Das Préafix muss aus genau drei Zeichen bestehen (GroBbuchstaben oder Ziffern),
damit die erzeugten Namen eindeutig sind. Das erste Zeichen muss ein GroBbuchstabe
sein.

DLC Type

Gibt die Kommunikationsart der Verbindung zwischen Proxy und EIS Partner an. Der
DLC-Typ kann LAN oder IBM-EEDLC sein.
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Registerkarte Communication Service

Dieses Registerblatt hat bei Proxy Clustern mit mehreren Proxys ein anderes Layout, daher

werden beide Varianten dargestellt.

Bild 34: Eigenschaften des Communication Services eines CICS-Partners (einzelner Proxy)

[#5 Proxy3 / flexthom: Add EIS Partner

General Communication Sendce |/ CICS Partner |/ Availahility Check |

openUTM-LUGZ Gateway Listener Port: |2999 |

Mode Name: |[MODCICS |

Logical Unit Name: |F'CP| |

| OK H Cancel H Help |

Bild 35: Eigenschaften des Communication Services eines CICS-Partners im Proxy Cluster

EiS] Proxy? I flexthom: Edit Properties of EIS Partner “CICSX1"

General Communication Senice |/ CICS Partner |/ Availahility Check |

Mode Name: [MODCICS |

openUTM-LUGZ Gateway Listener Port

.for Proxy "Proxy2™; |2999 |

.for Proxy "Proxy3™; |2998 |

Logical Unit Name

.for Proxy "Proxy2™; |LLJIZIF'2 |

.for Proxy "Proxy3™; |LLJIZIF'3 |

OK H Cancel H Help
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Mode Name

Gibt den Namen eines Eintrags in der VTAM MODETAB auf dem z/OS-Mainframe an. Ein
solcher Eintrag beschreibt die Eigenschaften von Sessions zwischen Communication Ser-
vice und VTAM. Es muss der Name eines Eintrags angegeben werden, der fir LU6.2-Kom-
munikation mit CICS geeignet ist.

openUTM-LU62 Gateway Listener Port

Gibt die partnerspezifische Nummer des Port an, an dem das openUTM-LU62 Gateway auf
Nachrichten wartet. Diese Portnummer darf in keiner Konfiguration eines Kommunikations-
service mit einem anderen EIS Partner und von keiner anderen Anwendung verwendet
werden.

Bei einem Proxy Cluster wird pro Proxy ein Feld ausgegeben. Tragen Sie dort fir jeden
Proxy die Portnummer ein, an dem das openUTM-LU62-Gateway Nachrichten flr den
EIS Partner empfangt. Die Portnummern missen sich unterscheiden und eindeutig einem
Paar "EIS Partner <-> Proxy" zugeordnet sein, d.h. fiir unterschiedliche Paare "EIS Partner
<-> Proxy" darf nicht dieselbe Portnummer vergeben werden.

Logical Unit Name
Gibt den eindeutigen Anwendungsnamen des Proxys im SNA-Netzwerk an.

Bei einem Proxy Cluster wird pro Proxy ein Feld ausgegeben, in das Sie den Anwendungs-
namen des jeweiligen Proxys eingeben.
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Registerkarte CICS Partner
Bild 36: Eigenschaften des CICS-Partners auf einem z/OS-Mainframe

[#5 Proxy3 / flexthom: Add EIS Partner

(General |/ Communication Service r CICS Partner r Availahility Check |

EIS Platform: z/0S

Logical Unit

Network Name: |NET1 |

Mame: |CICSA |

IP Address: [11.22.33.44 |

Control Point

Network Name: |NET1 |

Mame: |ZOS00015 |

YTAM

Group Hame: |vT10 |

| 0], || Cancel H Help ‘

Das Layout dieses Dialogfeldes hangt vom DLC-Typ ab. Manche Felder werden nur bei ei-
ner bestimmten Einstellung angezeigt. Im Folgenden werden alle Felder beschrieben.

EIS Platform
Gibt die Plattform an, auf der der CICS-Partner lauft. Hier ist derzeit nur 2/0S méglich, nicht
anderbar.

Logical Unit
Beschreibt die Logical Unit des CICS-Partners.

o Network Name ist die NETID in den VTAM-Startoptionen am z/OS-Mainframe.

e Name ist der Anwendungsname der CICS-Region wie er am z/OS-Mainframe in der
VTAM-Anweisung APPL angegeben wurde.

e FurIP Address ist die IP-Adresse des z/OS-Mainframe anzugeben, auf dem CICS
[auft.
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Control Point
Gibt den Control Point von VTAM am z/OS-Mainframe an.

e Network Name ist die NETID in den VTAM-Startoptionen am z/OS-Mainframe.

e Name ist die Angabe beim Parameter SSCPNAME in den VTAM-Startoptionen am
z/OS-Mainframe.

VTAM

Group Name gibt den VTAM-Gruppennamen an. Dies ist der Name des GROUP-Makros
in der VTAM Major Node-Definition fiir den Enterprise Extender.

MAC Address

MAC-Adresse des z/OS-Mainframe, auf dem der CICS-Partner 14uft, falls der DLC-Typ LAN
ist. Andernfalls wird dieses Feld nicht angezeigt.

Erlauterungen zu SNA-spezifischen Begriffen finden Sie im
Glossar.
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Registerkarte Availability Check (CICS-Partner)
Bild 37: Eigenschaften des EIS Partners vom Typ CICS fir den Availability Check

i Proxy2 [ flexthom: Edit Properties of EIS Partner *CICS01*

fGeneraI r Communication Sendce |/ CICS Partner |/ Availahility Check

Check Service: |INFO v
Character Code: |EBCDIC |~
Message: | |
User: | |
Password: | |
Perform Check:

| Ok || Cancel || Help |

Mit diesem Dialogfeld kénnen Sie einen Dialog-Service in der Partneranwendung auswah-
len, der beim Prifen der Verfligbarkeit (Availability Check) eines EIS Partners aufgerufen
wird. Dabei wird die in Message definierte Nachricht dem angegebenen Service der

EIS Partneranwendung lbergeben. Sobald die Antwort eintrifft, wird der EIS Partner als
verfigbar gekennzeichnet; die Antwort wird in der Management Console ausgegeben.

Sie kénnen dieses Dialogfeld erst dann sinnvoll bearbeiten, wenn Sie fir den EIS Partner
mindestens einen Outbound Service definiert haben, siehe Abschnitt 6.7.1, ,Outbound
Services konfigurieren®.

Check Service

Hier werden alle fir diesen Partner definierten Outbound Services angezeigt. Wahlen Sie
aus der Liste einen geeigneten Service aus. Der Service ist immer vom Typ Dialog.

Character Code

Zeichensatz, den der EIS Partner verwendet:
Méogliche Werte: ASCII und EBCDIC

Message

Nachricht, die beim Prifen der Verfligbarkeit an den EIS Partner geschickt wird. Die maxi-
male Lange der Nachricht betragt 80 Zeichen.
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User

Name der Benutzerkennung, falls der Service unter einer bestimmten Benutzerkennung
aufgerufen werden soll.

Password
Kennwort fur die Benutzerkennung, falls diese ein Kennwort erfordert.

Perform Check
Mit dieser Option kdnnen Sie die Verfligbarkeitsprifung flr diesen EIS Partner zeitweilig

ausschalten, ohne dass die Einstellungen wie z.B. der aufzurufende Service verloren ge-
hen.

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Verflgbarkeitspriifung mit den eingestellten Para-
metern durchgeflhrt.

Wenn Sie die Option deaktiveren, dann wird die Verflgbarkeitspriifung fir diesen

EIS Partner so lange ausgeschaltet, bis die Option wieder aktiviert wird. Ausgeschaltet wird
dabei der Check bei der automatischen Verfligbarkeitsprifung und der Check, der per Kon-
textmenu-Befehl des Proxys oder Proxy Clusters angefordert wird. Wird der EIS Partner
"per Hand" (Uber sein Kontextmen(l) geprift, dann wird die Prifung unabh&ngig von dieser
Einstellung durchgeflhrt.

6.6.2.2 Konfigurationsdateien fiir die EIS Partner vom Typ CICS

Die Management Console erstellt Konfigurationsfragmente fir den definierten Proxy und
die EIS Partner. Wenn Sie die Proxy-Konfiguration das nachste Mal speichern, generiert
die Management Console automatisch alle Konfigurationsdateien (siehe Abschnitt 6.9,
»Konfiguration eines BeanConnect Proxys speichern und aktivieren“). Es werden alle Kon-
figurationsanweisungen fir den Proxy und fir alle definierten EIS Partner generiert.

Die Management Console erstellt Konfigurationsanweisungen fiir folgende Komponenten:
e BeanConnect Proxy-Container

e openUTM-LU6B2 Gateway des Proxys

e Alle Partneranwendungen des BeanConnect Proxys

e VTAM (fur die Verbindung)

e Communication Service, d.h. SNAP-IX bzw. IBM Communications Server (fir die
Proxy-Seite der Verbindung)
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Die Konfigurationsdateien finden Sie im Verzeichnis <MC_Home>/genfiles unter folgen-
den Namen:

e Einzelner Proxy:
ProxyID.<p—id>.EISPartnerID.<e—id>.CICS.txt
Diese Datei enthélt Generierungsanweisungen fir die CICS-Partneranwendung.
ProxyID.<p—id>.EISPartnerID.<e—id>.VTAM.txt

Diese Datei enthélt Generierungsanweisungen fir die Kommunikationskomponenten
auf der Seite des EIS Partners (VTAM).

e Proxy Cluster:
ClusterID.<c—id>.ProxyID.<p—id>.EISPartnerID.<e-id>.CICS.txt
Diese Datei enthélt Generierungsanweisungen fir die CICS-Partneranwendung.
ClusterID.<c—id>.ProxyID.<p—id>.EISPartnerID.<e—-id>.VTAM.txt

Diese Datei enthélt Generierungsanweisungen fir die Kommunikationskomponenten
auf der Seite des EIS Partners (VTAM).

<MC_Home> ist das Verzeichnis, unter dem die Management Console installiert ist.
<p—id>, <e—id> und <c-1id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fir Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

Weitere Einzelheiten zu den Konfigurationsaufgaben beim EIS Partner finden Sie in
Kapitel 7, ,Konfiguration im EIS Partner anpassen®.
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6.6.3

6.6.4

EIS Partner vom Typ XATMI konfigurieren

Wenn Sie diese Funktion nutzen méchten, missen Sie den Expertenmodus aktivieren.

Wenn Sie einen EIS Partner vom Typ XATMI konfigurieren mdchten, dann muss der Proxy
mit APl Mode XATMI oder ALL konfiguriert sein, siehe Abschnitt 6.3.4.3, ,,Application Pro-
gram Interface Mode (APl Mode)“.

Beim Typ des EIS Partners missen Sie beim Konfigurieren des Proxys entweder Only
UTM Partners oder UTM and CICS Partners angeben. Einen EIS Partner vom Typ XATMI
konfigurieren Sie immer wie einen Partner vom Typ openUTM.

So fligen Sie einen neuen XATMI-Partner hinzu:

1. Klicken Sie unter der Liste der EIS Partner auf die Schaltflache Add oder 6éffnen Sie das
Kontextmeni eines bereits bestehenden EIS Partnerobjekts oder des Knotens
EIS Partners und wahlen Sie den Befehl Add EIS Partner.

2. Definieren Sie die Eigenschaften fir den EIS Partner. Das Eigenschaftsfeld wird auto-
matisch gedffnet. Es enthalt die Registerkarten General, UTM Partner und
Availability Check.

Versorgen Sie die Felder wie einem openUTM-Partner, siehe Abschnitt 6.6.1.1,

»EIS Partner vom Typ openUTM hinzufligen®. Der einzige Unterschied zu einem

EIS Partner vom Typ openUTM besteht darin, dass bei eingeschaltetem Expertenmo-
dus im Feld APl Mode der Wert XATMI angezeigt wird.

Es werden die gleichen Konfigurationsdateien erzeugt wie bei einem EIS Partner vom Typ
openUTM, siehe auch Abschnitt 6.6.1.2, ,Konfigurationsdateien fur EIS Partner vom Typ
openUTM,

EIS Partner entfernen

Sie entfernen einen EIS Partner, indem Sie im Kontextmen( des EIS Partners den Befehl
Remove EIS Partner wahlen. Alternativ kdnnen Sie einen oder mehrere EIS Partner aus
der Liste auswéahlen und unter der Liste auf die Schaltflache Remove klicken.
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6.7 Outbound-Kommunikation konfigurieren

6.7.1

Mit Outbound-Kommunikation ist die Kommunikation vom Application Server zum
EIS Partner gemeint. Fiir eine Outbound-Kommunikation missen Sie Outbound Services
und Outbound Communication Endpoints konfigurieren.

Ein Outbound Service stellt einen Service (z.B. Transaktionscode) innerhalb des

EIS Partners dar. Jeder Service eines EIS Partners, der vom Application Server aus aufge-
rufen werden soll, muss als Outbound Service konfiguriert sein. Er kann entweder implizit
verwendet werden, falls er einem Communication Endpoint als Service zugewiesen ist,
oder er kann explizit in der EJB Uber die Methode setServiceName gesetzt werden.

Jeder Outbound Communication Endpoint stellt innerhalb eines EIS Partners einen Kom-
munikationsendpunkt fir Outbound-Kommunikation dar und ist deshalb EIS-spezifisch.
Einem Outbound Communication Endpoint wird Uiber die Konfigurations-Property
connectionURL eine Connection Factory zugewiesen, die somit einem bestimmten

EIS Partner zugewiesen ist. Ein EIS Partner kann mehrere Outbound Communication
Endpoints haben.

Beispiele zur Verwendung der BeanConnect-Programmierschnittstellen bei der Entwick-
lung von EJBs finden Sie im Abschnitt 10.2.6, ,Code-Beispiele fur Outbound-Kommunika-
tion®.

Outbound Services konfigurieren

Outbound Services konfigurieren Sie, indem Sie im Navigationsbaum eines Proxys unter-
halb des Knotens Outbound auf den Knoten Services klicken.
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Bild 38: Outbound Services konfigurieren

> BeanConnect: Management Console
File View Extras Window Help

o= E Qpen Windows
o= ' Configuration Wizards
o B mc-CmdHandler Client Instances
o ﬂ Communication Services
o Il openUTM-LUGZ Gatewsays
o -3:3 BeanConnect Proxy Clusters
¢ E EBeanConnect Proxies
o B Progyt
o [& Resource Adapters
o Ei§ EIS Partners
o= &= |Inbound
¢ > Quthound

T Sers
B con = Show Outbound Senvices
o Advanced F| - ¢y agg Outhound Service...
o I Prowyz

T Proxy1: Outhound Services o' a X
+ PannerServic...|Descripti0n |Type |RepIyTimer(se..]
KDCINF |Dialog | 60|
[52] Fitter Text: | |
A’ [_aea J[ Est ][ Remove |

'ﬂ Proxy1: Add Dutbound Service E]

General |

Partner Service Name: |DIAL2

Description: |Inf0rm ation dialog

Type: |Dialog

Rephy Timer {sec): |60

| OK || Cancel || Help |

Sie zeigen die Liste der Outbound Services eines Proxys an, indem Sie unter dem Knoten
Outbound den Teilbaum 6ffnen und auf Services klicken. Alternativ kdnnen Sie das Kon-
textmen( des Knotens Services 6ffnen und den Befehl Show Outbound Services wéhlen.

Einen neuen Outbound Service fligen Sie hinzu, indem Sie unter der Liste auf die Schalt-
flache Add klicken. Sie kbnnen aber auch aus dem Kontextmen( eines bereits bestehen-
den Services oder im Knoten Services den Befehl Add Outbound Service... wahlen. Das

Eigenschaftsfeld wird gedffnet.
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Folgende Eigenschaften missen fir einen Outbound Service festgelegt werden:

Partner Service Name / Description

Gibt den Namen des Services innerhalb des EIS Partners an, der durch diesen Outbound
Service vertreten wird. Darlber hinaus kénnen Sie im Feld Description eine Beschreibung
flir den Outbound Service eingeben.

Type
Gibt den Kommunikationstyp des Services an. Der Kommunikationstyp kann Dialog oder
Asynchronous sein.

Reply Timer (sec)

Der Proxy Uberwacht die Antworten eines Outbound Services. Wenn innerhalb der hier de-
finierten Zeit keine Antwort eingegangen ist, setzt der Proxy die entsprechende Transaktion
zuriick. Dieser Parameter kann nur flr Services vom Typ Dialog eingestellt oder gedndert
werden.

Outbound Service entfernen

Einen Outbound Service entfernen Sie, indem Sie im Kontextmen(i des Services den Be-
fehl Remove Outbound Service wahlen. Alternativ kbnnen Sie einen oder mehrere Ser-
vices aus der Liste auswéhlen und unter der Liste auf die Schaltflache Remove klicken.
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6.7.2 Outbound Communication Endpoints konfigurieren

Outbound Communication Endpoints konfigurieren Sie, indem Sie im Navigationsbaum ei-
nes Proxys unter dem Knoten Outbound auf den Knoten Communication Endpoints

klicken.

Bild 39: Outbound Communication Endpoints konfigurieren

[‘iﬁi BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

o= E Cpen Windows
o= g Configuration Wizards
o B mc-CmdHandler Client Instances
o ﬂ Communication Services
o I openUTM-LUGZ Gateways
o -3:3 BeanConnect Prowy Clusters
¢ B BeanConnect Proxies
¢ B Prowyt (%)
o [ Resource Adapters
o Ei5 EIS Partriers
Ei§ E1501
EiS 1302
o= &= |Inhbound
¢ > Quthound
T Services
=9 communication Sed

o

o= Advanced Features

[:—! Show Qutbound Cormmunication Endpoints

ot Prowyz2
o= [ Prowyd ¢

& Add Outbound Communication Endpoint...

=9 Prosxyt: Outt 1C ication E t

+ Mame |Descripti0n
llinFoz |Informmation Serice |E1501 |KDCINF

[52] Fitter Text: | |
[_aea J[ Est ][ Remove |

i Proxy1: Add Qutbound Communication Endpoint E]

General |

Mame

Description:

: |Dia|0g service |

EIS Partner:

Partner Service:

| OK || Cancel || Help |

Sie zeigen die Liste der Outbound Communication Endpoints eines Proxys an, indem Sie
auf den Knoten Communication Endpoints klicken. Oder Sie 6ffnen das Kontextmen(
des Knotens Communication Endpoints und wahlen den Befehl

Show Outbound Communication Endpoints.
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Einen neuen Outbound Communication Endpoint fliigen Sie hinzu, indem Sie auf die
Schaltflache Add klicken, die sich unterhalb der Tabelle befindet. Sie kbnnen aber auch aus
dem Kontextmenti eines bereits bestehenden Endpoints oder im Knoten Communication
Endpoints den Befehl Add Outbound Communication Endpoint... wahlen. Das Eigen-
schaftsfeld wird gedffnet.

Folgende Eigenschaften mussen fir einen Outbound Communication Endpoint festgelegt
werden:

Name / Description

Name gibt den symbolischen Namen des Outbound Communication Endpoints an. Zusatz-
lich kdnnen Sie im Feld Description eine Beschreibung fiir den Outbound Communication
Endpoint eingeben.

Der Deployer einer Bean verwendet diesen Namen beim Deployment der Bean im Applica-
tion Server, um den Bezug zu dem Service innerhalb des EIS Partners herzustellen. Wei-
tere Einzelheiten zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt 4.3, ,Kommunikation fiir Out-
bound Uiber OSI TP / LU6.2 konfigurieren®.

EIS Partner

Name des EIS Partners, zu dem der Communication Endpoint gehért. Der EIS Partner
muss zuvor eingerichtet worden sein.

Partner Service

Gibt den tatsachlichen Namen des Services innerhalb des EIS Partners an, der durch die-
sen Outbound Communication Endpoint vertreten wird. Der Service muss bereits als Out-
bound Service definiert worden sein. Alle definierten Services werden in der Liste ange-
zeigt.

Jeder <connector—instance>-Eintrag, der in der Datei
weblogic—ra.xml enthalten ist, muss auf einen definierten
Outbound Communication Endpoint zeigen (siehe

Abschnitt 4.3.1.3, ,,Konfigurations-Properties fur OSI TP /LU6.2
definieren®).

Einen Outbound Communication Endpoint entfernen Sie, indem Sie im Kontextmeni des
Endpoints den Befehl Remove Outbound Communication Endpoint wahlen. Alternativ
kénnen Sie einen oder mehrere Endpoints aus der Liste auswéhlen und unter der Liste auf
die Schaltflache Remove klicken.
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6.8 Inbound-Kommunikation konfigurieren

6.8.1

Bei Inbound-Kommunikation sendet ein EIS Partner Nachrichten an eine Message End-
point Application in einem Java EE Application Server.

Der Name des Message Endpoints, der im Deployment Descriptor der OLTP
Message-Driven Bean definiert ist, muss dem Proxy bekanntgegeben werden. Dazu konfi-
gurieren Sie in der Management Console einen Inbound Message Endpoint. Der Name
dieses Inbound Message Endpoints muss mit der Property messagekEndpoint der OLTP
Message-Driven Bean Ubereinstimmen, die in der Datei ejb—jar.xm1 definiert ist.

Beispiele zur Verwendung der BeanConnect-Programmierschnittstellen flr die Entwicklung
von OLTP Message-Driven Beans finden Sie im Abschnitt 10.3.8, ,Code-Beispiel fur In-
bound-Kommunikation®.

Inbound Message Endpoints konfigurieren

Auf die Inbound Message Endpoints kann Gber den Knoten Message Endpoints zugegrif-
fen werden, der sich im Proxy-Teilbaum des Navigationsbaums unter dem Knoten Inbound
befindet.
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Bild 40: Inbound Message Endpoints konfigurieren

i BeanConneci: Management Console

File View Extras Window Help

E Cpen Windows
o= g Configuration Wizards
o B mc-CmdHandler Client Instances
o ﬂ Communication Services
o I openUTM-LUGZ Gateways
o -3:3 BeanConnect Prowy Clusters
¢ B BeanConnect Proxies
o B Progyt
o [ Resource Adapters
o Ei§ EIS Partrers

¢ &= Inhound
Users
B services
[ Message En -
o >3 Outbound I]—: Show fnbound Message Endpoints
o= pdvanced Features | &30 Add Ink 1M ge Endpoint
ot Prowyz2
5 Proxy1: Ink 1M ge Endpoint o' a X
+ Mame |Descripti0n |Type |Service Ma... |Resource Adapter | ReplyTimer..]Transaction |
IMFO |Infarmation |Dialog |InfaMDE |Resource Adapter 1 | A0| [ |
q] i | I’"
[52] Fitter Text: | |
| aaa || eat || remove |[update State]
Eproxﬂ: Add Inbound Message Endpoint E]

General |

Hame: |SampIeDiaI0gOItpMdb |

Description: |Dia|0g |

Type: |Dialog |v|

Senvice N [DlaLMDE |

Resource Adapter: |Resource Adapter 1 | - |
Rephy Timer {sec): |

i) |

Transaction Timer (sec):

i) |

State: Unknown
Waiting Messages: Unknown

Dead Letter Queue Messages: Unknown

| 0K || Cancel || Help |

Sie zeigen die Liste der Inbound Message Endpoints eines Proxys an, indem Sie auf den
Knoten Message Endpoints klicken. Oder Sie 6ffnen das Kontextmen( des Knotens
Message Endpoints und wéahlen den Befehl Show Inbound Message Endpoints.
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Einen neuen Inbound Message Endpoint fligen Sie hinzu, indem Sie unter der Liste auf die
Schaltflache Add klicken. Sie kénnen aber auch aus dem Kontextmend eines bereits be-
stehenden Endpoints oder im Knoten Message Endpoints den Befehl

Add Inbound Message Endpoint... wahlen. Das Eigenschaftsfeld wird gedffnet.

Folgende Eigenschaften missen flr einen Inbound Message Endpoint festgelegt werden:

Name / Description

Name gibt den symbolischen Namen des Inbound Message Endpoints an. Dieser Name
muss mit dem Namen Ubereinstimmen, der im Deployment Descriptor der OLTP
Message-Driven Bean innerhalb des Application Servers verwendet wird (Property
messageEndpoint in der Datei ejb—jar.xml, siehe Abschnitt 4.5, ,Kommunikation fir In-
bound konfigurieren®). Zusétzlich kénnen Sie im Feld Description eine Beschreibung flr
den Inbound Message Endpoint eingeben.

Type

Gibt den Kommunikationstyp der Verbindung an. Abhéngig von dem
Message-Listener-Interface, das von der OLTP Message-Driven Bean implementiert wird,
kann der Kommunikationstyp Dialog oder Asynchronous sein.

BeanConnect unterstiitzt folgende Message-Listener-Interfaces (die als messaging-type
in der Datei ejb—jar.xm1 definiert sind):

e net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener
(asynchrone Kommunikation)

e net.fsc.jca.communication.OltpMessagelListener
(dialogbasierte Kommunikation)

® Jjavax.resource.cci.Messagelistener
(dialogbasierte Kommunikation)

Service Names

Definiert einen oder mehrere Inbound Services, die dem Inbound Message Endpoint zuge-
wiesen sind; ein Service-Name darf bis zu acht Zeichen lang sein. Wenn Sie mehrere
Services angeben, missen diese durch Komma getrennt sein. Einem Inbound Service
muss aber immer genau ein Inbound Message Endpoint zugeordnet sein.

Fur die Inbound-Kommunikation mit einem openUTM-Partner Gber OSI TP muss jeder die-
ser Namen ausdriicklich beim EIS Partner generiert werden. Dazu wird der Name als Wert
des Parameters RTAC in einer LTAC-Anweisung angegeben.

In einem CICS-Programm wird der Service-Name zur Adressierung des Inbound Message
Endpoints verwendet.

Sie kdénnen die Eigenschaften eines Inbound Services dndern, siehe Abschnitt 6.8.2, ,In-
bound Services konfigurieren®.
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Resource Adapter

Hier wahlen Sie im Multi Resource Adapter Betrieb den Resource Adapter aus, der dem
Inbound Message Endpoint zugeordnet ist. Wenn nur ein Resource Adapter definiert ist,
dann wird dieser angezeigt (nicht veranderbar). Im Cluster-Betrieb wird dieses Feld nicht
ausgegeben.

Reply Timer (sec)
Uberwacht die Antwortzeit des Resource Adapters beim Aufruf der OLTP Message-Driven
Bean.

Falls nach Ablauf der Zeit noch keine Antwort vom Resource Adapter eingetroffen ist, baut
der Proxy Container die Verbindung zum Resource Adapter ab und setzt ggf. die Transak-
tion zuruck.

Der Wert 0 bedeutet keine Uberwachung.

Transaction Timer (sec)

Uberwacht die Transaktionsdauer im Application Server, wenn die Transaktion an den
Application Server propagiert wird. Der Wert 0 bedeutet keine Uberwachung.

Eine Transaktion wird an den Application Server propagiert,

e wenn die Methode onMessage () der OLTP Message-Driven Bean mit dem Transakti-
onsattribut Required deployt und fir Type Asynchron ausgewahlt wurde oder

e wenn die Methode onMessage () der OLTP Message-Driven Bean mit dem Transakti-
onsattribut Required deployt, fur Type Dialog ausgewéahlt wurde und eine Transakti-
on vom EIS in den Proxy propagiert wurde.

Falls die Transaktion nach Ablauf der Zeit nicht beendet wurde, dann wird die Transaktion
zurlickgesetzt.

Berlicksichtigen Sie bitte die Verarbeitungsdauer beim EIS Partner, z.B. fir einen Daten-
bankzugriff. Stellen Sie den Wert daher nicht zu niedrig ein.

Wenn Sie beide Timer einschalten (beide Werte > 0), dann sollten Sie den Transaction
Timer mindestens so grof3 wahlen wie den Reply Timer.
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State

Zeigt den Status des Inbound Message Endpoints an. Der Inbound Message Endpoint
kann sich im Zustand Unknown, Available oder Not Available befinden.

e Unknown bedeutet, dass der Status noch nicht Gberprift wurde.

e Available bedeutet, dass ein Inbound Message Endpoint mit diesem Namen im
Resource Adapter vorhanden ist. Der Proxy-Container muss verfligbar sein, damit der
Status eines Inbound Message Endpoints ermittelt werden kann.

e Not Available bedeutet, dass kein Inbound Message Endpoint mit diesem Namen im
Resource Adapter vorhanden ist.

Den Status kdnnen Sie aktualisieren, indem Sie unter der Liste auf die Schaltflache Update
State klicken. Alternativ kbnnen Sie auch das Kontextmeni des Endpoints 6ffnen und den
Befehl Update State wéhlen. Es werden zusétzlich die Namen der anderen im Resource

Adapter verfligbaren Inbound Message Endpoints angezeigt, die Sie nicht mit der Manage-
ment Console definiert haben.

Waiting Messages
Dieses Feld wird nur im Expertenmodus angezeigt. Der Wert gibt die Anzahl der Nachrich-

ten an, die an den bei Service Names angezeigten Service gerichtet sind und derzeit im
Proxy Container warten.

Unknown bedeutet, dass der Status noch nicht Gberprift wurde. Werte > 0 sind nur beim
Typ Asynchron mdglich.

Dead Letter Queue Messages

Dieses Feld wird nur im Expertenmodus angezeigt. Der Wert gibt die Anzahl der Nachrich-
ten an, die urspringlich an diesen Message Endpoint gerichtet waren und die jetzt in der
Dead Letter Queue des Proxy Containers stehen.

Unknown bedeutet, dass der Status noch nicht Giberprift wurde. Werte > 0 sind nur bei
Type Asynchron mdglich.

Wenn der Proxy zu dem Zeitpunkt nicht lauft, zu dem der Inbound Message Endpoint hin-
zugefugt wird, muss die Konfiguration vor dem nachsten Start des Proxys aktualisiert wer-
den (Update Configuration, sieche Abschnitt 6.9, ,Konfiguration eines BeanConnect Pro-
Xys speichern und aktivieren®).

Einen Inbound Message Endpoint entfernen Sie, indem Sie im Kontextmen( des Endpoints
den Befehl Remove Inbound Message Endpoint wahlen. Alternativ kénnen Sie einen
oder mehrere Endpoints aus der Liste auswahlen und unter der Liste auf die Schaltflache
Remove klicken.
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6.8.2 Inbound Services konfigurieren

Ein Inbound Service ist ein Service, den ein EIS Partner bei Inbound-Kommunikation
adressiert. Sie geben den Namen des Services beim Konfigurieren eines Inbound
Message Endpoints an. Sie kénnen bei einem Inbound Message Endpoint auch mehrere
Servicenamen angeben, einem Servicenamen muss aber immer genau ein Inbound
Message Endpoint zugeordnet sein.

Sie kdnnen die Codierungseigenschaften eines Inbound Services &ndern. Dazu gehen Sie
wie folgt vor:

e Kiicken Sie auf den Knoten Services im Knoten Inbound und klicken Sie auf Show
Inbound Services. Es wird die Liste aller Inbound Services angezeigt.

e Markieren Sie in der Liste den gewlnschten Inbound Service und klicken Sie auf die
Schaltflache Edit (Alternative: Doppelklick auf den Service).

e Konfigurieren Sie den Inbound Service im Dialogfeld Edit Properties of Inbound
Service... .

Bild 41: Inbound Service konfigurieren

e Proxy1: Edit Properties of Inbound Service “InfoMDB*

General |

Service Name: InfoMDB

Description: |

Inhound Message Endpoint:  INFO

Type: Dialog

Partner Character Code: |ASCII | - ‘

Partner Encoding: |=set by activation config property "encoding”= |

| OK || Cancel |

Es werden folgende Eigenschaften fir einen Inbound Service angezeigt oder kénnen fest-
gelegt werden:
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Service Name

Name des Inbound Services wie er beim zugeordneten Message Endpoint angegeben wur-
de, nicht veranderbar. Unter diesem Namen wird der Service vom EIS Partner adressiert.

Description
Hier kdnnen Sie eine Beschreibung eingeben.

Inbound Message Endpoint
Name des Communication Message Endpoint, nicht veranderbar.

Type
Typ des Inbound Services (Dialog oder Asynchronous), nicht veranderbar.

Partner Character Code

Gibt die Art der Zeichensatzcodierung im EIS Partner an, mdgliche Auswahl ASCII oder
EBCDIC. Diese Einstellung wird verwendet, um eine korrekt codierte Nachricht an den
EIS Partner zu senden, wenn vor Aufruf des Inbound Message Endpoints ein Fehler auftritt.

Partner Encoding

Name einer Code-Tabelle, die fiir die Konvertierung von Byte-Code (z.B. EBCDIC) in Java
Unicode verwendet wird. Wenn Sie hier eine Code-Tabelle angeben, werden folgende
Werte im Deployment Descriptor der Message-Driven Bean Uberschrieben:

e encoding wird durch den hier angegebenen Wert ersetzt
e encodingActive wird auf true gesetzt

Der Wert <set by activation config property "encoding"> (Voreinstellung) oder
eine leere Eingabe bewirken, dass die Einstellung im Deployment Descriptor verwendet
wird.

Ist der Proxy mit APl Mode: All konfiguriert, dann wird Im Ex-

m pertenmodus zusatzlich die Option XATMI angezeigt. Sie mis-
sen diese Option aktivieren, wenn der Service von einem
XATMI-Partner verwendet werden soll.
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6.8.3 Benutzer fir den Zugriff auf Inbound Message Endpoints einrichten

Wenn der EIS Partner fir die Inbound-Kommunikation Benutzerkennungen verwendet,
mussen Sie diese im Proxy definieren, da der Auftrag sonst abgelehnt wird. Bendtigt die
Benutzerkennung ein Passwort, missen Sie dieses ebenfalls definieren.

Wenn Sie die JCA 1.6 Funktionalitat Security Inflow nutzen méchten, muss der EIS Partner
fur die Inbound-Kommunikation Benutzerkennungen verwenden.

Ansonsten ist deren Einrichtung optional.

Sie greifen auf die Benutzereintrage tber den Knoten Users zu, der sich im Proxy-Teilbaum
des Navigationsbaums unter dem Knoten Inbound befindet.

Die Liste der Benutzer zeigen Sie an, indem Sie auf den Knoten Users klicken. Alternativ

kénnen Sie das Kontextmen( des Knotens Users 6ffnen und den Befehl Show Inbound
Users wahlen.

Bild 42: Benutzer fur Inbound-Kommunikation konfigurieren

E@ BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

o @ Cpen Windows

o ') Configuration Wizards

o B MC-CradHandler Client Instances
o B Comrunication Services

o= [l openUTM-LUBZ Gateways

o £ & BeanConnect Proxy Clusters % Proxy1: Inbound Users
¢ B BeanConnect Proxies —
o B Proxel (% L’]Nagrjle SESCIrIpSDn Pasgword
o [& Resource Adapters SEr IMite Ser
o EiS EIS Partners
¢ &= Inhound
% Use
EEI' Se R Show Inbound Users @ Filter Text: | | E]
s M25| o Add Inbound User....
o 33 OUthoUra [ agd || et | [Hew]

Proxy1: Add Inbound User

General |

Hame: |[USER10 |

Description: | |

Password: |*‘“‘** |

OK || Cancel || Help |
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6.8.4

Einen neuen Benutzer figen Sie hinzu, indem Sie unter der Liste auf die Schaltflache Add
klicken. Sie kdbnnen aber auch aus dem Kontextmen( eines bereits bestehenden Benutzers
oder im Knoten Users den Befehl Add Inbound User... wéhlen.

Geben Sie im Feld Name den gewlinschten Namen ein. Dartber hinaus kdnnen Sie im Feld
Description eine Beschreibung sowie im Feld Password ein Passwort fir den Inbound
User eingeben. Die Eingabe von Beschreibung und Passwort ist optional.

Einen Benutzer entfernen Sie aus der Management Console, indem Sie im Kontextmen(
des Benutzers den Befehl Remove Inbound User wahlen. Alternativ kbnnen Sie einen
oder mehrere Benutzer aus der Liste auswahlen und unter der Liste auf die Schaltflache
Remove klicken.

Fehlermeldungs-Préfix fur Inbound konfigurieren

Treten bei der Inbound-Kommunikation Fehler auf, so wird ggf. eine Fehlermeldung an den
betroffenen EIS Partner gesendet. Diese Fehlermeldungen haben standardméaBig das Pra-
fix BCSYSEX.

Sie kénnen dieses Prafix wie folgt ein- und ausschalten:

e Wabhlen Sie im Kontextmenul des Knoten Inbound den Befehl Configure Inbound
Error Prefix... .

Bild 43: Inbound Error Préfix konfigurieren

<= Configure Inbound Error, Prefix of Proxy “Proxy2” E|

You can specify whether or not an error prefix ('BCEYSER"
shall be used that will be send hackto the EIZ partnerin case
af an inhound error.

i Don't use an inbound error prefix

(@ Use the inbound error prefixz "BCSYSEX"

| OK H Cancel |

e Wabhlen Sie im Dialogfeld die entsprechende Option aus:
Don't use an inbound error prefix (Prafix ausschalten)
Use the inbound error prefix "BCSYSEX" (Préfix einschalten)

Der betroffene Proxy darf dabei nicht laufen. Die Anderung wird beim Speichern des Proxys
aktiviert.
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6.9 Konfiguration eines BeanConnect Proxys speichern und
aktivieren

Nachdem Sie mit der Management Console entweder einen neuen Proxy hinzugefiigt oder
die Konfiguration eines bereits bestehenden Proxys gedndert haben, miissen Sie die Kon-
figuration speichern und aktivieren, damit sie wirksam werden kann. Verwenden Sie die
Todo-Liste, um Informationen zu ausstehenden Aktivitaten zu erhalten (siehe

Abschnitt 5.3.6, ,Todo-Aktionen®).

Die folgende Beschreibung gilt auch, wenn Sie den Bean-
Connect Proxy im Cluster betreiben.
Die erforderlichen Schritte hangen von den Anderungen ab, die Sie vorgenommen haben.

Wurden fiir das openUTM-LU62 Gateway und den Communication Service Daten wie der
LU-Name oder der Control Point Name geéndert, muss die Konfiguration gespeichert und
far die Komponenten ein Restart durchgefiihrt werden. Anderungen werden erst danach
wirksam.

Damit die Anderungen wirksam werden, muss die Konfiguration gespeichert und fiir den
Proxy-Container ein Restart durchgefiihrt werden, wenn Sie

e die Einstellungen fur die Kommunikation mit dem Resource Adapter gedndert haben
(siehe Abschnitt 6.5, ,BeanConnect Resource Adapter konfigurieren®).

e einen Inbound User, einen Inbound Message Endpoint, einen Outbound Service oder
einen Outbound Communication Endpoint erstellt, verdndert oder geldscht haben.

Wabhlen Sie einen der folgenden Befehle aus dem Kontextmenu des Proxys:
e Wenn der Proxy lauft: Save/Restart — Save & Restart Proxy

e Wenn der Proxy nicht 1auft: Save/Restart — Save und anschlieBend den Befehl
Start Proxy, um den Proxy zu starten.
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Die nachfolgenden Schritte sind notwendig und ausreichend, wenn Sie einen EIS Partner
hinzugefugt oder geléscht oder wenn Sie seine Konfiguration gedndert haben. Solange der
Proxy lauft, kann die neue Konfiguration nicht aktiviert werden. Verfahren Sie deshalb nach
Abschluss der Konfigurationsaktivitaten wie folgt:

1. Wahlen Sie im Kontextmen( des Proxys den Befehl Save/Restart — Save.

Die neu definierte Konfiguration ist somit gespeichert und es werden neue Konfigurati-
onsdateien fur alle EIS Partner des Proxys generiert.

2. Wenn der Proxy gerade lauft, beenden Sie ihn, indem Sie in seinem Kontextmen( den
Befehl Stop Proxy aufrufen. Alle Proxy-Komponenten werden beendet.

3. Die neue Konfiguration aktivieren Sie, indem Sie im Proxy-Kontextmenu( den Befehl
Update Configuration aufrufen.

4. Den Proxy starten Sie, indem Sie in seinem Kontextmen( den Befehl Start Proxy auf-
rufen. Der Proxy und die Proxy-Komponenten werden mit der geédnderten Konfiguration
gestartet.

5. Ggf. missen die neuen Konfigurationsdateien fir den EIS Partner beim EIS Partner
eingebracht werden.

BeanConnect V3.0 245



MC-CmdHandler konfigurieren BeanConnect Proxy konfigurieren

6.10 Management Console Command Handler (MC-CmdHandler)
konfigurieren

Der Management Console Command Handler (MC-CmdHandler) ist eine stand-alone
Java-Anwendung, mit der die Management Console entfernte Proxys, Proxy-Komponen-
ten, Resource Adapter oder die Log4j-Konfiguration verwalten kann.

Zu jedem BeanConnect Proxy wird auch ein MC-CmdHandler installiert. Zusatzlich kénnen
Sie den MC-CmdHandler separat auf anderen Rechnern als dem Proxy-Rechner installie-
ren. Dies ist in folgenden Féllen nétig:

e Wenn der Zugriff auf bendétigte Dateien wie z.B. den Deployment Descriptor ra. xm1 im
BeanConnect-RAR-Archiv oder die Log4j-Konfiguration des Resource Adapters nicht
maoglich ist, weil sie auf einem anderen Rechner und/oder in anderen Kennungen lie-
gen.

e Wenn der Zugriff auf Komponenten wie openUTM-LU62 oder Communication Services
nicht méglich ist, weil sie auf einem anderen Rechner und/oder in anderen Kennungen
liegen.

Der MC-CmdHandler ist ein Socket-Listener, der am Listener Port auf Auftrdge wartet, die
von der Management Console vergeben wurden. Der MC-CmdHandler kann grundlegende
Dateitransfer-Aufgaben ausfiihren, wie z.B. Verzeichnisse uberwachen, Informationen zu
Dateien bereitstellen, Dateien holen und aktualisieren. Darlber hinaus kénnen auch Skrip-
te auf einem entfernten System ausgefuhrt werden.

Folgende Bedingungen missen erflllt sein, bevor die oben aufgefihrten Komponenten auf
den entfernten Rechnern verwaltet werden kénnen:

e Der MC-CmdHandler muss auf dem Rechner gestartet werden, auf dem der Proxy bzw.
die zu administrierenden Komponenten laufen (Resource Adapter, openUTM-LUG2
und Communication Service).

e Die Management Console muss auf den MC-CmdHandler zugreifen kénnen.
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6.10.1

Sicherheit und Berechtigungen

Der MC-CmdHandler priift die Benutzer-Autorisierung. Auf diese Weise wird verhindert,
dass nicht-autorisierte Personen von entfernten Rechnern mit dem MC-CmdHandler auf
die Dateisysteme zugreifen und sie manipulieren. Zugriffsversuche werden nur dann ak-
zeptiert, wenn das (verschlusselte) Passwort, das die Anforderung begleitet, mit dem Pass-
wort des MC-CmdHandlers Ubereinstimmt.

Fir den MC-CmdHandler gelten dieselben Berechtigungen wie fur die Systembenutzerken-
nung unter der der MC-CmdHandler gestartet wurde. Dies ist von Bedeutung, wenn der
MC-CmdHandler auf Dateien zugreift oder Skripte ausfiihrt. Daher ist es notwendig, den
MC-CmdHandler jeweils unter der selben Kennung zu starten wie die zu administrie-
rend(en) Komponent(en).

Hinweise zur Benutzung des MC-CmdHandlers

Soll ein MC-CmdHandler zur Administration eines Proxys verwendet werden, sind folgende
Punkte zu beachten:

e Beider Aufnahme des Proxys in die Verwaltungsdaten der Management Console muss
das Passwort des verwendeten MC-CmdHandlers mit dem Administrations-Passwort
des aufzunehmenden Proxys Ubereinstimmen.

e Beim Andern des Administrations-Passworts fiir einen Proxy wird das Passwort des
MC-CmdHandlers, der flir die Administration des betreffenden Proxys verwendet wird,
ebenfalls gedndert.

Falls also mehrere Proxys auf einem Rechner installiert sind, sollte aus diesem Grund
fur jeden Proxy ein eigener MC-CmdHandler verwendet werden.
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6.10.2 MC-CmdHandler verwalten

Sie finden die Skripte zum Starten, Priifen und Beenden des MC-CmdHandlers im
Home-Verzeichnis des Proxy-Containers unter shsc bzw. im Installationsverzeichniss des
MC-CmdHandlers unter shsc, wenn der MC-CmdHandler separat installiert wurde.

6.10.2.1 MC-CmdHandler starten

MC-CmdHandler auf Unix-Systemen starten
Sie starten den MC-CmdHandler mit folgendem Skript im Home-Verzeichnis des Pro-
xy-Containers bzw. im Installationsverzeichnis des MC-CmdHandlers:

® shsc/startmccmdhandler.sh

Soll der MC-CmdHandler beim nachsten Abmelden nicht auto-
matisch beendet werden, miissen Sie ihn entweder als Dienst
starten (siehe Abschnitt 6.10.2.3, ,MC-CmdHandler als Dienst
konfigurieren®) oder ihn mit folgendem Kommando starten:

nohup shsc/startmccmdhandler.sh &

MC-CmdHandler auf Windows-Systemen starten

Sie starten den MC-CmdHandler mit folgendem Skript im Home-Verzeichnis des
Proxy-Containers bzw. im Installationsverzeichnis des MC-CmdHandlers:

® shsc\startmccmdhandler.cmd

Liegt der MC-CmdHandler im Home-Verzeichnis des Proxy-Containers, kénnen Sie ihn
auch Uber die Programmgruppe starten. Wahlen Sie dazu:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Proxy <container> - MC-CmdHandler -
MC-CmdHandler Startup
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6.10.2.2

6.10.2.3

MC-CmdHandler beenden

MC-CmdHandler auf Unix-Systemen beenden
Sie beenden den MC-CmdHandler mit folgendem Skript im Home-Verzeichnis des Pro-
xy-Containers bzw. im Installationsverzeichnis des MC-CmdHandlers:

® shsc/shutmcecmdhandler.sh

MC-CmdHandler auf Windows-Systemen beenden

Sie beenden den MC-CmdHandler mit folgendem Skript im Home-Verzeichnis des
Proxy-Containers bzw. im Installationsverzeichnis des MC-CmdHandlers:

® shsc\shutmccmdhandler.cmd

Liegt der MC-CmdHandler im Home-Verzeichnis des Proxy-Containers, kénnen Sie ihn
auch Uber die Programmgruppe beenden. Wahlen Sie dazu:

Start - Programme - BeanConnect V3.0A00 - Proxy <container> - MC-CmdHandler -
MC-CmdHandler Shutdown

MC-CmdHandler als Dienst konfigurieren

MC-CmdHandler als Dienst auf Unix-Systemen konfigurieren

Wenn der MC-CmdHandler als Dienst gestartet werden soll, dann muss dieser konfiguriert
werden. Dazu tragen Sie in die Konfigurationsdatei /etc/init.d/bcmcemdhandler.dat
fur jeden zu startenden Dienst eine Zeile ein. Diese Zeile enthalt die Kennung, unter der der
Dienst gestartet werden soll, sowie das Verzeichnis, unter der der MC-CmdHandler instal-
liert wurde, z.B.:

® proxyuser /home2/proxyuser/BCCONT
Sie starten/beenden den MC-CmdHandler als Dienst, indem Sie folgendes Skript aufrufen:
e /etc/init.d/bcmccmdhandler.sh start | stop

Alternativ kénnen Sie das Skript auch mit den Optionen restart oder reload aufru-
fen. restart und reload sind identisch und beinhalten jeweils stop und start.

Sie entfernen einen Dienst wieder aus dem Unix-System, indem Sie die entsprechende
Zeile in obiger Konfigurationsdatei I6schen.

Fir das Eintragen und Léschen des Dienstes, sowie fur den Aufruf des skripts
/etc/init.d/bcmcemdhandler. sh, bendtigen Sie Systemverwalterrechte. Weitere
Hinweise zum L&schen eines Dienstes finden Sie in Abschnitt 3.9, ,BeanConnect Tools
deinstallieren®.
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MC-CmdHandler als Dienst auf Windows-Systemen konfigurieren

Wenn der MC-CmdHandler ohne BeanConnect Container installiert wird, dann wird der
MC-Cmdhandler schon beim Installieren als Dienst eingetragen unter dem Namen
BeanConnect MCCmdhandler <portnummer> und dem Autostart-Typ Manuell.

Wenn der MC-CmdHandler zusammen mit dem BeanConnect Container installiert wird,
dann miissen Sie den MC-CmdHandler anschlieBend explizit als Dienst eintragen. Dazu
steht das Skript shsc/MCCmdHandler_Instal1Srv.cmd im Home-Verzeichnis des
Containers zur Verfligung. Rufen Sie dieses Skript unter Administrationsberechtigung auf:

e <Cont_Home>/shsc/MCCmdHandler_InstallSrv.cmd
Dieses Skript tragt Ihnen den Dienst mit dem Autostart-Typ Manuel1 ein.

Will man tber den MC-CmdHandler einen Proxy Container administrieren, der auf einem
entfernten Rechner installiert ist, so kann es unter Umsténden erforderlich sein, den Dienst
unter dem entsprechenden Benutzerkonto laufen zu lassen und nicht unter dem System-
konto (Standardwert bei der Installation des MC-CmdHandlers). Die Benutzerkonto-Ein-
stellung &ndern Sie Uber die Windows-Systemsteuerung (Systemsteuerung/Verwal-
tung/Dienste).

Mit dem Skript shsc/MCCmdHandler_UnInstSrv.cmd kénnen Sie den Dienst wieder ent-
fernen.
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6.11 Management Console als JMX-Client konfigurieren

Die Management Console enthélt einen JMX-Client. Damit kann die Management Console
aktuelle statistische und administrative Daten des laufenden Resource Adapters lesen und
bestimmte Attributwerte auch &ndern, siehe Abschnitt 8.7, ,Uberwachen des Resource Ad-
apters mit der Management Console”.

Die Daten werden mit Hilfe von MBeans bereitgestellt, daher wird ein JMX-Client auch
MBean-Client genannt.

Als JMX-Client kann die Management Console auf alle MBeans

E der betreffenden Application Server Instanz zugreifen. In die-
sem Kapitel werden jedoch nur die MBeans beschrieben, die
den Resource Adapter betreffen.

6.11.1 Definierte MBeans des Resource Adapters
Der BeanConnect Resource Adapter bietet mehrere Typen von MBeans an. Fiir jede
MBean werden folgende Arten von Daten zur Verfigung gestellt:
e Attributes

Dies sind Werte, z.B. Konfigurationswerte oder Statistikzdhler. Von den Attributen der
MBeans sind die meisten nur lesbar, einige kénnen Uber die MBean-Oberflache auch
geandert werden.

e Operationen

Dies sind Operationen (Methoden), die mit Hilfe von MBeans ausgefuhrt werden kdn-
nen, wie z.B. das Zuriicksetzen von Z&hlern.

e Notifications

Dies sind Benachrichtigungen, die bei bestimmten Ereignissen (z.B. das Rucksetzen
einer Transaktion) an den MBean-Client geschickt werden. Damit die Benachrichtun-
gen zugeschickt werden, muss der MBean-Client sie explizit abonnieren.
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Folgende MBeans stehen zur Verfugung (Beschreibungstext jeweils englisch):

ResourceAdapter MBean
MBean Beschreibung:
Administration interface of the BeanConnect Resource Adapter

Diese MBean stellt die Konfigurationseinstellung des Resource Adapters dar, wie sie in
der Datei ra . xm1 definiert sind. Pro Resource Adapter gibt es eine MBean diesen Typs.

Operationen:

— checkProxyApplication
Prift ob die Proxy-Anwendung vefligbar ist.

— selectProxyApplication
Startet eine Neuauswahl der Proxy-Anwendung wenn notwendig.

ManagedConnectionFactory MBean

Es gibt drei Ausprdgungen des ManagedConnectionFactory MBean:

— Fdar nicht-transaktionale OSI TP/LU6.2-Verbindungen das OltpMBean:
MBean Beschreibung:

Administration interface of a non-transactional BeanConnect
OltpManagedConnectionFactory

— Fdr transaktionale OSI TP/LU6.2-Verbindungen das OltpTaMBean:
MBean Beschreibung:

Administration interface of a transactional BeanConnect
OltpManagedConnectionFactory

— Far UPIC-Verbindungen das UpicMBean:
MBean Beschreibung:
Administration interface of a BeanConnect UpicManagedConnectionFactory

Diese MBeans stellen die Konfigurationseigenschaften der einzelnen Managed Con-
nection Factories dar (Deployment Daten) und geben Auskunft tber die Nutzung der
Verbindungen (Statistikdaten). Die drei Auspragungen dieses MBean unterscheiden
sich in den angezeigten Attributen.

Fir jede Managed Connection Factory existiert eine entsprechende MBean.
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Operationen:

— cleanupPool
ManagedConnections aus dem Pool entfernen

— resetStatisticValues
Statistik zurlicksetzen

Inbound MBean
MBean Beschreibung:
Statistic data of inbound connections

Diese MBean zeigt die statistischen Daten aller Inbound-Aktivitaten an, die keinem
Message Endpoint zugeordnet werden kdénnen. Es gibt nur eine solche MBean.

Operationen:

— resetStatisticValues
Statistik zurlicksetzen

MessageEndpoint MBean
MBean Beschreibung:
Administration interface of a BeanConnect Message Endpoint

Diese MBeans stellen die Konfigurationseigenschaften der einzelnen Message End-
points dar (Deployment Daten) und geben Auskunft Gber die Nutzung der Message
Endpoints (Statistikdaten). Firr jeden Message Endpoint existiert eine entsprechende
MBean.

Operationen:

— resetStatisticValues
Statistik zurlicksetzen

Logging MBean
MBean Beschreibung:
Administration interface of BeanConnect Logging

Diese MBean stellt die Log4j-Konfigurationseinstellungen dar. Es werden alle
Log4j-Logger und ihr LogLevel angezeigt. Es gibt nur eine solche MBean.

Operationen:

— getLoglLevel
LogLevel eines Log4j Loggers anzeigen

— setlLoglLevel
LogLevel eines Log4j Loggers &ndern
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6.11.2

Weitere Einzelheiten zu den von den MBeans gelieferten Daten und den Mdglichkeiten, die
die Administration bietet, finden Sie in Abschnitt 8.7, ,Uberwachen des Resource Adapters
mit der Management Console*“.

JMX-Client in der Management Console einrichten

Der JMX-Client benétigt fir die Kommunikation mit Oracle WebLogic Server folgende zu-
satzliche Java Bibliotheken:

entweder wl jmxclient.jarundwlclient.jar
oderwlfullclient.jar.

Wenn die Management Console nicht auf dem selben Rechner wie der Application Server
lauft, dann miissen Sie diese Bibliotheken von der offiziellen Download-Seite von Oracle
herunterladen und bereitstellen.

In jedem Fall missen diese zusétzlichen Java Bibliotheken bekannt gemacht werden. Dazu
muss der Classpath der Management Console erweitert werden. Die Skripte mc. cmd (Win-
dows-Systeme) und mc. sh (Solaris-, Linux-Systeme) zum Starten der Management Con-
sole enthalten unter Enable WeblLogic JMX client bereits die zugehdrigen Anweisun-
gen fur die Bibliothek w1 fullclient. jar. Um die Anweisungen zu nutzen, missen Sie
die Skripte mit der Option -web10gicjmx starten. Andernfalls werden die Anweisungen un-
ter Enable WeblLogic JMX c1ient nicht durchlaufen.

Auf Windows-Systemen finden Sie das Skript mc. cmd unter <MC_home>/b1in, dabei ist
<MC_home> das Installationsverzeichnis der Management Console.

Auf Solaris-/Linux-Systemen finden Sie das Skript mc. sh im Verzeichnis Console/bin
des installierten BeanConnect. Dieses Skript mc.sh miussen Sie fir den JMX-Client an-
passen. Gestartet wird die Management Console jedoch mit dem Skript
startconsole.sh, das im Installationsverzeichnis der Management Console liegt.
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6.11.2.1 Einrichten eines JMX-Clients

Ein JMX-Client ist normalerweise einem Resource Adapter zugeordnet. Sie kdnnen aber
auch einen freien "stand-alone" JMX-Client einrichten, siehe Abschnitt ,,Freie JMX-Clients
einrichten®“.

JMX-Client fiir Resource Adapter einrichten

Sie richten einen JMX-Client fiir einen Resource Adapter ein, indem Sie im Kontextmeni
des Resource Adapters den Befehl Define MBean Client auswéhlen und im Dialogfeld
MBean Client Properties die Eigenschaften des MBean-Clients festlegen.

Bild 44: JMX-Client fur Resource Adapter einrichten

¢ B BeanConnect Provies
o 1 Prost
¢ [& Resource Adapters
o B flesthom
? EZ’ Fesourroddantar 4
Log {4 Check Awvailability

o= B Testen-Ip
o Ei EI Partners &2 add Resource Adapter...

o &= |nhound & Remove Resource Adapter
o= % Quthaund

o= Advanced Features i
o [HH Provy? Edit ra.xml of BeanConnect.rar

o= 1} Provyd @D Define MBean Client
o ¥ Todo Topics (19)

Update ra.xml of BeanConnect.rar

[=* Edit Properties

) MBean Client Properties

General

Name: Resource Adapter 1

Server Type: ‘Wethgic ‘ - |

Service URL: 3er\rus:?DD1IjndiIWebIDgic.management.mbeanser\rers.runtime|

Login: | |

Password: | |

0K || Cancel H Help ‘
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Name
Name des Resource Adapters, nicht veranderbar.

Server Type
Waéhlen Sie den Typ des Application Servers aus.

Server URL

gibt die URL an, die zum Aufbau der Verbindung zum JMX-Server verwendet werden soll.
Das Format der URL hangt vom Typ des Application Servers ab. Die Management Console
schlagt eine Standard-URL vor, die Sie ggf. modifizieren missen. Die Standard-URL hat
folgendes Format:

service:jmx:iiop://<server—host>:7001/jndi/
weblogic.management.mbeanservers.runtime
(Oracle WebLogic Server)

<server—host>ist der Name des JMX-Servers, dahinter steht jeweils die Portnummer des
Servers. Die Management Console tragt hier den Namen des Rechners ein, auf dem der
Resource Adapter lauft, und schlagt eine Standard-Portnummer fiir den JMX-Server vor.

Sie missen die Portnummer eventuell anpassen.

Login
Kennung auf dem Application Server, die fir das Anmelden benétigt wird. Die Kennung be-
sitzt in der Regel Administrationsberechtigung.

Password
Passwort flir die angegebene Kennung.

Der neu eingerichtete MBean-Client wird durch einen eigenen Knoten unterhalb des Re-
source Adapters symbolisiert.

Freie JMX-Clients einrichten

Ein freier JMX-Client ist ein Client, der keinem Resource Adapter zugeordnet ist. Sie richten
einen derartigen Client ein, indem Sie im Mend File den Befehl Add MBean Client aus-
wéhlen. Im Dialogfeld MBean Client Properties geben Sie die Eigenschaften ein. Dabei
gehen Sie ahnlich vor wie bei einem Client mit festem Resource Adapter mit dem Unter-
schied, dass Sie den Namen des JMX-Client vergeben missen und dass der Name des
JMX-Client-Rechners nicht vorbelegt ist. Die auf diese Weise definierten MBean-Clients
werden auf oberster Ebene unter dem Knoten MBean Clients aufgelistet. Dieser Knoten
existiert nur, wenn Sie mindestens einen freien MBean-Client eingerichtet haben.
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6.11.2.2

6.11.2.3

Verbindung zum JMX-Server auf- und abbauen

Sie missen die Verbindung zwischen Management Console und JMX-Server explizit auf-
und abbauen.

Verbindung zum JMX-Server aufbauen

Wéhlen Sie im Kontextmenu der MBean den Befehl Connect to MBean Server. Wenn die
Verbindung aufgebaut werden konnte, dann &ndert sich das Symbol des MBean-Knotens
und unterhalb des MBean-Knotens werden alle verfligbaren MBean-Doméanen angezeigt.
Falls die Verbindung nicht zustande kommt, wird eine Fehlermeldung ausgegeben, welche
auf die Fehlerursache hinweisen kann.

Verbindung zum JMX-Server abbauen

Sie bauen die Verbindung zum JMX-Server ab, indem Sie im Kontextmeni des
MBean-Clients den Befehl Disconnect From MBean Server auswahlen. Mit dem Abbau
der Verbindung werden die Inhalte der MBean-Domé&nen-Knoten aus dem Navigations-
baum entfernt.

Entfernen eines JMX-Clients

Sie entfernen einen JMX-Client, indem Sie im Kontextmeni des MBean-Clients den Befehl
Remove MBean Client auswéahlen und dies in der Abfrage bestatigen. Damit entfernt die
Management Console den Knoten aus dem Navigationsbaum, schlief3t alle eventuell geoff-
neten Fenster und I6scht die Konfigurationsdaten aus ihren Verwaltungsdateien.
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7 Konfiguration im EIS Partner anpassen

Fur eine Kommunikation zwischen dem Application Server und dem EIS Partner miissen
neben der Konfiguration von Application Server, Resource Adapter und Proxy zusétzliche
Konfigurationsaufgaben durchgefliihrt werden. Diese betreffen das EIS sowie die Plattform,
auf der das EIS lauft.

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu folgenden Themen:
e Konfiguration im EIS Partner vom Typ openUTM anpassen
e Konfiguration im EIS Partner vom Typ CICS anpassen

Weitere Einzelheiten zur Konfiguration von openUTM-Anwendungen finden Sie in der Do-
kumentation zu openUTM.
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7.1

7141

7111

Konfiguration im EIS Partner vom Typ openUTM anpassen

Ein EIS Partner vom Typ openUTM ist in der Regel eine openUTM-Anwendung, die Uber
Outbound oder Inbound mit dem Application Server kommuniziert. Es ist jedoch auch még-
lich, dass eine Anwendung aus dem Umfeld von openUTM wie z.B. eine UPIC-Anwendung
Inbound auf den Application Server zugreift.

Verbindungen zwischen openUTM und BeanConnect definieren

openUTM-Partner kdnnen Uber folgende Protokolle mit BeanConnect verbunden sein:
e OSITP

e UPIC

e Socket oder RFC1006

Die folgenden Abschnitte zeigen, welche Parameter daflr im EIS Partner zu konfigurieren
sind.

Fir die Verbindung zu einer openUTM-Partneranwendung auf BS2000/0OSD miissen Sie
ggf. noch BCMAP-Eintrage erstellen.

OSI TP Verbindung zwischen BeanConnect und openUTM definieren

Eine OSI TP Verbindung kann sowohl fiir Outbound- als auch fir Inbound-Kommunikation
verwendet werden. Eine OSI TP Verbindung ermdglicht sowohl transaktionale als auch
nicht-transaktionale Kommunikation.

Eine OSI TP Verbindung zwischen BeanConnect und openUTM erfordert eine 0SI—-LPAP-
und eine 0ST-CON-Anweisung innerhalb der openUTM Generierung des EIS Partners
(KDCDEF).

Die Generierung auf der Seite des Proxys wird durchgefiihrt, wie im Abschnitt 6.6,

,EIS Partner konfigurieren“ beschrieben. Fir die EIS Partner-Seite generiert die BeanCon-
nect Management Console diese Anweisungen in einer Textdatei im Verzeichnis
<MC_Home>/genfiles.

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem einzelnen Proxy:
ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—-id>.UTM.txt

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem Proxy Cluster:
ClusterID.<c—id>.EisPartnerID.<e-id>.UTM.txt

<p-id>, <e=id> und <c—id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fiir Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

260

BeanConnect V3.0



Konfiguration im EIS Partner anpassen Konfiguration im openUTM-Partner anpassen

7.1.1.2

BeanConnect Ubertragt diese Konfigurationsdatei nicht automatisch auf die EIS-Plattform.
Die generierte Input-Datei muss mit Hilfe Ublicher Datei-Transfermethoden auf den Rech-
ner des EIS Partners Ubertragen werden. AnschlieBend kann der openUTM-Administrator
die Datei fir die Konfiguration verwenden.

UPIC-Verbindung fiir Outbound-Kommunikation zwischen openUTM-Partner und
BeanConnect definieren

Aus Sicht des openUTM-Partners handelt es sich bei dem BeanConnect Resource Adapter
um einen UPIC-Client.

Eine UPIC-Verbindung von BeanConnect zum openUTM-Partner erfordert eine TPOOL-An-
weisung innerhalb der KDCDEF-Generierung der openUTM-Partneranwendung. Die Ma-
nagement Console generiert diese Anweisung nicht.

Die Konfiguration ermdglicht nicht-transaktionale UPIC-Outbound-Kommunikation.
Die openUTM-Verbindung wird wie folgt konfiguriert:

BCAMAPPL UTMSERV
, T-PROT=RFC1006
[,LISTENER-PORT = 111111 // nur far UNIX-/Windows-Systeme erforderlich
[,TSEL-FORMAT=T|A|E] // nur far UNIX-/Windows-Systeme erforderlich

TPOOL NUMBER=99
,PTYPE=UPIC-R
,LTERM=UPIC#R
, BCAMAPPL=UTMSERV
, PRONAM=*ANY
,Connect—Mode=MULTI

Beachten Sie Folgendes:

e TSEL-FORMAT muss mit der Konfigurations-Property connectionURL, dem Parameter
TSEL und dem Attribut rt Ubereinstimmen (siehe ,connectionURL" auf Seite 113).

e UTMSERV und die Portnummer mussen mit den Werten tUbereinstimmen, die in den Pa-
rametern remote und port der Konfigurations-Property connectionURL oder im Pro-
gramm angegeben sind.

Beispiel 11 Beispiel eines URL

Die oben konfigurierte openUTM-Partneranwendung kann mit der Konfigurations-Property
connectionURL wie folgt adressiert werden:

<config—property name="connectionURL"
value="upic://host:11111/UTMSERV?rt=t"/>
(fur UNIX-/Windows-Systeme)
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7.1.1.3 Socket-Verbindung zwischen openUTM-Partner und BeanConnect definieren

Eine Socket- oder RFC1006-Verbindung von einem openUTM-Partner zu BeanConnect
erfordert ein PTERM/LTERM Anweisungspaar innerhalb der KDCDEF-Generierung der
openUTM-Partneranwendung, entweder mit PTYPE=SOCKET far das
openUTM-Socket-Protokoll oder mit PTYPE=APPLI fiir das RFC1006-Protokoll. Die Ma-
nagement Console generiert diese Anweisungen nicht.

Die Konfiguration ermdglicht nicht-transaktionale asynchrone Inbound-Kommunikation.

7.1.1.4 BCMAP-Eintrag definieren fir openUTM-Partner auf BS2000/0SD

Auf dem BS2000/0OSD-Partnersystem ist in BCAM ein zusétzlicher Konfigurationsschritt
erforderlich, wenn fir die Kommunikation nicht die Portnummer 102 verwendet wird.

Um den 0SI-CON-, PTERM- oder TPOOL-Anweisungen der openUTM-Konfiguration einen
anderen Port als den Standard-Port 102 zuzuweisen, miissen Sie einen BCMAP-Eintrag
definieren.

Bei der Konfiguration eines BS2000/0OSD-EIS Partners mit der BeanConnect Management
Console wird im Verzeichnis <MC_Home>/genfiles eineTextdatei mit dem passenden
BCMAP-Eintrag erzeugt.

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem einzelnen Proxy:
ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—id>.BCMAP.txt

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem Proxy Cluster:
ClusterID.<c—id>.EisPartnerID.<e-id>.BCMAP.txt

<p-id>, <e=id> und <c—id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fiir Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

BeanConnect Ubertragt diese Konfigurations-Datei nicht auf die EIS-Plattform. Die gene-
rierte Input-Datei muss mit Hilfe Gblicher Datei-Transfermethoden auf den Rechner des
EIS Partners lbertragen werden. AnschlieBend kann der BCAM-Administrator sie zur
Durchfuhrung von Konfigurationsaufgaben verwenden.

Weitere Einzelheiten zur Konfiguration von BCMAP-Eintrdgen finden Sie in der BCAM-Do-
kumentation.
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7.1.2 Verbindungen zwischen anderen EIS Partnern und BeanConnect
definieren

Jede UPIC-Anwendung und jede Anwendung, die Transport-Level-Protokolle wie RFC1006
oder das openUTM-Socket-Protokoll verwendet, kann als EIS Partner fir nicht-transaktio-
nale Inbound-Kommunikation verwendet werden, wobei eine UPIC-Anwendung nur Dia-
log-Kommunikation verwenden kann.

Weitere Einzelheiten zur Kommunikation zwischen UPIC-Anwendungen und Anwendun-
gen, die Transport-Level-Protokolle wie RFC1006 oder das openUTM-Socket-Protokoll ver-
wenden und BeanConnect, finden Sie in der Dokumentation zu openUTM.
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7.2 Konfiguration im EIS Partner vom Typ CICS anpassen

7.2.1

Ein EIS Partner vom Typ CICS ist eine CICS-Anwendung, die auf einem IBM Mainframe
ablauft.

CICS-Partner konfigurieren

Folgende Konfigurationsaufgaben missen in CICS durchgefiihrt werden:

o Definition einer Connection, mit der die Verbindungsparameter festgelegt werden.
Diese Definition enthélt den Namen der Logical Unit (Parameter NETNAME) der
CICS-Partneranwendung.

e Definition einer Session, mit der die Sitzungsparameter festgelegt werden. Diese Defi-
nition enthalt den Namen der Connection (Parameter CONNECTION) und den Namen
des Session Mode (Parameter MODE). Uber den Mode sind dann die Eigenschaften
einer Session festgelegt.

Die BeanConnect Management Console generiert eine Textdatei, die die Definitionen von
CONNECTION und SESSION enthélt (siehe Abschnitt 6.6.2, ,EIS Partner vom Typ CICS kon-
figurieren®).

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem einzelnen Proxy:
ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—-id>.CICS.txt

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem Proxy im Cluster:
ClusterID.<c—id>.ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—-id>.CICS.txt

<p—-id>, <e-id> und <c-id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fiir Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

BeanConnect Ubertragt die Datei nicht automatisch auf die EIS-Plattform. Sie muss mit
Hilfe Ublicher Datei-Transfermethoden auf den Rechner des EIS Partners ibertragen wer-
den. Der CICS-Administrator kann sie dann fiir die Konfiguration verwenden.
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7.2.2 VTAM auf IBM Mainframe konfigurieren

Fur CICS-Partner, die auf einem IBM Mainframe (z/OS-System) laufen, muss die Kompo-
nente VTAM (Virtual Telecommunications Access Method) konfiguriert werden. VTAM ist
ein IBM-Produkt, das auf dem z/OS-Mainframe lauft und den Zugriff auf eine auf diesem
z/OS-Mainframe vorhandene CICS-Region ermdglicht. Proxy-Anfragen werden zuerst an
VTAM und dann an CICS weitergeleitet. Daher sind einige VTAM-Definitionen erforderlich.

VTAM-Definitionen werden unter Verwendung von Makros codiert. Die Management Con-
sole generiert wahrend des Konfigurationslaufs eine Input-Datei fiir die VTAM-Konfigurati-
on (siehe Abschnitt 6.6.2, ,EIS Partner vom Typ CICS konfigurieren“). Diese Input-Datei
enthalt Definitionen zur Physical Unit (PU) in VTAM.

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem einzelnen Proxy:
ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—id>.VTAM.txt

Der Name der generierten Input-Datei lautet bei einem Proxy im Cluster:
ClusterID.<c—id>.ProxyID.<p—id>.EisPartnerID.<e—-id>.VTAM.txt

<p—-id>, <e—id> und <c—id> bezeichnen die von der Management Console vergebenen
IDs fur Proxy, EIS Partner und Proxy Cluster.

BeanConnect Ubertragt die VTAM-Konfigurationsdatei nicht automatisch auf die EIS-Platt-
form. Sie muss mit Hilfe Ublicher Datei-Transfermethoden auf den Rechner des

EIS Partners Uibertragen werden. AnschlieBend kann der VTAM-Administrator die Datei fur
die Konfiguration verwenden. Bitte beachten Sie, dass der VTAM-Administrator einige
VTAM-Definitionen an die Bedirfnisse der Partneranwendung anpassen muss. BeanCon-
nect kann wahrend der Datei-Generierung die Eindeutigkeit der Definitionen nicht gewahr-
leisten, da BeanConnect keinen Zugriff auf die vollstdndigen VTAM-Definitionen hat. Aus
diesem Grund enthélt die Konfigurationsdatei einige Fragezeichen, die durch die passen-
den Werte ersetzt werden mussen.
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8 BeanConnect administrieren

Dieses Kapitel beschreibt die Administrationsaufgaben beim Betrieb von BeanConnect.

Alle notwendigen Operationen kdnnen Sie mit der BeanConnect Management Console
ausfihren. Dazu gehdren:

e Proxy-Container und Proxy-Komponenten starten und beenden
e Verfligbarkeit des Proxys prifen

Zum Starten und Beenden des Proxy-Containers sind auch Skripte verfligbar. Diese stehen
auf Windows-Systemen in der Programmgruppe des Proxy-Containers zur Verfligung.

Daruber hinaus bietet die Management Console ein Command Line Interface (MC-CLI) zur
Automatisierung von Administrationsfunktionen per Skript. Detaillierte Information dazu fin-
den Sie in Kapitel 9, ,Command Line Interface der BeanConnect Management Console
(MC-CLI)“.

Die Verwaltung von Proxys, die auf entfernten Systemen laufen, ist nur mit der Management
Console méglich.

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu folgenden Themen:

e BeanConnect Proxy mit der Management Console administrieren
e BeanConnect Proxy-Container auf Befehlsebene administrieren
e MC-CmdHandler auf Windows-Systemen als Dienst starten

e openUTM-LUB2 Gateway administrieren

e Communication Service administrieren

e Verfligbarkeit von BeanConnect Proxys tberprifen

e Uberwachen des Resource Adapters mit der Management Console
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BeanConnect administrieren

8.1 BeanConnect Proxy mit der Management Console
administrieren

Die Management Console kann mehrere installierte Proxys administrieren. Diese Proxys
kénnen entweder als lokale Proxys auf demselben Rechner wie die Management Console
oder als entfernte Proxys auf einem anderen Rechner installiert sein.

Proxys kénnen mit der Management Console administriert werden, wenn eine der folgen-
den Bedingungen erfullt ist:

o Aus Sicht der Management Console handelt es sich bei dem Proxy um einen lokalen
Proxy, der unter derselben Benutzerkennung lauft wie die Management Console.

e Bei dem Proxy handelt es sich um einen (ggf. entfernten) Proxy, dessen zugehdriger
MC-CmdHandler verfigbar ist und tber die Management Console erreicht werden

kann.

Die Management Console stellt die notwendigen Verwaltungsfunktionen im Kontextmeni
der Proxy-Knoten bereit.

Bild 45: Proxy-Kontextmen
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8.1.1 Starten eines Proxy

Der Proxy-Container bzw. die Proxy-Komponenten missen konfiguriert sein, um sie erfolg-
reich starten zu kénnen.

Einen Proxy starten Sie, indem Sie im Navigationsbaum das Kontextmenu( des Proxy-
Knotens 6ffnen und den Menlpunkt Start Proxy wahlen.

Wenn der Proxy nur fir Partner vom Typ openUTM konfiguriert ist, dann wird er sofort
gestartet.

Wenn der Proxy (auch) fur Partner vom Typ CICS konfiguriert ist, dann wird ein Auswahl-
dialogfeld gedéffnet, in dem Sie die Komponenten des Proxys wéhlen, die Sie starten
mdchten:

e Proxy-Container
e openUTM-LUB2 Gateway

e Communication Service

Vor dem Start von openUTM-LU62 und Communication Ser-
vice missen zunachst die zugehdrigen MC-CmdHandler ge-
startet werden.

Beim Starten des openUTM-LU62 Gateways (CICS) kénnen Sie zusétzlich die Option Cold
Start angeben. Bei einem Kaltstart gehen alle Restart-Informationen verloren.

Die Management Console pruft vor dem Starten zuerst, ob der Proxy-Container bzw. die
Proxy-Komponente bereits verflgbar ist.

Das openUTM-LU62 Gateway sowie der Communication Service kdnnen erst gestartet
werden, wenn fir den Proxy mindestens ein EIS Partner vom Typ CICS definiert wurde.
Nahere Informationen hierzu erhalten Sie im Abschnitt 6.3, ,BeanConnect Proxy konfigu-
rieren”.

Fur CICS-Partner:

Der Administrator muss Mitglied der vordefinierten SNA-Admi-
nistratorengruppe sna sein, um den Communication Service
administrieren zu kénnen. Die Benutzergruppe sna ist nach der
Installation des Communication Service vorhanden. Bei dem
Administrator handelt es sich um den Benutzer, unter dessen
Benutzerkennung der MC-CmdHandler gestartet wurde.
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Die Management Console gibt entsprechende Meldungen in einem Aktions-Dialogfeld zur
Uberwachung der Aktionen und Ergebnisse aus. Sie kénnen

e prufen, welche Aktionen bereits ausgefihrt wurden, sowie die Ergebnisse der abge-
schlossenen Aktionen Uberwachen,

e im Fehlerfall detaillierte Informationen zu den Ergebnissen anzeigen lassen,

e gegebenenfalls die gesamte Aktion abbrechen. Dabei werden nur die noch nicht aus-
gefiihrten Teilaktionen nicht mehr ausgefihrt. Teilaktionen, die schon ausgefiihrt wur-
den, werden bei einem Abbruch nicht mehr rickgéangig gemacht.

Wenn eine Verflgbarkeitsprifung durchgefiuhrt wurde, werden die Statussymbole vor dem
betreffenden Knoten im Navigationsbaum je nach Ergebnis farbig dargestellt (griin, wenn
der Proxy-Container oder bei CICS-Partnern die Proxy-Komponente lauft, oder rot, wenn
sie nicht lauft). Bei einem openUTM-Proxy ist das Symbol einteilig und beschreibt den Sta-
tus des Proxy-Containers. Bei CICS-Proxys besteht das Symbol aus 3 Teilen:

i

Die Einzelsymbole stehen fir folgende Komponenten:

Links Proxy-Container
In der Mitte openUTM-LU6B2 Gateway
Rechts Communication Service

Eine Verflgbarkeitsprifung wird automatisch in vordefinierten Zeitintervallen durchgefihrt,
sie kann aber auch manuell gestartet werden (siehe Abschnitt 8.6, ,Verfligbarkeit von
BeanConnect Proxys Uberprifen®).

m Alle Proxy-Komponenten missen aktiv (griin) sein, um eine
Kommunikation zwischen Application Server und EIS Partner
zu ermdglichen.

Bei einem CICS-Partner reicht das nicht immer aus, d.h. es
kann vorkommen, dass die Kommunikation trotz griiner Symbo-
le nicht korrekt funktioniert. In diesem Fall missen Sie zusatz-
lich die aufgebauten Verbindungen und Sessions Uberprifen,
siehe Abschnitt 13.9.2, ,Diagnosedaten des openUTM-LU62
Gateways"“.

270

BeanConnect V3.0



BeanConnect administrieren Proxy mit der Management Console administrieren

8.1.2

8.1.3

Proxy-Container als Windows-Dienst starten

Auf Windows-Systemen kénnen Sie mit der Management Console auch einen
Proxy-Container als Windows-Dienst starten:

1. Wahlen Sie den Proxy im Navigationsbereich der Management Console aus.

2. Wabhlen Sie im Kontextmenu den Eintrag Edit Properties, und wéhlen Sie auf der Re-
gisterkarte General die Option Start as Service.

3. Speichern Sie die Konfiguration mit Save/Restart - Save. Beim nachsten Start wird der
Proxy als Windows-Dienst gestartet. Sollte der Proxy schon laufen, wird diese Ande-
rung nicht schon beim angebotenen Restart wirksam, sondern erst nach dem Beenden
und neuerlichem Start des Proxy.

Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt 8.2.1.3, ,Als Windows-Dienst starten®.

Restart eines Proxys

Der Restart eines Proxys umfasst eine Kombination aus Beenden (bei Bedarf) und Starten
des Proxys bzw. der einzelnen Proxy-Komponenten. Dies ist nach bestimmten Konfigurati-
onsaktivitdten notwendig (siehe Abschnitt 6.9, ,Konfiguration eines BeanConnect Proxys
speichern und aktivieren®).

Sie sto3en einen Restart des Proxys an, indem Sie im Navigationsbaum das Kontextmen
des Proxy-Knotens 6ffnen und den Menipunkt Save/Restart — Restart Proxy wéhlen.

Bei einem Proxy, der fur CICS-Partner konfiguriert ist, wird ein Dialogfeld geéffnet, in dem
Sie die Proxy-Komponenten auswahlen kénnen, fir die Sie einen Restart durchfiihren
mdchten. Auch hier ist ein Aktions-Dialogfeld zur Prifung der Aktionen und deren Ergeb-
nisse verflgbar.

Der Proxy-Container wird neu geladen, d.h. die einzelnen Prozesse werden nacheinander
beendet und erneut gestartet. Dabei bleibt der Proxy-Container als Ganzes verfligbar.

Bei einem Proxy, der fur CICS-Partner konfiguriert ist, werden das openUTM-LU62 Gate-
way und der Communication Service zuerst beendet und anschlieBend wieder gestartet.

Beenden eines Proxys

Einen Proxy beenden Sie, indem Sie im Navigationsbaum das Kontextmeni des
Proxy-Knotens 6ffnen und den Menlpunkt Stop Proxy wéhlen.

Bei einem Proxy, der fiir CICS-Partner konfiguriert ist, kdnnen Sie hier, genau wie beim
Starten des Proxys, einzelne Proxy-Komponenten auswahlen. Die Management Console
zeigt ein Aktions-Dialogfeld zur Uberprifung der Aktionen und deren Ergebnisse an.
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8.1.4 Besonderheiten beim Cluster-Betrieb

Ein Proxy Cluster lasst sich auf entsprechende Weise administrieren wie ein einzelner
Proxy. Die Management Console stellt die notwendigen Verwaltungsfunktionen iber das
Kontextmenii des Proxy Clusters bereit. Uber den Befehl Show Cluster Proxies kénnen
Sie sich alle Proxys im Cluster anzeigen lassen.

Bild 46: Verwalten eines BeanConnect Proxy Clusters

['lrﬁ BeanConnect: Management Console

File View Extras Window Help

T@ CpenWindows
o= g/ Configuration Wizards
¢ B mc-CrdHandler Client Instances
o B Local Host thormasw)
o ﬂ. Communication Services
o EL openUTM-LUGZ Gateways
& Z2 BeanConnect Proxy Clusters
o &8 P_Cluster! =
o= & BeanConnect § Show Cluster Proxies
o |G MBean Clients
o ¥ Todo Topics (1

Show Resource Adapters

€ Add Resource Adapter EZE Proxy Cluster "P_Cluster 1*; Cluster Proxies

— + Marme iaster | Admini..| 1D Host IP-Address
1 Check Availability D Prow ™ Yes  |ProwiD.4 flexthom  |192.168.0.2158
#1 Start Proxy Cluster Ok Prosed Yes  |ProxylDol flexthorm 192168.0.215

SaveRestart b
“4 Stop Proxy Cluster

Update Configuration 4 i I [»
Switch Protocol Files 53| Filter Text: | | ERE
Synchronize Proxy Cluster =

SINNEE!
Modify Admin Password...

& Remove Proxy Cluster

22 Edit Properties

Das Starten, Beenden und Sichern gilt immer fiir alle Proxys eines Proxy Clusters.

Wenn Sie einen einzelnen Proxy starten oder beenden méchten, dann markieren Sie den
Proxy im Arbeitsbereichsfenster Cluster Proxies und wahlen den entsprechenden Kon-
textmen(-Befehl.

Wenn Sie einen Resource Adapter im laufenden Betrieb auf einen anderen Proxy umschal-
ten mdchten, dann sollten Sie dazu MBeans verwenden, siehe Abschnitt ,Resource Adap-
ter im Cluster auf anderen Proxy umschalten®.
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Beim Verwalten eines Proxy Clusters gibt es im Vergleich zu einem einzelnen Proxy folgen-
de Unterschiede:

Wenn mehrere Proxys in einem Cluster vorhanden sind, dann ist immer ein Proxy der
Master Proxy. Dieser ist in der Liste Cluster Proxies in der Spalte Master entspre-
chend markiert. Dieser Proxy ist der (erste) Ansprechpartner der Management Console
beim Holen der Konfigurationsdaten des Clusters. Gibt es Anderungen, sorgt die Ma-
nagement Console dafiir, dass diese in allen Proxys nachgezogen werden.

Ist einer der Proxys zeitweilig nicht administrierbar, dann kann es vorkommen, dass die
Daten der Proxys nicht konsistent sind. Fir diesen Fall kbnnen Sie die Proxys nachtrag-
lich mit dem Befehl Synchronize Proxy Cluster im Kontextmeni des Proxy Clusters

synchronisieren. Dabei Ubernehmen die anderen Proxys die Daten des Master Proxys.
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8.2 BeanConnect Proxy-Container auf Befehlsebene
administrieren

BeanConnect stellt einige Skripte und Programme bereit, mit denen Sie Proxy-Container
auf Befehlsebene oder auf Windows-Systemen Uber die Programmgruppe des
Proxy-Containers administrieren kénnen.

8.2.1 Proxy-Container starten

Sie kdnnen einen lokalen Proxy-Container Uber ein Skript starten.

Auf Windows-Systemen kénnen Sie zusatzlich die Programmgruppe des Proxy-Containers
verwenden oder den Proxy-Container als Windows-Dienst starten.

8.2.1.1 Mit Skript starten

Mit folgenden Skripten kénnen Sie einen lokalen Proxy-Container starten.

Im Home-Verzeichnis des Proxy-Containers steht zum Starten eines lokalen Proxys im
Unterverzeichnis shsc die Prozedur startcontainer zur Verfigung.

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie eine Shell oder ein Eingabefenster fir DOS-Befehle.
2. Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers.
3. Rufen Sie das Skript wie folgt auf:

shsc/startcontainer.sh (auf Solaris-/Linux-Systemen) oder

shsc\startcontainer.cmd (auf Windows-Systemen)

8.2.1.2 Uber die Programmgruppe des Proxy-Containers auf Windows-Systemen starten

Einen lokalen Proxy-Container kénnen Sie auf einem Windows-System auch Uber die
Programmgruppe des Proxy-Containers starten:

e Offnen Sie die Programmgruppe
BeanConnect V3.0A00 - Proxy <proxy_cont_name> und wahlen Sie den Befehl
Proxy Container Startup - <proxy_cont_name>.
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8.2.1.3

8.2.1.4

Als Windows-Dienst starten

Wenn BeanConnect auf Windows-Systemen installiert ist, wird der Proxy-Container als
Dienst unter dem Namen BeanConnect30A00 <proxy_cont_name> eingerichtet. Der
Starttyp fir den Dienst lautet standardmaBig Manuel1. Wenn Sie sicherstellen méchten,
dass der Proxy-Container immer verfligbar ist, wahlen Sie als Starttyp die Option
Automatisch.

So starten Sie einen lokalen Proxy-Container als Dienst:

1. Offnen Sie die Programmgruppe Start - Einstellungen - Systemsteuerung und wéh-
len Sie den Eintrag Verwaltung - Dienste.

2. Offnen Sie das Kontextmen( des Dienstes
BeanConnect3.0A00 <proxy_cont_name> und wahlen Sie den Befehl Starten.

Einen Proxy-Container kénnen Sie auch mit der Management Console als Dienst starten
(siehe Abschnitt 8.1.1, ,Starten eines Proxy").

Wenn der Proxy-Container als Dienst ausgefihrt wird, wird seine erste Ausgabe an stdout
in die Datei utmp.out und seine erste Ausgabe an stderr in die Datei utmp.err geschrie-
ben. Bei einem Umschalten der Protokoll-Dateien hei3en die Dateien dann:
utmp.err.<Zeitstempel>bzw. utmp.out.<Zeitstempel>. Die Protokoll-Dateien des
letzten Anwendungslaufs werden automatisch im Verzeichnis out—err gesichert.

Wenn Sie den Proxy-Container als Dienst starten, wird kein DOS-Fenster fir die Ausgabe
an stdout oder fiir Fehlermeldungen geéffnet. Sie kdnnen jedoch ein Fenster eigens fir
diesen Zweck 6ffnen. Der Output wird wahrend des Betriebs ausgegeben und automatisch
aktualisiert (siehe Kapitel 13, ,Logging, Diagnose und Fehlerbehebung®).

Nach einem fehlerhaften Abbruch eines Proxy-Container-Laufs starten

Wenn der Proxy-Container nicht gestartet werden kann, z.B. weil der vorherige Lauf fehler-
haft beendet wurde, gehen Sie folgendermafBen vor:

e Auf einem Solaris-/Linux-System wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des
Proxy-Containers und rufen Sie das Skript shsc/remove.sh auf.

e Auf einem Windows-System wahlen Sie Forced Clear aus der Programmgruppe
BeanConnect V3.0A00 - Proxy <proxy_cont_name>
oder
wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers und rufen Sie das Skript
shsc\remove.cmd auf.

e Wenn Sie die Management Console im Expertenmodus betreiben (auf Solaris-, Linux-
oder Windows-Systemen), dann wahlen Sie Forced Clear im Kontextmeni des Proxy.
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8.2.2

8.2.2.1

8.2.2.2

Restart des Proxy-Containers

Ein Restart des Proxy-Containers kann nach bestimmten Konfigurationsaktivitaten erfor-
derlich sein (siehe Abschnitt 6.9, ,Konfiguration eines BeanConnect Proxys speichern und
aktivieren®).

Restart mit Skript

Sie kdnnen den Restart fiir einen lokalen Proxy-Container mit einem Skript anstoBen.

Im Unterverzeichnis shsc des Home-Verzeichnisses des Proxy-Containers steht fir den
Restart eines lokalen Proxy-Containers die Prozedur change zur Verfligung.

So gehen Sie vor:
1. Offnen Sie eine Shell oder ein Eingabefenster fiir DOS-Befehle.
2. Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers.
3. Rufen Sie das Skript wie folgt auf:

shsc/change. sh (auf Solaris-/Linux-Systemen) oder

shsc\change.cmd (auf Windows-Systemen)

Uber die Programmgruppe des Proxy-Containers auf Windows-Systemen neu
starten

Den Restart fir einen lokalen Proxy-Container kénnen Sie auf einem Windows-System
auch Uber die Programmgruppe des Proxy-Containers anstof3en:

e Offnen Sie die Programmgruppe
BeanConnect V3.0A00 - Proxy <proxy_cont_name> und wahlen Sie den Befehl
Proxy Container Restart.
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8.2.3

8.2.3.1

8.2.3.2

8.2.3.3

Proxy-Container beenden

Einen lokalen Proxy-Container kénnen Sie mit einem Skript oder tiber die Programmgruppe
des Proxy-Containers auf einem Windows-System beenden.

Mit einem lokalen Skript beenden

Sie kdnnen einen lokalen Proxy-Container mit einem Skript beenden.

Im Unterverzeichnis shsc des Home-Verzeichnisses des Proxy-Containers steht fiir das
Stoppen eines lokalen Proxy-Containers die Prozedur shutcontainer zur Verfigung.

So gehen Sie vor:
1. Offnen Sie eine Shell oder ein Eingabefenster fiir DOS-Befehle.
2. Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers
3. Rufen Sie das Skript wie folgt auf:

shsc/shutcontainer.sh (auf Solaris-/Linux-Systemen) oder

shsc\shutcontainer.cmd (auf Windows-Systemen)

Uber die Programmgruppe des Proxy-Containers auf Windows-Systemen beenden

Einen lokalen Proxy-Container kénnen Sie auf einem Windows-System auch Gber die Pro-
grammgruppe des Proxy-Containers beenden:

e Wahlen Sie den Befehl Proxy Container Shutdown aus der Programmgruppe
BeanConnect V3.0A00 - Proxy <proxy_cont_name>.

Als Windows-Dienst beenden

Wenn ein Proxy-Container als Dienst auf einem Windows-System gestartet wurde, kénnen
Sie ihn im Dialogfeld Dienste beenden.

1. Offnen Sie die Programmgruppe Start - Einstellungen - Systemsteuerung und wéh-
len Sie den Eintrag Verwaltung - Dienste.

2. Offnen Sie das Kontextmenii des Dienstes
BeanConnect V3.0A00 <proxy_cont_name> und wéahlen Sie den Befehl Beenden.

Ein Proxy-Container, der mit dem Starttyp Automatisch ge-
startet wurde, kann nur auf diese Weise beendet werden.
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8.3 MC-CmdHandler auf Windows-Systemen als Dienst starten

Wenn der MC-CmdHandler als Dienst auf Windows-Systemen gestartet werden soll, dann
muss er zuerst als Dienst konfiguriert werden, siehe ,MC-CmdHandler als Dienst auf Win-
dows-Systemen konfigurieren“ auf Seite 250. Danach besitzt der Dienst den Autostart-Typ
Manuell.

Andern Sie den Autostart-Typ per Systemsteuerung auf Automatisch. Damit wird der
Dienst beim Start des Windows-Systems automatisch gestartet.
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8.4 openUTM-LU62 Gateway administrieren

8.4.1

Das openUTM-LU62 Gateway kann nicht nur mit der Management Console, sondern auch
direkt mit Skripten administriert werden (siehe Abschnitt 8.1, ,BeanConnect Proxy mit der
Management Console administrieren®). Auf Solaris- oder Linux-Systemen kénnen Sie alle
nachfolgend angegebenen Administrationsbefehle aus einer Shell aufrufen.

Nach der Installation des openUTM-LU62 Gateways auf
Solaris- oder Linux-Systemen sind alle Benutzer berechtigt, das
Gateway zu administrieren. Wenn Sie aus Sicherheitsgriinden
die Administrationsrechte auf bestimmte Benutzer beschréanken
méchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

Im Home-Verzeichnis des openUTM-LU62 Gateways (Vorein-
stellung: /opt/1ib/utmlu62) befindet sich die Datei
u62_users. In dieser Datei kbnnen Sie eine Liste der adminis-
trationsberechtigten Benutzer festlegen. Die Benutzernamen
missen durch Leerzeichen, Tabulator, Komma oder Zeilenum-
bruch getrennt sein.

Wenn die in der Datei u62_users definierte Liste Benutzerna-
men enthalt, wird der Administrationszugriff allen Benutzern
verweigert, die nicht in der Liste enthalten sind (Ausnahme:
root, der immer Uber Administrationsrechte verflgt).

Auf Windows-Systemen ist es empfehlenswert, ein Eingabefenster fir DOS-Befehle zu
6ffnen:
Start - Programme - openUTM-LU62 - Kommando-Eingabe

Von diesem Eingabefenster flir DOS-Befehle aus kdnnen Sie alle nachfolgend beschriebe-
nen Befehle direkt aufrufen (ohne das Préafix <LU62_home>/).

openUTM-LU62-Gateway starten

Der folgende Befehl startet openUTM-LUG2 als Hintergrundprozess, wobei <L.U62_home>
das Installationsverzeichnis des openUTM-LU62-Gateway bezeichnet:

<LU62_home>/u62_start
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8.4.2

8.4.3

openUTM-LU62-Gateway beenden

Der folgende Befehl beendet das openUTM-LU62 Gateway, wobei

<LU62_home> das Installationsverzeichnis des openUTM-LU62-Gateway bezeichnet:
<LU62_home>/u62_adm —e

Auf Windows-Systemen kénnen Sie stattdessen den folgenden Eintrag aus der Programm-
gruppe wahlen:

Start - Programme - openUTM-LU62 - Beenden von openUTM-LU62

Statusinformationen des openUTM-LU62-Gateway anzeigen

Der folgende Befehl zeigt aktuelle Statusinformationen zum openUTM-LU62 Gateway an:
<LU62_home>/u62_sta

Auf Windows-Systemen kénnen Sie stattdessen den folgenden Eintrag aus der Programm-
gruppe wahlen:

Start - Programme - openUTM-LU62 - Status-Anzeige
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8.5

8.5.1

8.5.2

Communication Service administrieren

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den SNA-Damon starten und wie Sie den Communi-
cation Service (SNAP-IX auf Solaris-Systemen oder IBM Communications Server (auf
Linux- und Windows-Systemen) auf Befehlsebene starten.

Weitere Einzelheiten Gber die Verwaltung von SNAP-IX oder des IBM Communications Ser-
vers finden Sie in der Dokumentation des Herstellers.

SNA-Damon starten und beenden (Linux- und Solaris-Systeme)

Damit der Communication Service administriert werden kann, muss der SNA-Damon lau-
fen. Andernfalls wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

SNA-Dé@mon starten

e Wechseln Sie in das Verzeichnis /opt/sna/bin (Solaris-Systeme) oder
/opt/ibm/sna/bin (Linux-Systeme) auf dem System, auf dem der Communication
Service installiert wurde.

e Geben Sie den Befehl . /sna start ein.

SNA-Dé@mon beenden

e Wechseln Sie in das Verzeichnis /opt/sna/bin (Solaris-Systeme) oder
/opt/ibm/sna/bin (Linux-Systeme) auf dem System, auf dem der Communication
Service installiert wurde.

e Geben Sie den Befehl ./sna stop ein.

Communication Service auf Befehlsebene starten und beenden
(Linux- und Solaris-Systeme)

Auf Linux- und Solaris-Systemen generiert die BeanConnect Management Console fir
einen BeanConnect Proxy nach jeder Anderung der Konfiguration des Communication Ser-
vice die Skripte cs—start-all.shund cs—stop.sh. Diese Skripte werden beim Sichern
erzeugt und ermdglichen es, die Proxy-Komponente auf Befehlsebene zu starten oder zu
beenden.

Wenn sich alle Proxy-Komponenten auf demselben Rechner befinden, finden Sie die Skrip-
te im Verzeichnis <Proxy_Home>/shsc, dabei ist <Proxy_Home> das Home-Verzeichnis
des Proxy-Containers.
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Wenn openUTM-LUB2 Gateway und Communication Service dagegen auf einem separa-
ten Rechner ablaufen, dann wird das Skript beim MC-CmdHandler bereitgestellt, den die
Management Console zur Verwaltung dieser Proxy-Komponenten verwendet. Das Skript
steht dann im Verzeichnis <MC-CmdHand1er_Home>/shsc, dabei ist
<MC-CmdHand1er_Home> das Home-Verzeichnis des MC-CmdHandlers.

Communication Service starten
Gehen Sie zum Starten des Communication Services auf Befehlsebene wie folgt vor:

o Offnen Sie eine Shell auf dem Rechner, auf dem der Communication Service installiert
ist.

e Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers (Installation auf
Proxy-Rechner) bzw. in das Home-Verzeichnis des MC-CmdHandlers (Installation auf
separatem Rechner).

e Rufen Sie das Skript auf:

shsc/cs—start—-all.sh

Communication Service beenden
Gehen Sie zum Beenden des Communication Services auf Befehlsebene wie folgt vor:

o Offnen Sie eine Shell auf dem Rechner, auf dem der Communication Service installiert
ist.

e Wechseln Sie in das Home-Verzeichnis des Proxy-Containers (Installation auf
Proxy-Rechner) bzw. in das Home-Verzeichnis des MC-CmdHandlers (Installation auf
separatem Rechner).

e Rufen Sie das Skript auf:

shsc/cs—stop.sh
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8.6 Verfligbarkeit von BeanConnect Proxys tiberprifen

8.6.1

Unter der Verfligbarkeit von BeanConnect Proxys versteht man die Verfligbarkeit des Proxy
Containers (samt der fir CICS benétigten Komponenten) und seiner Kommunikationspart-
ner (EIS Partner, Resource Adapter, MC-CmdHandler). Die Verfligbarkeitsprifung lasst
sich als Gesamtprifung oder einzeln als komponenten- und partnerspezifische Prifung
durchfihren.

Im Einzelnen haben Sie folgende Mdéglichkeiten:
e \Verflgbarkeit eines Proxys Uberprifen
e \erfligbarkeit eines BeanConnect Resource Adapters Uberprifen

e \Verfugbarkeit eines openUTM-LU62 Gateways und eines Communication Services
Uberprifen

e \Verfugbarkeit eines MC-CmdHandlers Uberpriifen

e \Verfugbarkeit eines EIS Partners Uiberprifen

Sie kénnen auch die Verfligbarkeit eines Proxy Clusters lber-
prufen. Details siehe Abschnitt , ,Besonderheiten bei einem
Proxy Cluster”.

Verfligbarkeit eines Proxys uUberpriifen

Die Verfugbarkeit eines Proxys (samt seiner Kommunikationspartner) kénnen Sie in der
Management Console prifen, indem Sie im Navigationsbaum das Kontextmen( eines
Proxy-Knotens 6ffnen und den Befehl Check Availability wahlen.

Zusétzlich kénnen Sie die Verfugbarkeit automatisch in vordefinierten Zeitintervallen priifen
lassen, indem Sie im Eigenschaftsfeld des Proxys den Parameter
Automatic Availability Check einstellen.

Die Management Console Uberprift die Verflgbarkeit von:

e Proxy Container

e allen Resource Adaptern, die dem Proxy zugewiesen sind
e allen MC-CmdHandlern

e openUTM-LUB2 Gateway und Communication Service, falls der Proxy fiir CICS-Partner
konfiguriert ist

e allen EIS Partnern
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Damit die Verflgbarkeit des Resource Adapters und der EIS Partner gepruft werden kann,
muss der Proxy-Container laufen, fiir CICS-Partner auch das openUTM-LU62-Gateway
und der Communication Service.

Die Management Console zeigt ein Aktions-Dialogfeld zur Uberpriifung der Aktionen und
deren Ergebnisse an.

Bild 47: Verflgbarkeit eines BeanConnect Proxys Uberprifen

Check Proxy Availability

Checks the availability af the proxy "Prose1” and its components.

+# Action Action State Result

1.1 Check Prowy Container O Done i Availahle -
1.2 |:1‘ Check Resource Adapters b f
1.21 |Resource Adapters: Commaon Check B Done (not Ok Failed =
1.2.2 |Resource Adapter 1: Check Resource Adapter |5

1.2.2.1|Resource Adapter 1: Check MC-CrmdHandler O Done Il nat available Z
1] Il I [+

| Check Again || Result Details || Stack Trace

Automatically start actions

[] Automatically close dialog

| Close || Help

(: BeanConnect: Management Console

@ Result details

M C-CmdHandler not available at host "exthom”, port 31002 and user "BCADRMIR"
Invalid passwoard.

Show In Text View | ‘ [ ] Monospaced Font ‘ Line Wrapping

Falls eine der Komponenten nicht verfugbar ist, wahlen Sie den Eintrag aus und klicken Sie
auf Result Details, um detaillierte Prifungsergebnisse zu erhalten. Diese Daten kénnen
far eine Diagnose hilfreich sein.

Beim Konfigurieren des Proxys kdnnen Sie ein Zeitintervall fiir die regelmafige Verfligbar-
keitsprufung festlegen.
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Besonderheiten bei einem Proxy Cluster

e Wenn Sie den Befehl Check Availability im Kontextmenii eines Proxy Clusters wahlen,
werden die Komponenten aller Proxys innerhalb des Clusters gepruft.

e Um die Verfligbarkeit eines einzelnen Proxys im Cluster zu tberprifen, selektieren Sie
den Proxy im Arbeitsbereichsfenster Cluster Proxies und wéhlen den Befehl Check
Availability im Kontextmen(.

8.6.2 Verfugbarkeit eines BeanConnect Resource Adapters liberpriifen

Die Verfugbarkeit eines einzelnen Resource Adapters kénnen Sie in der Management

Console prifen, indem Sie im Navigationsbaum das Kontextmeni eines Resource Adap-
ters 6ffnen und den Befehl Check Availability wahlen. Der zugehd&rige Proxy-Container
muss dazu laufen.

Bild 48: Verfugbarkeit eines Resource Adapters uberprifen

(i Check Resource Adapter Availability

Checks the availahility of the resource adapter"Resource Adapter 2"

+#

Action

Action State

Result

1

EI‘ Resource Adapter 2: Check Resource Adapter

b

1.1

4= Resource Adapter 22 Check Inbound Connec..

@ Done

Il Mot available

1.2

=3 Resource Adapter 2: Check Outbound Caonn...

O Done

o state info available

(]

| Check Again | | Result Details

Automatically start actions

[_] automaticalty close dialog

Close

Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie auf Result Details, um detaillierte Prifungsergeb-
nisse zu erhalten.
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Die detaillierten Prifungsergebnisse enthalten fir jeden konfigurierten Resource Adapter
einen Ergebnisstring in folgender Form:

-/+[host:hostname,port:portnummer]

Das Vorzeichen (+/-) zeigt die Verfigbarkeit an:
+ bedeutet verfligbar
- bedeutet nicht verflgbar

Bild 49: Verfugbarkeit eines Resource Adapters Uberprifen - Ergebnisdetails

[‘iﬁi BeanConnect: Management Console

£
1) Resuit details

Fezponse message ofthe resource adapter check:
FHhost=mc011, port=31094];

Show In Text View | [] Monospaced Font | Line Wrapping

8.6.3 Verfugbarkeit eines openUTM-LU62 Gateways und eines
Communication Services liberpriifen

Die Verfligbarkeit der Komponenten openUTM-LU62 Gateway und Communication Service
kénnen Sie in der Management Console prifen, indem Sie auf der obersten Ebene auf den
Knoten openUTM-LU62 Gateway bzw. Communication Services klicken und im Kontext-
menii den Befehl Check Availability wahlen. Fiir die Uberpriifung muss der zugehérige
MC-CmdHandler laufen. Dies gilt auch, wenn die Komponente auf demselben Rechner
lauft wie der Proxy.
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Bild 50: Verfugbarkeit eines openUTM-LU62 Gateways uberpriifen

i Check openUTM-LU62 Gateway Availability

Checks the availahility of the openUTh-LUB 2 gateway flextham [CAPragrammelutmiug 2],

# | Action [ + Action State [Result | Deta]
1 |ﬂexth0m [CAProgrammelutmiuG?]: Check openUTh-LIIEZ GatewayAvaiIabiIity[i Dane |Mot available|

4] i |
Result Details || Stack T

Automatically start actions @ Result details

[ »

[‘iﬁi BeanConnect: Management Console

[] Automatically close dialog UEZ_sta 12 Keing openUTh-LUBZ-Instanz aktiv.

Show In Text View | [_] Monospaced Font | Line Wrapping

Mit Klicken auf Result Details erhalten Sie wie im Bild detaillierte Prifungsergebnisse.

8.6.4 Verfugbarkeit eines MC-CmdHandlers uberprifen

8.6.4.1 Verfugbarkeit des MC-CmdHandlers mit der Management Console priifen

Die Verfligbarkeit einer Client Instanz des MC-CmdHandlers kénnen Sie in der Manage-
ment Console prifen. Sie 6ffnen dazu das Arbeitsbereichsfenster MC-CmdHandler Client
Instances, indem Sie auf der obersten Ebene auf den zugehdérigen Knoten klicken und im
Kontextmeni den Befehl Show MC-CmdHandler Client Instances wahlen.

Bild 51: Verfugbarkeit eineMC-CmdHandler Instanz

B MC-CmdHandler Client Instances I o' e X
+ Chvners Availa... Rermote Run L., ectory Systern Time .

B Communication Serice "t v |testen-p =locally coupled= {31008 WWindows thornasw =locally coupled= + 05
B openUTM-LUG? Gateway"..| [v] |testen-lp =locally coupled= {31005 WWindows thornasw =locally coupled= + 05
B Proxy Container"BCCont . l¥| |testen-lp =locally coupled= (315023 Windows thornasw =locally coupled= + 05
B Proxy Container"Prox 1. l¥| |testen-lp =locally coupled= (31002 Windows thornasw =locally coupled= + 05
B Resource Adapter"Resou... lv| |flexthom 31302MVindows thomasw CABeanConnecti2 1T + 05
(5| Fitter Text: | R
Lo L& ]l a8
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8.6.4.2

8.6.5

Die Spalte Availability in dieser Tabelle gibt an, ob der MC-CmdHandler verfigbar ist oder
nicht.

Sie kdnnen die Verflgbarkeit eines entfernten MC-CmdHandlers tUberprifen, indem Sie die
betreffende Zeile markieren und im Kontextmeni den Befehl Check Availability wahlen.

"Interne" MC-CmdHandler werden in der Liste als <locally coupled> gekennzeichnet. lhre
Verfligbarkeit kann nicht geprift werden, da sie implizit verfigbar sind.

Verfiigbarkeit des MC-CmdHandlers auf Befehlsebene prifen

Solaris- und Linux-Systeme

Mit folgendem Skript im Home-Verzeichnis des Proxy-Containers prifen Sie, ob der
MC-CmdHandler 14uft:

® shsc/checkmccmdhandler.sh

Bei einem stand-alone MC-CmdHandler befinden sich die Skripte im Verzeichnis shsc
unterhalb seines Installationsverzeichnisses.

Windows-Systeme

Prifen Sie, ob der MC-CmdHandler lauft, indem Sie im Meni Start aus der Programm-
gruppe BeanConnect <version> - Proxy <container> - MC-CmdHandler

den Befehl MC-CmdHandler Check wéhlen.

Die Verfugbarkeit des MC-CmdHandlers kénnen Sie auch mit folgendem Skript im
Home-Verzeichnis des Proxy-Containers prifen:

® shsc\checkmccmdhandler.cmd

Verflugbarkeit eines EIS Partners Uberprifen

Die Verfligbarkeit eines EIS Partner kann nur geprift werden, wenn beim Konfigurieren des
EIS Partners ein Service im EIS angeben wurde. Dieser Service wird beim Prifen der Ver-
fugbarkeit aufgerufen und die Ausgabenachricht dieses Services von der Management
Console ausgegeben, wenn Sie den Befehl Result Details wéhlen.

Sie prifen die Verflugbarkeit eines EIS Partners in der Management Console, indem Sie im
Navigationsbaum das Kontextmenu des EIS Partners 6ffnen und den Befehl Check
Availability wahlen. Der zugehdrige Proxy-Container muss dazu laufen, fur CICS-Partner
auch das openUTM-LU62-Gateway und der Communication Service.
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Bild 52: Verfugbarkeit eines EIS Partners tberprifen

heck EIS Partner Availability

Checks the availahility ofthe EIS partner"EIS02".

+# Action Action State Result Details
1 EiS EIS02: Check EIS Partner 0 Done I pot available
1] Il I [ »

‘ Check Again ” Result Details || Stack Trace

Automatically start actions

[] Automatically close dialog

(i BeanConnect: Management Console

@ Result details

e

U0Z0SICLKDCINE, 0, STAT

-

FAIL: Errar on APRO call; CC: 44 DCKDOT

Show In Text View H [] Monospaced Font ‘ [¥] Line Wrapping

Close

Markieren Sie eine Zeile und klicken Sie auf Result Details, um die Ausgabenachricht vom
EIS zu erhalten. Im Fehlerfall finden Sie wie im Beispiel detaillierte Diagnoseinformationen.
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8.7 Uberwachen des Resource Adapters mit der Management
Console

Der Resource Adapter kann tber MBean-Clients (iberwacht werden. Dazu muss ein
MBean-Client in der Management Console konfiguriert sein, siehe Abschnitt 6.11, ,Ma-
nagement Console als JMX-Client konfigurieren®.

Der MBean-Client ist einem Resource Adapter fest zugeordnet und wird im Baum des
Resource Adapters angezeigt.

Zusétzlich kdnnen Sie einen stand-alone MBean-Client definie-
ren, der keinem Resource Adapter zugeordnet ist.

Weitere Informationen dazu entnehmen Sie dem Abschnitt
LFreie JMX-Clients einrichten® auf Seite 256.

Bild 53: Navigationsbaum einer MBean

%[ Resource Adapter 1
¢ £2 MBean Client]
Subscribed Mofifications
Received Notifications
L Favorite MBeans
¢ @D All MBeans

o @ BeanConnect
o @@ com.bea
o @ com.oracle jdbc
& @ com.sun.management
o= @@ javalang
o @ java.utillogging
o= @ JMIimplementation
o= @0» Security

Unter dem Knoten MBean Client befinden sich die folgenden Knoten:

Subscribed Notifications

Ermdglicht den Zugriff auf alle abonnierten Notifications. Das Abonnieren missen Sie ex-
plizit durchfihren.

Received Notifications

Ermdglicht den Zugriff auf alle empfangenen Notifications. Wenn Notifications empfangen
wurden, dann wird der Knoten fett dargestellt, dahinter steht in Klammern die Anzahl der
empfangenen Notifications.

290 BeanConnect V3.0



BeanConnect administrieren Uberwachen des Resource Adapters

Statistics Collectors

Ermdglicht den Zugriff auf die Statistik-Kollektoren. Dieser Knoten wird erst dann ange-
zeigt, nachdem Statistik-Kollektoren eingerichtet wurden, siehe Abschnitt 8.7.4, ,Statistik-
werte sammeln und anzeigen®.

Favorite MBeans
Zeigt die MBeans an, die in die Favoritenliste aufgenommen wurden. Die Favoritenliste
dient dazu, die Ubersicht zu erleichtern, indem z.B. hadufig verwendete MBeans nochmals

dort dargestellt werden. Favoriten werden Uber das jeweilige Kontextmeni mit dem Befehl
Add to Favorites definiert.

All Beans

Ermdglicht den Zugriff auf alle MBeans, auch auf diejenigen MBeans, die unter Favorite
MBeans stehen.

8.7.1 Verbindung zum MBean Server aufbauen

Die meisten Aktionen kénnen nur durchgefuihrt werden, wenn eine Verbindung zum MBean
Server besteht. Falls noch keine Verbindung besteht, wéhlen Sie im Kontextmeni des
MBean-Clients den Befehl Connect To MBean Server.
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8.7.2 MBean Object Names anzeigen

Durch Aufklappen der Knoten All MBeans oder Favorite MBeans werden alle definierten
MBean-Domé&nen bzw. alle im Favoriten enthaltenen Domé&nen angezeigt. Durch weiteres
Aufklappen der einzelnen MBean-Domanen erhalten Sie die Object Names der MBeans.

Alternativ dazu kdnnen Sie jeweils im Kontextmen( den Befehl Show MBeans auswéhlen.

Bild 54: MBean - Teilbaum der Objektnamen

¢ [& Resource Adapter 1
¢ &3 MBean Client
& Subscribed Notifications
@ Received Notifications
& Favorite MBeans
¢ O All MBeans
¢ €22 [S] BeanConnect
o @ type=Connection Factory
¢ @ [S] type=Inbound
Altributes
- g
Operations
o @ type=Logging
o @ type=Message Endpoint
o @ type=ResourceAdapter
o B com.bea
o~ ¢ com.oracle jdbc
o € com.sun.management
o~ €D java.lang
o~ € java.utillogging
e @ IMimplementation
& (D Security

Fir jede MBean wird eine Liste angezeigt mit den Elementen Attributes, Notifications und
ggf. Operations, falls fir die MBean Operationen méglich sind.
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8.7.3 MBean Attribute anzeigen und dndern

Eine MBean besitzt eine in der Regel umfangreiche Liste von Attributen. Sie kdnnen die ak-
tuellen Werte dieser Attribute tber die Management Console ausgeben lassen. Einige die-
ser Attribute lassen sich auch andern.

8.7.3.1 MBean Attribute anzeigen

Wenn Sie die Attribute einer MBean ansehen mdchten, klappen Sie einen MBean-Knoten
auf und klicken Sie auf Attributes. Alternativ dazu kdnnen Sie auch den Befehl Show
MBean Attributes im Kontextmen( auswahlen.

Bild 55: MBean - Attributtabelle

MBean Object Name: BeanConnect fype=Inbound
MBean Description: Statistic data of inbound connections
Name Desaiption Type Value Except.| Read rite | Writabi_|
- ey By [ 8BY 8V 8V B8V 8Y
modelerType Type of the modeled resource. Can be set only once |javalang String |netfsc jca beanconnect mbean.BdnboundMBean ] |
NumberAdtivaledMessageEndpoints |Number of aclivaled message endpoints long 24 v
Number of bytes received over all sockets long vl
N of bytes sent over all sockets long v
Y serDataReceived N of user data in bytes received by all messa... long ¥
NumberBytesUserDataSent Number of user data in byles sent by all message ... long v
NumberMessageEndpointCalls |Number of successful and failed message endpoi... llong v
NumberOpenSockets |Number of open sockets for inbound communication long 12 v
NumberReceiveCalls |Number of receive calls long 253 e
NumberSendCalls Number of send calls for all sockets long 433 vl
NumberTaCommifted Number of commilted iransactions which could not ... long 0 04}
NumberTaForgotien Number of forgolten transadtions which could not a.._ llong 0 v
NumberTaHeuristic Number of transactions with heurislic decision whi_.. long 0 4
NumberTaRecovered |Number of recovered transadtions long 0 v
NumberTaRolledBack Number of rolled back transactions which could not__|long 0 vl
NumberUnknownMessageEndpointErr_.. Number of calls to unknown message endpoints Jlong 0 w
ReselDate Date the counters have been resel Java.util Date [Tue Jul 16 08:33:33 CEST 2013 v

Wenn Sie in der Tabelle ein Attribut per Maus-Klick auswahlen, dann werden die Details im
unteren Teils des Fensters angezeigt. Diese Detailansicht ist fir umfangreiche Attribute ge-
dacht, die nicht vollstandig in der Tabelle angezeigt werden kénnen.

Die Spalten der Tabelle haben folgende Bedeutung:

Name / Description
Name und n&here Beschreibung des Attributes.

Type
Typ des Attributwertes, z.B. String, Integer, Boolean.

Value
Wert des Attributes.
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8.7.3.2

Exception

Gibt an, ob der JMX Server beim Ermitteln des Attributwertes eine Exception geliefert hat.
Wenn dies der Fall ist, dann kénnen Sie die Exception Giber die Detailansicht des Attributes
anzeigen.

Read

Gibt an, ob der Attributwert beim JMX Server abgefragt werden kann. Das ist fur die meis-
ten Attribute der Fall.

Write
Gibt an, ob der Attributwert gedndert werden kann.

Writable
Gibt an, ob der Attributwert (iber die Management Console ge&ndert werden kann.

Uber die Management Console kénnen nur Attribute mit "einfachen" Wertetypen geéndert
werden (String, Integer, Boolean). Attribute mit komplexen (z.B. zusammengesetzten) Wer-
ten kénnen in der Regel nicht Uber die Management Console gedndert werden. Diese At-
tribute sind dann als Write, jedoch nicht als Writable gekennzeichnet.

MBean Attributwerte andern

Sie kénnen alle Attribute Uber die Management Console andern, die in der Tabelle als
Writable gekennzeichnet sind. Dazu gehen Sie so vor:

e Wahlen Sie im Kontextmeni des Attributes den Befehl Set MBean Attribute Value aus.
Alternativ dazu kénnen Sie das Attribut markieren und auf die Schaltflache Set Value
klicken.

e Andern Sie den Wert Giber den nachfolgenden Dialog.

Die Management Console gibt nach der Aktion eine Meldung aus. Diese enthélt entweder
eine Bestéatigung der Anderung oder eine Fehlermeldung, falls die Anderung nicht durch-
gefuhrt werden konnte.
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8.7.4 Statistikwerte sammeln und anzeigen

8.7.4.1

Sie kdnnen uber die Management Console Statistiken erstellen, indem Sie Statistik-Kollek-
toren einrichten. Diese Statistik-Kollektoren fragen die Werte von MBean Attributen in re-
gelméaBigen Abstanden ab.

Statistik-Kollektoren einrichten, anzeigen und dndern

Fir jedes Attribut einer MBean kénnen Sie einen Statistik-Kollektor einrichten. Die Manage-
ment Console erzeugt daraufhin unterhalb des MBean-Clients einen Knoten mit dem Na-

men Statistics Collectors. Unter diesem Knoten werden alle Statistik-Kollektoren dieses
MBean-Clients angezeigt.

Einen Statistik-Kollektor richten Sie wie folgt ein:

e Lassen Sie sich die Attribute der betreffenden MBean anzeigen, siehe
Abschnitt 8.7.3.1, ,MBean Attribute anzeigen®.

e Markieren Sie das Attribut in der Tabelle und wahlen Sie im Kontextmen( des Attributes
den Befehl Collect Attribute Values aus.

Durch Klicken auf den Knoten Statistics Collectors wird eine Tabelle mit allen verfligbaren
Statistik-Kollektoren eines MBean-Clients ausgegeben. Alternativ dazu kénnen Sie den
Befehl Show Statistics Collectors im KontextmenU dieses Knotens auswahlen. Weitere
Details zur Bedeutung der Tabellenspalten finden Sie in der Online-Hilfe.

Fir jeden Statistik-Kollektor kdnnen Sie das Zeitintervall fir das Sammeln von Daten an-
dern. Dazu markieren Sie den betreffenden Statistik-Kollektor in der Tabelle, wéahlen im
Kontextmenu den Befehl Edit Properties und &ndern das Zeitintervall im nachfolgenden
Dialog. Alternativ dazu kénnen Sie Schaltflache Edit unterhalb der Tabelle anklicken.

Sie entfernen einen Statistik-Kollektor aus der Tabelle, indem Sie im Kontextmen( des
Statistik-Kollektors den Befehl Remove MBean Statistics Collector wahlen (Alternative:
Schaltfliche Remove unterhalb der Tabelle). Mit dem Entfernen eines Statistik-Kollektors
werden auch alle Daten geldscht, die bis zu diesem Zeitpunkt von diesem Kollektor gesam-
melt wurden.
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8.7.4.2 Statistikwerte anzeigen

Sie kénnen sich die Werte eines Statistik-Kollektors ansehen, indem Sie die Tabelle mit den
Statistik-Kollektoren anzeigen und im Kontextmenu des gewiinschten Kollektors den Befehl
Show Statistic Values auswahlen. Alternativ dazu kdnnen Sie den Kollektor markieren
und die Schaltflache Show Values unterhalb der Tabelle anklicken.

Bild 56: MBean - Statistikwerte

MBean Client “"Resource Adapter [Resource Adapter 1]": MBean Statistic Values

MBean Object Name: BeanConnect type=Message Endpoint, narme=DizlogCMTR
MBean Description: Administration interface of a BeanConnect Message Endpoint

Attribute Name: NumberTaHeuristic

+ Time Walue Exi

Sep 1, 2008220
Sep 1, 2008 2:2..
Sep 1, 2008 2:2..
Sep 1, 2008 2:2..
Sep 1, 2008 2:2..

COOEE =

FHEEE

Die Tabelle mit dem gesammelten Statistikwerten besitzt die drei Spalten Time, Value und
Exception, siehe Online-Hilfe. In der Spalte Exception wird ggf. die Exception ausgege-
ben, die der JMX-Server beim Ermitteln des Statistikwertes ausgegeben hat. Per

Maus-Klick auf einen Statistikwert werden die Details wie z.B. der vollstédndige Text einer

Exception im unteren Bereich des Fenster angezeigt.
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8.7.5 MBean Notifications abonnieren und anzeigen

Die MBeans vom Typ ResourceAdapter, ManagedConnectionFactory, Inbound und
MessageEndpoint bieten Notifications an. Dies sind Nachrichten, die der Resource Adap-
ter bei bestimmten Ereignissen erzeugt und die in der Management Console angezeigt wer-
den kénnen. Damit Notifications angezeigt werden, missen Sie diese in der Management
Console explizit abonnieren (Subscribe Verfahren).

Folgende Tabelle zeigt, welche Notifications Sie abonnieren kénnen:

Typ der MBean

Name und Bedeutung der Notification

ResourceAdapter

ManagedConnectionFactory

BeanConnect.Started

Der Resource Adapter wurde gestartet.
BeanConnect.Stopped

Der Resource Adapter wurde beendet.
BeanConnect.Connection.Error

Fir eine Verbindung wurde vom Resource Adapter eine
Exception geworfen.

BeanConnect.Transaction.Rollback

Die Verbindung ist an einer Transaktion beteiligt, die
zurlickgesetzt wurde.

BeanConnect.Transaction.Heuristic

Fiar den Zweig der Transaktion, an dem die Verbindung beteiligt
ist, wurde eine heuristische Entscheidung getroffen.

Inbound

BeanConnect.MessageEndpoint.Activiation

Der Application Server hat einen Message Endpoint bei
BeanConnect aktiviert.

BeanConnect.MessageEndpoint.Deactiviation

Der Application Server hat einen Message Endpoint bei
BeanConnect deaktiviert.

BeanConnect.MessageEndpoint.Unknown

Es ist eine Nachricht fur einen unbekannten Message Endpoint
eingetroffen.

BeanConnect.Transaction.Rollback

Eine Transaktion wurde bei der Recovery zuriickgesetzt.

BeanConnect.Transaction.Heuristic

Far eine Transaktion wurde bei der Recovery eine heuristische
Entscheidung getroffen.
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Typ der MBean Name und Bedeutung der Notification

MessageEndpoint BeanConnect.MessageEndpoint.Error
Beim Aufruf des Message Endpoints ist ein Fehler aufgetreten.

BeanConnect.Messagekndpoint.Exception

Beim Aufruf des Message Endpoints wurde eine Exception
geworfen.

BeanConnect.Transaction.Rollback

Der Message Endpoint ist an einer Transaktion beteiligt, die
zuruckgesetzt wurde.

BeanConnect.Transaction.Heuristic

Fir den Zweig der Transaktion, an dem der Message Endpoint
beteiligt ist, wurde eine heuristische Entscheidung getroffen.

8.7.5.1 MBean Notifications abonnieren

Sie kdnnen die MBean Notifications sowohl alle auf einmal als auch einzeln abonnieren:

e Wenn Sie alle Notifications einer MBean auf einmal abonnieren méchten, dann wahlen
Sie im Kontextmen( des MBean-Knotens den Befehl Subscribe MBean Notifications.

e Wenn Sie eine einzelne Notification abonnieren méchten, expandieren Sie im Teilbaum
einer MBean den Knoten Notifications. Damit werden alle abonnierbaren Notifications
angezeigt. Wahlen Sie jetzt im Kontextmeni der gewlinschten Notification den Befehl
Subscribe MBean Notifications of this type aus.

Wenn Sie Notifications wieder abbestellen méchten, dann verwenden Sie den Befehl
Unsubscribe MBean Notification im Kontextmen( des Notifications Knoten einer
MBean oder den Befehl Unsubscribe MBean Notifications of this type im Kontextmenl
eines bestimmten Notification-Typ-Knotens.

Die Einstellungen zu den Notifications bleiben auch nach Beenden der Management Con-
sole erhalten. D.h. einmal abonnierte Notifications missen nicht nach jedem Start der Ma-
nagement Console neu abonniert werden, sondern werden automatisch zugestellt, nach-
dem die Verbindung zum JMX Server aufgebaut wurde. Dabei werden jedoch keine
Notifications zugestellt, die in dem Zeitraum erzeugt wurden, in dem die Management Con-
sole nicht an den MBean-Server angemeldet war.
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8.7.5.2 MBean Notifications anzeigen

Die Management Console zeigt durch fette Darstellung der entsprechenden Knoten an,
dass Notifications empfangen wurden. Hinter dem Knoten steht in Klammern die Anzahl
der Notifications. Sie haben folgende Mdéglichkeiten, die MBean Notifications anzusehen.

e Wenn Sie alle Notifications von allen MBeans des MBean-Clients anzeigen méchten,
dann klicken Sie unterhalb des Knotens MBean Client auf den Knoten Received
Notifications oder Sie wahlen im Kontextmeni dieses Knotens den Befehl Show
Received Notifications.

e Wenn Sie alle Notifications einer bestimmten MBean anzeigen méchten, dann klappen
Sie den Teilbaum die betreffende MBean auf und klicken auf den Knoten Notifications.
Alternative: Wéhlen Sie im Kontextmen( dieses Knotens den Befehl Show Received
Notifications.

e Wenn Sie alle Notifications eines bestimmten Typs anzeigen méchten, dann klicken Sie
auf einen Notification-Typ-Knoten oder wahlen Show Received Notifications in des-
sen Kontextmenu aus.

Die Notifications mit ihren Attributen werden in Tabellenform in einem weiteren Fenster auf-
gelistet. Wenn Sie Detailinformationen fir eine Notification haben mdchten, dann selektie-
ren Sie die Notification per Maus-Klick oder wahlen im Kontextmenu( den Befehl Show
MBean Attributes. Die Details werden im unteren Bereich des Fensters angezeigt. Weitere
Informationen zur Bedeutung der Tabellenspalten siehe Online-Hilfe.

Eine Notification I6schen Sie per Befehl Remove MBean Notification im Kontextmend.
Alternativ dazu kénnen Sie die Notification markieren und Uber die Schaltflaiche Remove
unterhalb der Tabelle entfernen.

Empfangene Notifications werden beim Beenden der Manage-
ment Console nicht gesichert und damit in der nachsten Sit-
zung auch nicht mehr angezeigt.
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8.7.6

MBean Operationen anzeigen und ausfiihren

Die Management Console bietet die Méglichkeit, Operationen auf MBeans auszufihren.
Dies sind bestimmte Aktionen, die im Resource Adapter durchgefiihrt werden wie z.B. das
Ruicksetzen von Statistikzéhlern oder das Priifen der Verfligbarkeit.

Jede MBean besitzt einen Knoten Operations. Durch Klicken auf diesen Knoten oder
durch den Befehl Show MBean Operations im Kontextmeni wird eine Tabelle ausgege-
ben, die alle Operationen der betreffenden MBean auflistet.

Bild 57: MBean Operationen

@ MBean Client "Resource Adapter [Resource Adapter 1]": Operations of MBean "BeanConnect:type=ResourceAdapter”

+ Mame Impact | Invocable |Description Mbr. Parameters | Parameters | Return Type
checkProwApplication  |Action [v] Checks if a proxy application is available 0 hoolean
selectProxyApplication  |Action [v] Starts a new selection of the proxy application if necessary 0 java.lang. String

Wenn Sie eine Operation anklicken, werden die Detailinformationen im Fenster im unteren
Bereich angezeigt.

Operationen, die Sie mit der Management Console ausfihren kdnnen, sind in der Spalte
Invocable entsprechend gekennzeichnet. Ahnlich wie beim Andern von Attributwerten
kann die Management Console nur Operationen ausfihren, die keine oder nur einfache Pa-
rametertypen haben. Wenn Sie eine solche Operation ausfiihren méchten, gehen Sie wie
folgt vor:

e Wahlen Sie im Kontextmen( der Operation den Befehl Invoke MBean Operation....
Alternativ dazu kénnen Sie auch die Operation selektieren und die Schaltflache Invoke
unterhalb der Tabelle anklicken.

e Tragen Sie im nachfolgenden Dialog die Aufrufparameter ein (falls nétig). Der Dialog
kann aus mehreren Seiten bestehen. Erst wenn Sie mit OK bestétigen, wird die Ope-
ration durchgefihrt.

Die Management Console gibt nach dem Ausflihren eine Meldung aus. Diese enthélt ent-
weder das Resultat der Operation oder eine Fehlermeldung, falls die Operation nicht durch-
gefihrt werden konnte.
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Resource Adapter im Cluster auf anderen Proxy umschalten

Sie kénnen die MBean Operation selectProxyApplication dazu benutzen, im laufen-
den Cluster-Betrieb einen Proxy zu beenden und gleichzeitig den/die Resource Adapter auf
einen anderen Proxy umzuschalten ("sanftes" Umschalten). Dies hat den Vorteil, dass der
Betrieb dadurch méglichst wenig beeintrachtigt wird. Wenn Sie dagegen einen Proxy eines
Proxy Clusters im laufenden Betrieb direkt Gber Kontextmeni beenden, werden die von die-
sem Proxy verwalteten Verbindungen sofort abgebaut, was bewirkt, dass z.B offene Trans-
aktionen unterbrochen werden und ggf. zurlickgesetzt werden missen.

Sie kdnnen dies durch ein "sanftes" Umschalten vermeiden. Gehen Sie wie folgt vor:

Beenden Sie den Proxy tUber das openUTM-Tool kdcshut mit Angabe einer Wartezeit.

Dazu 6ffnen Sie eine Shell bzw. das Eingabefenster fiir DOS-Befehle und geben folgen-
des Kommando ein (auf Windows mit "\"):

<openUTM-Server_home>/ex/kdcshut <Proxy_home> time

Dabei ist <openUTM-Server_home> das Installationsverzeichnis von openUTM,
<Proxy_home> der komplette Pfadname des Proxys und t ime die Wartezeit in Minuten
(Empfehlung: mindestens 10 Minuten). Dieser Aufruf bewirkt, dass einerseits keine
neuen Verbindungen mehr angenommen werden und andererseits der Proxy nicht so-
fort heruntergefahren wird.

Rufen Sie sofort danach in der Management Console das Resource Adapter MBean
auf einer Resource Adapter Instanz auf, die mit dem zu beendenden Proxy zuzammen-
arbeitet. Rufen Sie in diesem MBean die Operation selectProxyApplication auf,
um der Resource Adapter Instanz einen anderen Proxy zuzuordnen; die Auswahl des
neuen Proxys trifft BeanConnect selbstandig nach internen Algorithmen.

Wenn der Application Server als Cluster konfiguriert ist, dann fuhren Sie diese Opera-
tion fir jede Resource Adapter Instanz des Application Server Clusters durch, die dem
zu beendenden Proxy zugeordnet ist. Welchem Proxy eine Resource Adapter Instanz
zugeordnet ist, erkennen Sie an dem Attribut CurrentProxyUr1 des Resource
Adapter MBean.

Nach dem Umschalten des Resource Adapters auf den neuen Proxy kénnen Sie den
bisherigen Proxy mit einem weiteren kdcshut-Aufruf und kurzer Warteszeit (z.B. 5 Mi-
nuten) beenden:

<openUTM-Server_home>/ex/kdcshut <Proxy_home> 5 G

Die Parameter 5 und G bewirken, dass der Proxy beendet wird, wenn alle Verbindungen
abgebaut sind, spatestens aber, wenn die Wartezeit von 5 Minuten abgelaufen ist.
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9 Command Line Interface der BeanConnect
Management Console (MC-CLI)

BeanConnect bietet mit dem Management Console Command Line Interface (im Folgen-
den kurz mit MC-CLI bezeichnet) ein Paket von Jython-Funktionen an, mit dem Sie Funkti-
onen der BeanConnect Management Console aus einem Jython-Skript heraus starten kén-
nen. Der Einsatz des MC-CLI ist z. B. immer dann sinnvoll, wenn groBe Datenmengen
konfiguriert oder regelmaBig wiederkehrende Administrationsaufgaben ausgefiihrt werden
missen ( siehe auch Abschnitt 9.5, ,Anwendungsszenarien (Beispiele)®).

Bild 58: Command Line Interface (CLI) und die grafische Oberflache (GUI) der Management Console

Jython- Steuerung
Anwender-Skript Uber das GUI
am MC-CLI der Management Console

Basis-Klassen der Management Console

Konfigurationsdatei
console.properties.xml

Sie kénnen dieselbe Konfiguration nacheinander sowohl iber die grafische Oberflache der
BeanConnect Management Console als auch Gber MC-CLI-Skripte bearbeiten.

Die Konfiguration wird in beiden Féllen durch die identische Konfigurationsdatei
console.properties.xml reprasentiert. Die gleichzeitige Konfiguration und Administra-
tion von mehreren Management Console-Sitzungen aus (sowohl (ber die grafische Ober-
flache als auch das MC-CLI) ist nicht méglich.
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9.1 Ubersicht tiber das MC-CLI

Alle Proxy Objekte und Proxy Cluster Objekte, d.h. Proxys, Proxy Cluster, Resource Adap-
ter, EIS Partner, Inbound User, Inbound Services, Outbound Services, Inbound Message
Endpoints und Outbound Communication Endpoints kénnen iber CLI-Anwenderskripte
konfiguriert und administriert werden.

Sie kénnen die oben aufgefliihrten Objekte erstellen (mit Ausnahme von Proxys), die Eigen-
schaften der Objekte lesen und &ndern sowie Objekte aus der Konfiguration entfernen. Sie
kénnen die Eigenschaften der Todo-Topics lesen und Todo-Topics I6schen.

AuBerdem koénnen Sie Administrationsfunktionen fiir die Objekte ausfihren. Sie kénnen
z.B. Verfugbarkeit und Administrierbarkeit priifen oder Proxys sowie Proxy Cluster starten
und beenden.

Module und Funktionen des MC-CLI
Die Schnittstelle MC-CLI besteht aus mehreren Modulen, die jeweils eine Gruppe von
Funktionen enthalten:

e Das Modul BcAdminMain enthalt Funktionen zum Starten und Beenden einer Sitzung
der Management Console am MC-CLI.

Uber den Parameter console_home wird auf die zentrale Datei console.proper—
ties.xml zugegriffen, die die Konfigurationsdaten enthélt.

e Das Modul BcAdminAction enthélt Funktionen, die das Ergebnis eines Administra-
tionsaufrufs analysieren und Informationen zum Ergebnis und Uber alle Teilaktionen
zurlckgeben.

e Ein Modul fiir jeden Objekttyp, der Gber das MC-CLI administriert und konfiguriert
werden kann. Jedes dieser Module enthélt die Funktionen zur Administration und
Konfiguration des jeweiligen Objekityps. Die zur Verfiigung stehenden Module sind in
der folgenden Tabelle aufgelistet.
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BcAdminProxy Funktionen zur Konfiguration und Administration eines
Proxys

BcAdminProxyCluster Funktionen zur Konfiguration und Administration eines
ProxyClusters

BcAdminRa Funktionen zur Konfiguration und Administration eines
Resource Adapters

BcAdminEisPartner Funktionen zur Konfiguration und Administration eines
EIS Partners

BcAdminInboundService Funktionen zur Konfiguration eines Inbound Services

BcAdminInboundMsgEndpoint Funktionen zur Konfiguration eines Inbound Message
Endpoints

BcAdminInboundUser Funktionen zur Konfiguration eines Inbound Users

BcAdminOutboundService Funktionen zur Konfiguration eines Outbound Services

BcAdminOutboundCommEndpoint Funktionen zur Konfiguration eines Outbound
Communication Endpoints

BcAdminTodo Funktionen zur Information und Behandlung eines Todo
Topics

Die Module enthalten, je nach Objekityp verschiedene Funktionen. Eine Liste aller in
diesen Modulen enthaltenen Funktionen finden Sie in der folgenden Tabelle.

Welche Funktionen flr den jeweiligen Objekttyp angeboten werden und welche Objekt-
eigenschaften gelesen bzw. geéndert werden kénnen, ist im Abschnitt 9.4, ,,Funktio-
nen® beschrieben.
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create()
getObject()
authenticate()
remove ()
getProperties()
modifyProperties()
getList()

perform()
addProxy ()
removeProxy ()
getMasterProxy()

setMasterProxy()

Neues Objekt zur Konfiguration hinzufiigen
Vorhandenes Objekt der Konfiguration lesen
Aufrufer authentifizieren

Objekt aus der Konfiguration entfernen
Eigenschaften des Objekts lesen
Eigenschaften des Objekts andern

Liste von Objekten eines bestimmten Typs lesen, die mit diesem
Objekt verkniipft sind

Administrative Aktionen starten, z.B. checkAvailability, start, stop
Proxy zum Proxy Cluster hinzufligen

Proxy aus Proxy Cluster entfernen

Master-Proxy eines Proxy Clusters lesen

Master-Proxy eines Proxy Clusters wechseln

Die genaue Bedeutung der Funktionen und Objekteigenschaften sind in der Online-Hilfe
der Management Console beschrieben. Wie Sie die Online-Hilfe 6ffnen ist im
Abschnitt 5.1.2, ,,Online-Hilfe der Management Console starten” beschrieben.

Die Bezeichnungen der Objekteigenschaften sind weitgehend identisch mit denen an der
grafischen Oberfldche, zumindest aber eindeutig zuzuordnen.
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9.2 MC-CLI-Anwenderskripts erstellen und aufrufen

9.2.1

Nach der Installation der BeanConnect Management Console steht im Unterverzeichnis
11b des BeanConnect-Installationsverzeichnisses die jar-Datei BeanConnectMcC1i . jar,
die die Jython-Module des MC-CLI enthélt. Diese jar-Datei muss beim Aufruf der
MC-CLI-Funktionen im CLASSPATH enthalten sein.

Zusétzlich muss das Produkt Jython auf lnrem Rechner installiert sein und das Installa-
tionsverzeichnis muss in PATH/JYTHONPATH angegeben sein.

Nahere Informationen zum Produkt Jython finden Sie in der BeanConnect-Freigabe-
mitteilung.

Voraussetzungen fiir den Aufruf eines MC-CLI-Anwenderskripts
Um die Funktionen der am MC-CLI angebotenen Jython-Module nutzen zu kénnen, mis-
sen beim Start eines MC-CLI-Anwender-Skripts folgende Voraussetzungen erflllt sein.

Die Skripte startBcAdmin.cmd (Windows) und startBcAdmin.sh (Linux-, Solaris-Syste-
me) im Unterverzeichnis c1i—-samp1e des Installationsverzeichnisses der Management
Console (siehe Abschnitt 9.5, ,Anwendungsszenarien (Beispiele)“) stehen als Beispiel zur
Verfugung.

o CLASSPATH muss die BeanConnect-jar-Dateien des 11b-Verzeichnisses enthalten. Der
CLASSPATH wird durch das Skript javaenv.cmd (Windows-Systeme) bzw.
javaenv.sh (Linux-, Solaris-Systeme) gesetzt. Rufen Sie dieses Skript auf mit:

<console_home>\bin\javaenv.cmd (Windows) bzw.

<console_home>/bin/javaenv.sh (Unix-Systeme)

<console—home> bezeichnet das Installationsverzeichnis der Management Console.
e JYTHONPATH muss das Jython-Installationsverzeichnis enthalten:

set JYTHONPATH=<jython_home> (Windows) bzw.
JYTHONPATH=<jython_home> (Unix-Systeme)

e PATH muss um das Jython-Installationsverzeichnis erweitert werden:

set PATH=<jython_home>;%PATH% (Windows) bzw.
PATH=<jython_home>: $PATH (Linux-, Solaris-Systeme)
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9.2.2

9.2.3

e Im Jython-Kommando, das das CLI-Anwender-Skript startet, miissen Sie folgende

VM-Argumente angeben:

— -DBEANCONNECTPATH=<pbeanConnect_11ib>
<beanConnect_11b> ist das Verzeichnis, das die jar-Dateien von BeanConnect
enthalt.

— -DBEANCONNECT_JDK_HOME=<jdk_home>
<jdk_home> ist das JDK Installationsverzeichnis

— -DBEANCONNECT_USERCONS=<Console_home>
<Console_home> ist das Installationsverzeichnis der Management Console

— -Dlog4jCfgFile=<log4j_properties_file>
<log4j_properties_file> istdie Datei mit den log4j-Eigenschaften. Das ist in
der Regel die Datei 1og4j.properties.xml im Unterverzeichnis config des
Management Console-Installationsverzeichnisses.

Vorbereitung der Konfiguration

Mit den Funktionen des MC-CLI kdnnen Sie keine Proxys in die Konfiguration aufnehmen.
Neu installierte lokale Proxys erkennt die Management Console beim Start und nimmt sie
automatisch in die Konfiguration auf. Sie stehen somit am CLI zur Verfigung.

Entfernte Proxys mussen zuerst Gber die grafische Oberflache zur Konfiguration hinzuge-
fugt werden, damit sie Uber das MC-CLI konfiguriert und administriert werden kénnen.

Aufbau des Anwenderskripts

Um die Funktionen der am MC-CLI angebotenen Jython-Module nutzen zu kénnen, muis-
sen Sie in Inrem MC-CLI-Skript folgende Vorgaben beachten:

e Jedes MC-CLI-Skript, das Java-Klassen anspricht, muss die entsprechenden im-
port-Anweisungen flr die Java-Klassen des MC-CLI enthalten (siehe Abschnitt 9.3,
~Java-Klassen®):

import com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli.BcDef as BcDef
import com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli.BcParameterException

as BcParameterkException
import com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli.BcObjectException

as BcObjectException
import com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli.BcToolException

as BcToolException
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Fir jedes MC-CLI Modul, dessen Funktionen im Skript aufgerufen werden, missen Sie
eine import-Anweisung import <mc-cli-modul> absetzen
(z.B. import BcAdminMain).

Zu Beginn des Skripts missen Sie die Funktion BcAdminMain.init () aufrufen, die
die Sitzung der Management Console startet und die Konfigurationsdatei liest.
Danach kénnen Sie andere MC-CLI-Funktionen aufrufen.

Sind ein Proxy oder Proxy Cluster mit einem Administrations-Passwort geschiitzt, mis-
sen Sie vor Aufruf einer Funktion, die den Proxy oder Proxy Cluster als Parameter ver-
wendet, eine erfolgreiche Authentifizierung fir dieses Objekt durchfiihren (siehe Funk-
tion ,authenticate() — Beim Proxy authentifizieren®).

Um Anderungen wirksam zu machen, miissen die Anderungen explizit gesichert wer-
den und in die Konfiguration der jeweiligen Komponente eingearbeitet werden. Das er-
folgt mit der Funktion perform() und dem Parameter action (= "save",
"update-config", "update—ra—xml") oder bei BcAdminMain.close() mit dem
Parameter save_all=True

Am Ende des Skripts muss die Funktion BcAdminMain.close() aufgerufen werden,
die die Sitzung der Management Console schlie3t. Erst danach kénnen wieder andere
Sitzungen der Management Console mit derselben Konfigurationsdatei gestartet wer-
den.

Wird eine Sitzung der Management Console nicht ordnungsgeman beendet, wird ggf.
die Synchronisierungsdatei ConsoleInUse.txt im Installationsverzeichnis der Ma-

nagement Console nicht geléscht und jeder weitere Start einer Management Console
Sitzung wird abgebrochen. In diesem Fall muss diese Datei von Hand geléscht werden.
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9.2.4 Aufrufparameter angeben

Die Aufrufparameter der MC-CLI-Funktionen sind in der Regel Stellungsparameter. Einige
Parameter, die optional sind, sind als Schliisselwortparameter definiert (im Folgenden mit
(kw) gekennzeichnet). Wenn beim Aufruf einer Funktion das Schliisselwort nicht mit ange-
geben wird, ist die Stellung des Parameters mafBgeblich.

Fur die Ubergabe der Parameter beim Aufruf der MC-CLI-Funktionen miissen Sie abhéngig
vom Parametertyp (Objekte, Eigenschaften der Objekte) zusatzlich folgende Regeln

beachten:

Objekte

Am MC-CLI gelten fur die Angabe der Objekte folgende Regeln:

e Beiden Funktionen create() und getObject () muss ggf. das Ubergeordnete
BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY oder BcObjectType.PROXY_CLUSTER an-
gegeben werden.

e Die Funktionen create() und getObject() liefern als Ergebnis ein erzeugtes bzw.
gelesenes Objekt BcObject vom Typ BcObjectType zurlick.

Mit diesem Objekt kdnnen dann alle weiteren Funktionen flr dieses Objekt aufgerufen
werden (Parameter bc_object).

e Die Funktion getList() gibt ein (Jython-) Dictionary zurtck mit

key
Name des Objekts (Eigenschaft name)

value
Objekt vom Typ BcObject

Mit jedem dieser Objekte kdnnen dann alle weiteren Funktionen fir dieses Objekt auf-
gerufen werden (Parameter bc_object).
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Eigenschaften (Properties)

Am MC-CLI gelten fiir die Eigenschaften (Parameter props bei create() oder
modifyProperties(), Ruckgabe bei getProperties()) folgende Regeln:

Alle Eigenschaften werden in Jython-Dictionarys tbergeben.

Die Eigenschaftsnamen bestehen immer aus Kleinbuchstaben, Ziffern, Bindestrich ('-)
und Punkt ('.").

Wenn fir ein Objekt an der grafischen Oberflache der Management Console mehrere
Registerkarten mit Eigenschaften existieren, wird den Namen der Eigenschaften die
Bezeichnung der jeweiligen Registerkarte als Préfix vorangestellt, z.B. "utm.",
"timer.". Ausnahme: Die Eigenschaften der Registerkarte General. Sie erhalten kei-
nen Préfix.

Eigenschaftsnamen fur Zeitwerte enthalten als Postfix die Einheit (". sec" bzw. ".min").

Die Werte der Eigenschaften werden immer als Zeichenfolgen angegeben, auch bei In-
teger-Werten (z.B. bei Zeitwerten oder Portnummern)

Kann eine Eigenschaft nur bestimmte Werte annehmen, sind sie in der Java-Klasse
BcDef definiert. Genaueres ist in den einzelnen Funktionen beschrieben.

Wird einem Objekt (Proxy, Resource Adapter, ...) bei der Konfiguration lber die grafi-
sche Oberflache ein MC-CmdHandler zugordnet, werden am CLI nur die entsprechen-
den Eigenschaften admin—port und ggf. admin—-pw angegeben.
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9.3

9.3.1

9.3.2

Java-Klassen

Die Schnittstelle MC-CLI verwendet fur die Aufrufparameter und -riickgaben seiner Funkti-
onen die Java-Klassen BcDef, BcObjectType, BcObject. Fir die Fehlerbehandlung ver-
wendet MC-CLI Exceptions der Klassen BcObjectException, BcParameterException
und BcToolException. Diese Java-Klassen sind im Package
com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli enthalten.

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen kurzen Uberblick iiber diese Klassen. Vollstandig
beschrieben sind die Java-Klassen in JavaDoc, die im Unterverzeichnis JavaDoc des
Management Console-Installationsverzeichnisses abgelegt sind.

Klasse: BcDef

Die Klasse BcDef beschreibt Werte von Objekteigenschaften, Parametern und Riickgaben
(action), die nur ganz bestimmte Werte annehmen kénnen. Damit miissen die Werte nicht
Uber vom Anwender definierte Zeichenfolgen gesetzt bzw. Uberpruft werden.

Klasse: BcObjectType

Der Typ eines Objekts der Klasse BcObject ist Uber die Klasse BcObjectType beschrie-
ben. Der Wert kann Uber die Methode toString() gelesen werden. Dieser Wert ist auch
Eingabewert fir den Parameter 1ist_type bei den Funktionen getlList().

Folgende Werte sind verfugbar:

Objekte toString()
BcObjectType.ACTION action
BcObjectType.EIS_PARTNER eis—partner
BcObjectType.INBOUND_MSG_ENDPOINT inbound—-msg—endpoint
BcObjectType.INBOUND_SERVICE inbound-service
BcObjectType.INBOUND_USER inbound-user
BcObjectType.OQUTBOUND_COMM_ENDPOINT outbound—comm—endpoint
BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE outbound-service
BcObjectType.PROXY proxy
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Objekte toString()
BcObjectType.PROXY_CLUSTER proxy—cluster
BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER resource—adapter
BcObjectType.TODO todo

9.3.3 Klasse BcObject

Die Klasse BcObject reprasentiert Objekte der Management Console am MC-CLI.

Die Funktionen create() und getObject () liefern als Ergebnis die erzeugten bzw. gele-
senen Objekte vom Typ BcObject zurlick, bei allen weiteren Funktionen kann das anzu-
sprechende Objekt vom Typ BcObject als Parameter angegeben werden.

Die Funktion getlList () gibt ein (Jython-) Dictionary zuriick, das als Wert wieder Objekte
vom Typ BcObject enthalt.

Folgende Methoden werden angeboten:

9.3.3.1 getName()

Funktion: getName()
Liest den Namen des Objekts
Parameter: keine
Riickgaben: (String)
Name des Objekts. Entspricht der Eigenschaft name des Objekts.

9.3.3.2 getObjectType()

Funktion: getObjectType()
Liest den Typ des Objekts
Parameter: keine
Riickgaben: (BcObjectType)
Typ des Objekts, siehe Abschnitt 9.3.2, ,Klasse: BcObjectType*“.
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9.3.4 Exceptions

9.3.4.1

Die Funktionen der MC-CLI geben in der Regel keinen Returncode zuriick, der angibt, ob
die Funktion erfolgreich ausgefiihrt worden ist. Wenn eine Funktion nicht ausgefihrt wer-
den kann, wird eine Exception aus dem Package com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.cli
geworfen. Diese kdnnen ggf. im Skript gefangen und geeignet behandelt werden.

Folgende Exceptions werden geworfen:

Klasse: BcObjectException

Bedeutung:

Ein fir diese Funktion notwendiges Objekt kann nicht gefunden werden, oder das angege-
bene Objekt kann nicht verwendet werden.

mogliche Ursachen:

e Die Sitzung der Management Console ist nicht gestartet oder wurde schon geschlos-
sen.

e Bei allen Funktionen, in denen der Parameter proxy_object angegeben wurde:

— Das angegebene Proxy Objekt ist ungultig.
Grund: falscher Objekt-Typ (BcObjectType) oder die Sitzung, unter der das Objekt
erzeugt wurde, ist beendet.

Oder:

— Fur das Proxy Objekt ist eine Authentifizierung notwendig, die noch nicht oder feh-
lerhaft durchgefihrt wurde.

e Bei allen Funktionen, in denen der Parameter object_name/bc_object angegeben
werden muss:
Die Konfiguration enthélt kein Objekt des gewlinschten Typs mit dem angegebenen Na-
men bzw. es wurde ein ungultiges Objekt angegeben.

Meldungstext:
"object not given" bzw.

"no object <type> <object_name> given"

und andere.
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9.3.4.2

Behebung:
Je nach Meldungstext sollte Uberpraft werden,

e o0b eine Sitzung der Management Console gestartet ist,

e ob das Objekt zur aktuellen Sitzung gehért,

e ob fur das zugehorige Proxy Objekt eine Authentifizierung durchgefiihrt wurde,

e o0b das Objekt vom richtigen Typ ist (BcObject mit richtigem BcObjectType) oder

e o0b das angegebene Objekt in der Konfiguration enthalten ist.

Klasse: BcParameterException

Bedeutung:
Bei Angabe von Funktionsparametern oder Objekt-Eigenschaften ist ein Fehler aufgetre-
ten.

moégliche Ursachen:

e Die Angabe dieses Parameters oder dieser Eigenschaft ist fir diese Funktion und die-
sen Objekityp nicht erlaubt. D.h. diese Eigenschaft existiert nicht fir diesen Objekttyp
oder ist nicht &nderbar.

e Derangegebene Wert ist fur diesen Parameter oder die angegebene Eigenschaft nicht
erlaubt (nicht numerisch, bzw. nicht im erlaubten Wertebereich), oder er ist in Kombi-
nation mit anderen Eigenschaften nicht erlaubt.

Meldungstext:
"invalid / unchangeable property given" bzw.

"invalid value <value> for property <key> given" bzw.
"invalid parameter <key> given"

und andere.

Behebung:

Je nach Meldungstext priifen Sie bitte, ob die angegebene Eigenschatft fir diesen Objekttyp
existiert bzw. dnderbar ist oder ob der angegebene Wert fir diesen Parameter erlaubt ist.
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9.3.4.3 Klasse: BcToolException

Bedeutung:
In einer der Basis-Klassen der Management Console trat ein Fehler auf.

mégliche Ursachen:
e Dateizugriffsfehler.

e Kilassenzugriffsfehler.

e je nach Exceptiontyp weitere Fehler

Meldungstext:
Unterschiedlich je nach Exceptiontyp

Behebung:

Je nach Meldungstext priifen Sie bitte, ob ein Zugriffsfehler auf eine Datei oder auf
Java-Klassen oder ein anderer vom Anwender behebbarer Fehler vorliegt. Andernfalls
wenden Sie sich bitte an den Service/Diagnosedienst.
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9.4 Funktionen

9.4.1 Allgemeines

Die Schnittstelle MC-CLI besteht aus mehreren Modulen, die jeweils die Funktionen fiir
einen Objekttyp enthalten, der iber das MC-CLI konfiguriert und administriert werden
kann, siehe auch Abschnitt 9.1, ,Ubersicht tber das MC-CLI".

In diesem Abschnitt wird jedes Modul mit seinen Funktionen beschrieben. Die Beschrei-
bung erfolgt in alphabetischer Reihenfolge.

Die genaue Bedeutung der Funktionen und Eigenschaften sind in der Online-Hilfe der
Management Console beschrieben. Wie Sie die Online-Hilfe éffnen, ist im Abschnitt 5.1.2,
,Online-Hilfe der Management Console starten” beschrieben.

9.4.1.1 Parameter

Die fur die jeweilige Funktion angegebenen Parameter sind in der aufgefihrten Reihenfolge
anzugeben (Stellungsparameter). Die Schllisselwortparameter sind je nach Funktion opti-
onal. Wann sie angegeben werden missen, ist der Beschreibung zu entnehmen. Sie sind
mit (kw) (= key word parameter) gekennzeichnet.

In den folgenden Funktionsbeschreibungen wird fiir jeden Parameter angegeben, welcher
Datentyp erwartet wird (z.B. Parameter: object_name (String)).

In einigen Funktionen wird der Jython-Datentyp "Dictionary" eingesetzt. In den
Parameterbeschreibungen wird der Begriff wie folgt verwendet: "Dictionary mit den
key-value-Paaren..."
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9.4.1.2 Eigenschaften

In den folgenden Abschnitten gibt es zu allen Modulen, die Funktionen fir einen bestimm-
ten Objekttyp enthalten, einen Unterabschnitt ,Eigenschaften eines <Objekt>s"“. Die darin
aufgefuhrte Tabelle enthélt alle Eigenschaften des Objekts vom genannten Objekt-Typ. Die
Bedeutung der Spalten ist wie folgt:

e Die Spalte "Schlisselwort (key) am MC-CLI" enthélt die Namen, Uber die die Eigen-
schaften am MC- CLI identifiziert werden,

e die Spalte "Feldname an der grafischen Oberflache" enthélt die Eigenschaftsnamen,
die an der grafischen Oberflache und in der Online-HlIfe der Management Console
verwendet werden.

e Die Spalte "Funkt." hat folgende Bedeutung:

c (create) Eigenschaft kann bei create() angegeben werden

cd (create/default) Eigenschaft kann bei create() angegeben werden. Ist sie
nicht angegeben, wird ein Standard-Wert gesetzt.

cf (create/forced) Eigenschaft muss bei create() angegeben werden. Ist sie
nicht angegeben, wird eine BcParameterkException geworfen.

g (get) Eigenschaft wird bei getProperties() zurlickgegeben

m (modify) Eigenschaft kann bei modifyProperties() gedndert werden

m(s)  (modify/synchronize) (nur bei ResourceAdapter im Cluster) Eigenschaft kann bei
modifyProperties() gedndert werden; beim Sichern werden
alle Resource Adpater im Cluster synchronisiert.

e Die Spalte "Eigenschaftswert" enthalt die erlaubten Werte einer Eigenschaft. Dabei be-

deutet:
(String) Zeichenfolge
(String numerisch) Zeichenfolge, die nur aus Zahlen besteht

BcDef.<prop>_xxx Werte, die in der Java-Klasse BcDef definiert sind und mit ,<prop>_
beginnen, (z.B. BcDef .BOOL_xxx flr BcDef.BOOL_TRUE und
BcDef.BOOL_FALSE)

Fir die Angabe eines Eigenschaftswertes ist None nicht erlaubt. Die Angabe eines leeren
Strings 16scht den bisherigen Wert einer Eigenschaft.
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9.4.13

9.4.14

Meldungen

Die Management Console erzeugt beim Ablauf vieler Aktionen Meldungen, die an der gra-
fischen Oberflache in einem eigenen Protokollfenster ausgegeben werden. Diese Protokoll-
meldungen werden am MC-CLI mit dem Préafix MC-CLI:ProtocolMessage (asynchron)
auf stdout ausgegeben.

Riickgaben

Die unter Riickgabe beschriebenen Riickgaben werden nur bei erfolgreicher Bearbeitung
der Funktion zuriickgegeben.

Die Funktionen des MC-CLI geben keinen Returncode zurlick, der angibt, ob die Funktion
erfolgreich ausgefihrt worden ist. Wenn eine Funktion nicht ausgefiihrt werden kann, wird
eine Exception aus dem Package com.fujitsu.ts.jca.tools.mc.c11i geworfen (siehe
Abschnitt 9.3.4, ,Exceptions®). Diese kénnen im Skript gefangen und geeignet behandelt

werden.

Die mit der Funktion perform() gestarteten Aktionen entsprechen in der Regel den Akti-
onen, die an der grafischen Oberflache einen Aktionsdialog 6ffnen. Der Aktionsdialog gibt
eine Tabelle mit Beschreibung, Status und Ergebnisse aller Teilaktionen aus. Am MC-CLI
wird als Rlckgabe der Funktion perform() in den meisten Fallen ein Objekt der Klasse
BcObject mit Objekttyp BcObjectType.ACTION zurlickgegeben. Aus diesem Objekt kdn-
nen Uber die Funktionen des Moduls BcAdminAction diese Informationen extrahiert wer-
den.
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9.4.2 BcAdminAction

Der Modul BcAdminAction enthélt Funktionen, die das Ergebnis eines perform()-Auf-
rufs, ein BcObject vom Typ BcObjectType.ACTION, analysieren und bestimmte Informa-
tionen zurtickgeben.

BcAdminAction enthalt die Funktionen:
e getCheckResults() — Ergebnisse von check-Aktionen anzeigen
o getResults() — Ergebnisse aller Teilaktionen einer Aktion anzeigen

e isFinishedSuccessfully() — Erfolg/Misserfolg einer Aktion anzeigen
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9.4.2.1 getCheckResults() — Ergebnisse von check-Aktionen anzeigen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Anmerkung:

Beispiel:

BcAdminAction.getCheckResults()

Gibt ein Dictionary zuriick, das das Ergebnis aller
Check-Proxy-Container-Teilaktionen der angegebenen Art enthélt.

bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.ACTION)

Das Ergebnis eines perform()-Aufrufs.
check_type

Art des Checks, mégliche Angaben sind:
BcDef .ACTION_CHECK_ADM
BcDef .ACTION_CHECK_AVATL

Dictionary mit den key-value-Paaren Proxy Name und Check-Ergebnis
(value=result) aller Check-Proxy-Container-Teilaktionen.

Beispiele fiir die Riickgabe:

{"BCCntl": "Available", "BcCnt2": "Not available"}
{"BCCntl": "Administrable", "BcCnt2": "Not administrable"}

BcObjectException, BcToolException

Diese Funktion gibt eine Auswahl der Ergebnisse der Funktion getResults()
zuriick, namlich die Information iber die Administrierbarkeit (Angabe
BcDef.ACTION_CHECK_ADM) bzw. den Status (Angabe BcDef . ACTION_CHECK_
AVATL) des/der Proxy Container(s). Die Rickgabeinformationen enthalten
key-value-Paare mit:

o key: Name des Proxy Containers (object_name)
o value: Ergebnis der Teilaktion (result)

wobei object_name und result die in getResult () beschriebenen
Eigenschaften der Teilaktion sind. Wenn die angegebene Aktion der Riickgabewert
eines Check-Aufrufes fur einen Proxy war, enthélt das Dictionary nur ein Element.
War sie der Rlckgabewert eines Check-Aufrufes fur einen Proxy Cluster, enthalt sie
ein Element fur jeden Proxy des Clusters.

import BcAdminAction
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
bcaction=BcAdminProxy.perform(proxy_obj,action="check-avail")
checkProxy=BcAdminAction.getCheckResults(bcaction,\

BcDef .ACTION_CHECK_AVAIL)

BeanConnect V3.0

321



BcAdminAction

Funktionen

9.4.2.2

getResults() — Ergebnisse aller Teilaktionen einer Aktion anzeigen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminAction.getResults()

Gibt eine Liste von Dictionaries zurlick, die die Informationen aller Teilaktionen
dieser Aktion enthalt.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.ACTION)
Das Ergebnis eines perform()-Aufrufs.

Liste von Dictionarys mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften der Teilaktionen.

Fur jede Teilaktion wird ein Dictionary zurlickgegeben, das die Informationen als
key-value-Paare enthélt. Sie entsprechen im Wesentlichen den Spalten des
Aktionsdialogs an der grafischen Oberflache, siehe Online-Hilfe der Management
Console unter Layout der Management Console — Aktions-Dialogfeld — Layout. Es
gibt einige zuséatzliche Informationen, die die programmatische Verarbeitung
erleichtern. Der Wert (value) ist immer vom Typ String, der auch leer sein kann.

BcObjectException, BcToolException.

import BcAdminAction
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
bcaction=BcAdminProxy.perform(proxy_obj, "save")
iresDicn=BcAdminAction.getResults(bcaction)

Schliisselwort (key) Spaltenname an der

am MC-CLI grafischen Oberflache Bedeutung
action Action Text der Teilaktion
action-type z.T. in Action enthalten Typ der Teilaktion

details

id

object-name

object—-type

(BcDef.ACTION_ xxx bzw.
BcDef.ACTION_SA_xxx)

Result Details ausfihrliche Informationen zum
Ergebnis, wenn vorhanden

# Nummer der Teilaktion

z.T. in Action enthalten Name des Objekts, das bei dieser
Teilaktion betroffen ist

2.T. in Action enthalten Typ des Objekts
(BcObjectType.xxx.toString())
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Schliisselwort (key)

Spaltenname an der

am MC-CLI grafischen Oberflache Bedeutung
result Result Ergebnis der Teilaktion
(BcDef .ACTION_RESULT_xxx)
stack StackTrace ausfuhrliche Informationen zum Stack,
falls eine Exception aufgetreten ist
state Action State Status der Teilaktion
(BcDef .ACTION_STATE_xxX)
Anmerkung:

e Die wichtigsten Werte von object—type und action—type sind in BcObjectType
und BcDef definiert. Es ist aber auch mdglich, dass Werte zurlickgegeben werden, die
nicht vordefiniert sind.

e Um aus der Menge der Informationen bestimmte Ergebnisse herauszufiltern, ist es ggf.
sinnvoll, eigene Funktionen zu erzeugen, die aus dem von getResults () zurlickgege-
benen Dictionary einzelne Informationen herauslesen und geeignet aufbereiten. Ein
Beispiel steht mit getCheckResults () zur Verfligung, ein weiteres ist im Beispielskript
sampleAdminProxyCluster.py mit der Funktion printResults() enthalten.

e Die Nummern id der Teilaktionen sind hierarchisch aufgebaut, um anzuzeigen, welche
(Teil-) Aktionen zu welchen Ubergeordneten Aktionen gehdren.
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9.4.2.3 isFinishedSuccessfully() — Erfolg/Misserfolg einer Aktion anzeigen

Funktion: BcAdminAction.isFinishedSuccessfully()
Gibt an, ob die angestof3ene Aktion erfolgreich ausgefiihrt werden konnte.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.ACTION)

Das Ergebnis eines perform()-Aufrufs.
Riickgaben: True, wenn die Aktion mit allen Teilaktionen erfolgreich ausgefihrt werden konnte,
False, falls mindestens eine Teilaktion nicht erfolgreich ausgefiihrt werden konnte.
Exceptions: BcObjectException

Beispiel: ..
import BcAdminAction
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")

bcaction=BcAdminProxy.perform(proxy_obj, "save")
isSucc=BcAdminAction.isFinishedSuccessfully(bcaction)
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9.4.3 BcAdminEisPartner

Der Modul BcAdminEisPartner enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration und Admi-
nistration eines Objekts EIS Partner der Management Console angeboten werden.

BcAdminEisPartner enthélt die Funktionen:

create() — EIS Partner zur Konfiguration hinzufligen

e getObject() — EIS Partner-Objekt aus der Konfiguration lesen

e getProperties() — Eigenschaften eines EIS Partners lesen

e modifyProperties() — Eigenschaften eines EIS Partners &ndern

e perform() — Administrative Aktionen starten

e remove() — EIS Partner entfernen

9.4.3.1 create() — EIS Partner zur Konfiguration hinzufiigen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminEisPartner.create()

Es wird ein EIS Partner zur Konfiguration hinzugefiigt, dessen Eigenschaften
Sie in einem Dictionary am MC-CLI libergeben mussen.

object_name (String)
Name des BeanConnect EIS Partners

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der EIS Partner zugeordnet werden soll.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

props (kw)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem EIS Partner
zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte flr key finden Sie in
Abschnitt 9.4.3.7, ,Eigenschaften eines EIS Partners®.

Die Eigenschaften name, type, utm.hosts, utm.listener-port und
utm.partner—1pap missen angegeben werden. Alle anderen Eigenschaften
sind optional, bzw. werden mit Standardwerten versorgt.

(BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER)
Der neu zur Konfiguration hinzugeftigte EIS Partner

BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Funktionen

Beispiel:

import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")

creProps= {"type":BcDef.PTYPE_UTM, "desc": "myEIS",\
"utm.hosts":"xyz","utm.partner—Ipap":"LPAP" \
"utm.listener-port": "1234"}

newkEis=BcAdminEisPartner.create("TestEIS",proxy_obj,creProps)

9.4.3.2 getObject() — EIS Partner-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Anmerkung:

Beispiel:

BcAdminEisPartner.getObject()

Liest den EIS Partner mit angegebenen Namen aus der Konfiguration
object_name (string)

Name des BeanConnect EIS Partners, der gelesen werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der EIS Partner zugeordnet ist.
(BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER)

Der gelesene EIS Partner, oder None, wenn kein EIS Partner mit
entsprechendem Namen existiert.

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

Die Angabe eines proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nur erlaubt,
wenn der Proxy nicht in einem Proxy Cluster enthalten ist. In dem Fall muss hier als
Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
eis_obj=BcAdminEisPartner.getObject("testEIS",proxy_obj)
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9.4.3.3 getProperties() — Eigenschaften eines EIS Partners lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminEisPartner.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen EIS Partners und gibt ein Dictionary
mit key-value-Paaren der Eigenschaften zuriick.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER)
EIS Partner, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des EIS Partners. Mégliche
Werte fur key finden Sie in Abschnitt 9.4.3.7, ,Eigenschaften eines EIS Partners*.

Far EIS Partner mit der Eigenschaft type="cics" werden keine Eigenschaften mit
dem Préafix "utm." ausgegeben

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
eis_obj=BcAdminEisPartner.getObject("testEIS",proxy_obj)
eisProps=BcAdminEisPartner.getProperties(eis_obj)

9.4.3.4 modifyProperties() — Eigenschaften eines EIS Partners éndern

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminEisPartner.modifyProperties()

andert alle Eigenschaften des angegebenen EIS Partners, die im angegebenen
Dictionary enthalten sind.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER)
EIS Partner, dessen Eigenschaften geéndert werden sollen.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.3.7, ,Eigenschaften
eines EIS Partners®.

Fir EIS Partner mit der Eigenschaft type="cics" durfen keine Eigenschaften
mit Préfix "utm." angegeben werden.

Keine

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel: ..
import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
eis_obj=BcAdminEisPartner.getObject("testEIS",proxy_obj)
modProps={"desc": "modified"}
BcAdminEisPartner.modifyProperties(eis_obj, modProps)

9.4.3.5 perform() — Administrative Aktionen starten

Funktion: BcAdminEisPartner.perform()
startet fir den EIS Partner die angegebene Aktion.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER)
EIS Partner, fir den die Aktion gestartet werden soll.
action (String)

Aktion, die fir den angegebenen EIS Partner gestartet werden soll. Mégliche
Werte sind (siehe BcDef . ACTION_xxx in der MC-CLI-JavaDoc)

check-avail Uberprift die Verfigbarkeit des EIS Partners.

gen—-config erzeugt eine Konfigurationsdatei, die in die Konfiguration
des EIS Partners eingebracht werden muss.

Rickgaben: Beiaction="gen-config":
® True (boolean), wenn die Konfigurationsdateien erzeugt wurden.

® False (boolean), wenn die Konfigurationsdateien nicht erzeugt werden
konnten.

Bei action="check—-avail":

® (String)
Ausgabenachricht des Check-Services, wenn Proxy und EIS Partner gestartet
sind und der Service erfolgreich aufgerufen werden konnte,

® (String)
Meldung von MC-CLI oder dem Proxy oder dem EIS Partner, wenn der Service
nicht erfolgreich aufgerufen werden konnte.

Exceptions: BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException
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Beispiel: .

import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy
proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
eis_obj=BcAdminEisPartner.getObject("testEIS",proxy_obj)
isSucc=BcAdminEisPartner.perform(eis_obj,action="gen-config")

9.4.3.6 remove() — EIS Partner entfernen

9.4.3.7

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminEisPartner.remove()
Entfernt den angegebenen EIS Partner aus der Konfiguration.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.EIS_PARTNER).
EIS Partner, der entfernt werden soll.
Keine

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminEisPartner
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
eis_obj=BcAdminEisPartner.getObject("testEIS",proxy_obj)
BcAdminEisPartner.remove (eis_obj)

Eigenschaften eines EIS Partners

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines EIS Partners.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der On-
line-Hilfe der Management Console unter:

BeanConnect Proxys konfigurieren — EIS Partners — EIS Partner bearbeiten mit den Regis-
terkarten General, UTM Partner, Availability Check.
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Funktionen

Schliisselwort (key)

Feldname an der

am Mc-CLI' grafischen Oberfliche ' Funkt." Eigenschaftswert '

active Active cd/g/m BcDef.BOOL_xxx?

avail.char—code Character Code cd/g/m BcDef.CHAR_CODE_xxx?

avail.check-service Check Service c/g/m BcDef.EIS_AVATL_NO_
CHECK_SERVICE oder
(String)

avail.message Message c/g/m (String)

avail.password Password c/m (String)

avail.user User c/g/m (String)

connections Connections cd/g/m (String numerisch)

desc Description c/g/m (String)

name Name cf/g/m (String)

id ID g (String)

prefix Prefix cd/g/m (String)

type Type cf/g BcDef.PTYPE_UTM/
BcDef.PTYPE_CICS

utm.access—point? Access Point cd/g/m BcDef.ACCESS_POINT_
xxx?

utm.access—point-name? Access Point Name c/g/m (String)

utm.admin-permission® Admin Permission cd/g/m BcDef.BOOL_xxx?

utm.api-mode? Application Program cd/g/m BcDef.EIS_API_MODE_

Interface Mode of EIS XXX2
Partner

utm.appl-entity- Application Entity cd/g/m (String)

qualifier? Qualifier

utm.appl-process-title® Application Process Title cd/g/m (String)

utm.hosts3 Hosts cf/g/m (String)

utm. is-bs2000° Is BS2000 cd/g/m BcDef.BOOL_xxx?

utm.listener-port? Listener Port cf/g/m (String numerisch)
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Schliisselwort (key)
am Mc-CLI '

Feldname an der

grafischen Oberfliche '

Eigenschaftswert '

utm

.partner—

idletimer.sec?

utm

utm.

utm.

utm.

utm.

utm.

utm.

.partner-1pap®

proxy-auto—conn?®

proxy—cont—winners?

proxy—host®
proxy—-idletimer.sec®

transportfse1ector3

transport—-selector

—format?

Partner Idletimer

Partner LPAP
Proxy AutoConnect

Proxy
ContentionWinners

Proxy Hostname
Proxy Idletimer
Transport Selector

Transport Selector
Format

cd/ g/ m (String numerisch)

cf/g/m (String)
cd/g/m (String numerisch)

cd/g/m (String numerisch)

cd/g/w (String)

cd/g/m (String numerisch)

(String)

cd/g/m BcDef.TSEL_FORMAT_

XXXZ

' Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc
des Management Console-Installationsverzeichnisses

3 Alle Eigenschaften mit dem Prafix "utm." sind nur bei EIS Partnern vom Typ utm les- und dnderbar.

Anmerkungen:

Die Eigenschaften kénnen nicht in beliebiger Kombination gedndert werden. Ggf. sind
Eigenschaften nicht &nderbar, wenn andere Eigenschaften bestimmte Werte haben. So

sind z.B.

— avail.user,avail.password, avail.char—code nicht &nderbar, wenn
avail.check—service=BcDef.EIS_AVAIL_NO_CHECK_SERVICE

— utm.access—point—name, transport—-selector,
transport-selector—format nicht &nderbar, wenn

utm—access—point=BcDef .ACCESS_POINT_CREATE_GENERIC.

Siehe dazu auch die Beschreibung (Online-Hilfe) der Management Console (z.B.

far utm.api-mode).

Die Eigenschaft Availability Check — Perform Check wird hier nicht angeboten, da am

MC-CLI keine automatischen Checks durchgefiihrt werden.
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9.4.4

9.4.4.1

BcAdmininboundMsgEndpoint

Der Modul BcAdminInboundMsgEndpoint enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration
und Administration eines Objekts Inbound Message der Management Console angeboten
werden.

BcAdminInboundMsgEndpoint enthélt die Funktionen:

create() — Inbound Message Endpoint zur Konfiguration hinzufiigen
getObject() — Inbound Message Endpoint-Objekt aus der Konfiguration lesen
getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints lesen
modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints dndern

remove() — Inbound Message Endpoint entfernen

create() — Inbound Message Endpoint zur Konfiguration hinzufiigen

Funktion: BcAdminInboundMsgEndpoint.create()

Es wird ein Inbound Message Endpoint zur Konfiguration hinzugefiigt, dessen
Eigenschaften Sie in einem Dictionary am MC-CLI libergeben missen.

Parameter: object_name (String)

Name des BeanConnect Inbound Message Endpoints

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY oder BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Inbound Message Endpoint zugeordnet
werden soll.

Die Angabe eines proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Inbound
Message Endpoint zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte fir key finden
Sie in Abschnitt 9.4.4.6, ,Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints®.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.INBOUND_MSG_ENDPOINT)

Der zur Konfiguration hinzugeftigte Inbound Message Endpoint.

Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminInboundMsgEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
creProps={"desc":"my msg endpoint",\
"dial-type":BcDef.TYPE_DIALOG,\
"resource—adapter":"myRA","service-names":"TESTIS1, TESTIS2"}

me_obj=BcAdminInboundMsgEndpoint.create("myMEP", proxy_obj,\
props=creProps)

9.4.4.2 getObject() — Inbound Message Endpoint-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminInboundMsgEndpoint.getObject()

Liest den Inbound Message Endpoint mit angegebenen Namen aus der
Konfiguration

object_name (String)
Name des BeanConnect Inbound Message Endpoint, der gelesen werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /0bjectType.PROXY_CLUSTER)

Der Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Inbound Message Endpoint zugeordnet
ist.

Die Angabe eines proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss hier
als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

(BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_MSG_ENDPOINT)

Der gelesene Inbound Message Endpoint, oder None, wenn kein Inbound
Message Endpoint mit entsprechendem Namen existiert.

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

import BcAdminInboundMsgEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
me_obj=BcAdminInboundMsgEndpoint.getObject("myMEP" ,proxy_obj)
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9.4.4.3 getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints lesen

9.4.4.4

Funktion:

Parameter:

Rickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminInboundMsgEndpoint.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Inbound Message Endpoints und gibt
ein Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften zurlck.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_SERVICE)
Der Inbound Message Endpoint, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Inbound Message
Endpoints. Mogliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.4.6, ,Eigenschaften
eines Inbound Message Endpoints®.

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminInboundMsgEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
me_obj=BcAdminInboundMsgEndpoint.getObject ("myMEP" ,proxy_obj)
meProps=BcAdminInboundMsgEndpoint.getProperties(me_obj)

modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints dndern

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminInboundMsgEndpoint.modifyProperties()

Andert alle Eigenschaften des angegebenen Inbound Message Endpoints, die
im angegebenen Dictionary enthalten sind.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_MSG_ENDPOINT)
Der Inbound Message Endpoint, dessen Eigenschaften geéndert werden sollen.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mdgliche Werte flr key finden Sie in Abschnitt 9.4.4.6, ,Eigenschaften
eines Inbound Message Endpoints®

Keine

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminInboundMsgEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
me_obj=BcAdminInboundMsgEndpoint.getObject("myMEP" ,proxy_obj)
modProps={"desc":"created","service-names":"TESTIS1, TESTIS2"}
BcAdminInboundMsgEndpoint.modifyProperties(me_obj,modProps)

9.4.4.5 remove() - Inbound Message Endpoint entfernen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminInboundMsgEndpoint.remove()
Entfernt den angegebenen Inbound Message Endpoint aus der Konfiguration.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_MSG_ENDPOINT)
Inbound Message Endpoint, der entfernt werden soll.
Keine

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminInboundMsgEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
me_obj=BcAdminInboundMsgEndpoint.getObject("myMEP" ,proxy_obj)
BcAdminInboundMsgEndpoint.remove(me_obj)
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9.4.4.6

Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines Inbound Message Endpoints.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der On-
line-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxys konfigurieren — Inbound — Inbound Message Endpoints — Inbound
Message Endpoint, Eigenschaften.

Schliisselwort (key)

Feldname an der

am Mc-CLI' grafischen Oberfliche '  Funkt.' Eigenschaftswert !
desc Description c/g/m (String)

dial-type Type (dial / asyn) cd/g/m BcDef.TYPE_xxx2
d1g-msgs Dead Letter Queue g (String numerisch)

Messages

name Name cf/g/m (String)
reply-timer.sec ReplyTimer cd/g/m (String numerisch)
resource—adapter? Resource Adapter cf/g/m (String)
service—-names Service Names cf/g/m (String)

state State g BcDef. STATE_ xxx?
ta—timer.sec Transaction Timer cd/g/m (String numerisch)
waiting-msgs Waiting Messages g (String numerisch)

! Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc
des Management Console-Installationsverzeichnisses

3 Gehért der Inbound Message Endpoint zu einem Proxy Cluster, wird die Eigenschaft bei getProperties()

nicht ausgegeben und darf bei modifyProperties() nicht angegeben werden.
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9.4.5 BcAdmininboundService

Der Modul BcAdminInboundService enthélt alle Funktionen, die zur Konfiguration und

Administration eines Inbound Service-Objekts der Management Console angeboten wer-
den. Objekte vom Typ Inbound Service werden implizit Gber die Konfiguration der Inbound
Message Endpoints erzeugt und entfernt. Daher gibt es keine Funktionen create() und
remove () fir Inbound Service.

BcAdminInboundService enthalt die Funktionen:

e getObject() — Inbound Service-Objekt aus der Konfiguration lesen

e getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Services lesen

e modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Services dndern

9.4.5.1 getObject() — Inbound Service-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminInboundService.getObject()

Liest den Inbound Service mit angegebenen Namen aus der Konfiguration
object_name (String)

Name des BeanConnect Inbound Service, der gelesen werden soll.
proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Inbound Service zugeordnet ist.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

(BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_SERVICE)

Der gelesene Inbound Service, oder None, wenn kein Inbound Service mit
entsprechendem Namen existiert.

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

import BcAdminInboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
serv_obj=BcAdminInboundService.getObject("SRV",proxy_obj)
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9.4.5.2 getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Services lesen

Funktion: BcAdminInboundService.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Inbound Services und gibt ein
Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften zurlck.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_SERVICE)
Inbound Service, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Riickgaben: Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Inbound Services.
Maogliche Werte flr key finden Sie in Abschnitt 9.4.5.4, ,Eigenschaften eines
Inbound Services®.

Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminInboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
is_obj=BcAdminInboundService.getObject("SRV",proxy_obj)
isProps=BcAdminInboundService.getProperties(is_obj)

9.4.5.3 modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Services éndern

Funktion: BcAdminInboundService.modifyProperties()

Andert alle Eigenschaften des angegebenen Inbound Services, die im
angegebenen Dictionary enthalten sind.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_SERVICE)

Inbound Service, dessen Eigenschaften gedndert werden sollen.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.5.4, ,Eigenschaften
eines Inbound Services”

Riickgaben: Keine

Exceptions: gcopjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminInboundService

import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
is_obj=BcAdminInboundService.getObject("SRV",proxy_obj)
modProps{"desc":"modified"}
BcAdminInboundService.modifyProperties(is_obj,modProps)

9.4.5.4 Eigenschaften eines Inbound Services

Die folgende Tabelle enthalt alle Eigenschaften eines Inbound Services.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxys konfigurieren — Inbound — Inbound Services — Inbound Service

bearbeiten, General.

Schliisselwort (key)

Feldname an der

am McC-CLI’ grafischen Oberfliche ' Funkt.! Eigenschaftswert '
desc Description g/m (String)

dial-type Type g BcDef . TYPE_xxx?
inbound-msg-endpoint  Inbound Message Endpoint g (String)

name Service Name g (String)
partner-char—code Partner Character Code g/m BcDef.CHAR_CODE

xxx2

partner—encoding Partner Encoding g/m (String)

xatmi XATMI g/m BcDef.BOOL_xxx?

" Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, Eigenschaften®

2 Die méglichen Werte fir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc
des Management Console-Installationsverzeichnisses
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9.4.6 BcAdmininboundUser
Der Modul BcAdminInboundUser enthélt alle Funktionen, die zur Konfiguration und Admi-
nistration eines Objekts Inbound User der Management Console angeboten werden.
BcAdminInboundUser enthélt die Funktionen:
e create() — Inbound User zur Konfiguration hinzufiigen
e getObject() — Inbound User-Objekt aus der Konfiguration lesen
e getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Users lesen
e modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Users dndern

e remove() — Inbound User entfernen

9.4.6.1 create() — Inbound User zur Konfiguration hinzufiigen

Funktion: BcAdminInboundUser.create()

Es wird ein Inbound User zur Konfiguration hinzugefiigt, dessen Eigenschaften
Sie in einem Dictionary am MC-CLI libergeben missen.

Parameter: object_name (String)
Name des BeanConnect Inbound Users

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Inbound User zugeordnet werden soll.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

props (kw)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Inbound User
zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in
Abschnitt 9.4.6.6, ,Eigenschaften eines Inbound Users*.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.INBOUND_USER)
Der zur Konfiguration hinzugeftigte Inbound User.

Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Beispiel: .
import BcAdminInboundUser
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
creProps={"desc":"created", "password":"ADMIN"}
usr_obj=BcAdminInboundUser.create("USR",proxy_obj,props=creProps)

9.4.6.2 getObject() — Inbound User-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion: BcAdminInboundUser.getObject()

Liest den angegebenen Inbound User aus der Konfiguration
Parameter: object_name (string)

Name des BeanConnect Inbound Users, der gelesen werden soll.

proxy_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /
BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Inbound User zugeordnet ist.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nur
erlaubt, wenn der Proxy nicht in einem Proxy Cluster enthalten ist. In dem Fall
muss hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.INBOUND_USER)

Der gelesene Inbound User, oder None, wenn kein Inbound User mit
angegebenen Namen existiert

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminInboundUser
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
user_obj =BcAdminInboundUser.getObject("USR",proxy_obj)

9.4.6.3 getProperties() — Eigenschaften eines Inbound Users lesen

Funktion: BcAdminInboundUser.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Inbound Users und gibt ein
Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften zurlck.
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Parameter:

Rickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_USER)
Inbound User, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften des Inbound Users. Mégliche
Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.6.6, ,Eigenschaften eines Inbound Users".

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminInboundUser
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
user_obj=BcAdminInboundUser.getObject("USR",proxy_obj)
userProps=BcAdminIinboundUser.getProperties(user_obj)

9.4.6.4 modifyProperties() — Eigenschaften eines Inbound Users &ndern

Funktion:

Parameter:

Rickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminInboundUser.modifyProperties()

andert alle Eigenschaften des angegebenen Inbound User, die im angegebenen
Dictionary enthalten sind.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_USER)
Inbound User, dessen Eigenschaften ge&ndert werden sollen.
props

Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden sollen.
Mdogliche Werte fiir key finden Sie in Abschnitt 9.4.6.6, ,Eigenschaften eines
Inbound Users*

Keine

BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException

import BcAdminInboundUser
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
user_obj=BcAdminInboundUser.getObject ("USR",proxy_obj)
modProps={"desc":"modified"}
BcAdminInboundUser.modifyProperties(user_obj,modProps)
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9.4.6.5 remove() — Inbound User entfernen

Funktion: BcAdminInboundUser.remove()
Entfernt den angegebenen Inbound User aus der Konfiguration.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType. INBOUND_USER)
Inbound User, der entfernt werden soll.
Riickgaben: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminInboundUser
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
user_obj=BcAdminInboundUser.getObject ("USR",proxy_obj)
BcAdminInboundUser.remove (user_obj)

9.4.6.6 Eigenschaften eines Inbound Users

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines Inbound Users.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxys konfigurieren — Inbound — Inbound Users — Inbound User bearbeiten,

General.

Schliisselwort (key) Feldname an der

am MC-CLI’ grafischen Oberfliche '  Funkt.! Eigenschaftswert !
desc Description c/g/m (String)

name Name cf/g (String)

password Password c/m (String)

' Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”
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9.4.7 BcAdminMain

Mit den Funktionen des Moduls BcAdminMain kénnen Sie eine Sitzung der Management
Console fiir das MC-CLI starten und beenden sowie die Liste aller Proxys, Proxy Cluster
und Todo-Topics der aktuellen BeanConnect-Konfiguration ausgeben lassen.

BcAdminMain enthélt die Funktionen:

e close() — Management Console-Sitzung beenden

e getList() — Liste aller konfigurierten Objekte eines Objekt-Typs ausgeben
e getVersion() — Version der Management Console auslesen

e init() — Sitzung der Management Console fiir das MC-CLI starten

9.4.7.1 close() - Management Console-Sitzung beenden

Funktion: BcAdminMain.close()

Beendet die Sitzung der Management Console und speichert abhéngig vom
eingegeben Parameter die noch nicht gesicherten Anderungen.

Parameter: save_all (boolean)

True Alle Anderungen sollen gesichert werden.

False Alle Anderungen sollen verworfen werden (Standard).
Riickgabe: keine

Anmerkung: e Der Aufruf close() muss am Ende der Funktionsaufrufe an die Management
Console erfolgen, um das Arbeiten von anderen Sitzungen der Management
Console zuzulassen. (Serialisierungsende).

® Alle Java-Objekte vom Typ BcObject, die in der aktuellen MC-CLI-Sitzung
erzeugt wurden, werden mit dem Aufruf von c1ose () unglltig und kénnen
nicht mehr (z.B. als Parameter) verwendet werden. In einer neuen
MC-CLI-Sitzung missen Sie diese Objekte ggf. neu erzeugen.

Beispiel: ..
import BcAdminMain

BcAdminMain.close(True)
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9.4.7.2 getList() — Liste aller konfigurierten Objekte eines Objekt-Typs ausgeben

Funktion: BcAdminMain.getlist()

Liest die Namen aller Objekte eines Typs aus der aktuellen
BeanConnect-Konfiguration und liefert ein Dictionary mit Namen und Objekten
zurick.

Parameter: 1ist_type (String)

Objekt-Typ, von dem eine Liste aller definierten Objekte der aktuellen
Konfiguration erstellt werden soll. Fir Tist_type kénnen Sie Folgendes
angeben (siehe auch Abschnitt 9.3.2, ,Klasse: BcObjectType*)

String oder Wert einer der folgenden toString()-Methoden
"proxy" BcObjectType.PROXY.toString()
"proxy—cluster" BcObjectType.PROXY_CLUSTER.toString()
"todo" BcObjectType.TODO.toString()
Riickgabe: Dictionary mit allen Objekten des angegebenen Typs und deren Namen als key.
Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException.
Beispiel:

import BcAdminMain

[

get Tist of all proxys configured '''
bcproxys=BcAdminMain.getList("proxy")

Die Liste der Proxys (1ist_type= "proxy") enthélt nur einzelne (stand-alone)

m Proxys, d.h. keine Proxys, die zu einem Proxy Cluster gehdren. Die Proxys, die in
einem Proxy Cluster enthalten sind, kdnnen Sie mit der getList()-Funktion des
Moduls BcAdminProxyCluster lesen.
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9.4.7.3 getVersion() — Version der Management Console auslesen

Funktion: BcAdminMain.getVersion()
Liest die Version der Management Console und liefert sie als String zur(ck.
Parameter: keine
Riickgabe: String mit der Version der Management Console
Exceptions: BcObjectException

Beispiel: ..
import BcAdminMain

admver=BcAdminMain.getVersion()

9.4.7.4 init() — Sitzung der Management Console fiir das MC-CLI starten

Funktion: BcAdminMain.init()

Startet eine Sitzung der Management Console fir die Administration der
BeanConnect-Konfiguration tber das MC-CLI. Im Unterverzeichnis config des
angegebenen Console-Unterverzeichnisses console_home von BeanConnect
wird die Konfigurationsdatei console.properties.xml gelesen. Ist sie noch
nicht vorhanden, wird die Datei console.properties.xml erzeugt.

Parameter: console_home (String)

Unterverzeichnis der Management Console im
BeanConnect-Installationsverzeichnis.

Riickgaben: Keine
Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException

Anmerkung: Ursache fir eine geworfene BcToolException kann eine bereits existierende
andere Sitzung der Management Console sein (gestartet mit der grafischen
Oberflache oder iber das MC-CLI). Beenden Sie diese.

Existiert keine andere Sitzung, miissen Sie ggf. die Serialisierungsdatei
ConsoleInUse.txt im Home-Verzeichnis der Management Console I6schen.

Beispiel: ..
import sys
import BcAdminMain

consoleHome=sys.argv[1l]
BcAdminMain.init(consoleHome)
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9.4.8 BcAdminOutboundCommEndpoint

Der Modul BcAdminOutboundCommEndpoint enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration
und Administration eines Objekts Outbound Communication Endpoint der Management
Console angeboten werden.

BcAdminOQutboundCommEndpoint enthalt die Funktionen:

9.4.8.1 create() — Outbound Communication Endpoint zur Konfiguration hinzufiigen

create() — Outbound Communication Endpoint zur Konfiguration hinzufigen

getObject() — Outbound Communication Endpoint-Objekt aus der Konfiguration lesen

getProperties() — Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoint lesen

modifyProperties() — Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoints &ndern

remove() — Outbound Communication Endpoint entfernen

Funktion: BcAdminOutboundCommEndpoint.create()

Es wird ein Outbound Communication Endpoint zur Konfiguration hinzugeflgt,
dessen Eigenschaften Sie in einem Dictionary am MC-CLI libergeben mussen.

Parameter: object_name

Name des BeanConnect Outbound Communication Endpoint

proxy_object

(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Outbound Communication Endpoint

zugeordnet werden soll.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss

hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

props (kw)

Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Outbound
Communication Endpoint zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte fir key

finden Sie in Abschnitt 9.4.8.6, ,Eigenschaften eines Outbound Communication

Endpoints®.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.OQUTBOUND_COMM_ENDPOINT)

Der neu zur Konfiguration hinzugefiigte Outbound Communication Endpoint.

Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Beispiel: ..
import BcAdminOutboundCommEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")

crPr={"desc":"created", "eis—partner":"EP","partner-service":"T0S"}

ce_obj=BcAdminOutboundCommEndpoint.create("CEND",\
proxy_obj,props=crPr)

9.4.8.2 getObject() —
Outbound Communication Endpoint-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion: BcAdminOutboundCommEndpoint.getObject()

Liest den Outbound Communication Endpoint mit angegebenen Namen aus der
Konfiguration

Parameter: object_name (String)

Name des BeanConnect Outbound Communication Endpoint, der gelesen
werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Outbound Communication Endpoint
zugeordnet ist.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPQOINT)

Der gelesene Outbound Communication Endpoint, oder None, wenn kein
Outbound Communication Endpoint mit entsprechendem Namen existiert.

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminOutboundCommEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ce_obj=BcAdminOutboundCommEndpoint.getObject("CEND",proxy_obj)
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9.4.8.3 getProperties() — Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoint lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminOutboundCommEndpoint.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Outbound Communication Endpoint
und gibt ein Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften zuriick.

pbc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPOINT)

Der Outbound Communication Endpoint., dessen Eigenschaften gelesen
werden sollen.

Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften des Outbound Communication
Endpoints. Mégliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.8.6, ,Eigenschaften
eines Outbound Communication Endpoints®.

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminOutboundCommEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ce_obj=BcAdminOutboundCommEndpoint.getObject("CEND",proxy_obj)
ceProps=BcAdminOutboundCommEndpoint.getProperties(ce_obj)

9.4.8.4 modifyProperties() -
Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoints dndern

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminOutboundCommEndpoint.modifyProperties()

Andert alle Eigenschaften des angegebenen Outbound Communication
Endpoints, die im angegebenen Dictionary enthalten sind.

bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPOINT)

Outbound Communication Endpoint, dessen Eigenschaften gedndert werden
sollen.

props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.8.6, ,Eigenschaften
eines Outbound Communication Endpoints*

Keine

BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel: ..
import BcAdminOutboundCommEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ce_obj=BcAdminOutboundCommEndpoint.getObject ("CEND",proxy_obj)
modPr={"desc":"modified"}
BcAdminOutboundCommEndpoint.modifyProperties(ce_obj,modPr)

9.4.8.5 remove() — Outbound Communication Endpoint entfernen

Funktion: BcAdminOutboundCommEndpoint.remove()

Entfernt den angegebenen Outbound Communication Endpoint aus der
Konfiguration.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPOINT)

Der Outbound Communication Endpoint, der entfernt werden soll.
Riickgaben: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminOQutboundCommEndpoint
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ce_obj=BcAdminOutboundCommEndpoint.getObject ("CEND",proxy_obj)
BcAdminOutboundCommEndpoint.remove(ce_obj)
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9.4.8.6 Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoints

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines Outbound Communication Endpoints.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der On-

line-Hilfe der Management Console unter:

BeanConnect Proxys konfigurieren — Outbound — Outbound Communication Endpoints —

Outbound Communication Endpoints, Eigenschaften.

Schliisselwort (key) Feldname an der

am MC-CLI grafischen Oberfliche '  Funkt.’ Eigenschaftswert
desc Description c/g/m (String)
eis—partner EIS Partner cf/g/m (String)

name Name cf/g/m (String)
partner-service Partner Service cf/g/m (String)

' Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,

Eigenschaften”
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9.4.9 BcAdminOutboundService

Der Modul BcAdminOutboundService enthélt alle Funktionen, die zur Konfiguration und
Administration eines Objekts Outbound Service der Management Console angeboten wer-
den.

BcAdminOutboundService enthélt die Funktionen:

e create() — Outbound Service zur Konfiguration hinzugefiigen

e getObject() — Outbound Service-Objekt aus der Konfiguration lesen
e getProperties() — Eigenschaften eines Outbound Services lesen

e modifyProperties() — Eigenschaften eines Outbound Services dndern

e remove() — Outbound Service entfernen

9.4.9.1 create() — Outbound Service zur Konfiguration hinzugefiigen

Funktion: BcAdminOutboundService.create()

Es wird ein Outbound Service zur Konfiguration hinzugefugt, dessen
Eigenschaften Sie in einem Dictionary am MC-CLI libergeben missen.

Parameter: object_name
Name des BeanConnect Outbound Service.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Outbound Service zugeordnet werden soll.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehért. In diesem Fall muss
hier als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

props (kw)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Outbound
Service zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte fiir key finden Sie in
Abschnitt 9.4.9.6, ,Eigenschaften eines Outbound Services*.

Rickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE)
Der neu zur Konfiguration hinzugefligte Outbound Service.

Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminOutboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")

crPr={"desc":"created","dial-type":BcDef.TYPE DIALOG,\
"reply—timer.sec": "90"}

0s_obj=BcAdminOutboundService.create("OSRV",proxy_obj,props=crPr)

9.4.9.2 getObject() — Outbound Service-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminOutboundService.getObject()

Liest den angegebenen Outbound Service aus der Konfiguration
object_name

Name des BeanConnect Outbound Service, der gelesen werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Outbound Service zugeordnet ist.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nicht
erlaubt, wenn der Proxy zu einem Proxy Cluster gehort. In diesem Fall muss hier
als Parameter das Proxy Cluster Objekt angegeben werden.

(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE)

Der gelesene Outbound Service, oder None, wenn kein Outbound Service mit
entsprechendem Namen existiert.

BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException

import BcAdminQutboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
0s_obj=BcAdminOutboundService.getObject("OSRV",proxy_obj)
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9.4.9.3 getProperties() — Eigenschaften eines Outbound Services lesen

Funktion: BcAdminOutboundService.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Outbound Services und gibt ein
Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften zurick.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE)

Outbound Service, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Riickgaben: Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften des Outbound Services.
Méogliche Werte fiir key finden Sie in Abschnitt 9.4.9.6, ,Eigenschaften eines
Outbound Services".

Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminQutboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
0s_obj=BcAdminOutboundService.getObject("OSRV",proxy_obj)
os_props=BcAdminQutboundService.getProperties(os_obj)

9.4.9.4 modifyProperties() — Eigenschaften eines Outbound Services dndern

Funktion: BcAdminOutboundService.modifyProperties()

Andert alle Eigenschaften des angegebenen Outbound Services, die im
angegebenen Dictionary enthalten sind.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE)

Der Outbound Service, dessen Eigenschaften geéndert werden sollen.
props

Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden sollen.
Mdogliche Werte fiir key finden Sie in Abschnitt 9.4.9.6, ,Eigenschaften eines
Outbound Services*”

Riickgaben: Keine

Exceptions: pcobjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel: .
import BcAdminOutboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
0s_obj=BcAdminOutboundService.getObject("OSRV",proxy_obj)
modProps={"reply-timer.sec": "180"}
BcAdminOutboundService.modifyProperties(os_obj,modProps)

9.4.9.5 remove() — Outbound Service entfernen

Funktion: BcAdminOutboundService.remove()
Entfernt den angegebenen Outbound Service aus der Konfiguration.

Parameter: bc_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE)

Der Outbound Service, der entfernt werden soll.
Riickgaben: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminOutboundService
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
0s_obj=BcAdminOutboundService.getObject("OSRV",proxy_obj)
BcAdminOutboundService.remove (os_obj)
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9.4.9.6 Eigenschaften eines Outbound Services

Die folgende Tabelle enthalt alle Eigenschaften eines Outbound Services.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:

BeanConnect Proxys konfigurieren — Outbound — Outbound Services — Outbound Service
bearbeiten, General.

Schliisselwort (key) Feldname an der

am MC-CLI ' grafischen Oberfliche '  Funkt.' Eigenschaftswert '
desc Description c/g/m (String)

dial-type Type cd/g BcDef . TYPE_xxx2
name Partner Service Name cf/g (String)
reply-timer.sec Reply Timer (sec) cd/g/m (String numerisch)

! Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc des
Management Console-Installationsverzeichnisses
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9.4.10 BcAdminProxy

Das Modul BcAdminProxy enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration und Administra-
tion eines Proxys der Management Console angeboten werden.

Das Modul enthalt keine Funktion create(), mit der Sie neue Proxys in die Konfiguration auf-
nehmen kdnnen. Neu installierte lokale Proxys erkennt die Management Console beim
Start und nimmt sie automatisch in die Konfiguration auf. Entfernte Proxys mussen zuerst
Uber die grafische Oberflache zur Konfiguration hinzugefiigt werden.

BcAdminProxy enthélt die Funktionen:

authenticate() — Beim Proxy authentifizieren

getList() — Alle im Proxy enthaltenen Objekte eines Objekt-Typs auflisten
getObject() — Proxy Objekt aus der Konfiguration lesen

getProperties() — Eigenschaften eines Proxys lesen

modifyProperties() — Eigenschaften eines Proxys &ndern

perform() — Administrative Aktionen fiir einen Proxy starten

remove() — Proxy aus der Konfiguration entfernen

9.4.10.1 authenticate() — Beim Proxy authentifizieren

Funktion: BcAdminProxy.authenticate()

Mit der Funktion authentifizieren Sie sich fur die Administration und
Konfiguration des angegebenen Proxys.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)

Proxy Objekt, bei dem Sie sich authentifizieren wollen.
password (String)

Administrationspasswort des Proxys

Riickgabe: True

wenn die Authentifizierung erfolgreich war
BcParameterkxception

sonst

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException
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9.4.10.2

Anmerkung: e Wenn flr ein BcObject des Typs BcObjectType.PROXY keine erfolgreiche

Beispiel:

Authentifizierung durchgeflihrt worden ist, kann keine andere Funktion
ausgeflihrt werden, bei der dieses Objekt als Parameter angegeben wird. Das
gilt auch fur die Funktionen anderer Module, z.B.
BcAdminInboundUser.create().

Wenn Sie das Administrations-Passwort des Proxys an der grafischen
Oberflache speichern, ist die Authentifizierung nicht notwendig (siehe
Online-Hilfe der Management Console: BeanConnect Proxys zur Management
Console hinzufliigen — Proxy hinzufliigen — Proxy Eigenschaften, General:
Management Console Access, Admin User Password, Use).

import BcAdminProxy

BcAdminProxy.authenticate(proxy_obj, admin_pw)

getList() — Alle im Proxy enthaltenen Objekte eines Objekt-Typs auflisten

Funktion:

Parameter:

BcAdminProxy.getList()

Liest alle Objekte eines bestimmten Typs, die dem Proxy zugeordnet sind, und
gibt ein Dictionary mit Namen und Objekten dieses Typs zuriick.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)

Proxy, dessen Objekte des Typs 1ist_type aufgelistet werden sollen.

1ist_type (String)

Objekt-Typ, von dem eine Liste aller Objekte der aktuellen Konfiguration erstellt
werden soll. Folgende Werte kénnen fir 1ist_type angegeben werden (siehe
auch Abschnitt 9.3.2, ,Klasse: BcObjectType®):

String oder Wert einer der folgenden toString()-Methoden
"eis—partner" BcObjectType.EIS_PARTNER.toString()

"inbound-msg-— BcObjectType.INBOUND_MSG_ENDPOINT.
endpoint" toString()

"inbound-service" BcObjectType.INBOUND_SERVICE.toString()
"inbound-user" BcObjectType.INBOUND_USER.toString()

"outbound-comm— BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPOINT.
endpoint" toString()

"outbound-service" BcObjectType.OQUTBOUND_SERVICE.toString()
"resource—adapter" BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER.toString()
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Riickgaben: Dictionary mit allen Objekten dieses Typs, die diesem Proxy zugeordnet sind, und
deren Namen als key.

Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException

Anmerkung: Wenn der angegebene Proxy zu einem Proxy Cluster gehort, kénnen Sie die im
Proxy konfigurierten Objekte nicht mit BcAdminProxy.getList() lesen. Sie
mussen uber BcAdminProxyCluster.getlList() gelesen werden.

Beispiel: ..
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("proxy")
bcDicn=BcAdminProxy.getlList(proxy_obj,"eis—partner")

9.4.10.3 getObject() — Proxy Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion: BcAdminProxy.getObject()

Liest den angegebenen Proxy aus der Konfiguration
Parameter: proxy_name (String)

Name des BeanConnect-Proxys, der gelesen werden soll.
Riickgabe: (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)

Der gelesenen Proxy, oder None, wenn kein Proxy mit entsprechendem
Namen existiert.

Exceptions: BcObjectException, BcToolException

Anmerkung: Um das zuriickgegebene Obijekt als Eingabeparameter fur weitere Funktionen
nutzen zu kénnen, missen Sie zunachst eine Authentifizierung durchfiihren (siehe
Funktion ,authenticate() — Beim Proxy authentifizieren®).

Beispiel: ..
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
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9.4.10.4 getProperties() — Eigenschaften eines Proxys lesen

Funktion: BcAdminProxy.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Proxys und gibt ein Dictionary mit
key-value-Paaren der Eigenschaften zur(ck.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)
Proxy, dessen Eigenschaften Sie lesen wollen.

Riickgabe: Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Proxys (siehe
Abschnitt 9.4.10.8, ,Eigenschaften eines Proxys®).

Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminMain
import BcAdminProxy

bcproxies=BcAdminMain.getList("proxy")
proxy_obj=bcproxiesl["BCProxy"]
proxyProps=BcAdminProxy.getProperties(proxy_obj)

9.4.10.5 modifyProperties() — Eigenschaften eines Proxys dndern

Funktion: BcAdminProxy.modifyProperties()

andert alle Eigenschaften des angegebenen Proxys, die im angegebenen
Dictionary enthalten sind.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)
Proxy, dessen Eigenschaften Sie andern wollen.
props (Dictionary)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in Abschnitt 9.4.10.8, ,Eigenschaften
eines Proxys*

Riickgabe: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

Beispiel: ...
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
modProps={"timer.shutdown-time.min": "2"}
BcAdminProxy.modifyProperties(proxy_obj,modProps)
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9.4.10.6 perform() — Administrative Aktionen fiir einen Proxy starten

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminProxy.perform()

startet fir den Proxy die in action angegebene Aktion.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)

Proxy, der administriert werden soll.

action (String)

Aktion, die fir den angegebenen Proxy gestartet werden soll. Mégliche Werte
sind (siehe BcDef .ACTION_xxx in der MC-CLI-JavaDoc)

check—adm

check—-avail

restart

save

start
stop
update-config

params (kw)

Uberprift den Administrationsstatus des Proxys.

Uberprift Verflgbarkeit des Proxys. Es wird zunachst der
Proxy Container gepriift.Ist er verfligbar und danach die
Komponenten und Kommunikationspartner des Proxys
gepruft.

beendet und startet den Proxy neu (Restart).

sichert die Anderungen, die fiir diesen Proxy in der
aktuellen Sitzung gemacht worden sind.

startet den Proxy.
beendet den Proxy.

bringt die gesicherten Anderungen in die Konfiguration
des Proxys ein.

Dictionary mit den key-value-Paaren der Parameter, die der angegebenen Aktion
mitgegeben werden sollen.

Falls action=check-avail, kann im Dictionary params folgendes
key-value-Paar angegeben werden:

key="all-components”

value=BcDef.BOOL_TRUE

wenn fur alle Komponenten des Proxys die Verfugbarkeit iberprift werden soll.
value=BcDef.BOOL_FALSE

wenn nur fir den Proxy Container die Verfligbarkeit Giberprift werden soll

(Standard).

(BcObject mit Typ BcObjectType.ACTION)

Enthalt alle Informationen Uber die gestartete Aktion und sémtliche Teilaktionen.
Um genauere Informationen zu erhalten, kann eine Funktion des Moduls
BcAdminAction mit diesem Objekt als Parameter aufgerufen werden

BcParameterException, BcObjectException, BcToolException
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Anmerkung: @ Wenn das Proxy Objekt zu einem Proxy Cluster gehért, kann die Aktion "save"
nicht mit BcAdminProxy.perform() angestossen werden. Das Sichern der
geanderten Eigenschaften erfolgt direkt im Aufruf von modifyProperties() bzw.
Uber BcAdminProxyCluster.perform().

® Wenn das Proxy Objekt zu einem Proxy Cluster gehért, kann die Aktion
"update-config" nicht mit BcAdminProxy.perform() angestossen werden. Sie
muss Uber BcAdminProxyCluster.perform() angestossen werden.

Beispiel: ..
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("proxy")
bcaction=BcAdminProxy.perform(proxy_obj, "check—avail")

9.4.10.7 remove() — Proxy aus der Konfiguration entfernen

Funktion: BcAdminProxy.remove()

Entfernt den angegebenen Proxy aus der Konfiguration.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)

Proxy Objekt, das aus der Konfiguration entfernt werden soll.
Riickgabe: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcParameterkException.

Beispiel: ...
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
BcAdminProxy.remove(proxy_obj)
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9.4.10.8

Eigenschaften eines Proxys

Die folgende Tabelle enthalt alle Eigenschaften eines Proxys.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxys verwalten — Proxy verwalten Giber Kontextmeni — Eigenschaften

eines Proxys bearbeiten
und unter:

BeanConnect Proxys zur Management Console hinzufligen — Expertenmodus — Proxys
hinzufligen, Timer Settings/ Performance Settings.

Schliisselwort (key)
am Mc-CLI

Feldname an der
grafischen Oberfliache '

Funkt.! Eigenschaftswert’

admin—-port

api-mode

appl-process—title

cluster.cluster—name

cluster.ip—address

cluster.is—administrable

cluster.is—master

dir

host

id

name

partner—-type

performance.
modify-start-par

MC-CmdHandler
Listener Port

Application Program
Interface Mode/API Mode

Container Application
Process Title

(Knoten im
Navigationsbaum
Uber Proxy)

IP-Address

Administrable

Master

Container Directory
Host

ID

Name

Possible EIS Partner Type

Modify Standard Start
Parameter

g/m

g/m?©

g/m

g/mo

g/m?

(String numerisch)

BcDef.API_MODE_xxx 2
(String)

(String)

(String)

BcDef .ADM_STATE_Xxxx
2

BcDef . BOOL_xxx 2
(String)
(String)
(String)
(String)

BcDef.PTYPE_xxx 2

BcDef.BOOL_xxx 2
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Schliisselwort (key) Feldname an der
am MC-CLI ' grafischen Oberfliche '  Funkt.! Eigenschaftswert '
performance.nbr-par Number of Parallel g/m©®  (String numerisch)
—inb-rfcl006-conns Connections:
InboundRfc1006
performance.nbr-par Number of Parallel g/m©®  (String numerisch)
—inb-sock-conns Connections:
InboundSocket
performance.nbr-par Number of Parallel g/m®  (String numerisch)
—inb-upic—conns Connections:
InboundUpic
performance.nbr—par Number of Parallel g© (String numerisch)
—outb-conns Connections:
Outbound
performance. Proxy Container Storage g/m®  (String numerisch)
proxy—cache-size Area Size: Cache
performance.proxy—-mode Proxy Container Mode g/m¢® BcDef.APPLI_MODE
F(ast)/S(ecure) _xxx 2
performance. Number of Proxy g/m?®  (String numerisch)
proxy—-nbr—asyn—-tasks Container Processes:
asynTasks
performance. Number of Proxy g/m®  (String numerisch)
proxy—nbr-tasks Container Processes:
tasks
performance. Proxy Container Storage g/ m®  (String numerisch)
proxy—pagepool-size Area Size: Pagepool
port ContainerPort g (String numerisch)
run-user-id ContainerRunUserID g/m®  (String)
start-as-win-service Start as a service g/m®  BcDef.BOOL_xxx 2
timer.asyn—conf.sec Asynch. Confirmation g/m®  (String numerisch)
timer.eis—-partner EisPartnerReconnect g/m®  (String numerisch)
—reconnect.min
timer.prep—to-commit.sec Prepare To Commit g/m®  (String numerisch)
timer.ra—-check RA Check Interval g/m?@ (String numerisch)
—interval.sec
timer.ra-connect-time.sec RA Connection Time g/m®  (String numerisch)
timer.shutdown-time.min ShutdownTime g/m®  (String numerisch)
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Schliisselwort (key) Feldname an der
am McC-CLI ' grafischen Oberfliche '  Funkt.! Eigenschaftswert '
timer.ta—comm.sec Transaction g/m®  (String numerisch)

Communication

win-service-name Windows Service Name g9 (String)

' Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc
des Management Console-Installationsverzeichnisses

Anmerkungen (allgemein):

Passwort und Sicherheitslevel kdnnen nur Uber die grafische Oberfliche der Manage-
ment Console gedndert werden (z.B. ist die Eigenschaft Admin User Password am
MC-CLI nicht lesbar und nicht &nderbar). Fir einen sicheren Zugang zur Konfiguration
ist es sinnvoll, das Passwort nicht dauerhaft zu speichern, sondern bei jedem Zugriff
auf ein Proxy Objekt anzugeben. Das erfolgt Gber die Funktion authenticate().

Die Eigenschaft General/Automatic Availability Check — Time Interval (sec) wird im
MC-CLI nicht angeboten, da im MC-CLI keine automatischen Checks durchgefiihrt
werden.

Anmerkungen zu den Indizes in der Tabelle

a)
b)

c)

d)

Die Eigenschaft host ist nicht &nderbar.

Nur wenn das Proxy Objekt zu einem Proxy Cluster gehért, werden die Eigen-
schaften mit dem Préfix "cluster." ausgegeben.

Wenn das Proxy Objekt zu einem Proxy Cluster gehért, kdnnen die Eigenschaften
mit dem Préfix "timer." und "performance." und die Eigenschaften
partner—type und api—-mode nicht mit BcAdminProxy.modifyProperties()
geéndert werden. Sie mlssen Uber
BcAdminProxyCluster.modifyProperties()geéndert werden.

Bei Proxys auf Unix-Systemen werden die Eigenschaften
start-as—-win-service und win-service—name nicht angeboten (nicht lesbar,
nicht &nderbar).

Nach Neuaufnahme eines Proxys bzw. Neuinstallation muss die Eigenschaft
run—user—id gesetzt werden. Andernfalls kann die Funktion perform() nicht aus-
gefihrt werden.
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9.4.11 BcAdminProxyCluster

Der Modul BcAdminProxyCluster enthélt alle Funktionen, die zur Konfiguration und
Administration eines Objekts Proxy Cluster der Management Console angeboten werden.

BcAdminProxyCluster enthélt die Funktionen:

e addProxy() — Proxy zum Proxy Cluster hinzufiigen

e authenticate() — Beim Proxy Cluster authentifizieren

e create() — Proxy Cluster zur Konfiguration hinzufligen

e getList() — Alle Objekte eines Typs im Proxy Cluster auflisten

e getMasterProxy() — Master-Proxy eines Proxy Clusters lesen
e getObject() — Proxy Cluster Objekt aus der Konfiguration lesen
e getProperties() — Eigenschaften eines Proxy Clusters lesen

e modifyProperties() — Eigenschaften eines Proxy Clusters dndern
e perform() — Administrative Aktionen starten

e remove() — Proxy Cluster entfernen

e removeProxy() — Proxy aus Proxy Cluster entfernen

e setMasterProxy() — Master-Proxy eines Proxy Clusters wechseln

9.4.11.1 addProxy() — Proxy zum Proxy Cluster hinzufiigen

Funktion: BcAdminProxyCluster.addProxy()
Dem angegebenen Cluster einen stand-alone Proxy hinzufiigen.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, der erweitert werden soll.
proxy_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY).
Proxy, der zum Cluster hinzugefugt werden soll.
Riickgaben: Keine

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminProxyCluster
import BcAdminProxy

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
proxylList=BcAdminProxyCluster.addProxy(clstr_obj,proxy_obj)

9.4.11.2 authenticate() — Beim Proxy Cluster authentifizieren

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Anmerkung:

Beispiel:

BcAdminProxyCluster.authenticate()

Mit der Funktion kénnen Sie sich flr die Administration und Konfiguration beim
angegebenen Proxy Cluster authentifizieren.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, bei dem Sie sich authentifizieren wollen.
password (String)

Administrationspasswort des Proxy Clusters

True, wenn die Authentifizierung erfolgreich war,
BcParameterException sonst
BcParameterException, BcObjectException

e Firden Proxy Cluster ist das Admin User Password des Master Proxys
anzugeben.

® Wenn fur ein BcObject des Typs BcObjectType.PROXY_CLUSTER keine
erfolgreiche Authentifizierung durchgefihrt worden ist, kann keine andere
Funktion ausgefihrt werden, bei der dieses Objekt als Parameter angegeben
wird. Das gilt auch fur die Funktionen anderer Module, z.B.
BcAdmininboundUser.create().

® Wenn Sie das Administrations-Passwort des Master-Proxys im Proxy Cluster
speichern, ist die Authentifizierung nicht notwendig (siehe auch Online-Hilfe
der Management Console: BeanConnect Proxys zur Management Console
hinzufiigen — Proxy hinzufligen — Proxy Eigenschaften, General: Management
Console Access, Admin User Password, Use).

import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
clstr_aut=BcAdminProxyCluster.authenticate(clstr_obj,"BCpass")
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9.4.11.3 create() — Proxy Cluster zur Konfiguration hinzufiigen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Anmerkung:

Beispiel:

BcAdminProxyCluster.create()

Fagt einen neuen Proxy Cluster zur Konfiguration hinzu, der den angegebenen
Proxy als Master-Proxy enthélt.

object_name (String)
Name des neuen BeanConnect Proxy Clusters
proxy_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY)
Proxy, der Master Proxy des Proxy Cluster werden soll.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Proxy Cluster
zugeordnet werden sollen. Mégliche Werte fir key finden Sie in
Abschnitt 9.4.11.13, ,Eigenschaften eines Proxy Clusters*“.

(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER)
Der neu zur Konfiguration hinzugefligte Proxy Cluster.
BcParameterException, BcObjectException, BcToolException

Um das zuriickgegebene Objekt als Eingabeparameter flr weitere Funktionen
nutzen zu kénnen, muss zuerst eine Authentifizierung durchgefiihrt werden
(Funktion authenticate()).

import BcAdminProxyCluster
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
clstr_obj=BcAdminProxyCluster.create("BCCluster",proxy_obj)
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9.4.11.4 getList() — Alle Objekte eines Typs im Proxy Cluster auflisten

Funktion: BcAdminProxyCluster.getlList()

Liest alle Objekte eines bestimmten Typs, die dem Proxy Cluster zugeordnet
sind, und gibt ein Dictionary mit Namen und Objekten dieses Typs zuriick.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).

Proxy Cluster, fiir den die Objekte des angegebene Typs aufgelistet werden
sollen.

list_type (String)

Objekt-Typ, von dem eine Liste aller Objekte der aktuellen Konfiguration erstellt
werden soll. Folgende Werte kénnen Sie fiir 1ist_type angeben (siehe auch
Abschnitt 9.3.2, ,Klasse: BcObjectType®):

String oder Wert einer der folgenden toString()-Methoden
"eis—partner" BcObjectType.EIS_PARTNER.toString()
"inbound-msg BcObjectType.INBOUND_MSG_

—endpoint" ENDPOINT.toString()

"inbound-service" BcObjectType.INBOUND_SERVICE.toString()

"inbound-user" BcObjectType.INBOUND_USER.toString()
"outbound—comm BcObjectType.OUTBOUND_COMM_ENDPOINT.
—endpoint" toString()

"outbound-service" BcObjectType.OUTBOUND_SERVICE.toString()

"proxy" BcObjectType.PROXY.toString()
"resource BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER.toString()
—adapter"

Riickgaben: Dictionary mit allen Objekten dieses Typs, die diesem Proxy Cluster zugeordnet
sind, und deren Namen als key.

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

Beispiel: ..
import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
proxyList=BcAdminProxyCluster.getlList(clstr_obj,"proxy")
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9.4.11.5 getMasterProxy() — Master-Proxy eines Proxy Clusters lesen

Funktion:

Parameter:

Rickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminProxyCluster.getMasterProxy()
Gibt den Master-Proxy des Proxy Clusters zurlick.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER)
Proxy Cluster, dessen Master-Proxy gelesen werden soll.
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY).
Master Proxy des Proxy Clusters

BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException

import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
m_proxy_obj=BcAdminProxyCluster.getMasterProxy(clstr_obj)

9.4.11.6 getObject() — Proxy Cluster Objekt aus der Konfiguration lesen
Funktion: BcAdminProxyCluster.getObject ()
Liest den Proxy Cluster mit angegebenen Namen aus der Konfiguration
Parameter: cluster_name (String)
Name des BeanConnect Proxy Clusters, der gelesen werden soll.
Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
der gelesene Proxy Cluster, oder None, wenn kein Proxy Cluster mit
entsprechendem Namen existiert
Exceptions: BcObjectException, BcToolException
Anmerkung: Um das zurlickgegebene Objekt als Aufrufparameter fir weitere Funktionen
nutzen zu kdnnen, muss zuerst eine Authentifizierung durchgefihrt werden
(Funktion authenticate).
Beispiel: ..
import BcAdminProxyCluster
clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
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9.4.11.7 getProperties() — Eigenschaften eines Proxy Clusters lesen

Funktion: BcAdminProxyCluster.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Proxy Clusters und gibt ein
Dictionary mit key-value-Paaren der Eigenschaften zuriick. Mégliche Werte fir
key finden Sie in Abschnitt 9.4.11.13, ,Eigenschaften eines Proxy Clusters”

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).

Proxy Cluster, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.
Riickgaben: Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Proxy Clusters.
Exceptions: BcObjectException, BcToolException

Beispiel: .
import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
clusterProps=BcAdminProxyCluster.getProperties(clstr_obj)

9.4.11.8 modifyProperties() — Eigenschaften eines Proxy Clusters dndern

Funktion: BcAdminProxyCluster.modifyProperties()

Andert die Eigenschaften des angegebenen Proxy Clusters. Die neuen Werte
der zu ndernden Eigenschaften missen Sie in einem Dictionary an die
Funktion Ubergeben.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, dessen Eigenschaften geéndert werden sollen.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte fiir key finden Sie in Abschnitt 9.4.11.13, ,Eigenschaften
eines Proxy Clusters®

Riickgaben: Keine

Exceptions: BcObjectException, BcParameterException BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminProxyCluster

modProps={"timer.shutdown-time.min": "2"}
clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
BcAdminProxyCluster.modifyProperties(clstr_obj,modProps)

9.4.11.9 perform() — Administrative Aktionen starten

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminProxyCluster.perform()
startet fur den Proxy Cluster eine bestimmte Aktion.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, fir den die Aktion gestartet werden soll.

action (String)

Aktion, die fUr den angegebenen Proxy gestartet werden soll. Mégliche Werte
sind (siehe BcDef . ACTION_xxx in der MC-CLI-JavaDoc)

check—adm Uberprift den Administrationsstatus des Proxy Clusters.

check-avail Uberprift den Lauf-Status des Proxy Clusters.

restart beendet und startet den Proxy Cluster neu.

save sichert die Anderungen, die fiir diesen Proxy Cluster in
der aktuellen Sitzung gemacht worden sind.

start startet den Proxy Cluster.

stop beendet den Proxy Cluster.

update-config bringt die gesicherten Anderungen in die Konfiguration

des Proxy Clusters ein.
(BcObject mit Typ BcObjectType.ACTION).

Enthélt alle Informationen Uber die gestartete Aktion und sdmtliche Teilaktionen.
Um genauere Informationen zu erhalten, kann eine Funktion des Moduls
BcAdminAction mit diesem Objekt als Parameter aufgerufen werden.

BcParameterException, BcObjectException, BcToolException

import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
bcaction=BcAdminProxyCluster.perform(clstr_obj,"stop")
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9.4.11.10

9.4.11.11

remove() — Proxy Cluster entfernen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminProxyCluster.remove()
Entfernt den angegebenen Proxy Cluster aus der Konfiguration.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, der entfernt werden soll.
Keine

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminProxyCluster

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
BcAdminProxyCluster.remove(clstr_obj)

removeProxy() — Proxy aus Proxy Cluster entfernen

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Anmerkung:

BcAdminProxyCluster.removeProxy ()

Den angegebenen Proxy aus dem Proxy Cluster entfernen und in die Liste der
einzelnen (stand-alone) Proxys stellen.

bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER).
Proxy Cluster, aus dem der Proxy entfernt werden soll.
proxy_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY).
Proxy, der aus dem Cluster entfernt werden soll.
Keine
BcObjectException, BcParameterException, BcToolException

® Ist der angegebene Proxy der Master-Proxy und enthélt der Proxy Cluster noch
andere Proxys, wird der Aufruf der Funktion abgewiesen.

@ Beim Entfernen des letzten Proxys aus dem Cluster wird automatisch der Proxy
Cluster entfernt.
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Beispiel: ..
import BcAdminProxyCluster
import BcAdminProxy

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
proxy_dicn=BcAdminProxyCluster.getlList(clstr_obj, "proxy")
proxy_obj=proxy_dicn["BCProxy"]
BcAdminProxyCluster.removeProxy(clstr_obj,proxy_obj)

9.4.11.12 setMasterProxy() — Master-Proxy eines Proxy Clusters wechseln

Funktion: BcAdminProxyCluster.setMasterProxy()
Setzt einen anderen Proxy als Master-Proxy des Proxy Cluster.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY_CLUSTER)
Proxy Cluster, in dem der Proxy neuer Master-Proxy werden soll.
proxy_object (BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY).
Proxy, der neuer Master-Proxy des Proxy Clusters werden soll.
Riickgaben: Keine
Exceptions: BcObjectException, BcParameterException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminProxyCluster
import BcAdminProxy

clstr_obj=BcAdminProxyCluster.getObject("BCCluster")
proxy_dicn=BcAdminProxyCluster.getlList(clstr_obj, "proxy")
new_mproxy_obj=proxy_dicn["BCProxy"]
BcAdminProxyCluster.setMasterProxy(clstr_obj, new_mproxy_obj)
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9.4.11.13

Eigenschaften eines Proxy Clusters

Die folgende Tabelle enthalt alle Eigenschaften eines Proxy Clusters.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxy Cluster — Proxy Cluster konfigurieren — Proxy Cluster, Eigenschaften

und unter:

BeanConnect Proxys zur Management Console hinzufligen — Expertenmodus — Proxys
hinzufligen, Timer Settings/ Performance Settings.

Schliisselwort (key)

Feldname an der

am MC-CLI grafischen Oberfliache ' Funkt. Eigenschaftswert '
api-mode Application Interface cd/g/m BcDef.API_MODE_
Mode/API Mode K xx2
id ID g (String)
name Name cf/g/m (String)
partner—type Possible EIS Partner Types cd/g/m BcDef.PTYPE xxx?
performance. Modify Standard Start cd/g/m BcDef.BOOL_xxx?2
modify—-start-par Parameter
performance. nbr-par Number of Parallel cd/g/m (String numerisch)
—inb-rfcl006—conns Connections:
InboundRfc1006
performance. Number of Parallel cd/g/m (String numerisch)
nbr-par-inb-sock-conns Connections:
InboundSocket
performance. Number of Parallel cd/g/m (String numerisch)
nbr-par-inb-upic—conns Connections: InboundUpic
performance. Number of Parallel g (String numerisch)
nbr-par-outb-conns Connections: Outbound
performance. Proxy Container Storage cd/g/m (String numerisch)

proxy—cache-size

Area Size: Cache
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Schliisselwort (key)

Feldname an der

am MC-CLI ' grafischen Oberfliache ' Funkt.! Eigenschaftswert '
performance. Proxy Container Mode cd/g/m BcDef . APPLI_
proxy-mode F(ast)/S(ecure) MODE_xxx?
performance. Number of Proxy Container cd/g/m (String numerisch)
proxy—nbr—asyn—tasks Processes: asynTasks

performance. Number of Proxy Container cd/g/m (String numerisch)
proxy—nbr—tasks Processes: tasks

performance. Proxy Container Storage cd/g/m (String numerisch)
proxy—pagepool-size Area Size: Pagepool

timer.asyn—conf.sec Asynch. Confirmation cd/g/m (String numerisch)
timer.eis—partner EisPartnerReconnect cd/g/m (String numerisch)
—reconnect.min

timer.prep-to Prepare To Commit cd/g/m (String numerisch)
—commit.sec

timer.ra-check- RA Check Interval cd/g/m (String numerisch)
interval.sec

timer.ra—-connect RAConnectionTime cd/g/m (String numerisch)
—time.sec

timer.shutdown ShutdownTime cd/g/m (String numerisch)
—time.min

timer.ta—comm.sec Transaction Communication cd/g/m (String numerisch)

! Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc des
Management Console-Installationsverzeichnisses

Die Eigenschaft "General/Automatic Availability Check — Time Interval (sec)" wird
am MC-CLI nicht angeboten, da am MC-CLI keine automatischen Checks durch-

gefihrt werden.
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9.4.12 BcAdminRA

Der Modul BcAdminRa enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration und Administration ei-
nes Objekts Resource Adapter der Management Console angeboten werden.

BcAdminRA enthalt die Funktionen:

create() — Resource Adapter zur Konfiguration hinzufiigen

e getObject() — Resource Adapter-Objekt aus der Konfiguration lesen
e getProperties() — Eigenschaften eines Resource Adapters lesen

e modifyProperties() — Eigenschaften eines Resource Adapters andern
e perform() — Administrative Aktionen starten

e remove() — Resource Adapter entfernen

9.4.12.1 create() — Resource Adapter zur Konfiguration hinzufiigen

Funktion: BcAdminRA.create()

Es wird ein Resource Adapter zur Konfiguration hinzugeflgt. Die Eigenschaften
des Resource Adapters missen Sie in einem Dictionary am MC-CLI
Ubergeben.

Parameter: object_name (String)

Name des BeanConnect Resource Adapters, der zur Konfiguration hinzugeflgt
werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Resource Adapter zugeordnet werden soll.
props (kw)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die dem Resource
Adapter zugeordnet werden sollen. Mdgliche Werte flr key finden Sie in
Abschnitt 9.4.12.7, ,Eigenschaften eines Resource Adapters”. Die Eigenschaft
host muss angegeben werden.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER)
Der neu zur Konfiguration hinzugefligte Resource Adapter.
Exceptions: BcParameterException, BcObjectException, BcToolException

Anmerkung: Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nur erlaubt,
wenn der Proxy nicht zu einem Proxy Cluster gehort. Flr Proxys eines Clusters
muss hier das Proxy Cluster Objekt als Parameter angegeben werden.
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Beispiel: ...
import BcAdminRA
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
creProps ={"host":"xyz","port—inbound":"1234","desc": "created",\
"ta-logging": BcDef.TA_LOGGING_NONE}

newRA=BcAdminRA.create("test—RA",proxy_obj,creProps)

9.4.12.2 getObject() — Resource Adapter-Objekt aus der Konfiguration lesen

Funktion: BcAdminRA.getObject ()

Liest den Resource Adapter mit angegebenen Namen aus der Konfiguration
Parameter: object_name (String)

Name des BeanConnect Resource Adapter, der gelesen werden soll.

proxy_object
(BcObject vom Typ BcObjectType.PROXY /BcObjectType.PROXY_CLUSTER)

Proxy bzw. Proxy Cluster, dem der Resource Adapter zugeordnet ist.

Die Angabe von proxy_object vom Typ BcObjectType.PROXY ist nur erlaubt,
wenn der Proxy nicht zu einem Proxy Cluster gehort. Flr Proxys eines Clusters
muss hier das Proxy Cluster Objekt als Parameter angegeben werden.

Riickgaben: (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER).

Der gelesene Resource Adapter, oder None, wenn kein Resource Adapter mit
entsprechendem Namen existiert.

Exceptions: BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException
Beispiel:

import BcAdminRA
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ra_obj=BcAdminRA.getObject("test—RA".proxy_obj)
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9.4.12.3 getProperties() — Eigenschaften eines Resource Adapters lesen

Funktion: BcAdminRa.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Resource Adapters und gibt ein
Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften zuriick. Mégliche Werte
fur key finden Sie in Abschnitt 9.4.12.7, ,Eigenschaften eines Resource
Adapters”

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER).
Resource Adapter, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Riickgaben: Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Resource Adapters.

Exceptions: BcObjectException, BcToolException

Beispiel:

import BcAdminRA
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ra_obj=BcAdminRA.getObject("test—-RA", proxy_obj)
raProps=BcAdminRA.getProperties(ra_obj)

9.4.12.4 modifyProperties() — Eigenschaften eines Resource Adapters éndern

Funktion: BcAdminRa.modifyProperties()

andert alle Eigenschaften des angegebenen Resource Adapters, die im
angegebenen Dictionary enthalten sind.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER).
Resource Adapter, dessen Eigenschaften geédndert werden sollen.
props

Dictionary mit den key-value-Paaren der Eigenschaften, die gedndert werden
sollen. Mégliche Werte flr key siehe Abschnitt 9.4.12.7, ,Eigenschaften eines
Resource Adapters®

Riickgaben: Keine

Exceptions: BcopjectException, BcParameterException, BcToolException
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Beispiel:

import BcAdminRA
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ra_obj=BcAdminRA.getObject("test—RA", proxy_obj)
modProps={"desc": "modified"}
BcAdminRA.modifyProperties(ra_obj,modProps)

9.4.12.5 perform() — Administrative Aktionen starten

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

BcAdminRA.perform()
startet fur den Resource Adapter die angegebene Aktion.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER).
Resource Adapter, fir den die Aktion gestartet werden soll.
action (String)

Aktion, die fir den angegebenen Resource Adapter gestartet werden soll.
Mogliche Werte sind (siehe BcDef . ACTION_xxx)

check-avail Uberprift den Lauf-Status des Resource Adapters.

update-ra—xml bringt die gesicherten Anderungen in die Konfiguration
des Resource Adapter ein.

params (kw) (Dictionary)

Dictionary mit den key-value-Paaren der Parameter, die der angegebenen Aktion
mitgegeben werden sollen.

Bei action="update-ra—-xml", muss im Dictionary params folgendes
key-value-Paar angegeben werden:

key="rar—file—path"
value= Name der Resource Adapter-rar-Datei, in die die
Konfigurationsédnderungen eingebracht werden sollen.

Bei action="update-ra-xml":
True (boolean), wenn update angestossen wurde, sonst BcToolException.

Bei action="check-avail":

bcaction (BcObject mit Typ BcObjectType.ACTION)

mit allen Informationen Uber die gestartete Aktion und sémtliche Teilaktionen. Um
genauere Informationen zu erhalten, kann eine Funktion des Moduls
BcAdminAction mit diesem Objekt als Parameter aufgerufen werden.

BcObjectException, BcParameterkException, BcToolException
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Beispiel: .
import BcAdminRA
import BcAdminProxy
proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ra_obj=BcAdminRA.getObject("test—RA", proxy_obj)
bcaction=BcAdminRA.perform(ra_obj, "check—avail")
9.4.12.6 remove() — Resource Adapter entfernen

9.4.12.7

Funktion:

Parameter:

Riickgaben:

Exceptions:

Beispiel:

BcAdminRA.remove()
Entfernt den angegebenen Resource Adapter aus der Konfiguration.
bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.RESOURCE_ADAPTER).
Resource Adapter, der entfernt werden soll.
Keine

BcObjectException, BcToolException

import BcAdminRA
import BcAdminProxy

proxy_obj=BcAdminProxy.getObject("BCProxy")
ra_obj=BcAdminRA.getObject("test—RA", proxy_obj)
BcAdminRA.remove(ra_obj)

Eigenschaften eines Resource Adapters

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines Resource Adapters.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der
Online-Hilfe der Management Console unter:
BeanConnect Proxys konfigurieren — Resource Adapter — Resource Adapter, Eigenschaf-

ten.
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Funkt. im Funkt. im

Schliisselwort Feldname an der einzelnen  Proxy
(key) am MC-CLI'  grafischen Oberflache' Proxy ' Cluster ' Eigenschaftswert’
admin-port McCmdHandlerPort c/g/m c/g/m (String numerisch)
admin—pw McCmdHandler c/m c/m (String)

Password
desc Description c/g/m - (String)
host Host cf/g/m cf/g/m (String)
id ID g - (String numerisch)
index Index g - (String numerisch)
log4j—config— Log4d Configuration c/g/m c/g/m (String)
file—path File Path
name Name cd/g/m c (String)
port-inbound Listener Port c/g/m c/g/m (String numerisch)
proxy—-reconnect ProxyReconnectCount — c/g/m(s) (String numerisch)
—count
proxy-reconnect ProxyReconnect - c/g/m(s) (String numerisch)
—interval.min Interval
proxy—url-— Proxy URL for OLTP g - (String)
outbound Outbound

Communication
ta-log—dir TransactionLoggingDir cd/g/m c/g/m(s) (String)
ta-logging TransactionLogging cd/g/m c/g/m(s) BcDef . TA_

LOGGING_xxx 2

! Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc
des Management Console-Installationsverzeichnisses

Werden die Eigenschaften proxy—reconnect-count,

m proxy—reconnect-interval.min, ta-log-dir, ta-logging fir einen Re-
source Adapter geandert, der zu einem Proxy Cluster gehoért, dann wird beim
Sichern der Anderung automatisch eine Synchronisierung aller Resource Adapter
dieses Proxy Clusters durchgefihrt.
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Funktionen

BcAdminTodo

9.4.13

9.4.13.1

9.4.13.2

BcAdminTodo

Der Modul BcAdminTodo enthalt alle Funktionen, die zur Konfiguration und Administration
eines Objekts Todo Topic der Management Console angeboten werden. Da Todo Topics
keine Namen haben, tber die sie angesprochen werden kénnen, kénnen Todo Topics nur
Uber die Listenfunktion BcAdminMain.getList(BcObjectType.TODO.toString()) ge-
lesen werden.

BcAdminTodo enthélt die Funktionen:
e getProperties() — Eigenschaften eines Todo-Topics lesen

e remove() — Todo-Topic lédschen

getProperties() — Eigenschaften eines Todo-Topics lesen

Funktion: BcAdminTodo.getProperties()

Liest alle Eigenschaften des angegebenen Todo-Topics und gibt ein Dictionary
mit key-value-Paaren der Eigenschaften zuriick.

Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.T0ODO)
Das Todo-Topic, dessen Eigenschaften gelesen werden sollen.

Riickgaben: Dictionary mit den key-value-Paaren aller Eigenschaften des Todo Topics. Mogliche
Werte fUr key finden Sie in Abschnitt 9.4.13.3, ,Eigenschaften eines Todo Topics".

Exceptions: BcObjectException, BcToolException

Beispiel: .
import BcAdminTodo

todoProps=BcAdminTodo.getProperties(elem)
remove() — Todo-Topic lI6schen

Funktion: BcAdminTodo.remove()

Loéscht das angegebene Todo-Topic aus der Konfiguration.
Parameter: bc_object (BcObject vom Typ BcObjectType.TODO)

Das Todo-Topic, das geldscht werden soll.
Riickgaben: Keine

Exceptions: BcObjectException, BcToolException
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Funktionen

Beispiel: ..
import BcAdminTodo

E.%é/.&drm' nTodo.remove(elem)

9.4.13.3 Eigenschaften eines Todo Topics

Die folgende Tabelle enthélt alle Eigenschaften eines Todo Topics.

Die Bedeutung und die erlaubten Werte der jeweiligen Eigenschaften finden Sie in der On-

line-Hilfe der Management Console unter:
Todo-Aktionen (Todo Topics) — Todo Aktion, Eigenschaften.

Schliisselwort (key) Feldname an der
am MC-CLI ' grafischen Oberfliche '  Funkt. ' Eigenschaftswert '
comm-service Communication Service ¢ (String)
components Component(s) g (String)
eis—partner EIS Partner g (String)
internal Internal g BcDef.BOOL _xxx2
lTu62gateway openUTM-LU62 g (String)

Gateway
proxy Proxy g (String)
proxy—cluster Proxy Cluster g (String)
related—file—-name Related Configuration g (String)

File Name
text Text g (String)
time Time g (String)

! Bedeutung der Spalten und Abkiirzungen siehe Abschnitt 9.4.1.2, ,Eigenschaften”

2 Die méglichen Werte fiir xxx finden Sie in der JavaDoc (Java-Klasse BcDef) im Unterverzeichnis JavaDoc

des Management Console-Installationsverzeichnisses
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9.5 Anwendungsszenarien (Beispiele)

9.5.1

Dieser Abschnitt beschreibt das Vorgehen fir verschiedene Anwendungsszenarien. Er
beschreibt die Konfiguration einer Out- sowie einer Inbound-Kommunikation mit einer
openUTM-Anwendung. Zusétzlich finden Sie hier Beispiele fiir administrative Tatigkeiten,
die Sie per Skript automatisieren kdnnen, und eine Liste der Jython-Beispiel-Skripte, die
zusammen mit BeanConnect ausgeliefet werden.

Voraussetzung fur die Konfiguration iber das MC-CLI ist die Installation eines
lokalen Proxys oder die Aufnahme eines entfernten Proxys Uber die grafische Ober-
flache der Management Console.

Outbound-Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung
konfigurieren

Bild 59: Outbound-Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung konfigurieren

Application Server

openUTM
EJB = | BEanConnect | m . = Be@nConnect | _OS_I_TP_ <  OLTP
Resource Proxy Verbindung Anwendung
Adapter

Fir die Konfiguration einer Outbound-Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung
missen Sie in einem Jython-Skript folgende MC-CLI-Funktionen in der angegebenen Rei-
henfolge aufrufen. Ein Beispiel fiir die Konfiguration der Outbound-Kommunikation finden
Sie in dem mit ausgelieferten Jython-Beispiel-Skript samp1eAdminOutbound.py im Ver-
zeichnis cli—sample.

1. BcAdminMain.init()
Starten Sie eine Sitzung der Management Console, indem Sie die Funktion
BcAdminMain.init(<console_home>) aufrufen.

Die Management Console erkennt einen installierten lokalen Proxy automatisch und
6ffnet dessen Konfigurationsdatei console.properties.xml bzw. legt diese an,
wenn sie noch nicht existiert.
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10.

BcAdminMain.getlist() /BcAdminProxy.getObject()

Lesen Sie die Liste aller konfigurierten Proxys mit BcAdminMain.getList(“proxy*)
oder lesen Sie ein bestimmtes Proxy Objekt mit
BcAdminProxy.getObject(<proxy_name>).

Die Riickgaben der Aufrufe kénnen Sie bei den Aufrufen unter Punkt 3 bis 8 als
Aufrufparameter <bcproxy> nutzen.

BcAdminProxy.authenticate()
Authentifizieren Sie sich beim Proxy mit dem Aufruf von
BcAdminProxy.authenticate(<bcproxy>, admin_pw).

BcAdminProxy.modifyProperties()

Konfigurieren Sie den Proxy, indem Sie in lhrem Skript die Funktion
BcAdminProxy.modifyProperties(<bcproxy>, properties) mitden gewinsch-
ten Eigenschaftswerten aufrufen.

BcAdminEisPartner.create()

Definieren Sie ein (oder mehrere) EIS-System(e), indem Sie die Funktion
BcAdminEisPartner.create(<eisPartnerName>,<bcproxy>, properties)
(mehrfach) aufrufen.

BcAdminOutboundService.create()

Definieren Sie ein (oder mehrere) Outbound Services, indem Sie die Funktion
BcAdminOutboundService.create(<remoteTacName>,<bcproxy>,
properties) (mehrfach) aufrufen.

BcAdminOutboundCommEndpoint.create()

Richten Sie einen (oder mehrere) OutboundCommunicationEndpoint(s) ein, indem Sie
die Funktion BcAdminOQutboundCommEndpoint.create
(<communicationEndpointName>,<bcproxy>, properties) (mehrfach) aufrufen

BcAdminProxy.perform()

Sichern und aktualisieren Sie die Proxy Konfiguration mit den Funktionen
BcAdminProxy.perform(<bcproxy>, "save") und
BcAdminProxy.perform(<bcproxy>, "update—config").

BcAdminEisPartner.perform()
Sichern Sie die Konfiguration des/der EIS Partner, indem Sie die Funktion
BcAdminEisPartner.perform(<eisPartner>, "gen-config") aufrufen

BcAdminMain.close()
Beenden Sie die Sitzung der Management Console mit dem Aufruf der Funktion
BcAdminMain.close().
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9.5.2 Inbound-Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung
konfigurieren

Bild 60: Inbound-Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung konfigurieren

Application Server

BeanConnect
MDB [ Resource o BeanConnect | OSI TP openUTM
Adapter Proxy Verbindung OLTP-Anwendung

Fir diese bestehende Proxy Konfiguration aus Abschnitt 9.5.1, ,Outbound-Kommunikation
mit einer openUTM-Anwendung konfigurieren“ kann zuséatzlich ein Skript zur Konfiguration
der Inbound-Kommunikation gestartet werden. Ein Beispiel fur die Konfiguration der In-
bound-Kommunikation finden Sie in dem mit ausgelieferten Jython-Beispiel-Skript
sampleAdminInbound.py im Verzeichnis c1i—-samp]le.

1.

BcAdminMain.init()
Starten Sie eine Sitzung der Management Console, indem Sie die Funktion
BcAdminMain.init(<console_home>) aufrufen.

Die Management Console liest die Konfigurationsdatei console.properties.xml ein
und setzt auf der obigen Konfiguration auf.

BcAdminMain.getlist() /BcAdminProxy.getObject()

Lesen Sie die Liste aller konfigurierten Proxys mit BcAdminMain.getList(“proxy*)
oder lesen Sie ein bestimmtes Proxy Objekt mit
BcAdminProxy.getObject(<proxy_name>).

BcAdminProxy.authenticate()
Authentifizieren Sie sich beim Proxy mit dem Aufruf von
BcAdminProxy.authenticate(<bcproxy>, admin_pw).

BcAdminRA.create()

Definieren Sie ein (oder mehrere) Resource Adapter, indem Sie die Funktion
BcAdminRA.create(<resourceAdapterName>,<bcproxy>, properties)
(mehrfach) aufrufen.
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9.5.3

10.

BcAdminInboundMsgEndpoint.create()

Richten Sie einen (oder mehrere) Inbound Message Endpoint(s) ein, indem Sie die
Funktion BcAdminInboundMsgEndpoint.create(<messageEndpointName>,
<bcproxy>, properties) (mehrfach) aufrufen.

BcAdminInboundUser.create()

Wenn der EIS Partner Benutzer verwendet, definieren Sie einen (oder mehrere) In-
bound User, indem Sie die Funktion BcAdminInboundUser.create(<userName>,
<bcproxy>, properties) (mehrfach) aufrufen.

BcAdminInboundService.modifyProperties()

Legen Sie die Eigenschaften der entsprechenden UTM-Transaktionscodes fest, indem
Sie die Funktion BcAdminInboundService.modifyProperties
(<InboundService>, properties) (mehrfach) aufrufen.

BcAdminProxy.perform()

Sichern und aktualisieren Sie die Proxy Konfiguration mit den Funktionen
BcAdminProxy.perform(<bcproxy>, "save") und
BcAdminProxy.perform(<bcproxy>, "update—config").

BcAdminRA.perform()

Sichern Sie die Konfiguration des/der Resource Adapter, indem Sie die Funktion
BcAdminRa.perform(<resourceAdapter>, "update-ra-xml", params)
aufrufen.

BcAdminMain.close()
Beenden Sie die Sitzung der Management Console mit dem Aufruf der Funktion
BcAdminMain.close().

Proxys administrieren

Fur die Administration der Proxy Komponenten kann man sich verschiedene Anwendungs-
szenarien vorstellen, in denen die Administration per Skript komfortabler ist als die Uiber die
grafische Oberflache der Management Console. Beispiele hierflr sind:

Alle Proxys bzw. alle Proxys, die auf einem bestimmten Host laufen, sollen beendet
bzw. neu gestartet werden, z.B. um die Konfiguration zu aktualisieren.

Fur alle Inbound Message Endpoints mit type=dialog soll, z.B. wegen Netz-Proble-
men, der reply-Timer ausgeschaltet werden.

Nach Beheben der Netz-Probleme soll der reply-Timer wieder auf den Standard-Wert
zurlickgesetzt werden.
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9.5.4 Jython-Beispiel-Skripte

Nach der Installation der Management Console steht im Installationsverzeichnis der
Management Console das Unterverzeichnis c1i-sample mit einem Start-Skript und ver-
schiedenen Jython Beispiel-Skripten (xxx.py) zur Verfigung:

e startBcAdmin.cmd (fir Windows) bzw. startBcAdmin.sh (fir Unix-Plattformen) —
Start-Skript

e sampleAdminMain.py — Jython-Skript mit Funktionen des Moduls BcAdminMain.
e sampleAdminProxy.py — Jython-Skript mit Funktionen des Moduls BcAdminProxy.

e sampleAdminProxyCluster.py — Jython-Skript mit Funktionen des Moduls
BcAdminProxyCluster

e sampleAdminRa.py — Jython-Skript mit Funktionen des Moduls BcAdminRA

e sampleAdminEisPartner.py — Jython-Skript mit Funktionen des Moduls
BcAdminEisPartner

e sampleAdminInbound.py — Jython-Skript mit Funktionen der Module
BcAdminInboundUser, BcAdminInboundService, BcAdminInboundMsgEndpoint

e sampleAdminOutbound.py — Jython-Skript mit Funktionen der Module
BcAdminQutboundService, BcAdminOutboundCommEndpoint

Hinweise zum Einsatz der Jython-Beispiel-Skripte:

e Jedes Jython-Beispiel-Skript kann als Hauptprogramm gestartet werden. Es benétigt
mindestens als erstes Argument das Console-Verzeichnis (console_home).

e Jedes Jython-Beispiel-Skript (auBer sampleAdminMain.py) kann mit einer
import-Anweisung (nur einmal) in ein anderes Skript (als "Unterprogramm") eingefligt
werden.

e Das Startskript startBcAdmin.cmd/startBcAdmin. shruft das Jython-Beispiel-Skript
sampleAdminMain auf. Als zweites Argument kann eine Angabe zum gewunschten
Funktionsumfang gemacht werden:

— Ilproxyll
startet sampleAdminProxy.py (als import).

Ilallll
startet alle weiteren importierten Beispiel-Skripte samp1eAdminXxx (als import).
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e In allen weiteren Jython-Skripten kann die Funktionalitat Gber Schalter ein- bzw. aus-
geschaltet werden:

— DbCreDel=True/False
Test-Objekte erzeugen und entfernen (die Objektnamen beginnen mit
"test"/"TEST")

— bModObjs=True/False
Test-Objekte modifizieren.

— bSaveMod=True/False
Konfigurationsdnderungen speichern.

— weitere Skript-spezifische Schalter (siehe auch die Kommentare in den Skript-Da-
teien).

o Inder Regel wird bei bCreDe1=bModObjs=bSaveMod=True in einem ersten Durchlauf
der Skripte ein Objekt erzeugt, das in einem zweiten Lauf modifiziert und im dritten
entfernt wird. Gesteuert wird die Funktionsabfolge Uber den Wert der Eigenschaft desc
("created" -> "modified" -> remove object):

— Existiert ein Test-Objekt nicht, wird es erzeugt mit desc="created".

— Existiert ein Test-Objekt und ist desc= created", wird es modifiziert
(desc="mod1ified").

— Existiert ein Test-Objekt und ist desc="modified", wird es aus der Konfiguration
entfernt.

o Um ein Beispiel-Skript zum Ablauf zu bringen, missen Sie zunachst alle Platzhalter
("***+*") in der Skript-Datei durch gultige Werte ersetzen. Insbesondere miissen Sie in
allen Skripten angeben:

— consoleHome
Installationsverzeichnis der Management Console, wenn das Skript als Hauptpro-
gramm gestartet werden soll und kein Argument Ubergeben wird.

— proxy_name
Name des Proxys, fir den die Funktionen ausgefiihrt werden sollen (nicht bei
sampleAdminMain.py).

e Damit ein Skript ablaufen kann, muss mindestens die Umgebungsvariable
JYTHONPATH angepasst werden.
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10 Interfaces und Programmierung

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu folgenden Themen:

e BeanConnect-spezifische Interfaces und das Common Client Interface (CCl)
e Outbound-Kommunikation programmieren

e Inbound-Kommunikation programmieren

Bevor eine Kommunikation zwischen einer EJB und einer EIS-Anwendung aufgenommen
werden kann, missen die Konfigurationsdaten von BeanConnect und die Konfiguration der
EIS-Anwendung ordnungsgeman eingerichtet worden sein.

e Bei einer Outbound-Kommunikation ruft eine in einem Java EE Application Server
deployte EJB einen Service im EIS Partner auf.

e Bei einer Inbound-Kommunikation sendet ein EIS Partner Nachrichten an eine OLTP
Message-Driven Bean, die in einem Java EE Application Server deployt ist.

Die JavaDoc zu BeanConnect, auf die in diesem Kapitel wieder-
holt verwiesen wird, wird mit der JAR-Datei des Resource
Adapters BC30A00_RA. jar ausgeliefert und steht nach der In-
stallation des Resource Adapters zur Verfugung.

Sie finden die JavaDoc im Installationsverzeichnis des Resource
Adapters:

= Auf Windows-Systemen unter JavaDoc\api\index.htm]l

= Auf Unix-/Linux-Systemen unter JavaDoc/api/index.htm]l
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10.1 BeanConnect-spezifische Interfaces und das Common
Client Interface (CCI)

BeanConnect bietet zwei unterschiedliche Interface-Sets an:
e BeanConnect-spezifische Interfaces

e Common Client Interface (CClI)

Empfehlungen: BeanConnect-spezifische Interfaces oder CCI

Das Common Client Interface (CCl) ist in der JCA-Spezifikation von Sun Microsystems™
definiert. Das CCI definiert ein Standard-API und ist primar an den Anforderungen von
Tools zur Anwendungsentwicklung und von EAI-Frameworks (Enterprise Application Inte-
gration) ausgerichtet. Die Verwendung des CCl ist sinnvoll, wenn Sie bereits mit dem CCI
in der JCA-Spezifikation vertraut sind.

In allen anderen Fallen empfiehlt es sich, die BeanConnect-spezifischen Interfaces zu ver-
wenden, da sie die Programmierung wesentlich erleichtern.

Unterschiede zwischen BeanConnect-spezifischen Interfaces und CCI

Bei Outbound-Kommunikation bieten BeanConnect-spezifische Interfaces und das CCI
praktisch dieselbe Funktionalitat.

Fir OLTP-Kommunikation mit openUTM-Partnern und CICS-Partnern haben das Bean-
Connect-spezifische Interface E1S01tpConnection und das CClidentische Funktionalitat.
Lediglich das BeanConnect-spezifische Interface EISUpicConnection bietet fir
UPIC-Verbindungen zu openUTM-Partnern zusatzliche Funktionen an (siehe ,Weitere
Funktionalitat des Interfaces EISUpicConnection” auf Seite 397).

Bei Inbound-Kommunikation bieten das BeanConnect-spezifische Interface
OltpMessagelistener und CCI dieselbe Funktionalitat fiir dialogbasierte Kommunikati-
on. Darliber hinaus stellt BeanConnect das Interface Async0O1tpMessagelistener fir
asynchrone Kommunikation zur Verfligung.
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Interfaces auswahlen
So legen Sie ein Interface fiir Outbound-Kommunikation fest:

In der Application Server spezifischen Deployment-Descriptor-Datei
weblogic-ra.xml des Resource Adapters legen Sie das Connection-Factory-Inter-
face mit dem Eintrag <connection—factory—interface> fest:

Fir BeanConnect-spezifische Interfaces:

net.fsc.jca.communication.EISOTtpConnectionFactory

oder

net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory (nur wenn der
EIS Partner eine openUTM-Anwendung ist)

Fur CCl:

net.fsc.jca.communication.cci.BCOltpConnectionFactory

oder

net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory (nurwennder
EIS Partner eine openUTM-Anwendung ist)

In der Deployment-Descriptor-Datei e jb—jar.xm1 einer EJB legen Sie das
Connection-Factory-Interface mit dem Eintrag <res-type> fest:

Fir BeanConnect-spezifische Interfaces:

net.fsc.jca.communication.EISOlTtpConnectionFactory oder
net.fsc.jca.communication.EISUpicConnectionFactory

Fur CCl:

net.fsc.jca.communication.cci.BCOltpConnectionFactory oder
net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory

Fur Inbound-Kommunikation legen Sie das gewlnschte Interface in der Deployment-
Descriptor-Datei ejb—jar.xm1 der Message-Driven Bean fest.

Das Interface legen Sie mit dem Eintrag <messaging-type> fest:

Fir BeanConnect-spezifische Interfaces:

net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelListener oder
net.fsc.jca.communication.0OltpMessagelistener

Fur CClI:

Jjavax.resource.cci.Messagelistener
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10.2

10.2.1

10.2.1.1

Outbound-Kommunikation programmieren

BeanConnect unterstiitzt fur Outbound-Kommunikation mit einer openUTM-Partnernwen-
dung das OSI TP Protokoll, das sowohl firr Verteilte Transaktionsverarbeitung als auch fur
nicht-transaktionale Kommunikation verwendet werden kann, sowie das proprietare,
nicht-transaktionale UPIC-Protokoll fir den Zugriff auf openUTM-Anwendungen.

BeanConnect unterstiitzt fur Outbound-Kommunikation mit einer CICS-Partnernwendung
das LUG6.2-Protokoll, das sowohl fur Verteilte Transaktionsverarbeitung als auch fur
nicht-transaktionale Kommunikation verwendet werden kann.

Dieser Abschnitt enthélt Informationen zu folgenden Themen:

e BeanConnect-spezifische Interfaces flir Outbound-Kommunikation
e Common Client Interface (CCl) fir Outbound-Kommunikation

e Programmierinformationen zu Outbound-Kommunikation

o Programm-Framework fiir Outbound-Kommunikation

e Outbound-Kommunikation mit XATMI-Partnern

e Code-Beispiele fur Outbound-Kommunikation

BeanConnect-spezifische Interfaces fiir Outbound-Kommunikation

Die BeanConnect-spezifischen Interfaces fiir Outbound-Kommunikation sind im Paket
net.fsc.jca.communication enthalten.

Connection-Factory-Interfaces

Mit einer Connection Factory kénnen Sie eine Verbindung aufbauen. BeanConnect stellt
folgende Connection-Factory-Interfaces bereit:

e FEISConnectionFactory
e EISOltpConnectionFactory

e FEISUpicConnectionFactory (nurwenn der EIS Partner eine openUTM-Anwendung
ist)
Die Interfaces EISO1tpConnectionFactory und EISUpicConnectionFactory erwei-

tern das Interface EISConnectionFactory ohne jedoch zusatzliche Funktionalitéat bereit-
zustellen.
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10.2.1.2

Die Verwendung der Interfaces EISO1tpConnectionFactory oder
EISUpicConnectionFactory ist dann sinnvoll, wenn Sie sicherstellen méchten, dass die
Kommunikation ber das OSI TP Protokoll bzw. tiber das UPIC-Protokoll durchgefihrt wird.
Es wird empfohlen, das Interface EISConnectionFactory zu verwenden.

Beispiel 12 Uberpriifen der Kommunikation auf Verwendung des OSI TP Protokolls
(openUTM-Partner)

Ob die Kommunikation mit der EIS-Anwendung mit Hilfe des OSI TP Protokolls verarbeitet
wird, Uberprifen Sie mit folgender Code-Sequenz:

net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory cf =
(EISConnectionFactory)ic.lookup
("java:comp/env/<resourceRefName>");

if (! (cf instanceof EISOltpConnectionFactory))
throw new Exception("EISOltpConnectionFactory was
expected!");

Eine Exception wird ausgeldst, wenn nicht das OSI TP Protokoll fir die Kommunikation ver-
wendet wird.

Connection-Interfaces (Ubersicht)

BeanConnect stellt folgende Connection-Interfaces bereit:

e EISConnection

e FEISOltpConnection

e FEISUpicConnection (nur wenn der EIS Partner eine openUTM-Anwendung ist)

Das Interface EISO1tpConnection erweitert das Interface EISConnection durch die Be-
reitstellung von zusétzlichen Leistungsmerkmalen wie z.B. asynchrone Kommunikation
(weitere Einzelheiten siehe ,Weitere Funktionalitat des Interface EISOltpConnection“ auf
Seite 397).

Das Interface EISUpicConnection erweitert das Interface EISConnection durch die Be-
reitstellung von zusatzlichen Leistungsmerkmalen, wie z.B. Merkmale von Datenstrukturen
(weitere Einzelheiten siehe ,Weitere Funktionalitat des Interfaces EISUpicConnection” auf
Seite 397).

Es wird empfohlen, die Interfaces EISO1tpConnection und EISUpicConnection nur
dann zu verwenden, wenn Sie auch deren zusétzlich angebotenen Funktionen nutzen
méchten.
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Kommunikationsmethoden des Interfaces EISConnection

Das Interface EISConnection wird von einer Reihe von Interfaces erweitert. Jedes von
ihnen stellt fir Outbound-Kommunikation zwischen der EJB und der EIS-Anwendung
Methoden bereit. Fiir den Datenaustausch sind dies die Methoden snd (), rcv(), call()
sowie verschiedene Varianten von snd() und rcv () wie rcvRecord() oder
sndString().

Die von diesen Interfaces angebotenen Kommunikationsmethoden unterscheiden sich
durch das Datenformat, auf dem die Methoden basieren:

Fur Byte-Array-orientierten Zugriff auf EIS-Anwendungen:
EISConnectionByteArray

Fur Byte-Container-orientierten Zugriff auf EIS-Anwendungen:
EISConnectionByteContainer

Eine Anwendung kann das Interface EISConnectionByteContainer verwenden und
das Interface ByteContainer implementieren, wenn sie mit einem Service in der Part-
neranwendung strukturierte Objekte austauschen méchte, die Text und binare Informa-
tionen enthalten. In der Klasse, die das Interface ByteContainer implementiert, muss
eine Code-Konvertierung fur die Textinformation dieses Objekts durchgefiihrt werden.

Durch die Bereitstellung eines passenden ByteContainer-Objektes wird die Konver-
tierung von Byte-Streams in Strings wahrend der Ausfiihrung der Methoden
sndRecord(), rcvRecord() oder call () durchgeflhrt. Objekte, die Sie mit
Cobol2Java erzeugen, verwenden diese Funktion (siehe Kapitel 14, ,Cobol2Java®).

Fir OLTP-Message-orientierten Zugriff auf EIS-Anwendungen:
EISConnectionOltpMessage

Uber dieses Interface werden Objekte des Typs 01tpMessage mit der EIS-Anwendung
ausgetauscht. Das Objekt 01tpMessage dient als Container fir den Nachrichteninhalt,
der sich aus einem oder mehreren 01tpMessageRecord-Objekten und/oder aus einem
oder mehreren 01tpMessagePart-Objekten zusammensetzt. Wahrend ein
01tpMessageRecord beliebig lang sein kann, darf ein 01 tpMessagePart 32767 Bytes
nicht Ubersteigen. 01tpMessagePart-Objekte werden von einer
openUTM-Partneranwendung auf Nachrichtenteile abgebildet.
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01tpMessageRecord-Objekte und 01tpMessagePart-Objekte akzeptieren folgende

Datentypen:
e bytel]
e String

e ByteContainer
e FUr String-orientierten Zugriff auf EIS-Anwendungen:
EISConnectionString

Fir die Code-Konvertierung wahrend des Kommunikationsprozesses steht das Interface
EncodingDef zur Verfliigung.

Weitere Einzelheiten zu diesen Interfaces finden Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.

Weitere Funktionalitét des Interface EISOIltpConnection

Das Interface EISO1tpConnection erweitert das Interface EISConnection um folgende
zuséatzliche Funktionalitat:

e Methoden speziell fiir die asynchrone Kommunikation (siehe ,Asynchrone Kommunika-
tion“ auf Seite 404): setDelayTime(), getDelayTime()

o Methode setEndConversation().
Diese Methode legt fest, ob die EIS Partneranwendung die aktuelle Conversation mit
dem néchsten Aufruf send. . . () beenden darf oder nicht.

Damit Sie die zuséatzliche, vom Interface EISO1tpConnection bereitgestellte Funktionali-
tat verwenden kénnen, missen Sie das Objekt EISConnection, das Sie mit dem Aufruf
getConnection() vom Objekt EISConnectionFactory erhalten, auf den Typ
EISOltpConnection casten:

con = (EISOltpConnection)cf.getConnection(...);

Weitere Funktionalitat des Interfaces EISUpicConnection

Das Interface EISUpicConnection ist nur relevant, wenn der EIS Partner eine
openUTM-Anwendung ist. Es erweitert das Interface EISConnection um folgende zuséatz-
liche Funktionalitat:

e .Emulation” von Terminalfunktionen

openUTM-Conversations, die fir Terminals programmiert wurden, kdnnen ebenfalls mit
Hilfe von BeanConnect angesprochen werden. Die “Emulation” von Terminalfunktionen
ist nur mit dem Interface EISUpicConnection mdglich. Terminalfunktionen wie z.B.
Funktionstasten und Cursorpositionen kénnen Uber dieses Interface genutzt werden.
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e Verwendung von Formatnamen (Formatkennzeichen), beim Senden oder Empfangen
von Daten

Beim Datenaustausch zwischen dem Resource Adapter und der openUTM-Partneran-
wendung kénnen auch Formatnamen (Formatkennzeichen) versendet werden. Zusam-
men mit den Benutzerdaten kann der Resource Adapter somit Datenstrukturinformati-
onen an den openUTM-Partner senden oder von ihm empfangen. Diese Funktion wird
nur unterstitzt, wenn der gewiinschte Service das KDCS-Interface verwendet.

e Restart-Funktion

Die openUTM-Partneranwendung fihrt einen automatischen Service-Restart fir Be-
nutzerkennungen durch, die Uber die Steueranweisung USER in Verbindung mit dem
Operanden RESTART=YES definiert wurden.

e Methode isInTransaction(), um den Transaktionsstatus beim EIS Partner abzufra-
gen.

Damit Sie die von dem Interface EISUpicConnection zusétzlich bereitgestellte Funktio-
nalitédt verwenden kénnen, missen Sie das Objekt EISConnection (das Sie mit dem Auf-
ruf getConnection() vom Objekt EISConnectionFactory erhalten) in den Typ
EISUpicConnection umwandeln:

con = (EISUpicConnection)cf.getConnection(...);

10.2.1.3 Kommunikation unter Verwendung von Connection-Interfaces

Die Connection-Interfaces stellen verschiedene Funktionen bereit, die bei der Kommuni-

kation einer EJB mit einer EIS-Anwendung einzeln oder kombiniert verwendet werden

kénnen:

e Dialogbasierte Kommunikation (basiert auf den Interfaces EISConnection,
EISOTtpConnection und EISUpicConnection)

e Asynchrone Kommunikation (basiert auf dem Interface EISConnection und auf weite-
ren Methoden des Interfaces EISO1tpConnection)

e Transaktionale Kommunikation

e Connection Groups

e Code-Konvertierung

Die folgenden Abschnitte enthalten Informationen zu diesen Themen. Beispiele der am

meisten verbreiteten Kommunikations-Szenarien werden in der JavaDoc zu BeanConnect

beschrieben.
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Dialogbasierte Kommunikation

Die empfohlene Kommunikation zwischen einer EJB und einer EIS-Anwendung verwendet
die Methoden des Interfaces EISConnection01tpMessage. Uber dieses Interface werden
Objekte des Typs 01tpMessage mit der EIS-Anwendung ausgetauscht. Das Objekt
01tpMessage dient als Container fir den Nachrichteninhalt, der sich aus einem oder meh-
reren 01tpMessageRecord-Objekten und/oder aus einem oder mehreren
01tpMessagePart-Objekten zusammensetzt. Wahrend ein 01tpMessageRecord beliebig
lang sein kann, darf die L&dnge eines 01tpMessagePart 32767 Bytes nicht Ubersteigen.

Die Daten, die gesendet werden sollen, werden zwar zum Zeitpunkt des Aufrufs von
snd01tpMessage() sofort an BeanConnect libergeben, aber noch nicht zur EIS-Anwen-
dung transferiert. Das tatséchliche Senden einer Anforderung an die EIS-Anwendung
geschieht, wenn die erste rcv01tpMessage()-Methode fir diese Verbindung aufgerufen
wird.

Am einfachsten lasst sich ein Dialog-Service in einer EIS-Anwendung mit der Methode
call() aufrufen. Diese Methode erméglicht eine RPC-&hnliche Kommunikation mit einer
EIS-Anwendung.

Die folgenden Abschnitte geben einen Uberblick liber die Kommunikation zwischen einer
EJB und einem openUTM-/CICS-Programm mit Hilfe von 01tpMessage-Objekten.

Die unten aufgelisteten Optionen stehen fiir den Datenaustausch zwischen einer EJB und
einem openUTM-/CICS-Programm mit 01tpMessage-Objekten zur Verfligung:

e Auf OltpMessagePart-Objekten basierender Datenaustausch
e Auf OltpMessageRecord-Objekten basierender Datenaustausch

Weitere Beispiele fiir verbreitete Kommunikations-Szenarien sowie Code-Beispiele finden
Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.
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Auf OltpMessagePart-Objekten basierender Datenaustausch bei openUTM-Partnern

Mit MGET und MPUT kann ein openUTM-Programm eine oder mehrere Nachrichtenteile
senden oder empfangen. Die Nachrichtenteile diirfen dabei die Gré3e von 32 KB nicht
Uberschreiten. Hier entsprechen die einzelnen MessagePart-Objekte genau den MGET—
und MPUT-Aufrufen im openUTM-Programm.

Der Datenaustausch lauft daher geméafn dem folgenden Schema ab:

Bild 61: Auf OltpMessagePart-Objekten basierender Datenaustausch bei openUTM-Partnern

EJB openUTM-Partneranwendung
create OLTP message ...

addMessagePart(...)
addMessagePart(...)

call(...)
-
MGET
MGET
MPUT
MPUT
MPUT
-

getMessageParts(...)

read part 1

read part 2

read part 3
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Auf OltpMessagePart-Objekten basierender Datenaustausch bei CICS-Partnern

Mit RECEIVE und SEND kann ein CICS-Programm eine oder mehrere Nachrichtenteile
senden oder empfangen. Die Nachrichtenteile diirfen dabei die GréBe von 32 KB nicht
Uberschreiten. Hier entsprechen die einzelnen MessagePart-Objekte genau den
RECEIVE- und SEND-Aufrufen im CICS-Programm.

Der Datenaustausch lauft daher gemaf dem folgenden Schema ab:

Bild 62: Auf OltpMessagePart-Objekten basierender Datenaustausch bei CICS-Partnern

EJB CICS-Partneranwendung
create OLTP message ...

addMessagePart(...)
addMessagePart(...)

call(...)
-
RECEIVE
RECEIVE
SEND
SEND
SEND
-

getMessageParts(...)

read part 1

read part 2

read part 3

Auf OltpMessageRecord-Objekten basierender Datenaustausch

Statt mehrerer MessagePart-Objekte kdnnen Sie innerhalb eines 01tpMessage-Objekts
auch 01tpMessageRecord-Objekte versenden. Als Java-Programmierer kénnen Sie in
diesem Fall Nachrichten senden und empfangen, die gré3er als 32 KB sind, d.h. Sie
muissen sie nicht in 32-KB-Pakete aufteilen.
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Bild 63: Auf OltpMessageRecord-Objekten (OSI TP Protokoll) basierender Datenaustausch bei
openUTM-Partnern

EJB openUTM-Partneranwendung
create OLTP message ...

addMessageRecord(...)

call(...)

MGET-Schleife bis zum Empfang aller
Nachrichtenabschnitte

MPUT
MPUT
MPUT

-

getMessageRecords(...)

read record

Bild 64: Auf OltpMessageRecord-Objekten basierender Datenaustausch bei CICS-Partnern

EJB CICS-Partneranwendung

create OLTP message ...

addMessageRecord(...)

call(...)

-

RECEIVE-Schleife bis zum Empfang aller
Nachrichtenabschnitte

SEND
SEND
SEND

-
getMessageRecords(...)

read record
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Bei der Kommunikation mit einer openUTM-Anwendung Uber das UPIC-Protokoll kdnnen
Sie 01tpMessageRecord-Objekte und 01tpMessagePart-Objekte verwenden, wenn Sie
mit unterschiedlichen Formatnamen arbeiten.

Bild 65: Auf OltpMessageRecord-Objekten (UPIC-Protokoll) basierender Datenaustausch

EJB openUTM-Partneranwendung

create OLTP message ...

addMessageRecord("FORMAT1",...)
addMessageRecord("FORMAT2",...)

call(...)

>

MGET-Schleife bis zum Empfang aller Nachrichten-
abschnitte mit KCRMF/kcrfn="FORMAT 1"

MGET-Schleife bis zum Empfang aller Nachrichten-
abschnitte mit KCRMF/kcrfn="FORMAT2"

MPUT mit KCFM/kcfn=""FORMATA"
MPUT mit KCFM/kcfn=""FORMATA"
MPUT mit KCFM/kcfn=""FORMATA"
MPUT mit KCFM/kcfn=""FORMATB"

MPUT mit KCFM/kcfn=""FORMATB"
-
getMessageRecords(...)

read record 1

Alle Daten der drei MPUT-Aufrufe mit *FORMATA wurden empfangen.
Formatname kann von OLTPMessageRecord mit getMapName() gelesen werden.

read record 2

Alle Daten der zwei MPUT-Aufrufe mit *FORMATB wurden empfangen.
Formatname kann von OLTPMessageRecord mit getMapName() gelesen werden.
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Asynchrone Kommunikation
Ein Service wird als asynchron bezeichnet, wenn er keine Reply Message sendet.

Das Senden einer Asynchron-Nachricht muss explizit durch die EJB mit den Methoden
snd() + flush(), sndLast() oder sndLastString() des Interfaces EISConnection
ausgeldst werden, welche die Nachricht abschlieBen und den Sendezyklus initiieren.

Eine Asynchron-Nachricht kann entweder sofort oder aber verzégert an den EIS Partner
Ubertragen werden. Fir eine verzégertes Senden muss die EJB die Verzégerungszeit vor
dem Aufruf der Methode snd () festlegen. Die Verzégerungszeit legen Sie mit der Methode
setDelayTime() fest. Eine verzdgerte Nachricht wird fiir die Dauer der Verzégerungszeit
vom BeanConnect Proxy gespeichert. Nach Ablauf dieser Zeit wird die Nachricht an die
EIS-Anwendung weitergeleitet.

Eine in einer Transaktion erzeugte asynchrone Nachricht wird

E nur dann gesendet, wenn die Transaktion erfolgreich beendet
wird. Im Falle eines Rucksetzens der Transaktion wird die asyn-
chrone Nachricht nicht gesendet. Eine auBerhalb einer Trans-
aktion erzeugte asynchrone Nachricht mit Zeitverzégerung 0
wird sofort gesendet.

Wenn Sie sicherstellen mochten, dass aktuell ein asynchroner Service angesprochen wird,
kénnen Sie dies mit der Methode getPartnerType () Uberprifen. Oder Sie verwenden die
Methode setDelayTime(0), die eine Exception ausldst, wenn unerwarteter Weise ein Di-
alog-Service angesprochen wird. Die Verwendung dieser Methoden ist allerdings mit einem
gewissen Performance-Nachteil verbunden.

Beispiele flr asynchrone Kommunikationen mit einem EIS Partner finden Sie in der
JavaDoc zu BeanConnect.

Transaktionale Kommunikation

Wahrend des Deployments einer Connection Factory muss die Property transactional
eingestellt werden (siehe ,transactional“ auf Seite 118). Eine Connection Factory kann so-
wohl transaktionale als auch nicht-transaktionale Kommunikation unterstiitzen, sie kann
aber auch auf nicht-transaktionale Kommunikation beschréankt sein:

e Wenn die Connection Factory transaktionale Kommunikation unterstiitzt, entscheidet
die Laufzeitumgebung zu Beginn der Transaktion, ob fiir eine Conversation dieser Ver-
bindung die Kommunikation transaktional ist oder nicht: Eine Conversation, die gestar-
tet wird wéhrend eine Transaktion offen ist, wird immer in die Transaktion eingebunden.

Eine Conversation, die beim Start der Transaktion bereits existierte, aber lber die bis
zu diesem Zeitpunkt noch keine Kommunikation erfolgte, wird ebenso in die Transaktion
eingebunden. In diesen Fallen wird fir die Kommunikation ein transaktionales Protokoll,
in allen anderen Fallen ein nicht transaktionales Protokoll verwendet.
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e Folgendes gilt, falls die Connection Factory keine transaktionale Kommunikation unter-
stUtzt: FUr Verbindungen, die mit dieser Connection Factory erzeugt wurden, wird im-
mer ein nicht-transaktionales Protokoll verwendet. Dabei spielt es keine Rolle, ob die
Kommunikation inner- oder auBBerhalb der Application Server Transaktion stattfindet.
Dies ermdglicht dem Deployer des Resource Adapters, einen EIS-Service ausdriicklich
von einer Transaktion auszuschlieBen, die im Application Server aktiv sein kénnte.

Den aktuellen Transaktionsstatus kénnen Sie mit der Methode
isInDistributedTransaction() des Interfaces EISO1tpConnection abfragen.

Wenn ein transaktionales Protokoll fiir die Kommunikation verwendet wird, sind die Trans-
aktionen im Application Server und im EIS Partner Teil einer einzigen, verteilten Transakti-
on, die als eine Einheit vor- oder zuriickgesetzt wird. Bei transaktionaler Kommunikation
darf sich eine Conversation nicht tGiber mehr als eine Transaktion erstrecken. Eine Conver-
sation kann jedoch mehr als einen Dialogschritt umfassen. Somit kdnnen innerhalb einer
Transaktion mehrere snd()/rcv ()-Paare mit der EIS Partner ausgetauscht werden.

Wenn eine EJB innerhalb einer transaktionalen EJB-Methode
mehr als eine transaktionale Verbindung verwendet, sollten die-
se Verbindungen unbedingt in einer EISConnectionGroup
vereinigt werden (siehe ,,Connection Groups®). Auf diese Weise
lasst sich eine Ressourcenverknappung vermeiden.

Connection Groups

Das Konzept der Connection Groups erméglicht einer EJB, gleichzeitig mehrere Nachrich-
ten Gber mehr als eine Verbindung zu senden. Somit kénnen gleichzeitig mehrere Dia-
log-Services einer oder mehrerer EIS Partneranwendungen verarbeitet werden, ohne dass
es zu einer Zeitverzégerung kommt, wie sie durch die sequentielle Verarbeitung von
RPC-&hnlichen Aufrufen verursacht wird.

Mit Hilfe einer EISConnectionGroup kénnen Sie eine Verbindung mit einer anderen
Verbindung verknlpfen. Die EISConnectionGroup erstellen sie mit Hilfe einer
EISConnectionGroupFactory. Eine EISConnectionGroupFactory erhdlt man mit der
Methode getEISConnectionGroupFactory() von einer ConnectionFactory.

Beispiel:

ConnectionFactory cfl = (ConnectionFactory)ic.lookup(...);

ConnectionFactory cf2 = (ConnectionFactory)ic.lookup(...);

EISConnectionGroupFactory cgf =
cfl.getEISConnectionGroupFactory();

EISConnectionGroup cg = cgf.getConnectionGroup();

conl = (EISO1tpConnection)cfl.getConnection(cg);

con?2 = (EISO1tpConnection)cf2.getConnection(cg);
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Ein Code-Beispiel finden Sie im Beispiel 16, ,Connection Groups unter Verwendung des In-
terfaces EISConnectionGroup® auf Seite 421.

Das gleichzeitige Senden der Nachrichten auf allen Verbindungen einer ConnectionGroup
wird durch den Aufruf der Methode execute() am EISConnectionGroup-Objekt ausge-
I6st. Verbindungen fiir transaktionale Kommunikation kénnen mit Verbindungen fir
nicht-transaktionale Kommunikation verkniipft werden. Weitere Einzelheiten hierzu finden
Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.

Code-Konvertierung

Wann immer String- oder ByteContainer—Objekte verwendet werden, kann
BeanConnect eine Code-Konvertierung durchfiihren. Die Methoden fiir das Einrichten der
ordnungsgemaBen Umgebung fir eine Code-Konvertierung sind in dem Interface
net.fsc.beanta.encoding.EncodingDef enthalten. Dieses Interface wird durch die
EISConnection-Interfaces von BeanConnect erweitert. Wenn die Code-Konvertierung
zum Deployment-Zeitpunkt noch nicht mit der Konfigurations-Property encodingActive
aktiviert wurde (siehe ,encodingActive” auf Seite 116), kdnnen Sie die Code-Konvertierung
Uber die Methode setEncodingActive() einschalten. Die flur eine Code-Konvertierung
bendtigte Code-Tabelle wird wahrend des Deployments beim Definieren der Konfigurati-
ons-Property encoding zugeordnet (siehe ,encoding” auf Seite 115) oder Uiber die Metho-
de setEncoding() des Interfaces EISConnection. Weitere Einzelheiten zur Code-Kon-
vertierung von Nachrichten und zur Bereitstellung eigener Konvertierungstabellen finden
Sie in Kapitel 11, ,Zeichensatz-Konvertierung und Sprachunterstiitzung“) und in der
JavaDoc des Packages net.fsc.beanta.encoding.
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10.2.2 Common Client Interface (CCI) fir Outbound-Kommunikation

Die CCl-Interfaces fir Outbound-Kommunikation sind in den Packages
javax.resource.cciundnet.fsc.jca.communication.cci enthalten.

Bei Outbound-Kommunikationen bietet das CCI weitgehend dieselbe Funktionalitat wie die
BeanConnect-spezifischen Interfaces (ausgenommen ist die von dem Interface
EISUpicConnection fir openUTM-Partner bereitgestellte zuséatzliche Funktionalitat).
Einzelheiten zu dem Programm-Framework, das das CCl-Interface verwendet, finden Sie
im Abschnitt 10.2.4.2, ,Programm-Framework fiir Common Client Interface (CCI)“.

Connection-Factory-Interfaces

Waéhrend des Deployments des Resource Adapters kdnnen Sie festlegen, dass Sie
Outbound-Kommunikation Gber CCI verwenden wollen. Dazu geben Sie im Element
<connection-factory—interface> der Deployment-Descriptor-Datei
weblogic-ra.xml eines der folgenden Connection-Factory-Interfaces an (siehe ,Inter-
faces auswéahlen” auf Seite 393):

e net.fsc.jca.communication.cci.BCOltpConnectionFactory

e net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory
(nur wenn der EIS Partner eine openUTM-Anwendung ist)

In lhrem EJB-Code verwenden Sie eine Connection Factory, um eine Verbindung aufzu-
bauen. Das CCI stellt folgende Connection-Factory-Interfaces bereit:

® Jjavax.resource.cci.ConnectionFactory
e net.fsc.jca.communication.cci.BCOltpConnectionFactory

e net.fsc.jca.communication.cci.BCUpicConnectionFactory
(nur wenn der EIS Partner eine openUTM-Anwendung ist)

Die Interfaces BCOTtpConnectionFactory und BCUpicConnectionFactory erweitern
das Interface javax.resource.cci.ConnectionFactory, ohne zuséatzliche Funktionali-
tat bereitzustellen.

Die Verwendung der Interfaces BCO1tpConnectionFactory oder
BCUpicConnectionFactory ist dann sinnvoll, wenn Sie iberpriifen méchten, ob die Kom-
munikation unter Verwendung des OSI TP Protokolls bzw. des UPIC-Protokolls verarbeitet
wird. Beispiel 12 auf Seite 395 gilt analog. Es wird empfohlen, das Interface
Jjavax.resource.cci.ConnectionFactory zu verwenden.

Connection Interface

Das CCl-Interface fiir Outbound-Kommunikation heif3t
Jjavax.resource.cci.Connection.
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10.2.3

10.2.3.1

10.2.3.2

Programmierinformationen zu Outbound-Kommunikation

Dieser Abschnitt enthalt Programmierinformationen zur Outbound-Kommunikation zwi-
schen einer EJB und einer EIS Partneranwendung.

EIS-Anwendung ansprechen

Der Service einer EIS-Anwendung, der von |hrer Java EE Anwendung verwendet wird,
muss wahrend des Deployments anhand der Konfigurations-Property connectionURL
konfiguriert werden (siehe Abschnitt ,connectionURL"). Wenn die Java EE Anwendung
mehrere Services des selben EIS Partners in einem EIS verwendet, kann die Methode
setServiceName() des Connection-Objekts verwendet werden, um explizit einen be-
stimmten Service zu adressieren:

connection.setServiceName(<service_name>);

Aufrufe von BeanConnect in einer EJB platzieren

Im JNDI-Service des Application Servers missen Sie einen 1ookup () flr eine zuvor kon-
figurierte Connection Factory ausfihren. Eine Connection Factory stellt eine
getConnection()-Methode bereit, die ein Connection-Objekt zurtickgibt. Beim Deploy-
ment fiir die Connection Factory wurden die Properties dieser Connection (EIS-Adresse,
EIS-Service-Name etc.) vorkonfiguriert. Unabhéangig von dem beim Deployment angege-
benen Connection-Factory Typ (EISUpicConnectionFactory oder
EISOTtpConnectionFactory), erhalten Sie ein Connection-Objekt, das das Interface
EISConnectionimplementiert. Wenn die Anwendung ein Connect ion-Objekt nicht langer
bendtigt, muss sie es dem Application Server zum Pooling oder Léschen zuriickgeben,
indem sie die Methode close () fir das Connection-Objekt aufruft.

Die Anwendung muss sicherstellen, dass sie angeforderte Connections auch in Fehlerfal-
len wieder mit c1ose () frei gibt. Andernfalls kann es zu Folgefehlern im Application Server
kommen.

Es wird empfohlen, das JNDI-Interface 1ookup () fir eine Connection Factory wahrend der
Initialisierung auszufihren. In einer EJB geschieht dies z.B. innerhalb der Methoden
ejbCreate() oder setSessionContext().

Die Methode getConnection() sowie die damit verknipfte Methode close() missen
direkt innerhalb der Business-Methoden aufgerufen werden.
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10.2.3.3 Authentisierung (Benutzerkennung und Passwort)

Die Authentisierung findet anhand des Benutzernamens und des Passwortes statt. Dabei
wird unterschieden zwischen

e Containergesteuerte Authentisierung
e Anwendungsgesteuerte Authentisierung

Es wird empfohlen, die containergesteuerte Authentisierung zu verwenden.

Containergesteuerte Authentisierung

Bei einer containergesteuerten Authentisierung werden die Zugriffsdaten durch den
Container verwaltet. Der EJB-Deployer konfiguriert im EJB-Deployment-Descriptor eine
containergesteuerte Authentisierung mit folgendem Eintrag:

<res—auth>Container</res—auth>

Bei der Verwendung einer containergesteuerten Authentisierung rufen Sie die Methode
getConnection() ohne Parameter auf.

Fur eine containergesteuerte Authentisierung missen die Authentisierungsdaten im
Deployment Descriptor flir den BeanConnect Resource Adapter in der Application Server
spezifischen Deployment-Datei (weblogic—ra.xml fir den Oracle WebLogic Server) in
einem <security—config>-Abschnitt angegeben sein.

Anwendungsgesteuerte Authentisierung

Bei einer anwendungsgesteuerten Authentisierung werden die Zugriffsdaten im Pro-
grammcode der EJB verwaltet. Der EJB-Deployer konfiguriert im EJB-Deployment-De-
scriptor eine anwendungsgesteuerte Authentisierung mit folgendem Eintrag:

<res—auth>Application</res—auth>

Im EJB-Quellcode verwenden Sie anstelle des parameterlosen Aufrufs getConnection()
z.B. folgende Code-Sequenz:

Javax.naming.InitialContext ic = new InitialContext();

String user = (String)ic.lookup("java:comp/env/User");
String password = (String)ic.lookup("java:comp/env/Password");
net.fsc.jca.communication.PasswordCredential pwc =
new net.fsc.jca.communication.PasswordCredential
(user, password);
con= (net.fsc.jca.communication.EISConnection)cf.getConnection(pwc);

Benutzerkennung und Passwort in diesem Beispiel werden als Umgebungsvariablen der
EJB definiert. Der Deployer kann Umgebungsvariablen erforderlichenfalls anpassen. Auf
die Umgebungsvariablen kann mit der Methode 1ookup () zugegriffen werden.
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10.2.3.4

10.2.3.5

Informationen zur Conversation mit der EIS-Anwendung abfragen

Mit der Methode isInConversation() des Connection-Objekts kénnen Sie den Status
der EIS-Anwendung abfragen.

Beispiel 13 Informationen zur Conversation mit der EIS-Anwendung

So kdénnen Sie sicherstellen, dass die Conversation mit der EIS-Anwendung nach Ab-
schluss der Methodenausfiihrung beendet wird:

String s = con.call("what will be the echo of this");

if (eis.isInConversation())
{
con.terminate();
con.close();
throw new EJBException
("EJB Exception: EIS Partner Service not yet terminated ... ");

Programmierhinweise fiir CICS-Anwendungen

CICS-Transaktionen miissen so entwickelt und codiert sein, dass sie den Prinzipien des
Distributed Transaction Programming (DTP) entsprechen. Eine Beschreibung dieser Pro-
grammier-Prinzipien finden Sie in der CICS-Dokumentation von IBM, z.B. ,,CICS Distributed
Transaction Programming Guide".

Die folgenden Einschrankungen und Regeln missen bei der Outbound-Kommunikation mit
BeanConnect beachtet werden:

e Eine CICS-Partneranwendung darf niemals eigenstandig SYNCPOINT oder ISSUE
PREPARE verwenden, sondern nur wenn sie von der EJB im Java EE Application Server
dazu aufgefordert wird.

e Basic Conversation ist nicht mdglich. Basic Conversation wird fiir CICS mit den Befeh-
len programmiert, die mit GDS beginnen, wie z.B.
EXEC CICS GDS ALLOCATE.

e BeanConnect baut LU6.2-Conversations immer mit SYNCLEVEL 0 oder 2 auf, niemals
mit SYNCLEVEL 1. Der SYNCLEVEL einer eingehenden Conversation kann beim
CICS-API mit EXTRACT PROCESS abgefragt werden.

e Der Default-Wert der Kommunikationseigenschaft endConversation ist bei
CICS-Partnern false, bei openUTM-Partnern true.
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10.2.3.6 Unterstiitzung von DPL-Programmen (Distributed Program Link) fiir
CICS-Anwendungen

CICS stellt verschiedene Programmierschnittstellen bereit, um ein anderes CICS-Pro-
gramm aufzurufen oder um von einem anderen CICS-Programm aufgerufen zu werden.
Zwei dieser Mdglichkeiten sind in diesem Zusammenhang wichtig.

e DTP (Distributed Transaction Processing) ermdglicht einer CICS-Transaktion durch
Datenaustausch mit einer CICS-Anwendung zu kommunizieren, die auf einem anderen
System lauft. DTP-Programme werden mit Hilfe der Programmierschnittstelle APPC
codiert.

e DPL (Distributed Program Link) ermdglicht einem CICS-Programm ein Programm in
einem anderen CICS-System aufzurufen und auf die Antwort des aufgerufenen Pro-
gramms zu warten. Die Daten werden zwischen den Programmen in einem Kommuni-
kationsbereich (COMMAREA) ausgetauscht. DPL ahnelt einem RPC-Aufruf.

BeanConnect erméglicht den Aufruf von Outbound-Transaktionen mit DTP. Allerdings ist es
nicht méglich, ein DPL-Programm direkt aufzurufen. Daher wird ein DTP-Programm bené-
tigt, das die Programmverknupfung umsetzt.

Ein Beispiel fir ein solches COBOL-Programm-Fragment mit dem Namen DPLSERVR.CCP
finden Sie im Verzeichnis <BC_home>/<proxy_cont_name>/src (Solaris/Linux) bzw.
<BC_home>\<proxy_cont_name>\src (Windows). Diese Quelle enthalt Hinweise auf die
notwendigen Anderungen fiir die Erzeugung eines neuen Programms.

Das DPL-Programm wird mit dem CICS-Befehl LINK aufgerufen, der drei wichtige Para-
meter hat:

e PROGRAM, um den Namen des Programms anzugeben, dem die Kontrolle uneinge-
schrankt bergegeben werden soll

e COMMAREA, um den Kommunikationsbereich anzugeben, der dem verknlpften Pro-
gramm zur Verfligung steht

e LENGTH, gibt die GréBe des Kommunikationsbereichs in Bytes an

Die Input-Daten fur den verteilten Programmaufruf werden in einer Nachricht empfangen.
Die Input-Daten missen in den Kommunikationsbereich kopiert werden. Wenn das ver-
knupfte Programm antwortet, missen die benétigten Output-Daten als Antwort an die EJB
gesendet werden.
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10.2.4 Programm-Framework fiir Outbound-Kommunikation

Dieser Abschnitt enthélt ein Programm-Framework fur die Outbound-Kommunikation
zwischen einer EJB und einer EIS-Anwendung. Das Framework enthélt die wesentlichen
Kommunikationsschritte.

10.2.4.1 Programm-Framework fir BeanConnect-spezifische Interfaces

In BeanConnect geben Sie den EIS Partner an, der beim Deployment einer Managed Con-

nection Factory angesprochen werden soll. Sie verwenden die Methode 1ookup (), um

nach der Connection Factory zu suchen und um ein Connectivity Objekt durch den Aufruf
der Methode getConnection() zu erhalten.

Das bereitgestellte Connectivity Objekt implementiert fir die Kommunikation mit der

EIS-Anwendung das Interface EISConnection:

1. Richten Sie den Initial-Kontext ein:
javax.naming.InitialContext ic = new InitialContext();

2. Referenzieren Sie eine Connection Factory:
net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory cf =

(EISConnectionFactory)ic.lookup
("Jjava:comp/env/<resource_reference_name>");

3. Richten Sie die Verbindung ein:
net.fsc.jca.communication.EISConnection con = (EISConnection)
cf.getConnection();

4. Wenn Sie das Interface EISConnection verwenden, um den Service-Namen (TAC)
bzw. den Namen des EIS-Services festzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
con.setServiceName(<name_of_the_service>);

Beachten Sie jedoch, dass es aus Performance-Griinden empfehlenswert ist, mit den
vorkonfigurierten Service-Namen zu arbeiten.

5. Bilden Sie die zu sendende Nachricht:

String requestMessage = "...";

6. Rufen Sie die EIS-Anwendung auf und empfangen Sie die Reply Message:
String replyMessage = con.call(requestMessage);

7. SchlieBen Sie die Verbindung:
con.close();
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10.2.4.2

Weitere Einzelheiten zur Programmierung der Interfaces E1SConnection und
EISO1tpConnection finden Sie in der JavaDoc zu dem entsprechenden Interface.

Ein Beispiel finden Sie im Beispiel 14, ,Dialogbasierte Kommunikation unter Verwendung
des Interfaces EISConnection“ auf Seite 419.

Programm-Framework fiir Common Client Interface (CCI)

In BeanConnect geben Sie beim Deployment einer Managed Connection Factory den
EIS Partner an, der Gber diese Managed Connection Factory angesprochen werden soll.
Sie verwenden die Methode 1ookup (), um nach der Connection Factory zu suchen und
um ein Connectivity Objekt durch den Aufruf der Methode getConnection() zu erhalten.

Uber die CCI-Verbindung, die Sie von der CCI-Connection Factory erhalten, kénnen Sie ein
Interaction Objekt anfordern. Das Interaction Objekt implementiert eine execute ()-Metho-
de, um eine Interaktion zu initileren. Die Methode execute () kennt auBer einem
BCCcilInteractionSpec-Objekt auch noch Input- und Output-Datensatz. In diesem
BCCcilInteractionSpec-Objekt definieren Sie ein interactionVerb (SYNC_SEND,
SYNC_SEND_RECEIVE oder SYNC_RECETVE) und gleichzeitig den Namen der EIS-Anwen-
dung. Somit kdnnen Sie eine Interaktion durch Bereitstellung passender Daten steuern,
anstatt Methoden aufzurufen. Die Standardeinstellung fir interactionVerb lautet
SYNC_SEND_RECETVE.

Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.

Programm-Framework fiir dialogbasierte Kommunikation (CCI)

Fur dialogbasierte Kommunikation mit der Serveranwendung mittels des CCl-Interfaces in
BeanConnect fiihren Sie folgende Aktionen aus:

1. Richten Sie den Initial-Kontext ein:
javax.naming.InitialContext ic = new InitialContext();
2. Referenzieren Sie eine Connection Factory:

Jjavax.resource.cci.ConnectionFactory cf =
(ConnectionFactory)ic.lookup("java:comp/env/eis/myEIS");

Der von eis/myEIS referenzierten Connection Factory wird ein Dialog-Service als
Standard-Service zugewiesen.

3. Richten Sie die Verbindung ein:

Jjavax.resource.cci.Connection con =(Connection)cf.getConnection();
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Alternativ kann eine EJB sicherheitsbezogene Daten (Benutzerkennung/Passwort) in
einem BCCciConnectionSpec Objekt an BeanConnect weiterleiten. In diesem Fall
geben Sie ein:

net.fsc.jca.communication.cci.BCCciConnectionSpec;
cred = new BCCciConnectionSpec("myuser", "mypass");

javax.resource.cci.Connection con =
(Connection)cf.getConnection(cred);

Erstellen Sie ein Interaction-Objekt und ein InteractionSpec-Objekt:

Interaction ix = (Interaction)con.createlnteraction();
BCCcilnteractionSpec is = new
BCCcilnteractionSpec(InteractionSpec.SYNC_SEND_RECEIVE);

Waéhrend ein Interaction-Objekt aus dem Connection-Objekt erstellt wird, fir das
es verwendet werden soll, wird das InteractionSpec-Objekt mit einem Konstruktor
der Implementierungsklasse erstellt.

Ein Interaction-Objekt ermdglicht einer EJB die Kommunikation mit einer EIS-An-
wendung. Ein InteractionSpec-Objekt verfligt Gber Properties, mit denen eine Inter-
aktion mit dieser EIS-Anwendung durchgefihrt werden kann. Es wird von einer Inter-
aktion zur Ausfiihrung der angegebenen Funktion in der EIS-Anwendung verwendet.

Erstellen Sie ein BCRecord-Objekt, das als Container fur die Nachricht an das EIS
dient, sowie ein weiteres BCRecord-Objekt, das als Container fur die Reply Message
dient. Dies geschieht mittels eines BCRecordFactory-Objekts:

net.fsc.jca.communication.cci.BCRecordFactory rf =

(BCRecordFactory)cf.getRecordFactory();
net.fsc.jca.communication.cci.BCRecord reqgrec = (BCRecord)
rf.createBCRecord("request");
net.fsc.jca.communication.cci.BCRecord replrec = (BCRecord)
rf.createBCRecord("reply");

Nach dem Erstellen enthalt ein BCRecord-Objekt ein leeres 01tpMessage-Objekt,
das aus dem BCRecord-Objekt abgerufen werden kann. In der Folge kann das
BCRecord-Objekt mit 01tpMessageRecord- oder 01tpMessagePart-Objekten be-
stuckt werden.

Versorgen Sie das 01tpMessage-Objekt der fir das EIS bestimmten Nachricht mit
Daten (hier: zwei 01tpMessagePart-Objekte):

net.fsc.jca.communication.0ltpMessage request =
reqrec.getOTtpMessage();
request.addMessagePart("request — message partl");
request.addMessagePart("request — message part2");
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FUhren Sie die Interaktion aus:
ix.execute(is, reqrec, replrec);

Das aus diesem Aufruf zurlickgegebene BCRecord-Objekt enthalt wieder ein
01tpMessage-Objekt, das seinerseits die Antwort enthalt, die von der EIS-Anwendung
in einem O1tpMessageRecord oder in einem 01tpMessagePart-Objekt gesendet
wurde.

Reply Message empfangen:

net.fsc.jca.communication.0ltpMessage reply =
replrec.getOltpMessage();
java.util.Iterator<net.fsc.jca.communication.OltpMessagePart> it =
reply.getMessageParts();

net.fsc.jca.communication.0ltpMessagePart msgPart;
String msgText="";

while (it.hasNext()) {
msgPart = (0ltpMessagePart) it.next();

msgText += msgPart.getText();
}

SchlieBen Sie die Verbindung:

con.close();

Weitere Informationen zur Programmierung der CCl-Interfaces finden Sie in der JavaDoc
zur CCI.

Ein Code-Beispiel finden Sie im Beispiel 15, ,Dialogbasierte Kommunikation unter Verwen-
dung des Interfaces CCI“ auf Seite 420.

Programm-Framework fiir asynchrone Kommunikation (CCl)

Fur asynchrone Kommunikation mit der Serveranwendung mittels des CCl-Interfaces in
BeanConnect fiihren Sie folgende Aktionen aus:

1.

Richten Sie den Initial-Kontext ein:
javax.naming.Context ic = new InitialContext();
Referenzieren Sie eine Connection Factory:

javax.resource.cci.ConnectionFactory cf =
(ConnectionFactory)ic.lookup("java:comp/env/eis/myAsyncEIS");
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3. Richten Sie die Verbindung ein:

Jjavax.resource.cci.Connection con =(Connection)cf.getConnection();

Alternativ kann eine EJB sicherheitsbezogene Daten (Benutzerkennung/Passwort) in
einem BCCciConnectionSpec Objekt an BeanConnect weiterleiten. In diesem Fall
geben Sie ein:

net.fsc.jca.communication.cci.BCCciConnectionSpec cred =
new BCCciConnectionSpec("myuser", "mypass");

javax.resource.cci.Connection con =
(Connection)cf.getConnection(cred);

Erstellen Sie ein Interaction-Objekt und ein InteractionSpec-Objekt:

Ein Interaction-Objekt ermdglicht einer EJB die Kommunikation mit einer Partneran-
wendung. Ein InteractionSpec-Objekt verfligt Gber Properties, mit denen eine Inter-
aktion mit einer Partneranwendung durchgefihrt werden kann. Es wird von einer Inter-
aktion zur Ausfiihrung der angegebenen Funktion in der EIS-Anwendung verwendet.

Waéhrend ein Interaction-Objekt aus dem connection-Objekt erstellt wird, fir das
es verwendet werden soll, wird das InteractionSpec-Objekt mit einem Konstruktor
der Implementierungsklasse erstellt:

Interaction ix = (Interaction)con.createlnteraction();
net.fsc.jca.communication.cci.BCCcilnteractionSpec is = new
BCCcilnteractionSpec(InteractionSpec.SYNC_SEND,
"ASYNTAC");

Die Zuweisung des asynchronen Services ASYNTAC legt fest, dass asynchrone Kom-
munikation stattfindet.

Hier erzielt SYNC_SEND dieselbe Wirkung wie ein f1ush ()-Aufruf bei der Verwendung
der BeanConnect-spezifischen Interfaces.

Erstellen Sie ein BCRecord-Objekt, das als Container fir die Anforderungsnachricht
dient. Dies geschieht mit Hilfe einer recordFactory:

net.fsc.jca.communication.cci.BCRecordFactory rf=
(BCRecordFactory)cf.getRecordFactory();

net.fsc.jca.communication.cci.BCRecord reqrec =

rf.createBCRecord("request");

Nach dem Erstellen enthalt ein BCRecord-Objekt ein leeres 01tpMessage-Objekt, das
aus dem BCRecord-Objekt abgerufen werden kann, und dem dann
01tpMessageRecord-Objekte und/oder 01tpMessagePart-Objekte zugewiesen
werden kénnen.
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Versorgen Sie das 01tpMessage-Objekt des Anforderungsdatensatzes mit Daten
(hier: zwei 01tpMessagePart-Objekte):

net.fsc.jca.communication.0ltpMessage request =
reqrec.getOTtpMessage();
request.addMessagePart("request — message partl");
request.addMessagePart("request — message part2");

FUhren Sie die Interaktion aus:
ix.execute(is, reqrec);
SchlieBen Sie die Verbindung:

con.close();
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10.2.5 Outbound-Kommunikation mit XATMI-Partnern

Wenn Sie die Outbound-Kommunikation mit XATMI-Partnern programmieren, dann sind
folgende Besonderheiten zu beachten:

e Transaktionssicherung

Ob die Kommunikation mit der Partneranwendung mit oder ohne Commit FU erfolgt
(TRAN oder NOTRAN bei XATMI), wird durch die Transaktionsumgebung im Anwen-
derprogramm und die transaktionale Eigenschaft der ConnectionFactory bestimmt.

e Typisierte Puffer
Es werden nur Typisierte Puffer vom Typ X_OCTET unterstiitzt.
e Nachrichtenlange und Nachrichtenteile

Bei Verwendung der OltpMessage-Schnittstelle darf ein Nachrichtenteil einer an einen
XATMI-Partner gerichteten Nachricht maximal 32.000 Bytes lang sein. GroBere Nach-
richtenteile werden mittels einer O1tpMessageException abgewiesen. Die gleiche
Restriktion auf 32.000 Bytes fur einen Nachrichtenteil gilt fir alle Methoden der EIS-
Connection Interfaces, fir die bei anderen Partnern eine Begrenzung auf 32.767 Bytes
gilt.

Nachrichten an XATMI-Partner im Request/Reply Mode dirfen nur einen Nachrichten-
teil umfassen und dieser darf maximal 32.000 Bytes lang sein.

Nachrichten an XATMI-Partner im Conversational Mode diirfen mehr als einen Nach-
richtenteil umfassen. Jeder dieser Nachrichtenteile darf bis zu 32.000 Bytes lang sein.

Nachrichten, die an BeanConnect Uber Interface-Methoden Uibergeben werden, an de-
nen die Nachrichtenldnge nicht beschrénkt ist, z.B. sndRecord(String), werden von
BeanConnect bei der Kommunikation mit XATMI-Partnern im Conversational Mode in

Teilnachrichten von maximal 32.000 Bytes Lange fragmentiert. Fir XATMI-Partner im

Request/Reply-Mode werden Nachrichten mit einer LaAnge von mehr als 32.000 Bytes
mit einer Exception abgewiesen.

e Der Empfang einer FAILURE_RI wird einer Anwendung mittels einer
EISConnectionkException angezeigt.

e Der Default-Wert der Kommunikationseigenschaft endConversation ist bei
XATMI-Partnern immer false.
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10.2.6 Code-Beispiele fiir Outbound-Kommunikation

Dieser Abschnitt erhélt die folgenden Code-Beispiele:
e Dialogbasierte Kommunikation unter Verwendung des Interfaces EISConnection.
e Dialogbasierte Kommunikation unter Verwendung des Interfaces CCI.

e Connection Groups unter Verwendung des Interfaces EISConnectionGroup.

Beispiel 14 Dialogbasierte Kommunikation unter Verwendung des Interfaces
EISConnection

public String callService(String request) throws EJBException
{
net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory cf = null;
net.fsc.jca.communication.EISConnection con = null;
String reply = null;

try

{

javax.naming.InitialContext ic =
new javax.naming.InitialContext();

cf = (net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory)
ic.lookup("java:comp/env/eis/myEIS");

con= cf.getConnection();

reply = con.call(request);

con.close();
con = null;

return reply;
}
catch (Exception e)
{
if (con !'= null)
{
con.close();
}
throw new EJBException ("EJB Exception: " + e);
}
}
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Damit Sie diese Methode verwenden kénnen, muss der Deployment Descriptor der EJB
folgende Informationen beinhalten:

<resource-ref>
<res—-ref—-name>eis/myEIS</res—ref-name>
<res—type>net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory</res—type>
<res—auth>Container</res—auth>
<res-sharing—scope>Unshareable</res—sharing—scope>
</resource-ref>

Beispiel 15 Dialogbasierte Kommunikation unter Verwendung des Interfaces CCI

public String sndRcvdavax(String user, String name, String data)

{

String retValue = "";
Connection connection = null;

try {
Context ic = new InitialContext();
ConnectionFactory cf =
(ConnectionFactory)ic.lookup("java:comp/env/eis/myEIS");

ConnectionSpec cred = new BCCciConnectionSpec (user, "");
connection = cf.getConnection(cred);
Interaction ix = connection.createlnteraction();

InteractionSpec is =

new BCCcilnteractionSpec(

InteractionSpec.SYNC_SEND_RECEIVE,"HELLO");
BCRecordFactory recordFactory =
(BCRecordFactory)cf.getRecordFactory();
BCRecord in = recordFactory.createBCRecord("SendRecord");
BCRecord out =
recordFactory.createBCRecord("ReceiveRecord");

OltpMessage inMsg = in.getOltpMessage();
inMsg.addMessagePart(data);

out = (BCRecord)ix.execute(is, in);
OTtpMessage outMsg = out.getOltpMessage();

Iterator it<OTtpMessagePart> = outMsg.getMessageParts();
OltpMessagePart msgPart;
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while (it.hasNext()) {
msgPart = it.next();
retValue += msgPart.getText();

}

} catch ( Throwable ex) {
// Todo: Fehlerbehandlung
}// tryCatch

try {
if ( connection != null )
connection.close(); }
catch (ResourceException e) {
retValue += "\n bei connection.close():\n"+getStackInfo(e);
}

return retValue;
} // sndRcvdavax

Damit Sie diese Methode verwenden kénnen, muss der Deployment Descriptor der EJB fol-
gende Informationen beinhalten:

<resource-ref>
<res—-ref-name>eis/myEIS</res—ref-name>
<res—type>net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory</res—type>
<res—auth>Container</res—auth>
<res-sharing—scope>Shareable</res—sharing—-scope>
</resource-ref>

Beispiel 16 Connection Groups unter Verwendung des Interfaces EISConnectionGroup

EISO1tpConnection conl = null;
EISO1tpConnection con? null;
try {
javax.naming.InitialContext ic =
new javax.naming.InitialContext();
cf = (net.fsc.jca.communication.EISConnectionFactory)
ic.lookup("java:comp/env/eis/myEIS");
EISConnectionGroupFactory cgf =
cf.getEISConnectionGroupFactory();

EISConnectionGroup cg = cgf.getConnectionGroup();
conl = (EISOl1tpConnection)cf.getConnection(cg, new

PasswordCredential("upicusea", ""));
con?2 = (EISOl1tpConnection)cf.getConnection(cg, new
PasswordCredential("upicuseb", ""));

OTtpMessage oml = conl.createMessage();
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oml.addMessagePart("STAT");
OltpMessage om2 = con2.createMessage();
om?.addMessagePart("osi—con,l=kdcall");
conl.sndO1tpMessage(oml);
con2.sndO1tpMessage(om?2) ;
cg.execute();
String s;
om2 = con2.rcvO0ltpMessage();
Iterator iter<QOltpMessageRecord> = omZ.getMessageRecords();
for (s = ""; iter.hasNext(); )
{ s+= iter.next()).getText(); }
String result_o = "";
result_o = result_o + "OltpConnection: KDCINF osi-con,
I=kdcall\n" + s + "\n";
oml = conl.rcvOltpMessage();
iter = oml.getMessageRecords();
for (s = ""; iter.hasNext(); ) {
s+= ((01tpMessageRecord)iter.next()).getText(); }
result_o = addResult_o(result_o, "OltpConnection:
KDCINF STAT\n" + s + "\n");
s = cg.getGroupName();
result_o = result_o + "OltpConnection: KDCINF STAT\n" +s
+ "\n");
conl.close();
con2.close();
return result_o;
} catch(EISConnectionException ex) {
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10.3 Inbound-Kommunikation programmieren

10.3.1

Bei Inbound-Kommunikation spricht eine EIS-Anwendung eine OLTP Message-Driven
Bean an, die im Application Server deployt ist. Die Kommunikation zwischen der EIS-An-
wendung und der OLTP Message-Driven Bean setzt voraus, dass die OLTP Message-Dri-
ven Bean BeanConnect mit Hilfe der Management Console bekannt gegeben wurde.

Dieser Abschnitt enthélt Informationen zu folgenden Themen:

e OLTP Message-Driven Beans

e Inbound-Kommunikation mit openUTM-Partnern

e Inbound-Kommunikation mit CICS-Partnern

e Inbound-Kommunikation mit anderen EIS Partnern

e Inbound-Kommunikation mit XATMI-Partnern

e BeanConnect-spezifische Interfaces fiir Inbound-Kommunikation
e Common Client Interface (CCI) fir Inbound-Kommunikation

e Code-Beispiel fur Inbound-Kommunikation

OLTP Message-Driven Beans

OLTP Message-Driven Beans sind JCA-konforme Message-Endpoint-Anwendungen, die
von BeanConnect unterstiitzt werden. Eine EIS-Anwendung kann Giber BeanConnect OLTP
Message-Driven Beans aufrufen, die in einem Application Server deployt sind.

Um mit einer OLTP Message-Driven Bean kommunizieren zu kénnen, sendet eine EIS-An-
wendung eine Nachricht an einen Service, der BeanConnect bekannt ist. BeanConnect
leitet die Nachricht an eine OLTP Message-Driven Bean weiter, die fiir den
Message-Endpoint-Namen konfiguriert wurde, der mit diesem Service-Namen verkniipft
ist. Die Verknipfung von Service-Name mit Message-Endpoint-Name wird Gber die
Management Console vorgenommen (siehe Abschnitt 6.8.1, ,Inbound Message Endpoints
konfigurieren®).

BeanConnect unterstutzt zwei Arten von OLTP Message-Driven Beans:
e OLTP Message-Driven Beans fur dialogbasierte Kommunikation

e OLTP Message-Driven Beans fur asynchrone Kommunikation
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10.3.2

OLTP Message-Driven Beans fiir dialogbasierte Kommunikation

Eine OLTP Message-Driven Bean fir dialogbasierte Kommunikation empfangt Nachrichten
von einer EIS-Anwendung und sendet Nachrichten zuriick. Das entsprechende BeanCon-
nect-spezifische Interface ist net.fsc.jca.communication.0ltpMessagelistener.
Das Interface CCl javax.resource.cci.Messagelistener entspricht ebenso den An-
forderungen fir dialogbasierte Kommunikation.

Diese Interfaces ermdglichen es einer OLTP Message-Driven Bean, eine Nachricht von ei-
ner EIS-Anwendung zu empfangen und eine Antwortnachricht an die EIS-Anwendung zu
senden. Diese Nachrichten kénnen einen oder mehrere Nachrichtenteile enthalten.

OLTP Message-Driven Beans fiir asynchrone Kommunikation

Eine OLTP Message-Driven Bean fir asynchrone Kommunikation kann eine Nachricht von
einer EIS-Anwendung empfangen, darf aber keine Antwortnachricht senden. Das entspre-
chende BeanConnect-spezifische Interface ist
net.fsc.jca.communication.AsyncOltpMessagelistener. Die Nachricht der
EIS-Anwendung kann einen oder mehrere Nachrichtenteile enthalten.

Inbound-Kommunikation mit openUTM-Partnern

Bei Inbound-Kommunikation mit einem openUTM-Partner unterstiitzt BeanConnect auBBer
dem Protokoll OSI TP (transaktional oder nicht-transaktional) auch nicht-transaktionale
Transport-Level-Protokolle wie RFC1006 oder das openUTM-Socket-Protokoll.

Damit eine OLTP Message-Driven Bean aufgerufen werden kann, muss die Konfiguration
der openUTM-Partneranwendung ordnungsgeman angepasst werden:

Fir asynchrone Kommunikation rufen Sie eine OLTP Message-Driven Bean ber das OSI
TP Protokoll oder ein Transport-Level-Protokoll auf. Fur dialogbasierte Kommunikation hin-
gegen rufen Sie eine OLTP Message-Driven Bean tber das OSI TP Protokoll auf.

e Verbindungen zu BeanConnect fur die Kommunikation tber das OSI TP Protokoll kén-
nen mit der Management Console konfiguriert werden (siehe Kapitel 6, ,BeanConnect
konfigurieren®).

e Verbindungen zu BeanConnect Uber ein Transport-Level-Protokoll miissen im EIS kon-
figuriert werden (siehe Kapitel 7, ,Konfiguration im EIS Partner anpassen®). Die Ma-
nagement Console unterstitzt das Konfigurieren dieser Verbindungen nicht.

e Furjede OLTP Message-Driven Bean, die unter Verwendung des OSI TP Protokolls
aufgerufen werden soll, muss im EIS ein LTAC konfiguriert werden. Der diesem LTAC
zugewiesene RTAC-Name muss mit dem Namen des Inbound Service des Inbound
Message Endpoint identisch sein, der der EJB beim Deployment zugewiesen wurde.
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10.3.3

e Die Codierung der Benutzernachrichten wird beim Deployment der OLTP
Message-Driven Bean festgelegt (activation—config properties encodingActive
und encoding, siehe Abschnitt 4.5.1, ,Konfigurations-Properties fir Inbound-Kommu-
nikation in ejb-jar.xml definieren“) oder bei der Konfiguration des Inbound Service, sie-
he Abschnitt 6.8.2, ,Inbound Services konfigurieren®.

Die Handshake-Funktion des OSI TP Protokolls darf in einer Kommunikation mit OLTP
Message-Driven Beans nicht verwendet werden.

Die Nachrichten, die eine openUTM-Partneranwendung an eine OLTP Message-Driven
Bean sendet, kdnnen aus einem Teil oder auch aus mehreren Teilen bestehen. Die OLTP
Message-Driven Bean kann jeden Nachrichtenteil einzeln lesen (siehe

Abschnitt 10.3.6.3, ,Programm-Framework mit den Interfaces AsyncOltpMessageListener
und OltpMessageListener”). Ebenso kann die OLTP Message-Driven Bean die Antwort-
nachricht aus mehreren Nachrichtenteilen zusammensetzen, die von der
openUTM-Partneranwendung mit einer Reihe von MGET NT-Aufrufen gelesen werden kon-
nen. Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt 10.3.6.3, ,Programm-Framework mit den
Interfaces AsyncOltpMessageListener und OltpMessageListener”.

Wenn Sie eine OLTP Message-Driven Bean unter Verwendung eines Transport-Level-Pro-
tokolls aufrufen, muss dem ersten Nachrichtenteil der Service-Name vorangestellt sein, der
dem Inbound Message Endpoint zugewiesen wurde, der seinerseits der EJB beim
Deployment zugewiesen wurde.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation zu
openUTM.

Inbound-Kommunikation mit CICS-Partnern

Bei einer Inbound-Kommunikation mit einer CICS-Anwendung unterstitzt BeanConnect
das Kommunikationsprotokoll LU6.2. Fir die Teilnahme an einer Kommunikation mit Bean-
Connect gelten folgende Einschrankungen und Regeln:

e Basic Conversation wird nicht unterstitzt. Basic Conversation flir CICS wird mittels der
Befehle programmiert, die mit GDS beginnen.

e PIP-Daten kdénnen fir den Aufruf CONNECT PROCESS nicht verwendet werden. Die Da-
ten gehen verloren.

e Es kénnen keine unterschiedlichen Mode-Namen fir unterschiedliche Verbindungen
mit demselben Partner verwendet werden. Bei CICS/ESA V4.1 wird der Mode-Name in
der SESSTON-Definition angegeben und kann dann beim CICS-API implizit iber den
Parameter SYSID des Kommandos ALLOCATE ausgewéhlt werden.
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e Wenn aufgrund von internen Konnektivitéts-Problemen in BeanConnect eine
LU6.2-Conversation mit dem Java EE Application Server nicht eréffnet wird, erhalt
CICS keine detaillierte Rejection Message. Die Rejection Message steht nur in einer
der Protokolldateien von BeanConnect.

e BeanConnect unterstiitzt SYNCLEVEL 0 (nicht-transaktionale Conversation) und
SYNCLEVEL 2 (transaktionale Conversation). Der SYNCLEVEL wird in der CICS-API
mit dem Parameter SYNCLEVEL fur CONNECT PROCESS festgelegt.

e Wenn eine Inbound-Kommunikation SYNCLEVEL 2 verwendet, muss das CICS-Pro-
gramm beim Proxy das Transaktionsende mit den Kommandos SEND LAST und
SYNCPOINT bzw. ISSUE PREPARE anfordern. Der Proxy beendet dann die Transaktion.
CICS kann das Transaktionsende entweder gleich beim Senden der Benutzernachricht
anfordern oder erst nach dem Empfang der Antwort.

e Es sind nur Einschritt-Dialoge sind zuléassig (ein SEND INVITE Aufruf im CICS-Pro-
gramm). Jedoch kénnen Nachricht und Antwort aus mehreren Teilen bestehen. Fir je-
den Nachrichtenteil muss ein SEND und ein RECEIVE-Aufruf ausgeflihrt werden. Der
letzte Teil wird durch den Absender mit Hilfe des Aufrufs SEND INVITE angezeigt.

e Wenn fir SYNCLEVEL der Wert 0 festgelegt sind, beendet die OLTP Message-Driven
Bean die Kommunikation. Das bedeutet, dass das CICS eine Nachricht mit SEND IN-
VITE versenden und die entsprechende Reply Message mit RECEIVE empfangen
kann. Folglich wird der Dialog beendet und SEND LAST ist nicht langer zuléassig. Das
CICS kann jedoch SEND LAST anstatt des Paares
SEND INVITE/RECEIVE ausgeben. Hier sendet das CICS die Nachricht an eine OLTP
Message-Driven Bean, ohne eine entsprechende Reply Message zu erhalten.

Ein CICS-Programm flr Inbound-Kommunikation muss so ent-
wickelt und codiert sein, dass es dem Distributed Transaction
Programming (DTP) entspricht. Eine Beschreibung dieses Pro-
grammier-Paradigmas finden Sie in der CICS-Dokumentation
von IBM, z.B. ,CICS Distributed Transaction Programming
Guide”.

426 BeanConnect V3.0



Interfaces und Programmierung Inbound-Kommunikation programmieren

10.3.4

10.3.5

Inbound-Kommunikation mit anderen EIS Partnern

Bei Inbound-Kommunikation unterstitzt BeanConnect folgende EIS Partner, die keine
openUTM- oder CICS-Partner sind:

e UPIC-Partner
e Transportsystem-Partner wie RFC1006-Partner oder openUTM-Socket-Partner

Fur Kommunikation, die unter Verwendung nicht-transaktionaler Protokolle wie dem
UPIC-Protokoll oder Transport-Level-Protokollen (RFC1006 oder openUTM-Socket-Proto-
koll) erfolgt, gelten folgende Regeln:

e Uber UPIC-Partner kdnnen nur OLTP Message-Driven Beans fiir dialogbasierte Kom-
munikation aufgerufen werden. UPIC-Nachrichtenteile werden auf
01tpMessagePart-Objekte abgebildet und umgekehrt.

e Wenn Sie eine OLTP Message-Driven Bean unter Verwendung eines Transport-
Level-Protokolls aufrufen, muss dem ersten Nachrichtenteil der Name des Inbound
Service vorangestellt sein, der dem Inbound Message Endpoint, welcher der EJB beim
Deployment zugewiesen wurde, bei der Konfiguration zugeordnet wurde.

e Die Codierung der Benutzernachrichten wird beim Deployment der OLTP
Message-Driven Bean festgelegt (activation—config properties encodingActive
und encoding, siehe Abschnitt 4.5.1, ,Konfigurations-Properties fir Inbound-Kommu-
nikation in ejb-jar.xml definieren“) oder bei der Konfiguration des Inbound Service (sie-
he Abschnitt 6.8.2, ,Inbound Services konfigurieren®).

Inbound-Kommunikation mit XATMI-Partnern

Bei Inbound-Kommunikation werden auch openUTM-Partner und UPIC-Partner unter-
stltzt, die das APl XATMI verwenden. Die Kommunikation mit dem openUTM-Partner er-
folgt dabei immer Gber das OSI TP Protokoll.

Bei der Kommunikation mit XATMI-Partnern gilt:
e Es werden nur Typisierte Puffer vom Typ X_OCTET unterstitzt.

e Eine OLTP Message-Driven Bean kann mit Hilfe des 01tpMessageContext-Objekts
ermitteln, ob es sich beim aufrufenden EIS Partner um einen XATMI-Partner handelt
und - wenn ja - welches Paradigma dieser verwendet (Request/Reply oder Conversati-
onal). Detalils finden Sie in Abschnitt 10.3.6.2, ,Absenderkontexte in der OLTP Mes-
sage-Driven Bean ermitteln®.

e Die Lange eines (codierten) Nachrichtenteils darf 32.000 Bytes nicht tGberschreiten.

e Beim Request/Reply Paradigma darf nur ein Nachrichtenteil gesendet werden.
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10.3.6

10.3.6.1

BeanConnect-spezifische Interfaces fir Inbound-Kommunikation

Folgende BeanConnect-spezifischen Interfaces des Packages
net.fsc.jca.communication werden bei Inbound-Kommunikation unterstitzt:

AsyncOltpMessagelistener flr asynchrone Kommunikation

Das Interface stellt fir den Empfang einer Inbound Message die Methode
onMessage () bereit, die die Inbound Message als Parameter enthélt.

OltpMessagelistener flr dialogbasierte Kommunikation

Das Interface stellt fir den Empfang einer Inbound Message und das Senden einer
Reply Message die Methode onMessage () bereit, die die Inbound Message als Para-
meter enthélt und der EIS-Anwendung eine Reply Message zurlickgibt.

Programmierinformationen zu OLTP Message-Driven Beans

Eine OLTP Message-Driven Bean muss genau eines der folgenden Interfaces imple-
mentieren:

— AsyncOltpMessagelistener
— OTtpMessagelistener

Ein 01tpMessage-Objekt kann aus einem oder mehreren 01tpMessagePart-Objekten
und/oder einem oder mehreren 01tpMessageRecord-Objekten bestehen. Wahrend
ein 01tpMessageRecord beliebig lang sein kann, darf ein 01tpMessagePart 32767
Bytes nicht Ubersteigen.

Aus O1tpMessagePart—und 01tpMessageRecord-Objekten kénnen Sie den Nach-
richteninhalt als Objekt eines der folgenden Typen abrufen:

e bytell
e String
® ByteContainer

Eine OLTP Message-Driven Bean kann das Interface ByteContainer implementieren,
wenn sie mit einer EIS-Anwendung strukturierte Objekte austauschen méchte, die Text
und Binardaten enthalten. In diesem Fall muss eine Code-Konvertierung fiir die Textin-
formationen des strukturieren Objekts durchgefiihrt werden. Bei Objekten des Typs
String wird die Code-Konvertierung von BeanConnect durchgefihrt. Weitere Einzel-
heiten hierzu finden Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.

Die Reihenfolge, in der 01tpMessagePart- und/oder 01tpMessageRecord-Objekte
zu einem 01tpMessage-Objekt hinzugefiigt oder von einem 01 tpMessage-Objekt zu-
rickgegeben werden, entspricht der Reihenfolge, in der die Nahcricht gesendet wird
bzw. empfangen wurde.
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e Das Interface 01tpMessageContext dient zwei Zwecken:
— Es stellt eine Methode zum Generieren einer Reply Message bereit.
— Es ermoglicht den Abruf von Statusinformationen.

Eine OLTP Message-Driven Bean kann die Interface-Methode 01tpMessageContext
nur von der Methode onMessage () aus aufrufen.

e Wenn Sie die Methoden addMessagePart() oder addMessageRecord() innerhalb
der Methode onMessage () aufrufen, missen Sie dieselbe 01tpMessage verwenden,
mit der auch die Methoden createMessagePart() oder createMessageRecord()
aufgerufen wurden.

e Asynchrone OLTP Message-Driven Beans empfangen asynchrone Nachrichten, die
unabhéangig von der Verfligbarkeit des Auftraggebers eintreffen. Aus diesem Grund
kann weder eine Reply Message noch eine durch eine asynchrones OLTP
Message-Driven Bean ausgeldste Exception an den Auftraggeber der asynchronen
Nachricht zuriickgesendet werden.

e Wenn zwischen der EIS-Anwendung und BeanConnect transaktional Gber das OSI TP
Protokoll kommuniziert wird, lauft die Methode onMessage (01tpMessage) einer dia-
logbasierten OLTP Message-Driven Bean innerhalb der verteilten Transaktion ab, falls
dieser Methode das Transaktionsattribut Required zugewiesen wurde.

e Asynchrone OLTP Message-Driven Beans kénnen niemals Teil einer zwischen dem
EIS und dem Application Server verteilten Transaktion sein.

e Die Methode onMessage () einer asynchronen OLTP Message-Driven Bean, die mit
dem Transaktionsattribut Required deployt wurde, wird innerhalb einer Transaktion
aufgerufen, die vom Proxy gestartet wurde (niemals vom EIS). Wird die Transaktion zu-
rickgesetzt, so wird die asynchrone Nachricht ggf. erneut an die OLTP Message-Dri-
ven Bean ausgeliefert.

Die OLTP Message-Driven Bean kann eine solche Situation ermitteln, indem sie den
Wert des Redelivery-Zahlers eines asynchronen 01tpMessage-Objekts auswertet. Die
Konfigurations-Property redeliveryThreshold, die beim Deployment der OLTP
Message-Driven Bean festgelegt wird, definiert die Anzahl der zuséatzlichen Ausliefe-
rungsversuche fir eine Nachricht im Falle einer Stérung oder eines Fehlers (siehe ,re-
deliveryThreshold” auf Seite 145).

e Fir den Austausch von Nachrichten, die nicht in ASCII codiert sind, stehen Uber das
Interface 01tpMessageContext die Methoden des Interfaces EncodingDef zur Verfi-

gung.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie in der JavaDoc zu BeanConnect.
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10.3.6.2 Absenderkontexte in der OLTP Message-Driven Bean ermitteln

Eine OLTP Message-Driven Bean kann Uber das Objekt 01tpMessageContext Informati-
onen Uber den Absender ermitteln. Dazu gehéren z.B. der Anwendungsname und Rech-
nername des EIS Partners und der Inbound Service, mit dem die OLTP Message-Driven
Bean im Proxy aufgerufen wurde. Das Ermitteln des Inbound Service kann z.B. dann von
Interesse sein, wenn einem MessageEndpoint mehrere Inbound Services im
ProxyContainer zugeordnet wurden.

Das Objekt 01tpMessageContext stellt folgende Methoden zur Verfligung, um den Absen-
derkontext abzufragen:

e String getBCProxyName()
Name der Proxyanwendung, feste L&nge 8 Zeichen.
e String getBCProxyHost()
Name des Rechners, auf dem der Proxy lauft, feste Lange 8 Zeichen.
e String getBCProxyInboundService()
Name des aufgerufenen Inbound Service im Proxy, feste Lange 8 Zeichen.
e enum BCCommunicationProtocolType getBCCommunicationProtocol ()

Kennzeichen fir das Kommunikations-Protokoll Giber das der EIS Partner den Inbound
Service aufgerufen hat.

— Bei dialogorientierter Kommunikation lasst sich der Typ des Kommunikations-Pro-
tokolls (bzw. des Client-Protokolls) aus der Aufzéhlungsklasse
BCCommunicationProtocolType ermitteln.

— Bei asynchroner Kommunikation wird der Protokoll-Typ des logischen Anschluss-
punkts im Proxy Ubergeben, siehe auch getBCProxylLocalPartnerName().

BCCommunicationProtocolType liefert die folgenden Werte:
‘2" entspricht Protokoll-Typ OSI TP

'3' entspricht Protokoll-Typ UPIC

'5' entspricht Protokoll-Typ RFC1006

'6' entspricht Protokoll-Typ SOCKET
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String getBCPartnerTransportSelector()

String mit fester Lange von 8 Zeichen. Bei asynchroner Kommunikation werden Leer-
zeichen ubergeben.

Bei dialogbasierter Kommunikation wird je nach Protokoll-Typ Folgendes Ubergeben:
— Protokoll-Typ UPIC, RFC1006 oder SOCKET: Partnername des Clients im Proxy

— Protokoll-Typ OSI TP und openUTM-Partnerim BS2000: BCAM-Anwendungsname
des fernen Rechners

— Protokoll-Typ OSI TP und openUTM-Partner auf offenen Plattformen: T-Selektor der
Partneranwendung

— Protokoll-Typ OSI TP und CICS-Partner: TRANSPORT-SELECTOR, der dem
CICS-Partner im openUTM-LU62-Gateway zugeordnet ist

String getBCPartnerNetworkSelector()

String mit fester Lange von 8 Zeichen. Bei asynchroner Kommunikation werden Leer-
zeichen Ubergeben.

Bei dialogbasierter Kommunikation wird je nach Protokoll-Typ Folgendes Ubergeben:
— Protokoll-Typ UPIC, RFC1006 oder SOCKET: Prozessorname des Clients

—  Protokoll-Typ OSI TP und openUTM-Partner im BS2000: BCAM-Prozessorname
des Rechners, auf dem sich die Partneranwendung befindet

— Protokoll-Typ OSI TP und openUTM-Partner auf offenen Plattformen: Hostname
des Partnerrechners

— Protokoll-Typ OSI TP und CICS-Partner: NETWORK-SELECTOR, der dem
CICS-Partner im openUTM-LU62-Gateway zugeordnet ist

String getBCProxyTransportSelector()

String mit fester Lange von 8 Zeichen. Bei asynchroner Kommunikation werden Leer-
zeichen Ubergeben.

Bei dialogbasierter Kommunikation wird je nach Protokoll-Typ Folgendes Ubergeben:

— Protokoll-Typ UPIC, RFC1006 oder SOCKET: Anwendungsname in der Proxy-An-
wendung (BCAMAPPL-Name)

— Protokoll-Typ OSI TP und openUTM-Partner: TRANSPORT-SELECTOR des
ACCESS-POINTS in der Proxy-Anwendung

— Protokoll-Typ OSI TP und CICS-Partner: TRANSPORT-SELECTOR des zugehori-
gen ACCESS-POINTS im openUTM-LU62-Gateway.
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10.3.6.3

String getBCProxyUserId()

Benutzerkennung in der Proxyanwendung oder, wenn der Protokoll-Typ OSI TP ist und
der EIS Partner keine Benutzerkennung tbergeben hat, der Verbindungsname
(ASSOCIATION-Name). Feste Lange 8 Zeichen.

String getBCProxylLocalPartnerName()

Name des logischen Anschlusspunktes in der Proxyanwendung. Fir den Protokoll-Typ
OSI TP ist dies der OSI-LPAP-Name, fur alle anderen Protokoll-Typen der LTERM-Na-
me. Feste L&dnge 8 Zeichen.

String getBCRaMessageEndpointName()
Name des aufgerufenen Message Endpoints.
boolean isBCPartnerXATMI()

true, falls der EIS Partner mit dem BeanConnect-Proxy Uber die XATMI-Schnittstelle
kommuniziert, sonst false.

boolean isBCPartnerXATMIConversational()

true, falls der EIS Partner mit dem BeanConnect-Proxy Uber die XATMI-Schnittstelle
kommuniziert und das Conversational Communication Paradigma ausgewahit hat,
sonst false (d.h. Request/Reply Paradigma).

Strings, die mit der festen Lange 8 zurlickgegeben werden, werden am Ende ggf. mit Leer-
zeichen aufgefllt.

Programm-Framework mit den Interfaces AsyncOltpMessageListener und
OltpMessageListener

Eine OLTP Message-Driven Bean empfangt die Inbound-Nachricht als inMsg-Parameter
der onMessage ()-Methode. Das empfangene Objekt ist ein 01tpMessage-Objekt. Aus
dem 01tpMessage-Objekt kdnnen Sie ein 01tpMessageContext-Objekt abrufen, das
seinerseits Attribute der empfangenen Nachricht enthélt und den dialogbasierten OLTP
Message-Driven Beans als Factory zur Erstellung einer Reply Message dient:

1.

Zugriff auf den Nachrichtenkontext:
OltpMessageContext oltpMsgCtx = inMsg.getMessageContext();
Zugriff auf den Nachrichteninhalt:

Das Objekt 01tpMessage erlaubt einen Zugriff auf den Nachrichteninhalt, der in Form
von O1tpMessageRecord— oder 01tpMessagePart—Objekten verarbeitet wird.

432

BeanConnect V3.0



Interfaces und Programmierung Inbound-Kommunikation programmieren

Im Falle eines 01tpMessagePart-Objekts geben Sie an:

String inMsgTxt = "";
if (inMsg.countMessageParts() > 0) {
OltpMessagePart inMsgPart;
Iterator it<OltpMessagePart> = inMsg.getMessageParts();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgPart = it.next();
inMsgTxt += inMsgPart.getText();
}
}

Im Falle eines 01tpMessageRecord-Objekts geben Sie an:

if (inMsg.countMessageRecords() > 0) {
OltpMessageRecord inMsgRec;
Iterator it<OltpMessageRecord> = inMsg.getMessageRecords();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgRec = it.next();
inMsgTxt += inMsgRec.getText();
}
}

3. Erstellen einer Reply Message (nur im Falle einer OLTP Message-Driven Bean fur dia-
logbasierte Kommunikation):

Eine OLTP Message-Driven Bean fir dialogbasierte Kommunikation verwendet das In-
terface O1tpMessageContext, um ein 01tpMessage-Objekt fur die Reply Message zu
erstellen:

OltpMessage outMsg = oltpMsgCtx.createMessage();

4. Das Objekt 01tpMessage muss mit Nachrichteninhalt versorgt werden (nur im Falle ei-
ner OLTP Message-Driven Bean fur dialogbasierte Kommunkation). Verwenden Sie
hierzu das Objekt 01tpMessageRecord und/oder das Objekt 01tpMessagePart:

— Sie sollten die Antwortnachricht mit Hilfe von 01tpMessagePart-Objekten aufbau-
en, wenn dem Empféanger der Nachricht eine in Nachrichtenteile strukturierte Ant-
wort zugestellt werden soll. Ist der Empfénger eine openUTM-Anwendung, dann
liest diese jeden mit einem 01tpMessagePart-Objekt Ubergebenen Nachrichten-
teil mit einem eigenen MGET-Aufruf.

— Wenn es nicht wichtig ist, dass die Antwortnachricht in Nachrichtenteile strukturiert
wird, dann ist die Verwendung von 01tpMessageRecord-Objekten vorteilhafter.

Das Code-Beispiel fur ,OLTP Message-Driven Beans fir dialogbasierte Kommunikation®
finden Sie auf Seite 436 und ein Code-Beispiel fur ,OLTP Message-Driven Beans fiir asyn-
chrone Kommunikation® finden Sie auf Seite 438.
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10.3.7

10.3.7.1

10.3.7.2

Common Client Interface (CCI) fiir Inbound-Kommunikation

Das CCl-Interface fur die Inbound-Kommunikation ist
javax.resource.cci.Messagelistener. Dieses Interface stellt dieselbe Funktionalitat
bereit, wie das BeanConnect-spezifische Interface 01tpMessagelistener.

Zusatzlich kénnen die Interfaces net.fsc.jca.communication.cci.BCRecord und
net.fsc.jca.communication.0ltpMessage fir Inbound-Kommunikation verwendet
werden.

Programmierinformationen zu OLTP Message-Driven Beans (CCI)

Eine OLTP Message-Driven Bean muss das Interface
javax.resource.cci.Messagelistener implementieren. OLTP Message-Driven
Beans (CCI) erfillen die Vorgaben flr dialogbasierte Kommunikation; es gelten die ent-
sprechenden Regeln, die im Abschnitt 10.3.6.1, ,Programmierinformationen zu OLTP Mes-
sage-Driven Beans*® beschrieben sind.

Program Framework mit dem Interface javax.resource.cci.MessageListener

Eine OLTP Message-Driven Bean empfangt die Inbound Message als record-Parameter
der onMessage()-Methode des Interfaces Messagel i stener. Das empfangene Objekt ist
vom Typ BCRecord und enthalt ein 01tpMessage-Objekt. Aus dem 01tpMessage-Objekt
kénnen Sie ein 01tpMessageContext-Objekt abrufen, das seinerseits Attribute der emp-
fangenen Nachricht enthélt und auch den dialogbasierten OLTP Message-Driven Beans als
Factory zur Erstellung einer Reply Message dient:

1. Extrahieren Sie das Objekt 01tpMessage aus dem Objekt BCRecord:
OltpMessage inMsg = ((BCRecord)record).getOltpMessage();
2. Richten Sie den Nachrichtenkontext ein:

String inMsgTxt;
OltpMessageContext oltpMsgCtx = inMsg.getMessageContext();

3. Greifen Sie auf den Nachrichteninhalt zu:

Das Objekt 01tpMessage erlaubt einen Zugriff auf den Nachrichteninhalt, der in Form
von O1tpMessageRecord— oder 01tpMessagePart—Objekten verarbeitet wird. Aus
diesen Objekten kénnen Sie den Nachrichteninhalt als Objekt eines der folgenden Ty-
pen abrufen:

e bytell
e String

® ByteContainer
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Im Falle eines 01tpMessagePart-Objekts geben Sie an:

if (inMsg.countMessageParts() > 0) {
OltpMessagePart inMsgPart;
Iterator it<OltpMessagePart> = inMsg.getMessageParts();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgPart = it.next();
inMsgTxt = inMsgPart.getText();
}
}

Im Falle eines 01tpMessageRecord-Objekts geben Sie an:

if (inMsg.countMessageRecords() > 0) {
OltpMessageRecord inMsgRec;
Iterator it<OltpMessageRecord> = inMsg.getMessageRecords();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgRec = (OltpMessageRecord) it.next();
inMsgTxt = inMsgRec.getText();
}
}

Erstellen Sie ein 0LTPMessage-Obijekt fir die Reply Message:

Eine OLTP Message-Driven Bean fir dialogbasierte Kommunikation verwendet das
Interface O01tpMessageContext, um ein 01tpMessage-Objekt fur die Reply Message
zu erstellen:

OltpMessage outMsg = oltpMsgCtx.createMessage();

Das Objekt 01tpMessage muss mit dem Inhalt der Reply Message versorgt werden.
Verwenden Sie hierzu das Objekt 01 tpMessageRecord und/oder das Objekt
O1tpMessagePart

Im Falle eines 01tpMessagePart-Objekts geben Sie an:

OltpMessagePart outMsgPart = outMsg.createMessagePart();
outMsgPart.setText("reply");
outMsg.addMessagePart(outMsgPart);

Im Falle eines 01tpMessageRecord-Objekts geben Sie an:

OltpMessageRecord outMsgRec = outMsg.createMessageRecord("");
outMsgRec.setText("reply");
outMsg.addMessageRecord(outMsgRec) ;
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6. Vor der Riickgabe muss die Reply Message in das Objekt BCRecord eingesetzt wer-

den,

das anschlieBend von dieser Methode zurlickgegeben wird:

((BCRecord)record).setOltpMessage(outMsg);

Ein Code-Beispiel finden Sie im Beispiel 19, ,OLTP Message-Driven Bean (CCI)* auf
Seite 439.

10.3.8 Code-Beispiel flir Ihbound-Kommunikation

Dieser Abschnitt enthélt die folgenden Code-Beispiele:

o OLTP Message-Driven Beans fir dialogbasierte Kommunikation

o OLTP Message-Driven Beans flir asynchrone Kommunikation
o OLTP Message-Driven Bean (CClI)

Beispiel 17 OLTP Message-Driven Beans fiir dialogbasierte Kommunikation

package net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb;

import
import
import
import
import

public

Jjavax.ejb.EJBException;
javax.ejb.MessageDrivenBean;
javax.ejb.MessageDrivenContext;
java.util.Iterator;
net.fsc.jca.communication.*;

class SampleDialogOltpMdbBean

implements MessageDrivenBean, OltpMessagelistener {

public void ejbCreate()

throws EJBException {

// @TODO: add code

}

public void setMessageDrivenContext(MessageDrivenContext

throws EJBException {

// @TODO: add code

}

public void ejbRemove()

throws EJBException {

// @TODO: add code

ctx)
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public OltpMessage onMessage(OltpMessage inMsg) {

String inMsgTxt;
OltpMessageContext oltpMsgCtx = inMsg.getMessageContext();

// read request
try {
if (inMsg.countMessageParts() > 0) {
OltpMessagePart inMsgPart;
Iterator it<0ltpMessagePart> = inMsg.getMessageParts();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgPart it.next();
inMsgTxt inMsgPart.getText();
// @TODO: process message part

}

// @TODO: process request
}
}
catch (Exception ex) {
// @TODO: handle exception
}

// setup reply
OltpMessage outMsg = oltpMsgCtx.createMessage();
OltpMessagePart outMsgPart = outMsg.createMessagePart();
try {

outMsgPart.setText("Reply from SampleDialogOltpMdbBean");
}
catch (01tpMessageException ex) {

// @TODO: add exception handling
}
outMsg.addMessagePart(outMsgPart);

return (outMsg);
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Beispiel 18 OLTP Message-Driven Beans fiir asynchrone Kommunikation
package net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb;

import javax.ejb.EJBException;

import javax.ejb.MessageDrivenBean;
import javax.ejb.MessageDrivenContext;
import java.util.Iterator;

import net.fsc.jca.communication.*;

public class SampleAsynOltpMdbBean
implements MessageDrivenBean,AsyncOltpMessagelListener {
public void ejbCreate()
throws EJBException {
// @TODO: add code
}

public void setMessageDrivenContext(MessageDrivenContext ctx)
throws EJBException {
// @TODO: add code
}

public void ejbRemove()
throws EJBException {
// @TODO: add code
}

public void onMessage(0ltpMessage inMsg) {
String inMsgTxt;
OltpMessageContext oltpMsgCtx = inMsg.getMessageContext();

// read request

try {
if (inMsg.countMessageParts() > 0) {
OltpMessagePart inMsgPart;
Iterator it<OltpMessagePart> = inMsg.getMessageParts();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgPart it.next();
inMsgTxt = inMsgPart.getText();
// @TODO: process message part

}

// @T0ODO: process request
}
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}
catch (Exception ex) {

// @TODO: handle exception
}

return;
}
}

Beispiel 19 OLTP Message-Driven Bean (CCl)
package net.fsc.jca.BeanConnect.oltpmdb;

import java.util.Iterator;

import javax.ejb.EJBException;

import javax.ejb.MessageDrivenBean;

import javax.ejb.MessageDrivenContext;
import Jjavax.resource.cci.Messagelistener;
import javax.resource.cci.Record;

import net.fsc.jca.communication.0OltpMessage;

import net.fsc.jca.communication.0OltpMessageContext;
import net.fsc.jca.communication.OltpMessagekxception;
import net.fsc.jca.communication.OltpMessagePart;
import net.fsc.jca.communication.cci.BCRecord;

public class SampleCciOltpMdbBean
implements MessageDrivenBean, Messagelistener {
public Record onMessage(Record record) {

String inMsgTxt;
OltpMessage inMsg = ((BCRecord)record).getOltpMessage();
OltpMessageContext oltpMsgCtx = inMsg.getMessageContext();

// read request
try {
if (inMsg.countMessageParts() > 0) {
OltpMessagePart inMsgPart;
Iterator it<0ltpMessagePart> = inMsg.getMessageParts();

for ( ; it.hasNext(); ) {
inMsgPart = it.next();
inMsgTxt = inMsgPart.getText();
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// @TODO: process message part
}

// @TODO: process request

}
t
catch (Exception ex) {
// @TODO: handle exception
}

// setup reply

OTtpMessage outMsg = oltpMsgCtx.createMessage();
OltpMessagePart outMsgPart = outMsg.createMessagePart();
try {

outMsgPart.setText("Reply from SampleCciOltpMdbBean");
}
catch (OTtpMessageException ex) {

// @TODO: add exception handling
}
outMsg.addMessagePart(outMsgPart);

((BCRecord)record).setOltpMessage(outMsg);
return record;

}

/**
* Method ejbCreate() as required by EJB spec.
*/
public void ejbCreate()
throws EJBException {
// @TODO: add code
}

/**

* Method setMessageDrivenContext() as required by interface
* javax.ejb.MessageDrivenBean.

* javax.ejb.MessageDrivenBean#setMessageDrivenContext(

* MessageDrivenContext ctx)
*/
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public void setMessageDrivenContext(MessageDrivenContext ctx)
throws EJBException {
// @TODO: add code
}

/**
* Method ejbRemove() as required by interface
* javax.ejb.MessageDrivenBean.
*
* @see javax.ejb.MessageDrivenBean#ejbRemove()
*/
public void ejbRemove()
throws EJBException {
// @TODO: add code
}
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11 Zeichensatz-Konvertierung und
Sprachunterstiitzung

Dieses Kapitel enthalt Informationen zu folgenden Themen:

Der Abschnitt ,Zeichensatz-Konvertierung” beschreibt die Code-Konvertierung zwi-
schen einem Java-Programm, das Unicode verwendet und der Codierung, die das Part-
nersystem verwendet.

Der Abschnitt ,Sprachunterstitzung fiir die Ausgabe von Meldungen*® beschreibt die
Funktion BeanConnect National Language Support (NLS) fir die Sprachunterstiitzung
bei der Ausgabe von Meldungen des BeanConnect Resource Adapters, des
BeanConnect Proxys sowie der BeanConnect Management Console.
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11.1

11.1.1

Zeichensatz-Konvertierung

Wenn BeanConnect druckbare Daten von Partnern auf BS2000/0SD oder einem
IBM-Mainframe empféngt, muss zuerst der in 1-Byte-Code codierte Datenstrom

(z.B. EBCDIC) in den 2-Byte-Unicode konvertiert werden, damit ein Java-Programm die
Daten direkt verarbeiten kann. Entsprechend ist die Konvertierung von 2-Byte-Unicode in
den 1-Byte-Code erforderlich, wenn ein Java-Programm Daten Gber BeanConnect an den
BS2000/0SD bzw. CICS-Partner sendet.

Fur die Konvertierung eines 1-Byte-Codes in den 2-Byte-Unicode und umgekehrt haben
Sie folgende Optionen:

e Standard-Konvertierung zwischen EBCDIC-Code und Unicode fir EIS Partner
vom Typ openUTM

e Standard-Konvertierung zwischen EBCDIC-Code und Unicode fir EIS Partner
vom Typ CICS

e Andere vordefinierte Code-Tabellen verwenden
e Benutzerdefinierte Zeichensatze verwenden
e Legacy-Code-Tabellen erstellen und verwenden

Weitere Einzelheiten zu den in diesem Kapitel erlduterten Themen finden Sie in der
JavaDoc for BeanConnect im Abschnitt zum Package net.fsc.beanta.encoding.

Alle Code-Tabellen, die von den IBM-Systemen verwendet werden, finden Sie unter

http://www—03.ibm