1 Einleitung

SDF-A (System Dialog Facility-Administration) ist ein Softwareprodukt zur Verwaltung und
Anpassung der Benutzeroberflache des BS2000, die durch SDF realisiert ist.

SDF (System Dialog Facility) benétigt zur internen Verarbeitung von Eingaben Syntaxbe-
schreibungen, die in eigenen Dateien, den Syntaxdateien, abgelegt werden. Diese Syntax-
dateien kénnen in einer maximal dreistufigen Hierarchie angeordnet werden (siehe Ab-
schnitt ,Dateihierarchie” auf Seite 33).

Mit der Vorgabe der Benutzeroberflache wird der Leistungsumfang des Systems festgelegt.
Durch Anpassung der Benutzeroberflache kénnen daher z.B. Benutzer gezielt privilegiert

oder in ihren Rechten und Befugnissen eingeschréankt werden. Mit SDF-A kann die Benut-
zeroberflache dementsprechend bearbeitet werden.

Das vorliegende Handbuch beschreibt, wie Sie mit SDF-A neue Syntaxdateien erstellen
und vorhandene Syntaxdateien &ndern kénnen.

Die mit SDF-A vorgenommene Bearbeitung einer Syntaxdatei wird wirksam, sobald diese
Syntaxdatei aktiviert wird.
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Zielsetzung und Zielgruppen Einleitung

1.1

Zielsetzung und Zielgruppen

Das Handbuch wendet sich vor allem an die Systembetreuung und an erfahrene BS2000-
Benutzer. Es dient zum einen der Beschreibung der Leistung und Anwendung von SDF-A,
zum andern dient es als Nachschlagewerk fur alle SDF-A-Anweisungen, Makros und fur die
Schnittstelle zwischen SDF und héheren Programmiersprachen.

Das Handbuch enthalt auch die Beschreibung von SDF-SIM (System Dialog Facility-Simu-
lator). SDF-SIM ermdglicht das Testen von Kommandos und Anweisungen in einer definier-
ten Umgebung von Syntaxdateien.

Als vorbereitende Lektire und zur Vertiefung und Ergdnzung des Themas SDF sind folgen-
de Handbiicher empfehlenswert:

— ,Einfihrung in die Dialogschnittstelle SDF* [1]
Dieses Handbuch beschreibt die mit SDF realisierte Dialogschnittstelle, die Méglichkei-
ten fir die Eingabe von SDF-Kommandos und Anweisungen sowie die direkt zu SDF
gehdérenden Kommandos und Standardanweisungen.

- ,SDF-Verwaltung“ [2]
Dieses Handbuch beschreibt die Kommandos zum Steuern von SDF, die Installation
und Verwaltung von Syntaxdateien, sowie die Anweisungen an SDF-I, SDF-U und
SDF-PAR.

- ,Kommandos, Band 1 bis 5% [4]
Diese Handbiicher beschreiben alle BS2000/0SD-Kommandos im SDF-Format, auch
die Kommandos, die der Systembetreuung vorbehalten sind.

— Einfihrung in die Systembetreuung® [6]
Dieses Handbuch beschreibt die MaBnahmen zur Systembedienung und Systemver-
waltung.

Zu SDF-A gibt es ein Tabellenheft [3]. Es enthalt die SDF-A-Anweisungen, die Makros und
die Funktionsaufrufe der Schnittstelle zwischen SDF und héheren Programmiersprachen

sowie die SDF-SIM-Anweisungen. Das Tabellenheft ist als Nachschlagewerk fur erfahrene
Benutzer gedacht.
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Einleitung Konzept des Handbuchs

1.2 Konzept des Handbuchs

Als Einflhrung in das Konzept von SDF und in die grundséatzliche Vorgehensweise beim Ar-
beiten mit SDF-A ist das Kapitel ,Syntaxdateien und ihre Bearbeitung mit SDF-A" gedacht.

Wie man mit SDF-A arbeitet und was SDF-A leistet, erfahren Sie anhand von Beispielen in
den Kapiteln ,Kommando- und Anweisungsdefinitionen &ndern“ und ,Eigene Kommandos
und Anweisungen definieren und implementieren®.

Die Anweisungen an SDF-A, die SDF-Programmschnittstelle und SDF-SIM sind jeweils in
eigenen Kapiteln und alphabetisch geordnet beschrieben. Dieser Teil des Handbuchs kann
als Referenzteil verwendet werden.

Readme-Datei

Funktionelle Anderungen und Nachtrage zur aktuellen Produktversion zu diesem Hand-
buch entnehmen Sie bitte ggf. der produktspezifischen Readme-Datei.

Sie finden die Readme-Datei auf Ihrem BS2000-Rechner unter den Dateinamen
SYSRME .produkt.version.sprache, fiur SDF-A V4.1 also unter SYSRME.SDF-A.041.D.

Die Benutzerkennung, unter der sich die Readme-Datei befindet, erfragen Sie bitte bei lhrer
zustandigen Systembetreuung. Der vollstdndige Pfadname wird auch durch folgendes
Kommando ausgegeben:

/SHOW—INSTALLATION—-PATH INSTALL-UNIT=SDF-A,LOGICAL-IDENTIFIER=SYSRME.D

Sie kénnen die Readme-Datei am Bildschirm mit dem Kommando / SHOW-F I LE oder einem
Editor ansehen oder auf einem Standarddrucker mit folgendem Kommando ausdrucken:

/PRINT-DOCUMENT <Pfadname>, LINE-SPACING=*BY-EBCDIC—-CONTROL
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Anderungen gegeniiber der vorigen Version Einleitung

1.3 Anderungen gegeniiber der vorigen Version

Das Handbuch zu SDF-A V4.1E enthalt gegentiber dem Vorgangerhandbuch
(SDF-A V4.1A, Ausgabe Juni 1996) folgende Anderungen:

Ab SDF V4.4A steht Ihnen die neue Standardanweisung SHOW-STMT zur Verfigung.

Die Standardanweisungen werden nicht mehr in diesem Handbuch beschrieben. Sie
finden eine ausflhrliche Beschreibung der Standardanweisungen im Benutzerhand-
buch ,Einfiihrung in die Dialogschnittstelle SDF* [1].

Bei den folgenden Anweisungen gibt es Anderungen:

Anweisung Anderungen
ADD-CMD, Struktur IMPLEMENTOR="PROCEDURE(...):
MODIFY-CMD — in der Struktur NAME="BY-IMON(...):

neuer Operand ELEMENT
— neuer Operand UNLOAD-PROGRAM

In den Strukturen *YES(...) bzw. *NO(...) der Operanden

DIALOG-, DIALOG-PROC-, GUIDED-, BATCH-, BATCH-

PROC- und CMD-ALLOWED:

— PRIVILEGE=*ALL entféllt (entspricht *SAME); wird aber
noch kompatibel unterstitzt

ADD-STMT, neuer Operand STMT-VERSION

MODIFY-STMT

DEFINE- Struktur PARAMETER-FILE=*NO(...):
ENVIRONMENT — neuer Operandenwert SYSTEM="CURRENT

Die Beschreibung der Schnittstelle zu héheren Programmiersprachen wurde Uberarbei-
tet. Insbesondere ist zu beachten, dass die Schnittstelle zu héheren Programmierspra-
chen nur den normierten Ubergabebereich im alten Format (vgl. Abschnitt ,Anderun-
gen der SDF-Programmschnittstelle” auf Seite 605ff) unterstltzt, d.h. die Funktionalitat
der ,alten“ Makroaufrufe RDSTMT, CORSTMT und TRSTMT. Die erweiterte Funktiona-
litat der entsprechenden ,neuen” Makroaufrufe CMDRST, CMDCST und CMDTST (z.B.
Statement-Returncode) fiir den normierten Ubergabebereich im neuen Format ist nur
Uber die Assembler-Schnittstelle verflgbar. Das Beispiel fir die Nutzung der C-Schnitt-
stelle wurde entsprechend aktualisiert.

SDF-A V4.1E ist ab BS2000/0OSD V1.0 (mit SDF ab V4.1B) ablaufféhig.
Bei voller Nutzung des Funktionsumfangs sind die erzeugten Syntaxdateien jedoch erst ab
BS2000/0SD V3.0 einsetzbar.
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Hinweise zur Benutzeroberflache

1.4 Hinweise zur Benutzeroberflache

Die in diesem Handbuch beschriebenen Anweisungen werden vom Kommandoprozessor
SDF (System Dialog Facility) verarbeitet. Das Produkt bietet damit verschiedene Formen
des gefiihrten oder ungefiihrten Dialogs mit der Méglichkeit, Hilfsmenls zu den Anweisun-
gen und Kommandos anzufordern. Bei fehlerhaften Eingaben kann ein Korrekturdialog ge-
fuhrt werden. Ausfiihrliche Informationen zu den Mdglichkeiten, die SDF bietet, finden Sie
im Handbuch ,Einfihrung in die Dialogschnittstelle SDF“ [1].

Abkiirzungsmdéglichkeiten von Namen

SDF ermdéglicht, Eingaben sowohl im Dialog- und Stapelbetrieb als auch in Prozeduren ab-

zukirzen. Die Abkirzungen miissen in der zugehdrigen Syntax-Umgebung eindeutig sein.

Bei Funktionserweiterungen kann eine heute bestehende Eindeutigkeit wieder aufgehoben

werden. Es wird deshalb empfohlen, in Prozeduren keine oder allenfalls die garantierten

Abklrzungen zu verwenden, die in den Anweisungsformaten durch Fettdruck hervorgeho-

ben sind. Kommando- und Anweisungsnamen, Operanden und Schliisselwortwerte kdn-

nen wie folgt abgekirzt werden:

— von rechts nach links kénnen ganze Namensteile weggelassen werden. Mit einem Na-
mensteil entfallt auch der vorangehende Bindestrich.

— bei jedem Namensteil kbnnen von rechts nach links einzelne Zeichen weggelassen
werden.

— ein Stern vor einem Schlusselwortwert als Abklirzung fur diesen Wert ist keine zulassi-
ge Abklirzung. Ab SDF V4.0A werden Schlisselwortwerte immer mit fUhrendem Stern
dargestellt. Der Stern kann weggelassen werden, wenn alternativ kein variabler Ope-
randenwert méglich ist, dessen Wertebereich den Namen des Schllisselwortwerts
beinhaltet. Diese Abkurzungsmaéglichkeit kann durch Erweiterungen in einer Folge-
version eingeschrankt werden. Aus Kompatibilittsgriinden werden Operandenwerte,
die bisher ohne filhrenden Stern dargestellt wurden, auch ohne Stern akzeptiert.

Beispiel fiir die Eingabe

Kommando in der Langform:
/MODIFY-SDF-OPTIONS SYNTAX-FILE=*NONE,GUIDANCE=*MINIMUM

Kommando in Kurzform:
/MOD-SDF-0PT SYN—-F=*NO,GUID=*MIN

Die garantierten Abkirzungen sind als Vorschlag fur eine verkirzte Eingabe zu verstehen,
sie sind aber nicht unbedingt die in Ihrer Syntax-Umgebung kiirzest méglichen. Sie sind je-
doch aussagefahig und werden langfristig eindeutig gehalten.
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Hinweise zur Benutzeroberflache Einleitung

Neben dem Kommando- oder Anweisungsnamen kann im Handbuch zusétzlich ein Kurz-
name dokumentiert sein. Der Kurzname ist als Aliasname des Kommandos oder der An-
weisung implementiert und wird langfristig garantiert. Der Kurzname besteht aus maximal
8 Buchstaben (A...Z), die aus dem Kommando- oder Anweisungsnamen abgeleitet sind.
Ein Kurzname kann nicht abgekurzt werden.

Default-Werte

Die Angabe der meisten Operanden ist wahlfrei. Wahlfreie Operanden sind bereits mit ei-
nem Operandenwert vorbesetzt, dem so genannten Default-Wert. Die Default-Werte sind
in der Syntaxdarstellung durch Unterstreichung gekennzeichnet. Wird der wahlfreie Ope-
rand nicht explizit angegeben, so wird zur Ausfihrung des Kommandos oder der Anwei-
sung fiir den Operanden der Default-Wert eingesetzt. Wenn einige Default-Werte nicht den
Werten entsprechen, die Sie oft brauchen, dann kénnen Sie ab SDF V4.1A fiir lhre Task
temporér eigene Default-Werte definieren.

Stellungsoperanden

SDF erlaubt die wahlweise Angabe von Operanden als Schllsselwort- oder als Stellungs-
operanden. Es kann jedoch nicht véllig ausgeschlossen werden, dass sich bei einem Ver-
sionswechsel eine Operandenposition andert. Insbesondere in Prozeduren sollten deshalb
Stellungsoperanden vermieden werden.

XHCS-Unterstiitzung

Jedes Terminal arbeitet mit einem bestimmten Zeichensatz. Ein codierter Zeichensatz
(CCS, Coded Character Set) ist die eindeutige Darstellung der Zeichen eines Zeichen-
satzes in binarer Form. Bei Einsatz des Softwareproduktes XHCS kdnnen erweiterte Zei-
chensétze verwendet werden. Eingaben werden von SDF gemaf der Standard-Codetabel-
le EBCDIC.DF.03 interpretiert (z.B. bei der Umsetzung GrofB3-/Kleinschreibung).

Die Codierung folgender Zeichen darf in einem erweiterten Zeichsatz nicht von der Codie-
rung der Standard-Codetabelle abweichen:

$.#,@,!,7,2,~,=,:,/,*,-,(,),[,1, <, >, Komma, Semikolon, Hochkomma

Zusatzliche Zeichen aus einem erweiterten Zeichensatz werden von SDF nur innerhalb der
Datentypen <c-string> und <text> ausgewertet, d.h. zur Umsetzung von GroB3-/Kleinschrei-
bung wird eine von XHCS fiir den erweiterten Zeichensatz bereitgestellte Codetabelle ver-
wendet. Zusétzliche Zeichen innerhalb der anderen Datentypen werden mit Syntaxfehler
abgewiesen.

Bei der Eingabe von Anweisungen wird das CCS verwendet, das im jeweiligen Makroaufruf
(RDSTMT/CMDRST, TRSTMT/CMDTST oder CORSTMT/CMDCST) angegeben wurde.
Waurde kein CCS angegeben, wird das CCS wie bei der Eingabe von Kommandos verwen-
det.
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Einleitung Verwendete Metasprache
Weitere Informationen zur XHCS-Unterstiitzung finden Sie in den Handblichern ,Einfih-
rung in die Dialogschnittstelle SDF“ [1] und ,XHCS*" [11].
1.5 Verwendete Metasprache
1.5.1 Darstellungsmittel
In diesem Handbuch werden folgende Darstellungsmittel verwendet:
. far Hinweise
1
é far Warnhinweise
Ablaufbeispiele sind mit dicktengleicher Schrift dargestellt. Eingaben des Benutzers sind
zusétzlich halbfett hervorgehoben.
Literaturhinweise werden im Text in Kurztiteln und eckigen Klammern [ ] angegeben. Alle
folgenden Literaturhinweise beziehen sich auf BS2000/0SD-BC V5.0. Der vollstandige
Titel jeder Druckschrift, auf die verwiesen wird, ist im Literaturverzeichnis aufgefihrt.
1.5.2 SDF-Syntaxdarstellung

Diese Syntaxbeschreibung basiert auf der SDF-Version 4.5A. Die Syntax der SDF-Kom-
mando-/Anweisungssprache wird im Folgenden in drei Tabellen erklart.

Zu Tabelle 1: Metasyntax
In den Kommando-/Anweisungsformaten werden bestimmte Zeichen und Darstellungsfor-
men verwendet, deren Bedeutung in Tabelle 1 erlautert wird.

Zu Tabelle 2: Datentypen

Variable Operandenwerte werden in SDF durch Datentypen dargestellt. Jeder Datentyp re-
prasentiert einen bestimmten Wertevorrat. Die Anzahl der Datentypen ist beschrankt auf
die in Tabelle 2 beschriebenen Datentypen.

Die Beschreibung der Datentypen gilt fiir alle Kommandos und Anweisungen. Deshalb wer-
den bei den entsprechenden Operandenbeschreibungen nur noch Abweichungen von
Tabelle 2 erlautert.
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SDF-Syntaxdarstellung

Einleitung

Zu Tabelle 3: Zusdtze zu Datentypen

Zusétze zu Datentypen kennzeichnen weitere Eingabevorschriften fir Datentypen. Die Zu-
sétze enthalten eine Ladngen- bzw. Intervallangabe, schranken den Wertevorrat ein (Zusatz
beginnt mit withour), erweitern ihn (Zusatz beginnt mit wirh) oder erklaren eine bestimmte
Angabe zur Pflichtangabe (Zusatz beginnt mit mandatory). Im Handbuch werden folgende
Zusétze in geklrzter Form dargestellt:

cat-id cat
completion compl
correction-state corr
generation gen
lower-case low
manual-release man
odd-possible odd
path-completion path-compl
separators sep
temporary-file temp-file
underscore under
user-id user
version vers
wildcard-constr wild-constr
wildcards wild

Fir den Datentyp integer enthélt Tabelle 3 auBerdem kursiv gesetzte Einheiten, die nicht
Bestandteil der Syntax sind. Sie dienen lediglich als Lesehilfe.

Flr Sonderdatentypen, die durch die Implementierung geprift werden, enthalt Tabelle 3
kursiv gesetzte Zusatze (siehe Zusatz special), die nicht Bestandteil der Syntax sind.

Die Beschreibung der Zusatze zu den Datentypen gilt fir alle Kommandos und Anweisun-
gen. Deshalb werden bei den entsprechenden Operandenbeschreibungen nur noch Abwei-
chungen von Tabelle 3 erlautert.
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SDF-Syntaxdarstellung

Metasyntax

Kennzeichnung

Bedeutung

Beispiele

GROSSBUCHSTABEN

GROSSBUCHSTABEN
in Halbfett

Unterstreichung

EinrlGckung

GroBbuchstaben bezeichnen
Schllsselwérter (Kommando-, An-
weisungs-, Operandennamen,
Schllsselwortwerte) und konstante
Operandenwerte. Schllisselwort-
werte beginnen mit *.

GroBbuchstaben in Halbfett kenn-
zeichnen garantierte bzw. vorge-
schlagene Abklrzungen der
Schlisselworter.

Das Gleichheitszeichen verbindet
einen Operandennamen mit den
dazugehdrenden Operandenwer-
ten.

Spitze Klammern kennzeichnen
Variablen, deren Wertevorrat durch
Datentypen und ihre Zusatze be-
schrieben wird (siehe Tabellen 2
und 3).

Der Unterstrich kennzeichnet den
Default-Wert eines Operanden.

Der Schréagstrich trennt alternative
Operandenwerte.

Runde Klammern kennzeichnen
Operandenwerte, die eine Struktur
einleiten.

Eckige Klammern kennzeichnen
struktureinleitende Operandenwer-
te, deren Angabe optional ist. Die
nachfolgende Struktur kann ohne
den einleitenden Operandenwert
angegeben werden.

Die Einrickung kennzeichnet die
Abhangigkeit zu dem jeweils Uber-
geordneten Operanden.

HELP-SDF

SCREEN-STEPS = *NO

GUIDANCE-MODE = *YES

GUIDANCE-MODE = *NO

SYNTAX-FILE = <filename 1..54>

GUIDANCE-MODE = *NO

NEXT-FIELD = *NO / *YES

,UNGUIDED-DIALOG =*YES(...)/*NO

SELECT = [*BY-ATTRIBUTES](...)

,GUIDED-DIALOG = *YES (...)
*YES(...)
SCREEN-STEPS = *NO /
*YES

Tabelle 1: Metasyntax (Teil 1 von 2)
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Einleitung

Kennzeichnung

Bedeutung

Beispiele

list-poss(n):

Der Strich kennzeichnet zusam-
mengehdrende Operanden einer
Struktur. Sein Verlauf zeigt Anfang
und Ende einer Struktur an. Inner-
halb einer Struktur kbnnen weitere
Strukturen auftreten. Die Anzahl
senkrechter Striche vor einem
Operanden entspricht der Struktur-
tiefe.

Das Komma steht vor weiteren
Operanden der gleichen Struktur-
stufe.

Aus den list-poss folgenden Ope-
randenwerten kann eine Liste ge-
bildet werden. Ist (n) angegeben,
kénnen maximal n Elemente in der
Liste vorkommen. Enthélt die Liste
mehr als ein Element, muss sie in
runde Klammern eingeschlossen
werden.

SUPPORT = *TAPE(...)
*TAPE(...)
VOLUME = *ANY(...)
*ANY(...)

GUIDANCE-MODE = *NO / *YES
,SDF-COMMANDS = *NO / *YES

list-poss: *SAM / *ISAM

list-poss(40): <structured-name 1..30>

list-poss(256): *OMF / *SYSLST(...) /
<filename 1..54>

Kurzname:

Der darauf folgende Name ist ein
garantierter Aliasname des Kom-
mando- bzw. Anweisungsnamens.

HELP-SDF Kurzname: HPSDF

Tabelle 1: Metasyntax (Teil 2 von 2)
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SDF-Syntaxdarstellung

Datentypen

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten

alphanum-name [A...Z
0...9
$# @

cat-id A..Z maximal 4 Zeichen;
0...9 darf nicht mit der Zeichenfolge PUB beginnen

command-rest | beliebig

composed-name |A...Z alphanumerische Zeichenfolge, die in mehrere
0...9 durch Punkt oder Bindestrich getrennte Teil-
$,# @ zeichenfolgen gegliedert sein kann.
Bindestrich Ist auch die Angabe eines Dateinamens mog-
Punkt lich, so kann die Zeichenfolge mit einer Katalog-

Katalogkennung

kennung im Format :cat: beginnen (siehe
Datentyp filename).

c-string EBCDIC-Zeichen ist in Hochkommata einzuschlieBen;
der Buchstabe C kann vorangestellt werden;
Hochkommata innerhalb des c-string missen
verdoppelt werden
date 0...9 Eingabeformat: jjjj-mm-tt
Strukturkennzeichen:
Bindestrich iii: Jahr; wahlweise 2- oder 4-stellig
mm:  Monat
tt: Tag
device A.Z Zeichenfolge, die maximal 8 Zeichen lang ist
0...9 und einem im System verfligbaren Gerat ent-
Bindestrich spricht. In der Dialogfiihrung zeigt SDF die zu-
Iassigen Operandenwerte an. Hinweise zu mog-
lichen Geraten sind der jeweiligen Operanden-
beschreibung zu entnehmen.
fixed +, - Eingabeformat: [zeichen][ziffern].[ziffern]
0...9
Punkt [zeichen]: + oder -
[ziffern]:  0...9

muss mindestens eine Ziffer, darf aber au3er
dem Vorzeichen maximal 10 Zeichen (0...9,
Punkt) enthalten

Tabelle 2: Datentypen (Teil 1 von 6)
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SDF-Syntaxdarstellung Einleitung

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
filename A..Z Eingabeformat:
0...9 datei
$,# @ datei(nr)
Bindestrich gruppe
Punkt [:cat:][$user.] <

(*abs)
gruppe{(+rel) }
(-rel)
.cat:

wahlfreie Angabe der Katalogkennung;
Zeichenvorrat auf A...Z und 0...9 einge-
schrankt; max. 4 Zeichen; ist in Doppel-
punkte einzuschlieB3en;

voreingestellt ist die Katalogkennung, die
der Benutzerkennung laut Eintrag im Benut-
zerkatalog zugeordnet ist.

Suser.
wabhlfreie Angabe der Benutzerkennung;
Zeichenvorratist A...Z, 0...9, $, #, @;
max. 8 Zeichen; darf nicht mit einer Ziffer
beginnen; $ und Punkt miissen angegeben
werden; voreingestellt ist die eigene Benut-
zerkennung.

$. (Sonderfall)
System-Standardkennung

datei
Datei- oder Jobvariablenname;
kann durch Punkt in mehrere Teilnamen ge-
gliedert sein: name4[.name,]...]]
name; enthélt keinen Punkt und darf nicht
mit Bindestrich beginnen oder enden;
datei ist max. 41 Zeichen lang, darf nicht mit
$ beginnen und muss mindestens ein Zei-
chen aus A...Z enthalten.

Tabelle 2: Datentypen (Teil 2 von 6)
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SDF-Syntaxdarstellung

Datentyp

Zeichenvorrat

Besonderheiten

filename

(Forts.)

#datei (Sonderfall)

@datei (Sonderfall)
# oder @ als erstes Zeichen kennzeichnet je
nach Systemparameter temporare Dateien
und Jobvariablen.

datei(nr)
Banddateiname
nr: Versionsnummer;
Zeichenvorratist A...Z, 0...9, $, #, @.
Klammern mussen angegeben werden.

gruppe
Name einer Dateigenerationsgruppe
(Zeichenvorrat siehe unter ,datei)

[(*abs)
gruppe< (+rel)
(-rel)

(*abs)
absolute Generationsnummer (1..9999);
* und Klammern mussen angegeben
werden.

(+rel)

(-rel)
relative Generationsnummer (0..99);
Vorzeichen und Klammern missen ange-
geben werden.

integer

0...9, +, -

+ bzw. - kann nur erstes Zeichen (Vorzeichen)
sein.

name

A.Z
0...9
$.# @

darf nicht mit einer Ziffer beginnen.

Tabelle 2: Datentypen (Teil 3 von 6)
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Datentyp Zeichenvorrat

Besonderheiten

partial-filename |A...Z

0...9

$, # @
Bindestrich
Punkt

Eingabeformat: [:cat:][$user.][teilname.]

:cat:  siehe filename
$user. siehe filename

teilname
wahlfreie Angabe des gemeinsamen ersten
Namensteils von Dateien und Dateigenera-
tionsgruppen in der Form:
names.[name,.[...]]
name; siehe filename.
Das letzte Zeichen von teilname muss ein
Punkt sein.
Es muss mindestens einer der Teile :cat:,
Suser. oder teilname angegeben werden.

posix-filename |A...Z
0..9
Sonderzeichen

Zeichenfolge, die maximal 255 Zeichen lang ist.
Besteht entweder aus einem oder zwei Punk-
ten, oder aus alphanumerischen Zeichen und
Sonderzeichen; Sonderzeichen sind mit dem
Zeichen \ zu entwerten. Nicht erlaubt ist das
Zeichen /.

Muss in Hochkommata eingeschlossen werden,
wenn alternative Datentypen zul&ssig sind,
Separatoren verwendet werden oder das erste
Zeichen ?, | bzw. A ist.

Zwischen GroB- und Kleinschreibung wird un-
terschieden.

posix-pathname |A...Z
0...9
Sonderzeichen

Schréagstrich

Strukturkennzeichen:

Eingabeformat: [/]part[/.../part,]

wobei part; ein posix-filename ist;

maximal 1023 Zeichen;

muss in Hochkommata eingeschlossen werden,
wenn alternative Datentypen zul&ssig sind,
Separatoren verwendet werden oder das erste
Zeichen ?, | bzw. A ist.

Tabelle 2: Datentypen (Teil 4 von 6)
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Einleitung SDF-Syntaxdarstellung

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
product-version Q'f Eingabeformat:  [[CT][V][m]m.naso[’]
Punkt
Hochkomma Korrekturstand

Freigabestand
wobei m, n, s und o jeweils eine Ziffer und a ein
Buchstabe ist.

Ob Freigabe- und/oder Korrekturstand angege-
ben werden durfen oder ob sie angegeben wer-
den missen, bestimmen Zuséatze zu dem
Datentyp (siehe Tabelle 3, Zusatze without-corr,
without-man, mandatory-man und mandatory-
corr).

product-version kann in Hochkommata einge-
schlossen werden, wobei der Buchstabe C vor-
angestellt werden kann. Die Versionsangabe
kann mit dem Buchstaben V beginnen.

structured-name (A...Z alphanumerische Zeichenfolge, die in mehrere
0...9 durch Bindestrich getrennte Teilzeichenfolgen
$, # @ gegliedert sein kann;
Bindestrich erstes Zeichen: A...Z oder §, #, @
text beliebig Das Eingabeformat ist den jeweiligen Operan-
denbeschreibungen zu entnehmen.
time 0...9 Angabe einer Tageszeit
Strukturkennzeichen: hh:mm:ss
Doppelpunkt Eingabeformat: ) nhh:mm
hh

fihrende Nullen kénnen

weggelassen werden

hh: Stunden
mm: Minuten

SSs: Sekunden
vsn a) A.Z a) Eingabeformat: pvsid.folgenummer

0...9 max. 6 Zeichen;

pvsid: 2-4 Zeichen; Eingabe von
PUB nicht erlaubt
folgenummer: 1-3 Zeichen
b) A..Z b) max. 6 Zeichen;
0...9 PUB darf vorangestellt werden, dann dirfen
$,# @ jedoch nicht $, #, @ folgen.

Tabelle 2: Datentypen (Teil 5 von 6)
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SDF-Syntaxdarstellung

Einleitung

Datentyp Zeichenvorrat Besonderheiten
x-string Sedezimal: ist in Hochkommata einzuschlieBen;
00...FF der Buchstabe X muss vorangestellt werden;
die Anzahl der Zeichen darf ungerade sein.
x-text Sedezimal: ist nicht in Hochkommata einzuschlieBen; der
00...FF Buchstabe X darf nicht vorangestellt werden;
die Anzahl der Zeichen darf ungerade sein.

Tabelle 2: Datentypen (Teil 6 von 6)
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Einleitung

SDF-Syntaxdarstellung

Zusiétze zu Datentypen

Zusatz

Bedeutung

X..Y unit

X..y special

beim Datentyp integer: Intervallangabe

X Mindestwert, der flr integer erlaubt ist. x ist eine ganze Zahl, die mit
einem Vorzeichen versehen werden darf.

y Maximalwert, der flr integer erlaubt ist. y ist eine ganze Zahl, die mit
einem Vorzeichen versehen werden darf.

unit Dimension. Folgende Angaben werden verwendet:

days byte
hours 2Kbyte
minutes 4Kbyte
seconds Mbyte
milliseconds

bei den Ubrigen Datentypen: L&ngenangabe
Bei den Datentypen catid, date, device, product-version, time und vsn wird
die L4&ngenangabe nicht angezeigt.

X Mindestléange fir den Operandenwert; x ist eine ganze Zahl.
y Maximallange far den Operandenwert; y ist eine ganze Zahl.
xX=y Der Operandenwert muss genau die Lange x haben.

special Zusatzangabe zur Beschreibung eines Sonderdatentyps, der durch
die Implementierung geprift wird. Vor special kbnnen weitere
Zusatze stehen. Folgende Angaben werden verwendet:
arithm-expr arithmetischer Ausdruck (SDF-P)

bool-expr logischer Ausdruck (SDF-P)
string-expr String-Ausdruck (SDF-P)

expr beliebiger Ausdruck (SDF-P)
cond-expr bedingter Ausdruck (JV)

symbol CSECT- oder Entry-Name (BLS)

with
-compl

-low

-path-
compl

-under

Erweitert die Angabeméglichkeiten fir einen Datentyp.

Bei Angaben zu dem Datentyp date ergdnzt SDF zweistellige Jahres-
angaben der Form jji-mm-tt zu:

20jj-mm-tt falls jj < 60

19jj-mm-tt falls jj = 60

GroB3- und Kleinschreibung wird unterschieden.

Bei Angaben zu dem Datentyp filename ergénzt SDF die Katalog- und/oder
die Benutzerkennung, falls diese nicht angegeben werden.

Erlaubt Unterstriche ’_’ bei den Datentypen name und composed-name.

Tabelle 3: Zusétze zu Datentypen (Teil 1 von 7)
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SDF-Syntaxdarstellung

Einleitung

Zusatz Bedeutung
with (Forts.)
-wild(n) | Teile eines Namens diirfen durch die folgenden Platzhalter ersetzt werden.

n bezeichnet die maximale Eingabeldnge bei Verwendung von Platzhaltern.
Mit Einfuhrung der Datentypen posix-filename und posix-pathname akzep-
tiert SDF neben den bisher im BS2000 Ublichen Platzhaltern auch Platz-
halter aus der UNIX-Welt (nachfolgend POSIX-Platzhalter genannt). Da
derzeit nicht alle Kommandos POSIX-Platzhalter unterstiitzen, kann ihre
Verwendung bei Datentypen ungleich posix-filename und posix-pathname
zu Semantikfehlern fihren.

Innerhalb einer Musterzeichenfolge sollten entweder nur BS2000- oder nur
POSIX-Platzhalter verwendet werden. Bei den Datentypen posix-filename
und posix-pathname sind nur POSIX-Platzhalter erlaubt. Ist eine Muster-
zeichenfolge mehrdeutig auf einen String abbildbar, gilt der erste Treffer.

BS2000- |Bedeutung
Platzhalter

* Ersetzt eine beliebige, auch leere Zeichenfolge. Ein * an erster
Stelle muss verdoppelt werden, sofern dem * weitere Zeichen
folgen und die eingegebene Zeichenfolge nicht mindestens
einen weiteren Platzhalter enthalt.

Punkt am | Teilqualifizierte Angabe eines Namens.
Ende Entspricht implizit der Zeichenfolge ,,./*, d.h. nach dem Punkt
folgt mindestens ein beliebiges Zeichen.

/ Ersetzt genau ein beliebiges Zeichen.

<Sy:Sy> Ersetzt eine Zeichenfolge, fur die gilt:

— sie ist mindestens so lang wie die kirzeste Zeichenfolge
(sy oder sy)

— sie ist hochstens so lang wie die langste Zeichenfolge
(sy oder sy)

— sie liegt in der alphabetischen Sortierung zwischen s, und
sy; Zahlen werden hinter Buchstaben sortiert (A...Z, 0...9)

— s, darf auch die leere Zeichenfolge sein, die in der alpha-
betischen Sortierung an erster Stelle steht

— sy darfauch die leere Zeichenfolge sein, die an dieser Stel-
le fUr die Zeichenfolge mit der héchst mdglichen Codierung
steht (enthalt nur die Zeichen X’FF’)

Tabelle 3: Zuséatze zu Datentypen (Teil 2 von 7)
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SDF-Syntaxdarstellung

Zusatz Bedeutung
with-wild(n) |<sq,...> Ersetzt alle Zeichenfolgen, auf die eine der mit s angegebenen
(Forts.) Zeichenkombinationen zutrifft. s kann auch die leere Zeichen-
folge sein. Jede Zeichenfolge s kann auch eine Bereichsan-
gabe ,s,:s," sein (siehe Seite 18).
] Ersetzt alle Zeichenfolgen, die der angegebenen Zeichenfolge

s nicht entsprechen. Das Minuszeichen darf nur am Beginn der
Zeichenfolge stehen. Innerhalb der Datentypen filename bzw.
partial-flename kann die negierte Zeichenfolge -s genau ein-

mal verwendet werden, d.h., -s kann einen der drei Namens-

teile cat, user oder datei ersetzen.

Platzhalter sind in Generations- und Versionsangaben von Dateinamen
nicht erlaubt. In Benutzerkennungen ist die Angabe von Platzhaltern der
Systemverwaltung vorbehalten. Platzhalter kdnnen nicht die Begrenzer der
Namensteile cat (Doppelpunkte) und user ($ und Punkt) ersetzen.

POSIX-
Platzhalter

Bedeutung

*

[Cx'cy]

[s]

[!Cx'cy]

['s]

Ersetzt eine beliebige, auch leere Zeichenfolge. Ein * an erster
Stelle muss verdoppelt werden, sofern dem * weitere Zeichen
folgen und die eingegebene Zeichenfolge nicht mindestens ei-
nen weiteren Platzhalter enthalt.

Ersetzt genau ein beliebiges Zeichen. Ist als erstes Zeichen
auBerhalb von Hochkommata nicht zuldssig.

Ersetzt genau ein Zeichen aus dem Bereich ¢, und c, ein-
schlieBlich der Bereichsgrenzen. ¢, und ¢, missen einfache
Zeichen sein.

Ersetzt genau ein Zeichen aus der Zeichenfolge s.

Die Ausdricke [cy-cy] und [s] konnen kombiniert werden zu
[S1Cx'cys2]

Ersetzt genau ein Zeichen, das nicht in dem Bereich ¢, und ¢,
einschlieBlich der Bereichsgrenzen enthalten ist. ¢, und ¢,
mussen einfache Zeichen sein.

Die Ausdrtcke [!'c,-cy] und [!s] kdnnen kombiniert werden zu
[!s1Cx-CySy]

Ersetzt genau ein Zeichen, das nicht in der Zeichenfolge s ent-
halten ist. Die Ausdriicke [!s] und [!c,-c,] kdnnen kombiniert
werden zu [!sqCy-CySo]

Tabelle 3: Zusétze zu Datentypen (Teil 3 von 7)
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SDF-Syntaxdarstellung

Einleitung

Zusatz

Bedeutung

with (Forts.)

-wild-
constr(n)

Angabe einer Konstruktionszeichenfolge, die angibt, wie aus einer zuvor an-
gegebenen Auswahlzeichenfolge mit Musterzeichen (siehe with-wild) neue
Namen zu bilden sind. n bezeichnet die maximale Eingabelange bei Ver-
wendung von Platzhaltern.

Die Konstruktionszeichenfolge kann aus konstanten Zeichenfolgen und
Musterzeichen bestehen. Ein Musterzeichen wird durch diejenige Zeichen-
folge ersetzt, die durch das entsprechende Musterzeichen in der Auswahl-
zeichenfolge ausgewahlt wird.

Folgende Platzhalter kénnen zur Konstruktionsangabe verwendet werden:

Platzhalter |Bedeutung

* Entspricht der Zeichenfolge, die durch den Platzhalter * in der
Auswahlzeichenfolge ausgewahlt wird.

Punkt am | Entspricht der teilqualifizierten Angabe eines Namens in der
Ende Auswahlzeichenfolge.

Entspricht der Zeichenfolge, die durch den Punkt am Ende der
Auswahlzeichenfolge ausgewéhlt wird.

/ oder ? Entspricht dem Zeichen, das durch den Platzhalter / oder ? in
der Auswahlzeichenfolge ausgewahlt wird.

<n> Entspricht der Zeichenfolge, die durch den n-ten Platzhalter in
der Auswahlzeichenfolge ausgewahlt wird; n = <integer>

Zuordnung der Platzhalter zu entsprechenden Platzhaltern in der Auswahl-
zeichenfolge:

In der Auswahlzeichenfolge werden alle Platzhalter von links nach rechts
aufsteigend nummeriert (globaler Index).

Gleiche Platzhalter in der Auswahlzeichenfolge werden zusétzlich von links
nach rechts aufsteigend nummeriert (platzhalter-spezifischer Index).

In der Konstruktionsangabe kénnen Platzhalter auf zwei, sich gegenseitig
ausschlieBende Arten angegeben werden:

1. Platzhalter werden Uber den globalen Index angegeben: <n>

2. Angabe desselben Platzhalters, wobei die Ersetzung geman dem platz-
halter-spezifischen Index entsprechend erfolgt:
z.B. der zweite ,/* entspricht der Zeichenfolge, die durch den zweiten ,/
“in der Auswahlzeichenfolge ausgewahlt wird.

Tabelle 3: Zuséatze zu Datentypen (Teil 4 von 7)
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Einleitung

SDF-Syntaxdarstellung

Zusatz

Bedeutung

with-wild-
constr(n)
(Forts.)

Bei Konstruktionsangaben sind folgende Regeln zu beachten:

Die Konstruktionsangabe kann nur Platzhalter der Auswahlzeichenfolge
enthalten.

Soll die Zeichenkette, die der Platzhalter <...> bzw. [...] auswéhlt, in der
Konstruktionsangabe verwendet werden, muss die Index-Schreibweise
gewahlt werden.

Die Index-Schreibweise muss gewahlt werden, wenn die Zeichenkette,
die einen Platzhalter der Auswahlzeichenfolge bezeichnet, in der Kon-
struktionsangabe mehrfach verwendet werden soll:

Bei der Auswahlangabe ,A/“ muss z.B. statt ,A//“ die Konstruktionszei-
chenfolge ,A<n><n>" angegeben werden.

Der Platzhalter * kann auch die leere Zeichenkette sein. Insbesondere
ist zu beachten, dass bei mehreren Sternen in Folge (auch mit weiteren
Platzhaltern) nur der letzte Stern eine nicht leere Zeichenfolge sein
kann: z.B. bei ,**** oder ,,*//*".

Aus der Konstruktionsangabe sollten giiltige Namen entstehen. Darauf
ist sowohl bei der Auswahlangabe als auch bei der Konstruktionsan-
gabe zu achten.

Abhé&ngig von der Konstruktionsangabe kénnen aus unterschiedlichen
Namen, die in der Auswahlangabe ausgewéhlt werden, identische
Namen gebildet werden:

z.B. ,A/** wahlt die Namen ,A1“ und ,A2" aus; die Konstruktionsangabe
-B*“ erzeugt fir beide Namen denselben neuen Namen ,B".

Um dies zu vermeiden, sollten in der Konstruktionsangabe alle Platz-
halter der Auswahlangabe mindestens einmal verwendet werden.

Wird die Konstruktionsangabe mit einem Punkt abgeschlossen, so
muss auch die Auswahlzeichenfolge mit einem Punkt enden. Die Zei-
chenfolge, die durch den Punkt am Ende der Auswahlzeichenfolge aus-
gewahlt wird, kann in der Konstruktionsangabe nicht Gber den globalen
Index angegeben werden.

Tabelle 3: Zuséatze zu Datentypen (Teil 5 von 7)
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SDF-Syntaxdarstellung Einleitung

Zusatz Bedeutung
with-wild- Beispiele:
constr(n)
(Forts.) | |Auswahimuster |Auswahl | Konstruktionsmuster neuer Name
All* AB1 D<3><2> D1
AB2 D2
AB.C D.CB
C.<A:C>/<D,F> |C.AAD G.<1>.<3>.XY<2> G.A.D.XYA
C.ABD G.A.D.XYB
C.BAF G.B.FXYA
C.BBF G.B.FXYB
C.<A:C>/<D,F> |C.AAD G.<1>.<2>.XY<2> G.A. AXYA
C.ABD G.A.B.XYB
C.BAF G.B.AXYA
C.BBF G.B.B.XYB
A//B ACDB G/XY/ GCXYD
ACEB GCXYE
AC.B GCXY. !
A.CB G.XYC

' Punkt am Ende des Namens kann Namenskonvention widersprechen (z.B bei vollqualifi-
zierten Dateinamen)

without Schrankt die Angabeméglichkeiten flr einen Datentyp ein.
-cat Die Angabe einer Katalogkennung ist nicht erlaubt.
-corr Eingabeformat: [[CT][V][m]m.na[]
Angaben zum Datentyp product-version diirfen den Korrekturstand nicht
enthalten.
-gen Die Angabe einer Dateigeneration oder Dateigenerationsgruppe ist nicht
erlaubt.

-man Eingabeformat: [[CT][V][m]Im.n[]
Angaben zum Datentyp product-version dirfen weder Freigabe- noch
Korrekturstand enthalten.

-odd Der Datentyp x-text erlaubt nur eine gerade Anzahl von Zeichen.

-sep Beim Datentyp textist die Angabe der folgenden Trennzeichen nicht erlaubt:
; = () <> . (also Strichpunkt, Gleichheitszeichen, runde Klammer auf und
zu, GréBerzeichen, Kleinerzeichen und Leerzeichen)

-temp- | Die Angabe einer temporéren Datei ist nicht erlaubt (siehe #datei bzw.
file @datei bei filename).

Tabelle 3: Zusétze zu Datentypen (Teil 6 von 7)
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Einleitung

SDF-Syntaxdarstellung

Zusatz Bedeutung
without
(Forts.)
-user Die Angabe einer Benutzerkennung ist nicht erlaubt.
-vers Die Angabe der Version (siehe ,datei(nr)“) ist bei Banddateien nicht erlaubt.
-wild Die Datentypen posix-filename bzw. posix-pathname dirfen keine Muster-
zeichen enthalten.
mandatory |Bestimmte Angaben sind fur einen Datentyp zwingend erforderlich.
-corr Eingabeformat:  [[CT][V]Im]m.naso[’]
Angaben zum Datentyp product-version miissen den Korrekturstand (und
damit auch den Freigabestand) enthalten.
-man Eingabeformat: [[CTIIVIIm]m.na[so][’]
Angaben zum Datentyp product-version missen den Freigabestand enthal-
ten. Die Angabe des Korrekturstands ist optional mdglich, wenn dies nicht
durch den Zusatz without-corr untersagt wird.
-quotes | Angaben zu den Datentypen posix-filename bzw. posix-pathname miissen
in Hochkommata eingeschlossen werden.

Tabelle 3: Zusétze zu Datentypen (Teil 7 von 7)
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2 Syntaxdateien und ihre Bearbeitung mit SDF-A

Zusammen mit dem Grundausbau des BS2000 und mit den jeweiligen Softwareprodukten
werden so genannte Syntaxdateien ausgeliefert. Diese enthalten:

Informationen lber die Syntax der jeweiligen Kommandos sowie der Programmanwei-
sungen

Informationen dartiber, wie die Kommandos im BS2000 implementiert sind, z.B.
— die Namen der System-Entries, tber die die Kommandoausfiihrung veranlasst wird

— die Festlegungen fiir die Parameteriibergaben an die ausfiihrenden System-
Module

allgemeine und kommandospezifische Festlegungen flr die Dialogfiihrung

erlduternde Texte zu den Kommandos bzw. Anweisungen und ihren Operanden (Hilfe-
Texte)

Privilegien, die fur den Zugriff auf Anwendungsbereiche, Kommandos, Anweisungen,
Operanden und Operandenwerte notwendig sind.

Die Syntaxdateien werden, je nach Bedarf, zu Gruppen- oder Systemsyntaxdateien ge-
mischt und im System entsprechend zugewiesen (siehe Handbuch ,SDF-Verwaltung” [2]).
Wenn SDF eine Kommandoeingabe verarbeitet, so holt es sich die dazu benétigten Infor-
mationen aus den aktivierten Syntaxdateien (siehe Abschnitt ,Dateihierarchie” auf

Seite 33).
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Dateiarten
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Bild 1: Arbeitsweise von SDF
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Syntaxdateien Dateiarten

2.1

2.1.1

Dateiarten

Es gibt drei Arten von Syntaxdateien:
— Systemsyntaxdateien

— Gruppensyntaxdateien

— Benutzersyntaxdateien

Neben den Systemsyntaxdateien kénnen fir eine Task eine Gruppen- und eine oder meh-
rere Benutzersyntaxdateien aktiviert sein. Fiir diesen Fall gibt es eine feste Dateihierarchie,
die festlegt, wie SDF mit mehreren Syntaxdateien arbeitet (siehe Abschnitt ,Dateihierar-
chie” auf Seite 33ff).

SDF-A unterstltzt Syntaxdateien mit und ohne PAM-Key.

Systemsyntaxdateien

Mit dem BS2000 Grundausbau und den jeweiligen Softwareprodukten werden Syntax-
dateien vom Typ SYSTEM ausgeliefert. Diese enthalten die Definitionen von Kommandos
und Programmen, die systemweit angeboten werden sollen. Sie werden von Fuijitsu
Siemens Computers geliefert und kénnen mit SDF-A verandert werden.

Ab SDF V3.0 kénnen mehrere Systemsyntaxdateien gleichzeitig aktiviert sein. Dabei muss
mindestens die Basis-Systemsyntaxdatei vorhanden sein und es kann mehrere
Subsystem-Syntaxdateien geben.

Basis-Systemsyntaxdatei

Um mit SDF arbeiten zu kénnen, bendtigen Sie zumindest die Basis-Systemsyntaxdatei.
Sie enthalt die Definitionen der Anwendungsbereiche, der Standardanweisungen und der
SDF-spezifischen Kommandos (aus dem Anwendungsbereich SDF) so wie die system-
weiten Einstellungen der Globalinformation. StandardméBig wird hierfir die Syntaxdatei
SYSSDF.SDF.045 aktiviert. Die Systembetreuung kann mit den Dienstprogrammen SDF-A
(bzw. SDF-U) Modifizierungen (z.B. Funktionseinschrankungen) vornehmen. Modifizierun-
gen gelten fur alle Benutzer des Systems.

Beim Starten von SDF wird der Name der Basis-Systemsyntaxdatei aus der SDF-Parame-
terdatei gelesen und die Basis-Systemsyntaxdatei wird automatisch aktiviert.

Die Systembetreuung kann wahrend des Systemlaufs mit dem Kommando MODIFY-SDF-
PARAMETERS die aktivierte Basis-Systemsyntaxdatei durch eine andere ersetzen. Ein
Wechsel der Basis-Systemsyntaxdatei wahrend des Systemlaufs wirkt sofort fiir alle beste-
henden und klnftigen Tasks.
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Dateiarten

Syntaxdateien

Subsystem-Syntaxdateien

Neben der Basis-Systemsyntaxdatei kbnnen mehrere Subsystem-Syntaxdateien aktiviert
sein. Eine Subsystem-Syntaxdatei enthélt die Definitionen von Kommandos und Program-
men, die zu einem von DSSM verwalteten Subsystem oder auch zu einer beliebigen Instal-
lation-Unit (incl. BS2CP) gehdren. Sie kann mit SDF-A modifiziert werden, wobei Modifika-
tionen, wie z.B. Funktionseinschrankungen, fiir alle Benutzer des Systems gelten.

Die Aktivierung einer Subsystem-Syntaxdatei wahrend des Systemlaufs wirkt sofort fir alle
bestehenden und kiinftigen Tasks.

Eine Subsystem-Syntaxdatei kann auf zwei Arten aktiviert werden:

e Der Name der Subsystem-Syntaxdatei wurde bei Deklaration des Subsystems festge-
legt. Beim Laden des Subsystems wird die Subsystem-Syntaxdatei automatisch akti-
viert bzw. beim Entladen wieder deaktiviert.

e Der Name der Subsystem-Syntaxdatei ist in der SDF-Parameterdatei eingetragen. Bei
der Systemeinleitung wird sie automatisch aktiviert. Ist der Pubset, auf dem sie abge-
legt ist, bei der Systemeinleitung nicht verfligbar, kann sie erst durch das Importieren
des Pubsets aktiviert werden.

Eine Anderung (Deaktivierung bzw. Austausch) kann nur tiber die SDF-Parameterdatei
erfolgen. Die Bereitstellung der Subsystem-Syntaxdatei ist hier unabhangig von der
Verfugbarkeit des zugehdrigen Subsystems.

Ist eine Kommando- bzw. Anweisungsdefinition in mehreren aktivierten Subsystem-Syn-
taxdateien definiert, so sind folgende Falle zu unterscheiden:

e Von dem Subsystem kann immer nur eine Version aktiviert sein. In diesem Fall wird die
Kommando- bzw. Anweisungsdefinition benutzt, die in der Syntaxdatei der zuletzt akti-
vierten Version des Subsystems enthalten ist.

e Von dem Subsystem kdnnen mehrere Versionen aktiviert sein (Koexistenz). Dabei sind
folgende Félle zu unterscheiden:

— Fur Tasks, die einer bestimmten Subsystem-Version zugeordnet sind, wird die
Kommando- bzw. Anweisungsdefinition aus der Syntaxdatei der entsprechenden
Subsystem-Version benutzt.

Die Syntaxanalyse eines START-<utility>-Kommandos erfolgt immer vor dem La-
den des Programms, d.h. vor der Verbindung der Task mit einer Subsystem-Version
des aufgerufenen Programms. Deshalb wird dafiir die Syntaxdatei der zuerst akti-
vierten Version des Subsystems ausgewertet.

— Fir Tasks, die keiner Subsystem-Version zugeordnet sind, wird die Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition benutzt, die in der Syntaxdatei der zuerst aktivierten
Version des Subsystems enthalten ist.

28
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Syntaxdateien Dateiarten

2.1.2 Gruppensyntaxdatei

Mit Softwareprodukten kdnnen auch Syntaxdateien vom Typ GROUP ausgeliefert werden.
Diese enthalten die Definitionen von Kommandos und Programmen, die nur fir bestimmte
Benutzerkennungen angeboten werden sollen.

Diese Gruppensyntaxdateien kénnen mit SDF-A verandert werden. Mit SDF-A kann sich
die Systembetreuung Syntaxdateien vom Typ GROUP auch selbst erstellen. Mit SDF-I
(siehe Handbuch ,,SDF-Verwaltung” [2]) werden sie in die jeweilige Gruppensyntaxdatei
eingemischt. Die Veranderungen, z.B. Funktionserweiterungen, gelten fur die Benutzerken-
nungen, denen die jeweilige Gruppensyntaxdatei zugewiesen wird.

Eine Gruppensyntaxdatei kann Erweiterungen, Einschréankungen und sonstige Anderun-
gen gegenliber den Systemsyntaxdateien enthalten. Die Systembetreuung hat durch die
Zuweisung einer Gruppensyntaxdatei die Mdglichkeit, den Funktionsvorrat gezielt auf
bestimmte Benutzerkennungen abzustimmen.

Hat die Systembetreuung z.B. den von Fujitsu Siemens Computers angebotenen Funk-
tionsumfang in der Basis-Systemsyntaxdatei systemweit eingeschrénkt, kann sie Uiber eine
Gruppensyntaxdatei diese Einschrankung flr bestimmte Benutzerkennungen aufheben.
Andererseits kann sie systemweit angebotene Funktionen uber eine Gruppensyntaxdatei
fur bestimmte Benutzerkennungen einschrénken.

Eine Gruppensyntaxdatei kann, muss aber nicht aktiviert sein. Die Systembetreuung ord-
net sie einer PROFILE-ID Uber den Dateinamen zu. Eine PROFILE-ID kann mehreren Be-
nutzerkennungen zugeordnet sein. Benutzerkennungen mit gleicher PROFILE-ID arbeiten
mit der gleichen Gruppensyntaxdatei (siehe Abschnitt ,Namenskonventionen® auf

Seite 36).

Mit dem Kommando MODIFY-SDF-PARAMETERS kann die Systembetreuung
— eine bestehende Zuordnung &ndern

— eine bestehende Zuordnung aufheben

— einer PROFILE-ID erstmals eine Gruppensyntaxdatei zuordnen.

In Abhangigkeit vom Operanden SCOPE ist diese Zuordnung entweder permanent, perma-
nent ab der nachsten Session oder nur wéhrend der laufenden Session gultig. Eine mit
MODIFY-SDF-PARAMETERS getroffene Festlegung gilt nur fiir solche Tasks, die nach die-
ser Festlegung erzeugt werden. Bereits existierende Tasks sind davon nicht betroffen. Ist
eine Gruppensyntaxdatei einer PROFILE-ID zugeordnet, so wird sie nach dem LOGON-
Vorgang automatisch aktiviert. Sie bleibt aktiviert bis zum Taskende.

Je Task kann immer nur eine Gruppensyntaxdatei aktiviert sein. Beim STARTUP erzeugt
SDF eine Klasse-4-Liste, in der die Namen der Gruppensyntaxdateien und die zugeordne-
ten PROFILE-IDs - wie in der SDF-Parameterdatei enthalten - stehen.

Falls bei der LOGON-Verarbeitung die zu aktivierende Gruppensyntaxdatei nicht verfligbar
ist, z.B. weil sie gerade bearbeitet wird, so wird eine Meldung ausgegeben und die Task
ohne Gruppensyntaxdatei erzeugt.
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Bei nicht vorhandener oder ungultiger SDF-Parameterdatei wird eine Warnmeldung ausge-
geben. Ist die zu aktivierende TSOS-Gruppensyntaxdatei fehlerhaft, so fordert SDF an der
Konsole zur Eingabe einer fehlerfreien TSOS-Gruppensyntaxdatei auf. Beim nachsten
LOGON-Vorgang unter der Benutzerkennung TSOS wird diese Gruppensyntaxdatei
aktiviert.

Ab BS2000/0SD-BC V1.0 ist nur die Basis-Systemsyntaxdatei notwendig, in der auch die
Kommando- und Programmdefinitionen fir die Benutzerkennungen TSOS, SYSPRIV und
SYSAUDIT enthalten sind. Da diesen Definitionen die Privilegien TSOS, SECURITY-
ADMINISTRATION, SAT-FILE-MANAGEMENT oder SAT-FILE-EVALUATION zugeordnet
sind, steht dieser besondere Funktionsumfang nur den Benutzern zur Verfiigung, die das
erforderliche Privileg besitzen.

Gruppensyntaxdateien werden im Rahmen bestimmter Produkte ausgeliefert oder vom Be-
nutzer mit SDF-A selbst erstellt.

Benutzersyntaxdateien

Eine Benutzersyntaxdatei kann Erweiterungen, Einschréankungen und sonstige Anderun-
gen gegenliber der Basis-Systemsyntaxdatei, gegenliber den Subsystem-Syntaxdateien
und ggf. gegenuber der Gruppensyntaxdatei enthalten. Erweiterungen und sonstige funk-
tionelle Anderungen sind beschrankt auf Anweisungen an Benutzer-Programme und auf
Kommandos, die durch Prozeduren implementiert sind. Funktionelle Einschrankungen, die
in den Systemsyntaxdateien oder in der Gruppensyntaxdatei fir BS2000-Kommandos
(durch System-Module implementiert) festgelegt sind, kdnnen in einer Benutzersyntaxdatei
nicht aufgehoben werden.

Benutzersyntaxdateien kénnen, missen aber nicht aktiviert sein. Ab SDF V4.1 kénnen pro
Task gleichzeitig mehrere Benutzersyntaxdateien aktiviert sein. Ist ein Kommando oder
eine Anweisung in mehreren gleichzeitig aktivierten Benutzersyntaxdateien definiert, dann
gilt die Definition aus der zuletzt aktivierten Benutzersyntaxdatei.

Wenn eine Benutzersyntaxdatei den Namen $<userid>.SDF.USER.SYNTAX hat und eine
Task unter der Benutzerkennung <userid> gestartet wird, dann wird diese Benutzersyntax-
datei nach der Abarbeitung des Kommandos SET-LOGON-PARAMETERS automatisch ak-
tiviert. Falls zu diesem Zeitpunkt die zu aktivierende Benutzersyntaxdatei nicht verfiigbar
ist, z.B. weil sie gerade bearbeitet wird, wird eine Meldung ausgegeben und die Task ohne
Benutzersyntaxdatei erzeugt.

Wahrend der Task kann der Benutzer die Benutzersyntaxdatei(en) mit dem Kommando
bzw. der Anweisung MODIFY-SDF-OPTIONS aktivieren. Mit MODIFY-SDF-OPTIONS kann
er sie auch wieder deaktivieren.

Benutzersyntaxdateien sind mit SDF-A selbst zu erstellen.
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2.2 Privilegienkonzept

2.2.1

Ab BS2000 V10.0 kdnnen die bisherigen Privilegien der Benutzerkennung TSOS auf ver-
schiedene andere Benutzerkennungen verteilt werden, wenn das Softwareprodukt SECOS
(siehe Handbuch ,SECOS" [10]) im System geladen ist. Den Benutzerkennungen kénnen
dabei so genannte systemglobale Privilegien zugeordnet werden, die sie zu bestimmten
Aufgaben, z.B. zur systemglobalen Benutzerverwaltung (USER-ADMINISTRATION) oder
zur Sicherheitsverwaltung (SECURITY-ADMINISTRATION), berechtigen. Besitzt eine Be-
nutzerkennung ein solches Privileg, dann darf sie privilegierte Operationen ausfihren und
dazu bestimmte, privilegierte Kommandos benutzen.

Privilegien in Syntaxdateien

Privilegierte Objekte (Anwendungsbereiche, Programme, Kommandos, Anweisungen,
Operanden und Operandenwerte) wurden friher in Gruppensyntaxdateien definiert, die
den Benutzerkennungen mit entsprechendem Privileg zugewiesen werden. So wurde
sichergestellt, dass keine andere Benutzerkennung Zugriff auf privilegierte Objekte hatte.

Mit SDF-A ab Version 2.0 kann fir die Objekte in den Syntaxdateien (Anwendungsberei-
che, Programme, Kommandos, Anweisungen, Operanden und Operandenwerte) einzeln
festgelegt werden, welche Privilegien eine Benutzerkennung besitzen muss, um mit diesen
Objekten arbeiten zu kénnen (z.B. TSOS, USER-ADMINISTRATION oder SECURITY-
ADMINISTRATION). Alle Objekte kdnnen dann in einer einzigen Syntaxdatei definiert sein,
auf die alle Benutzer Zugriff haben. Ein Benutzerauftrag kann nur dann auf ein Objekt
zugreifen, wenn er mindestens eines der dem Objekt zugeordneten Privilegien besitzt. Ein
Benutzerauftrag kann auch mehrere Privilegien besitzen.

Privilegien sind Schllsselwdrter. Mégliche Privilegien sind im Benutzerhandbuch
~SECOS" [10] zu finden und auBerdem von den installierten Softwareprodukten abhangig
(z.B. die Privilegien HSMS-ADMINISTRATION und VM2000-ADMINISTRATION).

Privilegien werden einem Objekt mittels SDF-A mit der entsprechenden ADD-Anweisung
zugeordnet und mit der entsprechenden MODIFY-Anweisung verandert.

Im gefiihrten Dialog werden nur die Objekte angezeigt, auf die der Benutzer auf Grund
seiner Privilegien tatsachlich zugreifen darf.

Die Angabe und Auswertung von Privilegien fir Objekte der Syntaxdatei wird folgenderma-

Ben unterstutzt:

— von SDF-A ab Version 2.0

— von SDF ab Version 2.0

— in BS2000 ab BS2000/0SD-BC V1.0 in Verbindung mit SRPM (siehe Handbuch
~SECOS"[10]).
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2.2.2 Hinweise und Regeln zur Privilegienvergabe

Wird eine Privilegienliste veréndert, so missen die Privilegien, die erhalten bleiben, in
der MODIFY-Anweisung wiederholt werden.

Wird einer Struktur ein neues Privileg zugeordnet, so erhalten nur die abh&ngigen
Strukturen, die mit PRIVILEGE=*SAME definiert sind, das neue Privileg. Das bedeutet,
dass die abhangigen Strukturen, die eigene Privilegien besitzen, bei Anderungen se-
parat (mit EDIT und MODIFY-...) verandert werden missen.

Die gleiche Prifung wird in allen MODIFY- und ADD-Anweisungen durchgefiihrt. Damit
wird verhindert, dass eine abhangige Struktur mehr Privilegien erhalt als die ihr Gber-
geordneten Strukturen.

Wenn in einer Struktur ein Privileg geldscht wird, so wird das Privileg in den abhangigen
Strukturen, die mit eigenen Privilegien ausgestattet sind, ebenfalls geldscht. Diese
MaBnahme verhindert Inkonsistenzen im Syntaxbaum.

In abh&ngigen Strukturen, die mit PRIVILEGE=*SAME definiert sind, wird das entspre-
chende Privileg auch geldscht.

Das letzte Privileg in einer abh&ngigen Struktur kann nicht geléscht werden. Der Ver-
such wird mit einer Fehlermeldung abgewiesen. In diesem Fall muss die Struktur mit
der Anweisung REMOVE entfernt werden.

Hat ein Operand einen Default-Wert, dann muss dieser Default-Wert die gleichen Pri-
vilegien besitzen wie der Operand.

Hat ein Operand keinen Default-Wert, so muss er die gleichen Privilegien besitzen wie
seine Ubergeordnete Struktur (Kommando oder Wert). Fir jedes Privileg des Operan-
den muss mindestens ein Wert mit diesem Privileg vorhanden sein. Diese beiden
Regeln wurden festgelegt, damit jeder Benutzerauftrag unabhéngig von seinen Privile-
gien dem Operanden einen Wert zuweisen kann.
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2.3 Dateihierarchie

Die Benutzung von SDF setzt das Vorhandensein einer Basis-Systemsyntaxdatei voraus.
Daneben kdnnen mehrere Subsystem-Syntaxdateien und pro Task eine Gruppen- und
mehrere Benutzersyntaxdateien aktiviert sein. Ist ein Kommando oder eine Anweisung in
mehreren aktivierten Syntaxdateien definiert, so gilt die Definition aus der zuletzt aktivier-
ten Syntaxdatei.

Fur die Falle, in denen mehrere Typen von Syntaxdateien gemeinsam flr eine Benutzer-
kennung aktiviert sind, ist festgelegt, aus welcher Syntaxdatei SDF die notwendige Infor-
mation erhalt. Daraus ergibt sich eine Hierarchie von Syntaxdateien, die fir eine Task unter
einer bestimmten Benutzerkennung gultig ist. Folgende Konstellationen sind mdéglich:

e nur die Systemsyntaxdateien sind aktiviert
e die Systemsyntaxdateien und eine Gruppensyntaxdatei sind aktiviert
e die Systemsyntaxdateien und die Benutzersyntaxdateien sind aktiviert

e die Systemsyntaxdateien, eine Gruppensyntaxdatei und die Benutzersyntaxdateien
sind aktiviert

e nur eine Gruppensyntaxdatei ist aktiviert
e eine Gruppensyntaxdatei und die Benutzersyntaxdateien sind aktiviert

Bei allen Konstellationen ist zu beachten, dass ab BS2000/0SD-BC V1.0 die méglichen
Kommando- und Anweisungseingaben auch von den Privilegien abhangig sind, die diesen
Objekten zugeordnet wurden.

Nur die Systemsyntaxdateien sind aktiviert

Im einfachsten Fall sind lediglich die Systemsyntaxdateien aktiviert. Welche Kommando-
und Anweisungseingaben méglich sind, hangt dann allein vom Inhalt der Systemsyntax-
dateien ab.

Systemsyntaxdateien und Gruppensyntaxdatei sind aktiviert

Ist neben den Systemsyntaxdateien fur die Benutzerkennung auch eine Gruppensyntaxda-
tei aktiviert, so haben die in der Gruppensyntaxdatei enthaltenen Definitionen (einschlief3-
lich Globalinformation) Vorrang vor denen in den Systemsyntaxdateien. Als Definition gilt
auch die Sperrung eines Kommandos oder einer Anweisung in der Gruppensyntaxdatei.
Nur wenn ein Kommando oder eine Anweisung ausschlieB3lich in den Systemsyntaxdateien
definiert ist, nimmt SDF die Information von dort. Welche Kommando- und Anweisungsein-
gaben méglich sind, hdngt vom Inhalt beider Dateiarten ab.
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Systemsyntaxdateien und Benutzersyntaxdateien sind aktiviert

Sind neben den Systemsyntaxdateien fiir die Task auch Benutzersyntaxdateien aktiviert,
so missen die in den Benutzersyntaxdateien enthaltenen Definitionen der BS2000-Kom-
mandos (durch System-Module implementiert) voll durch die Systemsyntaxdateien abge-
deckt sein. Ansonsten haben die in den Benutzersyntaxdateien enthaltenen Definitionen
(einschlieBlich Sperrungen, einschlieBlich Globalinformation) Vorrang vor denen in den
Systemsyntaxdateien.

System-, Gruppen- und Benutzersyntaxdateien sind aktiviert

Sind neben den Systemsyntaxdateien sowohl eine Gruppensyntaxdatei als auch Benutzer-
syntaxdateien aktiviert, so gilt grundsétzlich:

Der in den Benutzersyntaxdateien zugelassene Kommandovorrat wird durch die Definitio-
nen bestimmt, die in der Gruppensyntaxdatei und in den Systemsyntaxdateien enthalten
sind. Das bedeutet, dass eine Benutzersyntaxdatei keine Systemkommandos enthalten
kann,

e die in der Gruppensyntaxdatei oder in den Systemsyntaxdateien gesperrt sind,
e die in der Gruppensyntaxdatei oder in den Systemsyntaxdateien nicht vorhanden sind,
e fur die der Benutzer nicht mindestens eines der erforderlichen Privilegien hat.

Sperrungen, Veranderungen und Globalinformation in Benutzersyntaxdateien haben je-
doch Vorrang vor den in Gruppen- und Systemsyntaxdateien enthaltenen Definitionen.

Ist ein Systemkommando (durch Systemmodule implementiert) in allen drei Syntaxdatei-
arten definiert, dann muss die Definition in der Benutzersyntaxdatei durch die Gruppen-
syntaxdatei voll abgedeckt sein.

Folgende Falle sind zu unterscheiden:

e Eine Benutzersyntaxdatei enthalt vom Benutzer selbst erstellte Kommandos (durch
Prozeduren implementiert):
Alle in der Prozedur enthaltenen Systemkommandos (durch Systemmodule implemen-
tiert) miissen durch Definitionen in den Systemsyntaxdateien oder in der Gruppen-
syntaxdatei abgedeckt sein.

e Eine Benutzersyntaxdatei enthélt eine Sperrung fir ein Kommando:
Das Kommando kann nicht ausgefiihrt werden, auch wenn seine Definition durch die
Gruppensyntaxdatei oder die Systemsyntaxdateien abgedeckt ist.

e Eine Benutzersyntaxdatei enthélt ein Systemkommando, bei dem ein Operandenwert
geandert wurde:
Die Ausfiihrung des Kommandos erfolgt wie in der Benutzersyntaxdatei definiert.
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e Die Gruppensyntaxdatei oder die Systemsyntaxdateien enthalten ein Kommando, das
in keiner Benutzersyntaxdatei definiert ist:
Der Benutzer darf das Kommando verwenden, wenn es nicht in einer Benutzersyntax-
datei gesperrt ist.

e Die Gruppensyntaxdatei enthélt eine Sperrung fiir ein Kommando:
Das Kommando kann nicht ausgefiihrt werden, auch wenn es in der Benutzersyntax-
datei definiert und durch eine Definition in den Systemsyntaxdateien abgedeckt ist.

Nur eine Gruppensyntaxdatei ist aktiviert

Mit dem Kommando MODIFY-SDF-PARAMETERS (siehe Handbuch ,,SDF-Verwaltung“[2])
kann einer PROFILE-ID eine Gruppensyntaxdatei zugeordnet werden. Wird der Operand
HIERARCHY=*NO angegeben, so wird fir alle Tasks der Benutzerkennungen mit dieser
PROFILE-ID bei der LOGON-Verarbeitung nur die festgelegte Gruppensyntaxdatei aktiviert
(keine Systemsyntaxdateien). In diesem Fall hangt es allein vom Inhalt dieser Gruppen-
syntaxdatei ab, welche Kommando- und Anweisungseingaben mdéglich sind.

Eine Gruppensyntaxdatei und Benutzersyntaxdateien sind aktiviert

Sind fir eine Task keine Systemsyntaxdateien aktiviert (s.0.) und neben der Gruppen-
syntaxdatei sind eine oder mehrere Benutzersyntaxdateien aktiviert, so mussen die in den
Benutzersyntaxdateien enthaltenen Definitionen der BS2000-Kommandos (durch System-
Module implementiert) voll durch die Gruppensyntaxdatei abgedeckt sein. Ansonsten
haben die Definitionen in den Benutzersyntaxdateien (einschlielich Sperrungen und
Globalinformation) Vorrang vor den Definitionen in der Gruppensyntaxdatei.
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2.4 Namenskonventionen

Neben den Systemsyntaxdateien kénnen pro Benutzerauftrag jeweils eine Gruppen- und
mehrere Benutzersyntaxdateien aktiviert sein. Fir diesen Fall ist eine Dateihierarchie fest-
gelegt, die bestimmt, wie SDF mit mehreren Syntaxdateien arbeitet. Systemsyntaxdateien
und Gruppensyntaxdateien kénnen mit dem Kommando MODIFY-SDF-PARAMETERS
aktiviert werden, Benutzersyntaxdateien mit dem Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS. Die
Namen der zu aktivierenden System- und Gruppensyntaxdateien werden in einer SDF-
Parameterdatei eingetragen.

Die Basis-Systemsyntaxdatei wird nach dem Laden von SDF automatisch aktiviert. Dabei
wird die in der Parameterdatei festgelegte Datei aktiviert. Dasselbe gilt fir die Subsystem-
Syntaxdateien, deren Namen in der SDF-Parameterdatei eingetragen sind.

Istin den DSSM-Deklarationen fiir SDF keine Parameterdatei festgelegt, wird die Datei
$TSOS.SYSPAR.SDF als Parameterdatei verwendet. Hat die Parameterdatei keinen guilti-
gen Inhalt, so wird Uber die Konsolmeldung CMDO0691 ein neuer Name angefordert. Bei
Antwort ,*STD" wird $TSOS.SYSSDF.SDF.045 als Basis-Systemsyntaxdatei aktiviert (und
zusatzlich $TSOS.SYSSDF.BS2CP.<bs2vers> als Subsystem-Syntaxdatei).

Wahrend des Systemlaufs kann die Systembetreuung die aktivierte Basis-Systemsyntax-
datei wechseln (mit dem Kommando MODIFY-SDF-PARAMETERS). Die wahrend des
Systemlaufs aktivierte Basis-Systemsyntaxdatei kann einen beliebigen Namen haben.

Die Systembetreuung weist einer PROFILE-ID eine Gruppensyntaxdatei zu. Wahrend
einer Session kann diese Zuweisung mit dem Kommando MODIFY-SDF-PARAMETERS
geandert werden. In Abhangigkeit vom Operanden SCOPE ist diese Anderung entweder
permanent, permanent ab der ndchsten Session oder nur wahrend der laufenden Session
wirksam.

Eine so zugewiesene Gruppensyntaxdatei wird nach der LOGON-Verarbeitung fir jede
Task unter einer Benutzerkennung mit der entsprechenden PROFILE-ID automatisch
aktiviert.

Benutzersyntaxdateien sind an eine Benutzerkennung gekoppelt. Wenn eine Benutzer-
syntaxdatei nach der LOGON-Verarbeitung automatisch aktiviert werden soll, muss sie un-
ter dem Namen $<userid>.SDF.USER.SYNTAX katalogisiert sein. Der Benutzer kann Be-
nutzersyntaxdateien im laufenden Benutzerauftrag aktivieren oder deaktivieren (MODIFY-
SDF-OPTIONS). Wird eine Benutzersyntaxdatei mit MODIFY-SDF-OPTIONS aktiviert,
kann sie einen beliebigen Namen haben.
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2.5

2.5.1

Syntaxdateien bearbeiten

Mit SDF-A kdénnen Sie neue Syntaxdateien erstellen oder bestehende andern. SDF-A
arbeitet mit den Syntaxdateien ausschlieBlich auf der logischen Ebene, d.h. die physische
Struktur der Syntaxdateien bleibt verborgen.

Ab SDF-A V3.0 verflgt jeder Benutzer Gber den vollen Funktionsumfang von SDF-A. Damit
kann er zwar (mit Rucksicht auf Dateiattribute und Privilegien) Gruppen- und Systemsyn-
taxdateien bearbeiten, er selbst darf aber keine Gruppen- und Systemsyntaxdateien akti-
vieren (siehe auch Seite 36). Nur die Systembetreuung kann steuern, welche Systemsyn-
taxdateien fir das System und welche Gruppensyntaxdatei fiir eine Benutzerkennung
aktiviert wird.

Ubersicht liber die Leistungen von SDF-A

Mit SDF-A kénnen im Einzelnen folgende Operationen vorgenommen werden:

— Definieren eigener Kommandos, die durch Kommandoprozeduren implementiert sind,
und Andern dieser Definitionen

— Definieren eigener Programme und der Anweisungen an diese sowie Andern dieser
Definitionen

— Sperren von Kommandos, Programmen, Anweisungen, Operanden und Operanden-
werten

— Andern von Standardwerten

— Umbenennen von Anwendungsbereichen, Kommando-, Anweisungs- und Operanden-
namen sowie Operandenwerten, die Schlisselwdrter sind

— Andern oder Austauschen von Hilfetexten fiir den gefiihrten Dialog, z.B. Ersetzen von
deutschen Hilfetexten durch solche in der Landessprache

— Andern der Kommandozuordnung zu Anwendungsbereichen und Definieren neuer An-
wendungsbereiche

— Andern der Voreinstellungen der SDF-Optionen, z.B. fiir den gefiihrten Dialog

— L&schen und Wiederherstellen von Kommando- und Anweisungsdefinitionen
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2.5.2 Syntaxdatei 6ffnen

Mit der SDF-A-Anweisung OPEN-SYNTAX-FILE 6ffnen Sie eine Syntaxdatei fur die
folgende Bearbeitung.

Systemsyntaxdatei

Beim Offnen einer zu bearbeitenden Systemsyntaxdatei kénnen Sie mit dem Operanden
SYSTEM-CONTROL als Referenz eine weitere Systemsyntaxdatei (beliebigen Namens)
zuweisen. Diese Systemsyntaxdatei wird im Folgenden als SYSTEM-CONTROL-Datei be-
zeichnet und sie sollte die Definitionen von allen systemweit angebotenen Kommandos in
der Fassung enthalten, die von der Implementierung geliefert wurde. Insbesondere sollte
diese Datei die von Fujitsu Siemens Computers gelieferten Definitionen der Benutzerkom-
mandos in ihrer Originalfassung enthalten. Im einfachsten Fall ist diese Datei lediglich eine
Kopie der Basis-Systemsyntaxdatei, die Sie von Fujitsu Siemens Computers erhalten
haben.

Anhand der SYSTEM-CONTROL-Datei priift SDF-A, ob die vorzunehmenden Anderungen
mit der Implementierung vereinbar sind. Wenn Sie die SYSTEM-CONTROL-Datei nicht zu-
weisen, kann SDF-A die Syntaxdatei in unzulassiger Weise andern. Das fUhrt dann spater,
wenn die gednderte Systemsyntaxdatei aktiviert ist, zu Schwierigkeiten.

SYSTEM-
CONTROL-
Datei

Kommando-

beschreibung
im Original
> SDF-A "
[ DN .
€ 4 zu bearbeitende
SDF-A-Anweisungen Systemsyntaxdatei

Bild 2: Bearbeitung einer Systemsyntaxdatei mit SDF-A
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Gruppensyntaxdatei

Beim Eréffnen einer zu bearbeitenden Gruppensyntaxdatei kénnen Sie mit dem Operan-
den SYSTEM-CONTROL als Referenz eine Systemsyntaxdatei (beliebigen Namens) zu-
weisen. Fur sie gilt das Gleiche wie fir die SYSTEM-CONTROL-Datei, die beim Eréffnen
einer Systemsyntaxdatei zugewiesen werden kann.

Eine besondere SYSTEM-CONTROL-Datei brauchen Sie, wenn Sie mit BS2000 V10
arbeiten und die Gruppensyntaxdatei flir die Systembetreuung bearbeiten wollen. Sie er-
halten diese Datei, indem Sie in eine Kopie der vorhandenen SYSTEM-CONTROL-Datei
die Definitionen der Kommandos und Programme, die der Systembetreuung ganz oder teil-
weise vorbehalten sind, mit COPY...,OVERWRITE-POSSIBLE=*YES kopieren (siehe An-
weisung COPY, Seite 212).

AuBerdem kénnen Sie mit den Operanden SYSTEM-DESCRIPTIONS eine weitere
Systemsyntaxdatei beliebigen Namens zuweisen. Dies sollte die Datei sein, die spater zu-
sammen mit der bearbeiteten Gruppensyntaxdatei aktiviert sein wird.

SYSTEM-
CONTROL-
Datei

SYSTEM-
DESCRIPTIONS-
Kommando- Datei
beschreibung
im Original

v
v

SDF-A

A
A

1\ N\

€ zu bearbeitende
SDF-A-Anweisungen Gruppensyntaxdatei
[l oesperrte Kommandos

Bild 3: Bearbeitung einer Gruppensyntaxdatei mit SDF-A
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Wenn Sie die Gruppensyntaxdatei mit Angabe der SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei 6ff-
nen, so kénnen Sie auch die Kommandos und Anweisungen bearbeiten, die ausschlie3lich
in der SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei definiert sind. Wird eine Definition geandert, so
schreibt SDF-A die gednderte Fassung in die Gruppensyntaxdatei. In der SYSTEM-
DESCRIPTIONS-Datei bleibt die Definition unverandert.

Wenn Sie ein Kommando sperren wollen, das in der SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei de-
finiert ist, so miissen Sie diese beim Eréffnen der Gruppensyntaxdatei unbedingt angeben.
Andernfalls 16scht SDF-A lediglich die Definition in der Gruppensyntaxdatei (sofern dort
vorhanden), ohne dort einen entsprechenden Sperrvermerk einzutragen.

Wollen Sie eine in der Gruppensyntaxdatei vorgenommene Kommandomaodifizierung auf-
heben, so durfen Sie die SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei nicht angeben. Sie kdnnen dann
die modifizierte Definition in der Gruppensyntaxdatei [6schen. SDF benutzt dann die (nicht
modifizierte) Definition aus der Systemsyntaxdatei.

Benutzersyntaxdatei

Beim Offnen einer zu bearbeitenden Benutzersyntaxdatei kénnen Sie mit dem Operanden
USER-CONTROL als Referenz eine Benutzersyntaxdatei (beliebigen Namens) zuweisen.

Diese sollte die Definitionen von benutzereigenen Kommandos in ihrer urspriinglichen Fas-
sung enthalten. Ansonsten gilt fiir sie das Gleiche wie fir die SYSTEM-CONTROL-Datei,

die beim Ero6ffnen einer Gruppen- oder Systemsyntaxdatei zugewiesen werden kann.

AuBerdem kénnen Sie mit den Operanden GROUP- bzw. SYSTEM-DESCRIPTIONS eine
Gruppen- bzw. Systemsyntaxdatei zuweisen. Dies sollten die Dateien sein, die spater zu-
sammen mit der bearbeiteten Benutzersyntaxdatei aktiviert sein werden.
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2.5.3

USER-
CONTROL-
Datei SYSTEM-
DESCRIPTIONS-
Kommando- Datei
beschreibung
im Original
A 4
J SDF-A y
[ W zu bearbeitende
* 7 Benutzersyntaxdatei
SDF-A-Anweisungen GROUP-
DESCRIPTIONS-
- gesperrte Kommandos Datei

Bild 4: Bearbeitung einer Benutzersyntaxdatei mit SDF-A

Fir die GROUP- und SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei, die Sie beim Offnen einer Benut-
zersyntaxdatei angeben, gilt prinzipiell das Gleiche wie fiir die SYSTEM-DESCRIPTIONS-
Datei beim Eréffnen einer Gruppensyntaxdatei. Anders als dort muss jedoch der in der Be-
nutzersyntaxdatei definierte Funktionsumfang der BS2000-Kommandos (durch System-
Module implementiert) voll durch die GROUP- und SYSTEM-DESCRIPTIONS-Datei abge-
deckt sein. Zusatzlich haben diese Dateien hier noch die Funktion der SYSTEM-
CONTROL-Datei. In der Benutzersyntaxdatei kdnnen Sie Definitionen von Kommandos,
die durch System-Module implementiert sind, nur verandern, aber nicht neu definieren.

Bearbeiten von Kommando- und Anweisungsdefinitionen

Kommando- und Anweisungsdefinitionen bestehen aus
— einer kommando- bzw. anweisungsglobalen Definition (Kopf),
— einer Definition fur jeden Operanden und

— einer Definition fir jeden Operandenwert (Eingabealternative).
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Kommando- bzw.
Anweisungskopf

Operand 1

Wert 1.1 fur Wert 1.2 fur Wert 1.3 fur Wert x.1 far Wert x.2 flr
Operand 1 Operand 1 Operand 1 Operand x Operand x
Operand 1.2.1 Operand 1.2.2
in Struktur von Wert 1.2 in Struktur von Wert 1.2
Wert 1.2.1.1 s Wert 1.2.1.m Wert 1.2.2.1 s Wert 1.2.2.n
fur Operand 1.2.1 fiir Operand 1.2.1 fur Operand 1.2.2 fir Operand 1.2.2

Bild 5: Darstellung einer Kommando- bzw. Anweisungsdefinition als Baum

Fiir jeden Operanden muss mindestens ein Operandenwert definiert sein. Das gilt auch fir
den Fall, dass ein Operand mit einem Default-Wert an der Benutzeroberflache des Kom-
mandos bzw. der Anweisung ausgeblendet ist. Hingt an einem Operandenwert eine Struk-
tur (siehe ,Fachworter” auf Seite 637), so ist diese global in der Definition des Operanden-
werts beschrieben. Zuséatzlich gibt es

— flr jeden einzelnen Operanden der Struktur eine Definition und
— fir jeden Wert, der zu einem dieser Operanden gehért, eine Definition.
Abgeschlossen wird die Struktur mit der Anweisung CLOSE-STRUCTURE.

Mit der Anweisung CLOSE-CMD-OR-STMT wird die Kommando- bzw. Anweisungsdefiniti-
on abgeschlossen.

Anweisungen an SDF-A kénnen mit Kommentaren versehen werden; diese miissen in An-
fuhrungszeichen (") stehen.
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//ADD-CMD ... bzw. //ADD-STMT
//ADD-OPERAND <Operand 1>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.1>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.2>,...,STRUCTURE="YES(...),..

//ADD-OPERAND <Operand 1.2.1>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.2.1.1>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.2.1.m>,...

//ADD-OPERAND <Operand 1.2.2>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.2.2.1>,...

//ADD-VALUE <Wert 1.2.2.n>,...

//CLOSE-STRUCTURE

//ADD-VALUE <Wert 1.3>,...

//ADD-OPERAND <Operand x>,...

//ADD-VALUE <Wert x.1>,...

//ADD-VALUE <Wert x.2>,...

//CLOSE-CMD-OR-STMT

Bild 6: Folge der SDF-A-Anweisungen, mit denen die in Bild 5 gezeigte Definition erstellt wird
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Eine Kommando- oder Anweisungsdefinition kbnnen Sie

neu erstellen,

andern,
I6schen oder
auf SYSOUT oder SYSLST ausgeben.

Das Gleiche kénnen Sie mit der Definition eines Operanden oder Operandenwerts tun.

Wenn Sie eine Kommando- oder Anweisungsdefinition neu erstellen, so missen Sie nicht
unbedingt auch alle zugehérigen Operanden- und Operandenwertdefinitionen neu erstel-
len. Haufig kdnnen Sie auf vorhandene Operanden- bzw. Operandenwertdefinitionen zu-
rlickgreifen, die Sie in die neu zu erstellende Kommando- bzw. Anweisungsdefinition kopie-
ren (siehe COPY). Die vorhandene Definition muss nicht unbedingt exakt die benétigte
Definition sein. Wenn sich eine vorhandene Definition nur geringfligig von der bendtigten
unterscheidet, so ist es sinnvoll, sie zu kopieren und anschlieBend die Kopie entsprechend
zu andern (siehe unten).

Folgendes Verfahren zur Neuerstellung einer Kommando- oder Anweisungsdefinition ist
sinnvoll:

— 1. Schritt

Festlegung des Kommando- bzw. Anweisungsgerusts (Kommando- bzw. Anweisungs-
name, Operanden, Operandenwerte, Strukturen) mit sehr einfachen ADD-Anweisun-
gen, die nur wenige Angaben (Standardwerte) enthalten.

— 2. Schritt

Ausgabe der vorlaufigen Kommando- bzw. Anweisungsdefinition mit der SHOW-
Anweisung und Uberprifung.

— 3. Schritt

Vervollstandigung der vorlaufigen Kommando- bzw. Anweisungsdefinition mit MODIFY-
Anweisungen im gefihrten Dialog (Einbringen von Hilfetexten und Implementierungs-
angaben). SDF-A fiihrt dabei durch den Kommando- bzw. Anweisungsbaum.

Sie andern eine Kommando- oder Anweisungsdefinition, indem Sie entweder die globale
Definition andern (siehe MODIFY-CMD bzw. MODIFY-STMT) oder Operanden- bzw. Ope-
randenwertdefinitionen

— hinzufigen durch Neuerstellen (sieche ADD-OPERAND bzw. ADD-VALUE) oder durch
Kopieren (siehe COPY),

— andern (siche MODIFY-OPERAND bzw. MODIFY-VALUE) oder
— l6schen (siehe REMOVE).
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Das Hinzufiigen oder Andern von Operanden- bzw. Operandenwertdefinitionen erfordert,
dass Sie zuvor explizit mit der Anweisung EDIT oder implizit bei der vorangegangenen
Bearbeitung auf die zu bearbeitende Stelle in der Kommando- bzw. Anweisungsdefinition
positionieren.

Das Ldschen einer Kommando- oder Anweisungsdefinition geschieht mit der Anweisung
REMOVE.

Das Sperren eines Kommandos, einer Anweisung, eines Programms, eines Operanden
oder eines Operandenwerts geschieht ebenfalls mit der Anweisung REMOVE. Eine sys-
temweite Sperre wird in der Basis-Systemsyntaxdatei definiert. Kommandos, die durch
System-Module implementiert sind, sowie Operanden und Operandenwerte dieser Kom-
mandos lassen sich auch kennungsspezifisch in einer Gruppensyntaxdatei sperren. Beim
Definieren einer Sperre in der Gruppensyntaxdatei muss die Basis-Systemsyntaxdatei als
Referenzdatei zugewiesen sein. Eine Sperre kann auch in einer Benutzersyntaxdatei defi-
niert werden. Da aber der Benutzer eine Benutzersyntaxdatei selbst aktiviert und deakti-
viert, ist eine in ihr definierte Sperre nur fiir den Benutzer selbst von Bedeutung.

Aufheben kdnnen Sie eine Sperre mit der Anweisung RESTORE fiir Kommandos, Pro-
gramme und Anweisungen. Dazu missen deren Definitionen noch in einer Syntaxdatei vor-
handen sein, die héher in der Dateihierarchie steht als die gerade zu bearbeitende Syntax-
datei.

Bei der Ausgabe von Definitionen (sieche SHOW) kénnen Sie bestimmen,
— wie ausfihrlich Sie diese haben wollen und

— ob Sie sie in einer handbuchahnlichen Form erhalten méchten oder als Folge der
SDF-A-Anweisungen, mit denen sie definiert werden.
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2.6

Sicherheit von Syntaxdateien

Wahrend der Bearbeitung einer Syntaxdatei mit SDF-A kann es zu Unterbrechungen kom-
men. Eine Unterbrechung kann z.B. durch die [K2]-Taste oder durch die Anweisungen
HOLD-PROGRAM oder EXECUTE-SYSTEM-CMD ausgel®st werden. In besonders kriti-
schen Abschnitten wird die Betétigung der (K2]-Taste ignoriert.

Eine Syntaxdatei, die nur zum Lesen gedffnet wurde (OPEN-SYNTAX-FILE ...., MODE=
*READ) ist durch Unterbrechungen nicht geféhrdet.

Eine Syntaxdatei, die erzeugt oder gedndert werden soll, muss jedoch mit der Angabe
MODE="CREATE / *UPDATE gedffnet werden. Solange die Verarbeitung eines Objektes
nicht abgeschlossen ist, kann eine Unterbrechung das Objekt oder auch die Syntaxdatei
geféhrden. SDF-A gibt bei Gefahr von Datenverlust Warnmeldungen aus, wenn Unterbre-
chungen auftreten.

SDF-A 16st nur dann einen Schreibvorgang auf Platte aus, wenn ein Objekt explizit ge-
schlossen wird. Das ist bei folgenden Anweisungen der Fall:

— CLOSE-CMD-OR-STMT schlie3t die Kommando- oder Anweisungsdefinition

— OPEN o6ffnet eine neue Syntaxdatei und speichert vorher die zurzeit gedffnete Syntax-
datei (sofern vorhanden).

— END speichert die aktuelle Syntaxdatei und beendet SDF-A.

Achtung!
Tritt wéhrend des Abspeicherns eine Unterbrechung auf, so kann die Syntaxdatei
mdglicherweise zerstort werden.

Das Erzeugen, Léschen oder Andern eines Kommandos bzw. einer Anweisung erfordert
meist mehrere Schreibvorgange, da auch die Kommando- oder Anweisungstabellen aktu-
alisiert werden muissen. Unterbrechungen sollten gerade bei solchen Operationen unbe-
dingt vermieden werden, da sonst Inkonsistenzen zwischen den Kommando-/Anweisungs-
tabellen und den tatsachlich vorhandenen Objekten auftreten kénnen. Entdeckt SDF
solche Inkonsistenzen bei der Aktivierung der Syntaxdatei, dann wird die Syntaxdatei ab-
gewiesen.

Eine von SDF abgewiesene Syntaxdatei kdnnen Sie erneut mit SDF-A 6ffnen mit
MODE="UPDATE(...). Sie erhalten dann die Warnmeldung SDA0446. Nach einer Priifung
und, wenn nétig, einer Korrektur der Syntaxdatei kann diese abgespeichert werden. Sie
wird danach von SDF nicht mehr abgewiesen.

Sie kénnen Folgendes tun, um Probleme zu vermeiden:

— Fuhren Sie nach Méglichkeit immer ein CLOSE-CMD-OR-STMT durch, bevor Sie sich
mit SHOW Objekte anzeigen lassen. Sie verhindern damit den Verlust von Objekten,
falls die SHOW-Ausgabe mit unterbrochen wird und Sie nicht sofort mit RESUME-
PROGRAM zu SDF-A zuriickkehren.

— Offnen Sie Syntaxdateien nur dann mit MODE=*UPDATE(..), wenn Sie Anderungen
vornehmen wollen.
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2.7 Syntaxdateien mit altem Format

Die Objekte in den Syntaxdateien sind nicht in allen SDF-A-Versionen gleich strukturiert.
Sie sollten deshalb die folgenden Hinweise beachten, um Kompatibilitdtsprobleme zu ver-
meiden:

e SDF und SDF-A ab V2.0 kénnen sowohl das alte als auch das neue Format der Syn-
taxdateien behandeln. SDF-A konvertiert die Objekte, auf die es zugreift, in das neue
Format. SDF dagegen konvertiert die Objekte nur im virtuellen Speicher und &ndert
nichts in den Syntaxdateien.

e Syntaxdateien, die mit einer SDF-Version < 2.0 laufen sollen, diirfen nicht mit SDF-A-
Versionen = 2.0 erzeugt werden.

e® Zur Korrektur von Syntaxdateien mit altem Format (bis SDF V1.4 bendtigtem Format)
steht folgende Funktion zur Verfliigung:

Ist der Auftragsschalter 15 gesetzt, so 1adt SDF-A (ab V2.0) intern das Programm

SDF-A-V1 mit der Funktionalitdt von SDF-A V1.0D nach. Die Syntax der SDF-A-Anwei-

sungen entspricht dann der von SDF-A V1.0D, allerdings mit drei Ausnahmen:

— Der Default-Wert der Operanden SYSTEM-DESCRIPTIONS und GROUP-
DESCRIPTIONS der Anweisung OPEN-CMD-SET ist *“NO anstatt *CURRENT, so-
dass standardmaBig keine Referenzsyntaxdateien zugewiesen sind. Falls die Re-
ferenzsyntaxdateien explizit angegeben werden, missen sie ebenfalls altes Format
haben.

— Systemsyntaxdateien kdnnen damit nicht erzeugt werden.

— Die SDF-A-Anweisung SHOW ist nicht verflgbar.

e Werden Syntaxdateien mit altem, von SDF-A V1.0D erzeugtem Format mit SDF-A ab
V2.0A bearbeitet, so erhalten die bearbeiteten Objekte und die Globalinformationen
das neue Format.

Diese Syntaxdateien sind dann nicht mehr unter einer SDF-Version < 2.0 einsetzbar.

e Ab SDF-A V4.0 haben Sie mit der Anweisung DEFINE-ENVIRONMENT die Mdglich-
keit, das Syntaxdatei-Format auszuwéhlen. Z.B. behalten mit SDF-A V3.0 erzeugte und
bearbeitete Syntaxdateien ihr urspriingliches Format, wenn Sie SYNTAX-FILE-
FORMAT="V3 angegeben.

Eine Syntaxdatei kann nie mit einer kleineren SDF-A-Version gedndert werden als die
SDF-A-Version, mit der sie erzeugt oder abgespeichert wurde.
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3 Kommando- und Anweisungsdefinitionen
andern

Die Systembetreuung kann die von Fujitsu Siemens Computers gelieferten Kommando-
und Anweisungsdefinitionen systemweit (Systemsyntaxdateien) oder gezielt firr einzelne
Benutzer (Gruppen- oder Benutzersyntaxdatei) &ndern. Wenn sie eine Anderung system-
weit durchgefuhrt hat, kann sie diese gezielt fir einzelne Benutzer (mittels Gruppensyntax-
datei) wieder aufheben.

Ab SDF-A V3.0 verfligt jeder Benutzer tGber den vollen Funktionsumfang von SDF-A. Damit
kann er zwar (mit Ricksicht auf Dateiattribute und Privilegien) Gruppen- und Systemsyn-
taxdateien bearbeiten, er selbst kann jedoch keine Gruppen- oder Systemsyntaxdateien
aktivieren. Nur die Systembetreuung kann steuern, welche Systemsyntaxdateien flr das
System und welche Gruppensyntaxdatei flir eine Benutzerkennung aktiviert wird. Bei-
spielsweise kdnnen Sie eine Gruppensyntaxdatei mit modifizierten Kommandodefinitionen
erstellen. Die Systembetreuung kann dann die von lhnen erstellte Gruppensyntaxdatei
Ubernehmen und einer Benutzerkennung zuordnen, sodass sie bei der LOGON-Verarbei-
tung aktiviert wird.

Die von Fujitsu Siemens Computers gelieferten Definitionen der Kommandos, die durch
System-Module implementiert sind, kdnnen Sie nur insoweit &ndern, wie der Funktionsum-
fang von der Anderung unberiihrt bleibt. Beispielsweise kénnen Sie den Default-Wert eines
Operanden andern, nicht aber den Datentyp eines flir diesen Operanden definierten Werts.
Eine Anderung besteht haufig aus einer Vielzahl einzelner aufeinander abgestimmter
Arbeitsschritte. Fiir mehrmals durchzufiihrende Anderungen ist es deshalb ratsam, Ande-
rungsprozeduren zu schreiben, in denen alle SDF-A-Anweisungen zum Andern eines Kom-
mandos oder einer Anweisung enthalten sind. Beim Versionswechsel eines Produktes soll-
ten diese Prozeduren zur Anpassung der Gruppen- und Benutzersyntaxdateien verwendet
werden.

Hauptinhalt dieses Kapitels sind Beispiele, die die Vorgehensweise und die Méglichkeiten,
die SDF-A bietet, zeigen. Am Schluss des Kapitels sind einige generelle Hinweise fir das
Definieren und Aufheben von funktionellen Einschrankungen zusammengestellt.

Werden Kommandodefinitionen auf Grund des Versionswechsels eines Produktes
von Fujitsu Siemens Computers neu ausgeliefert, miissen Gruppen- und
Benutzersyntaxdateien, in denen diese Kommandodefinitionen geéndert wurden,
neu aufgebaut werden.

i
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Beispiel 1: Kommandos sperren

Kommando- und Anweisungsdefinitionen dndern

3.1

3.1.1

Beispiele

Die folgenden Beispiele zeigen einige typische Anwendungsfalle von SDF-A.

Die Ablaufbeispiele wurden mit SDF-A V4.1E unter BS2000/0SD-BC V5.0 erstellt. In der
Testumgebung ist u.a. auch das kostenpflichtige Produkt SDF-P (siehe Handbuch
~SDF-P“[12]) geladen. Die ausgegebenen Meldungen sind von der aktuellen System-
Konfiguration abhangig.

In den Ablaufbeispielen werden Benutzereingaben in halbfetter, dicktengleicher
Schrift dargestellt. Ausgaben, auf die besonders hingewiesen wird, sind in kursiver,
dicktengleicher Schrift dargestellt.

Beispiel 1: Kommandos sperren

Die Benutzer der Benutzerkennung EXAMPLE sollen keine Programme laden und starten
dirfen. Das lasst sich dadurch erreichen, dass flir die Benutzerkennung EXAMPLE eine
Gruppensyntaxdatei eingerichtet wird, in der die Kommandos LOAD-PROGRAM, START-
PROGRAM sowie die alten Kommandos LOAD und EXECUTE gesperrt werden. Die spe-
ziellen START-Kommandos bestimmter Programme (z.B. START-SDF-A, START-EDT,
START-LMS, ...) sind dann ebenfalls gesperrt, da diese START-Kommandos auf die Kom-
mandos START-PROGRAM oder LOAD-PROGRAM zurlickgreifen.

Ab BLSSERV V2.3 wird die Funktionalitdt von START- und LOAD-PROGRAM zusétzlich
mit verbesserter Syntax Uber die neuen Kommandos START- und LOAD-EXECUTABLE-
PROGRAM angeboten. In diesem Fall missen die beiden neuen Kommando ebenfalls ge-
sperrt werden.

/set-logon—-parameters tsos,... (1)

/start-sdf-a (2)
% % BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//open—-syntax—file sys.sdf.group.syntax.example,*group,*create — (3)
//remove *command((load,exec,load-prog,start-prog,load-exec,start-exec)) (4)
//end

(1) Unter der privilegierten Benutzerkennung TSOS wird ein Prozess gestartet.
(2) SDF-A wird geladen und gestartet.

(3) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird er&ffnet und
dabei neu angelegt. StandardmaBig ist die aktivierte Systemsyntaxdatei als Refe-
renzdatei zugewiesen. Die in der Referenzdatei stehenden Kommandodefinitionen
kénnen in der erdffneten Gruppensyntaxdatei verdndert werden.

(4) Die Kommandos LOAD, EXECUTE, LOAD-, START-PROGRAM, LOAD- und
START-EXECUTABLE-PROGRAM werden gesperrt.
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/mod—-file—attr sys.sdf.group.syntax.example,access=*read,user—acc=*all (5)

/mod-user example,profile-id=userl (6)

/mod-sdf-parameters scope=*permanent,
syntax—-file-type=*group(sys.sdf.group.syntax.example,userl) — (7)

% CMD0681 SYNTAX FILE '$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE' INSERTED IN
PARAMETER FILE '$.SYSPAR.SDF

% CMD0718 GROUP SYNTAX FILE '$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE' HAS BEEN
ASSOCIATED WITH 'PROFILE-ID USER1' IN MEMORY TABLES

/exit—job

(5) Die Datei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird als mehrbenutzbar erklart.
Es ist nur Lesezugriff auf sie erlaubt.

(6) Die PROFILE-ID USER1 wird der Benutzerkennung EXAMPLE zugeordnet.

(7) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird der
PROFILE-ID USER1 zugewiesen. Diese Zuweisung wird permanent in der SDF-
Parameterdatei abgespeichert.

/set-logon—-parameters example (8)
/show-sdf-options (9)
%SYNTAX FILES CURRENTLY ACTIVATED :

% SYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF.045

% VERSION : SESD04.5A300

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.AC0.022

% VERSION : SESDO0Z2.2A00

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.ACS.140

% VERSION : SESD14.0B100

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF-A.041

% VERSION : SESDO4.1E10

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.TASKDATE.140

% VERSION : SESD14.0A100

% GROUP : 20SH:$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX. EXAMPLE
% VERSION : UNDEFINED

% USER : *NONE

%CURRENT SDF OPTIONS :

% GUIDANCE : *EXPERT

% LOGGING : *INPUT-FORM

% CONTINUATION : *NEW-MODE

% UTILITY-INTERFACE : *NEW-MODE
% PROCEDURE-DIALOGUE : *NO

% MENU-LOGGING : *NO
% MODE : *EXECUTION
% CHECK-PRIVILEGES : *YES

% DEFAULT-PROGRAM-NAME : *NONE
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% FUNCTION-KEYS : *STYLE-GUIDE-MODE

% INPUT-HISTORY : *ON

% NUMBER-OF-INPUTS : 20

% PASSWORD-PROTECTION: *YES

/start-prog $edt (10)
% CMD0086 OPERATION NAME 'START-PROG' REMOVED BY USER

/start—edt (11)

% CMD0086 OPERATION NAME 'START-PROGRAM' REMOVED BY USER

/Toad-prog $edt

% CMD0086 OPERATION NAME 'LOAD-PROG' REMOVED BY USER

/exec $edt (12)
% SDP0222 OPERAND 'CMD' INVALID IN /EXEC-CMD, ERROR 'SDPO116'. IN SYSTEM
MODE: /HELP-MSG SDPO0116

/Toad $edt

% CMD0187 ABBREVIATION OF OPERATION NAME 'LOAD' AMBIGUOUS WITH REGARD TO
"LOAD-ALIAS-CATALOG, LOAD-LOCAL-SUBSYSTEM-CATALOG"

/exit—job

(8) Unter der Benutzerkennung EXAMPLE wird ein Prozess gestartet.

(9) Die aktivierten Syntaxdateien werden angezeigt.
Die zuvor von der privilegierten Benutzerkennung TSOS bearbeitete Gruppen-
syntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE ist aktiviert.

(10)  SDF akzeptiert das Kommando START-PROG nicht.

(11)  SDF akzeptiert das Kommando START-EDT ebenfalls nicht, da START-EDT eine
Prozedur aufruft, die wiederum das Kommando START-PROGRAM aufruft.

(12) Da das Kommando EXEC entfernt wurde, interpretiert SDF die Benutzereingabe
als das SDF-P-Kommando EXEC-CMD und weist es wegen fehlerhafter Syntax ab.
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3.1.2

Beispiel 2: Default-Wert andern

Standardmafig wird beim Anlegen einer neuen Datei mit dem Kommando CREATE-FILE
vereinbart, dass von fremden Benutzerkennungen auf die Datei nicht zugegriffen werden
darf (USER-ACCESS = OWNER-ONLY). Fur Dateien, die unter der Benutzerkennung
EXAMPLE eingerichtet werden, soll aber standardméaBig der Zugriff von fremden Benutzer-
kennungen mdglich sein.

Das lasst sich dadurch erreichen, dass fur die Benutzerkennung EXAMPLE eine Benutzer-
syntaxdatei eingerichtet wird, in der das Kommando CREATE-FILE entsprechend veran-
dert wird.

Hinweis
Default-Werte kdnnen auch sehr flexibel (d.h. ohne Modifizierung von Syntaxdateien)
als task-spezifische Default-Werte definiert werden. Task-spezifische Default-Werte
werden jedoch nur bei der Eingabe im interaktiven Dialog ausgewertet. Fir das nach-
folgende Beispiel kdnnte der Default-Wert auch task-spezifisch vereinbart werden:

/lcreate—file user—access=*all-users

Weitere Einzelheiten zu task-spezifischen Default-Werten siehe Handbuch ,Einfiihrung
in die Dialogschnittstelle“ [1].

/set—1ogon—parameters example,... (1)
/create-file demo.1l (2)
/show—f-attr demo.l,inf=*par(security=*yes) (3)
%0000000003 :20SG:$EXAMPLE.DEMO.1

% SECURITY

% READ-PASS = NONE WRITE-PASS = NONE EXEC-PASS = NONE

% USER-ACC = OWNER-ONLY ACCESS = WRITE ACL = NO

% AUDIT = NONE FREE-DEL-D = *NONE EXPIR-DATE = NONE

% DESTROY = NO FREE-DEL-T = *NONE EXPIR-TIME = NONE

% SP—REL-LOCK= NO

%:20SG: PUBLIC: 1 FILE RES= 3 FRE= 3 REL= 3 PAGES
/start-sdf-a (4)

% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED
% SDA00O1 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED
//open-syntax—file sdf.user.syntax,,*crea (5)

(1) Unter der Benutzerkennung EXAMPLE wird ein Prozess gestartet.

(2) Mit dem Kommando CREATE-FILE wird ein Benutzerkatalogeintrag firr die Datei
DEMO.1 eingerichtet.

U2284-J-Z125-9 53



Beispiel 2: Default-Wert dndern Kommando- und Anweisungsdefinitionen dndern

(3) Die Schutzmerkmale der Datei DEMO.1 werden ausgegeben. Sie ist nicht mehrbe-
nutzbar (USER-ACC = OWNER-ONLY).

(4) SDF-A wird geladen und gestartet.

(5) Die Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird er&ffnet und dabei neu ange-
legt. Wenn eine unter der Benutzerkennung EXAMPLE katalogisierte Benutzer-
syntaxdatei diesen Namen hat, wird sie fiir Tasks der Benutzerkennung EXAMPLE
bei der LOGON-Verarbeitung automatisch aktiviert. Standardmafig sind die akti-
vierte Systemsyntaxdatei und die aktivierte Gruppensyntaxdatei als Referenzdatei-
en zugewiesen. Kommandodefinitionen, die in den Referenzdateien stehen, kén-
nen in der eréffneten Benutzersyntaxdatei verdndert werden.

//show *oper(prot,orig=*com(create-file)),siz=*max (6)
PROTECTION = *STD
*STD or *PARAMETERS()
Specifies the protection attributes of the file
STRUCTURE: *PARAMETERS
PROTECTION-ATTR = *BY-DEF-PROT-0R-STD

USER-ACCESS = *BY-PROTECTION-ATTR
*BY-PROTECTION-ATTR or *OWNER-ONLY or *ALL-USERS or
*SPECTIAL
Specifies whether external user IDs may access the file
BASIC-ACL = *BY-PROTECTION-ATTR

//edit *oper(prot,orig=*com(create-file)) (7)

//mod-oper def='PARAMETERS' (8)
//edit *oper(user-acc) (9)
//mod—-oper def='ALL-USERS' (10)

(6) Der Operand PROTECTION des Kommandos CREATE-FILE wird in der ausfihr-
lichsten Form ausgegeben.

(7) Es wird auf den Operanden PROTECTION des Kommandos CREATE-FILE posi-
tioniert, d.h. der Operand PROTECTION wird aktuelles Objekt der bearbeiteten Be-
nutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX.

(8) Der Operand, der aktuelles Objekt ist (PROTECTION), soll PARAMETERS als
Default-Wert haben. Diese Anderung ist erforderlich, damit die folgende Anderung
(siehe Arbeitsschritt 9 und 10) auch dann wirksam wird, wenn der struktureinleiten-
de Wert PARAMETERS nicht explizit angegeben wird. Der Wert *STD enthélt
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implizit die Festlegung USER-ACCESS="BY-PROTECTION-ATTR (entspricht
USER-ACCESS= *OWNER-ONLY, wenn mit SECOS keine andere Default-Protec-
tion vereinbart ist).

(9) Es wird auf den Operanden USER-ACCESS des gerade bearbeiteten Kommandos
CREATE-FILE positioniert, d.h. dieser Operand wird aktuelles Objekt der erdffneten
Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX.

(10)  Der Operand, der aktuelles Objekt ist (USER-ACCESS), soll ALL-USERS als
Default-Wert haben.

//show *oper(prot,orig=*com(create-file)),siz=*max (1)
PROTECTION = *STD
*STD or *PARAMETERS()
Specifies the protection attributes of the file
STRUCTURE: *PARAMETERS
PROTECTION-ATTR = *BY-DEF-PROT-0R-STD

USER-ACCESS = *ALL-USERS
*BY-PROTECTION-ATTR or *OWNER-ONLY or *ALL-USERS or
*SPECTIAL
Specifies whether external user IDs may access the file
BASIC-ACL = *BY-PROTECTION-ATTR

//end

/mod-sdf-opt synt-file=*add(*std) (12)
/create-file demo.2 (13)
/show-f-attr demo.2,inf=*par(security=*yes) (14)
%0000000003 :20SG:$EXAMPLE.DEMO.2

% SECURITY

% READ-PASS = NONE WRITE-PASS = NONE EXEC-PASS = NONE

% USER-ACC = OWNER-ONLY ACCESS = WRITE ACL = NO

% AUDIT = NONE FREE-DEL-D = *NONE EXPIR-DATE = NONE

% DESTROY = NO FREE-DEL-T = *NONE EXPIR-TIME = NONE

% SP—REL-LOCK= NO

%:20SG: PUBLIC: 1 FILE RES= 3 FRE= 3 REL= 3 PAGES
/exit—job

(11)  Der Operand PROTECTION des gerade bearbeiteten Kommandos CREATE-FILE
wird in der ausfiihrlichsten Form ausgegeben.
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(12)  Die Benutzersyntaxdatei SEXAMPLE.SDF.USER.SYNTAX wird aktiviert.
(13)  Mit dem Kommando CREATE-FILE wird ein Benutzerkatalogeintrag fur die Datei

DEMO.2 eingerichtet.

(14)  Die Schutzmerkmale der Datei DEMO.2 werden ausgegeben. Sie ist mehrbenutz-

bar (USER-ACC = ALL-USERS).
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3.1.3 Beispiel 3: Dateischutz durch vierstellige Kennwérter erzwingen

Die Benutzer der Benutzerkennungen EXAMPLE und EXAMP1 sollen aus Griinden des
Datenschutzes gezwungen werden, ihre Dateien mit vier Byte langen Kennwértern zu
schiitzen. Das lasst sich erreichen, indem entsprechende Einschrankungen in einer Grup-
pensyntaxdatei definiert werden, die diesen Benutzerkennungen zugeordnet wird.

Die Definitionen der Kommandos CREATE-FILE, CREATE-FILE-GROUP, MODIFY-FILE-
ATTRIBUTES und MODIFY-FILE-GROUP-ATTRIBUTES sind in der Gruppensyntaxdatei

entsprechend zu verandern. Die Definitionen der alten Kommandos CATALOG und FILE

lassen sich nicht so verandern. Diese Kommandos missen deshalb gesperrt werden. Da
sie jedoch mit dem Makro CMD aufgerufen werden kénnen, héatte ein generelles Sperren
unvorhersehbare Folgen. AuBBerdem sollen sie fir den Stapelbetrieb weiterhin zugelassen
sein. Die Kommandos werden deshalb lediglich fur den Dialogbetrieb gesperrt.

/set—-1ogon—-parameters sdfusr,... (1)

/start-sdf-a (2)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED
% SDA00O1 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//open—-syntax—file sys.sdf.group.syntax.example,group,*crea —— (3)
//edit *command(catalog) (4)
//modify—-cmd dial-allow=*n,dial-proc—allow=*n (5)
//edit *command(file) (6)

//modify—-cmd dial-allow=*n,dial-proc—allow=*n

(1) Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.
(2) SDF-A wird geladen und gestartet.

(3) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird eréffnet und
dabei neu angelegt. Fir die folgende Bearbeitung wird als Referenzdatei standard-
maRig die aktivierte Systemsyntaxdatei zugewiesen.

Wiirde man keine Referenzdatei zuweisen, so musste die folgende Bearbeitung et-
was anders durchgefihrt werden.

(4) Es wird auf das Kommando CATALOG positioniert, d.h. dieses Kommando wird ak-
tuelles Objekt.

(5) Das Kommando, das aktuelles Objekt ist (CATALOG), wird fiir den Dialogbetrieb
gesperrt. Auch innerhalb von Prozeduren, die im Dialogbetrieb ablaufen, ist es nicht
zugelassen.

(6) Das Kommando FILE wird aktuelles Objekt und anschlieBend fiir den Dialogbetrieb
gesperrt.
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//show *oper(prot,orig=*com(create-file)),siz=*max (7)
PROTECTION = *STD

*STD or *PARAMETERS ()
Specifies the protection attributes of the file
STRUCTURE: *PARAMETERS

PROTECTION-ATTR = *BY-DEF-PROT-OR-STD

WRITE-PASSWORD =

*BY—PROT-ATTR-OR-NONE or *NONE or c-string_1..4 or
x=string_1..8 or integer_—-2147483648..2147483647 or
*SECRET —default—: *BY-PROT-ATTR—-OR-NONE

Specifies the password for protection against unauthorized
write access

READ—PASSWORD =

*BY—-PROT-ATTR—0OR—-NONE or *NONE or c-string_1..4 or
x=string_1..8 or integer_—-2147483648..2147483647 or
*SECRET —default—: *BY-PROT-ATTR—-OR-NONE

Specifies the password for protection against unauthorized
read access

EXEC-PASSWORD =

*BY—-PROT-ATTR—0OR—-NONE or *NONE or c-string_1..4 or
x=string_1..8 or integer_-2147483648..2147483647 or
*SECRET —default—: *BY-PROT-ATTR—-OR-NONE

Specifies the password for protection against unauthorized
execution

DESTROY-BY-DELETE = *BY-PROTECTION-ATTR

*BY-PROTECTION-ATTR or *NO or *YES

//edit *oper&prot,orig=*com(create—f11e)) (8)

//modify—oper default='PARAMETERS' (9)

(7) Der Operand PROTECTION des Kommandos CREATE-FILE wird in der ausfihr-
lichsten Form ausgegeben.

(8) Es wird auf den Operanden PROTECTION des Kommandos CREATE-FILE posi-
tioniert, d.h. dieser Operand wird aktuelles Objekt der eréffneten Gruppensyntax-
datei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE.

(9) Der Operand, der aktuelles Objekt ist, soll den Default-Wert PARAMETERS haben.

STD ist nicht mehr Default-Wert des Operanden PROTECTION. AnschlieBend wird
der erste fir PROTECTION definierte Operandenwert aktuelles Objekt. Das ist die
Eingabealternative STD.
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//remove *value (10)
//edit *oper(write—pass) (11)
//modify—oper default=*n,struct-impl=*y (12)
//remove *value (13)
//edit *value(write-pass,*c—-string) (14)
//modify-value *c—-string(short-1=4,1ong-1=4) (15)

(10)
(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

Die Definition des Operandenwerts, der aktuelles Objekt ist (*STD), wird geldscht.

Es wird auf den Operanden WRITE-PASSWORD des Kommandos CREATE-FILE
positioniert, d.h. dieser Operand wird aktuelles Objekt der eréffneten Gruppensyn-
taxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE. Der Operand WRITE-PASS-
WORD steht in einer Struktur. Da sein Name kommandoglobal eindeutig ist, brau-
chen der Name des Ubergeordneten Operanden PROTECTION und der Struktur-
einleiter PARAMETERS nicht angegeben zu werden. Die explizite Angabe von
CREATE-FILE ist nicht erforderlich, da SDF-A auf Grund der vorherigen Anweisun-
gen standardméBig das Kommando CREATE-FILE nimmt.

Der Operand, der aktuelles Objekt ist, soll keinen Default-Wert haben. Der bisheri-
ge Default-Wert *BY-PROT-ATTR-OR-NONE (entspricht “NONE, wenn mit SECOS
keine andere Default-Protection vereinbart ist) ist nun nicht mehr Default-Wert des
Operanden WRITE-PASSWORD. Wird bei der Kommandoeingabe jetzt der Ope-
rand WRITE-PASSWORD angegeben, dann wird implizit die Struktur PARAME-
TERS ausgewahlt. AnschlieBend wird der erste fiur WRITE-PASSWORD definierte
Operandenwert aktuelles Objekt. Das ist die Eingabealternative vom Typ NONE.

Die Definition des Operandenwerts, der aktuelles Objekt ist (*“BY-PROT-ATTR-OR-
NONE), wird geldscht.

Es wird auf die Eingabealternative vom Typ C-STRING des Operanden WRITE-
PASSWORD im Kommando CREATE-FILE positioniert, d.h. dieser Operandenwert
wird in der bearbeiteten Gruppensyntaxdatei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMP-
LE aktuelles Objekt.

Der Operand WRITE-PASSWORD steht in einer Struktur. Da sein Name komman-
doglobal eindeutig ist, brauchen der Name des Uibergeordneten Operanden
PROTECTION und der Struktureinleiter PARAMETERS nicht angegeben zu wer-
den. Die explizite Angabe von CREATE-FILE ist nicht erforderlich, da SDF-A auf
Grund der vorherigen Anweisungen standardmafig das Kommando CREATE-FILE
nimmt.

Fir den Operandenwert, der aktuelles Objekt ist, wird definiert, dass er vom Typ
C-STRING ist und sowohl seine Mindestléange als auch seine Maximallange vier
Byte ist. AnschlieBend wird der nachste fir WRITE-PASSWORD definierte Operan-
denwert aktuelles Objekt. Das ist die Eingabealternative vom Typ X-STRING.
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//modify-value *x-string(short-1=4,1ong-1=4)

(16)

//remove *value

(17)

//edit *oper(read-pass)
//modify—oper default=*n,struct-impl=*y
//remove *value

//edit *value(read-pass,*c—-string)
//modify-value *c-string(4,4)
//modify-value *x-string(4,4)

//remove *value

(18)

//edit *oper(exec—pass)
//modify—oper default=*n,struct-impl=*y
//remove *value

//edit *value(exec—-pass,*c—-string)
//modify-value *c-string(4,4)
//modify-value *x-string(4,4)

//remove *value

(19)

(16)  Fur den Operandenwert, der aktuelles Objekt ist, wird definiert, dass er vom Typ
X-STRING ist und sowohl seine Mindestlange als auch seine Maximallange vier
Byte ist. AnschlieBend wird der nachste fir WRITE-PASSWORD definierte Operan-
denwert aktuelles Objekt. Das ist die Eingabealternative vom Typ INTEGER.

(17)  Die Definition des Operandenwerts, der aktuelles Objekt ist (INTEGER), wird ge-

I6scht.

(18)  Der Operand READ-PASSWORD und seine Werte werden genauso geandert wie

zuvor der Operand WRITE-PASSWORD (siehe 12.-17.).

(19)  Der Operand EXEC-PASSWORD und seine Werte werden genauso geandert wie

zuvor der Operand WRITE-PASSWORD (siehe 12.-17.).
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//show *oper(prot,orig=*com(create-file)),siz=*max (20)
PROTECTION = *STD
*STD or *PARAMETERS()
Specifies the protection attributes of the file
STRUCTURE: *PARAMETERS
PROTECTION-ATTR = *BY-DEF-PROT-0R-STD

WRITE-PASSWORD =
*NONE or c-string_4..4 or x-string_7..8 or *SECRET
Specifies the password for protection against unauthorized
write access

READ-PASSWORD =
*BY—PROT-ATTR-OR-NONE or *NONE or c-string_1..4 or
x—string_1..8 or integer_-2147483648..2147483647 or
*SECRET —default—: *BY-PROT-ATTR-OR—-NONE
Specifies the password for protection against unauthorized
read access

EXEC-PASSWORD =
*BY—PROT-ATTR-OR-NONE or *NONE or c-string_1..4 or
x—string_1..8 or integer_-2147483648..2147483647 or
*SECRET —default—: *BY-PROT-ATTR-OR—-NONE
Specifies the password for protection against unauthorized
execution

DESTROY-BY-DELETE = *BY-PROTECTION-ATTR
*BY-PROTECTION-ATTR or *NO or *YES

(21)
//end
/mod-file—attr sys.sdf.group.syntax.example,access=*read,user—-acc=*all (22)
/exit—job

(20)  Der Operand PROTECTION des Kommandos CREATE-FILE wird in der ausfihr-
lichsten Form ausgegeben.

(21)  Die Definitionen der Kommandos CREATE-FILE-GROUP, MODIFY-FILE-
ATTRIBUTES und MODIFY-FILE-GROUP-ATTRIBUTES werden genauso gean-
dert wie zuvor die des Kommandos CREATE-FILE.

(22) Die Datei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird als mehrbenutzbar erklart.
Es ist nur Lesezugriff auf sie erlaubt.
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/set—-1ogon—parameters tsos,... (23)

/copy—file from—file=$sdfusr.sys.sdf.group.syntax.example,to—file=—

/sys.sdf.group.syntax.example,prot=*same (24)

/modify-user example,profile-id=userl (25)

/modify-sdf-param scope=*temporary,syntax—file=*group-

/(sys.sdf.group.syntax.example,userl) (26)

/modify-user exampl,profile—id=userl (27)

/exit—job

(23)  Unter der privilegierten Benutzerkennung TSOS wird ein Prozess gestartet.

(24)  Die Gruppensyntaxdatei $SDUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE, die zu-
vor unter der Benutzerkennung SDFUSR erstellt wurde, wird kopiert. Der Name der
Kopie ist $TSOS.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE. Sie hat die gleichen
Schutzmerkmale wie die Originaldatei.

(25) Die PROFILE-ID USERT1 wird der Benutzerkennung EXAMPLE zugewiesen.

(26)  Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird der
PROFILE-ID USER1 zugewiesen.

(27)  Die PROFILE-ID USER1 wird der Benutzerkennung EXAMP1 zugewiesen.
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/set—-1ogon—parameters example (28)
/show-sdf-options (29)
%SYNTAX FILES CURRENTLY ACTIVATED :

% SYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF.045

% VERSION : SESDO04.5A300

% SUBSYSTEM : :20SH:$TS0OS.SYSSDF.ACO0.022

% VERSION : SESD02.2A00

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.ACS.140

% VERSION : SESD14.0B100

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF-A.041

% VERSION : SESDO4.1E10

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.TASKDATE.140

% VERSION : SESD14.0A100

% GROUP : 20SH:$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX. EXAMPLE
% VERSION : UNDEFINED

% USER : *NONE

%CURRENT SDF OPTIONS :

% GUIDANCE : *EXPERT

% LOGGING : *INPUT-FORM

% CONTINUATION : *NEW-MODE

% UTILITY-INTERFACE : *NEW-MODE

% PROCEDURE-DIALOGUE : *NO

% MENU-LOGGING : *NO

% MODE : *EXECUTION

% CHECK—=PRIVILEGES ¢ *YES

% DEFAULT-PROGRAM—-NAME : *NONE

% FUNCTION-KEYS : *STYLE-GUIDE-MODE

% INPUT-HISTORY : *ON

% NUMBER-OF-INPUTS . 20

% PASSWORD-PROTECTION: *YES

/catalog demo (30)
% CMD0087 OPERATION NAME 'CATALOG' IS NOT PERMITTED AT THE MOMENT

/file demo (31)
% CMD0O087 OPERATION NAME 'FILE' IS NOT PERMITTED AT THE MOMENT

(28)  Unter der Benutzerkennung EXAMPLE wird ein Prozess gestartet.

(29) Die aktivierten Syntaxdateien werden angezeigt. Die Gruppensyntaxdatei
$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE ist aktiviert.

(30) SDF akzeptiert das Kommando CATALOG nicht. Weil es fiir den Dialogbetrieb ge-
sperrt ist, wird es als unbekannt behandelt.

(31)  SDF akzeptiert das Kommando FILE nicht. Weil es fir den Dialogbetrieb gesperrt
ist, wird es als unbekannt behandelt.
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/create-file demo,wr-pass=2,ex—-pass='3" (32)

% CMD0051 INVALID OPERAND 'PROTECTION=PARAMETERS:WRITE-PASSWORD'

% CMD0064 OPERAND VALUE 'P' DOES NOT MATCH DATA TYPE 'C-STRING_4..4 OR
X=STRING_7..8 OR SECRET'

% CMD0O051 INVALID OPERAND 'PROTECTION=PARAMETERS:READ—PASSWORD'

% CMD0099 MANDATORY OPERAND MISSING OR INVALID

% CMD0O051 INVALID OPERAND 'PROTECTION=PARAMETERS:EXEC—PASSWORD'

% CMD0062 LENGTH OF VALUE ''P''" NOT IN PERMISSIBLE RANGE FOR DATA TYPE
'"C-STRING_4. .4"

/create-file demo,read-pass='1234"',wr-pass='2345"',ex—pass='3456"' (33)
/show-file—attr demo,inf=*par(security=*yes) (34)
%0000000003 :20SG:$EXAMPLE.DEMO

% SECURITY

% READ-PASS = YES WRITE-PASS = YES EXEC-PASS = YES

% USER-ACC = OWNER-ONLY ACCESS = WRITE ACL = NO

% AUDIT = NONE FREE-DEL-D = *NONE EXPIR-DATE = NONE

% DESTROY = NO FREE-DEL-T = *NONE EXPIR-TIME = NONE

% SP—REL-LOCK= NO

%:20SG: PUBLIC: 1 FILE RES= 3 FRE= 3 REL= 3 PAGES
/exit—job

(32)  Aus folgenden Griinden akzeptiert SDF das Kommando CREATE-FILE nicht:
Das angegebene Schreibkennwort ist weder das Schliisselwort SECRET noch
vom Typ C-STRING oder X-STRING ist.
— Es ist kein Lesekennwort angegeben.
— Das angegebene Ausfihrungskennwort vom Typ C-STRING nur ein Byte lang
ist.

(33) SDF akzeptiert das Kommando CREATE-FILE, weil vier Byte lange Kennworter
vom Typ C-STRING angegeben sind.

(34)  Fdur die Datei DEMO wurde ein Katalogeintrag eingerichtet. Sie ist durch Kennwor-
ter geschuitzt.
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3.1.4 Beispiel 4: Nur ein Programm (EDT) zulassen

Die Benutzer der Benutzerkennung EXAMPLE sollen als einziges Programm nur den unter
der privilegierten Benutzerkennung TSOS katalogisierten Dateibearbeiter EDT laden und
starten durfen.

Uber die Gruppensyntaxdatei $TSOS.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE lasst sich die
gewlinschte Einschrankung verwirklichen. In ihr sind die Definitionen der Kommandos
START-PROGRAM und LOAD-PROGRAM entsprechend zu veréndern.

— Das Kommando START-PROGRAM soll in START-EDITOR umbenannt werden und
keine sichtbaren Operanden haben. Das Kommando START-EDITOR darf in der Syn-
taxdatei-Hierarchie noch nicht definiert sein.

— Das Kommando LOAD-PROGRAM soll seinen Namen behalten. Mit Ausnahme des
Operanden FROM-FILE sollen seine Operanden ausgeblendet werden.

— Ab BLSSERV V2.3 wird die Funktionalitdt von START- und LOAD-PROGRAM zusétz-
lich mit verbesserter Syntax Uber die neuen Kommandos START- und LOAD-
EXECUTABLE-PROGRAM angeboten. In diesem Fall mussen die beiden neuen Kom-
mandos gesperrt oder ihre Syntaxdefinition analog zu START- und LOAD-PROGRAM
angepasst werden.

— Damit die definierte Einschrankung nicht umgangen werden kann, werden die alten
Kommandos EXECUTE und LOAD sowie die START-Kommandos anderer Programme

gesperrt.
/set—-1ogon—parameters tsos,... (1)
/start-sdf-a (2)

% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED
% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//open—-syntax—file sys.sdf.group.syntax.example,*group,*crea —— (3)
//remove *command((load,exec)) (4)
//show *command(start-prog) (5)
(1) Unter der privilegierten Benutzerkennung TSOS wird ein Prozess gestartet.

(2) SDF-A wird geladen und gestartet.

(3) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird eréffnet und
dabei neu angelegt. StandardmaBig ist die aktivierte Systemsyntaxdatei als Refe-
renzdatei zugewiesen. Die in der Referenzdatei stehenden Kommandodefinitionen
kdénnen in der erdffneten Gruppensyntaxdatei verandert werden.

(4) Die Kommandos LOAD und EXECUTE werden gesperrt.
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(5) Das Kommando START-PROGRAM wird ausgegeben. StandardméBig hat die
Ausgabe den Umfang der Stufe MINIMUM:

START-PROGRAM(SRPG, SR, START-PROG)
FROM :20SH:$TSOS.SYSSDF.BLSSERV.023 (SYSTEM)
FROM-FILE =
STRUCTURE: *MODULE
LIBRARY = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *LINK
LINK =
ELEMENT-OR-SYMBOL(ELEMENT,ELEM) = *ALL
STRUCTURE: composed—name
VERSION = *STD
STRUCTURE: c-string
VERSION = *STD
PROGRAM-MODE = *DBL-DEFAULT
RUN-MODE = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *ADVANCED
ALTERNATE-LIBRARIES = *DBL-DEFAULT
NAME-COLLISION = *DBL-DEFAULT
UNRESOLVED—EXTRNS = *DBL-DEFAULT
ERROR-EXIT = *DBL-DEFAULT
MESSAGE-CONTROL = *DBL-DEFAULT
LOAD-INFORMATION = *DBL-DEFAULT
PROGRAM-MAP = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *SYSLST
SYSLST-NUMBER
STRUCTURE: *BOTH
SYSLST-NUMBER = *STD
SHARE-SCOPE = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *MEMORY-POOL
SCOPE = *ALL
IGNORE-ATTRIBUTES = *DBL-DEFAULT
REP-FILE = *DBL-DEFAULT
AUTOLINK = *DBL-DEFAULT
PROGRAM-VERSION = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *PHASE
LIBRARY =
ELEMENT
VERSION = *STD
CPU-LIMIT = *JOB-REST
TEST-OPTIONS = *DBL-DEFAULT
MONJV = *NONE
RESIDENT-PAGES = *PARAMETERS
STRUCTURE: *PARAMETERS
MINIMUM = *STD
MAXIMUM = *STD
VIRTUAL-PAGES = *STD

*STD
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//show *operand(from—-f,orig=*com(start-prog)),siz=*med,att-inf=*n — (6)
FROM-FILE =

filename or *MODULE() or *PHASE()
//edit *oper(from—-f,orig=*com(start-prog)) (7)
//mod-oper def='$edt',pres=*intern (8)
//edit *oper(cpu-1im) (9)

//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(test-opt)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(monjv)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p,par,min) (10)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p,par,max)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(virt-p)
//mod—oper pres=*intern

(6) Der Operand FROM-FILE des Kommandos START-PROGRAM wird in mittlerem
Umfang ausgegeben. Die Ausgabe der Strukturen, die an den Werten MODULE
und PHASE hangen, wird unterdriickt.

(7) Es wird auf den Operanden FROM-FILE des Kommandos START-PROGRAM
positioniert. Dieser Operand wird aktuelles Objekt in der geéffneten Syntaxdatei.

(8) Der Operand, der aktuelles Objekt ist (FROM-FILE), erhalt den Default-Wert
~SEDT". Der Operand wird an der Benutzeroberfache des Kommandos ausgeblen-
det. Voraussetzung fir das Ausblenden ist, dass der Operand einen Default-Wert
erhalt.

(9) Die Gibrigen Operanden des Kommandos START-PROGRAM werden ebenfalls
ausgeblendet. Beim Positionieren ist es nicht erforderlich, den Kommandonamen
anzugeben, da die in Arbeitsschritt 7 gemachte Angabe noch wirksam ist.

(10)  Der ausgeblendete Operand RESIDENT-PAGES hat einen Default-Wert, an dem
eine Struktur hangt. Die in dieser Struktur stehenden Operanden miissen ebenfalls
ausgeblendet werden.
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//show *com(start-prog),att—inf=*n,size=*max (1)
START-PROGRAM(SRPG, SR, START-PROG)
Loads a program (load or object module) to the memory and starts it

//edit *com(start-prog) (12)
//mod-cmd start-editor,help=(e('Loads the EDT to the memory and starts -

//it.'),d('Laedt den EDT in den Speicher und startet ihn.')) —— (13)
//show *com(start—-editor) (14)

(11)  Der Kopf des Kommandos START-PROGRAM wird mit dem zugehérigen Hilfetext
ausgegeben.

(12)  Es wird auf das Kommando START-PROGRAM positioniert.

(13)  Der Name des Kommandos, das aktuelles Objekt ist (START-PROGRAM), wird in
START-EDITOR geéandert. Die Hilfetexte werden entsprechend des eingeschrank-
ten Funktionsumfangs veréndert. Falls in Inrem System bereits ein Kommando
START-EDITOR definiert wurde, wird die Anweisung abgewiesen.

(14) Das Kommando START-EDITOR wird ausgegeben (siehe unten). Die Ausgabe hat
den Umfang der Stufe MINIMUM. Als Standardnamen hat das Kommando seinen
friheren Namen START-PROGRAM sowie einige Kurznamen. Die Operanden der
Strukturen FROM-FILE=*MODULE(...) und FROM-FILE=*PHASE(...) werden in
SDF-A noch angezeigt, da sie mit PRESENCE="NORMAL definiert sind. An der
Benutzeroberflache sind diese Operanden aber nicht mehr sichtbar und sie kénnen
auch nicht mehr eingegeben werden.

START-EDITOR(SRPG, SR, START-PROG, START-PROGRAM)
FROM SYS.SDF.GROUP.EXAMPLE (GROUP)
LIBRARY = *STD
STRUCTURE: *LINK
LINK =
ELEMENT = *ALL
STRUCTURE: filename
VERSION = *STD
STRUCTURE: c-string
VERSION = *STD
PROGRAM-MODE = *24
RUN-MODE = *STD
STRUCTURE: *ADVANCED
ALTERNATE-LIBRARIES = *NO
NAME-COLLISION = *STD
UNRESOLVED—EXTRNS = *STD
ERROR-EXIT = X'FFFFFFFF'
MESSAGE—-CONTROL = *INFORMATION
LOAD-INFORMATION = *DEFINITIONS
PROGRAM-MAP = *NO
STRUCTURE: *SYSLST
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SYSLST-NUMBER = *STD
STRUCTURE: *BOTH
SYSLST-NUMBER = STD

SHARE-SCOPE = *SYSTEM-MEMORY
STRUCTURE: *MEMORY-POOL

SCOPE = *ALL
IGNORE-ATTRIBUTES = *NONE
REP-FILE = *NONE
AUTOLINK = *YES
LIBRARY =
ELEMENT =
VERSION = *STD
//remove *com((start-archive,start-binder,start-hsms,...)) —— (15)
//show *com(load-prog) (16)

(15)  Damit tatsachlich nur das Programm EDT gestartet werden kann, miissen alle an-
deren (noch funktionierenden) START-Kommandos gesperrt werden. Die START-
Kommandos vieler Programme werden jedoch auch ohne Sperrung mit der Mel-
dung
% CMD0185 OPERAND NAME 'FROM-FILE' COULD NOT BE IDENTIFIED
abgewiesen.

(16) Das Kommando LOAD-PROGRAM wird ausgegeben. Die Ausgabe hat den Um-
fang der Stufe MINIMUM (siehe Seite 70).
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LOAD—PROGRAM(LDPG, LOAD—PROG)
FROM :20SH:$TSOS.SYSSDF.BLSSERV.023 (SYSTEM)
FROM-FILE =
STRUCTURE: *MODULE
LIBRARY = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *LINK
LINK =
ELEMENT-OR-SYMBOL (ELEMENT,ELEM) = *ALL
STRUCTURE: composed—name
VERSION = *STD
STRUCTURE: c-string
VERSION = *STD
PROGRAM-MODE = *DBL-DEFAULT
RUN-MODE = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *ADVANCED
ALTERNATE-LIBRARIES = *DBL-DEFAULT
NAME-COLLISION = *DBL-DEFAULT
UNRESOLVED—EXTRNS = *DBL-DEFAULT
ERROR-EXIT = *DBL-DEFAULT
MESSAGE-CONTROL = *DBL-DEFAULT
LOAD-INFORMATION = *DBL-DEFAULT
PROGRAM-MAP = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *SYSLST
SYSLST-NUMBER
STRUCTURE: *BOTH
SYSLST-NUMBER = *STD
SHARE-SCOPE = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *MEMORY-POOL
SCOPE = *ALL
IGNORE-ATTRIBUTES = *DBL-DEFAULT
REP-FILE = *DBL-DEFAULT
AUTOLINK = *DBL-DEFAULT
PROGRAM-VERSION = *DBL-DEFAULT
STRUCTURE: *PHASE
LIBRARY =
ELEMENT
VERSION = *STD
CPU-LIMIT = *JOB-REST
TEST-OPTIONS = *DBL-DEFAULT
MONJV = *NONE
RESIDENT-PAGES = *PARAMETERS
STRUCTURE: *PARAMETERS
MINIMUM = *STD
MAXIMUM = *STD
VIRTUAL-PAGES = *STD

*STD
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//show *oper(from—f,orig=*com(load-prog)),siz=*med,att-inf=*n ——— (17)
FROM-FILE =
filename or *MODULE() or *PHASE()

//edit *oper(from-f,orig=*com(1oad-prog)) (18)
//mod—oper def='$edt' (19)
//mod-value value=('$edt', 'edt' (outp='%edt')) (20)
//remove *value (21)
//remove *value(from—f,phase) (22)
//edit *oper(cpu-1im) (23)

//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(test-opt)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(monjv)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p,par,min)
//mod—oper pres=*intern
//edit *oper(resid-p,par,max)
//mod—oper pres=*intern

(17)

(18)

(19)

(20)

(21)

(22)

(23)

Der Operand FROM-FILE des Kommandos LOAD-PROGRAM wird in mittlerem
Umfang ausgegeben. Die Ausgabe der Strukturen, die an den Werten *MODULE
und *PHASE hangen, wird unterdriickt.

Es wird auf den Operanden FROM-FILE im Kommando LOAD-PROGRAM positio-
niert. Dieser Operand wird aktuelles Objekt in der eréffneten Syntaxdatei.

Der Operand, der aktuelles Objekt ist (FROM-FILE), erhalt den Default-Wert $EDT.
Danach ist die Definition des ersten zu FROM-FILE gehérenden Operandenwerts
(FILENAME) aktuelles Objekt.

Fir die Operandenwertdefinition, die aktuelles Objekt ist (FILENAME), werden die
Werte $EDT und EDT als einzig zuléassig definiert. Fiir den Eingabewert EDT wird
definiert, dass SDF nicht ihn, sondern den Wert $EDT an die Implementierung
Ubergibt. Danach ist die Definition des nachsten zu FROM-FILE gehérenden Ope-
randenwerts (MODULE) aktuelles Objekt.

Die Operandenwertdefinition, die aktuelles Objekt ist (MODULE), wird geléscht.
Achtung: Danach ist die Definition des Operandenwerts FILENAME aktuelles Ob-
jekt.

Die Operandenwertdefinition PHASE des Operanden FROM-FILE im Kommando
LOAD-PROGRAM wird geldscht. Dabei ist es nicht erforderlich, den Kommandon-
amen anzugeben, da die Angabe in Arbeitsschritt 18 noch wirksam ist.

Die Ubrigen Operanden des Kommandos LOAD-PROGRAM werden ausgeblendet.
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//edit *oper(virt-p)
//mod—oper pres=*intern
//show *com(load-prog),att-info=*y,siz=*max (24)
LOAD-PROGRAM(LDPG, LOAD-PROG)
FROM SYS.SDF.GROUP.EXAMPLE (GROUP)
loads a program (load or object module) to the memory
FROM-FILE = $EDT
$EDT or EDT
name of the file containing the load module or details of the
object module/load module library

//end

/mod—-f-attr sys.sdf.group.syntax.example,access=*read,user—-acc=*all —— (25)
/mod—-user example,profile-id=userl (26)
/mod-sdf-parameters scope=*permanent,syntax—file=*group-
/(sys.sdf.group.syntax.example,userl) (27)

% CMD0681 SYNTAX FILE '$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE' INSERTED IN
PARAMETER FILE '$.SYSPAR.SDF'

% CMD0718 GROUP SYNTAX FILE '$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE' HAS BEEN
ASSOCTATED WITH 'PROFILE-ID USERI' IN MEMORY TABLES

/start-prog $example.edt (28)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//end

/exit—job

(24) Das Kommando LOAD-PROGRAM wird ausgegeben. Die Ausgabe hat den Um-
fang der Stufe MAXIMUM. Es besitzt als einzigen an der Benutzeroberflache sicht-
baren Operanden den Operanden FROM-FILE. Dieser hat den Default-Wert $EDT.
Die flr ihn zugelassenen Werte sind $EDT und EDT.

(25) Die Datei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird als mehrbenutzbar erklart.
Es ist nur Lesezugriff auf sie erlaubt.

(26)  Die PROFILE-ID USER1 wird der Benutzerkennung EXAMPLE zugeordnet.

(27)  Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird der PROFI-
LE-ID USER1 zugewiesen. Diese Zuweisung wird permanent in der SDF-Parame-
terdatei abgespeichert.

(28)  In der Datei SEXAMPLE.EDT steht das Programm SDF-A.
Die privilegierte Benutzerkennung TSOS darf auf diese Datei zugreifen, weil das
Kommando START-PROGRAM fir TSOS nicht eingeschrankt ist. Im Folgenden
wird gezeigt, dass ein Benutzer unter der Benutzerkennung EXAMPLE selbst dann
nicht auf ein Programm namens EDT zugreifen kann, wenn unter seiner eigenen
Benutzerkennung dieses Programm existiert. Es ist auf Grund der oben definierten
Einschrankung tatsachlich nur das Laden von $EDT mdoglich.
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/set—logon—parameters example,... (29)
/show-sdf-options (30)
%SYNTAX FILES CURRENTLY ACTIVATED :

% SYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF.045

% VERSION : SESDO04.5A300

% SUBSYSTEM : :20SH:$TS0OS.SYSSDF.ACO0.022

% VERSION : SESD02.2A00

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.ACS.140

% VERSION : SESD14.0B100

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF-A.041

% VERSION : SESDO4.1E10

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.TASKDATE.140

% VERSION : SESD14.0A100

% GROUP : 20SH:$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX. EXAMPLE
% VERSION : UNDEFINED

% USER : *NONE

%CURRENT SDF OPTIONS :

% GUIDANCE : *EXPERT

% LOGGING : *INPUT-FORM

% CONTINUATION : *NEW-MODE

% UTILITY-INTERFACE : *NEW-MODE
% PROCEDURE-DIALOGUE : *NO

% MENU-LOGGING : *NO

% MODE : *EXECUTION

% CHECK—=PRIVILEGES ¢ *YES

% DEFAULT-PROGRAM—-NAME : *NONE

% FUNCTION-KEYS : *STYLE-GUIDE-MODE

% INPUT-HISTORY : *ON

% NUMBER-OF-INPUTS . 20

% PASSWORD-PROTECTION: *YES

/exec $sdf-a (31)

% SDP0222 OPERAND 'CMD' INVALID IN /EXEC-CMD, ERROR 'SDPO116'. IN SYSTEM
MODE: /HELP-MSG SDP0116

(29)  Unter der Benutzerkennung EXAMPLE wird ein Prozess gestartet.

(30) Die aktivierten Syntaxdateien werden angezeigt. Die zuvor von der privilegierten
Benutzerkennung TSOS bearbeitete Gruppensyntaxdatei
SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE ist aktiviert.

(31) Da das Kommando EXEC entfernt wurde, interpretiert SDF die Benutzereingabe
als das SDF-P-Kommando EXEC-CMD und weist es wegen fehlerhafter Syntax ab.
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/1oad-program $sdf-a (32)

% CMD0O051 INVALID OPERAND 'FROM-FILE'

% CMD0063 OPERAND VALUE '$SDF-A' NOT A MEMBER OF THE SINGLE VALUE LIST OF
SCOPE '$EDT OR EDT!'

/Toad-program edt (33)

% BLS0500 PROGRAM 'EDT', VERSION '16.6A"' OF '1996-06-04"' LOADED

% BLS0552 COPYRIGHT (C) FUJITSU SIEMENS COMPUTERS GMBH 1996. ALL RIGHTS
RESERVED

/Toad-program (34)

% BLS0500 PROGRAM 'EDT', VERSION '16.6A' OF '1996-06-04"' LOADED

% BLS0552 COPYRIGHT (C) FUJITSU SIEMENS COMPUTERS GMBH 1996. ALL RIGHTS
RESERVED

/start-program $sdf-a (35)

% CMD0376 SPECIFICATION OF POSITIONAL OPERANDS UP FROM POSITION '1' NOT
PERMITTED

/start-editor (36)

% BLS0500 PROGRAM 'EDT', VERSION '16.5A' OF '1994-09-02' LOADED

halt

% EDT8000 EDT TERMINATED

/start—-program (37)
% BLS0500 PROGRAM 'EDT', VERSION '16.6A' OF '1996-06-04"' LOADED

halt
% EDT8000 EDT TERMINATED
/exit—job

(32)  SDF akzeptiert im Kommando LOAD-PROGRAM den Operandenwert $SDF-A
nicht.

(33)  SDF Ubergibt an die Implementierung nicht den Wert EDT, sondern den Wert $EDT.
Es wird nicht das in der Datei $EXAMPLE.EDT stehende Programm SDF-A (siehe
Arbeitsschritt 28) geladen, sondern das Programm, das in der Datei $TSOS.EDT
steht.

(34)  SDF Ubergibt den Default-Wert $EDT des Operanden FROM-FILE an die Imple-
mentierung. Der EDT wird geladen.

(35) START-PROGRAM ist der Standardname des umbenannten Kommandos START-
EDITOR. SDF erkennt das Kommando START-EDT und weist den Operandenwert
$SDF-A als unzulassig zurlck.

(36) Die Eingabe START-EDITOR bewirkt, dass der EDT geladen und gestartet wird.

(37)  An seinem Standardnamen START-PROGRAM erkennt SDF das Kommando
START-EDITOR. Der EDT wird geladen und gestartet.
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3.1.5 Beispiel 5: Menge der benutzbaren Programme einschrénken

Die Benutzer der Benutzerkennung EXAMPLE sollen nur Programme laden und starten
durfen, die unter der Benutzerkennung SDFUSR katalogisiert sind. Diese Programme
stehen ausnahmslos in Dateien und nicht in Bibliotheken.

Uber die Gruppensyntaxdatei $SDFUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE l&sst sich
die gewlinschte Einschrankung verwirklichen. Sie soll die Versionsnummer EXAMPLE#5
erhalten. In ihr sind die Definitionen der Kommandos START-PROGRAM und LOAD-
PROGRAM entsprechend zu verandern. Da die Benutzer der Benutzerkennung EXAMPLE
keine Programme testen, soll beim Verandern der beiden Kommandodefinitionen der Ope-
rand TEST.OPTIONS gesperrt werden.

Hinweis
Ab BLSSERV V2.3 wird die Funktionalitat von START- und LOAD-PROGRAM zusétz-
lich mit verbesserter Syntax Uber die neuen Kommandos START- und LOAD-
EXECUTABLE-PROGRAM angeboten. In diesem Fall mussen die beiden neuen Kom-
mandos gesperrt oder ihre Syntaxdefinition analog zu START- und LOAD-PROGRAM
angepasst werden.

Die Definitionen der alten Kommandos EXECUTE und LOAD lassen sich nicht in der
gewdinschten Art verandern. Wirde man EXECUTE und LOAD nur fir den Dialog- und
Stapelbetrieb sperren, nicht aber fir den Aufruf iber den CMD-Makro, so lieR3e sich die
Sperre leicht umgehen. Die Kommandos sind deshalb generell zu sperren.

Systemweit ist die Benutzerfihrung auf GUIDANCE="EXPERT voreingestellt.
Fur die Benutzerkennung EXAMPLE soll die Benutzerfiihrung die Voreinstellung
GUIDANCE=*NO haben. Unter der Benutzerkennung SDFUSR ist der EDT verfligbar.

/set—-1ogon—-parameters sdfusr,... (1)

/start-sdf-a (2)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0O001 'SDF-A' VERSION 'O4.1E10' STARTED

//open—-syntax—file sys.sdf.group.syntax.example,*group,*crea —— (3)

(1) Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.
(2) SDF-A wird geladen und gestartet.

(3) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird eréffnet und
dabei neu angelegt. Fir die folgende Bearbeitung wird als Referenzdatei standard-
méaBig die aktivierte Systemsyntaxdatei zugewiesen.
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//set—glob vers=example#5,guid=*n (4)
//remove *com((load,exec)) (5)
//show *com(start-prog),att-inf=*n,size=*max (6)

START-PROGRAM(SRPG, SR, START-PROG)
FROM :20SH:$TSOS.SYSSDF.BLSSERV.023 (SYSTEM)
Loads a program (load or object module) to the memory and starts it
//edit *com(start-prog) (7)
//mod-cmd help=(e('Loads a $SDFUSR-program to the memory and starts it.'),-

//d('Laedt ein $SDFUSR-Programm in den Speicher und startet es.')) (8)
//show *oper(from-f),siz=*med,att—inf=*n (9)
FROM—-FILE =

filename or *MODULE() or *PHASE()
//show *oper(from—f),impl=*y,att—inf=*n (10)

ADD—-OPERAND NAME=FROM—FILE, INTERNAL-NAME=FROMFI, STANDARD-NAME= -
FROM—FILE,HELP=(D(TEXT="Name der Datei, die das Lademodul-—
enthaelt oder Angaben zur Bindemodul—- bzw. Lademodulbibliothek'),bE(
TEXT="'name of the file containing the load module or-
specification of the object module/lToad module Tlibrary')), -
RESULT-OPERAND—-NAME=*POSITION(POSITION=1), -
CONCATENATION-POS=1
//add-oper prefix,def='$sdfusr.',res—oper—-n=*pos(1),conc-pos=1,pres=*int (11)

(4) Die Gruppensyntaxdatei SYS.SDFE.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE erhalt die Ver-
sionsnummer EXAMPLE#5. Die Benutzerfihrung ist mit GUIDANCE=*NO vorein-
gestellt.

(5) Die Kommandos LOAD und EXECUTE werden generell gesperrt.

(6) Die SDF-A-Anweisung, mit der das Kommando START-PROGRAM definiert ist,
wird ausgegeben.

(7) Es wird auf das Kommando START-PROGRAM positioniert, d.h. dieses Kommando
wird aktuelles Objekt der eréffneten Gruppensyntaxdatei.

(8) Der Hilfetext des Kommandos, das aktuelles Objekt ist, wird gedndert. Danach wird
der erste Operand dieses Kommandos (FROM-FILE) aktuelles Objekt.

(9) Der Operand FROM-FILE des gerade bearbeiteten Kommandos START-PRO-
GRAM wird in der mittleren Ausfihrlichkeitsstufe ausgegeben.

(10)  Die SDF-A-Anweisung, mit der der Operand FROM-FILE des Kommandos START-
PROGRAM definiert ist, wird ausgegeben.

(11)  Der Operand PREFIX wird definiert. SDF-A fligt seine Definition nach dem aktuel-
len Objekt (FROM-FILE) in die Definition des Kommandos START-PROGRAM ein.
An der Benutzeroberflache des Kommandos START-PROGRAM ist er unsichtbar.
Sein Default-Wert ist ,$SDFUSR.“. Er hat bei der Ubergabe an die Implementierung
die gleiche Position wie der Operand FROM-FILE (siehe Arbeitsschritt 10) und steht
bei der Verkettung mit ihm an erster Stelle.
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//add-value *part—filename (12)
//edit *oper(from—f) (13)
//mod—oper conc-pos=2,help=(e('specifies the name of the file holding the -

//1oad module.'),d('Name der Datei, die das Lademodul enthaelt.')) (14)

//mod-value *filename(user—id=*n) (15)

//remove *value (16)

//remove *value(from—f,phase) (17)

//show *oper(test-opt) (18)

TEST-0PTIONS = *NONE

//edit *oper(test-opt) (19)

//mod—oper pres=*intern (20)

(12)  Fir den Operanden PREFIX wird ein Operandenwert vom Typ PARTIAL-
FILENAME definiert.

(13)  Es wird auf den Operanden FROM-FILE des gerade bearbeiteten Kommandos
START-PROGRAM positioniert, d.h. dieser Operand wird aktuelles Objekt.

(14)  Der Operand, der aktuelles Objekt ist (FROM-FILE), soll bei einer Verkettung mit
dem Operanden PREFIX an zweiter Stelle stehen. Die Hilfetexte fir FROM-FILE
werden verandert. Danach wird der erste Operandenwert (FILENAME) von FROM-
FILE aktuelles Objekt.

(15)  Die Definition des Operandenwerts, der aktuelles Objekt ist (FILENAME), wird ver-
andert. Die Angabe der Benutzerkennung als Teil des Dateinamens ist nicht mehr
zulassig. Danach wird der Operandenwert MODULE aktuelles Objekt.

(16)  Die Definition des Operandenwerts, der aktuelles Objekt ist (MODULE), wird ge-
I6scht. Die an ihm hangende Struktur wird ebenfalls geléscht.

Achtung:
Danach ist die Definition des Operandenwerts FILENAME aktuelles Objekt.

(17)  Die Definition des zum Operanden FROM-FILE gehérenden Operandenwerts
PHASE wird geldscht.

(18)  Der Operand TEST-OPTIONS wird ausgegeben.

(19)  Es wird auf den Operanden TEST-OPTIONS des gerade bearbeiteten Kommandos
START-PROGRAM positioniert, d.h. TEST-OPTIONS wird aktuelles Objekt.

(20)  Der Operand, der aktuelles Objekt ist (TEST-OPTIONS), wird an der Benutzerober-

flache des Kommandos START-PROGRAM ausgeblendet.
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//show *com(1load-prog),att—inf=*n,size=*max (21)
LOAD-PROGRAM(LDPG, LOAD-PROG)
FROM :20SH:$TSOS.SYSSDF.BLSSERV.023 (SYSTEM)
Loads a program (load or object module) to the memory

//edit *com(1oad-prog)

//mod-cmd help=(e('Loads a $SDFUSR-program to the memory.'),—

//d('Laedt ein $SDFUSR-Programm in den Speicher.'))

//show *oper(from—f),siz=*med,att—inf=*n

FROM-FILE =

filename or *MODULE() or *PHASE()

//show *oper(from-f),impl=*y,att-inf=*n

ADD—-OPERAND NAME=FROM—-FILE, INTERNAL-NAME=FROMFI, STANDARD—-NAME= -
FROM—=FILE,HELP=(D(TEXT="Name der Datei, die das Lademodul-—

enthaelt oder Angaben zur Bindemodul—- bzw. Lademodulbibliothek'),E( -
TEXT="'name of the file containing the load module or-—

specification of the object module/load module Tlibrary')), -

RESULT-OPERAND—NAME=*POSITION(POSITION=1), -
CONCATENATION-POS=1

//copy *oper(prefix,orig=*com(start-prog)) (22)

//edit *oper(from—f)

//mod-oper conc-pos=2,help=(e('specifies the name of the file holding -

//the lToad module.'),d('Name der Datei, die in das Lademodul enthaelt.'))

//mod-value *filename(user-id=+*n)

//remove *value

//remove *value(from—f,phase)

//show *oper(test-opt)

TEST-0PTIONS = *NONE

//edit *oper(test-opt)

//mod—oper pres=*intern

//end

(21)  Die Definition des Kommandos LOAD-PROGRAM wird ausgegeben und in analo-
ger Weise gedndert wie zuvor das Kommando START-PROGRAM.

(22)  Der Operand PREFIX und sein Operandenwert werden fiir das Kommando LOAD-
PROGRAM definiert. Dies geschieht nicht mit der ADD-Anweisung, sondern mit der
COPY-Anweisung. Die in Arbeitsschritt 11 und 12 fur START-PROGRAM erstellten
Definitionen werden kopiert.
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/mod—-f-attr sys.sdf.group.syntax.example,access=*read,user—-acc=*all —— (23)
/start-prog demo (24)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//open—-syntax-file ....

//end

/exit—job

/set—-1ogon—parameters tsos,... (25)
/mod—user example,profile-id=userl (26)
/mod-sdf-param scope=*permanent,syntax—file=*group($sdfusr.sys.sdf.group.-
/syntax.example,userl) (27)

% CMD0O681 SYNTAX FILE '$SDFUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE"' INSERTED IN
PARAMETER FILE '$.SYSPAR.SDF'

% CMDO718 GROUP SYNTAX FILE '$SDFUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE' HAS BEEN
ASSOCTATED WITH 'PROFILE-ID USERI' IN MEMORY TABLES

/exit—job

(23) Die Datei SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird als mehrbenutzbar erklart.
Es ist nur Lesezugriff auf sie erlaubt.

(24)  Das unter der Benutzerkennung SDFUSR katalogisierte Programm DEMO wird ge-
laden und gestartet. Es ist das Programm SDF-A.

(25)  Unter der privilegierten Benutzerkennung TSOS wird ein Prozess gestartet.
(26)  Die PROFILE-ID USERT1 wird der Benutzerkennung EXAMPLE zugewiesen.

(27)  Die Gruppensyntaxdatei $SDFUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE wird
der PROFILE-ID USER1 zugewiesen. Die Zuweisung wird permanent in der SDF-
Parameterdatei abgespeichert.
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/set—logon—parameters example,... (28)
%CMD: show-sdf-options (29)
%SYNTAX FILES CURRENTLY ACTIVATED :

% SYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF.045

% VERSION : SESDO04.5A300

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.AC0.022

% VERSION : SESD02.2A00

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.ACS.140

% VERSION : SESD14.0B100

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF-A.041

% VERSION : SESDO4.1E10

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.TASKDATE. 140

% VERSION : SESD14.0A100

Z  GROUP : 20SH:$.5YS.SDF.GROUP.SYNTAX. EXAMPLE
% VERSION : EXAMPLE#5

% USER : *NONE

%CURRENT SDF OPTIONS :

% GUIDANCE : *NO

% LOGGING : *INPUT-FORM

% CONTINUATION : *NEW-MODE

% UTILITY-INTERFACE : *NEW-MODE
% PROCEDURE-DIALOGUE : *NO

% MENU-LOGGING : *NO

% MODE : *EXECUTION

% CHECK-PRIVILEGES . *YES

% DEFAULT-PROGRAM-NAME : *NONE

% FUNCTION-KEYS : *STYLE-GUIDE-MODE

% INPUT-HISTORY : *ON

% NUMBER-OF=INPUTS : 20

% PASSWORD—PROTECTION: *YES

%CMD:exec sdf-a (30)

% SDP0222 OPERAND 'CMD' INVALID IN /EXEC-CMD, ERROR 'SDP0O116'. IN SYSTEM
MODE: /HELP-MSG SDP0116

(28)  Unter der Benutzerkennung EXAMPLE wird ein Prozess gestartet.

(29) Die aktivierten Syntaxdateien werden angezeigt. Die Gruppensyntaxdatei
$SDFUSR.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.EXAMPLE (Versionsnummer EXAMP-
LE#5) ist aktiviert. Die Benutzerfiihrung ist auf GUIDANCE="NO eingestellt. SDF
fordert deshalb zur Eingabe von Kommandos und Anweisungen mit ,%CMD:* bzw.
»YoSTMT:* auf.

(30) Da das Kommando EXEC entfernt wurde, interpretiert SDF die Benutzereingabe
als das SDF-P-Kommando EXEC-CMD und weist es wegen fehlerhafter Syntax ab.
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%CMD:start-prog sdf-a (31)
% BLS0514 ERROR WHEN OPENING FILE $SDFUSR.SDF-A . DMS ERROR '0D33'. 1IN
SYSTEM MODE /HELP-MSG DMS0D33

% NRTT101 ABNORMAL JOBSTEP TERMINATION BLS0514

%CMD:help—-msg 0d33

% DMSOD33 PROGRAM ERROR: REQUESTED FILE NOT CATALOGED

% 7 The requested file has not been cataloged in the system.

% For the file or job variable (JV) no catalog entry could be found.
% | Correct the error and try again.
%CMD:start-prog $sdfusr.demo (32)

% CMD0051 INVALID OPERAND 'FROM-FILE'

% CMD0O072 ATTRIBUTE SPECIFIED IN FILE NAME '$SDFUSR.DEMO' NOT PERMITTED
%ENTER OPERANDS:

%$sdfusr.demo

demo (33)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED (34)
% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

%STMT :open—-syntax—file user,,*crea (35)

(31) SDF akzeptiert den Kommandonamen START-PROGRAM. An die Implementie-
rung Ubergibt SDF aber den Dateinamen $SDFUSR.SDF-A, den es durch Verket-
tung gebildet hat. Diese Datei existiert nicht.

(32)  SDF akzeptiert den Dateinamen $SDFUSR.DEMO nicht, weil er verbotenerweise
eine Benutzerkennung enthalt.

(33) SDF akzeptiert den Dateinamen DEMO. An die Implementierung Uibergibt SDF
aber den Dateinamen $SDFUSR.DEMO, den es durch Verkettung gebildet hat.

(34) Das Programm SDF-A, das unter der Benutzerkennung SDFUSR in der Datei
DEMO steht (siehe Arbeitsschritt 24), wird geladen und gestartet.

(35) Die Benutzersyntaxdatei USER wird geéffnet und dabei neu eingerichtet. Standard-
méaBig werden die aktivierte Systemsyntaxdatei und die aktivierte Gruppensyntax-
datei als Referenzdateien zugewiesen.

U2284-J-Z125-9 81



Beispiel 5: Programme einschranken Kommando- und Anweisungsdefinitionen dndern

%STMT :show *com(start-prog),siz=*max (36)
START-PROGRAM(SRPG, SR, START-PROG)
FROM SYS.SDF.GROUP.EXAMPLE (GROUP)
Loads a $SDFUSR-program to the memory and starts it.
FROM-FILE =
filename_1..54_without-user—id—generation
Specifies the name of the file holding the load module.
CPU-LIMIT = JOB-REST
JOB—REST or integer_1..32767
specifies the maximum CPU time in seconds the program may use for
execution
MONJV = *NONE
*NONE or filename_1..54_without—generation
specifies the name of the job variable which is to monitor the
program.
RESIDENT-PAGES = *PARAMETERS
*PARAMETERS ()
specifies the number of resident memory pages required for program
execution
STRUCTURE: *PARAMETERS
MINIMUM = *STD
*STD or integer_0..32767
specifies the minimum number of resident memory pages
required
MAXIMUM = *STD
*STD or integer_0..32767
specifies the maximum number of resident memory pages
required
VIRTUAL-PAGES = *STD
*STD or integer_0..32767
specifies the total number of memory pages (both resident and
pageable) required for program execution
%STMT :end
%CMD:exit-job

(36)  Die Definition des Kommandos START-PROGRAM wird in der ausfihrlichsten
Form ausgegeben. Die durchgeflihrten Anderungen sind sichtbar. Der Operand
TEST-OPTIONS ist ausgeblendet.
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3.1.6

Beispiel 6: Sperre fiir ein Kommando aufheben

In einer Benutzersyntaxdatei ist das Kommando START-SDF-A gesperrt. Die Sperre soll
wieder aufgehoben werden.

/set—-1ogon—-parameters sdfusr,... (1)
/show-sdf-options (2)
%SYNTAX FILES CURRENTLY ACTIVATED :

% SYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF.045

% VERSION : SESDO04.5A300

% SUBSYSTEM : :20SH:$TS0S.SYSSDF.AC0.022

% VERSION : SESD02.2A00

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.ACS.140

% VERSION : SESD14.0B100

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.SDF-A.041

% VERSION : SESDO4.1E10

% SUBSYSTEM : :20SH:$TSOS.SYSSDF.TASKDATE. 140
% VERSION : SESD14.0A100

%  GROUP : 20SH:$.SYS.SDF.GROUP.SYNTAX.SDFUSR
% VERSION : UNDEFINED

% USER : 20SH:$SDFUSR. SDF.USER. SYNTAX

% VERSION : USER0O01

%CURRENT SDF OPTIONS :

% GUIDANCE : *EXPERT

% LOGGING : *INPUT-FORM

% CONTINUATION : *NEW-MODE

% UTILITY-INTERFACE : *NEW-MODE

% PROCEDURE-DIALOGUE : *NO

% MENU-LOGGING : *NO

% MODE : *EXECUTION

% CHECK-PRIVILEGES : *YES

% DEFAULT-PROGRAM-NAME : *NONE

% FUNCTION-KEYS ¢ *STYLE-GUIDE-MODE
% INPUT-HISTORY : *ON

% NUMBER-OF—-INPUTS : 20

% PASSWORD—PROTECTION: *YES

(1) Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet. Die unter dieser
Benutzerkennung katalogisierte Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird bei
der LOGON-Verarbeitung automatisch aktiviert. In dieser Syntaxdatei ist das Kom-
mando START-SDF-A gesperrt.

(2) Die aktivierten Syntaxdateien werden angezeigt. Die Benutzersyntaxdatei
SDF.USER.SYNTAX ist aktiviert.
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/start—-sdf-a (3)
% CMD0O086 OPERATION NAME 'START-SDF-A' REMOVED BY USER

/mod-sdf-opt synt-file=*rem(*std) (4)
/start-sdf-a (5)

% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0O0O1 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

//open-syntax—file sdf.user.syntax (6)
//show *com(start-sdf-a) (7)
% CMDO0O51 INVALID OPERAND 'OBJECT=*COM:NAME'

% SDA0083 NAME 'START-SDF—A' UNKNOWN

% SDA0407 CORRECTION REJECTED OR NOT POSSIBLE. STATEMENT IGNORED

//restore *com(start-sdf-a) (8)
//end

/mod-sdf-opt synt-file=*add(*std) (9)
/start-sdf-a (10)

% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED
//end

/exit—job

&)

SDF akzeptiert das Kommando START-SDF-A nicht.
Die Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird deaktiviert.

SDF akzeptiert das Kommando START-SDF-A, da die Benutzersyntaxdatei
SDF.USER.SYNTAX jetzt deaktiviert ist. SDF-A wird geladen und gestartet.

(6) Die Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird gedffnet. StandardméaBig wer-
den die aktivierte Systemsyntaxdatei und die aktivierte Gruppensyntaxdatei als
Referenzdateien zugewiesen.

(7) Da das Kommando START-SDF-A gesperrtist, weist SDF-A seine Ausgabe zuriick.

—
o b
- <

(8) Die Sperrung des Kommandos START-SDF-A wird aufgehoben. Voraussetzung da-
fur ist, dass die zugewiesenen Referenzsyntaxdateien die Definition abdecken.

(9) Die zuvor bearbeitete Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird aktiviert.

(10) Das Kommando START-SDF-A ist nicht mehr gesperrt. Die Sperre wurde mit dem
Arbeitsschritt 8 erfolgreich aufgehoben.
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3.2 Funktionsumfang einschranken

Sie kénnen mit SDF-A den Funktionsumfang des BS2000 systemweit oder kennungsspe-
zifisch einschréanken. Eine systemweite Einschrankung ist in einer Systemsyntaxdatei zu
definieren, eine kennungsspezifische in einer Gruppensyntaxdatei.

Beim Definieren der Einschrénkung in einer Gruppensyntaxdatei ist Folgendes zu beach-
ten: wenn die Definition des Kommandos bzw. der Anweisung nicht bereits in der Gruppen-
syntaxdatei steht, muss die zugehérige Systemsyntaxdatei als Referenz (OPEN-SYNTAX-
FILE ... SYSTEM-DESCRIPTIONS=) zugewiesen sein.

Kommandos, Anweisungen, Operanden und Operandenwerte kénnen Sie generell mit der
Anweisung REMOVE oder gezielt fir bestimmte Betriebsarten mit der Anweisung MODIFY-
XXX ...,DIALOG-ALLOWED-=...,DIALOG-PROC-ALLOWED-=...,BATCH-ALLOWED-=...,
BATCH-PROC-ALLOWED-=... sperren. Kommandos kénnen Sie auBerdem in Abhangigkeit
von der Art ihres Aufrufs (CMD-ALLOWED=) sperren.

Funktionsumfang eines Kommandos einschranken

Wenn Sie den Funktionsumfang eines Kommandos wirksam einschranken wollen, missen
Sie sicherstellen, dass die definierte Einschrankung nicht mithilfe anderer Kommandos um-
gangen werden kann. In den meisten Féllen kann eine Einschrankung mithilfe der alten
ISP-Kommandos umgangen werden. Diese sind so definiert, dass ihr Funktionsumfang
nicht mit SDF-A modifiziert werden kann. Man kann sie nur sperren. Wenn sie Uber die
MCLP(Macro Command Language Processor)-Schnittstelle aufgerufen werden kénnen,
kann ein generelles Sperren unvorhersehbare Folgen haben. Es kann dann angebracht
sein, diese Kommandos vorsichtshalber nur fir den Dialog- und Stapelbetrieb zu sperren,
nicht aber fir den Aufruf ber MCLP. Eine solche partielle Sperre kann allerdings relativ
leicht umgangen werden, z.B. mithilfe des EDT. Was sinnvoll ist, hdngt vom Einzelfall ab
(siehe Beispiele 4 und 6). Kommandos, die Uber das SDF-P-Kommando EXECUTE-CMD
abgesetzt werden (z.B. um ihre Ausgabe in eine Variable umzulenken), unterliegen nicht
den Vorgaben fur DIALOG-ALLOWED-=...,DIALOG-PROC-ALLOWED-=..., BATCH-
ALLOWED-=... und BATCH-PROC-ALLOWED-=..., da sie Uber die MCLP-Schnittstelle auf-
gerufen werden.

Operanden sperren

Wenn Sie einen Operanden sperren wollen, kénnen Sie meist nicht abschatzen, welche
Folgen es aufseiten der Implementierung hat, wenn Sie seine Definition I6schen. Im Zwei-
felsfall empfiehlt es sich, den Operanden lediglich mit der Anweisung MODIFY-
OPERAND...,PRESENCE=*INTERNAL-ONLY an der Benutzeroberflache auszublenden.
Fir ihn muss dann ein Default-Wert definiert sein, der durch einen fir den Operanden de-
finierten Operandenwert abgedeckt ist.
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Auch die Definition eines geheimen Operanden und dessen Verkettung mit einem sichtba-
ren Operanden ist eine Mdglichkeit, mit der sich eine Funktionseinschréankung definieren
I&sst (siehe Beispiel 5, Seite 75).

Operandenwerte einschrianken

Fur Operandenwerte kdnnen Sie mit der Anweisung MODIFY-VALUE Einschrankungen
hinsichtlich der zuldssigen L&nge oder des zuldssigen Zahlenwerts definieren. Au3erdem
kénnen Sie bei MODIFY-VALUE...,VALUE=(<c-string>(...),...),... eine Liste von zulédssigen
Eingabewerten angeben. Dann werden als Eingabe nur die in der Liste definierten Werte
akzeptiert. Mit der Anweisung MODIFY-VALUE...,VALUE=<c-string>(...,OUTPUT=...,) kdn-
nen Sie festlegen, dass SDF einen definierten Einzelwert vor der Ubergabe an die Imple-
mentierung in einen anderen Wert umwandelt oder die Ubergabe des Wertes unterdriickt.
Eine Einschrankung lasst sich in manchen Fallen auch durch Anderung des Datentyps er-
reichen. Fiir Operandenwerte, die als voll- oder teilqualifizierte Dateinamen definiert sind,
kénnen Sie die Angabe der Katalogkennung, der Benutzerkennung, einer Generations-
nummer oder einer Versionsbezeichnung sowie die Eingabe von Platzhalterzeichen als un-
zuldssig erklaren. Die Angabe von Platzhalterzeichen kdnnen Sie auch bei den Datentypen
<alphanum-name>, <composed-name> und <name> erlauben oder verbieten.

Funktionsumfang eines Benutzerprogramms einschranken

Die in einer System- oder Gruppensyntaxdatei definierte Einschrankung fiir ein Benutzer-
programm kann mithilfe einer Benutzersyntaxdatei wirkungslos gemacht werden. Wenn Sie
den Funktionsumfang eines Benutzerprogramms wirksam einschranken wollen, miissen
Sie demzufolge sicherstellen, dass die betroffenen Benutzer nicht den vollen Funktionsum-
fang in einer Benutzersyntaxdatei definieren kénnen.

Eingeschrénktes Laden und Ausfiihren von Programmen

Die Systembetreuung kann fiir Benutzer das Laden und Ausfiihren von Programmen auf
bestimmte Anwendungen einschréanken (z.B. EDT). Dazu kann ein Kommando START-
EDITOR in den SDF-Anwendungsbereichen UTILITIES oder PROGRAMMING-SUPPORT
definiert werden (siehe ,Beispiel 4: Nur ein Programm (EDT) zulassen® auf Seite 65).

Damit die Kommandos START-PROGRAM, EXEC, LOAD-PROGRAM und LOAD nicht
mehr direkt ausfiihrbar sind, kdnnen diese Kommandos in System- oder Gruppensyntax-
dateien mit den Attributen DIALOG-ALLOWED=*NO und BATCH-ALLOWED=*NO verse-
hen werden. Die gleichen Attribute missen fir die Kommandos CALL-PROCEDURE,
CALL und DO angegeben werden. Diese Methode verhindert das direkte Ausfihren jedes
Programms und jeder Prozedur, erméglicht aber das Ausfiihren von Prozedurkommandos,
wobei die aufgerufenen Prozeduren die fur direkte Ausfihrung gesperrten Kommandos
(START-PROGRAM,...) enthalten kénnen.
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3.3 Einschrankungen aufheben

Was zu tun ist, hdngt davon ab,

in welchem Typ Syntaxdatei die Einschrédnkung definiert ist
ob Sie die Einschrankung generell oder nur fur einzelne Benutzer aufheben wollen

ob der Funktionsumfang eines durch System-Module implementierten Kommandos,
eines durch Prozedur implementierten Kommandos oder eines Benutzer-Programms
eingeschrénkt ist

ob Sie die Einschrankung vollstdndig oder nur teilweise aufheben wollen

ob die Einschrankung durch Sperren, Léschen oder Modifizieren einer Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition realisiert ist.

Die Vorgehensweise gleicht hdufig der, die beim Definieren der Einschrdnkung angewandt
wird:

Ist die Einschrankung durch Léschen einer Kommando-, Anweisungs-, Operanden-
oder Operandenwertdefinition realisiert, so 1asst sie sich dadurch aufheben, dass mit
COPY die geléschte Definition wieder eingebracht wird.

Ist die Einschrankung durch Anderung einer Kommando-, Anweisungs-, Operanden-
oder Operandenwertdefinition realisiert, so ist in einem ersten Arbeitsschritt die veran-
derte Definition mit REMOVE zu |6schen. In einem zweiten Arbeitsschritt ist dann die
urspriingliche Definition mit COPY wieder einzubringen.

Soll die in einer Gruppen- oder Benutzersyntaxdatei definierte Anderung eines Kom-
mandos oder einer Anweisung vollstandig aufgehoben werden, so ist die Syntaxdatei
ohne Zuweisung einer Referenzdatei zu er6ffnen und die ge&nderte Definition mit
REMOVE zu I6schen. Voraussetzung fir diese Vorgehensweise ist, dass die Original-
fassung der Definition nach wie vor in der zugehdrigen System- oder Gruppensyntax-
datei steht.

Mithilfe der Anweisung RESTORE kann die in einer Gruppen- oder Benutzersyntaxda
tei definierte Sperre eines Kommandos oder einer Anweisung aufgehoben werden.
Wird die Definition eines durch System-Module implementierten Kommandos in einer
Benutzersyntaxdatei entsperrt, so ist zu beachten, dass die Kommandodefinition durch
die beim Erdffnen der Benutzersyntaxdatei zugewiesenen Referenzsyntaxdateien ab-
gedeckt sein muss.
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4 Eigene Kommandos und Anweisungen
definieren und implementieren

4.1 Syntax gestalten

In diesem Abschnitt sind Regeln zusammengestellt, die beim Gestalten der Syntax zu be-
achten sind. Der Abschnitt informiert nicht Uber einzelne Details, z.B. uber die maximale
Lange eines Operandennamens. Derartige Detailinformationen finden Sie in der Beschrei-
bung der ADD-Anweisungen, mit denen die Syntax der Kommandos und Anweisungen in
eine Syntaxdatei einzubringen ist.

In der folgenden Zusammenstellung werden fiir Empfehlungen die Wérter ,sollen® und
~kénnen“ benutzt, fir zwingende Vorschriften das Wort ,missen®. Die Empfehlungen fir
Kommandos gelten auch fur Anweisungen.

— Der Name eines Kommandos, einer Anweisung oder eines Operanden sowie ein Ope-
randenwert vom Typ KEYWORD (Schllsselwortwert) kann aus mehreren, durch Bin-
destrich miteinander verbundenen Teilnamen zusammengesetzt sein. Alle Teilnamen
sollten der natlrlichen Sprache entstammen. Fur gleiche Sachverhalte sollte derselbe
Teilname verwendet werden.

Bei der Eingabe kdnnen die Teilnamen von rechts nach links beliebig abgekirzt oder
ganz weggelassen werden, solange SDF anhand der Abkiirzung den gesamten Namen
eindeutig identifizieren kann.

— Der Name eines Kommandos sollte mit einem Verb beginnen. Die dem Verb folgenden
Teilnamen sollten das Objekt bezeichnen, das mit dem Kommando bearbeitet wird. Der
ALIAS-NAME muss von NAME oder STANDARD-NAME verschieden sein. Soll mit ab-
soluter Sicherheit ausgeschlossen werden, dass ein Kommandoname nach einem Ver-
sionswechsel mit dem Namen eines neuen, von Fujitsu Siemens Computers gelieferten
Kommandos kollidiert, so kann man den Kommandonamen mit dem Teilnamen ,X“ be-
ginnen lassen.

— Jede Funktion sollte durch ein eigenes Kommando abgedeckt sein. Dabei ist darauf zu
achten, dass die Funktion nicht zu komplex ist. Fur gleiche Funktionen sollte es gleiche
Kommandos geben.
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Jeder Operand muss einen Namen haben.
Bei der Eingabe kann ein Operand wahlweise als Stellungsoperand oder als Schllissel-
wortoperand angegeben werden.

Wahlweise Operanden miissen einen Default-Wert haben.

Operanden, die nur dann relevant sind, wenn ein anderer Operand einen ganz be-
stimmten Wert hat, sollten in einer Struktur an diesem Wert hangen. Eine Struktur be-
steht aus einem oder mehreren in runde Klammern eingeschlossenen Operanden. Sie
héangt am Wert eines ibergeordneten Operanden.

Logisch zusammengehdrende Operanden sollten in einer Struktur zusammengefasst
werden. Es kann sinnvoll sein, eigens zum Zweck der Struktureinleitung einen Uberge-
ordneten Operanden zu konstruieren.

Es kénnen nicht mehr als funf Strukturen ineinander geschachtelt werden.

Der Name eines in einer Struktur stehenden Operanden muss nur innerhalb der Struk-
tur eindeutig sein. FUr die Eingabe ist es allerdings vorteilhaft, wenn er kommandoglo-
bal eindeutig ist. Durch Angabe des Operanden kann dann die Struktur implizit mit aus-
gewéhlt werden.

Ein Operandenwert muss als einer der folgenden Datentypen definiert sein:

<alphanumeric-name> alphanumerischer Name,

<cat-id> Katalogkennung,
<composed-name> zusammengesetzter Name,
<c-string> C-Zeichenkette,
<date> Datum,
<device> Gerét,
<fixed> Festpunktzanhl,
<filename> Dateiname,
<integer> Ganzzahl,
KEYWORD Schllsselwort,
<name> Name,

<partial-filename>
<posix-pathname>
<posix-filename>
<product-version>
<structured-name>
<time>

<vsn>

<x-string>

<x-text>

teilqualifizierter Dateiname,
POSIX-Pfadname
POSIX-Dateiname
Produkt-Version,
strukturierter Name,
Uhrzeit,

Datentréger,
X-Zeichenkette,

X-Text.
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Bei einigen dieser Datentypen lasst sich der mégliche Operandenwert durch zusétzli-
che Angaben noch genauer eingrenzen, z.B. durch Angabe einer minimalen und maxi-
malen Lange (sieche ADD-VALUE). Die Datentypen <command-rest>, KEYWORD-
NUMBER, <label> und <text> sind der Software-Entwicklung von Fujitsu Siemens
Computers vorbehalten.

— Mit Ausnahme der Schlisselwérter miissen die fur einen Operanden definierten Einga-
bealternativen von verschiedenem Datentyp sein. Diese Datentypen missen syntak-
tisch disjunkt sein, es sei denn, dass mit der Anweisung ADD-OPERAND...VALUE-
OVERLAPPING=*YES eine Uberlappung von Datentypen erlaubt wurde. Ansonsten
kann beispielsweise flr einen Operanden nicht gleichzeitig ein Wert vom Typ NAME
und ein alternativer Wert vom Typ STRUCTURED-NAME definiert werden (siehe ,,Sich
ausschlieBende Datentypen” auf Seite 635).

. VALUE-OVERLAPPING=*YES sollte nur vom SDF-A Experten benutzt
1 werden, und dann auch nur, wenn sich das Problem nicht anders [6sen
lasst!

— Wenn zur Unterscheidung von anderen Eingabealternativen erforderlich, muss einem
Schlisselwort ein Stern vorangestellt werden
(siehe ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="MANDATORY)).

— Eskann definiert werden, dass zu einem Operanden eine Liste von Werten eingegeben
werden kann. Bei der Eingabe sind diese Werte durch Komma voneinander zu trennen
und in runde Klammern einzuschlieBen.

— Die Koexistenz von Operandenwerten des Datentyps KEYWORD und Operandenwer-
ten eines Datentyps mit Wildcards flihrt zu speziellen Situationen. Im Folgenden finden
Sie eine Liste 6 moéglicher Situationen und das Ergebnis der SDF-Syntaxanalyse bei
verschiedenen Eingaben:

1. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING=*YES
ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="OPTIONAL),VALUE="ALL'
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)

2. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING="YES
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)
ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="OPTIONAL),VALUE="ALL'

3. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING="NO
ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="MANDATORY),VALUE="ALL'
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)

4. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING="NO
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)
ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="MANDATORY),VALUE='ALL'
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5. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING="YES
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)

6. ADD-OPERAND NAME=OP1,VALUE-OVERLAPPING="NO
ADD-VALUE TYPE="KEYWORD(STAR="MANDATORY),VALUE='V4.1'
ADD-VALUE TYPE="FILENAME(WILDCARD=*YES)

SDF V4.1 erkennt die Eingaben bei der Syntaxanalyse als folgenden Datentyp:

Eingabe Situation Nr.
von: 1 2 3 4 5 6

A keyword filename filename filename filename filename

*A keyword keyword keyword keyword Fehler Fehler
i\ filename filename filename filename filename filename
*A/ filename filename filename filename filename filename
* filename filename filename filename filename filename

*B Fehler Fehler Fehler Fehler Fehler Fehler
*V4.1 Fehler Fehler Fehler Fehler Fehler keyword
*V4. filename filename filename filename filename filename
**V4.1 filename filename filename filename filename filename
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4.2 Kommandos definieren und implementieren

4.2.1

Beispiel 1: Kommando zum Assemblieren

Es soll ein Kommando definiert und mittels Prozedur implementiert werden, das ein Assem-
bler-Quellprogramm Ubersetzt und das erzeugte Bindemodul in der EAM-Bindemoduldatei
speichert. Die benétigten Makros kénnen in einer benutzereigenen Makrobibliothek stehen.
Das Kommando soll folgendes Format haben:

ASSEMBLE-SOURCE

SOURCE = <filename 1..54>
,MACRO-LIBRARY = *NONE / <filename 1..54>
,TEST-SUPPORT = *NO / *YES

Das Kommando wird mittels Prozedur implementiert. Die symbolischen Operanden stehen
als Stellungsoperanden in der Operandenliste des BEGIN-PROCEDURE-Kommandos.
Die folgende Prozedur steht als Element ASSEMB in der Programmbibliothek
$SDFUSR.PROC.LIB.

/BEGIN-PROCEDURE PARAMETERS=*YES(PROC-PARAM=(&SOURCE ,&MACROLIB,&TEST))
/DELETE-SYSTEM-FILE FILE-NAME=*OMF

/ASSIGN-SYSDTA TO=*SYSCMD

/START-ASSEMBH

// COMPILE SOURCE=&SOURCE,—

// MACRO-LIB=&MACROLIB, -
// TEST=&TEST

// END

/SET-JOB-STEP
/ASSIGN-SYSDTA TO-FILE=*PRIMARY
/END—PROCEDURE
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Das Kommando ASSEMBLE-SOURCE wird in der Benutzersyntaxdatei
SDF.USER.SYNTAX definiert. AnschlieBend wird es getestet.

/set—-1logon—parameters sdfusr,... (1)
/mod—-sdf-options syntax—file=*remove(*std) (2)
/start-sdf-a (3)

% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED

% SDA0001 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

%//open—syntax—file sdf.user.syntax (4)
%//set—glob cont=*new (5)
%//add—-cmd assemble-source,help=e('Assembles a program'), —
%//domain=programming-support, -

%//implementor=*proc('*1ib—-elem(1ib=$sdfusr.proc.lib,elem=assemb)') — (6)
%//add-oper source,res—oper—name=*pos(1) (7)
%//add-value *filename (8)
%//add—oper macro—-library,def='*none',res—-oper—-name=*pos(2) —————  (9)
%//add-value *keyw(*mand),value='*none' (10)

(1)
(@)

— o~
a b W
- = =

(10)

Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.

Die bei der LOGON-Verarbeitung automatisch aktivierte Benutzersyntaxdatei
SDF.USER.SYNTAX wird deaktiviert.

SDF-A wird geladen und gestartet.
Die bereits existierende Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird gedffnet.

In der Globalinformation wird festgelegt, dass das Fortsetzungszeichen ,-“ fir Fol-
gezeilen bei Eingabe von SYSCMD oder SYSSTMT in Spalte 2 bis 72 stehen kann.

Der Kopf des Kommandos ASSEMBLE-SOURCE wird definiert. Es erhalt einen
englischen Hilfetext und wird dem Anwendungsbereich PROGRAMMING-
SUPPORT zugeordnet. Es ist mittels der Prozedur implementiert, die als Element
ASSEMB in der Programmbibliothek $SDFUSR.PROC.LIB steht.

Der erste Operand des Kommandos ASSEMBLE-SOURCE wird definiert. Sein
Name ist SOURCE. In der Zeichenkette, die an die Prozedur Ubergeben wird, steht
er an erster Position.

Es wird definiert, dass der Wert des Operanden SOURCE vom Datentyp
FILENAME sein muss.

Der zweite Operand des Kommandos ASSEMBLE-SOURCE wird definiert. Sein
Name ist MACRO-LIBRARY. Sein Default-Wert ist “NONE. In dem an die Prozedur
zu Ubergebenden String steht er an zweiter Position.

Es wird definiert, dass das Schllsselwort NONE ein zulassiger Wert des Operan-
den MACRO-LIBRARY ist. Ihm muss bei der Eingabe ein Stern vorangestellt sein.
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%//add-value *filename (11)
%//add—oper test-support,def='no',res—-oper—-name=*pos(3) (12)
%//add-value *keyw,value='no' (13)
%//add-value *keyw,value='yes' (14)
%//close—cmd (15)
%//show *com(assemb—source),siz=*max (16)

ASSEMBLE-SOURCE
Assembles a program
SOURCE =
filename_1..54
MACRO-LIBRARY = *NONE
*NONE or filename_1..54
TEST-SUPPORT = *NO
*NO or *YES
%//end (17)

(11)  Es wird definiert, dass der Wert des Operanden MACRO-LIBRARY vom Datentyp
FILENAME sein kann.

(12)  Der dritte globale Operand des Kommandos ASSEMBLE-SOURCE wird definiert.
Sein Name ist TEST-SUPPORT und der Default-Wert ist NO. In dem an die Proze-
dur zu Ubergebenden String steht er an dritter Position.

(13)  Es wird definiert, dass das Schliisselwort NO ein zulassiger Wert des Operanden
TEST-SUPPORT ist.

(14)  Es wird definiert, dass das Schllsselwort YES ein zulassiger Wert des Operanden
TEST-SUPPORT ist.

(15)  Die Definition des Kommandos ASSEMBLE-SOURCE wird beendet.

(16)  Die in der Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX erstellte Definition des Kom-
mandos ASSEMBLE-SOURCE wird in der ausflhrlichsten Form ausgegeben. Fur
alle Dateinamen hat SDF-A eine minimale Lange von 1 und eine maximale von 54
definiert.

(17)  SDF-A wird beendet. Die Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird damit im-
plizit abgespeichert.
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/mod-sdf-opt synt-file=*add(*std),guid=*n (18)
/assemb—source demo.progl,macro—-1lib=demo.maclib.test—-support=*yes (19)
% BLS0500 PROGRAM '"ASSEMBH', VERSION '1.2B00' OF '1998-04-24"' LOADED

% BLS0552 COPYRIGHT (C) FUJITSU SIEMENS COMPUTERS GMBH 1990. ALL RIGHTS
RESERVED

% ASS6010 V01.2B02 OF BS2000 ASSTRAN READY

% ASS6011 ASSEMBLY TIME: 302 MSEC

% ASS6018 0 FLAGS, O PRIVILEGED FLAGS, O MNOTES

% ASS6019 HIGHEST ERROR-WEIGHT: NOTE

% ASS6006 LISTING GENERATOR TIME: 130 MSEC

% ASS6012 END OF ASSTRAN

(18)  Die Benutzersyntaxdatei SDFUSER.SYNTAX, in der das Kommando ASSEMBLE-
SOURCE definiert ist, wird aktiviert.

(19) Das Kommando ASSEMBLE-SOURCE wird eingegeben. Die benutzereigene
Makrobibliothek DEMO.MACLIB wird angegeben. Nach Ausfiihrung des Komman-
dos ist das erzeugte Bindemodul in der EAM-Bindemoduldatei abgelegt.
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4.2.2 Beispiel 2: Kommando zum Ausgeben von Datei-Inhalten

Es soll ein Kommando definiert und mittels Prozedur implementiert werden, das den Inhalt
einer SAM- oder ISAM-Datei auf SYSOUT ausgibt. Standardmafig stehen in den auszu-
gebenden Dateien Séatze variabler Lange. Es kdnnen aber auch Dateien mit Satzen fester
Lange ausgegeben werden. Bei den auszugebenden ISAM-Dateien ist der ISAM-Schllssel
im Standardfall acht Byte lang. Er kann aber auch kiirzer sein. Das Kommando soll folgen-
des Format haben:

TYPE-FILE

NAME = <filename 1..54>
,ACCESS-METHOD = *ISAM(...) / *SAM
*ISAMC. . )
KEY-LENGTH = 8/ <integer 1..8>
,RECORD-SIZE = *VARIABLE / <integer 1..256>

Das Kommando wird mittels Prozedur implementiert. Die symbolischen Operanden stehen
als Stellungsoperanden in der Operandenliste des BEGIN-PROCEDURE-Kommandos. In
der Prozedur wird mit dem Dienstprogramm EDT gearbeitet. Die folgende Prozedur steht
in der Datei $SDFUSR.TYPE.FILE:
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N O N = 1 U NN S NN NN - SN NN S

BEGIN-PROCEDURE N,PARAM=YES(PROC-PARAM=(&FILE,&ACCESS,&KEY,&RECORD) ,—-

ESCAPE-CHARACTER="&")

MODIFY-JOB-SWITCHES ON=(4,5)

ASSTIGN-SYSDTA TO-FILE=*SYSCMD

CREATE-JV JV=RECORD-SIZE

MODIFY—-JV JV=RECORD-SIZE,VALUE='&RECORD'

LOAD-PROGRAM FROM-FILE=$EDT

SKIP-COMMAND TO-LABEL=&ACCESS "ACCESS IST ISAM ODER SAM"

.SAM SKIP-COMMANDS TO-LABEL=SAM1,IF=JV(COND=(RECORD-SIZE='VARIABLE'))
SET-FILE-LINK LINK-NAME=EDTSAM, FILE-NAME=&FILE,ACCES-METHOD=SAM, -
RECORD—FORMAT=FIXED(REC-SIZE=&RECORD)

.SAM1 RESUME-PROGRAM
READ '&FILE'

HOLD—-PROGRAM

SKIP-COMMANDS TO-LABEL=COMMON, IF=JV(COND=(RECORD-SIZE="'VARIABLE"'))
REMOVE-FILE-LINK LINK-NAME=EDTSAM

SKIP-COMMANDS TO-LABEL=COMMON

.ISAM CREATE-JV JV=ISAM-KEY
MODIFY—-JV JV=ISAM-KEY,VALUE='&KEY'

SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAM3,IF=JV(COND=(ISAM-KEY='8"' AND -
RECORD-SIZE='VARIABLE"'))

SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAMI1,IF=JV(COND=(ISAM—KEY='8"))
SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAM2,IF=JV(COND=(RECORD-SIZE='VARIABLE'))
SET-FILE-LINK LINK-NAME=EDTISAM, FILE-NAME=&FILE,ACCESS-METHOD=-
ISAM(KEY-LEN=&KEY ,KEY-POS=1) ,RECORD—FORMAT=FIXED(REC-SIZE=&RECORD)
SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAM3

.ISAM1 SET-FILE-LINK LINK-NAME=EDTISAM,FILE-NAME=&FILE,ACCES-METHOD=-
ISAM(KEY-LEN=8,KEY-P0S=1),RECORD—FORMAT=FIXED(REC-SIZE=&RECORD)
SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAM3

.ISAM2 SET-FILE-LINK LINK-NAME=EDTISAM,FILE-NAME=&FILE,ACCES-METHOD=-
ISAM(KEY-LEN=&KEY)

. ISAM3 RESUME-PROGRAM
GET '&FILE'

HOLD—-PROGRAM

SKIP-COMMANDS TO-LABEL=ISAM4,IF=JV(COND=(ISAM-KEY='8"' AND -
RECORD-SIZE='VARIABLE"'))

REMOVE-FILE-LINK LINK-NAME=EDTISAM

.ISAM4 DELETE-JV JV=ISAM—-KEY

.COMMON RESUME-PROGRAM
PRINT 7%.—$N
HALT
SET-JOB-STEP
DELETE-JV JV=RECORD-SIZE
ASSIGN-SYSDTA TO-FILE=*PRIMARY
MODIFY—-JOB-SWITCHES OFF=(4,5)

END—-PROCEDURE
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Das Kommando TYPE-FILE wird in der Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX definiert.
Anschlieend wird es getestet.

/set—-1ogon—-parameters sdfusr,... (1)
/mod-sdf-opt synt-file=*remove(*std) (2)
/start-sdf-a (3)

%
%

BLSO517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED
SDAOOO1 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

%//open—syntax—file sdf.user.syntax (4)
%//set—globals cont=*new (5)
%//add-cmd type—-file,help=e('Outputs the contents of an ISAM or SAM -

%//file to SYSOUT.'),domain=user,impl=*proc('$sdfusr.type.file')

(6)

%//add-oper name,help=e('Name of file to be output'),res-oper-nam=*pos(1l) (7)
%//add-value *filename (8)
%//add—oper access—-method,def='isam',res—oper—-name=*pos(2) ——— (9)

(1)
(@)

— o~
a b W
- = =

Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.

Die bei der LOGON-Verarbeitung automatisch aktivierte Benutzersyntaxdatei
SDF.USER.SYNTAX wird deaktiviert.

SDF-A wird geladen und gestartet.
Die bereits existierende Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird eréffnet.

In der Globalinformation wird festgelegt, dass das Fortsetzungszeichen ,-“ fir
Folgezeilen bei Eingabe von SYSCMD in Spalte 2 bis 72 stehen kann.

Der Kopf des Kommandos TYPE-FILE wird definiert. Es erhélt einen englischen
Hilfetext und wird dem Anwendungsbereich USER zugeordnet. Es ist mittels der
Prozedur implementiert, die in der Datei $SDFUSR.TYPE.FILE steht.

Der erste Operand des Kommandos TYPE-FILE wird definiert. Sein Name ist
NAME. Er erhélt einen englischen Hilfetext. In dem an die Prozedur zu tbergeben-
den String steht er an erster Position.

Es wird definiert, dass der Wert des Operanden NAME vom Datentyp FILENAME
sein muss.

Der zweite Operand des Kommandos TYPE-FILE wird definiert. Sein Name ist
ACCESS-METHOD. Sein Default-Wert ist ISAM. In dem an die Prozedur zu Uber-
gebenden String steht er an zweiter Position.
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%//add-value *keyw,struct=*y,value='isam' (10)

%//add—oper key-length,def='8"',res—oper—name=*pos(3) (1)

%//add-value *integ(1,8) (12)

%//close-struct (13)

%//add-value *keyw,value='sam' (14)

%//add-oper record-size,def='variable',res—-oper—-name=*pos(4) ————— (15)

%//add-value *keyw,value='variable' (16)

%//add-value *integ(1l,256) (17)

%//close—cmd (18)

(10)  Es wird definiert, dass das Schllsselwort ISAM ein zuldssiger Wert des Operanden
ACCESS-METHOD ist. ISAM leitet eine Struktur ein.

(11)  Der erste Operand in der Struktur ISAM wird definiert. Sein Name ist KEY-
LENGTH. Sein Default-Wert ist die Ganzzahl 8. In dem an die Prozedur zu lberge-
benden String steht er an dritter Position.

(12)  Es wird definiert, dass der Wert des Operanden KEY-LENGTH vom Datentyp
INTEGER sein muss. Als untere Schranke wird 1 und als obere 8 definiert.

(13) Die gerade bearbeitete Struktur ISAM wird geschlossen.

(14)  Es wird definiert, dass das Schlliisselwort SAM ein zulassiger Wert des Operanden
ACCESS-METHOD ist.

(15)  Der dritte Operand des Kommandos TYPE-FILE wird definiert. Sein Name ist
RECORD-SIZE. Sein Default-Wert ist VARIABLE. In dem an die Prozedur zu Uber-
gebenden String steht er an vierter Position.

(16)  Es wird definiert, dass das Schliisselwort VARIABLE ein zulassiger Wert des Ope-
randen RECORD-SIZE ist.

(17)  Es wird definiert, dass der Wert des Operanden RECORD-SIZE vom Datentyp
INTEGER sein kann. Als untere Grenze wird 1 und als obere 256 definiert.

(18)  Die Definition des Kommandos TYPE-FILE wird beendet.
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%//show *com(type—f),siz=*max (19)
TYPE-FILE

Outputs the contents of an ISAM or SAM file to SYSOUT.

NAME =

filename_1..54
Name of file to be output

ACCESS-METHOD = *ISAM

*ISAM() or *SAM
STRUCTURE: *ISAM
KEY-LENGTH = 8
integer_1..8

RECORD-SIZE = *VARIABLE

*VARIABLE or integer_1..256

%//end

/type-file demo.1l (20)
% CMD0186 OPERATION NAME 'TYPE-FILE' UNKNOWN

/mod-sdf-opt synt-file=*add(*std) (21)
/type-f demo.1l (22)

Contents of ISAM file DEMO.1

/type—-f demo.2,rec-siz=52
Contents of ISAM file DEMO.2

/type—f demo.3,isam(6)
Contents of ISAM file DEMO.3

(19)

(20)

(21)
(22)

Die in der Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX erstellte Definition des Kom-

mandos TYPE-FILE wird in der ausfuhrlichsten Form ausgegeben. Fir FILENAME
hat SDF-A standardmaBig eine minimale L&nge von 1 und eine maximale von 54

Zeichen festgesetzt.

SDF lehnt das Kommando TYPE-FILE ab, da es in keiner aktivierten Syntaxdatei
definiert ist.

Die Benutzersyntaxdatei SDF.USER.SYNTAX wird aktiviert.

Verschiedene ISAM-Dateien werden mit dem Kommando TYPE-FILE ausgegeben:
DEMO.1: der ISAM-Schlissel ist 8 Byte lang, die Satzlange ist variabel

DEMO.2: der ISAM-Schlissel ist 8 Byte lang, die Satze sind 52 Byte lang
DEMO.3: der ISAM-Schlissel ist 6 Byte lang, die Satzlange ist variabel
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/type—f demo.4,sam,rec-siz=60 (23)
Contents of SAM file DEMO.4

/type—-f? (24)

(COMMAND : TYPE-FILE )

NAME
ACCESS-METHOD
RECORD-SIZE

?

;ISAM(KEY—LENGTH=8)
?VARIABLE

NEXT = *CONTINUE
KEYS : F1=? F3=*EXIT F5=*REFRESH Fo=*EXIT-ALL F8=+ F9=REST-SDF-IN
F11=*EXECUTE F12=*CANCEL

(23) Die SAM-Datei DEMO.4 wird mit dem Kommando TYPE-FILE ausgegeben. Sie hat
eine feste Satzldnge von 60 Byte.

(24)  Fur die Eingabe des Kommandos TYPE-FILE wird in den temporér gefiihrten Dia-
log gewechselt.

Uber die Operanden NAME und RECORD-SIZE werden weitere Informationen an-
gefordert.
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(COMMAND : TYPE-FILE h
OPERANDS : NAME=?,RECORD-SIZE=*VARIABLE
NAME = demo.5
filename_1..54
Name of the file to be output
ACCESS-METHOD = *ISAM(KEY-LENGTH=8)
RECORD-SIZE = 55
*VARIABLE or integer_1..256
NEXT = *CONTINUE
KEYS : F1=? F3=*EXIT F5=*REFRESH F6=*EXIT-ALL F8=+ F9=REST-SDF-IN
F11=*EXECUTE F12=*CANCEL
N J

Contents of ISAM file DEMO.5
/exit—-job

Es wird angegeben, dass der Name der auszugebenden Datei demo.5 ist und dass die
Sétze eine feste Lange von 55 Byte haben. Die Zugriffsmethode *ISAM(KEY-LENGTH=8)
ist der Default-Wert und deshalb schon voreingestellt.

Anschlieend wird das Kommando ausgefiihrt. Nach der Kommandoausfihrung wird der
Prozess beendet.
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4.2.3 Hinweise

Wenn ein mittels Prozedur implementiertes Kommando allgemein verflgbar sein soll, muss
— die Prozedurdatei ausfihrend mehrbenutzbar sein

— die Benutzerkennung, unter der die Prozedurdatei katalogisiert ist, als Teil des Datei-
namens in der Kommandodefinition angegeben sein (siehe ADD-CMD).

In der Operandenliste, die SDF an die Prozedur Ubergibt, kdnnen die Operanden als
Schlisselwort- oder als Stellungsoperanden definiert sein. Bei einem Schllsselwort-
operanden kann ein anderer Operandenname (ibergeben werden, als der, der in der Kom-
mandosyntax steht (sieche ADD-OPERAND...,RESULT-OPERAND-NAME=).

Operandendefinitionen Kommandoeingabe | an die Prozedur
tibergebene
Parameterliste

//ADD-OPER OP1,...,RES-OPER-N="POS(1) /KDO W,X,Y,Z (‘'W,'X',0P3="Y",

//ADD-OPER OP2,...,RES-OPER-N="POS(2) /KDO W,0P4=Z, PARAM='Z")

//ADD-OPER OP3,...,RES-OPER-N=*SAME OP3=Y,0P2=X

//ADD-OPER OP4,...,RES-OPER-N=PARAM

Mehrere Operanden des Kommandos kénnen zu einem einzigen Operanden verkettet an
die Prozedur Ubergeben werden (siehe ADD-OPERAND...,RESULT-OPERAND-NAME=,
CONCATENATION-POS=).

Operandendefinitionen Kommando- an die Prozedur

eingabe tibergebene
Parameterliste

//ADD-OPER OP1,...,RES-OPER-N=*POS(2), /KDO X,Y,Z ('Z','YX")

CONC-POS=2

//ADD-OPER OP2,...,RES-OPER-N=*POS(2) /KDO X,0P3=Z,

CONC-POS=1 oP2=Y

//ADD-OPER OPS3,...,RES-OPER-N=*POS(1)

//ADD-OPER OP1,...,RES-OPER-N=0P2, /KDO X,Y,Z ('Z',0P2="YX'")

CONC-POS=2

//ADD-OPER OP2,...,RES-OPER-N=*SAME /KDO X,0P3=Z,

CONC-POS=1 oP2=Y

//ADD-OPER OP3,...,RES-OPER-N=*POS(1)

Ein Operand, fir den es nur einen einzigen zulassigen Wert gibt, 1&sst sich so definieren,

dass er zwar an die Prozedur Gbergeben wird, aber nicht in der Kommandosyntax erscheint
(siehe ADD-OPERAND...,PRESENCE="INTERNAL-ONLY). Steht dieser Operand als ein-
ziger Operand in einer Struktur, so ist auch die Struktur in der Kommandosyntax unsichtbar.
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Das lasst sich u.a. dazu nutzen, an die Prozedur Sprungziele zu iibergeben, zu denen in
Abhéangigkeit von Eingabealternativen in der Prozedur verzweigt wird (siehe ,Beispiel 1:
Kommando zum Assemblieren” auf Seite 93).

Andererseits lasst sich ein Operand, der z.B. nur zur Strukturierung der Kommandosyntax,
aber nicht zur Implementierung benétigt wird, bei der Operandenlbergabe an die Prozedur
unterdriicken (sieche ADD-OPERAND...,PRESENCE="EXTERNAL-ONLY). Mit ADD-
VALUE...,VALUE=<c-string>(...,OUTPUT=...,...),... kbnnen Sie festlegen, dass SDF defi-
nierte Einzelwerte vor der Ubergabe an die Prozedur in andere Werte umwandelt oder de-
ren Ubergabe unterdriickt. Beispielsweise kénnen Sie festlegen, dass SDF statt des fiir die
Eingabe definierten Werts 'YES’ den Wert’ISD’ an die Prozedur Ubergibt (siehe ,Beispiel 1:
Kommando zum Assemblieren” auf Seite 93).

Mit ADD-VALUE...,OUTPUT="NORMAL(STRING-LITERALS=...) kdnnen Sie festlegen, ob
SDF einen Operandenwert vor der Ubergabe an die Prozedur umcodiert (<c-string> zu
<x-string> oder umgekehrt).

Mit ADD-VALUE...,STRUCTURE="YES(SIZE=...,...),... bestimmen Sie, ob in der
MINIMUM- und MEDIUM-Stufe des geflihrten Dialogs eine Struktur in den Operandenfra-
gebogen integriert wird oder ob SDF fiir sie einen eigenen Unterfragebogen ausgibt.

Normalerweise kdnnen Sie bei der Definition eines Kommandos weitgehend die Default-

Werte der ADD-Anweisungen benutzen. Diese Anweisungen bieten lhnen aber auch viele
Méglichkeiten, die Kommandodefinition auf Ihre ganz speziellen Erfordernisse auszurich-
ten. Einzelheiten dazu finden Sie in der Beschreibung der ADD-Anweisungen.
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4.3 Anweisungen definieren und implementieren

4.3.1

Beispiel: Programm zum Kopieren von Dateien

Es soll ein Programm erstellt werden, das ISAM- und SAM-Dateien kopiert. Dabei soll es
mdglich sein, Folgendes zu &ndern:

— die Zugriffsmethode

— die Satzlange

— den ISAM-Schlussel.

Das Programm soll als Hauptprogramm ablaufen.

Falls die zu bearbeitende Datei durch ein Kennwort geschitzt ist, soll dieses dunkelgesteu-
ert eingegeben werden kénnen. Fehlt das Kennwort, so soll es in einem Fehlerdialog an-
gefordert werden.

Das Programm hat neben den SDF-Standardanweisungen die folgende Anweisung:

COPY-FILE

FROM-FILE = <filename 1..54>
,TO-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)
<filename 1..54 without-gen-vers>(...)
ACCESS-METHOD = *SAME / *ISAM(...)/ *SAM
*ISAM(...)
| KEY-LENGTH = *STD/ <integer 1..50>

,RECORD-SIZE = *SAME / *VARIABLE / <integer 1..2048>
,PASSWORD = *NONE / <c-string 1..4>/ *SECRET-PROMPT
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Programm in der Benutzersyntaxdatei definieren

Das Programm KOP wird in der Benutzersyntaxdatei SDF.KOP.SYNTAX definiert:

/set-1logon—-parameters sdfusr, ... (1)

/start—-sdf-a (2)
% BLS0517 MODULE 'SDAMAIN' LOADED
% SDA0O0O1 'SDF-A' VERSION '04.1E10' STARTED

%//open—-syntax—-file sdf.kop.syntax,,*create (3)
%//add-program kop (4)
%//add—-stmt name=copy-file,prog=kop,intern—-name=copyfi,stmt-version=1 — (5)
%//add-oper from-file,res—oper—name=*pos(1l) (6)
%//add-val *filename (7)
%//add-oper to-file,res—oper—name=*pos(2) (8)
%//add-val *filename(gen=*n,vers=*n),structure=*y(siz=*small) —— (9)
%//add—oper access—-method,default='same',res—oper—name=*pos(3) ——— (10)

1
2
3

(
(
(
(4

)
)
)
)

(10)

Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.
SDF-A wird geladen und gestartet.
Die Benutzersyntaxdatei SDF.KOP.SYNTAX wird erzeugt und geéffnet.

Das Programm KOP wird definiert. Als INTERNAL-NAME (bernimmt SDF-A stan-
dardmaBig die ersten drei Buchstaben KOP.

Der Kopf der zum Programm KOP gehérenden Anweisung COPY-FILE wird defi-
niert. Ihr INTERNAL-NAME ist COPYFI. Sie erhalt die Versionsnummer 1.

Der erste Operand der Anweisung COPY-FILE wird definiert. Sein Name ist
FROM-FILE. Im Operanden-Array des Ubergabebereichs steht er an erster Stelle.

Es wird definiert, dass der Wert des Operanden FROM-FILE vom Datentyp FILE-
NAME sein muss.

Der zweite Operand der Anweisung COPY-FILE wird definiert. Sein Name ist TO-
FILE. Im Operanden-Array des Ubergabebereichs steht er an zweiter Stelle.

Es wird definiert, dass der Wert des Operanden TO-FILE vom Datentyp FILENAME
sein muss. Es darf weder eine Generationsnummer noch eine Versionsbezeich-
nung angegeben werden. FILENAME leitet eine Struktur ein.

Der erste Operand in der Struktur FILENAME wird definiert. Sein Name ist
ACCESS-METHOD. Sein Default-Wert ist SAME. Im Operanden-Array des Uber-
gabebereichs steht er an dritter Stelle.
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%//add-val *keyw,val='same' (11)

%//add-val *keyw,val='isam',struct=*y (12)

%//add-oper key-length,default='std',res—oper—-name=*pos(4) —— (13)

%//add-val *keyw,val='std' (14)

%//add-val *integer(1,50) (15)

%//close-structure (16)

%//add-val *keyw,val='sam' (17)

%//add—-oper record-size,default='same',res—-oper—-name=*pos(5) —— (18)

%//add-val *keyw,val='same' (19)

%//add-val *keyw,val='variable' (20)

%//add-val *integer(1,2048) (21)

%//close-struct (22)

(11)  Es wird definiert, dass das Schllsselwort SAME ein zulassiger Wert des Operan-
den ACCESS-METHOD ist.

(12)  Eswird definiert, dass das Schlisselwort ISAM ein zulassiger Wert des Operanden
ACCESS-METHOD ist. ISAM leitet eine Struktur ein.

(13)  Der erste Operand in der Struktur ISAM wird definiert. Sein Name ist KEY-
LENGTH. Sein Default-Wert ist STD. Im Operanden-Array des Ubergabebereichs
steht er an vierter Stelle.

(14)  Es wird definiert, dass das Schlisselwort STD ein zuldssiger Wert des Operanden
KEY-LENGTH ist.

(15)  Es wird definiert, dass der Wert des Operanden KEY-LENGTH vom Datentyp
INTEGER sein kann. Als untere Grenze wird 1 und als obere 50 definiert.

(16)  Die gerade bearbeitete Struktur ISAM wird geschlossen.

(17)  Es wird definiert, dass das Schllisselwort SAM ein zulassiger Wert des Operanden
ACCESS-METHOD ist.

(18)  Der zweite Operand in der Struktur FILENAME wird definiert. Sein Name ist
RECORD-SIZE. Sein Default-Wert ist SAME. Im Operanden-Array des Ubergabe-
bereichs steht er an flnfter Stelle.

(19)  Es wird definiert, dass das Schllisselwort SAME ein zulassiger Wert des Operan-
den RECORD-SIZE ist.

(20)  Es wird definiert, dass das Schlisselwort VARIABLE ein zulassiger Wert des Ope-
randen RECORD-SIZE ist.

(21)  Es wird definiert, dass der Wert des Operanden RECORD-SIZE vom Datentyp
INTEGER sein kann. Als untere Grenze wird 1 und als obere 2048 definiert.

(22)  Die gerade bearbeitete Struktur FILENAME wird geschlossen.
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%//add—oper password,default='none',secret=*y,res—oper—name=*pos(6) —— (23)
%//add-val *keyw,val='none' (24)
%//add-val *c-string(1,4) (25)
%//add-val *keyw,val='secret-prompt',out=*secret (26)
%//close—cmd (27)
%//show object=*program(name=kop),size=*max (28)
KOP

COPY-FILE

FROM SDF.KOP.SYNTAX (USER)

%/ /end

FROM-FILE =

filename 1..54

TO-FILE =

filename 1..54_without—generation—-version()
STRUCTURE: filename
ACCESS-METHOD = *SAME
*SAME or *ISAM() or *SAM
STRUCTURE: *ISAM
KEY-LENGTH = *STD
*STD or integer_1..50
RECORD-SIZE = *SAME
*SAME or *VARIABLE or integer_1..2048

PASSWORD =

*NONE or c—-string_1..4 or *SECRET-PROMPT —-DEFAULT-: NONE

%/ /exit—job

(23)

(24)

(25)

(26)

(27)
(28)

Der dritte globale Operand der Anweisung COPY-FILE wird definiert. Sein Name ist
PASSWORD. Sein Default-Wert ist NONE. Er ist als geheimer Operand definiert.
Im Operanden-Array des Ubergabebereichs steht er an sechster Stelle.

Es wird definiert, dass das Schllsselwort NONE ein zulassiger Wert des Operan-
den PASSWORD ist.

Es wird definiert, dass der Wert des Operanden PASSWORD vom Datentyp
C-STRING sein kann. Als minimale Lénge ist 1 definiert, als maximale 4.

Es wird definiert, dass das Schlisselwort SECRET-PROMPT ein zulassiger Wert
des Operanden PASSWORD ist. Es wird nicht an die Implementierung tibergeben,
sondern nach seiner Eingabe fordert SDF die dunkelgesteuerte Eingabe eines
Werts fur PASSWORD an.

Die Definition der Anweisung COPY-FILE wird abgeschlossen.

Die Definition des Programms KOP wird mit der einzigen zugehdrigen Anweisung
in der ausfihrlichsten Form ausgegeben.

U2284-J-2125-9

109



Eigene Anweisungen implementieren

Nach Analyse der Anweisung COPY-FILE schreibt SDF folgende Informationen in den
Ubergabebereich. Die in runde Klammern eingeschlossenen Angaben schreibt SDF-A nur
im Fall ACCESS-METHOD=*ISAM.

Byte Léange in | Bezeichnung Wert
Byte
0 bis 7 8 Standardheader
8 bis 11 4 Lange des Ubergabebereichs
12 bis 19 8 interner Anweisungsname C'COPYFI'
20 bis 23 4 reserviert
24 bis 26 3 Version der Anweisung c'oot'
27 bis 35 9 reserviert
36 bis 37 2 Anzahl der Positionen im Operanden-Array 6
38 bis 39 2 reserviert
40 1 Zusatzinformation fiir FROM-FILE B'1... ... '
41 1 Typbeschreibung fir FROM-FILE 11
42 1 Globale Syntaxattribute fur FROM-FILE (immer 0, da B'.... .... '
Wildcards nicht erlaubt sind)
43 1 Syntaxattribute fir Datentyp <filename>, wenn:
— Cat-ID vorhanden B'1... ... '
— User-ID vorhanden B'.1 '
— Dateigeneration vorhanden B'..1 '
— Version vorhanden B...1...
Datei temporar ist B....1..
44 bis 47 4 Absolutadresse des Werts von FROM-FILE aaaa
48 1 Zusatzinformation fiir TO-FILE B1... ... '
49 1 Typbeschreibung fur TO-FILE 11
50 1 Globale Syntaxattribute fir TO-FILE (immer 0, da B... ... !
Wildcards nicht erlaubt sind)
51 1 Syntaxattribute fir Datentyp <filename>, wenn:
— Cat-ID vorhanden B1... ... '
— User-ID vorhanden B'.1 '
— Datei temporér ist B...1..
52 bis 55 4 Absolutadresse des Werts von TO-FILE aaaa
56 1 Zusatzinformation fiir ACCESS-METHOD B1... ... '
57 1 Typbeschreibung fir ACCESS-METHOD 22
58 1 reserviert
59 1 reserviert
60 bis 63 4 Absolutadresse des Werts von ACCESS-METHOD aaaa

Fortsetzung
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Byte Lange in | Bezeichnung Wert
Byte
64 1 Zusatzinformation flir KEY-LENGTH BO... .... !
oder
B1... ... '
65 1 Typbeschreibung fur KEY-LENGTH (2 oder 22)
66 1 reserviert
67 1 reserviert
68 bis 71 4 Absolutadresse des Werts von KEY-LENGTH (aaaa)
72 1 Zusatzinformation fir RECORD-SIZE B1... ... '
73 1 Typbeschreibung fir RECORD-SIZE 2 oder 22
74 1 reserviert
75 1 reserviert
76 bis 79 4 Absolutadresse des Werts von RECORD-SIZE aaaa
80 1 Zusatzinformation fiir PASSWORD B'1....... '
81 1 Typbeschreibung fir PASSWORD 2 oder 22
82 1 reserviert
83 1 Syntaxattribute fir Datentyp <c-string>:
— wenn Kennwort Hochkommas enthéalt B'1....... !
84 bis 87 4 Absolutadresse des Werts von PASSWORD aaaa
2 Langenangabe Il
2 reserviert
<54 Wert von FROM-FILE XXX
2 Langenangabe Il
2 reserviert
<54 Wert von TO-FILE XXX
2 L&angenangabe Il
2 reserviert
<4 Wert von ACCESS-METHOD XXX
(2) (LAngenangabe) (11
(2) (reserviert)
(£4) (Wert von KEY-LENGTH) (xxx)
2 Langenangabe Il
2 reserviert
<8 Wert von RECORD-SIZE XXX
2 Langenangabe Il
2 reserviert
<4 Wert von PASSWORD XXX

Die Anweisung COPY-FILE belegt im Ubergabebereich maximal 240 Byte. Der Ubergabe-
bereich muss deshalb mindestens 240 Byte grof3 sein.
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Programm erstellen

Im Folgenden ist das Programm KOP wiedergegeben:

KOP START
TITLE 'Example of program using SDF macros'
* *
* The program reads and corrects the statement COPY-FILE with SDF,
* then executes it.
* The field identifiers used by this program are to be found in the
* SDF macros CMDTA for the transfer area, CMDMEM for the status.
* *
RO EQU 0
R1 EQU 1
R2 EQU 2
R3 EQU 3
R4 EQU 4
R5 EQU 5
R6 EQU 6
R7 EQU 7
R8 EQU 8
R9 EQU 9
R10 EQU 10
R11 EQU 11
R12 EQU 12
R13 EQU 13
R14 EQU 14
R15 EQU 15
* *
FRFILE# EQU 1 position of operand FROM-FILE
TOFILE# EQU 2 TO-FILE
ACCESS# EQU 3 ACCESS—-METH
KEYLEN# EQU 4 KEY-=LENGTH
RECSIZ# EQU 5 RECORD-SIZE
PASSWR# EQU 6 PASSWORD
CMDANALY , SDF return codes
TAD CMDTA MF=D SDF transfer area
RSTD CMDRST MF=D Read statements
CSTD CMDCST MF=D Correct statement
* *
* Register usage
* R2 SDF output area for CMDSTA, CMDRST, CMDCST.
* R3 current character in filename analysis
* R3 current field in SDF output area
*
* R5 help register
* R10,R11 base registers
* R15 return code
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* *
KOP CSECT ,

BEGIN BALR R10,R0
USING *,R10,R11
B FOO
SLICE# DC F'4096"
FOO LR R11,R10
A R11,SLICE#
* *
* Check if user syntax file is activated.
* *
CMDMEM D, P=XMD Layout for CMDSTA output
*
KOP CSECT ,
*
CMDSTA OUTAREA=STA#0UT Get SDF options
*
USING XMDMEM, R2
LA R2,STA#OUT
LA R3, XMDUSER
CLI 0(R3),":" Check catid
BNE NOCATID
CATIDL LA R3,1(R3)
CLI 0(R3),":!
BNE CATIDL
LA R3,1(R3)
NOCATID CLI 0(R3),'$" Check userid
BNE NOUSERID
USERIDL LA R3,1(R3)
CLI 0(R3),"'."
BNE USERIDL
LA R3,1(R3)
NOUSERID CLC O(USF#L,R3),USF#NAME Check user syntax file
BNE FC#ERROR
DROP R2
* *
* Read SDF statement.
* *
READSTMT DS oy
MV I OWNFLAGS,0
USING RSTD, 1 from CMDRST
USING TAD,R2 from CMDTA
LA R1,RSTPL
LA R2,0UTPUT
*
CMDRST  MF=E,PARAM=RSTPL
*
CLI CMDRMR1, CMDRSUCCESSFUL no error, continue...
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BE FO1
CLI CMDRMR1, CMDREOF EOF reached
BE FC#EQOF
CLI CMDRMR1, CMDREND_STMT //END was read
BE FC#END
B FC#ERROR otherwise error...
* *
* Evaluate structured—description
* *
FOl DS OH
CLC CMDINTN,COPYFILE is this //COPY-FILE ?
BNE FC#ERROR it can only be //COPY-FILE !
* *
* operand FROM-FILE
* *
LA R3,CMDMAIN+(FRFILE#-1)*CMDHEAL FROM-FILE
USING CMDHEAD, R3
L R3,CMDOPTR A(from—file value)
MVI FRFILE,"' '
MVC FRFILE+1(L'FRFILE-1),FRFILE
USING CMDOVAL,R3 value field
LH R5,CMDLVAL value lTength
BCTR R5,R0
EX R5, EX#MVC1 mvc with 1=Rb5
B F02 skip ex#mvcl...
EX#MVC1 MVC FRFILE(1),CMDAVAL
* *
* operand PASSWORD
* *
FO2 DS OH
LA R3,CMDMAIN+(PASSWR#-1)*CMDHEAL ~ PASSWORD
USING CMDODES, R3
CLI CMDOTYP,CMDCSTR C-string input ?
BNE NO#PASS no: no password input
* copy input password into own field
MVI PASSWR, " !
MVC PASSWR+1(L'PASSWR-1),PASSWR
USING CMDHEAD, R3 operand description
L R3,CMDOPTR A(password value)
USING CMDOVAL,R3 value field
LH R5,CMDLVAL value Tength
BCTR R5,R0
EX R5, EX#MVC2 mvc with 1=Rb5
B FC#OPEN skip ex#mvc2...
EX#MVC2 MVC PASSWR(1),CMDAVAL
NO#PASS DS OH
0I OWNFLAGS,NOPASS
FC#OPEN DS OH
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Beispiel

CLC
BE

PASSWR,QUESTION is password = '?7?277!

PASS#ER test corstmt part.

open of file FROM-FILE

if error at open of FROM-FILE:

B

PASSH#ER

% ok ok X X %

operand TO-FILE

EX#MVC3

*

LA
USING
™

BZ
MV I
MVC
USING
L
USING
LH
BCTR
EX

B

MVC

R3,CMDMAIN+(TOFILE#-1)*CMDHEAL ~ TO-FILE
CMDODES,R3

CMDGSTA, CMDOCC operand input ?
FC#ERROR no: error
TOFILE," '
TOFILE+1CL'TOFILE-1),TOFILE
CMDHEAD, R3

R3,CMDOPTR A(to—file value)
CMDOVAL,R3 value field
R5,CMDLVAL value length
R5,R0

R5,EX#MVC3 mvc with 1=R5
FO3 skip ex#fmvc3...

TOFILE(1),CMDAVAL

*

*

operand ACCESS—-METHOD

FO3

[#SAM

DS OH

LA R3,CMDMAIN+(ACCESS#-1)*CMDHEAL ACCESS-METHOD
USING CMDODES, R3

™ CMDGSTA, CMDOCC operand input ?

BZ FC#ERROR no: error

USING CMDHEAD, R3

L R3,CMDOPTR A(access—method value)
USING CMDOVAL,R3 value field

LH R5,CMDLVAL value lTength

CH R5, THREE sam?

BE I#SAM

CLI CMDAVAL, 'T" isam?

BE I#SAM

access—method = same

01 OWNFLAGS ,ACCSAME

MVI ACCESS, "X

B FO4 skip sam/isam
access—method = sam / isam

DS OH

MVC ACCESS,CMDAVAL S:sam / I:isam

operand KEY-LENGTH
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FO4 DS OH
LA R3,CMDMAIN+(KEYLEN#-1)*CMDHEAL KEY-LENGTH
USING CMDODES, R3
™ CMDGSTA, CMDOCC operand input ?
BZ FO5 no: not isam, next operand.
CLI CMDOTYP,CMDINT
BE KEYINT
* key—Tength = std : keylen := 8
MVI KEYLEN,8
B FO5
* key—-Tength = <integer_1..50>
KEYINT DS OH
USING CMDHEAD, R3
L R3,CMDOPTR A(key=Tength value)
USING CMDOVAL,R3 value field
MVC KEYLEN, CMDAVAL+3
B FO5
* *
* operand RECORD-SIZE
* *
FO5 DS OH
LA R3,CMDMAIN+(RECSIZ#-1)*CMDHEAL RECORD-SIZE
USING CMDODES, R3
™ CMDGSTA, CMDOCC operand input ?
BZ FC#ERROR no: error
CLI CMDOTYP,CMDINT
BE RECINT
USING CMDHEAD, R3
L R3,CMDOPTR A(record-size value)
USING CMDOVAL,R3 value field
LH R5,CMDLVAL value length
CH R5, FOUR
BNE FO51
* record-size = same
01 OWNFLAGS, RECSAME
B FO6
FO51 DS OH
* record-size = variable
01 OWNFLAGS,RECVAR
B FO6
* record-size = <integer_1..2048>
RECINT DS OH
USING CMDHEAD, R3
L R3,CMDOPTR A(record-size value)
USING CMDOVAL,R3 value field
MVC RECSIZ,CMDAVAL+2
FO6 DS OH
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* *
* Copy file ...

* Output of copied values for test purpose (even password!)
* *
WROUT MESS1, FC#END
WROUT MESS2, FC#END
™ OWNFLAGS,NOPASS
BZ WMESS3
WROUT MESS11,FC#END
B WMESS4
WMESS3 DS OH
WROUT MESS3, FC#END
WMESS4 DS OH
™ OWNFLAGS, ACCSAME
BZ WMESS5
WROUT MESS4, FCH#END access given
B WMESS6
WMESS5  WROUT MESS5, FC#END access default
WMESS6 DS OH
™ OWNFLAGS,KEYSTD
BNZ WMESS8
UNPK BUFF5(5) ,KEYHW(3)
TR BUFF5(4),CONVCHAR-XFO
MVC KEYCHAR,BUFF5
WROUT MESS6, FCH#END
B WMESS7
WMESS8  WROUT MESS8, FC#END
WMESS7 DS OH
™ OWNFLAGS, RECSAME
BNZ WMESS9
™ OWNFLAGS,RECVAR
BNZ WMESS10
UNPK BUFF5(5),RECSIZ(3)
TR BUFF5(4),CONVCHAR-XFO
MVC RECCHAR, BUFF5
WROUT MESS7, FCH#END
B REPEAT
WMESS9  WROUT MESS9, FC#END
B REPEAT
WMESS10 WROUT MESS10, FC#END
*
* REPEAT READSTMT
*
REPEAT DS OH
B READSTMT
*
* Password handling routine
* *
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PASS#ER DS OH
LA R3,CMDMAIN+(PASSWR#-1)*CMDHEAL PASSWORD
USING CMDODES, R3
01 CMDGSTA, CMDERR set operand erroneous
LA R1,CSTPL
USING CSTD,R1
CMDCST MF=M,MESSAGE=A(MESSAGE)
CORRSTMT CMDCST MF=E,PARAM=CSTPL
CLI CMDCMR1,CMDCSUCCESSFUL corstmt successful?
BNE READSTMT no: new read...
B FO1 repeat analysis...
*
* Game over.
*
B FCH#END
* *
FC#ERROR DS OH error handling routine
*
FC#EOF DS OH EOF  handling routine
*
* *
FCH#END  TERM
* *
* Parameter lists
* *
RSTPL CMDRST MF=L,PROGRAM="KOP',OUTPUT=A(OUTPUT)
CSTPL CMDCST MF=L, INOUT=A(OUTPUT) ,MESSAGE=A(0)
* given at execution
* *
* Used constants, variables and buffers
* *
RC DS X return code byte
USF#NAME DC 'SDF.KOP.SYNTAX' syntax file name
USF#L EQU *~USF#NAME user syntax file Tlength
COPYFILE DC "COPYFI ! //COPY=FILE internal name
QUESTION DC L
THREE DC H'3'
FOUR DC H'4'
EIGHT DC H'8'
CONVCHAR DC C'0123456789ABCDEF"
XFO EQU X'FO'
* Message for CORSTMT
MESSAGE DS OF
DC Y (MSGEND-MESSAGE)
DS XL2
DC C'BITTE PASSWORT FUER EINGABEDATEI ANGEBEN'
MSGEND EQU *

*

118

U2284-J-2125-9



Eigene Anweisungen implementieren Beispiel

* Output fields for statement operands
* *
MESS1 DS OF
DC Y(ENDI-MESS1)
DS CL2
DC X'40"
DC C'FROM=FILE ="'
FRFILE DS CLb2" ' own from-file
END1 EQU *
MESS2 DS OF
DC Y (END2-MESS2)
DS CL2
DC X'40"
DC C'TO-FILE =
TOFILE DS CLbe" ! own to—-file
END2 EQU *
MESS3 DS OF
DC Y (END3-MESS3)
DS CL2
DC X'40"
DC C'PASSWORD =
PASSWR DS CL4 own password
END3 EQU *
MESS4 DS OF
DC Y (END4-MESS4)
DS CL2
DC X'40"
DC C'ACCESS-METHOD IS SAME'
END4 EQU *
MESSH DS OF
DC Y (END5-MESS5)
DS CL2
DC X'40"
DC C'ACCESS-METHOD = '
ACCESS DS X own access—method: Sam | Isam
END5 EQU *
MESS6 DS OF
DC Y (END6-MESS6)
DS CL2
DC X'40"
DC C'KEY=LENGTH = '
KEYCHAR DS cLg' ! key—Tength converted into hexa
END6 EQU *
MESS7 DS OF
DC Y(END7-MESS7)
DS CL2
DC X'40"
DC C'REC-SIZE =
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RECCHAR DS cLg' ! rec—-size converted into hexa
END7 EQU *
MESS8 DS OF

DC Y (END8-MESS8)

DS CL2

DC X'40"

DC C'KEY-LENGTH IS STD'
END8 EQU *
MESS9 DS OF

DC Y (END9-MESS9)

DS CL2

DC X'40"

DC C'REC-SIZE IS SAME'
END9 EQU *
MESS10 DS OF

DC Y(END10-MESS10)

DS CL2

DC X'40"

DC C'REC-SIZE IS VARIABLE'
END10O EQU *
MESS11 DS OF

DC Y(END11-MESS11)

DS CL2

DC X'40"

DC C'PASSWORD IS NONE'
END11 EQU *
KEYHW DC H'O'

ORG KEYHW
FIL1 DS X
KEYLEN DS ALL own key—Tlength
BUFF5 DS CLS buffer for unpack
RECSIZ DS H own record-size
OWNFLAGS DS X own flags
ACCSAME  EQU X'80' access—method=same
KEYSTD EQU X'40" key-length=std
RECSAME  EQU X'20" record-size=same
RECVAR EQU X'10" =variable
NOPASS EQU X'08' no password.
* *
STA#OUT DS oF CMDSTA output

ORG *+XMDMEML Tength from CMDMEM
OUTPUT CMDTA MF=L,MAXLEN=400 CMDRST output
* *

END KOP
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Programm Ubersetzen, binden und testen

Das gezeigte Quellprogramm KOP steht in der Datei KOP.SRC. Im Folgenden wird es Ulber-
setzt, gebunden und getestet.

/set-logon—-parameters sdfusr,... (1)
/start—assembh

% BLS0500 PROGRAM 'ASSEMBH', VERSION '1.2B00' OF '1998-04-24"' LOADED

% BLS0552 COPYRIGHT (C) FUJITSU SIEMENS COMPUTERS GMBH 1990. ALL RIGHTS
RESERVED

% ASS6010 V01.2B02 OF BS2000 ASSTRAN READY

%//compile source=*1ib—elem(1ib=kop.1ib,elem=kop.src),-

%/ /mod—1ib=kop.1ib(el=kop),listing=*parameters-
%//(source-print=*with—-object-code(print-statements=*accept),- —— (2)
%/ /macro—print=*std,min—-mes-w=*note,cross-ref=*std,layout=*std,—

%/ /output=*sysist),macro-1ib=($.syslib.sdf.041,%$1oader.v140.sys1ib)

% ASS6011 ASSEMBLY TIME: 4223 MSEC

% ASS6018 0 FLAGS, O PRIVILEGED FLAGS, 0 MNOTES

% ASS6019 HIGHEST ERROR-WEIGHT: NO ERRORS

% ASS6006 LISTING GENERATOR TIME: 3166 MSEC

%//end

% ASS6012 END OF ASSTRAN

/start-binder

% BNDO500 BINDER VERSION 'V02.1A30' STARTED

%//start-11m—creation internal-name=kop (3)
%//include-module *1ib(1ib=kop.1ib,elem=kop,type=r) (4)
%//resolve—by—autolink $.syslib.sdf.045

%//resolve—by—autolink $loader.sysoml.bs2000-ga.14.0a

(1) Unter der Benutzerkennung SDFUSR wird ein Prozess gestartet.

(2) Das Programm muss mit ASSEMBH Ubersetzt werden, da es die neuen Makros
CMDTA, CMDCST und CMDRST enthélt. Das oben auszugsweise gezeigte Quell-
programm steht als Typ-S-Element mit dem Namen KOP.SRC in der Bibliothek
KOP.LIB. Die SDF-Makros stehen in der Makrobibliothek $.SYSLIB.SDF.045. Das
erzeugte Bindemodul soll unter dem Elementnamen KOP in der Bibliothek KOP.LIB
abgelegt werden.

(3) Der Binder BINDER soll ein Bindelademodul (LLM) mit dem internen Namen KOP
erzeugen.

(4) Der Binder soll das in Arbeitsschritt 2 erzeugte Bindemodul KOP einlesen und in
das LLM einfligen.
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%//save=11m 1ib=kop.1ib,elem=kop (5)
% BND1501 LLM FORMAT: '1'

%/ /end

% BND1101 BINDER NORMALLY TERMINATED. SEVERITY CLASS: 'OK'

/mod-sdf-options synt-file=*add(sdf.kop.syntax) (6)
/start—-exe *1ib—elem(1ib=kop.1ib,elem=kop) (7)
% BLS0524 LLM 'KOP', VERSION ' ' OF '2001-10-10 14:00:22' LOADED

% BLS0551 COPYRIGHT (C) FUJITSU SIEMENS COMPUTERS GMBH 2001. ALL RIGHTS
RESERVED

%/ /mod-sdf-opt guid=*n (8)
%STMT :cop—f testdat.sv,pass=*secr (9)

% CMDO0O51 INVALID OPERAND 'TO-FILE'

% CMD0O099 MANDATORY OPERAND INVALID OR MISSING

SENTER OPERANDS:

to-f=testdat.cop.1l(isam,50)

%STMT :cop—f testdat.if,testdat.cop.2(acc-m=?) (10)
% CMD0O090 EXPLANATION OF THE OPERAND ' TO-FILE=TESTDAT.COP.2:ACCESS-METHOD ':
%SAME or ISAM() or SAM —-DEFAULT-: SAME

%ENTER OPERANDS:

%TESTDAT.SV,TESTDAT.COP.2(ACC-M=?)

acc—-m=sam

% CMDO0O51 INVALID OPERAND 'PASSWORD'

% BITTE PASSWORT FUER EINGABEDATEI ANGEBEN

(5) Das ablauffahige Bindelademodul soll unter dem Namen KOP (als Typ-L-Element)
in der Bibliothek KOP.LIB abgelegt werden.

(6) Die Benutzersyntaxdatei SDF.KOP.SYNTAX, in der die Anweisungen firr das Pro-
gramm KOP definiert sind, wird aktiviert.

(7) Das Programm KOP wird gestartet. Das hier verwendete Kommando START-
EXECUTABLE-PROGRAM steht ab BLSSERV V2.3 zur Verfugung (ggf. ist das
Kommando START-PROGRAM mit RUN-MODE=*ADVANCED zu verwenden).

(8) Die Benutzerfiihrung wird auf den Modus NO eingestellt.

(9) Fall 1: Die Anweisung COPY-FILE wird ohne den Pflichtoperanden TO-FILE einge-
geben. Die Kennworteingabe soll dunkelgesteuert erfolgen. SDF fordert das Kenn-
wort und den fehlenden Operanden an.

(10)  Fall 2: Die Anweisung COPY-FILE wird ohne das erforderliche Kennwort eingege-
ben. Uber den Operanden ACCESS-METHOD werden weitere Informationen an-
gefordert. SDF liefert die Informationen und fordert zur Eingabe des Kennworts auf.
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%STMT :cop—f testdat.iv,testdat.cop.3(?) (11)

(PROGRAM : KOP STATEMENT : COPY-FILE
OPERANDS : FROM—-FILE=TESTDAT.IV,TO-FILE=TESTDAT.COP.3

FROM-FILE = TESTDAT.IV
TO-FILE = TESTDAT.COP.3(ACCESS-METHOD=SAME,RECORD-SIZE=60)
PASSWORD =

NEXT = *CONTINUE
KEYS : F1=? F3=*EXIT F5=*REFRESH Fe=*EXIT-ALL F8=+ F9=REST-SDF-IN
F11=*EXECUTE F12=*CANCEL

. /

(PROGRAM : KOP STATEMENT : COPY-FILE
OPERANDS : FROM-FILE=TESTDAT.IV,TO-FILE=TESTDAT.COP.3(RECORD-SIZE=60)

FROM-FILE = TESTDAT.IV
TO-FILE = TESTDAT.COP.3(ACCESS-METHOD=SAME ,RECORD-SIZE=60)
PASSWORD = ...

NEXT = *CONTINUE
KEYS : F1=? F3=*EXIT F5=*REFRESH Fo=*EXIT-ALL F8=+ F9=REST-SDF-IN
F11=*EXECUTE F12=*CANCEL

\FRROR: BITTE PASSWORT FUER EINGABEDATEI ANGEBEN

(11)  Fall 3: Die Anweisung COPY-FILE wird ohne das erforderliche Kennwort einge-
geben. Durch das Fragezeichen wird Uber die Struktur, die der Dateiname der Aus-
gabedatei einleitet, weitere Information angefordert. Dies bewirkt den Ubergang in
den temporar gefuhrten Dialog. SDF liefert im Operandenfragebogen die ge-
wulnschten Informationen und fordert danach das benétigte Kennwort an.
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%STMT : ? (12)
(PROGRAM : KOP )
AVAILABLE STATEMENTS:

1 COPY-FILE 8 RESET-INPUT-DEFAULTS

2 END (1) 9 RESTORE-SDF-INPUT

3 EXECUTE-SYSTEM-CMD 10 SHOW-INPUT-DEFAULTS

4 HELP-MSG—INFORMATION 11 SHOW-INPUT-HISTORY

5 HOLD-PROGRAM (1) 12 SHOW-SDF-OPTIONS

6 MODIFY-SDF-OPTIONS 13 SHOW-STMT

7 REMARK 14 WRITE-TEXT
NEXT =
KEYS : Fl1=? F3=*EXIT F5=*REFRESH F6=*EXIT-ALL F9=REST-SDF-IN F12=*CANCEL

. /

** NORMALES PROGRAMMENDE **
%»CMD:exit-job

(12)  Mit dem Fragezeichen wird in den temporar gefiihrten Dialog gewechselt. SDF gibt
ein Menu aus, in dem die verfigbaren Anweisungen aufgelistet sind. Dazu gehdren
auch die Standardanweisungen. Die Anweisung STEP ist im Dialogbetrieb nicht
verfuigbar. Durch Eingabe der Nummer 2 wird die Anweisung END ausgewéhlt und
das Programm beendet.
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4.3.2 Hinweise zur Definition von Anweisungen

Standardanweisungen

Die Standardanweisungen (siehe Seite 129) sind nicht SDF-A-spezifisch. Sie werden auto-
matisch systemweit fir Benutzer-Programme angeboten, die ihre Anweisungen tUber SDF
einlesen. In lhrem Programm sind diese Anweisungen nicht zu implementieren. Die Infor-
mation Uber eine eingelesene END- oder STEP-Anweisung erhalt Ihr Programm Uber Re-
gister 15 (alte Schnittstelle) bzw. den Returncode im Standardheader (neue Schnittstelle).

Operandenposition

In dem Ubergabebereich, in den SDF die analysierte Anweisung schreibt, sind die Operan-
den nur anhand ihrer Position im Operanden-Array identifizierbar (siehe Abschnitt ,,Aufbau
des normierten Ubergabebereichs* auf Seite 371ff). Diese Position bestimmen Sie beim
Definieren der Operanden (sieche ADD-OPERAND...,RESULT-OPERAND-NAME
=*POS(...)).

Struktur

Beim Definieren des Struktureinleiters (sieche ADD-VALUE...,.STRUCTURE=
*YES(...,FORM=...)) und der in der Struktur stehenden Operanden (siehe ADD-
OPERAND..., RESULT-OPERAND-LEVEL=) bestimmen Sie, ob die Stuktur im Ubergabe-
bereich erhalten bleibt oder linearisiert wird. Wenn Sie die Default-Werte der Anweisungen
ADD-VALUE und ADD-OPERAND benutzen, wird die Struktur linearisiert. Mit ADD-
VALUE..., STRUCTURE="YES(SIZE=...,...),... bestimmen Sie, ob in der MINIMUM- und
MEDIUM-Stufe des geflihrten Dialogs SDF eine Struktur in den Gbergeordneten Operan-
denfragebogen integriert oder daflir einen eigenen Unterfragebogen ausgibt. Standardma-
Big wird die Struktur so definiert, dass SDF sie in den Uibergeordneten Fragebogen inte-
griert.

Operand iibergeben

Ein Operand, der z.B. nur zur Strukturierung der Anweisungssyntax, aber nicht zur Imple-
mentierung bendtigt wird, lasst sich bei der Operandeniibergabe an das Programm unter-
driicken (sieche ADD-OPERAND...,PRESENCE="EXTERNAL-ONLY).

Andererseits lasst sich ein Operand, fiir den es nur einen einzigen zuldssigen Wert gibt, so
definieren, dass er zwar an das Programm Ubergeben wird, aber nicht in der Anweisungs-
syntax erscheint (sieche ADD-OPERAND...,PRESENCE=*INTERNAL-ONLY). Steht dieser
Operand als einziger Operand in einer Struktur, so ist auch die Struktur in der Anweisungs-
syntax unsichtbar.

Operandenwert definieren

Beim Definieren eines Operandenwertes bestimmen Sie, wie SDF den Wert in den Uber-
gabebereich schreibt. Wenn Sie die Default-Werte der Anweisqu ADD-VALUE benutzen,
so schreibt SDF einen eingegebenen Wert unverandert in den Ubergabebereich.
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Mit ADD-VALUE...,VALUE=<c-string>(...,OUTPUT=...,...),... kdnnen Sie festlegen, dass
SDF definierte Einzelwerte vor der Ubergabe an das Programm in andere Werte umwan-
delt oder deren Ubergabe unterdriickt. Beispielsweise kdnnen Sie festlegen, dass SDF statt
des fur die Eingabe definierten Werts "YES’ den Wert ’ISD’ an das Programm Ubergibt
(siehe Beispiel 1, Seite 93).

Den Default-Wert eines Operanden, der mit ADD-OPERAND...,OVERWRITE-POSSIBLE=
*YES definiert ist, kann lhr Programm durch einen anderen Wert (Innen-Default) so erset-
zen, dass im gefuhrten Dialog der Innendefaultwert im Operandenfragebogen sichtbar ist
(siehe Operand DEFAULT bei den Makros CMDCST, CMDRST und CMDTST).

Einen eingegebenen Operandenwert kann Ihr Programm durch einen anderen Wert erset-
zen, wenn der zu ersetzende Wert mit ADD-VALUE...,VALUE=<c-string> (...,OVERWRITE-
POSSIBLE=*YES),... definiert ist. Dabei ist Folgendes zu beachten:

— Der Innen-Default-Wert muss durch einen mit ADD-VALUE definierten Operandenwert
abgedeckt sein.

— Je Operand kann nur maximal ein Innen-Default-Wert bestimmt werden. Allerdings
kann mehreren Eingabealternativen eines Operanden derselbe Innen-Default-Wert zu-
geordnet werden.

— Ist einer Eingabealternative ein Innen-Default-Wert zugeordnet und hangt an einer an-
deren Eingabealternative eine Struktur, in der ebenfalls eine Innen-Defaultierung erfol-
gen soll, so erfordert das, dass die Struktur im Ubergabebereich (und damit auch in der
Umsetzbeschreibung fir Innen-Default-Wert) linearisiert ist.

— In alternativen Strukturen ist Innen-Defaultierung nur méglich, wenn die Strukturen im
Ubergabebereich linearisiert sind (eine der alternativen Strukturen braucht nicht linea-
risiert zu sein).

— Stehen die zu defaultierenden Operanden in einer Struktur, deren Einleiter mit LIST-
ALLOWED=*YES definiert ist (siche ADD-VALUE), so kann folgender Fall eintreten:
Die Umsetzbeschreibung enthalt mehrere Listenelemente, an denen eine Struktur mit
zu defaultierenden Operanden hangt. Auf der anderen Seite gibt der Benutzer ebenfalls
mehrere Listenelemente ein, an denen eine Struktur mit zu defaultierenden Operanden
héangt. SDF versucht zunachst, die vom Benutzer eingegebenen und die in der Umsetz-
beschreibung angegebenen Strukturen einander Giber den Wert des Struktureinleiters
zuzuordnen.

Ist iber den struktureinleitenden Wert keine eindeutige Zuordnung méglich, weil keiner
der eingegebenen Werte mit denen in der Umsetzbeschreibung Ubereinstimmt oder
weil der Benutzer den Ubereinstimmenden Wert mehrfach eingegeben hat, so erfolgt
die Zuordnung lber die Position des Struktureinleiters in der Liste.

Normalerweise kénnen Sie bei der Definition einer Anweisung weitgehend die Default-
Werte der ADD-Anweisungen benutzen. Diese Anweisungen bieten Ihnen aber auch viele
Mdglichkeiten, die Anweisungsdefinition auf Ihre ganz speziellen Erfordernisse auszurich-
ten. Einzelheiten dazu finden Sie in der Beschreibung der ADD-Anweisungen.
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4.3.3 Hinweise zur Makroverwendung

SDF sorgt daflir, dass nur syntaktisch fehlerfreie Anweisungen eingelesen werden. Das
schlief3t nicht aus, dass ein eingelesener Operandenwert in der konkreten Situation unzu-
lassig ist. Wenn Ihr Programm die Zulassigkeit der eingelesenen Operandenwerte Uber-
prift, kdnnen Sie fur den Fehlerfall mit dem Makro CMDCST einen Korrekturdialog pro-
grammieren (siehe Beispiel, Seite 118).

Soll Ihr Programm als Unterprogramm ablaufen, dem das aufrufende Programm die Anwei-
sungen Ubergibt, so kénnen Sie mit dem Makro CMDTST die Anweisungsanalyse ebenfalls
von SDF ausflihren lassen.

Mit dem Operanden STMT (siehe Makros CMDRST und CMDTST) kénnen Sie die Menge
der zuldssigen Anweisungen einschranken. Beispielsweise sind unmittelbar nach dem
Start von SDF-A neben den Standardanweisungen nur die Anweisungen OPEN-SYNTAX-
FILE, DEFINE-ENVIRONMENT und COMPARE-SYNTAX-FILE zulassig. Mit dem Operan-
den PREFER (siehe Makro CMDRST) kdnnen Sie veranlassen, dass im gefuhrten Dialog
statt des Anweisungsmenus der Fragebogen flr die von lhrem Programm erwartete Anwei-
sung ausgegeben wird. Das hindert den Benutzer allerdings nicht daran, eine andere als
die erwartete Anweisung einzugeben. Beispielsweise erwartet SDF-A unmittelbar nach ei-
ner EDIT-Anweisung eine entsprechende MODIFY-Anweisung. Statt der erwarteten MO-
DIFY-Anweisung kénnen Sie aber auch eine andere SDF-A-Anweisung eingeben.

Mit dem Operanden SPIN (siehe Makro CMDRST) kénnen Sie festlegen, dass im Stapel-
betrieb oder in Prozeduren alle Anweisungen bis zur nachsten STEP- oder END-Anwei-
sung Uberlesen werden.

Der Makro CMDSTA bewirkt, dass Ihr Programm Informationen tber die aktivierten Syntax-
dateien und die fir die Kommando-/Anweisungseingabe geltenden Festlegungen erhélt.
Bei der Auswertung dieser Informationen ist zu beachten, dass die Benutzerkennung als
Teil des Namens einer Syntaxdatei nur dann angegeben wird, wenn die Syntaxdatei unter
einer fremden Kennung katalogisiert ist (siche Beispiel).
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5 SDF-A-Anweisungen

Die Anweisungen an SDF-A sind in von Fujitsu Siemens Computers gelieferten Syntax-
dateien definiert. lhre Eingabe erfolgt Uber den Kommandoprozessor SDF.

Die Standardanweisungen sind nicht SDF-A-spezifisch. Zu den Standardanweisungen
gehoren:

— END

— EXECUTE-SYSTEM-CMD
— HELP-MSG-INFORMATION
— HOLD-PROGRAM

— MODIFY-SDF-OPTIONS

— REMARK

— RESET-INPUT-DEFAULTS
— RESTORE-SDF-INPUT

— SHOW-INPUT-DEFAULTS
—  SHOW-INPUT-HISTORY

— SHOW-SDF-OPTIONS

— SHOW-STMT

- STEP

— WRITE-TEXT

Sie werden systemweit flir Benutzer-Programme angeboten, die ihre Anweisungen tber
SDF einlesen. Sobald Sie ein eigenes Benutzer-Programm definiert haben, ordnet SDF
diese Anweisungen lhrem Programm zu. Die Anweisungen EXECUTE-SYSTEM-CMD und
HOLD-PROGRAM sind ab SDF V4.0 und BS2000/0SD-BC V2.0 verfiigbar. Die Anweisun-
gen HELP-MSG-INFORMATION, RESET-INPUT-DEFAULTS und SHOW-INPUT-
DEFAULTS konnen Sie ab SDF V4.1 verwenden.

Jedem Benutzer steht der volle Funktionsumfang von SDF-A zur Verfliigung. Bestimmte
Operanden, die fiir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers reser-
viert sind, werden jedoch im gefihrten Dialog ausgeblendet und nicht beschrieben.

Die Anweisungen an SDF-A kénnen mit Kommentaren versehen werden, die in Anfiih-
rungszeichen (") eingeschlossen sein missen.
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5.1 Starten von SDF-A

SDF-A wird mit folgendem Kommando gestartet:

START-SDF-A Kurzname: SDF-A

VERSION = *STD / <product-version>
,MONJV = *NONE / <filename 1..54 without-gen-vers>
,CPU-LIMIT = *JOB-REST / <integer 1..32767 seconds>

VERSION =

Sind mehrere Versionen von SDF-A mit IMON installiert, so kann der Benutzer die Version
auswahlen, mit der er arbeiten mochte. Bei Angabe der Versionsbezeichnung mit Hoch-
kommas kann der Buchstabe C vorangestellt werden (C-STRING-Syntax).

Falls das Produkt nicht mit IMON installiert wurde oder die angegebene Version nicht exis-
tiert, gilt VERSION=*STD.

VERSION = *STD
Aufruf der SDF-A-Version mit der héchsten Versionsnummer.

VERSION = <product-version>
Angabe der SDF-A-Version im Format mm.n[a[so]] (vgl. ,product-version“ auf Seite 15).

MONUJV = )
Angabe einer Monitor-Jobvariablen zur Uberwachung des SDF-A-Laufs.

MONJV = *NONE
Es wird keine Monitor-Jobvariable verwendet.

MONJV = <filename 1..54 without-gen-vers>
Name der zu verwendenden Jobvariablen.

CPU-LIMIT =
Maximale CPU-Zeit in Sekunden, die das Programm beim Ablauf verbrauchen darf.

CPU-LIMIT = *JOB-REST
Es soll die verbleibende CPU-Zeit fir die Aufgabe verwendet werden.

CPU-LIMIT = <integer 1..32767 seconds>
Es soll nur die angegebene Zeit verwendet werden.
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Unterbrechen und Fortsetzen von SDF-A

Wird SDF-A wahrend der Bearbeitung einer Anweisung mit unterbrochen, so kann es
auf zwei Arten fortgesetzt werden.

— Wird SDF-A mit RESUME-PROGRAM fortgesetzt, so wird die unterbrochene Anwei-
sung weiter bearbeitet.

—  Wird SDF-A mit INFORM-PROGRAM (bis BS2000/0SD-BC V2.0: /SEND-MSG
TO="PROGRAM) wieder fortgesetzt, so wird die unterbrochene Anweisung abgebro-
chen und SDF-A steht fiir eine neue Anweisung bereit.
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SDF-A-Anweisungen

5.2 Funktionelle Ubersicht

SDF-Standardanweisungen

Die ausfihrliche Beschreibung der SDF-Standardanweisungen finden Sie im Benutzer-
handbuch ,Einflihrung in die Dialogschnittstelle SDF* [1].

END
EXECUTE-SYSTEM-CMD

HELP-MSG-INFORMATION
HOLD-PROGRAM
MODIFY-SDF-OPTIONS

REMARK

RESET-INPUT-DEFAULTS
RESTORE-SDF-INPUT

SHOW-INPUT-DEFAULTS
SHOW-INPUT-HISTORY
SHOW-SDF-OPTIONS

SHOW-STMT
STEP

WRITE-TEXT

SDF-A-Lauf beenden

Systemkommando wahrend des SDF-A-Laufs
ausfihren

Text einer Systemmeldung auf SYSOUT ausgeben
SDF-A-Lauf anhalten

Benutzersyntaxdatei aktivieren oder deaktivieren und
SDF-Einstellungen andern

Kommentare in die Anweisungsfolge schreiben und die
Ausfiihrung eines Programms dokumentieren

taskspezifische Default-Werte zurlicksetzen

Vorher eingegebene Anweisungen oder Kommandos
am Bildschirm wiederanzeigen

taskspezifische Default-Werte anzeigen
Inhalt des Eingabepuffers anzeigen

taskspezifische Information lber aktivierte Syntaxdatei-
en und die Festlegungen fur die Anweisungseingabe
und -verarbeitung ausgeben

Syntax einer Anweisung anzeigen

Wiederaufsetzpunkt in einer Folge von SDF-A-
Anweisungen definieren

einen bestimmten Text nach SYSOUT oder SYSLST
ausgeben
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Funktionelle Ubersicht

Syntaxdateien bearbeiten, erstellen und vergleichen

COMPARE-SYNTAX-FILE
COPY

EDIT
OPEN-SYNTAX-FILE
REMOVE

RESTORE
SET-GLOBALS

DEFINE-ENVIRONMENT

Objekte in zwei Syntaxdateien miteinander vergleichen

Inhalte einer Syntaxdatei in die gedffnete Syntaxdatei
kopieren

auf ein Objekt der gedffneten Syntaxdatei positionieren
Syntaxdatei zur Bearbeitung mit SDF-A 6ffnen
Obijekte in der gedffneten Syntaxdatei I6schen
Objekte der Syntaxdatei rekonstruieren

allgemeine Festlegungen Uber die Kommandoeingabe
und -verarbeitung &ndern

Syntaxdatei-Format und Version festlegen

Objekte in der gedffneten Syntaxdatei definieren

ADD-CMD
ADD-DOMAIN
ADD-OPERAND
ADD-PROGRAM
ADD-STMT
ADD-VALUE

Kommando definieren
Anwendungsbereich definieren
Operand definieren

Programm definieren
Anweisung definieren
Operandenwert definieren

Objekte in der gedffneten Syntaxdatei verindern

MODIFY-CMD
MODIFY-CMD-ATTRIBUTES
MODIFY-DOMAIN
MODIFY-OPERAND
MODIFY-PROGRAM
MODIFY-STMT
MODIFY-STMT-ATTRIBUTES
MODIFY-VALUE

Definition eines Kommandos andern
Kommandoattribute &ndern

Definition eines Anwendungsbereichs dndern
Definition eines Operanden andern

Definition eines Programms andern
Definition einer Anweisung &ndern
Anweisungsattribute &ndern

Definition eines Operandenwerts dndern

Bearbeitung von Kommandos und Strukturen abschliefen

CLOSE-CMD-OR-STMT
CLOSE-STRUCTURE

Kommando- oder Anweisungsdefinition schlieBen
Strukturen schlieBBen
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Anzeigefunktionen

SHOW Inhalte einer gedffneten Syntaxdatei auf SYSOUT oder
SYSLST ausgeben

SHOW-CORRECTION- Korrekturinformationen aus der geéffneten Syntaxdatei

INFORMATION ausgeben (nur fur Diagnosezwecke)

SHOW-STATUS Name der gedffneten Syntaxdatei ausgeben
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5.3 Beschreibung der Anweisungen

ADD-CMD
Kommando definieren

Mit der Anweisung ADD-CMD definieren Sie in der bearbeiteten Syntaxdatei die globalen
Eigenschaften fur ein Kommando, wie

— Kommando-Name

— Hilfetext

— Anwendungsbereich (DOMAIN), zu dem das Kommando gehéren soll.

Dieses Kommando ist anschlieBend ,aktuelles” Objekt. Mit Ausnahme des RESULT-
INTERNAL-NAME mussen alle fir das Kommando vergebenen Namen eindeutig von an-
deren Namen des gesamten Kommandovorrats zu unterscheiden sein.

BS2000-Kommandos (durch System-Module implementiert) kbnnen Sie nur in einer Grup-
pen- oder Systemsyntaxdatei definieren.

Die Definitionen der zu dem Kommando gehérenden Operanden und Operandenwerte
werden nicht mit der Anweisung ADD-CMD, sondern mit den Anweisungen ADD-
OPERAND bzw. ADD-VALUE oder COPY in die Syntaxdatei eingebracht.

(Teil 1 von 3)

ADD-CMD

NAME = <structured-name 1..30>

JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

,RESULT-INTERNAL-NAME = *SAME / <alphanum-name 1..8>

,STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30>
,ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

,HELP = *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)

<name 1..1>(...)
| TEXT = <c-string 1..500 with-low>
,DOMAIN = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 2 von 3)

JIMPLEMENTOR = *PROCEDURE(...) / *TPR(...) / *APPLICATION(...) / *BY-TPR(...)

*PROCEDURE(...)
NAME = <c-string 1..280> / *BY-IMON(...)
*BY-IMON(...)
LOGICAL-ID = <filename 1..30 without-cat-user-gen-vers>

JINSTALLATION-UNIT = <text 1..30 without-sep>
,VERSION = *STD / <product-version>
,DEFAULT-PATH-NAME = <filename 1..54>

,ELEMENT = *NONE / <composed-name 1..64>
,CALL-TYPE = *CALL-PROCEDURE / *INCLUDE-PROCEDURE / *ENTER-PROCEDURE

,CALL-OPTIONS = *NONE / <c-string 1..1800 with-low>
,UNLOAD-PROGRAM = *YES / *NO

*TPR(...)
ENTRY = <name 1..8>

JINTERFACE = *ASS / *SPL / *ISL(...)
*ISL(...)
VERSION = 1/ <integer 1..2>

,CMD-INTERFACE = *STRING(...) / *TRANSFER-AREA(...) / *NEW(...)
*STRING(...)
OUT-CMD-NAME = *SAME / <structured-name 1..30>

*TRANSFER-AREA(...)
MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>

,CMD-VERSION = *NONE / <integer 1..999>

*NEW(...)
MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>

,LOGGING = *BY-SDF / *BY-IMPLEMENTOR
,INPUT-FORM = *NONE / *INVARIANT / *STANDARD
,SCl = *NO / *YES

*APPLICATION(...)
LOGGING = *BY-SDF / *BY-IMPLEMENTOR

*BY-TPR(...)
TPR-CMD = <structured-name 1..30>

,REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO

Fortsetzung
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(Teil 3 von 3)

,DIALOG-ALLOWED = *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

*NO(...)

| PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES(...)/ *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

,GUIDED-ALLOWED = *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

*NO(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,BATCH-ALLOWED = *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

| PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

,BATCH-PROC-ALLOWED = *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

*NO(...)

| PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,CMD-ALLOWED = *YES(...) / *NO(...)

*YES(...)
UNLOAD = *NO / *YES

PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

| PRIVILEGE = *SAME / list-poss(64): <structured-name 1.

,NEXT-INPUT = *CMD / *STMT / *DATA / *ANY

,PRIVILEGE = *ALL / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

.30>

30>

30>

.30>

.30>

30>

30>

.30>

.30>

30>

30>

.30>
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NAME = <structured-name 1..30>

(externer) Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe anzugeben ist. Der Benutzer
kann ihn im Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Komman-
doeingabe abkirzen.

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Kommandoname. Dieser kann nicht verandert werden. SDF identifiziert ein Kom-
mando, das in mehreren Syntaxdateien mit unterschiedlichem externen Namen definiert
ist, mithilfe des internen Kommandonamens als dasselbe Kommando. Wenn das Kom-
mando durch System-Module implementiert ist und die Ubergabe formatiert erfolgt
(IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/*TRANSFER-AREA,...)), so kennt
der ausfiihrende Modul das Kommando unter dem internen Namen. Standardmafig nimmt
SDF-A als internen Kommandonamen die ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich) des
externen Namens, den Sie beim Operanden NAME angegeben haben.

RESULT-INTERNAL-NAME = *SAME / <alphanum-name 1..8>

Dieser Operand ist lediglich fur einige der durch System-Module implementierten Komman-
dos von Bedeutung. Die Implementierung durch System-Module ist der Systemsoftware-
entwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorbehalten. Der Operand RESULT-
INTERNAL-NAME wird deshalb hier nicht beschrieben.

STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss: *NAME / <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-NAME kann im
Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht geldéscht werden, solange das Kommando mit diesem
Namen in einer der zugewiesenen Referenzsyntaxdateien (siche OPEN-SYNTAX-FILE)
existiert.

ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME darf im Gegensatz
zum STANDARD-NAME gel6scht werden.

MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Kommandoname, der die kirzest mogliche Abkirzung fir das Kom-
mando festlegt. Eine kiirzere Abkulrzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in
Bezug auf andere Kommandos eindeutig wére.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst, nachdem SDF die Eingabe auf Ein-
deutigkeit Uberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar das richtige Komman-
do auswaéhlt, es aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abklrzung kilrzer als die
vorgeschriebene Minimal-Abkurzung gewahlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Kommandonamen (NAME) entstehen.
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3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs des Kommandos durfen nicht klrzer als
die Minimal-Abkirzung sein, wenn sie Abklrzung des Kommandonamens sind.

4. In einer Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verkiirzung der Minimal-Abklrzung (kei-
ne Verldngerung) vorgenommen werden.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fir das Kommando gibt.
HELP = *NO

Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = <c-string 1..500 with-low>
Hilfetext.
Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fliir den Zeilenumbruch enthalten.

DOMAIN = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Bestimmt, ob und ggf. welchen Anwendungsbereichen das Kommando zugeordnet wird.

IMPLEMENTOR =
Art der Kommandoimplementierung

IMPLEMENTOR = *PROCEDURE(...)
Das Kommando ist durch eine Prozedur implementiert. Die Eingabe des Kommandos
bewirkt den Aufruf der Prozedur.

NAME =
Name der aufzurufenden Prozedur.

NAME = <c-string 1..280>

Name der Datei, in der die Prozedur steht. Wenn SDF-P geladen ist, kann auch der
Name einer Listenvariablen, die die Prozedur enthalt, angegeben werden. Die Angabe
erfolgt dann in der Form "*VARIABLE(VARIABLE-NAME=varname)’.
Bibliothekselemente kénnen mit "*LIBRARY-ELEMENT(LIBRARY=library,
ELEMENT=element)’ angegeben werden.

Bei Angabe von ’library(element)’ wird der Wert von CALL-OPTIONS ignoriert. Diese
Schreibweise sollte deshalb nicht mehr verwendet werden.

Der Benutzer ist selbst dafiir verantwortlich, dass die Zeichenkette zur Angabe des Pro-
zedurbehalters korrekt aufgebaut ist. Ein Fehler an dieser Stelle wird erst beim Aufruf
des neu definierten Kommandos sichtbar.
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NAME = *BY-IMON(...)

Der Name der Prozedur bzw. der Bibliothek, die diese Prozedur als Bibliothekselement
enthalt, wird durch den Aufruf von IMON-GPN, dem Installation-Pathmanager bereitge-
stellt (siehe Benutzerhandbuch ,,IMON* [13]).

LOGICAL-ID = <filename 1..30 without-cat-user-gen-vers>
Logischer Name der kommandoimplementierenden Prozedur bzw. der Bibliothek,
die diese Prozedur als Bibliothekselement enthélt (z.B. SYSSPR).

INSTALLATION-UNIT =<text 1..30 without-sep>
Name der Installation-Unit, z.B. SDF-A

VERSION = *STD / <product-version>

Version der Installation-Unit (vgl. ,product-version“ auf Seite 15 bzw. Seite 186).
Bei Angabe von *STD wird die Version verwendet, die mit dem Kommando
SELECT-PRODUCT-VERSION ausgewahlt wurde. Falls dieses Kommando fir die
betreffende Installation-Unit noch nicht ausgefiihrt wurde, wird die héchste Version
verwendet.

DEFAULT-PATH-NAME = <filename 1..54>

Vollstdndiger Dateiname einer Prozedur, die aufgerufen wird, falls IMON-GPN nicht
verfligbar ist oder wenn LOGICAL-ID, INSTALLATION-UNIT oder VERSION im
System nicht bekannt sind. Ist die Prozedur in einem Bibliothekselement gespei-
chert, bezeichnet der hier angegebene Dateiname die Bibliothek, aus der die im
Operanden ELEMENT angegebene Prozedur aufgerufen wird.

Bei anderen Fehlern wird das Kommando mit einer Fehlermeldung abgewiesen,
d.h. die hier angegebene Prozedur wird nicht aufgerufen.

ELEMENT = *NONE / <composed-name 1..64>
Gibt an, ob die Prozedur in einem Bibliothekselement gespeichert ist.

ELEMENT = <composed-name 1..64>
Name des Bibliothekselements, das die Prozedur enthélt. Der Elementname wird
an IMON-GPN Ubergeben.

CALL-TYPE = *CALL-PROCEDURE / *INCLUDE-PROCEDURE /
*ENTER-PROCEDURE

Legt fest, ob die Prozedur mit dem Kommando CALL-PROCEDURE, INCLUDE-
PROCEDURE oder ENTER-PROCEDURE aufgerufen wird. Mit CALL- und ENTER-
PROCEDURE kénnen sowohl S- als auch Nicht-S-Prozeduren aufgerufen werden. Mit
INCLUDE-PROCEDURE kénnen nur S-Prozeduren aufgerufen werden (siehe Hand-
bicher ,SDF-P* [12] und ,Kommandos, Band 1-5 [4]).

Beispiel:
Damit die Prozedur mit CALL-PROCEDURE NAME=*LIB-ELEM(LIBRARY=xxx, ELEMENT=yyy)
aufgerufen wird, muss das Kommando so definiert sein:

//ADD-CMD ..., IMPLEMENTOR=*PROC(NAME="*LIB-ELEM(LIBRARY=xxx,—

//  ELEMENT=yyy)',CALL-TYPE=*CALL-PROCEDURE...
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CALL-OPTIONS = *NONE / <c-string 1..1800 with-low>

Gibt eine Zeichenkette an, die weitere Operanden (z.B. LOGGING) fiir den Prozedur-
aufruf mit CALL-/INCLUDE- oder ENTER-PROCEDURE in der folgenden Form enthalt:
CALL-OPTIONS='operandx=wertx,operandy=werty, ...'

Der Operand PROCEDURE-PARAMETERS der Kommandos CALL-/INCLUDE-/
ENTER-PROCEDURE darf nicht in dieser Zeichenkette enthalten sein.

UNLOAD-PROGRAM = *YES / *NO

Gibt an, ob ein Programm entladen werden soll, wenn das im Operanden NAME defi-
nierte Kommando in dem Programm Uber den CMD-Makro ausgefuhrt wird.

Die aufgerufene Prozedur darf selbst kein Kommando enthalten, das mit CMD-
ALLOWED= *YES(UNLOAD=*YES) definiert ist, insbesondere darf in der Prozedur
kein TU-Programm aufgerufen werden.

IMPLEMENTOR = *TPR(...)

Das Kommando ist durch System-Module implementiert. Diese Mdglichkeit der Komman-
doimplementierung ist der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
vorbehalten. Die Struktur *TPR(...) wird deshalb hier nicht beschrieben.

IMPLEMENTOR = *APPLICATION(...)

Das Kommando wird durch eine §CONSOLE-Anwendung implementiert. Diese Mdglichkeit
ist der Systembetreuung vorbehalten. Die Voraussetzungen dafiir sind im Handbuch ,Ein-
fihrung in die Systembetreuung” [6] beschrieben. Die erforderlichen Kommandos
CONNECT-CMD-SERVER und DISCONNECT-CMD-SERVER finden Sie im Handbuch
LKommandos, Band 1-5° [4].

LOGGING = *BY-SDF / *“BY-IMPLEMENTOR
Der Operand ist der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vor-
behalten und wird deshalb hier nicht beschrieben.

IMPLEMENTOR = *BY-TPR(...)
Ein bereits existierendes Kommando dient als Vorlage fur das neue Kommando.

TPR-CMD = <structured-name 1..30>
Name eines mit IMPLEMENTOR="*TPR(...) definierten Kommandos, das in der Syntax-
datei-Hierarchie bekannt ist.

Beispiel:
Sie 6ffnen eine Benutzersyntaxdatei, positionieren bei Bedarf mit EDIT und definieren
mit den folgenden Anweisungen ein neues Kommando X-SET-PROCEDURE-DIALOG:

//ADD-CMD X-SET-PROCEDURE-DIALOG,-
//IMPLEMENTOR=*BY-TPR(TPR-CMD=MODIFY—-SDF-OPTIONS),PRIVIL=STD-PROCESSING
//COPY *COMMAND(MODIFY-SDF-OPTIONS),—

/7 FROM-FILE=$TSOS.SYSSDF.SDF.045(*SYSTEM) ,ATTACHED—-INFO=*ONLY

//EDIT *OPERAND(PROCEDURE-DIALOG,ORIGIN=*COMMAND (X-SET-PROCEDURE-DIALOG))
//MODIFY—-OPERAND DEFAULT='*YES'

//END
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Nach dem Aktivieren der so bearbeiteten Benutzersyntaxdatei kdnnen Sie das neue
Kommando verwenden. Die beiden folgenden Kommandos wirken nun identisch:

/X=SET-PROC-DIALOG
/MODIFY-SDF-OPTIONS PROCEDURE-DIALOG=*YES

REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO
Bestimmt, ob das Kommando geléscht werden darf (siehe Anweisung REMOVE,
Seite 307).

DIALOG-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb fir alle Benutzerauftrage zugelassen, die mindestens
eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 147).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

DIALOG-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb fur alle Benutzerauftrage gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fur die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siehe Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist fir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.
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DIALOG-PROC-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando ist im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur fir alle Benutzerauftrédge
zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besit-
zen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 147).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur fir alle Benutzerauftrédge
gesperrt, die lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrage mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

GUIDED-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando im geflihrten Dialog zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im gefiihrten Dialog fur alle Benutzerauftrdge zugelassen, die mindes-
tens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).
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PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrége mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 147).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

GUIDED-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im gefuhrten Dialog fir alle Benutzerauftrdge gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

BATCH-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb fir alle Benutzerauftrage zugelassen, die mindestens
eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrége mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 147).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.
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BATCH-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb flr alle Benutzerauftrage gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrage mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

BATCH-PROC-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando ist im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur fur alle Benutzerauftrage
zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besit-
zen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (sieche Operand PRIVILEGE auf
Seite 147).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

BATCH-PROC-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur fur alle Benutzerauftrage
gesperrt, die lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
Fir Benutzerauftrage mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).
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PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

CMD-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando mit dem CMD-Makro aufgerufen werden kann.

CMD-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando kann mit dem CMD-Makro aufgerufen werden. Der Aufruf mit dem CMD-
Makro ist fiir alle Benutzerauftrage zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE
angegebenen Privilegien besitzen. Einschrankungen hinsichtlich der zugelassenen
Betriebsart (DIALOG-ALLOWED, DIALOG-PROC-ALLOWED, BATCH-ALLOWED,
BATCH-PROC-ALLOWED) gelten nicht, wenn das Kommando mit dem CMD-Makro aufge-
rufen wird.

UNLOAD = *NO/*YES

Bestimmt, ob das aufrufende Programm entladen wird.

Bei Kommandos, die durch eine Kommandoprozedur implementiert sind, wird der
Operand nicht ausgewertet. Ob das aufrufende Programm entladen wird, ist in diesem
Fall im Operanden UNLOAD-PROGRAM (siehe Operand IMPLEMENTOR=
PROCEDURE(...), Seite 139) vereinbart.

PRIVILEGE =
FUr Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist der Aufruf des Komman-
dos zugelassen (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Der Aufruf des Kommandos ist fur Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien
zugelassen, die fiir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE
auf Seite 147).

PRIVILEGE = *ALL
Der Aufruf des Kommandos ist fur alle zurzeit definierten Privilegien und fir alle Privi-
legien zulassig, die zu einem spéateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Aufruf des Kommandos ist nur fir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien
zugelassen, die Sie in dieser Liste angeben.

146

U2284-J-2125-9



SDF-A-Anweisungen ADD-CMD

CMD-ALLOWED = *NO(...)
Der Aufruf des Kommandos mit dem CMD-Makro ist fiir alle Benutzerauftrage gesperrt, die
lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE =
FUr Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist der Aufruf des Komman-
dos gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Der Aufruf des Kommandos ist fur Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien
gesperrt, fur die auch das Kommando selbst gesperrt ist (sieche Operand EXCEPT-
PRIVILEGE auf Seite 148).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Aufruf des Kommandos ist nur fiir genau die Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben.

NEXT-INPUT =
Bestimmt, was fir eine Eingabe nach dem Kommando erwartet wird. Diese Angabe bend-
tigt SDF zur Steuerung des gefiihrten Dialogs.

NEXT-INPUT = *CMD
Ein Kommando wird flr die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefiihrten Dialogs als Kommando.

NEXT-INPUT = *STMT

Eine Anweisung wird fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefuhrten Dialogs als Anweisung. Beispiel: Ein mittels Prozedur implemen-
tiertes Kommando startet ein Programm, das als Erstes eine Anweisung einliest.

NEXT-INPUT = *DATA

Daten werden fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im NEXT-
Feld des geflihrten Dialogs als Daten. Beispiel: Ein mittels Prozedur implementiertes Kom-
mando startet ein Programm, das als Erstes Daten einliest.

NEXT-INPUT = *ANY
Die Art der nachfolgenden Eingabe ist nicht vorhersehbar.

PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien dem Kommando zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Das Kommando erhélt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu
einem spateren Zeitpunkt definiert werden.
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PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Das Kommando erhalt mit Ausnahme der bei *YEXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Kommando zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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ADD-DOMAIN
Anwendungsbereich definieren

Mit der Anweisung ADD-DOMAIN definieren Sie in der bearbeiteten Syntaxdatei einen An-
wendungsbereich. Die fir den Anwendungsbereich vergebenen Namen missen eindeutig
von den Namen aller Ubrigen Anwendungsbereiche zu unterscheiden sein.

ADD-DOMAIN

NAME = <structured-name 1..30>
JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>
LHELP = *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)
<name 1..1>(...)
| TEXT = <c-string 1..500 with-low>
,PRIVILEGE = *ALL / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPT(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Anwendungsbereichs, der im gefiihrten Dialog benutzt wird.

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Name des Anwendungsbereichs. Dieser darf nicht verandert werden. SDF erkennt
mithilfe des internen Namens einen Anwendungsbereich, der in mehreren Syntaxdateien
mit unterschiedlichem externen Namen definiert ist, als denselben Anwendungsbereich.
StandardmaBig nimmt SDF-A als internen Namen die ersten acht Zeichen des externen
Namens (ohne Bindestrich), den Sie beim Operanden NAME angegeben haben.

HELP = *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fir den Anwendungsbereich gibt.

HELP =*NO

Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = <c-string 1..500 with-low>
Hilfetext.
Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fir den Zeilenumbruch enthalten.
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PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien dem Anwendungsbereich zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Der Anwendungsbereich erhalt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die
zu einem spéteren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Der Anwendungsbereich erhélt mit Ausnahme der bei *EXCEPTY(...) angegebenen Privile-
gien alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spéteren Zeit-
punkt definiert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Anwendungsbereich zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Anwendungsbereich erhélt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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ADD-OPERAND

ADD-OPERAND
Operand definieren

Mit der Anweisung ADD-OPERAND definieren Sie in der gedffneten Syntaxdatei einen
Operanden. Das Kommando bzw. die Anweisung, woflir Sie den Operanden definieren,
muss in der Syntaxdatei bereits definiert sein. Welche Position der definierte Operand in-
nerhalb dieses Kommandos bzw. dieser Anweisung erhalt, hangt davon ab, welches Objekt
zur Zeit der Eingabe von ADD-OPERAND das ,aktuelle” ist. Der definierte Operand ist an-

schlieBend aktuelles Objekt.

aktuelles Objekt Kommando Operanden- Operanden-
kann sein: oder Operand wert ohne wert mit

Anweisung Struktur Struktur

v v v v

Position des erster direkt hinter direkt hinter erster
definierten Operand des dem dem Operan- Operand in
Operanden ist Kommandos Operanden, den, dessen der Struktur
dann: oder der der aktuelles Wert aktuelles

Anweisung Objekt ist Objekt ist

Alle fur den Operanden vergebenen Namen miissen in Bezug auf die Gibrigen Operanden
derselben Ebene (bzw. derselben Struktur) eindeutig sein.

Einen Operanden fir ein durch System-Module implementiertes Kommando kénnen Sie
nur definieren, wenn die Kommandodefinition in einer Gruppen- oder Systemsyntaxdatei

steht.

Die Definitionen der zu dem Operanden gehdrenden Operandenwerte werden nicht mit der
Anweisung ADD-OPERAND, sondern mit der Anweisung ADD-VALUE bzw. COPY in die
Syntaxdatei eingebracht.
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(Teil 1 von 2)

ADD-OPERAND

NAME = <structured-name 1..20>

JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

,STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..20>
,ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..20>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

,HELP = *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)

<name 1..1>(...)
| TEXT = <c-string 1..500 with-low>
,DEFAULT = *NONE / *JV(...) / *VARIABLE(...) / <c-string 1..1800 with-low>(...)
*JV(...)
JV-NAME = <filename 1..54 without-gen-vers>
,ALTERNATE-DEFAULT = *NONE / <c-string 1..1800 with-low>(...)
<c-string 1..1800 with-low>(...)
| ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO
*VARIABLE(...)
VARIABLE-NAME = <composed-name 1..255>
,ALTERNATE-DEFAULT = *NONE / <c-string 1..1800 with-low>(...)
<c-string 1..1800 with-low>(...)

| ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO

<c-string 1..1800 with-low>(...)

| ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO

,SECRET-PROMPT = *NO / *YES
,STRUCTURE-IMPLICIT = *NO / *“YES
,REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO
,DIALOG-ALLOWED = *YES / *NO
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO
,GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO
,BATCH-ALLOWED = *YES / *NO
,BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Fortsetzung
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(Teil 2 von 2)

,LIST-POSSIBLE = *NO / *YES(...)
*YES(...)
LIMIT = *STD / <integer 1..3000>
,FORM = *NORMAL / *OR
,LINES-IN-FORM = 1 / <integer 1..15>
,PRESENCE = *NORMAL / *EXTERNAL-ONLY / *INTERNAL-ONLY
,RESULT-OPERAND-LEVEL = 1/ <integer 1..5>

,RESULT-OPERAND-NAME = *SAME / <structured-name 1..20> / *POSITION(...) / *LABEL /
*COMMAND-NAME

*POSITION(...)
| POSITION = <integer 1..3000>
,CONCATENATION-POS = *NO / <integer 1..20>
,VALUE-OVERLAPPING = *NO / *YES
,OVERWRITE-POSSIBLE = *NO / *YES
,PRIVILEGE = *SAME / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPTY(...)

| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = <structured-name 1..20>

(externer) Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe anzugeben
ist (siehe aber Operand PRESENCE="INTERNAL-ONLY). Der Benutzer kann ihn im
Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Eingabe abkiirzen.

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Operandenname. SDF identifiziert einen Operanden, der in mehreren Syntaxda-
teien mit unterschiedlichem externen Namen definiert ist, mithilfe des internen Operanden-
namens als denselben Operanden. Standardmafig nimmt SDF-A als internen Operanden-
namen die ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich) des externen Namens, den Sie beim
Operanden NAME angegeben haben.

STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..20>
zusétzlicher externer Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe
alternativ benutzt werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-
NAME darf im Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht geléscht werden, solange der Operand
mit diesem Namen in einer der zugewiesenen Syntaxdateien (siehe OPEN-SYNTAX-FILE)
existiert.
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ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..20>

zusétzlicher externer Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe
alternativ benutzt werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME
darf im Gegensatz zum STANDARD-NAME geléscht werden.

MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Operandenname, der die klrzest mégliche Abkiirzung fiir den Ope-
randen festlegt. Eine kiirzere Abklirzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in
Bezug auf andere Operanden eindeutig ware.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf Ein-
deutigkeit berprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar den richtigen Operan-
den auswabhlt, ihn aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abklrzung kirzer als die
vorgeschriebene Minimal-Abkurzung gewahlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Operandennamen (NAME) entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs des Operanden diirfen nicht kiirzer als die
Minimal-Abkirzung sein, wenn sie Abkirzung des Operandennamens sind.

4. In einer Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verkirzung der Minimal-Abklrzung (kei-
ne Verldngerung) vorgenommen werden.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fiir den Operanden gibt.
HELP = *NO

Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = <c-string 1..500 with-low>
Hilfetext.
Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fliir den Zeilenumbruch enthalten.

DEFAULT=
Bestimmt, ob es fiir den Operanden einen Default-Wert gibt.

DEFAULT= *NONE
Es gibt keinen Default-Wert. Der Operand ist ein Pflichtoperand.
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DEFAULT = *JV(...)

Der Operand ist wahlfrei. Sein Default-Wert ist in der Job-Variablen gespeichert, deren
Name angegeben wird. Wird eine Job-Variable als Default-Wert verwendet, wird der
Default-Wert von SDF immer zum Zeitpunkt der Ausfiihrung analysiert. Ist der Zugriff auf
die Job-Variable nicht méglich, so wird der mit ALTERNATE-DEFAULT definierte alternative
Default-Wert verwendet. Gibt es keinen alternativen Default-Wert, ist der Operand als
Pflichtoperand zu betrachten (entspricht DEFAULT="NONE). DEFAULT=*VARIABLE(...)
darf deshalb nicht zusammen mit PRESENCE=*INTERNAL-ONLY angegeben werden.

JV-NAME = <filename 1..54 without-gen-vers>
Name der Job-Variablen.

ALTERNATE-DEFAULT =

Alternativer Default-Wert, der verwendet wird, wenn beim Zugriff auf die Jobvariable
Fehler auftreten.

ALTERNATE-DEFAULT = *NONE
Es gibt keinen alternativen Default-Wert.

ALTERNATE-DEFAULT = <c-string 1..1800 with-low>(...)

Alternativer Default-Wert. FUr die Angabe dieses alternativen Default-Werts gelten die
gleichen Regeln wie fir die Definition eines Operanden. Er kann beispielsweise auch
eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der alternative Default-Wert muss durch
eine zu dem Operanden gehérende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schllisselwort diesen
Default-Wert ab, so muss der Default-Wert mit einem Stern eingegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO

Bestimmt, ob SDF-A den angegebenen Wert bereits bei Abschluss der Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert. Das beschleunigt die Kom-
mando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber voraus, dass der Wert
weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.

DEFAULT = *VARIABLE(...)

Der Operand ist wahlfrei. Sein Default-Wert ist in der S-Variablen (siehe Benutzerhandbuch
~SDF-P“[12]) gespeichert, deren Name angegeben wird.

Wird eine S-Variable als Default-Wert verwendet, dann wird der Default-Wert von SDF
immer zum Zeitpunkt der Ausfiihrung analysiert. Ist der Zugriff auf die S-Variable nicht még-
lich, so wird der mit ALTERNATE-DEFAULT definierte alternative Default-Wert verwendet.
Gibt es keinen alternativen Default-Wert, ist der Operand als Pflichtoperand zu betrachten
(entspricht DEFAULT="NONE). DEFAULT=*VARIABLE(...) darf deshalb nicht zusammen
mit PRESENCE=*INTERNAL-ONLY angegeben werden.

VARIABLE-NAME = <composed-name 1..255>
Name der S-Variablen.
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ALTERNATE-DEFAULT =
Alternativer Default-Wert, der verwendet wird, wenn beim Zugriff auf die S-Variable
Fehler auftreten.

ALTERNATE-DEFAULT = *NONE
Es gibt keinen alternativen Default-Wert.

ALTERNATE-DEFAULT = <c-string 1..1800 with-low>(...)

Alternativer Default-Wert. Flr die Angabe dieses alternativen Default-Werts gelten die
gleichen Regeln wie fiir die Eingabe eines Operanden. Er kann beispielsweise auch
eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der alternative Default-Wert muss durch
eine zu dem Operanden gehérende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schllisselwort diesen
Default-Wert ab, so muss der Default-Wert mit einem Stern eingegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO

Bestimmt, ob SDF-A den angegebenen Wert bereits bei Abschluss der Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert. Das beschleunigt die Kom-
mando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber voraus, dass der Wert
weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.

DEFAULT= <c-string 1..1800 with-low>(...)

Der Operand ist wahlfrei und hat den angegebenen Default-Wert. Fir die Angabe dieses
Default-Werts gelten die gleichen Regeln wie fiir die Eingabe eines Operanden. Er kann
beispielsweise auch eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der Default-Wert muss
durch eine zu dem Operanden gehdrende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schllisselwort den Default-
Wert ab, so muss auch der Default-Wert mit einem Stern angegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *YES / *NO

Bestimmt, ob SDF-A den angegebenen Default-Wert bereits bei Abschluss der Kom-

mando- bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert. Das beschleunigt die Kom-
mando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber voraus, dass der Default-Wert
weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.

SECRET-PROMPT = *NO / *YES

Bestimmt, ob der Operand als geheimer Operand behandelt wird. Das Eingabefeld fir den
Wert eines geheimen Operanden wird dunkelgesteuert und seine Protokollierung wird
unterdriickt (siehe auch ADD-VALUE...,OUTPUT=*SECRET-PROMPT und ADD-VALUE...,
SECRET-PROMPT=*SAME/*NO).
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STRUCTURE-IMPLICIT =

ist nur relevant fir Operanden, die in einer Struktur stehen, und bestimmt, ob bei der Kom-
mando- bzw. Anweisungseingabe durch globale Angabe des Operandennamens implizit
die Struktur mit ausgewahlt wird, die den Operanden enthalt.

STRUCTURE-IMPLICIT = *NO

Die Struktur wird bei Angabe des Operanden nur dann implizit mit ausgewahlt, wenn der
Operandenname kommando- oder anweisungsglobal bzw. innerhalb einer bereits ausge-
wahlten Struktur eindeutig ist.

STRUCTURE-IMPLICIT = *YES

Die Struktur wird bei Angabe des Operanden auch dann implizit mit ausgew&hlt, wenn
andere Operanden mit gleichem Namen existieren. Diese missen dann allerdings mit
STRUCTURE-IMPLICIT=*NO definiert sein.

Diese Angabe ist nur fiir solche Operanden erlaubt, deren Struktur mit dem Wert
KEYWORD oder KEYWORD-NUMBER eingeleitet wird.

Beispiel
/SHOW-FILE-ATTR ACCESS—-METHOD=*ISAM
ist die verklirzte Schreibweise von
/SHOW-FILE-ATTR SEL=*BY-ATTR(ACCESS—-METHOD=*ISAM)

Die gleichzeitige Angabe des Operanden innerhalb und auBerhalb der Struktur kann zu
Fehlern fihren (z.B. SDF-Meldung CMD0039: MORE THAN ONE VALUE HAS BEEN SPECIFIED
FOR AN OPERAND. ONLY THE LAST ONE IS USED).

REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO
Bestimmt, ob der Operand geléscht werden darf (siehe Anweisung REMOVE, Seite 307).

DIALOG-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Dialogbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt voraus,
dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operandenwert
im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die
Angabe *YES setzt voraus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktur-
einleitende Operandenwert im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im gefiihrten Dialog zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt vor-
aus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operanden-
wert im gefiihrten Dialog zugelassen ist.

Zur Durchsetzung sicherheitsrelevanter Aspekte ist GUIDED-ALLOWED=*NO nicht
geeignet, da so definierte Operanden im Prozedurfehlerdialog sowie bei /'SHOW-CMD bzw.
//[SHOW-STMT mit FORM="UNGUIDED angezeigt werden.
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BATCH-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Stapelbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt voraus,
dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operandenwert
im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die
Angabe *YES setzt voraus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktur-
einleitende Operandenwert im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

LIST-POSSIBLE =
Bestimmt, ob an der Operandenposition eine Liste zugelassen ist. Fiir welche Operanden-
werte diese Liste zulassig ist, wird mit der Anweisung ADD-VALUE festgelegt.

LIST-POSSIBLE = *NO
Es ist keine Liste zugelassen.

LIST-POSSIBLE = *YES(...)
Es ist eine Liste zugelassen.

LIMIT = *STD / <integer 1..3000>
Bestimmt die maximale Anzahl der Listenelemente. Standardmafig setzt SDF-A den
Wert 2000 ein (siehe auch Seite 383).

FORM = *NORMAL / *OR

Bestimmt, ob die Listenelemente einzeln adressiert (*“NORMAL) oder mit logischem
OR zu einem einzigen Wert verkniipft an die Implementierung libergeben werden
(siehe Abschnitt ,Aufbau des normierten Ubergabebereichs* auf Seite 371). Letzteres
ist nur sinnvoll bei Listenelementen vom Datentyp KEYWORD, fiir die sedezimale Uber-
gabewerte definiert sind (sieche ADD-VALUE..,VALUE=<c-string>(..,OUTPUT=<x-
string>...). Diese Angabe ist nur relevant, wenn der definierte Operand zu einer Anwei-
sung oder zu einem mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/*TRANS-
FER-AREA,...) definierten Kommando (siehe ADD-CMD) gehért. Die hier gemachte
Angabe muss konsistent mit dem in der Implementierung definierten Ubergabebereich
sein.

LINES-IN-FORM = 1/ <integer 1..15>
Bestimmt die Anzahl der Eingabezeilen im Fragebogen des gefuhrten Dialogs.

PRESENCE =
Bestimmt, ob der Operand unterdriickt wird.

PRESENCE = *NORMAL
Der Operand wird nicht unterdriickt.

158

U2284-J-2125-9



SDF-A-Anweisungen ADD-OPERAND

PRESENCE = *EXTERNAL-ONLY

Die Ubergabe des Operanden an die Implementierung wird unterdriickt (z.B. ein nicht mehr
benotigter Operand, der aus Kompatibilitdtsgriinden an der Benutzeroberflache erhalten
bleiben muss, oder ein Operand, der lediglich dazu dient, weitere Operanden in einer Struk-
tur zu gruppieren).

PRESENCE = *INTERNAL-ONLY

Der Operand wird an der Benutzeroberflache unterdriickt. In Verbindung mit der dann obli-
gatorischen Definition eines Default-Werts (siehe Operand DEFAULT=) l&sst sich so einem
implementierten Parameter ein fester Wert zuordnen, ohne dass deshalb im Kommando-
bzw. Anweisungsformat ein Operand fur den Benutzer sichtbar ist. Hangt an dem Operan-
den eine Struktur, so werden alle in ihr enthaltenen Unteroperanden in die héhere Ebene
integriert. PRESENCE=*INTERNAL-ONLY darf nicht zusammen mit DEFAULT="JV(...)
oder DEFAULT=*VARIABLE(...) angegeben werden.

RESULT-OPERAND-LEVEL =1/ <integer 1..5>

Bestimmt die Strukturebene, auf der der Operand an die Implementierung Gibergeben wird.
Bei einem Operanden, der in keiner Struktur steht, muss dieser Wert 1 sein. Fur einen Ope-
randen, der in einer Struktur steht, gilt: Der RESULT-OPERAND-LEVEL ist gleich oder
niedriger als die Strukturebene, auf der der Operand im Eingabeformat des Kommandos
bzw. der Anweisung steht. Er ist kleiner, gleich oder um eins gréBer als der RESULT-
OPERAND-LEVEL des Operanden, zu dem der struktureinleitende Operandenwert gehort.
Bei Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definierten Kommandos siehe auch ADD-VALUE... STRUCTURE=
*YES(...,FORM=...).

RESULT-OPERAND-NAME =

Bestimmt, wie die Implementierung den Operanden in dem Ubergabebereich oder String
identifiziert, den SDF an sie Ubergibt.

Anmerkung: Einen Ubergabebereich (siehe Seite 371ff) benutzt SDF bei Anweisungen und
bei Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definiert sind (sieche ADD-CMD). Einen String Uibergibt SDF bei
Kommandos, die mit IMPLEMENTOR="PROCEDURE oder IMPLEMENTOR=*TPR(...,
CMD-INTERFACE="STRING,...) definiert sind (sieche ADD-CMD).

RESULT-OPERAND-NAME = *SAME

ist nur zulassig, wenn die Operandeniibergabe mittels String erfolgt. Der Operand hat in
dem zu Ubergebenden String den gleichen Namen, den Sie ihm mit NAME= gegeben
haben.

RESULT-OPERAND-NAME = <structured-name 1..20>
ist nur zulassig, wenn die Operandeniibergabe mittels String erfolgt. Der Operand hat in
dem zu Ubergebenden String den angegebenen Namen.

RESULT-OPERAND-NAME = *POSITION(...)
Der Operand hat in dem Ubergabebereich (siehe Seite 371ff) oder in dem zu ibergeben-
den String eine bestimmte Position. Ein Name ist ihm nicht zugeordnet.
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POSITION = <integer 1..3000>

Position. Bei Operanden, die zu einer Struktur gehoéren, ist die Positionsangabe struk-
turrelativ. Das bedeutet, dass der erste Operand in der Struktur die Position 1 hat, wenn
fur den aktuellen Operanden ein hdheres RESULT-OPERAND-LEVEL definiert wurde,
als der ihm Ubergeordnete Operand hat.

RESULT-OPERAND-NAME = *LABEL

ist nur zuldssig fiir Operanden in Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTER-
FACE= *STRING,...) definiert sind (siehe ADD-CMD,).

Der Operandenwert ist fiir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
reserviert und wird deshalb hier nicht beschrieben.

RESULT-OPERAND-NAME = *COMMAND-NAME

ist nur zuldssig fiir Operanden in Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTER-
FACE= *STRING,...) definiert sind (siehe ADD-CMD,).

Der Operandenwert ist fir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
reserviert und wird deshalb hier nicht beschrieben.

CONCATENATION-POS = *NO / <integer 1..20>

Bestimmt, ob und ggf. wie der Operand mit anderen Eingabeoperanden auf einen einzigen
Operanden in dem an die Implementierung zu tibergebenden String abgebildet wird. Die
Eingabeoperanden werden miteinander verkettet. Welche Position sie bei der Verkettung
erhalten, ist hier anzugeben. Voraussetzung ist, dass die Ubergabe an die Implementierung
in Stringform erfolgt (Kommandos, die definiert sind mit IMPLEMENTOR="PROCEDURE
oder IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="STRING,...), siche ADD-CMD). Alle
miteinander zu verkettenden Eingabeoperanden miissen denselben RESULT-OPERAND-
NAME haben. Bei gleicher Positionsangabe flir mehrere Eingabe-Operanden verwendet
SDF bei der Analyse den zuerst auftretenden Operanden.

VALUE-OVERLAPPING =
Bestimmt, ob eine Uberlappung von Datentypen in der Definition der Operandenwerte
zugelassen werden soll.

VALUE-OVERLAPPING = *NO

es ist keine Uberlappung zugelassen (siehe ,Sich ausschlieBende Datentypen® auf
Seite 635).

VALUE-OVERLAPPING = *YES

Eine Uberlappung der Datentypen ist zuléssig.

Bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe Uberprift SDF den eingegebenen Operan-
denwert anhand der Datentypdefinitionen in der Reihenfolge, wie diese fur den Operanden
angegeben sind. Passt keiner der Datentypen zum Eingabewert, so liefert SDF eine Feh-
lermeldung. Ist der Datentyp KEYWORD(-NUMBER) so Uberprift SDF, ob der eingege-
bene Wert eindeutig hinsichtlich weiterer Definitionen vom Typ KEYWORD(-NUMBER) ist.
Zusatzlich Uberprift SDF die definierten Eigenschaften (z.B. Lange, Wertebereich) des ein-
gegebenen Wertes. Treffen diese Eigenschaften nicht zu, wird mit dem néchsten definier-
ten Datentyp die Uberpriifung fortgesetzt.
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OVERWRITE-POSSIBLE = *NO / *YES

nur relevant fiir Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE= *NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definierte Kommandos (siehe ADD-CMD).

Bestimmt, ob der Default-Wert des Operanden durch einen von der Implementierung dyna-
misch erzeugten Wert Uberschrieben wird (siehe Operand DEFAULT in den Makros
CMDCST, CMDRST und CMDTST). Der vom Programm erzeugte Wert muss gliltiger Ope-
randenwert sein. Im gefuhrten Dialog zeigt SDF den von der Implementierung erzeugten
Wert im Fragebogen.

PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien dem Operanden zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *SAME

Der Operand erhélt die gleichen Privilegien, die auch fiir das zugehérige Kommando oder
die Anweisung festgelegt sind. Gehoért der Operand zu einer Struktur, erhélt der Operand
die gleichen Privilegien wie der Operandenwert, der diese Struktur einleitet.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Der Operand erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle zur-
zeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spéateren Zeitpunkt definiert
werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Operanden zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Operand erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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ADD-PROGRAM
Programm definieren

Mit der Anweisung ADD-PROGRAM definieren Sie in der gedffneten Syntaxdatei ein Pro-
gramm. Die fur das Programm vergebenen Namen missen eindeutig in Bezug auf alle Gb-
rigen in der Syntaxdatei definierten Namen sein.

ADD-PROGRAM

NAME = <structured-name 1..30>
JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>
,PRIVILEGE = *ALL / *EXCEPTY(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPTY(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
,COMMENT-LINE = *NONE / *STD / <c-string 1..50 with-low>

NAME = <structured-name 1..30>
(externer) Programmname, der im gefihrten Dialog angezeigt wird. Dieser Name ist frei
wéhlbar (muss nicht mit dem Modul- oder Phasennamen Ubereinstimmen).

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Programmname. Er kann nicht verdndert werden. Das Programm gibt ihn gegen-
Uber SDF an, wenn es die Eingabe von Anweisungen anfordert (siehe Makroaufrufe
CMDRST und CMDTST). Standardmafig nimmt SDF-A die ersten acht Zeichen (ohne Bin-
destriche) des externen Programmnamens, den Sie beim Operanden NAME angegeben
haben.

PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien dem Programm zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Das Programm erhalt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem
spateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Das Programm erhélt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Programm zugeordnet werden.
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PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Programm erhélt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.

COMMENT-LINE =

Gibt an, welche Programm-Kommentarzeile im gefiihrten Dialog angezeigt werden soll. Die
Programm-Kommentarzeile erscheint ganz oben in den Fragebdgen des gefihrten Dia-
logs.

COMMENT-LINE = *NONE
Keine Programm-Kommentarzeile wird angezeigt.

COMMENT-LINE = *STD

In der Programm-Kommentarzeile werden die Programmversion und das Erzeugungsda-
tum des Programmes angezeigt. Bindemodule (Objektmodule, Typ-R-Elemente) haben
keine interne Version. Deshalb wird an Stelle des Erzeugungsdatums das Ausfiihrungsda-
tum angezeigt.

COMMENT-LINE = <c-string 1..50 with-low>
Zeichenkette, die als Programm-Kommentarzeile ausgegeben wird.
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ADD-STMT
Anweisung definieren

Mit der Anweisung ADD-STMT definieren Sie in der gedffneten Syntaxdatei eine Anwei-
sung fur ein Programm. Diese Anweisung ist anschlieBend ,aktuelles” Objekt (siehe

Seite 151). Das Programm muss in der Syntaxdatei bereits definiert sein. Alle fiir die An-
weisung vergebenen Namen muissen eindeutig in Bezug auf die Menge der zu dem Pro-
gramm gehdrenden Anweisungen sein.

Die Definitionen der zu der Anweisung gehérenden Operanden und Operandenwerte wer-
den nicht mit der Anweisung ADD-STMT, sondern mit den Anweisungen ADD-OPERAND
bzw. ADD-VALUE oder COPY in die Syntaxdatei eingebracht.

ADD-STMT

NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

,STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30>
,ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

,HELP = *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)

<name 1..1>(...)
TEXT = <c-string 1..500 with-low>

,MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>

JIMPLEMENTATION = *NORMAL / *RESTORE-SDF-INPUT / *SHOW-INPUT-HISTORY / “REMARK /
*WRITE-TEXT / *STEP / *END / *MODIFY-SDF / *SHOW-SDF / *EXECUTE / *HOLD /
*SHOW-INPUT-DEFAULTS / *RESET-INPUT-DEFAULTS / *HELP-MSG / *SHOW-STMT

,REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO

,DIALOG-ALLOWED = *YES / *NO

,DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

,GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO

,BATCH-ALLOWED = *YES/ *NO

,BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

,NEXT-INPUT = *STMT / *DATA / *“ANY

,PRIVILEGE = *ALL / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)
EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

,STMT-VERSION = *NONE / <integer 1..999>
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NAME = <structured-name 1..30>

(externer) Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe anzugeben ist. Der Benutzer
kann ihn im Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Anwei-
sungseingabe abkiirzen.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
externer Name des Programms (sieche ADD-PROGRAM), zu dem die Anweisung gehort.

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Anweisungsname. Das Programm, zu dem die Anweisung gehort, kennt diese
unter dem internen Namen (vgl. Makroaufrufe CMDRST und CMDTST). Dieser kann nicht
verandert werden. SDF identifiziert eine Anweisung, die in mehreren Syntaxdateien mit
unterschiedlichem externen Namen definiert ist, mithilfe des internen Anweisungsnamens
als dieselbe Anweisung. StandardméBig nimmt SDF-A als internen Anweisungsnamen die
ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich) des externen Namens, den Sie beim Operanden
NAME angegeben haben.

STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-NAME darf im
Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht gel6scht werden, solange die Anweisung mit diesem
Namen in einer der zugewiesenen Referenzsyntaxdateien (sieche OPEN-SYNTAX-FILE)
existiert. STANDARD-NAME ist der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Com-
puters vorbehalten und wird deshalb hier nicht beschrieben.

ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME darf im Gegensatz
zum STANDARD-NAME gel6scht werden.

MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Anweisungsname, der die kirzest mogliche Abklrzung flr die Anwei-
sung festlegt. Eine kurzere Abkiirzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in Bezug
auf andere Anweisungen eindeutig wére.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf Ein-
deutigkeit Gberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar die richtige Anweisung
auswabhlt, sie aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abkirzung kirzer als die vor-
geschriebene Minimal-Abklrzung gewéhlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Anweisungsnamen (NAME) entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs der Anweisung diirfen nicht kiirzer als die
Minimal-Abkulrzung sein, wenn sie Abkirzung des Anweisungsnamens sind.

4. In einer Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verkiirzung der Minimal-Abklrzung (kei-
ne Verldngerung) vorgenommen werden.
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HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fiir den Operanden gibt.

HELP = *NO

Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = <c-string 1..500 with-low>
Hilfetext.
Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fiir den Zeilenumbruch enthalten.

MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>

Anzahl der in der strukturierten Ubergabe auf oberster Ebene zu reservierenden Operan-
denpositionen. Standardmafig wird das Operanden-Array so grol3 wie erforderlich ange-
legt. Fur geplante kinftige Erweiterungen l&asst es sich aber auch gréBer anlegen.

IMPLEMENTATION = *NORMAL / *YRESTORE-SDF-INPUT / *SHOW-INPUT-HISTORY /
*REMARK / *WRITE-TEXT / *STEP / *END / *MODIFY-SDF / *SHOW-SDF / *EXECUTE /
*HOLD /*SHOW-INPUT-DEFAULTS / *RESET-INPUT-DEFAULTS / *HELP-MSG /
*SHOW-STMT

Diese Funktion ist nur fiir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
vorgesehen und wird deshalb hier nicht beschrieben.

REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung geléscht werden darf (vgl. REMOVE, Seite 307).

DIALOG-ALLOWED =*YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im gefuhrten Dialog zugelassen ist.

BATCH-ALLOWED =*YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

NEXT-INPUT =
Bestimmt, was fir eine Eingabe nach der Anweisung erwartet wird. Diese Angabe benétigt
SDF zur Steuerung des gefiihrten Dialogs.
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NEXT-INPUT = *STMT
Eine Anweisung wird fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefiihrten Dialogs als Anweisung.

NEXT-INPUT = *DATA
Daten werden fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im NEXT-
Feld des gefiihrten Dialogs als Daten.

NEXT-INPUT = *ANY
Die Art der nachfolgenden Eingabe ist nicht vorhersehbar.

PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien der Anweisung zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Die Anweisung erhélt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem
spéateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Die Anweisung erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht der Anweisung zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Die Anweisung erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.

STMT-VERSION = *NONE / <integer 1..999>

Version der Anweisung. Der Wert wird im normierten Ubergabebereich ibergeben.
*NONE bedeutet, dass ein NULL-Wert im normierten Ubergabebereich eingetragen wird.
STMT-VERSION wird ignoriert, falls das Programm, zu dem die Anweisung gehért, nicht
mit den neuen Makros CMDRST und CMDTST arbeitet bzw. noch das alte Format des nor-
mierten Ubergabebereiches verwendet. Mehr zum Format des normierten Ubergabeberei-
ches und zu den SDF-Makros finden Sie im Kapitel ,SDF-Programmschnittstelle” ab
Seite 371ff und Seite 385ff.
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ADD-VALUE
Operandenwert definieren

Mit der Anweisung ADD-VALUE definieren Sie in der gerade gedtffneten Syntaxdatei einen
Operandenwert. Der Operand, fiir den Sie den Operandenwert definieren, muss in der Syn-
taxdatei bereits definiert sein.

An welcher Stelle der Operandenwert eingefligt wird, hangt davon ab, ob der Operand
selbst oder einer seiner bereits definierten Werte ,aktuelles” Objekt ist (siehe Seite 151):

— Istder Operand selbst ,aktuelles” Objekt, so wird der definierte Operandenwert als ers-
ter Wert dieses Operanden in die Kommando- bzw. Anweisungsdefinition eingefligt.

— st ein bereits definierter Wert des Operanden ,aktuelles” Objekt, so wird der neu defi-
nierte Operandenwert unmittelbar hinter diesem bereits vorhandenen Wert eingefligt.

In beiden Féllen wird der neu definierte Operandenwert anschlieBend ,aktuelles” Objekt.

Alle fir den Operandenwert vergebenen Namen missen in Bezug auf seine Umgebung
eindeutig sein. Wenn Sie die Namen nicht explizit definieren, sondern die Namensvergabe
SDF-A Uberlassen, kann es beim Datentyp KEYWORD vorkommen, dass der von SDF-A
standardménBig gebildete interne Name unzuléssig ist.

Einen Operandenwert flr ein durch System-Module implementiertes Kommando kénnen
Sie nur definieren, wenn die Kommandodefinition in einer Gruppen- oder Systemsyntax-
datei steht.

(Teil 1 von 6)

ADD-VALUE

TYPE = *ALPHANUMERIC-NAME(...) / *CAT-ID / *COMMAND-RESTY(...) / *COMPOSED-NAME...) /
*C-STRING(...) / *DATE(...) / *DEVICE(...) / *FIXED(...) / *FILENAME(...) / *INTEGER(...) /
*KEYWORD...) / *KEYWORD-NUMBER(...) / *LABEL(...) / “NAME(...) / “PARTIAL-FILENAME(...) /

*POSIX-PATHNAME(...) / “POSIX-FILENAME(...) / “PRODUCT-VERSION(...) /
*STRUCTURED-NAMEY...) / *TEXT(...) / *TIME(...) / *VSN(...) / *X-STRING(...) / *X-TEXT{(...)

*ALPHANUMERIC-NAME(...)

,SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

Fortsetzung
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*COMMAND-REST(...)

LOWER-CASE = *NO / *YES
*COMPOSED-NAME(...)
SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
,UNDERSCORE = *NO / *YES
,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 1..1800>

*C-STRING(...)
SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>

,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
,LOWER-CASE = *NO/*YES

*DATE(...)
| COMPLETION = *NO / *YES
*DEVICE(...)
CLASS-TYPE = *DISK(...) / list-poss(2000): *DISK(...) / *TAPE(...)
*DISK(...)

EXCEPT = *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>
,SCOPE = *ALL / *STD-DISK

*TAPE(...)
EXCEPT = *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>

,ALIAS-ALLOWED = *YES / *NO
,VOLUME-TYPE-ONLY = *NO / *YES

,RESULT-VALUE = *BY-NAME / *BY-CODE
*FIXEDV...)
LOWEST = *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>

,HIGHEST = *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>

Fortsetzung
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*FILENAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..80>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..80>
,CATALOG-ID = *YES / *NO

,USER-ID = *YES / *NO

,GENERATION = *YES / *NO

,VERSION = *YES / *NO

,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 1..80>

,PATH-COMPLETION = *NO / *YES

,TEMPORARY-FILE = *YES / *NO

*INTEGER(...)

LOWEST = *ANY / <integer -2147483648..2147483647>
JHIGHEST = *ANY / <integer -2147483648..2147483647>

,OUT-FORM = *STD / *BINARY / *PACKED / *UNPACKED / “CHAR
*KEYWORD...)
| STAR = *OPTIONAL / *MANDATORY
*KEYWORD-NUMBER(...)
| STAR = *OPTIONAL / *MANDATORY
*LABEL(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..8>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..8>
*NAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,UNDERSCORE = *NO / *YES
,LOWER-CASE = *NO / *YES

Fortsetzung
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,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

*PARTIAL-FILENAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 2..79>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 2..79>
,CATALOG-ID = *YES / *NO

,USER-ID = *YES / *NO

,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 2..79>

*POSIX-PATHNAME(...)
SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>

,WILDCARD = *YES / *NO
,QUOTES = *OPTIONAL / *MANDATORY
*POSIX-FILENAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *YES / *NO
,QUOTES = *OPTIONAL / *MANDATORY

*PRODUCT-VERSION(...)
USER-INTERFACE = *YES(...) / *NO / *ANY(...)
*YES(...)
CORRECTION-STATE = *YES / *NO / *ANY
*ANY(...)

CORRECTION-STATE = *ANY / *NO / *YES

Fortsetzung
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*STRUCTURED-NAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

*TEXT(...)
SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>

,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
,LOWER-CASE = *NO / *YES

,SEPARATORS = *YES / *NO

*TIME(...)
OUT-FORM = *STD / *BINARY / *CHAR

*VSN(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..6>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..6>
*X-STRING(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
*X-TEXT(...)

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..3600>
,LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..3600>
,ODD-POSSIBLE = *YES / *NO
JINTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>
,REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO

,SECRET-PROMPT = *SAME / *NO

,DIALOG-ALLOWED = *YES / *NO
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO
,GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO

,BATCH-ALLOWED = *YES / *NO
,BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Fortsetzung
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,STRUCTURE = *NO / *YES(...)
*YES(...)
SIZE = *SMALL / *LARGE
,FORM = *FLAT / *NORMAL

,MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>
,LIST-ALLOWED = *NO / *YES
,VALUE = *NO / list-poss(2000): <c-string 1..1800 with-low>(...)
<c-string 1..1800 with-low>(...)

STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30> /
<c-string 1..30>

,ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

,GUIDED-ABBREVIATION = *NAME / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>
,NULL-ABBREVIATION = *NO / *YES

,OUTPUT = *SAME / *EMPTY-STRING / *DROP-OPERAND / <c-string 1..1800> / <x-string 1..3600>

,OUT-TYPE = *SAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *CAT-ID / *COMMAND-REST /
*COMPOSED-NAME / *C-STRING / *DATE / *DEVICE / *FIXED / *FILENAME /
*INTEGER / *KEYWORD / *KEYWORD-NUMBER / *LABEL / *NAME /
*PARTIAL-FILENAME / *PRODUCT-VERSION / *POSIX-PATHNAME /
*POSIX-FILENAME / *STRUCTURED-NAME / *TEXT / *TIME / *VSN /
*X-STRING / *X-TEXT

,OVERWRITE-POSSIBLE = *NO / *YES
,OUTPUT = *NORMAL...) / *SECRET-PROMPT
*NORMAL(...)

AREA-LENGTH = *VARIABLE / <integer 1..3000>
,LEFT-JUSTIFIED = *STD / *YES / *NO

,FILLER = *STD / <c-string 1..1> / <x-string 1..2>
,STRING-LITERALS = *NO / *HEX / *CHAR

,HASH = *NO / *YES(...)
*YES(...)
OUTPUT-LENGTH = <integer 2..32>
,PRIVILEGE = *SAME / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)
EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

U2284-J-2125-9
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TYPE =

Bestimmt, von welchem Datentyp der Operandenwert ist. Die verschiedenen, zu einem
Operanden definierten Werte dirfen sich hinsichtlich des Datentyps nicht ausschlieBen
(siehe Seite 635). (Ist dies in Ausnahmeféllen nicht méglich, so muss in der Anweisung
ADD-OPERAND oder MODIFY-OPERAND fur VALUE-OVERLAPPING der Wert *YES
angegeben werden.) Ansonsten ist es beispielsweise nicht mdglich, fir einen Operanden
einen Wert vom Typ NAME und einen alternativen Wert vom Typ STRUCTURED-NAME zu
definieren. Lediglich der Datentyp KEYWORD darf in mehr als einer alternativen Operan-
denwertdefinition angegeben sein. Bei der Kommando- oder Anweisungseingabe prift
SDF, ob ein eingegebener Operandenwert von dem fir ihn definierten Typ ist. Bei der fol-
genden Beschreibung der Datentypen wird wiederholt der Begriff ,alphanumerisches Zei-
chen” benutzt. Dieses kann ein Buchstabe (A,B,C,..,Z), eine Ziffer (0,1,2,...,9) oder ein Son-
derzeichen (@ ,#,$) sein.

TYPE = *ALPHANUMERIC-NAME(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp ALPHANUMERIC-NAME ist. Dieser ist
definiert als eine Folge von alphanumerischen Zeichen.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®,sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).
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TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *CAT-ID

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp CAT-ID ist. Dieser ist als Folge von maxi-
mal 4 Zeichen (A-Z, 0-9; Sonderzeichen $, @, # sind nicht erlaubt). Die Begrenzungszei-
chen’’” werden nicht mitgezahlt. Eine 4 Zeichen lange CAT-ID darf nicht mit der Zeichen-
folge 'PUB’ beginnen.

TYPE = *COMMAND-REST(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp COMMAND-REST ist. Dieser Datentyp
ist nur fUr spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Compu-
ters vorgesehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *COMPOSED-NAME(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp COMPOSED-NAME ist. Dieser Daten-
typ entspricht weitgehend dem Datentyp FILENAME, hat jedoch folgende Abweichungen:

1. nicht erlaubt sind folgende Zeichen: ", ’(’,’)’

2. erlaubt sind Buchstaben, Zahlen und die folgenden Sonderzeichen: '@’ ,’$’ ,’'# ,’’,
. Ob’_’ erlaubt ist, hdngt vom Operanden UNDERSCORE ab.

keine Einschrankung flr die Zeichen’@’ ,’$’ und '#

die Zeichen '’ und ’." diirfen nur als Separator zwischen anderen Zeichen angegeben
werden. Nicht erlaubt ist z.B. ., ’--’ | ’.-’ oder ’-/. AuBerdem dirfen '’ und ’-’ nicht am
Anfang oder am Ende eines composed-name stehen.

keine Einschrankung der Lange auf maximal 54 Zeichen
6. es muss nicht zwingend ein Buchstabe vorhanden sein

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).
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LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

UNDERSCORE = *NO / *YES
Bestimmt, ob der Unterstrich ’_’ akzeptiert wird.

WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD = *YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..1800>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.
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TYPE = *C-STRING(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp C-STRING ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von EBCDIC-Zeichen, die in Hochkommas eingeschlossen ist. lhr kann der
Buchstabe C vorangestellt sein. Ein Hochkomma als Wert innerhalb der begrenzenden
Hochkommas ist bei der Eingabe doppelt anzugeben.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

LOWER-CASE = *NO / *YES
Bestimmt, ob in Hochkommas eingeschlossene Kleinbuchstaben erhalten bleiben.

TYPE = *DATE(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp DATE ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von einer vierstelligen und zwei zweistelligen Zahlen, die durch Bindestrich miteinan-
der verbunden sind (<Jahr>-<Monat>-<Tag>). Das Jahr kann auch mit zwei Ziffern an Stelle
von vier angegeben werden.

COMPLETION = *NO / *YES
Bestimmt, ob eine zweistellige Jahresangabe komplettiert wird. Bei Angabe von *YES
erganzt SDF zweistellige Jahresangaben (Datum der Form jj-mm-tt) zu:
—  20jj-mm-tt falls jj < 60
— 19jj-mm-tt falls jj = 60.
TYPE = *DEVICE(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp DEVICE ist. Fiir Operanden, deren Ope-
randenwert mit dem Datentyp DEVICE definiert ist, wird dem Benutzer im geflihrten Dialog

eine Liste der im System verfligbaren Platten- oder Bandgerate angeboten (siehe auch
Handbuch ,Systeminstallation” [9]).

CLASS-TYPE = *DISK(...) / list-poss(2000): *DISK(...) / *TAPE(...)
Gibt die Gerateklasse an.

CLASS-TYPE = *DISK(...)
Das Gerat gehort zur Klasse der Plattengeréte.

EXCEPT = *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>
Bestimmt, welche Plattengeréate nicht in der Liste der verfligbaren Gerate erschei-
nen sollen.
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SCOPE =

Legt fest, ob alle Plattengeréate in der Liste der verfligbaren Geréate erscheinen oder
nur die Uber DVS festgelegten Standard-Plattengerate (siehe Handbuch ,Einfiih-
rung in das DVS* [7]).

In BS2000/0SD-BC < V3.0 gilt immer SCOPE=*ALL.

SCOPE =*ALL
Alle Plattengerate erscheinen in der Liste.

SCOPE = *STD-DISK
Nur die Plattengerate, die im DVS als Standard-Plattengeréate festgelegt sind,
erscheinen in der Liste.

CLASS-TYPE = *TAPE(...)
Das Gerat gehort zur Klasse der Bandgerate.

EXCEPT = *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>
Bestimmt, welche Gerate nicht in der Liste der verfligbaren Gerate erscheinen sol-
len.

ALIAS-ALLOWED = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Angabe des Alias-Namens des Geréates erlaubt ist.

VOLUME-TYPE-ONLY = *NO / *YES
Bestimmt, ob der Volumetyp akzeptiert wird.

RESULT-VALUE =
Bestimmt, in welcher Form SDF die Information an die Implementierung Ubergibt.

RESULT-VALUE = *BY-NAME
SDF ubergibt den externen Geratenamen. Der externe Geratename ist 8 Zeichen lang.

RESULT-VALUE = *BY-CODE
SDF (bergibt den internen Geratecode. Der interne Geratecode ist 2 Byte lang.
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TYPE = *FIXED(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp FIXED ist. Dieser ist wie folgt definiert:
[Zeichen][Ziffern].[Ziffern]

[Zeichen] entspricht + oder —

[Ziffern] entspricht 0..9

FIXED muss aus mindestens einer Ziffer, darf aber héchstens aus 10 Zeichen (Ziffern und
ein’’) bestehen. Im normierten Ubergabebereich wird der Wert im folgenden Format abge-

legt:
Y Ii n : 1 Byte fur die Anzahl der Ziffern nach dem Komma

4 Byte fir die Fest-
punktzahl * 10"

LOWEST = *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>
Bestimmt, ob es fiir die Festpunktzahl eine untere Grenze gibt und ggf. welche.

HIGHEST = *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>
Bestimmt, ob es fiir die Festpunktzahl eine obere Grenze gibt und ggf. welche.

TYPE = *FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp FILENAME ist. Fir die einzugebende
Zeichenfolge gilt die Definition, die im Handbuch ,Einflihrung in das DVS“ [7] fur den voll-
qualifizierten Dateinamen angegeben ist.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..80>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestldange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..80>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Gberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

CATALOG-ID = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Katalogkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

USER-ID = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Benutzerkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

GENERATION = *YES / *NO
Bestimmt, ob eine Generationsnummer als Teil des Dateinamens angegeben werden
darf. Wird dem Dateinamen eine Struktur angehangt, so muss *NO angegeben werden.

VERSION = *YES / *NO
Bestimmt, ob eine Versionsbezeichnung als Teil des Dateinamens angegeben werden
darf. Wird dem Dateinamen eine Struktur angehangt, so muss *NO angegeben werden.
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WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zuléssig.

WILDCARD = *YES(...)

Wildcards dirfen angegeben werden.

Der Datentyp <filename x..y with-wild> beinhaltet auch teilqualifizierte Dateinamen,
d.h. es ist nicht notwendig, fir den Operanden zuséatzlich einen Wert vom Datentyp
<partial-filename> zu definieren.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..80>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

PATH-COMPLETION = *NO / *YES

Legt fest, ob der Dateiname bei der Ubergabe an die Implementierung zum vollstandi-
gen Pfadnamen erganzt wird. Das schlie3t auch die Ersetzung von Aliasnamen durch
die ACS-Funktion ein.

PATH-COMPLETION=*YES darf nur angegeben werden, wenn CATALOG-ID und
USER-ID erlaubt sind und wenn Wildcards im Dateinamen nicht erlaubt sind.

TEMPORARY-FILE = *YES / *NO
Gibt an, ob temporare Dateinamen erlaubt sind.
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TYPE = *INTEGER(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp INTEGER ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von Ziffern, der ein Vorzeichen vorangestellt sein kann.

LOWEST = *ANY / <integer -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es flir die Ganzzahl eine untere Grenze gibt und ggf. welche.

HIGHEST = *ANY / <integer -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es flir die Ganzzahl eine obere Grenze gibt und ggf. welche.

OUT-FORM = *STD / *BINARY / *PACKED / *UNPACKED / *CHAR

Bestimmt, in welchem Format SDF die Ganzzahl an die Implementierung Ubergibt.
Erfolgt die Ubergabe in einem Ubergabebereich (siehe Abschnitt ,Aufbau des normier-
ten Ubergabebereichs* auf Seite 371), so setzt SDF-A *STD in *BINARY um. Bei Uber-
gabe einer Zeichenkette (Kommandos, die mit IMPLEMENTOR="PROCEDURE(...)
oder IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...) definiert sind, siehe
ADD-CMD) setzt SDF-A OUT-FORM=*STD in *CHAR um. Wenn die Zahl im Binarfor-
mat Ubergeben wird, erzeugt SDF mindestens 4 Byte (siehe Operand OUTPUT). Wird
die Zahl im *PACKED-Format libergeben, erzeugt SDF mindestens 8 Byte und in den
anderen Formaten (*CHAR, *UNPACKED) mindestens 1 Byte.

TYPE = *KEYWORD(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp KEYWORD ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von alphanumerischen Zeichen. Diese Zeichenfolge kann in mehrere Teilzei-
chenfolgen gegliedert sein, die durch Bindestrich miteinander verbunden sind. Teilzeichen-
folgen dirfen den Punkt enthalten. Der Punkt darf jedoch nicht am Beginn oder Ende einer
Teilzeichenfolge stehen. Die gesamte Zeichenfolge, d.h. ggf. die erste Teilzeichenfolge
muss mit einem Buchstaben oder Sonderzeichen beginnen. Der Wertebereich flir einen
Operandenwert vom Typ KEYWORD ist auf einen oder auf eine endliche Anzahl von genau
festgelegten Einzelwerten beschrankt (siehe Operand VALUE in dieser Anweisung).

Ab SDF-A/SDF Version 2.0 wird auch der Wert ’*..” akzeptiert. Dieser Wert kann verwendet
werden, wenn flir einen Operanden eine Liste von Schlisselwdrtern definiert werden muss
(z.B. die Definition flr alle externen Gerate). Damit kbnnen neue Schlisselworter (z.B.
neue Gerdtenamen) eingefligt werden, ohne dass die Syntaxdatei verdndert werden muss,
denn mit *... akzeptiert SDF zusétzliche Werte und analysiert sie als Schlliisselworter. Der
Datentyp KEYWORD darf maximal 30 Zeichen lang sein.

STAR =
Bestimmt, ob bei der Eingabe der Zeichenfolge ein Stern vorangestellt werden muss.

STAR = *OPTIONAL

Ein Stern darf, muss aber nicht vorangestellt werden.

Falls ein Stern vorangestellt ist, wird er bei der Ubergabe an die Implementierung unter-
druckt.
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STAR = *MANDATORY
Ein Stern muss vorangestellt werden (erforderlich zur Unterscheidung von alternativen
Datentypen).

TYPE = *KEYWORD-NUMBER(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp KEYWORD-NUMBER ist. Dieser Daten-
typ ist nur fir spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Com-
puters vorgesehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *LABEL(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp LABEL ist. Dieser Datentyp ist nur flr
spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorge-
sehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *NAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp NAME ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von alphanumerischen Zeichen, die mit einem Buchstaben oder Sonderzeichen
beginnt.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

UNDERSCORE = *NO / *YES

Bestimmt, ob ’_’ (Unterstrich) akzeptiert wird.

LOWER-CASE = *NO / *YES
Legt fest, ob Kleinbuchstaben erhalten bleiben.

WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.
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TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *PARTIAL-FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp PARTIAL-FILENAME ist. Fir die einzu-
gebende Zeichenfolge gilt die Definition, die im Handbuch ,Einfihrung in das DVS* [7] fiir
den teilqualifizierten Dateinamen angegeben ist.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 2..79>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 2..79>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

CATALOG-ID = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Katalogkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

USER-ID = *YES / *NO
Bestimmt, ob die Benutzerkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zuléssig.
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WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 2..79>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *POSIX-PATHNAME(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp POSIX-PATHNAME ist. Fiir die einzuge-
bende Zeichenfolge gelten folgende Konventionen:

erlaubt sind Buchstaben, Ziffern und die Zeichen’_’,’-’,’. und '/ ,wobei ’/ immer als
Trennzeichen zwischen den Verzeichnissen und Dateinamen dient. Steuerzeichen sind
nicht erlaubt.

Ein POSIX-PATHNAME besteht aus POSIX-FILENAMEs, die durch ’/ getrennt sind.
Ein POSIX-PATHNAME darf insgesamt nicht langer als 1023 Zeichen sein.

Das Zeichen *\' (Backslash) entwertet Metazeichen in allen POSIX-spezifischen

Namen. Es wird nicht mitgezéhlt. Das Metazeichen * wird ebenfalls nicht mitgezahit.

Metazeichen sind Zeichen, die fur Wildcard-Ausdricke verwendet werden. Folgende Meta-
zeichen kénnen auftreten:

*

kein, ein oder mehrere beliebige Zeichen
? genau ein beliebiges Zeichen
[S] genau ein Zeichen aus der mit S bestimmten Zeichenmenge
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['S] genau ein Zeichen, das aber nicht Element der mit S bestimmten Zei-
chenmenge sein darf

wobei S eine Menge von Zeichen (z.B. abcd) oder
ein Bereich von Zeichen (z.B. a-d) oder
eine Kombination aus Mengen- und Bereichsangaben sein kann.

POSIX-PATHNAMES, die andere als die oben genannten Zeichen oder ’?’ oder '’ am An-
fang enthalten, missen bei der Eingabe in Hochkommas eingeschlossen sein (wie
C-STRINGS). Im normierten Ubergabebereich bzw. im Ubergabe-String werden die Hoch-
kommas von SDF wieder entfernt, da sie nicht zum Dateinamen gehdren. Hochkommas,
die zum Dateinamen gehdren, mussen verdoppelt werden.

In Prozeduren sollte zur Vermeidung von Kompatibilitdtsproblemen immer die C-String-
Syntax verwendet werden.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD = *YES / *NO
Bestimmt, ob Metazeichen (siehe oben) an Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des
Namens bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe angegeben werden dirfen.

QUOTES = *OPTIONAL / *MANDATORY
Legt fest, ob der Pfadname bei der Eingabe in Hochkommas eingeschlossen sein kann
(*OPTIONAL) oder muss (*"MANDATORY).

TYPE = *POSIX-FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp POSIX-FILENAME ist. Fir die einzuge-
bende Zeichenfolge gelten die Konventionen wie fir POSIX-PATHNAMES (siehe

Seite 184f), mit folgenden Einschrankungen:

— '/ (Slash) darf nicht enthalten sein.

— Die Lénge ist auf maximal 255 Zeichen begrenzt.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).
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WILDCARD = *YES / *NO

Bestimmt, ob Metazeichen (siehe POSIX-PATHNAME) an Stelle von Zeichen(-folgen)
innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe angegeben wer-
den durfen.

QUOTES = *OPTIONAL / *MANDATORY
Legt fest, ob der Dateiname bei der Eingabe in Hochkommas eingeschlossen sein kann
(*OPTIONAL) oder muss (*"MANDATORY).

TYPE = *PRODUCT-VERSION(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp PRODUCT-VERSION ist. Die Produkt-
version hat folgendes Format:

[[CTIIV]IIm]m.naso['] m,n: Ziffer (0..9)

a: Buchstabe
s,0: Ziffer

Korrekturstand
Freigabestand

Die optionalen Zeichen C, V und Hochkomma werden im SDF-Ubergabebereich unter-
driickt.

USER-INTERFACE =
Legt fest, ob der Freigabestand der Benutzerschnittstelle angegeben werden muss
oder darf.

USER-INTERFACE = *YES(...)
Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle muss angegeben werden.

CORRECTION-STATE =
Legt fest, ob auch der Korrekturstand angegeben werden muss oder darf.

CORRECTION-STATE = *YES

Der Korrekturstand muss angegeben werden. Angaben zum Datentyp PRODUCT-
VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVIIm]m.naso[].

CORRECTION-STATE = *NO

Der Korrekturstand darf nicht angegeben werden. Angaben zum Datentyp
PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVI[m]m.na[].

CORRECTION-STATE = *ANY
Der Korrekturstand kann angegeben werden.
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USER-INTERFACE = *NO

Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle und der Korrekturstand dirfen nicht ange-
geben werden. Angaben zum Datentyp PRODUCT-VERSION haben dann folgendes
Format:

[[CTIVIIm]m.n[7].

USER-INTERFACE = *ANY(...)
Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle kann angegeben werden.

CORRECTION-STATE =
Legt fest, ob der auch Korrekturstand angegeben werden muss oder darf.

CORRECTION-STATE = *ANY
Der Korrekturstand kann angegeben werden.

CORRECTION-STATE = *NO

Der Korrekturstand darf nicht angegeben werden. Angaben zum Datentyp
PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVI[m]m.na[].

CORRECTION-STATE = *YES

Der Korrekturstand muss angegeben werden, wenn der Freigabestand angegeben
wird. Angaben zum Datentyp PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:
[[CTIVIIm]m.naso[].

TYPE = *STRUCTURED-NAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp STRUCTURED-NAME ist. Dieser ist
definiert als eine Folge von alphanumerischen Zeichen. Diese Zeichenfolge kann in meh-
rere Teilzeichenfolgen gegliedert sein, die durch Bindestrich miteinander verbunden sind.
Die gesamte Zeichenfolge, d.h. ggf. die erste Teilzeichenfolge muss mit einem Buchstaben
oder Sonderzeichen beginnen.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD =

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zuléssig.
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WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE =

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN =
Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *TEXT(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp TEXT ist. Dieser Datentyp ist nur flr
spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorge-
sehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *TIME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp TIME ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von ein, zwei oder drei vorzeichenlosen Zahlen, die durch Doppelpunkt miteinander
verbunden sind (<Stunden>[:<Minuten> [:<Sekunden>]]). Die Angabe flir Stunden, Minu-
ten und Sekunden darf maximal zweistellig sein. Einstelligen Zahlen dirfen Nullen voran-
gestellt sein. Der Wertebereich fiir Minuten und Sekunden liegt zwischen 0 und 59.

OUT-FORM = *STD / *BINARY / *CHAR
Bestimmt, in welchem Format SDF die Zahlendarstellung der Zeitangabe an die Imple-
mentierung Ubergibt.
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OUT-FORM = *STD

Erfolgt die Ubergabe in einem Ubergabebereich (siehe Abschnitt ,Aufbau des normier-
ten Ubergabebereichs* auf Seite 371), wird die Zeitangabe im Binar-Format tiberge-
ben. Bei Ubergabe in einer Zeichenkette (bei Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=
*PROCEDURE(...) oder IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...)
definiert sind, siehe ADD-CMD) wird die Zeitangabe im Character-Format tGibergeben.

OUT-FORM = *BINARY
Die Zeitangabe wird im Binar-Format Gbergeben.

OUT-FORM = *CHAR
Die Zeitangabe wird im Character-Format Gibergeben.

TYPE = *VSN(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp VSN ist. SDF unterscheidet zwischen
zwei Typen:

a)

b)

VSN mit einem Punkt:

Diese VSN muss aus 6 Zeichen bestehen. Neben einem einzelnen Punkt werden nur
die Buchstaben A-Z und die Ziffern 0-9 akzeptiert.

Eine solche VSN hat das Format pvsid. sequence—number, wobei pvsid aus 2 bis 4
Zeichen und sequence—number aus 1 bis 3 Zeichen besteht.

Diesem untergeordneten Typ von VSN darf PUB nicht vorangestellt werden:

z.B. ist PUBA.O oder PUB.02 ungiiltig. Der Punkt kann 3., 4. oder 5. Zeichen der VSN
sein.

VSN ohne Punkt:

Diese VSN besteht aus einer Zeichenfolge von maximal 6 Zeichen. Nur die Buchstaben
A-Z, Ziffern 0-9 und die Sonderzeichen $, @, # sind erlaubt. Eine solche VSN kann mit
PUB beginnen. In diesem Fall diirfen die folgenden Zeichen keine Sonderzeichen sein
(z.B. wird PUB@1 oder PUBS$## zurlickgewiesen). VSN, die mit der Zeichenfolge
,PUB" beginnen, missen auBerdem 6 Zeichen lang sein.

SDF macht keine weiteren Unterschiede zwischen Public oder Private VSN oder
PUBRES.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..6>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..6>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

U2284-J-2125-9

189



ADD-VALUE SDF-A-Anweisungen

TYPE = *X-STRING(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp X-STRING ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von Sedezimalzeichen (Ziffern 0-9, GroBbuchstaben A-F), die in Hochkommas
eingeschlossen ist. Ihr vorangestellt ist der Buchstabe X.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

TYPE = *X-TEXT(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp X-TEXT ist. Dieser Datentyp entspricht
weitgehend dem Datentyp X-STRING, hat jedoch keine Hochkommas und kein vorange-
stelltes X'

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..3600>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Halbbyte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..3600>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Halbbyte).

ODD-POSSIBLE = *YES / *NO
Bestimmt, ob eine ungerade Zahl von Zeichen akzeptiert wird.

INTERNAL-NAME = *STD / <alphanum-name 1..8>

Interner Operandenwertname. SDF identifiziert einen Operandenwert mithilfe dieses
Namens. Standardmafig nimmt SDF-A die ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich) des
Datentyps, den Sie beim Operanden TYPE angegeben haben. Bei Operandenwerten vom
Datentyp KEYWORD nimmt SDF-A standardmaBig die ersten acht Zeichen (ohne Binde-
strich) des ersten Werts, den Sie beim Operanden VALUE angegeben haben.

SECRET-PROMPT = *SAME / *NO

Gibt an, ob der Operandenwert als geheim behandelt werden soll.
SECRET-PROMPT=*SAME (ibernimmt die Einstellung des Operanden, zu dem der hier
definierte Operandenwert gehort (sieche ADD-OPERAND ...,SECRET-PROMPT=,

Seite 156). Das Eingabefeld wird fiir gecheime Operandenwerte dunkelgesteuert und die
Protokollierung wird unterdriickt.

Bei SECRET-PROMPT=*NO wird der Operandenwert nicht als geheim behandelt.

Ist ein geheimer Operand mit einem nicht geheimen Wert vorbesetzt, so wird das Eingabe-
feld nicht dunkelgesteuert. Durch Eingabe des Zeichens » oder eines mit OUTPUT=
*SECRET-PROMPT definierten Wertes kann die Dunkelsteuerung des Eingabefeldes
angefordert werden.
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REMOVE-POSSIBLE = *YES / *NO
Bestimmt, ob der Operandenwert geléscht werden darf (siehe REMOVE, Seite 307).

DIALOG-ALLOWED = *YES / *NO
Bestimmt, ob der Operandenwert im Dialogbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt
voraus, dass der Operand, zu dem der Wert gehort, im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operandenwertim Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.
Die Angabe *YES setzt voraus, dass der Operand, zu dem der Wert gehért, im Dialogbe-
trieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operandenwert im geflihrten Dialog angeboten wird. Die Angabe *YES
setzt voraus, dass der Operand, zu dem der Wert gehért, im geflihrten Dialog zugelassen
ist.

BATCH-ALLOWED =*YES / *NO
Bestimmt, ob der Operandenwert im Stapelbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt
voraus, dass der Operand, zu dem der Wert gehdrt, im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operandenwertim Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.
Die Angabe *YES setzt voraus, dass der Operand, zu dem der Wert gehért, im Stapelbe-
trieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

STRUCTURE =
Bestimmt, ob der Operandenwert eine Struktur einleitet.

STRUCTURE = *NO
Der Operandenwert leitet keine Struktur ein.

STRUCTURE = *YES(...)
Der Operandenwert leitet eine Struktur ein.

SIZE = *SMALL / *LARGE

Bestimmt, ob in der MINIMUM- oder MEDIUM-Stufe des geflihrten Dialogs die Struktur
in den Ubergeordneten Fragebogen integriert wird (*SMALL) oder ob fiir sie ein eigener
Fragebogen angelegt wird (*LARGE).

FORM = *FLAT / *NORMAL

nur relevant fir Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE
=*NEW/*TRANSFER-AREA,...) definierte Kommandos (siehe ADD-CMD). Falls LIST-
ALLOWED="YES ist, muss FORM=*"NORMAL angegeben werden. Im Standardfall
(*FLAT) wird die Struktur im Ubergabebereich fiir die Implementierung linearisiert, die
Operanden der Struktur werden in ein Ubergeordnetes Operanden-Array integriert.
Im Fall *NORMAL erhalt die Struktur ein eigenes Operanden-Array. In ihm werden die
Operanden Ubergeben, fir die als RESULT-OPERAND-LEVEL eine héhere
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Strukturebene definiert ist als flir den Operanden, zu dem der hier definierte struktur-
einleitende Operandenwert gehort (siehe ADD-OPERAND...,RESULT-OPERAND-
LEVEL=,... und Abschnitt ,Aufbau des normierten Ubergabebereichs® auf Seite 371).

MAX-STRUC-OPERAND = *STD / <integer 1..3000>

Anzahl der in der strukturierten Ubergabe zu reservierenden Operandenpositionen.
Standardmafig wird das Operanden-Array so grof3 wie flr die Struktur erforderlich
angelegt. Flr geplante kinftige Erweiterungen Iasst es sich aber auch gréBer anlegen.
Dieser Operand bezieht sich auf die durch den Operandenwert eingeleitete Struktur
und ist nur relevant, wenn im vorigen Operanden *NORMAL angegeben ist.

LIST-ALLOWED = *NO / *YES

Bestimmt, ob bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe fir den Operandenwert die
Angabe einer Liste zuldssig ist. Das setzt voraus, dass der Operand, zu dem der Wert
gehort, mit LIST-POSSIBLE=*YES definiert ist (siehe ADD-OPERAND). Flr Anweisungen
und Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*NEW/
*TRANSFER-AREA,...) und STRUCTURE=*YES mit FORM="FLAT definiert sind, darf nur
LIST-ALLOWED=*NO angegeben werden.

VALUE =
Bestimmt, welche Werte als Eingabe zuléssig sind.
VALUE = *NO

Alle dem Operandentyp entsprechenden Werte sind zulédssig. Einschrédnkungen gibt es nur,
sofern diese bei der Festlegung des Operandentyps angegeben sind (z.B. Ldngenbegren-
zungen). Fir Operanden des Typs KEYWORD ist *NO nicht zul&ssig.

VALUE = list-poss(2000): <c-string 1..1800 with-low>(...)

Die erlaubten Werte sind auf die angegebenen Werte beschrankt. Im Gegensatz zu
STANDARD-NAME und ALIAS-NAME kann der Benutzer angegebene Werte des Typs
KEYWORD bei der Eingabe abkiirzen. Fiir Werte vom Typ KEYWORD kann keine Liste von
Einzelwerten verwendet werden (ein spezifisches ADD-VALUE muss flr jeden einzelnen
Wert eingegeben werden).

STANDARD-NAME = *NAME / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30> /
<c-string 1..30>

ist nur fir Operandenwerte des Typs KEYWORD relevant. Er bestimmt den Standard-
namen des Operandenwerts, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe alter-
nativ benutzt werden kann. Dieser ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-
NAME darf im Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht gel6scht werden und ist fir die Sys-
temsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorbehalten.

ALIAS-NAME = *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

ist nur fiir Operandenwerte des Typs KEYWORD relevant. Er bestimmt den Aliasnamen
des Operandenwerts, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe alternativ
benutzt werden kann. Dieser ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME darf
im Gegensatz zum STANDARD-NAME geléscht werden.
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GUIDED-ABBREVIATION = *NAME / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>
ist nur fir Operandenwerte des Typs KEYWORD relevant. Er bestimmt den Namen, mit
dem SDF in der mittleren Hilfestufe des geflihrten Dialogs den Operandenwert bezeich-
net. Standardmafig nimmt SDF-A als GUIDED-ABBREVIATION den Einzelwert, den
Sie beim Operanden VALUE angegeben haben.

MINIMAL-ABBREVIATION = *NO / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>

nur fir Operandenwerte vom Typ KEYWORD:

bestimmt die klrzest mdgliche Abkurzung fur den Operandenwert. Eine kiirzere Abkiir-
zung wird von SDF dann nicht akzeptiert.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf
Eindeutigkeit Gberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar den richtigen
Operandenwert auswabhlt, ihn aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abkur-
zung kurzer als die vorgeschriebene Minimal-Abkirzung gewéahlt wurde.

2. Die Minimal-Abkurzung muss aus dem KEYWORD entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs des Operandenwerts dirfen nicht kiir-
zer als die Minimal-Abklirzung sein, wenn sie Abklirzung des Operandenwerts
sind.

4. In einer Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verklrzung der Minimal-Abkurzung
(keine Verlangerung) vorgenommen werden.

NULL-ABBREVIATION = *NO / *YES

ist nur fir Operandenwerte des Typs KEYWORD relevant, die definiert sind mit
STRUCTURE=*YES. Er bestimmt, ob der Operandenwert bei der Kommando- bzw.
Anweisungseingabe vor der 6ffnenden Strukturklammer weggelassen werden kann,
z.B. ein struktureinleitender Operandenwert, zu dem es keine alternativen Operanden-
werte gibt.

OUTPUT =
Bestimmt, welcher Wert im Fall OUTPUT="*NORMAL (siehe Seite 194) an die Imple-
mentierung Ubergeben wird.

OUTPUT = *SAME
Der beim Operanden VALUE angegebene Wert wird libergeben.

OUTPUT = *EMPTY-STRING
Ein leerer String wird Ubergeben.

OUTPUT = *DROP-OPERAND
Die Ubergabe des Operanden wird unterdrickt.

OUTPUT = <c-string 1..1800>
Der hier angegebene Wert wird Ubergeben.

U2284-J-2125-9
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OUTPUT = <x-string 1..3600>
Der hier angegebene Wert wird Ubergeben.

OUT-TYPE = *SAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *CAT-ID / *COMMAND-REST /
*COMPOSED-NAME / *C-STRING / *DATE / *DEVICE/ *FIXED/ *FILENAME /
*INTEGER / *KEYWORD / *KEYWORD-NUMBER / *LABEL / *NAME /
*PARTIAL-FILENAME / *PRODUCT-VERSION / *POSIX-PATHNAME /
*POSIX-FILENAME / *STRUCTURED-NAME / *TEXT / *TIME / *VSN /

*X-STRING / *X-TEXT

ist nur relevant fiir Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=
*NEW/*TRANSFER-AREA,...) definierte Kommandos (siehe ADD-CMD).

Bestimmt, ob und ggf. wie SDF den Datentyp des Operandenwertes &ndert, wenn der
Wert im Ubergabebereich fiir die Implementierung abgelegt wird (siehe Abschnitt , Auf-
bau des normierten Ubergabebereichs* auf Seite 371). StandardmaBig veréandert SDF
den Datentyp nicht.

OVERWRITE-POSSIBLE = *NO / *YES

ist nur relevant fiir Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=
*NEW/*TRANSFER-AREA,...) definierte Kommandos (siehe ADD-CMD).

Bestimmt, ob der eingegebene Operandenwert durch einen von der Implementierung
dynamisch erzeugten Wert Uiberschrieben wird (siehe Operand DEFAULT in den
Makros CMDRST und CMDTST). Der vom Programm erzeugte Wert muss gultiger
Operandenwert sein. Im gefiihrten Dialog zeigt SDF den von der Implementierung
erzeugten Wert im Fragebogen. Beispiel: Den Wert UNCHANGED in den MODIFY-
Anweisungen von SDF-A Uberschreibt SDF-A mit dem aktuellen Wert.

OUTPUT =

Bestimmt, ob und ggf. wie SDF den eingegebenen Operandenwert an die Implementierung
Ubergibt.

OUTPUT = *NORMAL(...)
SDF Ubergibt den Operandenwert an die Implementierung. Die Angaben AREA-

LENGTH=, LEFT-JUSTIFIED= und FILLER= sind ab SDF-A Version 2.0 nicht mehr auf

bestimmte Operandenwerte beschrankt.

AREA-LENGTH = *VARIABLE / <integer 1..3000>

Bestimmt die Lange des Feldes, in dem SDF den Operandenwert fur die Implementie-
rung ablegt. Das Feld muss lang genug sein, um den gréBten Wert aufnehmen zu kén-
nen, der in der Ablaufphase eingegeben werden kann. Wird fiir AREA-LENGTH ein
kleinerer Wert als fur LONGEST-LENGTH eingegeben, gibt SDF eine Warnung aus
und akzeptiert den fir AREA-LENGTH angegebenen Wert.
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Bei der Analyse eines Wertes, der langer als AREA-LENGTH und kurzer als
LONGEST-LENGTH ist, kdnnen 2 Félle auftreten:

1. Werte vom Typ C-STRING mit LONGEST-LENGTH < 32, die zu einem geheimen
Operanden gehoren, werden von SDF komprimiert und in einem sedezimalen
String mit der LAnge AREA-LENGTH abgelegt. Dieses Verhalten kann zum Bei-
spiel fur Kennworte genutzt werden. Die Kennworte werden mithilfe eines Hash-
Algorithmus komprimiert und sind durch die sedezimale Ablageform gegen unbe-
rechtigte Zugriffe gesichert.

Hinweise:

— Es wird derselbe Hash-Algorithmus wie bei der in SDF-P verfligbaren HASH-
STRING-Funktion verwendet.

— Der Kommandoserver oder das Programm, das den von SDF analysierten Wert
verarbeitet, muss mdglicherweise angepasst werden, wenn die Kennwort-Defi-
nition zur Unterstitzung von Hash-Kennworten gedndert wurde. Eventuell wird
der von SDF zurilickgegebene Hash-Wert von der Semantik-Analyse des Pro-
grammes oder Kommandoservers abgewiesen.

2. In allen von 1. abweichenden Fallen wird der Wert auf die bei AREA-LENGTH an-
gegebene Lange gekirzt.

LEFT-JUSTIFIED = *STD / *YES / *NO

ist nur relevant, wenn fir das Ablagefeld eine feste L4nge bestimmt wurde. Mit LEFT-
JUSTIFIED wird bestimmt, ob SDF den Operandenwert links- oder rechtsbiindig in dem
Feld ablegt. Bei numerischen Werten setzt SDF-A *STD in *NO um, bei allen anderen
Werten in *YES.

FILLER = *STD / <c-string 1..1> / <x-string 1..2>

ist nur relevant, wenn fur das Ablagefeld eine feste Ladnge bestimmt wurde. Mit FILLER
wird bestimmt, mit welchem Zeichen SDF das Feld im Bedarfsfall auffiillt. Bei Werten
vom Typ X-STRING oder INTEGER setzt SDF-A *STD in X’00’ um, bei allen (ibrigen in
C’.’ (Leerzeichen).

STRING-LITERALS = *NO / *HEX / *CHAR

Bestimmt, ob SDF den Operandenwert fiir die Ubergabe an die Implementierung in den
Datentyp X-STRING oder C-STRING umwandelt. StandardméaBig verédndert SDF den
Datentyp nicht. In diesem Fall ist bei Operandenwerten vom Typ C-STRING zu beach-
ten, dass SDF nur den Inhalt des Strings Ubergibt (ohne Hochkomma und vorangestell-
tes C). Dieser Operand ist nur giiltig, wenn VALUE=*NO angegeben wird.

HASH = *NO / *YES(...)
Legt fest, ob der Eingabewert mittels eines Hash-Algorithmus in einen Wert mit einer
definierten LAnge umgewandelt wird.
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HASH = *YES(...)

ist nur erlaubt fur Operandenwerte vom Datentyp C-STRING, die mit LONGEST-
LENGTH < 32 definiert werden.

Die anderen Operanden in der Struktur OUTPUT=*NORMAL(...) formatieren den Wert
erst nach Ausfuhrung der Hash-Funktion. Der Wert hat anschlieBend den Datentyp
X-STRING und enthalt dann eventuell auch nicht druckbare Zeichen.

OUTPUT-LENGTH = <integer 2..32>
Lange des Wertes, in den der Eingabewert umgewandelt wird.

OUTPUT = *SECRET-PROMPT
Der Operandenwert wird nicht an die Implementierung Ubergeben, sondern bewirkt, dass
SDF den Benutzer auffordert, einen der zu dem Operanden gehérenden alternativen Werte
einzugeben. Die folgende Eingabe erfolgt dann mit dunkelgesteuertem Eingabefeld und
wird nicht protokolliert. Voraussetzungen sind:
— der Operand ist als geheim definiert
(sieche ADD-OPERAND...,.SECRET-PROMPT=*YES)
— die Eingabe erfolgt im ungefihrten Dialog oder in einer Vordergrund-Prozedur
— furden mit SECRET-PROMPT definierten Operandenwert ist als zulédssige Eingabe ein
Einzelwert angegeben (siehe Operand VALUE=<c-string>, im Normalfall ist er vom Typ
KEYWORD)
Im gefuihrten Dialog ergibt sich folgender Anwendungsfall:
Das Eingabefeld fur einen geheimen Operanden, der mit einem nichtgeheimen Wert vor-
besetzt ist, wird nicht dunkelgesteuert. Durch Eingabe eines mit OUTPUT=*SECRET-
PROMPT definierten Wertes kann das Eingabefeld dunkelgesteuert werden.

PRIVILEGE =
Gibt an, welche Privilegien dem Operandenwert zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *SAME

Der Operandenwert erhalt die gleichen Privilegien wie der Operand, zu dem dieser Ope-
randenwert definiert wird.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Der Operandenwert erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPTY(...) angegebenen Privilegien
alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt
definiert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Operandenwert zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Operandenwert erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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CLOSE-CMD-OR-STMT
Kommando- oder Anweisungsdefinition schlieBen

Mit der Anweisung CLOSE-CMD-OR-STMT beenden Sie die Bearbeitung einer Komman-
do- oder Anweisungsdefinition und veranlassen, dass SDF-A diese Definition auf Konsis-
tenz prift. Eventuell noch nicht geschlossene Strukturen werden geschlossen. Falls Fehler
festgestellt werden, gibt SDF-A entsprechende Meldungen aus und korrigiert die Fehler
durch StandardmaBnahmen.

Wenn Sie mit einer anderen Anweisung, z.B. mit ADD-CMD, ADD-STMT oder END die Be-
arbeitung einer Kommando- oder Anweisungsdefinition beenden, so veranlassen Sie damit
implizit die gleichen Konsistenzprifungen. Eventuelle Fehlermeldungen zu der beendeten
Definition erhalten Sie dann aber vermischt mit eventuellen Meldungen zu der eingegebe-
nen Anweisung.

CLOSE-CMD-OR-STMT

Diese Anweisung hat keine Operanden.
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CLOSE-STRUCTURE
Strukturen schlieBBen

Mit der Anweisung CLOSE-STRUCTURE schlieBen Sie Strukturen in Kommando- und An-
weisungsdefinitionen.

CLOSE-STRUCTURE

LEVEL = *CURRENT / *ALL

LEVEL =
Bestimmt, welche Strukturen geschlossen werden.

LEVEL = *CURRENT
Die gerade bearbeitete Struktur wird nach dem ,aktuellen” Objekt geschlossen. Der diese
Struktur einleitende Operandenwert wird ,aktuelles” Objekt.

LEVEL =*ALL

Die gerade bearbeitete Struktur wird nach dem ,aktuellen“ Objekt geschlossen. Alle dieser
Struktur Gbergeordneten Strukturen werden, sofern sie noch offen sind, ebenfalls geschlos-
sen. Der Operandenwert, der die niedrigste dieser Strukturen einleitet, wird aktuelles
Objekt.
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COMPARE-SYNTAX-FILE
Objekte zweier Syntaxdateien vergleichen

Mit der Anweisung COMPARE-SYNTAX-FILE vergleichen Sie Objekte in zwei verschiede-
nen Syntaxdateien miteinander.

SDF-A sucht das zu vergleichende Objekt zuerst mit dem externen Namen in der ersten
Syntaxdatei. Wenn es vorhanden ist, sucht SDF-A dieses Objekt mit seinem internen Na-
men in der zweiten Syntaxdatei. Deshalb kénnen nur Objekte mit gleichen internen Namen
verglichen werden. Im ausgegebenen Vergleichsprotokoll verwendet SDF-A immer den
ersten Standardnamen des Objektes, d.h. bei gleichem internen Namen kdnnen in der Aus-
gabe durchaus unterschiedliche externe Namen fiir ein Objekt erscheinen.

(Teil 1 von 4)

COMPARE-SYNTAX-FILE

OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION / *DOMAIN(...) / *COMMAND...) / “PROGRAM(...) /
*STATEMENT(...) / *OPERANDX...) / *VALUE(...)

*DOMAIN(...)

| NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*COMMAND(...)

| NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*PROGRAM(...)

| NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*STATEMENTY(...)
NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,PROGRAM = <structured-name 1..30>
*OPERAND(...)
OPERAND-L1 = <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 2 von 4)

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
,ORIGIN = *COMMAND(...) / *STATEMENT(...)

*COMMAND(...)
NAME = <structured-name 1..30>

*STATEMENT(...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

*VALUE(...)

OPERAND-L1 = <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *NO / COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 3von 4)

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L5 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,ORIGIN = *COMMAND(...) / *STATEMENT(...)
*COMMAND(...)
NAME = <structured-name 1..30>

*STATEMENT(...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 4 von 4)

JINPUT-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)
<filename1..54 without-gen-vers>(...)
| TYPE = *SYSTEM / *USER / *GROUP
,COMPARE-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)

<filename 1..54 without-gen-vers>(...)
| TYPE = *SYSTEM / *USER / *GROUP
,ATTACHED-INFORMATION = *YES / *NO
,OUTPUT = *SYSOUT / *SYSLST(...)
*SYSLST(...)

| SYSLST-NUMBER = *STD / <integer 1..99>
,COMPARE-ATTRIBUTES = *ALL / *USER-INTERFACE / *PRIVILEGES-ALLOWNESS

OBJECT =
Art des Objekts, dessen Definition zu vergleichen ist.

OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION
Die Globalinformationen der Syntaxdateien werden verglichen.

OBJECT = *DOMAIN(...)
Die Definitionen von Anwendungsbereichen werden verglichen.

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen von allen bzw. den namentlich genannten Anwendungsbereichen
werden verglichen.

OBJECT = *COMMAND(...)
Die Definitionen von Kommandos werden verglichen.

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen von allen bzw. den namentlich genannten Kommandos werden
verglichen.

OBJECT = *PROGRAM(...)
Die Definitionen von Programmen werden verglichen.

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen von allen bzw. den namentlich genannten Programmen werden
verglichen.
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OBJECT = *STATEMENT(...)
Die Definitionen von Anweisungen werden verglichen.

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen von allen bzw. den namentlich genannten Anweisungen werden
verglichen.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisungen gehdren.

OBJECT = *OPERAND(...)

Bestimmt, dass die Definition eines Operanden verglichen wird. Steht dieser Operand in
einer Struktur, so wird er durch Angabe des zu ihm fiihrenden Pfades spezifiziert, d.h. durch
Angabe der auf diesem Pfad liegenden Operanden und struktureinleitenden Operanden-
werte. Ist der Name eines auf diesem Pfad liegenden Operanden nicht nur innerhalb seiner
Struktur eindeutig, sondern auch in Bezug auf die Gbergeordnete Struktur (oder kom-
mando- bzw. anweisungsglobal), so muss der Pfad nicht vollstandig (oder gar nicht) ange-
geben werden. Ein Operand, der zur Identifizierung der zu vergleichenden Operanden-
definition nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu ihm geh&rende Operandenwert
muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5) angegebener Operandenwert
muss zu dem Operanden gehdéren, der durch OPERAND-Li bestimmt ist. Nach dem ersten
VALUE-Li=*NO betrachtet SDF-A den durch OPERAND-Li bestimmten Operanden als den,
dessen Definition zu vergleichen ist. SDF-A wertet dann die Angaben zu eventuellen rest-
lichen OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird zu VALUE-Li ein anderer Wert als
*NO angegeben, so muss zu OPERAND-Li+1 ebenfalls ein von *NO verschiedener Wert
angegeben werden.

OPERAND-L1 = <structured-name 1..20>

Bestimmt den Operanden, dessen Definition zu vergleichen ist (VALUE-L1=*NQO), oder
einen Operanden, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L1=*NO).
<structured-name> muss ein kommando- bzw. anweisungsglobal eindeutiger Operan-
denname sein.

VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

*NO bedeutet, dass die Definition von OPERAND-L1 zu vergleichen ist. Andernfalls ist
ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet. Diese muss den Operanden
unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu vergleichen ist. Ist der struk-
tureinleitende Operandenwert vom Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist der fir ihn
definierte Einzelwert anzugeben (siehe ADD-VALUE TYPE=*KEYWORD, ...,
VALUE=<c-string>).
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Dabei ist zu beachten, dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne vorangestellten Stern
anzugeben ist. Ist der struktureinleitende Operandenwert nicht vom Typ KEYWORD
bzw. KEYWORD-NUMBER, so ist der fiir ihn definierte Datentyp anzugeben.

OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

*NO bedeutet, dass OPERAND-L2 fur die Spezifizierung des Operanden, dessen Defi-
nition zu vergleichen ist, nicht relevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operanden
anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L1 bestimmten Struktur eindeutig ist. Die-
ser Operand ist entweder der, dessen Definition zu vergleichen ist (VALUE-L2=*NO),
oder einer, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L2=*NO).

VALUE-L2 = analog VALUE-L1

*NO bedeutet, dass VALUE-L2 fir die Spezifizierung des Operanden nicht relevant ist.
Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet. Diese muss
den Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu vergleichen
ist. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

*NO bedeutet, dass OPERAND-L3 fur die Spezifizierung des Operanden, dessen Defi-
nition zu vergleichen ist, nicht relevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operanden
anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig ist. Die-
ser Operand ist entweder der, dessen Definition zu vergleichen ist (VALUE-L3=*NO),
oder einer, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L3=*NO).

VALUE-L3= analog VALUE-L1

*NO bedeutet, dass VALUE-LS fir die Spezifizierung des Operanden nicht relevant ist.
Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet. Diese muss
den Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu vergleichen
ist. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

VALUE-L4 = analog VALUE-L1
siehe VALUE-L2.

OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

ORIGIN =
Kommando oder Anweisung, zu dem die zu vergleichende Operandendefinition gehort.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Die Operandendefinition gehért zu einem Kommando.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.
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ORIGIN = *STATEMENTY(...)
Die Operandendefinition gehért zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehdrt.

OBJECT = *VALUE(...)

Die Definition eines Operandenwerts wird verglichen. Dieser Operandenwert wird durch
den zu ihm fihrenden Pfad spezifiziert, d.h. durch Angabe der auf diesem Pfad liegenden
Operanden und struktureinleitenden Operandenwerte. Gehdrt der Operandenwert zu
einem Operanden, der auBBerhalb jeder Struktur steht, so liegt auf dem Pfad nur dieser Ope-
rand. Gehort der Operandenwert zu einem Operanden, der in einer Struktur steht, so liegen
auf dem Pfad auBBerdem die Ubergeordneten Operanden und die dazugehérenden struktur-
einleitenden Operandenwerte. Ist der Name eines auf diesem Pfad liegenden Operanden
nicht nur innerhalb seiner Struktur eindeutig, sondern auch in Bezug auf die ibergeordnete
Struktur (oder kommando- bzw. anweisungsglobal), so muss der Pfad nicht vollstandig
angegeben werden. Ein Operand, der zur ldentifizierung der zu vergleichenden Operan-
denwertdefinition nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu ihm gehérende Operanden-
wert muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5) angegebener Operanden-
wert muss zu dem Operanden gehdren, der durch OPERAND-Li bestimmt ist. Nach dem
ersten OPERAND-Li+1=*NO betrachtet SDF-A den durch VALUE-Li bestimmten Operan-
denwert als den, dessen Definition zu vergleichen ist. SDF-A wertet dann die Angaben zu
eventuellen restlichen OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird zu OPERAND-Li ein
anderer Wert als *NO angegeben, so muss zu VALUE-Li ebenfalls ein von *NO verschie-
dener Wert angegeben werden.

OPERAND-L1 = <structured-name 1..20>

Bestimmt den Operanden, zu dem der Operandenwert gehdrt, dessen Definition zu
vergleichen ist (OPERAND-L2=*NO), oder einen Operanden, der auf dem Pfad zu die-
sem Operandenwert liegt (OPERAND-L2=*NO).

VALUE-L1=*NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING/ *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Bestimmt den Operandenwert, dessen Definition zu vergleichen ist (OPERAND-
L2=*NO), oder einen struktureinleitenden Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem
liegt (OPERAND-L2#*NQO). Ist VALUE-L1 vom Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist
der fUr ihn definierte Einzelwert anzugeben (siehe ADD-VALUE TYPE="KEYWORD,...,
VALUE-= <c-string>). Dabei ist zu beachten, dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne
vorangestellten Stern anzugeben ist. Ist der Operandenwert nicht vom Typ
KEYWORD(-NUMBER), so ist der fir ihn definierte Datentyp anzugeben.
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OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

*NO bedeutet, dass die Definition von VALUE-L1 zu vergleichen ist. Andernfalls ist der
Name des Operanden anzugeben, zu dem die zu vergleichende Operandenwertdefini-
tion gehort (OPERAND-L3=*NO), oder der Name eines Operanden, der auf dem Pfad
zu diesem Operandenwert liegt (OPERAND-L3#*NQO). Wird ein Operandenname ange-
geben, so muss dieser innerhalb der durch VALUE-L1 bestimmten Struktur eindeutig
sein.

VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

*NO bedeutet, dass VALUE-L2 fiir die Spezifizierung des zu vergleichenden Operan-
denwerts nicht relevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben; entweder
der Operandenwert, dessen Definition zu vergleichen ist (OPERAND-L3=*NO), oder
ein struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem liegt (OPERAND-
L3=*NO). Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

*NO bedeutet, dass OPERAND-LS3 fiir die Spezifizierung der zu vergleichenden Ope-
randenwertdefinition nicht relevant ist. Andernfalls ist der Name des Operanden anzu-
geben, zu dem die zu vergleichende Operandenwertdefinition gehért (OPERAND-
L4="NO), oder der Name eines Operanden, der auf dem Pfad zu diesem Operanden-
wert liegt (OPERAND-L4=*NO). Wird ein Operandenname angegeben, so muss dieser
innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig sein.

VALUE-L3 = analog VALUE-L2

*NO bedeutet, dass VALUE-LS3 flr die Spezifizierung der zu vergleichenden Operan-
denwertdefinition nicht relevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben; ent-
weder der Operandenwert, dessen Definition zu vergleichen ist (OPERAND-L4=*NO),
oder ein struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem liegt
(OPERAND-L4#*NQ). Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L4 = analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.

OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L5= analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.
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ORIGIN =
Kommando oder Anweisung, zu dem die zu vergleichende Operandenwertdefinition
gehort.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Die Operandenwertdefinition gehért zu einem Kommando.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.

ORIGIN = *STATEMENT(...)
Die Operandenwertdefinition gehért zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehort.

INPUT-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)
Syntaxdatei, die die zu vergleichenden Definitionen bzw. die zu vergleichende Globalinfor-
mation enthalt.

TYPE = *SYSTEM / *GROUP / *USER
Typ der Syntaxdatei mit den zu vergleichenden Definitionen bzw. der zu vergleichenden
Globalinformation: Systemsyntaxdatei, Gruppensyntaxdatei oder Benutzersyntaxdatei.

COMPARE-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)
Syntaxdatei, mit der die Definitionen bzw. die Globalinformation aus INPUT-FILE verglichen

werden.
TYPE = *SYSTEM / *GROUP / *USER
Typ der Syntaxdatei:

Systemsyntaxdatei, Gruppensyntaxdatei oder Benutzersyntaxdatei

ATTACHED-INFO =
Bestimmt, welche der Definitionen ausgegeben werden, die zu dem ausgewahlten Objekt
gehoren.

ATTACHED-INFO = *YES

Die Definition des ausgewahlten Objekts wird einschlieBlich der Definitionen aller Objekte
ausgegeben, die diesem Objekt zugeordnet sind (Anwendungsbereich mit zugeordneten

Kommandos, Programm mit zugehérigen Anweisungen, Kommando oder Anweisung mit

zugehorigen Operanden, Operand mit zugehdrigen Operandenwerten, Operandenwert mit
zugehoriger Struktur, Globalinformation mit sprachabhéngigen Texten).
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ATTACHED-INFO = *NO

Die Definition des ausgewahlten Objekts wird ohne die Definitionen der Objekte ausgege-
ben, die diesem Objekt zugeordnet sind (Anwendungsbereich ohne Kommandozuordnun-
gen, Programm ohne zugehdrige Anweisungen, Kommando oder Anweisung ohne zuge-
hérige Operanden, Operand ohne zugehdrige Operandenwerte, Operandenwert ohne
zugehorige Struktur, Globalinformation ohne sprachabhéngige Texte).

OUTPUT =
Bestimmt das Ausgabemedium fur das Vergleichsprotokoll.

OUTPUT = *SYSOUT
Die Ausgabe erfolgt in die logische Systemdatei SYSOUT, d.h. im Dialog in der Regel auf
den Bildschirm.

OUTPUT = *SYSLST(...)
Die Ausgabe erfolgt in die logische Systemdatei SYSLST.

SYSLST-NUMBER = *STD / <integer 1..99>
Bestimmt die Nummer der logischen Systemdatei SYSLST. Bei Angabe von *STD
erhalt die logische Systemdatei SYSLST keine Nummer.

COMPARE-ATTRIBUTES =
Legt die Vergleichs-Attribute fest

COMPARE-ATTRIBUTES = *ALL
Die komplette Objekt-Definition wird verglichen.

COMPARE-ATTRIBUTES = *USER-INTERFACE

Verglichen werden

— die Hilfetexte des Kommandos, der Anweisung, des Anwendungsbereiches oder des
Operanden

— die Zusatze zum Datentyp eines Operandenwertes (z.B. <integer 1..99>)

— die Kommentarzeile, die einem Programm zugeordnet ist.

COMPARE-ATTRIBUTES = *PRIVILEGES-ALLOWNESS

Verglichen werden

— die Eingabemodi (DIALOG-ALLOWED, DIALOG-PROC-ALLOWED, BATCH-
ALLOWED usw.)

— die Privilegien, die dem Objekt zugeordnet sind.
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Ausgaben der Anweisung COMPARE-SYNTAX-FILE

Wenn die zu vergleichenden Objekte identisch definiert sind, werden nur die Namen der
beiden Syntaxdateien und anschlieBend die Meldung END OF COMPARISON ausgegeben.

Sind die zu vergleichenden Objekte nicht identisch definiert, dann gibt SDF-A folgende In-
formationen aus:

e Namen der beiden Syntaxdateien
e Identifizierung der Objekte, die unterschiedlich definiert sind

e Unterschiede in der Definition

Namen der beiden Syntaxdateien

Die Ziffer in der ersten Spalte identifiziert die Syntaxdatei:

1: Syntaxdatei, die bei INPUT-FILE angegeben wurde
2: Syntaxdatei, die bei COMPARE-FILE angegeben wurde

Fehlt die Ziffer in der ersten Spalte, dann betrifft die darauffolgende Information beide
Syntaxdateien.

Identifizierung der Objekte, die unterschiedlich definiert sind

SDF-A sucht jedes Objekt zuerst mit dem externen Namen in der Syntaxdatei 1 (INPUT-
FILE). Wenn es vorhanden ist, sucht SDF-A dieses Objekt mit seinem internen Namen in
der Syntaxdatei 2 (COMPARE-FILE).

Der Identifikator im Vergleichsprotokoll beginnt immer mit dem Objekttyp, gefolgt von einem
Doppelpunkt und der genauen Pfadangabe zum Objekt. Im folgenden Text bedeutet:
<domain-name> Name des Anwendungsbereiches
<command-name> Erster STANDARD-NAME des Kommandos (siche ADD-CMD, Seite 135)
<program-name> Name des Programmes
<statement-name> Erster STANDARD-NAME der Anweisung (siehe ADD-STMT, Seite 164)

<operand-name>  Erster STANDARD-NAME des Operanden (sieche ADD-OPERAND,
Seite 151)

<value-name> Erster STANDARD-NAME des Operandenwertes, wenn dieser vom
Datentyp KEYWORD(-NUMBER) ist; ansonsten der Datentyp des Operan-
denwertes in Kleinbuchstaben

DOMAIN:<domain-name>
Es gibt Unterschiede in der Definition eines Anwendungsbereichs.
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COMMAND:<domain-name>.<command-name>
Es gibt Unterschiede in der Kommandodefinition und der Vergleich wurde mit
OBJECT=*"DOMAIN(...) durchgefuhrt.

COMMAND:<command-name>
Es gibt Unterschiede in der Kommandodefinition und der Vergleich wurde mit
OBJECT=*COMMAND(...) durchgefihrt.

PROGRAM:<program-name>
Es gibt Unterschiede in der Programmdefinition.

STATEMENT:<program-name>.<statement-name>
Es gibt Unterschiede in der Anweisungsdefinition.

OPERAND:<domain-name>.<command-name>.<operand-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandendefinition eines Kommandos und der Vergleich
wurde mit OBJECT="DOMAIN(...) durchgefihrt.

OPERAND:<command-name>.<operand-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandendefinition eines Kommandos und der Vergleich
wurde mit OBJECT="COMMAND(...) durchgefihrt.

OPERAND:<program-name>.<statement-name>.<operand-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandendefinition einer Anweisung und der Vergleich
wurde mit OBJECT="PROGRAM(...) durchgefuhrt.

VALUE:<domain-name>.<command-name>.<operand-name>.<value-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandenwertdefinition in einem Kommando und der
Vergleich wurde mit OBJECT=*"DOMAIN(...) durchgefuhrt.

VALUE:<command-name>.<operand-name>.<value-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandenwertdefinition in einem Kommando und der
Vergleich wurde mit OBJECT="COMMAND(...) durchgefihrt.

VALUE:<program-name>.<statement-name>.<operand-name>.<value-name>
Es gibt Unterschiede in der Operandenwertdefinition einer Anweisung und der
Vergleich wurde mit OBJECT="PROGRAM(...) durchgefihrt.

Unterschiede zwischen den verglichenen Objekten

Direkt nach dem Objekt-ldentifikator wird das Vergleichsresultat ausgegeben.

Zeilen ohne die Ziffer 1 oder 2 in der ersten Spalte betreffen beide Syntaxdateien und ent-
halten z.B. den Text’'NOT DEFINED’ als Hinweis darauf, dass das zu vergleichende Objekt
in beiden Syntaxdateien nicht definiert ist. Nachfolgend finden Sie einige Beispiele fiir Aus-
gabezeilen in einem Vergleichsprotokoll und eine kurze Erklarung dazu.
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Beispiele fiir nicht definierte Objekte

PROGRAM NOT DEFINED
In beiden Syntaxdateien ist kein Programm definiert. Beim Vergleich wurde
OBJECT="PROGRAM(NAME=*ALL) angegeben.

PROGRAM:SDF—A NOT DEFINED
Das Programm SDF-A ist weder in Syntaxdatei 1 (INPUT-FILE) noch in Syntaxdatei 2
(COMPARE-FILE) definiert.

1 OPERAND:MODIFY—SDF-OPTIONS.MODE.TEST.CHECK-PRIVILEGES NOT DEFINED
In Syntaxdatei 1 ist der Operand CHECK-PRIVILEGE in der Struktur MODE="TEST(...)
im Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS nicht definiert.

2 COMMAND:SDF.RESET-INPUT-DEFAULTS NOT DEFINED
In Syntaxdatei 2 ist das Kommando RESET-INPUT-DEFAULTS im Anwendungsbereich
SDF nicht definiert.

1 COMMAND:MODIFY-SDF-OPTIONS NOT DEFINED

2 COMMAND:MODIFY-SDF-OPTIONS NOT DEFINED
Das Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS hat in Syntaxdatei 2 nicht den gleichen inter-
nen Namen wie in Syntaxdateil.

Beispiele fiir unterschiedliche Objekte

Unterschiede werden in Form des Teils der SDF-A-Anweisung dargestellt, mit der das be-
troffene Objekt definiert wurde; z.B. ADD-CMD bei Unterschieden zwischen Kommandos,
ADD-DOMAIN bei Unterschieden zwischen Anwendungsbereichen oder SET-GLOBALS
bei unterschiedlichen Globalinformationen.

1 COMMAND:MODIFY-SDF—OPTIONS HELP=(E('help from input-file'))

2 COMMAND:MODIFY-SDF-OPTIONS HELP=(E('help from compare-file'))
Die Hilfetexte fur das Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS unterscheiden sich.
Der Unterschied wird wie ein Teil der Anweisung ADD-CMD NAME=MODIFY-SDF-
OPTIONS,...,HELP=(E('...")) dargestellt.

1 COMMAND:MODIFY-SDF—OPTIONS HELP=(E('help from compare—file')) NOT DEFINED
In Syntaxdatei 1 ist fir das Kommando MODIFY-SDF-OPTIONS kein englischer Hilfe-
text definiert (der Hilfetext 'help from compare-file' stammt aus Syntaxdatei 2 und fehlt
in Syntaxdatei 1).

1 VALUE:SDF.MODIFY-SDF-OPTIONS.MODE.TEST STRUCTURE=YES

2 VALUE:SDF.MODIFY-SDF-OPTIONS.MODE.TEST STRUCTURE=NO
Der Wert TEST im Operanden MODE des Kommandos MODIFY-SDF-OPTIONS
(Anwendungsbereich SDF) ist in Syntaxdatei 1 mit STRUCTURE=*YES definiert, in
Syntaxdatei 2 jedoch mit STRUCTURE=*NO.
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COPY
Inhalte einer Syntaxdatei kopieren

Mit der Anweisung COPY kopieren Sie Inhalte einer Syntaxdatei. Die Information Uber die
Sperrung von Objekten (sieche REMOVE, Seite 307) wird nicht kopiert. Die Kopien fugt
SDF-A in die bearbeitete Syntaxdatei ein.

Definitionen von BS2000-Kommandos (durch System-Module implementiert) kénnen Sie in
eine Benutzersyntaxdatei nur dann kopieren, wenn diese durch die zugewiesenen Refe-
renzsyntaxdateien (sieche OPEN-SYNTAX-FILE, Seite 303) voll abgedeckt sind. Das Glei-
che gilt fUr den Fall, dass Sie eine Operanden- oder Operandenwertdefinition in die Defini-
tion eines durch System-Module implementierten Kommandos kopieren.

Wenn Sie die Globalinformation kopieren, Uberschreibt SDF-A die in der geéffneten Syn-
taxdatei vorhandene Globalinformation.

Die SDF-Standardanweisungen kdnnen und miissen Sie nicht in hre Syntaxdatei kopieren.
SDF stellt diese Anweisungen automatisch jedem Programm zur Verfiigung, dessen An-
weisungen in Syntaxdateien definiert sind. In der Syntaxdatei von SDF ab V4.0A sind alle
von Fujitsu Siemens Computers freigegebenen Standardanweisungen zentral hinterlegt.

Bevor Sie die Definition eines Operanden oder Operandenwerts kopieren, missen Sie da-
flr sorgen, dass das Objekt (z.B. ein anderer Operand) das aktuelle ist, nach dessen Defi-
nition Sie die Kopie in eine Kommando- bzw. Anweisungsdefinition einfligen wollen (siehe
ADD-OPERAND bzw. ADD-VALUE). In dieser Umgebung darf der Operand bzw. der Ope-
randenwert noch nicht definiert sein. Andernfalls lehnt SDF-A das Kopieren mit einer ent-
sprechenden Meldung ab.

Das mit SDF bis V3.0A ausgelieferte Kommando SHOW-SYNTAX-VERSIONS kann mit
COPY OBJECT=*COMMAND (NAME=*ALL) nicht in eine Benutzersyntaxdatei kopiert
werden. Ab SDF V4.0A wird SHOW-SYNTAX-VERSIONS genau wie jedes andere Kom-
mando behandelt und kann demzufolge auch in eine Benutzersyntaxdatei kopiert werden.

Es gibt bestimmte Operandenwerte, die kontextabh&ngig sind. Zum Beispiel wird ein Wert,
der mit TYPE=*INTEGER(OUT-FORM=*STD) definiert ist, je nach Implementierungsform
unterschiedlich konvertiert:

— Bei Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*PROCEDURE oder
IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...) definiert sind, wird OUT-
FORM=*STD in OUT-FORM=*CHAR umgesetzt.

— Bei Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definiert sind, wird OUT-FORM=*STD in OUT-FORM="BINARY
umgesetzt.
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Wird ein solches Objekt aus einem Kontext (z.B. ...,CMD-INTERFACE=*NEW bzw.
*TRANSFER-AREA,...) in einen anderen Kontext (z.B. ...,CMD-INTERFACE="STRING,...)
kopiert, so missen Sie die Anpassung an den Kontext selbst vornehmen. Dazu ist mit der
Anweisung EDIT auf das entsprechende Objekt zu positionieren und das Objekt mit einer
MODIFY-Anweisung zu &ndern.

(Teil 1 von 3)
COPY
OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION / *DOMAIN(...) / *COMMAND(...) / *PROGRAM(...) /
*STATEMENT(...) / *OPERAND(...) / *VALUE(...)
*DOMAIN(...)
NAME = *ALL(...) / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*ALL(...)

EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>

*COMMAND(...)
NAME = *ALL(...) / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*ALL(...)
EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>

*PROGRAM(...)
NAME = *ALL(...) / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*ALL(...)
EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>

*STATEMENT(...)
NAME = *ALL(...) / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
*ALL(...)
EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,PROGRAM = <structured-name 1..30>

*OPERAND(...)

OPERAND-L1 = *CURRENT / <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Fortsetzung
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,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>

,ORIGIN = *CURRENT / *COMMAND(...) / *STATEMENTY(...)

*COMMAND(...)
NAME = <structured-name 1..30>

*STATEMENTY(...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>
*VALUE(...)
OPERAND-L1 = *ABOVE-CURRENT / <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *CURRENT / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Fortsetzung
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,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L5 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,ORIGIN = *CURRENT / *COMMAND(...) / *STATEMENT(...)

*COMMAND(...)
NAME = <structured-name 1..30>

*STATEMENTY(...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

,FROM-FILE = *CURRENT / *TASK-HIERARCHY / <filename 1..54 without-gen-vers>(...)

<fi

ename 1..54 without-gen-vers>(...)

TYPE = *CURRENT / *USER / *\GROUP / *SYSTEM

,ATTACHED-INFO = *YES / *NO / *ONLY
,OVERWRITE-POSSIBLE = *NO / *YES / *EXTERNAL-ATTRIBUTES
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OBJECT =
Art des Objekts, dessen Definition zu kopieren ist.

OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION
Bestimmt, dass die Globalinformation einer Syntaxdatei kopiert wird.

OBJECT = *DOMAIN(...)
Bestimmt, dass die Definitionen von Anwendungsbereichen kopiert werden.

NAME = *ALL(...)
Die Definitionen von allen Anwendungsbereichen werden kopiert.

EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Die Definitionen der hier angegebenen Anwendungsbereiche werden nicht kopiert.

NAME = <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen der namentlich genannten Anwendungsbereiche werden kopiert, bzw.
die Definitionen der Anwendungsbereiche, deren Name zum Wildcard-Suchmuster
passt.

OBJECT = *COMMAND(...)
Bestimmt, dass die Definitionen von Kommandos kopiert werden.

NAME = *ALL(...)
Die Definitionen von allen Kommandos werden kopiert.

EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Die Definitionen der hier angegebenen Kommandos werden nicht kopiert.

NAME = <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen der namentlich genannten Kommandos werden kopiert, bzw. die
Definitionen der Kommandos, deren Name zum Wildcard-Suchmuster passt.

OBJECT = *PROGRAM(...)
Bestimmt, dass die Definitionen von Programmen kopiert werden.

NAME = *ALL(...)
Die Definitionen von allen Programmen werden kopiert.

EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Die Definitionen der hier angegebenen Programme werden nicht kopiert.
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NAME = <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen der namentlich genannten Programme werden kopiert, bzw. die
Definitionen der Programme, deren Name zum Wildcard-Suchmuster passt.

OBJECT = *STATEMENT(...)
Bestimmt, dass die Definitionen von Anweisungen kopiert werden.

NAME = *ALL(...)
Die Definitionen von allen Anweisungen werden kopiert.

EXCEPT = *NONE / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Die Definitionen der hier angegebenen Anweisungen werden nicht kopiert.

NAME = <structured-name 1..30 with-wild> /

list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Die Definitionen der namentlich genannten Anweisungen werden kopiert, bzw. die
Definitionen der Anweisungen, deren Name zum Wildcard-Suchmuster passt.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisungen gehéren. Das Programm muss in der
gedffneten Syntaxdatei bereits definiert sein.

OBJECT = *OPERAND(...)

Bestimmt, dass die Definition eines Operanden kopiert wird. Steht dieser Operand in einer
Struktur, so wird er durch Angabe des zu ihm fihrenden Pfades spezifiziert, d.h. durch
Angabe der auf diesem Pfad liegenden Operanden und struktureinleitenden Operanden-
werte. Ist der Name eines auf diesem Pfad liegenden Operanden nicht nur innerhalb seiner
Struktur eindeutig, sondern auch in Bezug auf die Gbergeordnete Struktur (oder kom-
mando- bzw. anweisungsglobal), so muss der Pfad nicht vollstandig (oder gar nicht) ange-
geben werden. Ein Operand, der zur Identifizierung der zu kopierenden Operanden-
definition nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu ihm geh&rende Operandenwert
muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5) angegebener Operandenwert
muss zu dem Operanden gehdéren, der durch OPERAND-Li bestimmt ist. Nach dem ersten
VALUE-Li=*NO betrachtet SDF-A den durch OPERAND-Li bestimmten Operanden als den,
dessen Definition zu kopieren ist. SDF-A wertet dann die Angaben zu eventuellen restli-
chen OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird zu VALUE-Li ein anderer Wert als *“NO
angegeben, so muss zu OPERAND-Li+1 ebenfalls ein von *NO verschiedener Wert ange-
geben werden.

OPERAND-L1 = *CURRENT / <structured-name 1..20>

Bestimmt den Operanden, dessen Definition zu kopieren ist (VALUE-L1=*NO), oder
einen Operanden, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L1=*NO). “*CURRENT
bedeutet, dass OPERAND-L1 aktuelles Objekt ist. <structured-name> muss ein kom-
mando- bzw. anweisungsglobal eindeutiger Operandenname sein.
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VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Die Angabe *NO bedeutet, dass die Definition von OPERAND-L1 zu kopieren ist.
Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet. Diese muss
den Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu kopieren ist.
Ist der struktureinleitende Operandenwert vom Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist
der fUr ihn definierte Einzelwert anzugeben (siehe ADD-VALUE TYPE="KEYWORD,...,
VALUE-= <c-string>). Dabei ist zu beachten, dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne
vorangestellten Stern anzugeben ist. Ist der struktureinleitende Operandenwert nicht
vom Typ KEYWORD(-NUMBER), so ist der fiir ihn definierte Datentyp anzugeben.

OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-L2 fiir die Spezifizierung des Operanden,
dessen Definition zu kopieren ist, irrelevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operan-
den anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L1 bestimmten Struktur eindeutig ist.
Dieser Operand ist entweder der, dessen Definition zu kopieren ist (VALUE-L2=*NO),
oder einer, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L2=*NO).

VALUE-L2 = analog VALUE-L1

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L2 flr die Spezifizierung des Operanden irre-
levant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet.
Diese muss den Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu
kopieren ist. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-LS3 fiir die Spezifizierung des Operanden,
dessen Definition zu kopieren ist, irrelevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operan-
den anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig ist.
Dieser Operand ist entweder der, dessen Definition zu kopieren ist (VALUE-L3=*NO),
oder einer, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L3=*NO).

VALUE-L3= analog VALUE-L1

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L3 flr die Spezifizierung des Operanden irre-
levant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet.
Diese muss den Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalten, dessen Definition zu
kopieren ist. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

VALUE-L4 = analog VALUE-L1
siehe VALUE-L2.
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OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

ORIGIN =
Bestimmt das Kommando oder die Anweisung, zu dem die zu kopierende Operanden-
definition gehort.

ORIGIN = *CURRENT
Die Operandendefinition gehdrt zu demselben Kommando (bzw. zu derselben Anwei-
sung), in das SDF-A die Kopie einfligen soll.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Die Operandendefinition gehért zu einem Kommando.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.

ORIGIN = *STATEMENT(...)
Die Operandendefinition gehért zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehdrt.

OBJECT = *VALUE(...)

Bestimmt, dass die Definition eines Operandenwerts kopiert wird. Dieser Operandenwert
wird durch Angabe des zu ihm fihrenden Pfades spezifiziert, d.h. durch Angabe der auf
diesem Pfad liegenden Operanden und struktureinleitenden Operandenwerte. Gehort der
Operandenwert zu einem Operanden, der auBBerhalb jeder Struktur steht, so liegt auf dem
Pfad nur dieser Operand. Gehért der Operandenwert zu einem Operanden, der in einer
Struktur steht, so liegen auf dem Pfad auBerdem die Uibergeordneten Operanden und die
zu diesen gehdrenden struktureinleitenden Operandenwerte. Ist der Name eines auf die-
sem Pfad liegenden Operanden nicht nur innerhalb seiner Struktur eindeutig, sondern auch
in Bezug auf die Ubergeordnete Struktur (oder kommando- bzw. anweisungsglobal), so
muss der Pfad nicht vollstandig angegeben werden. Ein Operand, der zur Identifizierung
der zu kopierenden Operandenwertdefinition nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu
ihm gehérende Operandenwert muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5)
angegebener Operandenwert muss zu dem Operanden gehoren, der durch OPERAND-LI
bestimmt ist. Nach dem ersten OPERAND-Li+1=*NO betrachtet SDF-A den durch VALUE-
Li bestimmten Operandenwert als den, dessen Definition zu kopieren ist. SDF-A wertet
dann die Angaben zu eventuellen restlichen OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird
zu OPERAND-Li ein anderer Wert als *NO angegeben, so muss zu VALUE-Li ebenfalls ein
von *NO verschiedener Wert angegeben werden.
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OPERAND-L1 = *ABOVE-CURRENT / <structured-name 1..20>

Bestimmt den Operanden, zu dem der Operandenwert, dessen Definition zu kopieren
ist, gehort (OPERAND-L2=*NO), oder einen Operanden, der auf dem Pfad zu diesem
Operandenwert liegt (OPERAND-L2#*NO).

*ABOVE-CURRENT bedeutet, dass ein zu OPERAND-L1 geh&render Wert aktuelles
Objekt ist. <structured-name> muss ein kommando- bzw. anweisungsglobal eindeuti-
ger Operandenname sein.

VALUE-L1=*CURRENT/*COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING/ *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Bestimmt den Operandenwert, dessen Definition zu kopieren ist (OPERAND-L2=*NO),
oder einen struktureinleitenden Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem liegt
(OPERAND-L2#*NQ). *CURRENT bedeutet, dass VALUE-L1 aktuelles Objekt ist. Ist er
nicht aktuelles Objekt und vom Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist der fiir ihn defi-
nierte Einzelwert anzugeben (siehe ADD-VALUE TYPE=*KEYWORD,...,
VALUE=<c-string>). Dabei ist zu beachten, dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne
vorangestellten Stern anzugeben ist. Ist der Operandenwert nicht vom Typ
KEYWORD(-NUMBER), so ist der fir ihn definierte Datentyp anzugeben.

OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass die Definition von VALUE-L1 zu kopieren ist. Andern-
falls ist der Name des Operanden anzugeben, zu dem der Operandenwert, dessen
Definition zu kopieren ist, gehért (OPERAND-L3=*NO), oder der Name eines Operan-
den, der auf dem Pfad zu diesem Operandenwert liegt (OPERAND-L3=*NO). Wird ein
Operandenname angegeben, so muss dieser innerhalb der durch VALUE-L1 bestimm-
ten Struktur eindeutig sein.

VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L2 fiir die Spezifizierung des zu kopierenden
Operandenwerts irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben. Dieser ist
entweder der Operandenwert, dessen Definition zu kopieren ist (OPERAND-L3=*NO),
oder ein struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem liegt
(OPERAND-L3#*NQ). Weitere Informationen siehe VALUE-L1.
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OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-LS3 fur die Spezifizierung der zu kopieren-
den Operandenwertdefinition irrelevant ist. Andernfalls ist der Name des Operanden
anzugeben, zu dem der Operandenwert, dessen Definition zu kopieren ist, gehort
(OPERAND-L4=*NO), oder der Name eines Operanden, der auf dem Pfad zu diesem
Operandenwert liegt (OPERAND-L4#*NQO). Wird ein Operandenname angegeben, so
muss dieser innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig sein.

VALUE-L3 = analog VALUE-L2

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L3 flr die Spezifizierung der zu kopierenden
Operandenwertdefinition irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzugeben.
Dieser ist entweder der Operandenwert, dessen Definition zu kopieren ist (OPERAND-
L4=*NO), oder ein struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu diesem
liegt (OPERAND-L4=*NO). Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L4 = analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.

OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L5= analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.

ORIGIN =
Bestimmt das Kommando oder die Anweisung, zu dem die zu kopierende Operanden-
wertdefinition gehort.

ORIGIN = *CURRENT
Die Operandenwertdefinition gehért zu demselben Kommando (bzw. zu derselben
Anweisung), in das SDF-A die Kopie einfligen soll.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Die Operandenwertdefinition gehért zu einem Kommando.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.

ORIGIN = *STATEMENT(...)
Die Operandenwertdefinition gehért zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehort.
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FROM-FILE =
Syntaxdatei, die die zu kopierenden Definitionen bzw. die zu kopierende Globalinformation
enthalt.

FROM-FILE = *CURRENT
Die zurzeit bearbeitete Syntaxdatei enthélt die zu kopierenden Definitionen. Das ist nur
mdglich beim Kopieren von Operanden- oder Operandenwertdefinitionen.

FROM-FILE = *TASK-HIERARCHY
Die zu kopierende Definition wird aus einer der Syntaxdateien geholt, die zur aktuellen Syn-
taxdatei-Hierarchie der Task gehéren.

FROM-FILE = <filename 1..54 without-gen-vers>(...)
Die genannte Syntaxdatei enthalt die zu kopierenden Definitionen bzw. die zu kopierende
Globalinformation.

TYPE = *CURRENT / *USER / *GROUP / *SYSTEM
Die Syntaxdatei mit den zu kopierenden Definitionen bzw. der zu kopierende Globalin-
formation ist

*CURRENT von der gleichen Art, wie die bearbeitete Syntaxdatei
*USER eine Benutzersyntaxdatei
*GROUP eine Gruppensyntaxdatei
*SYSTEM eine Systemsyntaxdatei.

ATTACHED-INFO =

Bestimmt, welche der Definitionen, die zu dem spezifizierten Objekt gehéren, kopiert
werden. Fur die Globalinformation, Programme und Anwendungsbereiche interpretiert
SDF-A den Wert ONLY als *YES.

ATTACHED-INFO = *YES

Die Definition des spezifizierten Objekts wird einschlieBlich der Definitionen aller Objekte
kopiert, die dem spezifizierten zugeordnet sind. (Anwendungsbereich mit zugeordneten
Kommandos, Programm mit zugehdérigen Anweisungen, Kommando oder Anweisung mit
zugehdrigen Operanden, Operand mit zugehdrigen Operandenwerten, Operandenwert mit
zugehoriger Struktur, Globalinformation mit sprachabhéngigen Texten.)

ATTACHED-INFO = *NO

Die Definition des spezifizierten Objekts wird ohne die Definitionen der Objekte kopiert, die
dem spezifizierten zugeordnet sind. (Anwendungsbereich ohne Kommandozuordnungen,
Programm ohne zugehdrige Anweisungen, Kommando oder Anweisung ohne zugehdrige
Operanden, Operand ohne zugehérige Operandenwerte, Operandenwert ohne zugehérige
Struktur, Globalinformation ohne sprachabhéngige Texte.)

ATTACHED-INFO = *ONLY

AusschlieBlich die Definitionen der Objekte, die dem spezifizierten zugeordnet sind, wer-
den kopiert. Die Definition des spezifizierten Objekts selbst wird nicht kopiert. (Beispiele:
Operandenwerte ohne den Operanden, zu dem sie gehéren; eine Struktur ohne den struk-
tureinleitenden Operandenwert.)
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OVERWRITE-POSSIBLE =

Bestimmt, ob die Definition eines Anwendungsbereichs, eines Kommandos, eines Pro-
gramms oder einer Anweisung kopiert wird, wenn dieses Objekt bereits in der gedffneten
Syntaxdatei definiert ist.

OVERWRITE-POSSIBLE = *NO

SDF-A lehnt das Kopieren eines Anwendungsbereichs, eines Kommandos, eines Pro-
gramms oder einer Anweisung mit einer entsprechenden Meldung ab, wenn dieses Objekt
bereits in einer bearbeiteten Syntaxdatei definiert ist. Das Kopieren der Globalinformation
ist moglich.

OVERWRITE-POSSIBLE = *YES

SDF-A kopiert unabhéngig davon, ob das Objekt bereits in der gedffneten Syntaxdatei defi-
niert ist. Dabei ersetzt SDF-A ggf. die in der gedffneten Syntaxdatei vorhandene Definition
durch die zu kopierende Definition. Ein Kommando oder eine Anweisung kann nur dann
Uberschrieben werden, wenn:

— NAME oder STANDARD-NAME identisch sind und

— INTERNAL-NAME identisch ist.

OVERWRITE-POSSIBLE = *EXTERNAL-ATTRIBUTES

SDF-A kopiert nur die Objekte ohne die Definition der Objekte selbst. Die Definitionen der
Obijekte, die sich an den Uberschriebenen Anwendungsbereich oder an das Programm
anschlieBen (z.B. Kommandos oder Anweisungen), bleiben erhalten. Die Angabe dieses
Operanden ist nur moéglich fiir das Kopieren von Anwendungsbereichen und Programmen
(COPY OBJ =*DOMAIN...oder OBJ=*PROGRAM...). Der Operand ATTACHED-INFO
erhélt den Wert *NO, unabhé&ngig davon, ob Sie einen anderen Wert angegeben haben.
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DEFINE-ENVIRONMENT
Syntaxdatei-Format und Version festlegen

Mit der Anweisung DEFINE-ENVIRONMENT legen Sie fest, mit welcher SDF-A-Version
Sie arbeiten. Durch die verwendete SDF-A-Version wird auch das Syntaxdatei-Format be-
stimmt, mit der die bearbeitete Syntaxdatei abgespeichert wird. Die Anweisung muss vor
dem Erzeugen oder Offnen einer Syntaxdatei ausgefiihrt werden, wenn Sie nicht mit der
héchsten SDF-A-Version arbeiten wollen. Eine Syntaxdatei kann nie mit einer kleineren
SDF-A-Version geandert werden als die SDF-A-Version, mit der sie erzeugt oder abgespei-
chert wurde.

DEFINE-ENVIRONMENT

SYNTAX-FILE-FORMAT = *CURRENT / *V4.1/*V4/*V3

SYNTAX-FILE-FORMAT =
Bestimmt die SDF-A-Version, mit der Sie arbeiten.

SYNTAX-FILE-FORMAT = *CURRENT / *V4.1
SDF-A V4.1 bleibt geladen. Die nachfolgend bearbeiteten Syntaxdateien werden im
V4.1-Format abgespeichert.

SYNTAX-FILE-FORMAT = *V4

SDF-A V4.0 wird geladen. Danach steht der komplette Funktionsumfang von SDF-A V4.0
zur Verfligung. Die nachfolgend bearbeiteten Syntaxdateien werden im V4-Format abge-
speichert.

SYNTAX-FILE-FORMAT = *V3

SDF-A V3.0 wird geladen. Danach steht der komplette Funktionsumfang von SDF-A V3.0
zur Verfligung. Die nachfolgend bearbeiteten Syntaxdateien werden im V3-Format abge-
speichert.
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EDIT
Auf ein Objekt der Syntaxdatei positionieren

Mit der Anweisung EDIT erklaren Sie die Globalinformation der Syntaxdatei oder einen An-
wendungsbereich, ein Programm, ein Kommando, eine Anweisung, einen Operanden oder
einen Operandenwert zum ,aktuellen” Objekt (siehe Seite 151). Mit EDIT I&sst sich auch
auf ein Objekt positionieren, das nicht in der gedffneten Syntaxdatei steht, sondern in der
Gruppen- bzw. Systemsyntaxdatei, die Sie beim Offnen der zu bearbeitenden Syntaxdatei
mit dem Operanden GROUP- bzw. SYSTEM-DESCRIPTION angegeben haben.

Wenn sie mit einer MODIFY-Anweisung die Definition eines Objekts &ndern wollen, missen
Sie zuvor daflir sorgen, dass dieses das ,aktuelle” ist. Wollen Sie mit einer ADD- oder
COPY-Anweisung die Definition eines Operanden oder Operandenwerts in eine Komman-
do- oder Anweisungsdefinition einfligen, so mlssen Sie ebenfalls daflir sorgen, dass das
Objekt, nach dessen Definition eingefligt werden soll, das ,aktuelle” ist. Wenn Sie (im ge-
fihrten Dialog) mit der Anweisung SET-GLOBALS die Globalinformation &ndern, werden
Ihnen die aktuellen Werte nur dann angezeigt, wenn die Globalinformation aktuelles Objekt
ist.

(Teil 1 von 4)

EDIT

OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION / *PRIVILEGE(...) / *DOMAIN(...) / *COMMANDY...) / *PROGRAM(...) /
*STATEMENT(...) / *OPERANDL(...) / *VALUE(...)

*PRIVILEGE(...)
| NAME = <structured-name 1..30>
*DOMAIN(...)
| NAME = <structured-name 1..30>
*COMMAND(...)
| NAME = <structured-name 1..30>
*PROGRAM(...)
| NAME = <structured-name 1..30>
*STATEMENTY(...)
NAME = <structured-name 1..30>
,PROGRAM = <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 2 von 4)

*OPERAND(...)
OPERAND-L1 = *CURRENT / <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
,ORIGIN = *CURRENT / *COMMAND(...) / *STATEMENT(...)

*COMMAND(...)
NAME = <structured-name 1..30>

*STATEMENT(...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 3von 4)

*VALUE(...)
OPERAND-L1 = *ABOVE-CURRENT / <structured-name 1..20>

,VALUE-L1 = *CURRENT / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L3 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L4 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

,OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>

,VALUE-L5 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING / *NAME /
*ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME /
<composed-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 4 von 4)

,ORIGIN = *CURRENT / *COMMAND(...) / *STATEMENT(...)
*COMMAND(...)
| NAME = <structured-name 1..30>
*STATEMENTY...)
NAME = <structured-name 1..30>

,PROGRAM = <structured-name 1..30>

OBJECT =
Art des Objekts, das zum aktuellen erklart wird.

OBJECT = *GLOBAL-INFORMATION
Die Globalinformation der Syntaxdatei wird aktuelles Objekt.

OBJECT = *PRIVILEGE(...)
Das angegebene Privileg wird aktuelles Objekt. Dieser Operandenwert ist reserviert flr die
Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Privilegs.

OBJECT = *DOMAIN(...)
Ein Anwendungsbereich wird aktuelles Objekt.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Anwendungsbereichs.

OBJECT = *COMMAND(...)
Ein Kommando wird aktuelles Objekt.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.

OBJECT = *PROGRAM(...)
Ein Programm wird aktuelles Objekt.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Programms.

OBJECT = *STATEMENT(...)
Eine Anweisung wird aktuelles Objekt.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehort.
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OBJECT = *OPERAND(...)

Ein Operand wird aktuelles Objekt. Steht der Operand, der aktuelles Objekt wird, in einer
Struktur, so wird er durch Angabe des zu ihm fihrenden Pfades spezifiziert, d.h. durch
Angabe der auf diesem Pfad liegenden Operanden und struktureinleitenden Operanden-
werte. Ist der Name eines auf diesem Pfad liegenden Operanden nicht nur innerhalb seiner
Struktur eindeutig, sondern auch in Bezug auf die Gbergeordnete Struktur (oder kom-
mando- bzw. anweisungsglobal), so muss der Pfad nicht vollstandig (oder gar nicht) ange-
geben werden. Ein Operand, der zur Identifizierung des zum aktuellen Objekt werdenden
Operanden nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu ihm gehérende Operandenwert
muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5) angegebener Operandenwert
muss zu dem Operanden gehdren, der durch OPERAND-Li bestimmt ist. Nach dem ersten
VALUE-Li=*NO betrachtet SDF-A den durch OPERAND-Li bestimmten Operanden als den,
der aktuelles Objekt wird. SDF-A wertet dann die Angaben zu eventuellen restlichen
OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird zu VALUE-Li ein anderer Wert als *NO ange-
geben, so muss zu OPERAND-Li+1 ebenfalls ein von *NO verschiedener Wert angegeben
werden.

OPERAND-L1 = *CURRENT / <structured-name 1..20>

Bestimmt den zum aktuellen Objekt werdenden Operanden (VALUE-L1=*NO) oder
einen Operanden, der auf dem Pfad zu diesem liegt (VALUE-L1=*NO). *CURRENT
bedeutet, dass OPERAND-L1 aktuelles Objekt ist. <structured-name> muss ein kom-
mando- bzw. anweisungsglobal eindeutiger Operandenname sein.

VALUE-L1 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-L1 aktuelles Objekt wird. Andernfalls ist
ein Operandenwert anzugeben, der eine Struktur einleitet, die den zum aktuellen
Objekt werdenden Operanden unmittelbar oder mittelbar enthalt. Ist der struktureinlei-
tende Operandenwert vom Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist der fiir ihn defi-
nierte Einzelwert anzugeben (siehe ADD-VALUE TYPE=*KEYWORD,...,VALUE=
<c-string>). Dabei ist zu beachten, dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne vorange-
stellten Stern anzugeben ist. Ist der struktureinleitende Operandenwert nicht vom Typ
KEYWORD(-NUMBER), so ist der fir ihn definierte Datentyp anzugeben.

OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-L2 fir die Spezifizierung des zum aktuel-
len Objekt werdenden Operanden irrelevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operan-
den anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L1 bestimmten Struktur eindeutig ist.
Dieser Operand wird entweder aktuelles Objekt (VALUE-L2=*NO) oder er liegt auf dem
Pfad zu dem Operanden, der aktuelles Objekt wird (VALUE-L2#*NO).
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VALUE-L2 = analog VALUE-L1

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L2 flr die Spezifizierung des zum aktuellen
Objekt werdenden Operanden irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzuge-
ben, der eine Struktur einleitet, die den zum aktuellen Objekt werdenden Operanden
unmittelbar oder mittelbar enthalt. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-LS3 fir die Spezifizierung des zum aktuel-
len Objekt werdenden Operanden irrelevant ist. Andernfalls ist der Name eines Operan-
den anzugeben, der innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig ist.
Dieser Operand wird entweder aktuelles Objekt (VALUE-L3=*NO) oder er liegt auf dem
Pfad zu dem Operanden, der aktuelles Objekt wird (VALUE-L3#*NO).

VALUE-L3 = analog VALUE-L1

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L3 flr die Spezifizierung des zum aktuellen
Objekt werdenden Operanden irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert anzuge-
ben, der eine Struktur einleitet, die den zum aktuellen Objekt werdenden Operanden
unmittelbar oder mittelbar enthalt. Weitere Informationen siehe VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

VALUE-L4 = analog VALUE-L1
siehe VALUE-L2.

OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-L2.

ORIGIN =
Bestimmt das Kommando oder die Anweisung, in der der spezifizierte Operand aktuel-
les Objekt wird.

ORIGIN = *CURRENT

Der Operand gehért zu dem Kommando (bzw. zu der Anweisung), das zurzeit entweder
selbst aktuelles Objekt ist oder einen Operanden oder Operandenwert enthélt, der
aktuelles Objekt ist.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Der Operand gehort zu einem Kommando.

NAME = <structured-name 1..30>
Name des Kommandos.
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ORIGIN = *STATEMENT(...)
Der Operand gehort zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehdrt.

OBJECT = *VALUE(...)

Ein Operandenwert wird aktuelles Objekt. Der Operandenwert, der aktuelles Objekt wird,
wird durch Angabe des zu ihm fihrenden Pfades spezifiziert, d.h. durch Angabe der auf
diesem Pfad liegenden Operanden und struktureinleitenden Operandenwerte. Gehért der
zum aktuellen Objekt werdende Operandenwert zu einem Operanden, der auB3erhalb jeder
Struktur steht, so liegt auf dem Pfad nur dieser Operand. Gehort der zum aktuellen Objekt
werdende Operandenwert zu einem Operanden, der in einer Struktur steht, so liegen auf
dem Pfad auBerdem die ibergeordneten Operanden und die zu diesen gehdérenden struk-
tureinleitenden Operandenwerte. Ist der Name eines auf diesem Pfad liegenden Operan-
den nicht nur innerhalb seiner Struktur eindeutig, sondern auch in Bezug auf die Gberge-
ordnete Struktur (oder kommando- bzw. anweisungsglobal), so muss der Pfad nicht
vollstdndig angegeben werden. Ein Operand, der zur Identifizierung des zum aktuellen
Objekt werdenden Operandenwerts nicht unbedingt gebraucht wird, sowie der zu ihm
gehoérende Operandenwert muss nicht angegeben werden. Ein zu VALUE-Li (i=1,..,5)
angegebener Operandenwert muss zu dem Operanden gehoren, der durch OPERAND-LI
bestimmt ist. Nach dem ersten OPERAND-Li+1=*NO betrachtet SDF-A den durch VALUE-
Li bestimmten Operandenwert als den, der aktuelles Objekt wird. SDF-A wertet dann die
Angaben zu eventuellen restlichen OPERAND-Lj, VALUE-Lj nicht mehr aus. Wird zu
OPERAND-Li ein anderer Wert als *NO angegeben, so muss zu VALUE-Li ebenfalls ein
von *NO verschiedener Wert angegeben werden.

OPERAND-L1 = *ABOVE-CURRENT / <structured-name 1..20>

Bestimmt den Operanden, zu dem der zum aktuellen Objekt werdende Operandenwert
gehoért (OPERAND-L2=*NO), oder einen Operanden, der auf dem Pfad zu diesem Ope-
randenwert liegt (OPERAND-L2=*NO). “ABOVE-CURRENT bedeutet, dass ein zu
OPERAND-L1 gehérender Wert aktuelles Objekt ist. <structured-name> muss ein kom-
mando- bzw. anweisungsglobal eindeutiger Operandenname sein.

VALUE-L1=*CURRENT /*COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING/ *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Bestimmt den Operandenwert, der aktuelles Objekt wird (OPERAND-L2=*NO), oder
einen struktureinleitenden Operandenwert, der auf dem Pfad zu dem zum aktuellen
Objekt werdenden Operandenwert liegt (OPERAND-L2#*NO). *CURRENT bedeutet,
dass VALUE-L1 aktuelles Objekt ist. Ist VALUE-L1 nicht aktuelles Objekt und vom
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Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so ist der flr ihn definierte Einzelwert anzugeben
(siehe ADD-VALUE TYPE="*KEYWORD,...,VALUE=<c-string>). Dabei ist zu beachten,
dass dieser Einzelwert in jedem Fall ohne vorangestellten Stern anzugeben ist. Ist der
Operandenwert nicht vom Typ KEYWORD(-NUMBER), so ist der fiir ihn definierte
Datentyp anzugeben.

OPERAND-L2 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L1 aktuelles Objekt wird. Andernfalls ist der
Name des Operanden anzugeben, zu dem der Operandenwert gehort, der aktuelles
Objekt wird (OPERAND-L3=*NO), oder der Name eines Operanden, der auf dem Pfad
zu diesem Operandenwert liegt (OPERAND-L3#*NQO). Wird ein Operandenname ange-
geben, so muss dieser innerhalb der durch VALUE-L1 bestimmten Struktur eindeutig
sein.

VALUE-L2 = *NO / *COMMAND-REST / *INTEGER / *X-STRING / *C-STRING /
*NAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *STRUCTURED-NAME / *FILENAME /
*PARTIAL-FILENAME / *TIME / *DATE / *TEXT / *CAT-ID / *LABEL / *VSN /
*COMPOSED-NAME / *X-TEXT / *FIXED / *DEVICE / *PRODUCT-VERSION /
*POSIX-PATHNAME / *POSIX-FILENAME / <composed-name 1..30>

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L2 fiir die Spezifizierung des zum aktuellen
Objekt werdenden Operandenwerts irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert
anzugeben. Dieser wird entweder aktuelles Objekt (OPERAND-L3=*NO) oder ist ein
struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu dem Operandenwert liegt,
der aktuelles Objekt wird (OPERAND-L3=#*NQ). Weitere Informationen siehe
VALUE-L1.

OPERAND-L3 = *NO / <structured-name 1..20>

Die Angabe *NO bedeutet, dass OPERAND-LS3 fir die Spezifizierung des zum aktuel-
len Objekt werdenden Operandenwerts irrelevant ist. Andernfalls ist der Name des
Operanden anzugeben, zu dem der Operandenwert gehort, der aktuelles Objekt wird
(OPERAND-L4=*NO), oder der Name eines Operanden, der auf dem Pfad zu diesem
Operandenwert liegt (OPERAND-L4#*NQO). Wird ein Operandenname angegeben, so
muss dieser innerhalb der durch VALUE-L2 bestimmten Struktur eindeutig sein.

VALUE-L3 = analog VALUE-L2

Die Angabe *NO bedeutet, dass VALUE-L3 fiir die Spezifizierung des zum aktuellen
Objekt werdenden Operandenwerts irrelevant ist. Andernfalls ist ein Operandenwert
anzugeben. Dieser wird entweder aktuelles Objekt (OPERAND-L4=*NO) oder ist ein
struktureinleitender Operandenwert, der auf dem Pfad zu dem Operandenwert liegt,
der aktuelles Objekt wird (OPERAND-L4=*NO). Weitere Informationen siehe
VALUE-L1.

OPERAND-L4 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L4 = analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.
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OPERAND-L5 = *NO / <structured-name 1..20>
siehe OPERAND-LS3.

VALUE-L5 = analog VALUE-2
siehe VALUE-L2.

ORIGIN =
Bestimmt das Kommando oder die Anweisung, in der der spezifizierte Operandenwert
aktuelles Objekt wird.

ORIGIN = *CURRENT

Der Operandenwert gehért zu dem Kommando (bzw. der Anweisung), das zurzeit ent-
weder selbst aktuelles Objekt ist oder einen Operanden oder Operandenwert enthélt,
der aktuelles Objekt ist.

ORIGIN = *COMMAND(...)
Der Operandenwert gehdrt zu einem Kommando.

NAME=<structured-name 1..30>
Name des Kommandos.

ORIGIN = *STATEMENT(...)
Der Operandenwert gehdért zu einer Anweisung.

NAME = <structured-name 1..30>
Name der Anweisung.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Name des Programms, zu dem die Anweisung gehért.
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END SDF-A-Anweisungen

END
Programmlauf beenden

Mit der Anweisung END beenden Sie die Eingabe an SDF-A. Die Anweisung schlie3t auch
implizit die zuletzt gedffnete Syntaxdatei.

END

Diese Anweisung hat keine Operanden.
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MODIFY-CMD
Kommandodefinition dndern

Mit der Anweisung MODIFY-CMD &andern Sie in der gedffneten Syntaxdatei die Definition
eines Kommandos. Dieses Kommando muss ,aktuelles” Objekt sein (siehe Seite 151). An-
schlieBend ist der erste Operand dieses Kommandos ,aktuelles” Objekt.

Die Anweisung MODIFY-CMD gleicht weitgehend der Anweisung ADD-CMD. Default-Wert
fur alle Operanden von MODIFY-CMD ist “UNCHANGED, d.h. es werden nur die Teile der
Kommandodefinition veréndert, die explizit angegeben sind. Im gefthrten Dialog wird im
Operandenfragebogen statt “'UNCHANGED die aktuelle Operandenbesetzung angezeigt.
Wenn Sie zu einem Operanden einen Wert ungleich “*UNCHANGED angeben, so werden
die alten Angaben in der Kommandodefinition durch die neuen ersetzt. Das gilt auch dann,
wenn Listenangabe zuléssig ist, d.h. die Werteliste wird nicht um den angegebenen Wert
erganzt, sondern durch ihn ersetzt. Fir den STANDARD-NAME gibt es eine Sonderrege-
lung. Wenn das Kommando in einer zugewiesenen Referenzdatei definiert ist (siehe
OPEN-SYNTAX-FILE), bleiben die alten Angaben fiir STANDARD-NAME erhalten und der
in MODIFY-CMD angegebene Name kommt additiv hinzu.

Mit Ausnahme des RESULT-INTERNAL-NAME missen alle fir das Kommando vergebe-
nen Namen eindeutig in Bezug auf den gesamten Kommandovorrat sein.

Die Definitionen der zu dem Kommando gehérenden Operanden und Operandenwerte
werden nicht mit der Anweisung MODIFY-CMD, sondern mit der Anweisung MODIFY-
OPERAND bzw. MODIFY-VALUE geéndert.

(Teil 1 von 4)

MODIFY-CMD

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>
,RESULT-INTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *SAME / <alphanum-name 1..8>
,STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30>
,ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
,HELP = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)

<name 1..1>(...)

| TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

,DOMAIN = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 2 von 4)

JIMPLEMENTOR = *UNCHANGED / *PROCEDURE(...) / *TPR(...) / *APPLICATION(...) / *BY-TPR(...)

P

*T

ROCEDURE(...)
NAME = *UNCHANGED / <c-string 1..280> / *BY-IMON(...)

*BY-IMON(...)

LOGICAL-ID = *UNCHANGED / <filename 1..30 without-cat-user-gen-vers>
JINSTALLATION-UNIT = *UNCHANGED / <text 1..30 without-sep>
,VERSION = *UNCHANGED / *STD / <product-version>
,DEFAULT-PATH-NAME = *UNCHANGED / <filename 1..54>
L,ELEMENT = *UNCHANGED / *NONE / <composed-name 1..64>

,CALL-TYPE = *UNCHANGED / *CALL-PROCEDURE / *INCLUDE-PROCEDURE /
*ENTER-PROCEDURE

,CALL-OPTIONS = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800 with-low>

,UNLOAD-PROGRAM = *UNCHANGED / *NO / *YES

PR(...)
ENTRY = *UNCHANGED / <name 1..8>

JINTERFACE = *UNCHANGED / *SPL / *ASS / *ISL(...)

“SL(...)
VERSION = *UNCHANGED / <integer 1..2>

,CMD-INTERFACE = *UNCHANGED / *STRING(...) / *TRANSFER-AREA(...) / *NEW(...)

*STRING(...)
OUT-CMD-NAME = *UNCHANGED / *SAME / <structured-name 1..30>

*TRANSFER-AREA(...)
MAX-STRUC-OPERAND = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>

,CMD-VERSION = *UNCHANGED / *NONE / <integer 1..999>

*NEW(...)
MAX-STRUC-OPERAND = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>

,LOGGING = *UNCHANGED / *BY-SDF / *BY-IMPLEMENTOR
,INPUT-FORM = *UNCHANGED / *INVARIANT / *STANDARD / *NONE

,SCI = *UNCHANGED / *YES / *NO

*APPLICATION(...)

LOGGING = *UNCHANGED / *BY-SDF / *BY-IMPLEMENTOR

*BY-TPR(...)

TPR-CMD = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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MODIFY-CMD

(Teil 3von 4)

,REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*NO(...)

| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

,CMD-ALLOWED = *UNCHANGED / *NO(...) / *YES(...)
*NO(...)

| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

*YES(...)
UNLOAD = *UNCHANGED / *YES / *NO

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

30>

Fortsetzung
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(Teil 4 von 4)

,NEXT-INPUT = *UNCHANGED / *CMD / *STMT / *DATA / *ANY

,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *REMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*ADD(...)

ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*REMOVE(...)

REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

(externer) Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe anzugeben ist. Der Benutzer
kann ihn im Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Komman-
doeingabe abkirzen.

RESULT-INTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *SAME / <alphanum-name 1..8>

Dieser Operand ist lediglich fiir einige der durch System-Module implementierten Komman-
dos von Bedeutung.

Die Implementierung durch System-Module ist der Systemsoftwareentwicklung von Fuijitsu
Siemens Computers vorbehalten. Der Operand RESULT-INTERNAL-NAME wird deshalb

hier nicht beschrieben.

STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *“NAME /
<structured-name 1..30>

zusatzlicher externer Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-NAME kann im
Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht geléscht werden, solange das Kommando mit diesem
Namen in einer der zugewiesenen Referenzsyntaxdateien (sieche OPEN-SYNTAX-FILE)
existiert. Wird der urspriingliche, in der Dokumentation des Kommandos genannte externe
Name zum Standardnamen erklart, so ist sichergestellt, dass das Kommando ungeachtet
aller Namensanderungen mit dem urspriinglichen Namen eingegeben werden kann. Die
Angabe *NAME bewirkt, dass SDF-A als STANDARD-NAME den externen Kommandona-
men nimmt, den Sie beim Operanden NAME angegeben haben.

ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
zusatzlicher externer Kommandoname, der bei der Kommandoeingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME darf im Gegensatz
zum STANDARD-NAME geléscht werden.
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MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Kommandoname, der die kirzest mogliche Abkirzung fir das Kom-
mando festlegt. Eine kiirzere Abkulrzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in
Bezug auf andere Kommandos eindeutig wére.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf Ein-
deutigkeit Uberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar das richtige Komman-
do auswahlt, es aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abklrzung kirzer als die
vorgeschriebene Minimal-Abkurzung gewahlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Kommandonamen (NAME) entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs des Kommandos durfen nicht klrzer als
die Minimal-Abkirzung sein, wenn sie Abklrzung des Kommandonamens sind.

4. Ineiner Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verklrzung der Minimal-AbkUlrzung, aber
keine Verldngerung vorgenommen werden.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fir das Kommando gibt.

HELP = *UNCHANGED
keine Anderung bezuglich der Hilfetexte.

HELP = *NO
Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

Hilfetext. “'UNCHANGED ist nur zul&ssig, wenn fir den Sprachschliissel bereits ein
Hilfetext definiert ist.

Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fiir den Zeilenumbruch enthalten.

DOMAIN = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Bestimmt, ob und ggf. welchen Anwendungsbereichen das Kommando zugeordnet wird.

IMPLEMENTOR =
Art der Kommandoimplementierung

IMPLEMENTOR = *UNCHANGED
keine Anderung bezuglich der Kommandoimplementierung.
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IMPLEMENTOR = *PROCEDURE(...)
Das Kommando ist durch eine Prozedur implementiert. Die Eingabe des Kommandos
bewirkt den Aufruf der Prozedur.

NAME = *UNCHANGED / <c-string 1..280> / *BY-IMON(...)
Name der aufzurufenden Prozedur.

NAME = <c-string 1..280>

Name der Datei, in der die Prozedur steht. Wenn SDF-P geladen ist, kann auch der
Name einer Listenvariablen, die die Prozedur enthalt, angegeben werden. Die Angabe
erfolgt dann in der Form "*VARIABLE(VARIABLE-NAME=varname)’.
Bibliothekselemente kénnen mit "*LIBRARY-ELEMENT(LIBRARY=library,
ELEMENT=element)’ angegeben werden.

Bei Angabe von ’library(element)’ wird der Wert von CALL-OPTIONS ignoriert. Diese
Schreibweise sollte deshalb nicht mehr verwendet werden.

Der Benutzer ist selbst dafiir verantwortlich, dass die Zeichenkette zur Angabe des Pro-
zedurbehalters korrekt aufgebaut ist. Ein Fehler an dieser Stelle wird erst beim Aufruf
des gednderten Kommandos sichtbar.

NAME = *BY-IMON(...)

Der Name der Prozedur bzw. der Bibliothek, die diese Prozedur als Bibliothekselement
enthalt, wird durch den Aufruf von IMON-GPN, dem Installation-Pathmanager bereitge-
stellt (siehe Benutzerhandbuch ,,IMON* [13]).

LOGICAL-ID = *UNCHANGED / <filename 1..30 without-cat-user-gen-vers>
Logischer Name der kommandoimplementierenden Prozedur bzw. der Bibliothek,
die diese Prozedur als Bibliothekselement enthélt (z.B. SYSSPR).

INSTALLATION-UNIT = *UNCHANGED /<text 1..30 without-sep>
Name der Installation-Unit, z.B. SDF-A.

VERSION = *UNCHANGED / *STD / <product-version>

Version der Installation-Unit (vgl. ,product-version“ auf Seite 15 bzw. Seite 186).
Bei Angabe von *STD wird die Version verwendet, die mit dem Kommando
SELECT-PRODUCT-VERSION ausgewahlt wurde. Falls dieses Kommando fir die
betreffende Installation-Unit noch nicht ausgefihrt wurde, wird die héchste Version
verwendet.

DEFAULT-PATH-NAME = *UNCHANGED / <filename 1..54>

Vollstdndiger Dateiname einer Prozedur, die aufgerufen wird, falls IMON-GPN nicht
verfligbar ist oder wenn LOGICAL-ID, INSTALLATION-UNIT oder VERSION im
System nicht bekannt sind. Ist die Prozedur in einem Bibliothekselement gespei-
chert, bezeichnet der hier angegebene Dateiname die Bibliothek, aus der die im
Operanden ELEMENT angegebene Prozedur aufgerufen wird.

Bei anderen Fehlern wird das Kommando mit einer Fehlermeldung abgewiesen,
d.h. die hier angegebene Prozedur wird nicht aufgerufen.
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ELEMENT = *UNCHANGED / *NONE / <composed-name 1..64>
Gibt an, ob die Prozedur in einem Bibliothekselement gespeichert ist.

ELEMENT = <composed-name 1..64>
Name des Bibliothekselements, das die Prozedur enthélt. Der Elementname wird
an IMON-GPN Ubergeben.

CALL-TYPE = *UNCHANGED / *CALL-PROCEDURE / *INCLUDE-PROCEDURE /
*ENTER-PROCEDURE

Legt fest, ob die Prozedur mit CALL-PROCEDURE, INCLUDE-PROCEDURE oder
ENTER-PROCEDURE aufgerufen wird. Mit CALL- und ENTER-PROCEDURE kdénnen
sowohl S- als auch Nicht-S-Prozeduren aufgerufen werden. Mit INCLUDE-
PROCEDURE kénnen nur S-Prozeduren aufgerufen werden (siehe Handblicher
»SDF-P“[12] und ,Kommandos, Band 1-5“ [4]).

Beispiel:

Damit die Kommandoprozedur mit
/CALL-PROCEDURE NAME=*LIB-ELEM(LIBRARY=xxx,ELEMENT=yyy)
aufgerufen wird, muss das Kommando so definiert sein:

//ADD-CMD ...,IMPLEMENTOR=*PROC(NAME="*LIB-ELEM(LIBRARY=xxx,
ELEMENT=yyy)’ ,CALL-TYPE=*CALL-PROCEDURE. . .

CALL-OPTIONS = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800 with-low>

Gibt eine Zeichenkette an, die weitere Operanden (z.B. LOGGING) flir den Prozedur-
aufruf mit CALL-/INCLUDE- oder ENTER-PROCEDURE in der folgenden Form enthalt:
CALL-OPTIONS=’operandx=wertx,operandy=werty, ...’

Der Operand PROCEDURE-PARAMETERS der Kommandos CALL-/INCLUDE-/
ENTER-PROCEDURE darf nicht in dieser Zeichenkette enthalten sein.

UNLOAD-PROGRAM = *UNCHANGED / *YES / *NO

Gibt an, ob ein Programm entladen werden soll, wenn das im Operanden NAME defi-
nierte Kommando in dem Programm tber den CMD-Makro ausgefihrt wird.

Die aufgerufene Prozedur selbst darf kein Kommando enthalten, das mit CMD-
ALLOWED="YES(UNLOAD="YES) definiert ist, insbesondere darf in der Prozedur kein
TU-Programm aufgerufen werden.
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IMPLEMENTOR = *TPR(...)

Das Kommando ist durch System-Module implementiert. Diese Mdglichkeit der Komman-
doimplementierung ist der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
vorbehalten. Die Struktur *TPR wird deshalb hier nicht beschrieben.

IMPLEMENTOR = *APPLICATION(...)

Das Kommando wird durch eine §CONSOLE-Anwendung implementiert. Diese Mdglichkeit
ist der Systembetreuung vorbehalten. Die Voraussetzungen dafiir sind im Handbuch ,Ein-
fihrung in die Systembetreuung” [6] beschrieben. Die erforderlichen Kommandos
CONNECT-CMD-SERVER und DISCONNECT-CMD-SERVER finden Sie im Handbuch
LKommandos, Band 1-5° [4].

LOGGING = *UNCHANGED / *BY-SDF / *BY-IMPLEMENTOR
Der Operand ist der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vor-
behalten und wird deshalb hier nicht beschrieben.

IMPLEMENTOR = *BY-TPR(...)
Ein bereits existierendes Kommando dient als Vorlage fur das neue Kommando.

TPR-CMD = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>
Name eines mit IMPLEMENTOR="TPR(...) definierten Kommandos, das in der Syntax-
datei-Hierarchie bekannt ist (Beispiel siehe Seite 141).

REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob das Kommando geléscht werden darf (siehe REMOVE, Seite 307). Wenn in
einer der zugewiesenen Referenzsyntaxdateien (siche OPEN-SYNTAX-FILE, Seite 303)
das Kommando mit REMOVE-POSSIBLE=*NO definiert ist, so lehnt SDF-A eine Anderung
in *YES ab.

DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
Bestimmt, ob das Kommando im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb fur alle Benutzerauftrdge zugelassen, die mindestens
eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrége mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (sieche Operand PRIVILEGE auf
Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

242

U2284-J-2125-9



SDF-A-Anweisungen MODIFY-CMD

DIALOG-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb fur alle Benutzerauftrage gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (sieche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
Bestimmt, ob das Kommando im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando ist im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur fir alle Benutzerauftrédge
zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besit-
zen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.
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DIALOG-PROC-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur fir alle Benutzerauftrédge
gesperrt, die lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (sieche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
Bestimmt, ob das Kommando im geflihrten Dialog zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im gefiihrten Dialog fur alle Benutzerauftrdge zugelassen, die mindes-
tens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

GUIDED-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im gefuhrten Dialog fir alle Benutzerauftrdge gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).
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PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
Bestimmt, ob das Kommando im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-ALLOWED = *YES(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb fir alle Benutzerauftrage zugelassen, die mindestens
eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrége mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

BATCH-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb flr alle Benutzerauftrage gesperrt, die lediglich die
unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (sieche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.
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BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
Bestimmt, ob das Kommando im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando ist im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur fur alle Benutzerauftrage
zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besit-
zen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando zuge-
lassen (mogliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrége mit genau den gleichen Privilegien zugelas-
sen, die fir das Kommando selbst definiert sind (siehe Operand PRIVILEGE auf
Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando ist nur fiir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien zugelassen, die
Sie in dieser Liste angeben.

BATCH-PROC-ALLOWED = *NO(...)
Das Kommando ist im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur fur alle Benutzerauftrage
gesperrt, die lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
Fir Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist das Kommando
gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS“ [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Das Kommando ist fir Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien gesperrt,
fir die auch das Kommando selbst gesperrt ist (siche Operand EXCEPT-PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Das Kommando ist flir Benutzerauftrage mit den Privilegien gesperrt, die Sie in dieser
Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht in dieser
Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.

CMD-ALLOWED =
Bestimmt, ob das Kommando mit dem CMD-Makro aufgerufen werden kann.

CMD-ALLOWED = *UNCHANGED
keine Anderung beziiglich des Aufrufs mit CMD-Makro.
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CMD-ALLOWED = *YES(...)

Das Kommando kann mit dem CMD-Makro aufgerufen werden. Der Aufruf mit dem CMD-
Makro ist fiir alle Benutzerauftrage zugelassen, die mindestens eines der unter PRIVILEGE
angegebenen Privilegien besitzen. Einschrankungen hinsichtlich der zugelassenen
Betriebsart (DIALOG-ALLOWED, DIALOG-PROC-ALLOWED, BATCH-ALLOWED,
BATCH-PROC-ALLOWED) gelten nicht, wenn das Kommando mit dem CMD-Makro aufge-
rufen wird.

UNLOAD = *NO / *YES

Bestimmt, ob das aufrufende Programm entladen wird. Bei Kommandos, die durch eine
Kommandoprozedur implementiert sind, wird das aufrufende Programm entladen wenn
far den Aufruf der Kommandoprozedur UNLOAD-PROGRAM=*YES (siehe Operand
IMPLEMENTOR=*PROCEDURE(...), Seite 240) vereinbart wurde.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
FUr Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist der Aufruf des Komman-
dos zugelassen (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Der Aufruf des Kommandos ist fur Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien
zugelassen, die fiir das Kommando selbst definiert sind (sieche Operand PRIVILEGE
auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Aufruf des Kommandos ist nur fir Benutzerauftrdge mit genau den Privilegien
zugelassen, die Sie in dieser Liste angeben.

CMD-ALLOWED = *NO(...)
Der Aufruf des Kommandos mit dem CMD-Makro ist fiir alle Benutzerauftrage gesperrt, die
lediglich die unter PRIVILEGE angegebenen Privilegien besitzen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
FUr Benutzerauftrdge mit den hier angegebenen Privilegien ist der Aufruf des Komman-
dos gesperrt (mdgliche Privilegien siehe Handbuch ,SECOS* [10]).

PRIVILEGE = *SAME

Der Aufruf des Kommandos ist fur Benutzerauftrdge mit genau den gleichen Privilegien
gesperrt, fur die auch das Kommando selbst gesperrt ist (sieche Operand EXCEPT-
PRIVILEGE auf Seite 248).

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

Der Aufruf des Kommandos ist fur Benutzerauftrdge mit den Privilegien gesperrt, die
Sie in dieser Liste angeben. Hat ein Benutzerauftrag mindestens ein Privileg, das nicht
in dieser Liste enthalten ist, dann darf er das Kommando ausfihren.
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NEXT-INPUT =
Bestimmt, was fir eine Eingabe nach dem Kommando erwartet wird. Diese Angabe bend-
tigt SDF zur Steuerung des gefiihrten Dialogs.

NEXT-INPUT = *UNCHANGED
keine Anderung bezuglich der nachfolgenden Eingabe.

NEXT-INPUT = *CMD
Ein Kommando wird flr die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefiihrten Dialogs als Kommando.

NEXT-INPUT = *STMT

Eine Anweisung wird fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefuhrten Dialogs als Anweisung. Beispiel: Ein mittels Prozedur implemen-
tiertes Kommando startet ein Programm, das als Erstes eine Anweisung einliest.

NEXT-INPUT = *DATA

Daten werden fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im NEXT-
Feld des geflihrten Dialogs als Daten. Beispiel: Ein mittels Prozedur implementiertes Kom-
mando startet ein Programm, das als Erstes Daten einliest.

NEXT-INPUT = *ANY
Die Art der nachfolgenden Eingabe ist nicht vorhersehbar.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *REMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Kommando zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Das Kommando erhalt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu
einem spateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Das Kommando erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Kommando zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ADD(...)
Das Kommando erhalt zusétzlich zu den bereits zugeordneten Privilegien die bei *ADD(...)
angegebenen Privilegien.

ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Kommando zuséatzlich zugeordnet werden.
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PRIVILEGE = *REMOVE(...)
Dem Kommando werden die bei “YREMOVE(...) angegebenen Privilegien entzogen.

REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Kommando entzogen werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Kommando erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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SDF-A-Anweisungen

MODIFY-CMD-ATTRIBUTES
Kommandoattribute andern

Mit der Anweisung MODIFY-CMD-ATTRIBUTES &ndern Sie fir mehrere Kommandos
gleichzeitig die sicherheitsrelevanten Attribute (Eingabemodi und Privilegien).

(Teil 1 von 2)

MODIFY-CMD-ATTRIBUTES

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*NO(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*NO(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*NO(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*NO(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES(...) / *NO(...)
*YES(...)
| PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>

Fortsetzung
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(Teil 2 von 2)

*NO(...)
| ' PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
,CMD-ALLOWED = *UNCHANGED / *NO(...) / *YES(...)
*NO(...)
| ' PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*YES(...)
UNLOAD = *UNCHANGED / *YES / *NO
,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / list-poss(64): <structured-name 1..30>

,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *REMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPTY(...)

| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*ADD(...)

| ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*REMOVE(...)

| REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Namen der Kommandos, deren Attribute zu &ndern sind.

Die Beschreibung aller anderen Operanden der Anweisung MODIFY-CMD-ATTRIBUTES
finden Sie bei der Anweisung MODIFY-CMD ab Seite 242.
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MODIFY-DOMAIN
Anwendungsbereichsdefinition andern

Mit der Anweisung MODIFY-DOMAIN &ndern Sie in der gedffneten Syntaxdatei die Defini-
tion eines Anwendungsbereichs. Dieser Anwendungsbereich muss ,aktuelles” Objekt sein
(siehe Seite 225).

Die Anweisung MODIFY-DOMAIN gleicht weitgehend der Anweisung ADD-DOMAIN,
Default-Wert fiir alle Operanden von MODIFY-DOMAIN ist “\UNCHANGED, d.h. es werden
nur die Teile der Definition veréndert, die explizit angegeben sind. Im gefuhrten Dialog wird
im Operandenfragebogen statt “UNCHANGED die aktuelle Operandenbesetzung ange-
zeigt. Wenn Sie zu einem Operanden einen Wert ungleich *UNCHANGED angeben, so
werden die alten Angaben in der Definition durch die neuen ersetzt. Das gilt auch dann,
wenn Listenangabe zuléssig ist, d.h. die Werteliste wird nicht um den angegebenen Wert
erganzt, sondern durch ihn ersetzt. Der fur den Anwendungsbereich vergebene Name
muss eindeutig in Bezug auf alle Gbrigen Anwendungsbereiche sein.

MODIFY-DOMAIN

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>
,HELP = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)
<name 1..1>(...)
| TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>
,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPTY(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>
Name des Anwendungsbereichs, der im gefiihrten Dialog benutzt wird.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fir den Anwendungsbereich gibt.

HELP = *UNCHANGED
Keine Anderung bezuglich der Hilfetexte.

HELP = *NO
Es gibt keine Hilfetexte.
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HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

Hilfetext. “'UNCHANGED ist nur zul&ssig, wenn fir den Sprachschliissel bereits ein
Hilfetext definiert ist.

Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fiir den Zeilenumbruch enthalten.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...)/
list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Anwendungsbereich zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Der Anwendungsbereich erhalt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die
zu einem spéteren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Der Anwendungsbereich erhélt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privile-
gien alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spéateren Zeit-
punkt definiert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Anwendungsbereich zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Anwendungsbereich erhélt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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MODIFY-OPERAND
Operandendefinition andern

Mit der Anweisung MODIFY-OPERAND &ndern Sie in der gedffneten Syntaxdatei die Defi-
nition eines Operanden. Dieser Operand muss ,aktuelles” Objekt sein. AnschlieBend ist der
erste Operandenwert dieses Operanden ,aktuelles” Objekt (siehe Seite 151).

Die Anweisung MODIFY-OPERAND gleicht weitgehend der Anweisung ADD-OPERAND.
Default-Wert fir alle Operanden von MODIFY-OPERAND ist “UNCHANGED, d.h. es wer-
den nur die Teile der Operandendefinition veréndert, die explizit angegeben sind. Im gefihr-
ten Dialog wird im Operandenfragebogen statt “\UNCHANGED die aktuelle Operandenbe-
setzung angezeigt. Wenn Sie einen Wert ungleich *UNCHANGED angeben, so werden die
alten Angaben in der Operandendefinition durch die neuen ersetzt. Das gilt auch dann,
wenn Listenangabe zuléssig ist, d.h. die Werteliste wird nicht um den angegebenen Wert
ergénzt, sondern durch ihn ersetzt.

Fir den STANDARD-NAME gibt es eine Sonderregelung. Wenn der Operand in einer zu-

gewiesenen Referenzdatei definiert ist (siche OPEN-SYNTAX-FILE), bleiben die alten An-
gaben fir STANDARD-NAME erhalten und der in MODIFY-OPERAND angegebene Name
kommt additiv hinzu. Alle fir den Operanden vergebenen Namen missen in Bezug auf die
Ubrigen Operanden derselben Ebene (bzw. derselben Struktur) eindeutig sein. Die Defini-
tionen der zu dem Operanden gehérenden Operandenwerte werden nicht mit der Anwei-

sung MODIFY-OPERAND, sondern mit der Anweisung MODIFY-VALUE geandert.
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(Teil 1 von 2)

MODIFY-OPERAND

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..20>
JINTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *STD / <alphanum-name 1..8>
,STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..20>
,ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..20>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
,HELP = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)
<name 1..1>(...)
| TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>
,DEFAULT = *UNCHANGED / *NONE / *JV(...) / *VARIABLE(...) / <c-string 1..1800 with-low>(...)
*JV(...)
JV-NAME = *UNCHANGED / <filename 1..54 without-gen-vers>
,ALTERNATE-DEFAULT = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800>(...)
<c-string 1..1800>(...)
| ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO
*VARIABLE(...)
VARIABLE-NAME = *UNCHANGED / <composed-name 1..255>
,ALTERNATE-DEFAULT = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800>(...)
<c-string 1..1800>(...)

| ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO

<c-string 1..1800 with-low>(...)

| ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO

,SECRET-PROMPT = *UNCHANGED / *YES / *NO
,STRUCTURE-IMPLICIT = *UNCHANGED / *YES / *NO
,REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Fortsetzung
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(Teil 2 von 2)

LIST-POSSIBLE = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)
*YES(...)
LIMIT = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>
,FORM = *UNCHANGED / “NORMAL / *OR
,LINES-IN-FORM = *UNCHANGED / <integer 1..15>
,PRESENCE = *UNCHANGED / *NORMAL / “EXTERNAL-ONLY / *INTERNAL-ONLY
,RESULT-OPERAND-LEVEL = *UNCHANGED / <integer 1..5>

,RESULT-OPERAND-NAME = *UNCHANGED / *SAME / <structured-name 1..20> / *POSITION(...) /
*LABEL / *COMMAND-NAME

*POSITION(...)
| POSITION = *UNCHANGED / <integer 1..3000>
,CONCATENATION-POS = *UNCHANGED / *NO / <integer 1..20>
,VALUE-OVERLAPPING = *UNCHANGED / *YES / *NO
,OVERWRITE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *NO / *YES
,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPTY(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..20>

(externer) Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe anzugeben
ist (siehe aber Operand PRESENCE="INTERNAL-ONLY). Der Benutzer kann ihn im
Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Eingabe abkiirzen.

INTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *STD / <alphanum-name 1..8>

interner Operandenname. SDF identifiziert einen Operanden, der in mehreren Syntaxda-
teien mit unterschiedlichem externen Namen definiert ist, mithilfe des internen Operanden-
namens als denselben Operanden. Standardmafig nimmt SDF-A als internen Operanden-
namen die ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich) des externen Namens, den Sie beim
Operanden NAME angegeben haben.

STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *“NAME /
<structured-name 1..20>

zusétzlicher externer Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe
alternativ benutzt werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-
NAME darf im Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht geléscht werden, solange der Operand
mit diesem Namen in einer der zugewiesenen Syntaxdateien (siehe OPEN-SYNTAX-FILE)
existiert. Wird der urspringliche, in der Kommando- bzw. Programmdokumentation
genannte externe Name zum Standardnamen erklart, so ist sichergestellt, dass der
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Operand ungeachtet aller Namensanderungen mit dem urspriinglichen Namen eingege-
ben werden kann. Die Angabe *NAME bewirkt, dass SDF-A als STANDARD-NAME den
externen Operandennamen nimmt, den Sie beim Operanden NAME angegeben haben.

ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..20>
zusétzlicher externer Operandenname, der bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe
alternativ benutzt werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME
darf im Gegensatz zum STANDARD-NAME geléscht werden.

MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Operandenname, der die klrzest mégliche Abkiirzung fiir den Ope-
randen festlegt. Eine kiirzere Abklirzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in
Bezug auf andere Operanden eindeutig ware.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf
Eindeutigkeit Uberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar den richtigen Ope-
randen auswahlt, ihn aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abklirzung kiirzer als
die vorgeschriebene Minimal-Abklrzung gewéhlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Operandennamen (NAME) entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMESs des Operanden diirfen nicht kiirzer als die
Minimal-Abkirzung sein, wenn sie Abkirzung des Operandennamens sind.

4. Ineiner Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verkiirzung der Minimal-Abkirzung (aber
keine Verldngerung) vorgenommen werden.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fir das Kommando gibt.

HELP = "UNCHANGED
keine Anderung bezuglich der Hilfetexte.

HELP = *NO
Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

Hilfetext. “'UNCHANGED ist nur zuléssig, wenn fir den Sprachschliissel bereits ein
Hilfetext definiert ist.

Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fiir den Zeilenumbruch enthalten.
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DEFAULT =
Bestimmt, ob es fiir den Operanden einen Default-Wert gibt.

DEFAULT = *UNCHANGED
Keine Anderung bezuglich des Default-Werts.

DEFAULT = *NONE
Es gibt keinen Default-Wert. Der Operand ist ein Pflichtoperand.

DEFAULT = *JV(...)

Der Operand ist wahlfrei. Sein Default-Wert ist in der Job-Variablen gespeichert, deren
Name angegeben wird. Wird eine Job-Variable als Default-Wert verwendet, wird der
Default-Wert von SDF immer zum Zeitpunkt der Ausflihrung analysiert. Ist der Zugriff auf
die Job-Variable nicht méglich, so wird der mit ALTERNATE-DEFAULT definierte alternative
Default-Wert verwendet. Gibt es keinen alternativen Default-Wert, ist der Operand als
Pflichtoperand zu betrachten (entspricht DEFAULT="NONE). DEFAULT=*JV(...) darf des-
halb nicht zusammen mit PRESENCE=*INTERNAL-ONLY angegeben werden.

JV-NAME = *UNCHANGED
Der Name der Job-Variablen bleibt unverandert.

JV-NAME = <filename 1..54 without-gen-vers>
Name der Job-Variablen

ALTERNATE-DEFAULT = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800 with-low>(...)
Alternativer Default-Wert, der verwendet wird, wenn beim Zugriff auf die Jobvariable
Fehler auftreten.

ALTERNATE-DEFAULT = *NONE
Es gibt keinen alternativen Default-Wert.

ALTERNATE-DEFAULT = <c-string 1..1800 with-low>(...)

Alternativer Default-Wert. Flr die Angabe dieses alternativen Default-Werts gelten die
gleichen Regeln wie fir die Definition eines Operanden. Er kann beispielsweise auch
eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der alternative Default-Wert muss durch
eine zu dem Operanden gehérende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schllisselwort diesen
Default-Wert ab, so muss der Default-Wert mit einem Stern eingegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob SDF-A den angegebenen Wert bereits bei Abschluss der Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert. Das beschleunigt die Kom-
mando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber voraus, dass der Wert
weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.
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DEFAULT = *VARIABLE(...)

Der Operand ist wahlfrei. Sein Default-Wert ist in der S-Variablen (siehe Benutzerhandbuch
~SDF-P“[12]) gespeichert, deren Name angegeben wird.

Wird eine S-Variable als Default-Wert verwendet, dann wird der Default-Wert von SDF
immer zum Zeitpunkt der Ausfiihrung analysiert. Ist der Zugriff auf die S-Variable nicht még-
lich, so wird der mit ALTERNATE-DEFAULT definierte alternative Default-Wert verwendet.
Gibt es keinen alternativen Default-Wert, ist der Operand als Pflichtoperand zu betrachten
(entspricht DEFAULT="NONE). DEFAULT=*VARIABLE(...) darf deshalb nicht zusammen
mit PRESENCE=*INTERNAL-ONLY angegeben werden.

VARIABLE-NAME = *UNCHANGED
Der Name der S-Variablen bleibt unveréndert.

VARIABLE-NAME = <composed-name 1..255>
Name der S-Variablen.

ALTERNATE-DEFAULT = *UNCHANGED / *NONE / <c-string 1..1800 with-low>(...)
Alternativer Default-Wert, der verwendet wird, wenn beim Zugriff auf die S-Variable
Fehler auftreten.

ALTERNATE-DEFAULT = *NONE
Es gibt keinen alternativen Default-Wert.

ALTERNATE-DEFAULT = <c-string 1..1800 with-low>(...)

Alternativer Default-Wert. Flr die Angabe dieses alternativen Default-Werts gelten die
gleichen Regeln wie fiir die Eingabe eines Operanden. Er kann beispielsweise auch
eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der alternative Default-Wert muss durch
eine zu dem Operanden gehérende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schllisselwort diesen
Default-Wert ab, so muss der Default-Wert mit einem Stern eingegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob SDF-A den angegebenen Wert bereits bei Abschluss der Kommando-
bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert. Das beschleunigt die Kom-
mando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber voraus, dass der Wert
weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.

DEFAULT = <c-string 1..1800 with-low>(...)

Der Operand ist wahlfrei und hat den angegebenen Default-Wert. Fir die Angabe dieses
Default-Werts gelten die gleichen Regeln wie fiir die Eingabe eines Operanden. Er kann
beispielsweise auch eine in Klammern eingeschlossene Liste sein. Der Default-Wert muss
durch eine zu dem Operanden gehdrende Operandenwertdefinition (siehe ADD-VALUE)
abgedeckt sein. Deckt ein mit STAR="MANDATORY definiertes Schlliisselwort den Default-
Wert ab, so muss auch der Default-Wert mit einem Stern angegeben werden.

ANALYSE-DEFAULT = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob SDF-A den angegebene Standartwert bereits bei Abschluss der Kom-
mando- bzw. Anweisungsdefinition syntaktisch analysiert.
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Das beschleunigt die Kommando- bzw. Anweisungsanalyse zur Laufzeit, setzt aber vo-
raus, dass der Default-Wert weder eine Struktur einleitet noch aus einer Liste besteht.

SECRET-PROMPT = *UNCHANGED / *NO / *YES

Bestimmt, ob der Operand als geheimer Operand behandelt wird. Das Eingabefeld flr den
Wert eines geheimen Operanden wird dunkelgesteuert und seine Protokollierung wird
unterdrickt (siehe auch ADD-VALUE...,OUTPUT=*SECRET-PROMPT und ADD-
VALUE...,.SECRET-PROMPT=*SAME/*NO).

STRUCTURE-IMPLICIT = *UNCHANGED / *NO / *YES

ist nur relevant fir Operanden, die in einer Struktur stehen, und bestimmt, ob bei der Kom-
mando- bzw. Anweisungseingabe durch globale Angabe des Operandennamens implizit
die Struktur mit ausgewahlt wird, die den Operanden enthalt (Einzelheiten siehe ADD-
OPERAND, Seite 157).

REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand geléscht werden darf (siehe REMOVE). Wenn der Operand zu
einem Kommando gehdrt und in einer der zugewiesenen Referenzsyntaxdateien (siehe
OPEN-SYNTAX-FILE) mit REMOVE-POSSIBLE=*NO definiert ist, so lehnt SDF-A eine
Anderung in *YES ab.

DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Dialogbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt voraus,
dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operandenwert
im Dialogbetrieb zugelassen ist.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die
Angabe *YES setzt voraus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktur-
einleitende Operandenwert im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.

GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im geflihrten Dialog zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt vor-
aus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operanden-
wert im gefiihrten Dialog zugelassen ist.

Zur Durchsetzung sicherheitsrelevanter Aspekte ist GUIDED-ALLOWED=*NO nicht
geeignet, da so definierte Operanden im Prozedurfehlerdialog sowie bei /'SHOW-CMD bzw.
//[SHOW-STMT mit FORM="UNGUIDED angezeigt werden.

BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Stapelbetrieb zugelassen ist. Die Angabe *YES setzt voraus,
dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktureinleitende Operandenwert
im Stapelbetrieb zugelassen ist.

BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operand im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die
Angabe *YES setzt voraus, dass das Kommando bzw. die Anweisung und ggf. der struktur-
einleitende Operandenwert im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist.
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LIST-POSSIBLE =
Bestimmt, ob an der Operandenposition eine Liste zugelassen ist. Fiir welche Operanden-
werte diese Liste zulassig ist, wird mit der Anweisung ADD-VALUE festgelegt.

LIST-POSSIBLE = *UNCHANGED
Keine Anderung bezulglich der Zul&ssigkeit einer Liste.

LIST-POSSIBLE = *NO
Es ist keine Liste zugelassen.

LIST-POSSIBLE = *YES(...)
Es ist eine Liste zugelassen.

LIMIT = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>
Bestimmt die maximale Anzahl der Listenelemente. Standardmafig setzt SDF-A den
Wert 2000 ein (siehe auch Seite 383).

FORM = *UNCHANGED / *NORMAL / OR

Bestimmt, ob die Listenelemente einzeln adressiert (NORMAL) oder mit logischem OR
zu einem einzigen Wert verknipft an die Implementierung ibergeben werden (siehe
Abschnitt ,Aufbau des normierten Ubergabebereichs* auf Seite 371). Letzteres ist nur
sinnvoll bei Listenelementen vom Datentyp KEYWORD, fiir die sedezimale Ubergabe-
werte definiert sind (sieche ADD-VALUE...,VALUE=<c-string>(...,OUTPUT=
<x-string>...). Diese Angabe ist nur relevant, wenn der definierte Operand zu einer
Anweisung oder zu einem mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definierten Kommando (siehe ADD-CMD) gehdrt. Die hier
gemachte Angabe muss konsistent mit dem in der Implementierung definierten Uber-
gabebereich sein.

LINES-IN-FORM = *UNCHANGED / <integer 1..15>
Bestimmt die Anzahl der Eingabezeilen im Fragebogen des gefuhrten Dialogs.

PRESENCE =
Bestimmt, ob der Operand unterdriickt wird.

PRESENCE = *UNCHANGED
Keine Anderung bezlglich der Unterdriickung des Operanden.

PRESENCE = *NORMAL
Der Operand wird nicht unterdriickt.

PRESENCE = *EXTERNAL-ONLY

Die Ubergabe des Operanden an die Implementierung wird unterdriickt (z.B. ein nicht mehr
benétigter Operand, der aus Kompatibilitdtsgriinden an der Benutzeroberflache erhalten
bleiben muss, oder ein Operand, der lediglich dazu dient, weitere Operanden in einer Struk-
tur zu gruppieren).
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PRESENCE = *INTERNAL-ONLY

Der Operand wird an der Benutzeroberflache unterdriickt. In Verbindung mit der dann obli-
gatorischen Definition eines Default-Werts (siehe Operand DEFAULT) l&sst sich so einem
implementierten Parameter ein fester Wert zuordnen, ohne dass deshalb im Kommando-
bzw. Anweisungsformat ein Operand fur den Benutzer sichtbar ist. Hangt an dem Operan-
den eine Struktur, so werden alle in ihr enthaltenen Unteroperanden in die héhere Ebene
integriert. PRESENCE=*INTERNAL-ONLY darf nicht zusammen mit DEFAULT=*JV(...)
oder DEFAULT=*VARIABLE(...) angegeben werden.

RESULT-OPERAND-LEVEL = *UNCHANGED / <integer 1..5>

Bestimmt die Strukturebene, auf der der Operand an die Implementierung Gbergeben wird.
Bei einem Operanden, der in keiner Struktur steht, muss dieser Wert eins sein. Flr einen
Operanden, der in einer Struktur steht, gilt: Der RESULT-OPERAND-LEVEL ist gleich oder
niedriger als die Strukturebene, auf der der Operand im Eingabeformat des Kommandos
bzw. der Anweisung steht. Er ist kleiner, gleich oder um eins gréBer als der RESULT-
OPERAND-LEVEL des Operanden, zu dem der struktureinleitende Operandenwert gehort.
Bei Anweisungen und mit IMPLEMENTOR="TPR(...,CMD-INTERFACE="NEW bzw.
*TRANSFER-AREA,...) definierten Kommandos siehe auch //ADD-VALUE, Operand
STRUCTURE="YES(...,FORM=...).

RESULT-OPERAND-NAME =

Bestimmt, wie die Implementierung den Operanden in dem Ubergabebereich oder String
identifiziert, den SDF an sie libergibt. Anmerkung: Einen Ubergabebereich (sieche Abschnitt
,Aufbau des normierten Ubergabebereichs* auf Seite 371) benutzt SDF bei Anweisungen
und bei mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*NEW/*TRANSFER-AREA,...)
definierten Kommandos (sieche ADD-CMD). Einen String ibergibt SDF bei Kommandos,
die mit IMPLEMENTOR=*PROCEDURE(...) oder IMPLEMENTOR=*TPR (...,CMD-INTER-
FACE=*STRING,...) definiert sind (siche ADD-CMD).

RESULT-OPERAND-NAME = *UNCHANGED
keine Anderung beziiglich des RESULT-OPERAND-NAME.

RESULT-OPERAND-NAME = *SAME

Ist nur zuldissig, wenn die Operandeniibergabe mittels String erfolgt.

Der Operand hat in dem zu ibergebenden String den gleichen Namen, den Sie ihm mit
NAME= gegeben haben.

RESULT-OPERAND-NAME = <structured-name 1..20>

Ist nur zuldissig, wenn die Operandeniibergabe mittels String erfolgt.
Der Operand hat in dem zu Gibergebenden String den angegebenen Namen.
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RESULT-OPERAND-NAME = *POSITION(...)

Der Operand hat in dem Ubergabebereich (vgl. Abschnitt ,Aufbau des normierten Uberga-
bebereichs” auf Seite 371) oder in dem zu lGbergebenden String eine bestimmte Position.
Ein Name ist ihm nicht zugeordnet.

POSITION = *UNCHANGED / <integer 1..3000>

Position. Bei Operanden, die zu einer Struktur gehéren, ist die Positionsangabe struk-
turrelativ. Das bedeutet, dass der erste Operand in der Struktur die Position 1 hat, wenn
fur den aktuellen Operanden ein hdheres RESULT-OPERAND-LEVEL definiert wurde,
als der ihm Ubergeordnete Operand hat.

RESULT-OPERAND-NAME = *LABEL

Ist nur zuldssig fiir Operanden in mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE= *STRING,...)
definierten Kommandos (siehe ADD-CMD.).

Der Operandenwert ist fir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
reserviert und wird deshalb hier nicht beschrieben.

RESULT-OPERAND-NAME = *COMMAND-NAME

Ist nur zuldssig fiir Operanden in mit IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE= *STRING,...)
definierten Kommandos (siehe ADD-CMD,).

Der Operandenwert ist fiir die Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers
reserviert und wird deshalb hier nicht beschrieben.

CONCATENATION-POS = *UNCHANGED / *NO / <integer 1..20>

Bestimmt, ob und ggf. wie der Operand mit anderen Eingabeoperanden auf einen einzigen
Operanden in dem an die Implementierung zu tibergebenden String abgebildet wird. Die
Eingabeoperanden werden miteinander verkettet. Welche Position sie bei der Verkettung
erhalten ist hier anzugeben. Voraussetzung ist, dass die Ubergabe an die Implementierung
in Stringform erfolgt (Kommandos, die definiert sind mit IMPLEMENTOR=
*PROCEDURE(...) oder IMPLEMENTOR=*TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...), siche
ADD-CMD). Alle miteinander zu verkettenden Eingabeoperanden missen denselben
RESULT-OPERAND-NAME haben.

VALUE-OVERLAPPING = *UNCHANGED / *YES

Bestimmt, ob eine Uberlappung von Datentypen in der Definition der Operandenwerte
zugelassen werden soll. Bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe Uberprift SDF den
eingegebenen Wert anhand der Datentypdefinitionen in der Reihenfolge, wie diese fur den
Operanden angegeben sind. Ist der Datentyp KEYWORD(-NUMBER), so Uberprtft SDF,
ob der eingegebene Wert eindeutig ist hinsichtlich weiterer Definitionen vom Typ
KEYWORD(-NUMBER). Zusétzlich tiberprift SDF die definierten Eigenschaften (z.B.
Lange, Wertebereich) des eingegebenen Wertes. Treffen diese Eigenschaften nicht zu,
wird mit dem nachsten definierten Datentyp die Uberpriifung fortgesetzt. Die Uberlappung
von Datentypen wird ab der SDF-Version 1.3 unterstiitzt. Wird eine Syntaxdatei mit Uber-
lappung von Datentypen in einer alteren SDF-Version beniitzt, fihrt dies zu Fehlern. Sich
ausschlieBende Datentypen siehe Seite 635. Mit der Anweisung MODIFY-OPERAND kann
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eine zugelassene Ub__erlappung von Datentypen nicht riickgangig gemacht werden (*NO
nicht moéglich). Eine Anderung kann nur dadurch erreicht werden, indem man den Operan-
den l6scht und ihn und seine Werte anschlieBend neu definiert.

OVERWRITE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *NO / *YES

Ist nur relevant fiir Anweisungen und mit IMPLEMENTOR=*TPR(..., CMD-INTERFACE= *NEW/
*TRANSFER-AREA,...) definierte Kommandos (siehe ADD-CMD).

Bestimmt, ob der Default-Wert des Operanden durch einen von der Implementierung dyna-
misch erzeugten Wert Uberschrieben wird (siehe Operand DEFAULT in den Makros
CMDCST, CMDRST und CMDTST). Der vom Programm erzeugte Wert muss gliltiger Ope-
randenwert sein. Im gefuhrten Dialog zeigt SDF den von der Implementierung erzeugten
Wert im Fragebogen.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / *EXCEPT(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Operanden zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *SAME

Der Operand erhélt die gleichen Privilegien, die auch fiir das zugehérige Kommando oder
die Anweisung festgelegt sind. Gehdért der Operand zu einer Struktur, erhélt der Operand
die gleichen Privilegien wie der Operandenwert, der diese Struktur einleitet.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Der Operand erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle zur-
zeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spéateren Zeitpunkt definiert
werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Operanden zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Der Operand erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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MODIFY-PROGRAM
Programmdefinition andern

Mit der Anweisung MODIFY-PROGRAM andern Sie in der gedffneten Syntaxdatei die
Definition eines Programms. Dieses Programm muss ,aktuelles” Objekt sein (siehe

Seite 151). Der fir das Programm vergebene Name muss eindeutig in Bezug auf alle in der
Syntaxdatei definierten Programme sein.

Die Anweisung MODIFY-PROGRAM gleicht weitgehend der Anweisung ADD-PROGRAM.

MODIFY-PROGRAM

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>
,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPT(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
,COMMENT-LINE = *UNCHANGED / *NONE / *STD / <c-string 1..50 with-low>

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

(externer) Programmname, der im geflihrten Dialog angezeigt wird. Dieser Name ist frei
wahlbar (muss nicht mit dem Modul- oder Phasennamen Ubereinstimmen). Im geflihrten
Dialog wird im Operandenfragebogen statt *UNCHANGED der aktuelle Programmname
angezeigt.

PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...)/
list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien dem Programm zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Das Programm erhalt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem
spéateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Das Programm erhélt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht dem Programm zugeordnet werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Das Programm erhélt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.
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COMMENT-LINE =

Gibt an, welche Programm-Kommentarzeile im gefiihrten Dialog angezeigt werden soll.
Die Programm-Kommentarzeile erscheint ganz oben in den Fragebégen des geflhrten
Dialogs.

COMMENT-LINE = *UNCHANGED
Keine Anderung bezulglich der Programm-Kommentarzeile.

COMMENT-LINE = *NONE
Keine Programm-Kommentarzeile wird angezeigt.

COMMENT-LINE = *STD

In der Programm-Kommentarzeile werden die Programmversion und das Erzeugungs-
datum des Programmes angezeigt. Bindemodule (Object Module, Typ-R-Elemente) haben
keine interne Version. Deshalb wird an Stelle des Erzeugungsdatums das Ausfiihrungsda-
tum angezeigt.

COMMENT-LINE = <c-string 1..50 with-low>
Zeichenkette, die als Programm-Kommentarzeile ausgegeben wird.
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MODIFY-STMT
Anweisungsdefinition andern

Mit der Anweisung MODIFY-STMT &andern Sie in der gedffneten Syntaxdatei die Definition
einer Anweisung. Diese Anweisung muss ,aktuelles” Objekt sein. AnschlieBend ist der
erste Operand dieser Anweisung ,aktuelles” Objekt (siehe Seite 151). Die Anweisung
MODIFY-STMT gleicht weitgehend der Anweisung ADD-STMT.

Default-Wert fiir alle Operanden von MODIFY-STMT ist “\UNCHANGED, d.h. es werden nur
die Teile der Anweisungsdefinition verandert, die explizit angegeben sind.

Im geflihrten Dialog wird im Operandenfragebogen statt *UNCHANGED die aktuelle Ope-
randenbesetzung angezeigt. Wenn Sie zu einem Operanden einen Wert ungleich
*UNCHANGED angeben, so werden die alten Angaben in der Anweisungsdefinition durch
die neuen ersetzt. Das gilt auch dann, wenn Listenangabe zuléssig ist, d.h. die Werteliste
wird nicht um den angegebenen Wert ergénzt, sondern durch ihn ersetzt.

Fir den STANDARD-NAME gibt es eine Sonderregelung. Wenn das Kommando in einer
zugewiesenen Referenzdatei definiert ist (siche OPEN-SYNTAX-FILE), bleiben die alten
Angaben fir STANDARD-NAME erhalten und der in MODIFY-STMT angegebene Name
kommt additiv hinzu. Alle fur die Anweisung vergebenen Namen mussen eindeutig in Be-
zug auf die Menge der zu dem Programm gehdrenden Anweisungen sein.

Die Definitionen der zu der Anweisung gehérenden Operanden und Operandenwerte
werden nicht mit der Anweisung MODIFY-STMT, sondern mit der Anweisung MODIFY-
OPERAND bzw. MODIFY-VALUE geéndert.
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MODIFY-STMT

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

,PROGRAM = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

,STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *NAME / <structured-name 1..30>
,ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
,HELP = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <name 1..1>(...)

<name 1..1>(...)
| TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

,MAX-STRUC-OPERAND = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>
,REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO

,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,NEXT-INPUT = *UNCHANGED / *STMT / *DATA / *ANY

,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *REMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)
| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*ADD(...)
| ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*REMOVE(...)
| REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
,STMT-VERSION = *UNCHANGED / *NONE / <integer 1..999>

NAME = *UNCHANGED / <structured-name 1..30>

(externer) Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe anzugeben ist. Der Benutzer
kann ihn im Gegensatz zum STANDARD-NAME und zum ALIAS-NAME bei der Anwei-
sungseingabe abkirzen.
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STANDARD-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): *NAME /
<structured-name 1..30>

zusétzlicher externer Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein STANDARD-NAME darf im
Gegensatz zum ALIAS-NAME nicht geléscht werden. Er ist der Systemsoftwareentwick-
lung von Fujitsu Siemens Computers vorbehalten und wird deshalb hier nicht beschrieben.

ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Anweisungsname, der bei der Anweisungseingabe alternativ benutzt
werden kann. Er ist bei der Eingabe nicht abkirzbar. Ein ALIAS-NAME darf im Gegensatz
zum STANDARD-NAME gel6scht werden.

MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30>
zusétzlicher externer Anweisungsname, der die kurzest mogliche Abkurzung fir die Anwei-
sung festlegt. Eine kurzere Abkirzung wird dann nicht akzeptiert, selbst wenn sie in Bezug
auf andere Anweisungen eindeutig wére.

Folgendes ist zu beachten:

1. Die Uberpriifung der Minimal-Abkiirzung erfolgt erst nachdem SDF die Eingabe auf Ein-
deutigkeit Gberprift hat. Es kann also passieren, dass SDF zwar die richtige Anweisung
auswabhlt, sie aber dann ablehnt, weil bei der Eingabe die Abkirzung kirzer als die vor-
geschriebene Minimal-Abklrzung gewéhlt wurde.

2. Die Minimal-Abkirzung muss aus dem Anweisungsnamen (NAME) entstehen.

3. Die ALIAS-NAMEs und STANDARD-NAMEs der Anweisung diirfen nicht kiirzer als die
Minimal-Abkulrzung sein, wenn sie Abkirzung des Anweisungsnamens sind.

4. Ineiner Syntax-Datei-Hierarchie darf nur eine Verkiirzung der Minimal-Abkirzung (aber
keine Verldngerung) vorgenommen werden.

HELP =
Bestimmt, ob und ggf. welche Hilfetexte es fur die Anweisung gibt.

HELP = "UNCHANGED
Keine Anderung bezuglich der Hilfetexte.

HELP = *NO
Es gibt keine Hilfetexte.

HELP = list-poss(2000): <name 1..1>(...)
Es gibt Hilfetexte in den angegebenen Sprachen (E=Englisch, D=Deutsch). SDF benutzt
bevorzugt die Sprache, die fir die Meldungsausgabe festgelegt ist.

TEXT = *UNCHANGED / <c-string 1..500 with-low>

Hilfetext. UNCHANGED ist nur zul&ssig, wenn fir den Sprachschlissel bereits ein
Hilfetext definiert ist.

Der Hilfetext kann die spezielle Zeichenfolge ,\n“ fiir den Zeilenumbruch enthalten.
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MAX-STRUC-OPERAND = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>

Anzahl der in der strukturierten Ubergabe auf oberster Ebene zu reservierenden Operan-
denpositionen. Bei der Angabe STD wird das Operanden-Array so grof3 wie erforderlich
angelegt. Fir geplante kiinftige Erweiterungen l&sst es sich aber auch gréBer anlegen.

REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung geldscht werden darf (vgl. REMOVE, Seite 307). Dieser Ope-
rand kann flr die Standardanweisungen nicht gedndert werden.

DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Dialogbetrieb zugelassen ist. Dieser Operand kann fir die
Standardanweisungen nicht gedndert werden.

DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Dialogbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die-
ser Operand kann fir die Standardanweisungen nicht geédndert werden.

GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im geflihrten Dialog zugelassen ist. Dieser Operand kann fir
die Standardanweisungen nicht geéndert werden.

BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Stapelbetrieb zugelassen ist. Dieser Operand kann fir die
Standardanweisungen nicht gedndert werden.

BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Anweisung im Stapelbetrieb innerhalb einer Prozedur zugelassen ist. Die-
ser Operand kann fir die Standardanweisungen nicht geédndert werden.

NEXT-INPUT =
Bestimmt, was fir eine Eingabe nach der Anweisung erwartet wird. Diese Angabe bendtigt
SDF zur Steuerung des gefiihrten Dialogs.

NEXT-INPUT = *UNCHANGED
Keine Anderung bezuglich der nachfolgenden Eingabe.

NEXT-INPUT = *STMT
Eine Anweisung wird fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im
NEXT-Feld des gefiihrten Dialogs als Anweisung.

NEXT-INPUT = *DATA
Daten werden fiir die nachfolgende Eingabe erwartet. SDF interpretiert Eingaben im NEXT-
Feld des gefiihrten Dialogs als Daten.

NEXT-INPUT = *ANY
Die Art der nachfolgenden Eingabe ist nicht vorhersehbar.
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PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *YREMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien der Anweisung zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ALL
Die Anweisung erhélt alle zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem
spéateren Zeitpunkt definiert werden.

PRIVILEGE = *EXCEPT(...)

Die Anweisung erhalt mit Ausnahme der bei *EXCEPT(...) angegebenen Privilegien alle
zurzeit definierten Privilegien sowie alle Privilegien, die zu einem spateren Zeitpunkt defi-
niert werden.

EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien nicht der Anweisung zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *ADD(...)
Die Anweisung erhalt zusatzlich zu den bereits zugeordneten Privilegien die bei *ADD(...)
angegebenen Privilegien.

ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien der Anweisung zuséatzlich zugeordnet werden.

PRIVILEGE = *REMOVE(...)
Der Anweisung werden die bei “YREMOVE(...) angegebenen Privilegien entzogen.

REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Gibt an, welche Privilegien der Anweisung entzogen werden.

PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
Die Anweisung erhalt nur genau die Privilegien, die Sie in dieser Liste angeben.

STMT-VERSION = *UNCHANGED / *NONE / <integer 1..999>

Version der Anweisung. Der Wert wird im normierten Ubergabebereich ibergeben.
“NONE bedeutet, dass ein NULL-Wert im normierten Ubergabebereich eingetragen wird.
STMT-VERSION wird ignoriert, falls das Programm, zu dem die Anweisung gehdrt, nicht
mit den neuen Makros CMDRST und CMDTST arbeitet bzw. noch das alte Format des
normierten Ubergabebereiches verwendet. Mehr zum Format des normierten Ubergabe-
bereiches und zu den SDF-Makros finden Sie im Kapitel ,SDF-Programmschnittstelle” ab
Seite 371ff und Seite 385ff.
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MODIFY-STMT-ATTRIBUTES
Anweisungsattribute dndern

Mit der Anweisung MODIFY-STMT-ATTRIBUTES é&ndern Sie flir mehrere Anweisungen
eines Programmes gleichzeitig die sicherheitsrelevanten Attribute (Eingabemodi und
Privilegien).

MODIFY-STMT-ATTRIBUTES

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,PROGRAM = <structured-name 1..30>

,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO

,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *ALL / *EXCEPT(...) / *ADD(...) / *REMOVE(...) /
list-poss(64): <structured-name 1..30>

*EXCEPT(...)

| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*ADD(...)

| ADD-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>
*REMOVE(...)

| REMOVE-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

NAME = *ALL / <structured-name 1..30 with-wild> /
list-poss(2000): <structured-name 1..30>
Namen der Anweisungen, deren Attribute zu &ndern sind.

PROGRAM = <structured-name 1..30>
Externer Name des Programmes, zu dem die Anweisungen gehdren.
Dieser Name kann mit MODIFY-STMT-ATTRIBUTES nicht gedndert werden.

Die Beschreibung aller anderen Operanden der Anweisung MODIFY-STMT-ATTRIBUTES
finden Sie bei der Anweisung MODIFY-STMT ab Seite 270.
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MODIFY-VALUE
Operandenwertdefinition andern

Mit der Anweisung MODIFY-VALUE &ndern Sie in der ge6ffneten Syntaxdatei die Definition
eines Operandenwerts. Dieser Operandenwert muss ,aktuelles” Objekt sein. Falls der Wert
eine Struktur einleitet, ist anschlieBend der erste Operand der Struktur aktuelles Objekt
(siehe Seite 151). Andernfalls kommt es darauf an, ob zu dem Operanden, zu dem der
geanderte Wert gehért, noch weitere Werte definiert sind. Falls ja, so wird der nachste zu
diesem Operanden gehdérende Wert aktuelles Objekt. Gibt es keinen weiteren Wert, so wird
ggf. der in der Kommando- bzw. Anweisungsstruktur folgende Operand aktuelles Objekt.
Wird der letzte Wert einer Struktur verandert, dann wird der Wert aktuelles Objekt, der auf
den die Struktur einfihrenden Wert folgt. Ist dieser Wert nicht vorhanden, so wird der dar-
auffolgende Operand aktuelles Objekt.

Die Anweisung MODIFY-VALUE gleicht weitgehend der Anweisung ADD-VALUE. Default-
Wert fur alle Operanden von MODIFY-VALUE ist *UNCHANGED, d.h. es werden nur die
Teile der Operandenwertdefinition veréndert, die explizit spezifiziert sind. Im geflhrten
Dialog wird im Operandenfragebogen statt *UNCHANGED die aktuelle Operandenbeset-
zung angezeigt. Wenn Sie einen Wert ungleich *UNCHANGED angeben, so werden die al-
ten Angaben in der Operandenwertdefinition durch die neuen ersetzt. Das gilt auch dann,
wenn Listenangabe zuléssig ist, d.h. die Werteliste wird nicht um den angegebenen Wert
ergénzt, sondern durch ihn ersetzt. Fir den STANDARD-NAME gibt es eine Sonderrege-
lung. Wenn der Operandenwert in einer zugewiesenen Referenzdatei definiert ist (siehe
OPEN-SYNTAX-FILE, Seite 303), bleiben die alten Angaben fiir STANDARD-NAME erhal-
ten und der in MODIFY-VALUE angegebene Name kommt additiv hinzu.

Alle fir den Operandenwert vergebenen Namen missen in Bezug auf seine Umgebung
eindeutig sein.
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MODI

FY-VALUE

TYPE = *UNCHANGED / *ALPHANUMERIC-NAME(...) / *CAT-ID / *COMMAND-REST(...) /

*A

*C

*C

*C

*D.

*COMPOSED-NAME(...) / *C-STRING(...) / *DATE(...) / *DEVICE(...) / *FIXED(...) /
*FILENAME(...) / *INTEGER(...) / *KEYWORDX...) / *KEYWORD-NUMBERL(...) / *LABEL...) /
*NAME(...) / *PARTIAL-FILENAME(...) / *POSIX-PATHNAME(...) / *POSIX-FILENAME...) /
*PRODUCT-VERSION(...) / *STRUCTURED-NAME(...) / *TEXT(...) / *TIME(...) / *VSN(...) /
*X-STRING(...) / *X-TEXT(...)

LPHANUMERIC-NAME(...)
SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>

,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

OMMAND-REST(...)

| LOWER-CASE = *UNCHANGED / YES / *NO
OMPOSED-NAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
,UNDERSCORE = *UNCHANGED / *NO / *YES
,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 1..1800>

-STRING(...)
SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

,LOWER-CASE = *UNCHANGED / YES / *NO
ATE(...)
| COMPLETION = “UNCHANGED / *NO / *YES

Fortsetzung
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*DEVICE(...)
CLASS-TYPE = *UNCHANGED / list-poss(2000): *DISK(...) / “TAPE(...)

*DISK(...)
EXCEPT = *UNCHANGED / *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>
,SCOPE = *UNCHANGED / *ALL / *STD-DISK

*TAPE(...)
EXCEPT = *UNCHANGED / *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>

,ALIAS-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,VOLUME-TYPE-ONLY = *UNCHANGED / *YES / *NO
,RESULT-VALUE = *UNCHANGED / *BY-NAME / *BY-CODE
*FIXEDV...)

LOWEST = *UNCHANGED / *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>
JHIGHEST = *UNCHANGED / *ANY / <fixed -2147483648..2147483647>
*FILENAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..80>

,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..80>
,CATALOG-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO

,USER-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO

,GENERATION = *UNCHANGED / *YES / *NO

,VERSION = *UNCHANGED / *YES / *NO

,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 1..80>

,PATH-COMPLETION = *UNCHANGED / *YES / *NO

,TEMPORARY-FILE = *UNCHANGED / *YES / *NO

*INTEGER(...)

LOWEST = *UNCHANGED / *ANY / <integer -2147483648..2147483647>
JHIGHEST = *UNCHANGED / *ANY / <integer -2147483648..2147483647>

,OUT-FORM = *UNCHANGED / *BINARY / *PACKED / *UNPACKED / *CHAR / *STD

Fortsetzung

>
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*KEYWORD...)

*KEYWORD-NUMBER(...)

*LABEL(...)

*N

*PARTIAL-FILENAME(...)

*POSIX-PATHNAME(...)

| STAR = *UNCHANGED / *OPTIONAL / *MANDATORY
| STAR = *UNCHANGED / *OPTIONAL / *MANDATORY

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..8>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..8>
AME(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,UNDERSCORE = *UNCHANGED / *YES / *NO

,LOWER-CASE = *UNCHANGED / YES / *NO

,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 2..79>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 2..79>
,CATALOG-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO

,USER-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO

,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 2..79>

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1023>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1023>
,WILDCARD = *UNCHANGED / *YES / *NO

,QUOTES = *UNCHANGED / *OPTIONAL / *MANDATORY

Fortsetzung
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*POSIX-FILENAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *UNCHANGED / *YES / *NO
,QUOTES = *UNCHANGED / *OPTIONAL / *MANDATORY
*PRODUCT-VERSION(...)

USER-INTERFACE = *UNCHANGED / *NO / *YES(...) *ANY(...)

*YES(...)
CORRECTION-STATE = *UNCHANGED /*YES / *NO / *ANY

*ANY(...
CORRECTION-STATE = *UNCHANGED / *ANY / *NO / *YES

*STRUCTURED-NAME(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
,WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

*YES(...)
TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR
,LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH / <integer 1..255>

*TEXT(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
,LOWER-CASE = *UNCHANGED / *YES / *NO
,SEPARATORS = *UNCHANGED / *YES / *NO

*TIME(...)
OUT-FORM = *UNCHANGED / *STD / *BINARY / *CHAR

*VSN(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..6>

,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..6>
*X-STRING(...)

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

Fortsetzung
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*X-TEXT(...)
SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..3600>
,LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..3600>
,ODD-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
JINTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *STD / <alphanum-name 1..8>
,REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
,SECRET-PROMPT = *UNCHANGED / *SAME / *NO
,DIALOG-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,DIALOG-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,GUIDED-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,BATCH-PROC-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,STRUCTURE = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)
*YES(...)
SIZE = *UNCHANGED / *SMALL / *LARGE
,FORM = *UNCHANGED / *NORMAL / *FLAT
,MAX-STRUC-OPERAND = *UNCHANGED / *STD / <integer 1..3000>
,LIST-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
,VALUE = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <c-string 1..1800 with-low>(...)
<c-string 1..1800 with-low>(...)

STANDARD-NAME = *UNCHANGED /*NO / list-poss(2000): *NAME /
<structured-name 1..30> / <c-string 1..30>

,ALIAS-NAME = *UNCHANGED / *NO / list-poss(2000): <structured-name 1..30>
,GUIDED-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NAME / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>
,MINIMAL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *NO / <structured-name 1..30> / <c-string 1..30>
,NULL-ABBREVIATION = *UNCHANGED / *YES / *NO

,OUTPUT = *UNCHANGED / SAME / *EMPTY-STRING / *DROP-OPERAND /
<c-string 1..1800> / <x-string 1..3600>

Fortsetzung
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,OUT-TYPE = *UNCHANGED / *SAME / *ALPHANUMERIC-NAME / *CAT-ID / *COMMAND-REST /
*COMPOSED-NAME / *C-STRING / *DATE / *DEVICE / *FIXED / *FILENAME /
*INTEGER / *KEYWORD / *KEYWORD-NUMBER / *LABEL / *NAME /
*PARTIAL-FILENAME / *PRODUCT-VERSION / *POSIX-PATHNAME /
*POSIX-FILENAME / *STRUCTURED-NAME / *TEXT / *TIME / *VSN /
*X-STRING / *X-TEXT

,OVERWRITE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
,OUTPUT = *UNCHANGED / *SECRET-PROMPT / *NORMAL(...)
*NORMAL(...)
AREA-LENGTH = *UNCHANGED / *VARIABLE / <integer 1..3000>
,LEFT-JUSTIFIED = *UNCHANGED / *STD / *YES / *NO
,FILLER = *UNCHANGED / *STD / <c-string 1..1>/ <x-string 1..2>
,STRING-LITERALS = *UNCHANGED / *HEX / *CHAR / *NO
,HASH = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)
*YES(...)
| OUTPUT-LENGTH = *UNCHANGED / <integer 2..32>
,PRIVILEGE = *UNCHANGED / *SAME / *EXCEPT(...) / list-poss(64): <structured-name 1..30>
*EXCEPTY(...)

| EXCEPT-PRIVILEGE = list-poss(64): <structured-name 1..30>

TYPE =

Bestimmt, von welchem Datentyp der Operandenwert ist. Die verschiedenen zu einem
Operanden definierten Werte diirfen sich hinsichtlich des Datentyps nicht ausschlie3en
(siehe Seite 635). (Ist dies in Ausnahmefallen nicht méglich, so muss in der Anweisung
ADD-OPERAND oder MODIFY-OPERAND fur VALUE-OVERLAPPING der Wert *YES
angegeben werden.) Ansonsten ist es beispielsweise nicht mdglich, fir einen Operanden
einen Wert vom Typ NAME und einen alternativen Wert vom Typ STRUCTURED-NAME zu
definieren. Lediglich der Datentyp KEYWORD darf in mehr als einer alternativen Operan-
denwertdefinition angegeben sein. Bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe prift
SDF, ob ein eingegebener Operandenwert von dem fir ihn definierten Typ ist. Bei der
folgenden Beschreibung der Datentypen wird wiederholt der Begriff ,alphanumerisches
Zeichen” benutzt. Dieses kann ein Buchstabe (A,B,C,..,2), eine Ziffer (0,1,2,...,9) oder ein
Sonderzeichen (@,#,$) sein.

TYPE = *UNCHANGED
Keine Anderung bezlglich des Datentyps.

U2284-J-Z125-9 279



MODIFY-VALUE SDF-A-Anweisungen

TYPE = *ALPHANUMERIC-NAME(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp ALPHANUMERIC-NAME ist. Dieser ist
definiert als eine Folge von alphanumerischen Zeichen.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichen-
folgen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 1..255>

Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.
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TYPE = *CAT-ID

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp CAT-ID ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von maximal 4 Zeichen (A-Z, 0-9; Sonderzeichen $, @, # sind nicht erlaubt). Die
Begrenzungszeichen '’ werden nicht mitgezahlt. Eine 4 Zeichen lange CAT-ID darf nicht mit
der Zeichenfolge 'PUB’ beginnen.

TYPE = *COMMAND-REST(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp COMMAND-REST ist. Dieser Datentyp
ist nur fUr spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Compu-
ters vorgesehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *COMPOSED-NAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp COMPOSED-NAME ist. Dieser Daten-
typ entspricht weitgehend dem Datentyp FILENAME, hat jedoch folgende Abweichungen:
— nicht erlaubt sind: catid, userid, version, generation, wildcard

— keine Einschrédnkung der Lange auf maximal 54 Zeichen

— es muss nicht zwingend ein Buchstabe vorhanden sein

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

UNDERSCORE = *UNCHANGED / *NO / *YES
Bestimmt, ob der Unterstrich ’_’ akzeptiert wird.

WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flur den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD = *YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichen-
folgen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).
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TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 1..1800>

Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..1800>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *C-STRING(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp C-STRING ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von EBCDIC-Zeichen, die in Hochkommas eingeschlossen ist. lhr kann der
Buchstabe C vorangestellt sein. Ein Hochkomma als Wert innerhalb der begrenzenden
Hochkommas ist bei der Eingabe doppelt anzugeben.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

LOWER-CASE = *UNCHANGED / *NO / *YES
Bestimmt, ob in Hochkommas eingeschlossene Kleinbuchstaben erhalten bleiben.

TYPE = *DATE(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp DATE ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von einer vierstelligen und zwei zweistelligen Zahlen, die durch Bindestrich miteinan-
der verbunden sind (<Jahr>-<Monat>-<Tag>). Das Jahr kann auch mit zwei Ziffern an Stelle
von vier angegeben werden.

COMPLETION = *UNCHANGED / *NO / *YES

Bestimmt, ob eine zweistellige Jahresangabe komplettiert wird. Bei Angabe von *YES
erganzt SDF zweistellige Jahresangaben (Datum der Form jj-mm-tt) zu:

—  20jj-mm-tt falls jj < 60

— 19jj-mm-tt falls jj = 60.
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TYPE = *DEVICE(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp DEVICE ist. Fiir Operanden, deren Ope-
randenwert mit dem Datentyp DEVICE definiert ist, wird dem Benutzer im geflihrten Dialog
eine Liste der im System verfligbaren Platten- oder Bandgerate angeboten (siehe auch

Handbuch ,Systeminstallation” [9]).

CLASS-TYPE = *UNCHANGED / list-poss(2000): *DISK(...) / *TAPE(...)
gibt die Gerateklasse an.

CLASS-TYPE = *DISK(...)
Das Gerat gehort zur Klasse der Plattengerate.

EXCEPT = *UNCHANGED / *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>

Bestimmt, welche Plattengeréate nicht in der Liste der verfligbaren Gerate erschei-

nen sollen.
SCOPE = *UNCHANGED / *ALL / *STD-DISK

Legt fest, ob alle Plattengeréate in der Liste der verfligbaren Geréate erscheinen oder

nur die Uber DVS festgelegten Standard-Plattengerate (siehe Handbuch ,Einfiih-
rung in das DVS“ [7]).
In BS2000/0SD-BC < V3.0 gilt immer SCOPE=*ALL.

SCOPE =*ALL
Alle Plattengerate erscheinen in der Liste.

SCOPE = *STD-DISK
Nur die Plattengerate, die im DVS als Standard-Plattengeréte festgelegt sind,
erscheinen in der Liste.

CLASS-TYPE = *TAPE(...)
Das Gerat gehort zur Klasse der Bandgerate.

EXCEPT = *UNCHANGED / *NO / list-poss(50): <text 1..8 without-sep>
Bestimmt, welche Gerate nicht in der Liste der verfligbaren Gerate erscheinen
sollen.

ALIAS-ALLOWED = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Angabe des Alias-Namens des Gerates erlaubt ist.

VOLUME-TYPE-ONLY = *UNCHANGED / *NO / *YES
Bestimmt, ob der Volumetyp akzeptiert wird.

RESULT-VALUE = *UNCHANGED / *BY-NAME / *BY-CODE
Bestimmt, in welcher Form SDF die Information an die Implementierung Ubergibt.

RESULT-VALUE = *BY-NAME

SDF ubergibt den externen Geratenamen. Der externe Geratename ist 8 Zeichen lang.

RESULT-VALUE = *BY-CODE
SDF (bergibt den internen Geratecode. Der interne Geratecode ist 2 Byte lang.
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TYPE = *FIXED(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp FIXED ist. Dieser ist wie folgt definiert:

[Zeichen][Ziffern].[Ziffern]
[Zeichen] entspricht + oder —
[Ziffern] entspricht 0..9

FIXED muss aus mindestens einer Ziffer, darf aber héchstens aus 10 Zeichen (Ziffern und
ein’’) bestehen. Im normierten Ubergabebereich wird der Wert im folgenden Format abge-

legt:
Y Ii n : 1 Byte fur die Anzahl der Ziffern nach dem Komma

4 Byte fur die Fest-
punktzahl * 10"

LOWEST = *UNCHANGED / *ANY / <fixed -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es fiir die Festpunktzahl eine untere Grenze gibt und ggf. welche.

HIGHEST = *UNCHANGED / *ANY / <fixed -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es fiir die Festpunktzahl eine obere Grenze gibt und ggf. welche.

TYPE = *FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp FILENAME ist. Fir die einzugebende
Zeichenfolge gilt die Definition, die im Handbuch ,Einflihrung in das DVS“ [7] fur den voll-
qualifizierten Dateinamen angegeben ist.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..80>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestldange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..80>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

CATALOG-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob die Katalogkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

USER-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Benutzerkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

GENERATION = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob eine Generationsnummer als Teil des Dateinamens angegeben werden
darf.

VERSION = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob eine Versionsbezeichnung als Teil des Dateinamens angegeben werden
darf.
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WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)

Wildcards durfen angegeben werden. Der Datentyp <filename x..y with-wild> beinhaltet
auch teilqualifizierte Dateinamen, d.h. es ist nicht notwendig, fiir den Operanden
zusétzlich einen Wert vom Datentyp <partial-flename> zu definieren.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichen-
folgen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 1..80>

Gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..80>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

PATH-COMPLETION = *UNCHANGED / *NO / *YES

Legt fest, ob der Dateiname bei der Ubergabe an die Implementierung zum vollstandi-
gen Pfadnamen erganzt wird. Das schlie3t auch die Ersetzung von Aliasnamen durch
die ACS-Funktion ein.

PATH-COMPLETION=*YES darf nur angegeben werden, wenn CATALOG-ID und
USER-ID erlaubt sind und wenn Wildcards im Dateinamen nicht erlaubt sind.

TEMPORARY-FILE = *UNCHANGED / *YES / *NO
Gibt an, ob temporare Dateinamen erlaubt sind.
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TYPE = *INTEGER(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp INTEGER ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von Ziffern, der ein Vorzeichen vorangestellt sein kann.

LOWEST = *UNCHANGED / *ANY / <integer -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es fiir die Ganzzahl eine untere Grenze gibt und ggf. welche.

HIGHEST = *UNCHANGED / *ANY / <integer -2147483648 .. 2147483647>
Bestimmt, ob es flir die Ganzzahl eine obere Grenze gibt und ggf. welche.

OUT-FORM = *UNCHANGED / *STD / *BINARY / *PACKED / *UNPACKED / *CHAR
Bestimmt, in welchem Format SDF die Ganzzahl an die Implementierung Ubergibt.
Erfolgt die Ubergabe in einem Ubergabebereich (siehe Abschnitt ,Aufbau des normier-
ten Ubergabebereichs* auf Seite 371), so setzt SDF-A *STD in *BINARY um. Bei Uber-
gabe einer Zeichenkette (Kommandos, die mit IMPLEMENTOR="PROCEDURE(...)
oder IMPLEMENTOR= *TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...) definiert sind, siehe
ADD-CMD) setzt SDF-A OUT-FORM=*STD in *CHAR um.

TYPE = *KEYWORD(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp KEYWORD ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von alphanumerischen Zeichen. Diese Zeichenfolge kann in mehrere Teilzei-
chenfolgen gegliedert sein, die durch Bindestrich miteinander verbunden sind. Teilzeichen-
folgen dirfen den Punkt enthalten. Der Punkt darf jedoch nicht am Beginn oder Ende einer
Teilzeichenfolge stehen. Die gesamte Zeichenfolge, d.h. ggf. die erste Teilzeichenfolge
muss mit einem Buchstaben oder Sonderzeichen beginnen. Der Wertebereich flir einen
Operandenwert vom Typ KEYWORD ist auf einen oder eine endliche Anzahl von genau
festgelegten Einzelwerten beschrankt (siehe Operand VALUE in dieser Anweisung).

Ab SDF-A/SDF Version 2.0 wird auch der Wert ’*..” akzeptiert. Dieser Wert kann verwendet
werden, wenn flir einen Operanden eine Liste von Schlisselwdrtern definiert werden muss
(z.B. die Definition flr alle externen Gerate). Damit kbnnen neue Schlisselworter (z.B.
neue Gerdtenamen) eingefligt werden, ohne dass die Syntaxdatei verdndert werden muss,
denn mit ’*... akzeptiert SDF zusétzliche Werte und analysiert sie als Schlliisselwérter. Der
Datentyp KEYWORD darf maximal 30 Zeichen lang sein.

STAR =
Bestimmt, ob bei der Eingabe der Zeichenfolge ein Stern vorangestellt werden muss.

STAR = *UNCHANGED
keine Anderung beziglich des Sterns.

STAR = *OPTIONAL

Ein Stern darf, muss aber nicht vorangestellt werden.

Falls ein Stern vorangestellt ist, wird er bei der Ubergabe an die Implementierung unter-
druckt.

STAR = *MANDATORY
Ein Stern muss vorangestellt werden (erforderlich zur Unterscheidung von alternativen
Datentypen).
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TYPE = *KEYWORD-NUMBER(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp KEYWORD-NUMBER ist. Dieser Daten-
typ ist nur fir spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Com-
puters vorgesehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

STAR = *UNCHANGED
keine Anderung beziglich des Sterns.

STAR = *OPTIONAL
Ein Stern darf, muss aber nicht vorangestellt werden.

STAR = *MANDATORY
Ein Stern muss vorangestellt werden (erforderlich zur Unterscheidung von alternativen
Datentypen).

TYPE = *LABEL(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp LABEL ist. Dieser Datentyp ist nur fur
spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorge-
sehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.

TYPE = *NAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp NAME ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von alphanumerischen Zeichen, die mit einem Buchstaben oder Sonderzeichen
beginnt.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

UNDERSCORE = *UNCHANGED / *NO / *YES
Bestimmt, ob ’_’ (Unterstrich) akzeptiert wird.

LOWER-CASE = *UNCHANGED / *NO / *YES
Legt fest, ob Kleinbuchstaben erhalten bleiben.

WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zuléssig.
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WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 1..255>

gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *PARTIAL-FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp PARTIAL-FILENAME ist. Fir die einzu-
gebende Zeichenfolge gilt die Definition, die im Handbuch ,Einfihrung in das DVS* [7] fiir
den teilqualifizierten Dateinamen angegeben ist.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 2..79>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 2..79>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

CATALOG-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Katalogkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.

USER-ID = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob die Benutzerkennung als Teil des Dateinamens angegeben werden darf.
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WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichenfol-
gen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 2..79>

gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 2..79>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.
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TYPE = *POSIX-PATHNAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp POSIX-PATHNAME ist. Fir die einzuge-

bende Zeichenfolge gelten folgende Konventionen:

— erlaubt sind Buchstaben, Ziffern und die Zeichen’_’,’-",’’ und /", wobei '/’ immer als
Trennzeichen zwischen den Verzeichnissen und Dateinamen dient. Steuerzeichen sind
nicht erlaubt.

— Ein POSIX-PATHNAME besteht aus POSIX-FILENAMESs, die durch '/’ getrennt sind.
Ein POSIX-PATHNAME darf insgesamt nicht langer als 1023 Zeichen sein.

— Das Zeichen 'V’ (Backslash) entwertet Metazeichen in allen POSIX-spezifischen
Namen. Es wird nicht mitgezéhlt. Das Metazeichen * wird ebenfalls nicht mitgezahit.

Metazeichen sind Zeichen, die fur Wildcard-Ausdricke verwendet werden. Folgende Meta-
zeichen kénnen auftreten:

*

kein, ein oder mehrere beliebige Zeichen

? genau ein beliebiges Zeichen
[S] genau ein Zeichen aus der mit S bestimmten Zeichenmenge
['S] genau ein Zeichen, das aber nicht Element der mit S bestimmten Zeichen-

menge sein darf

wobei S eine Menge von Zeichen (z.B. abcd) oder
ein Bereich von Zeichen (z.B. a-d) oder
eine Kombination aus Mengen- und Bereichsangaben sein kann.

POSIX-PATHNAMES, die andere als die oben genannten Zeichen oder am Anfang ’?’ oder
‘I enthalten, missen bei der Eingabe in Hochkommas eingeschlossen sein (wie
C-STRINGS). Im normierten Ubergabebereich bzw. im Ubergabe-String werden die Hoch-
kommas von SDF wieder entfernt, da sie nicht zum Dateinamen gehdren. Hochkommas,
die zum Dateinamen gehdéren, missen verdoppelt werden.

In Prozeduren sollte zur Vermeidung von Kompatibilitdtsproblemen immer die C-STRING-
Syntax verwendet werden.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestldange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..1023>

Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Gberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD = *YES / *NO

Bestimmt, ob Metazeichen (siehe oben) an Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des
Namens bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe angegeben werden diirfen.
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TYPE = *POSIX-FILENAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp POSIX-FILENAME ist. Fir die einzuge-
bende Zeichenfolge gelten die gleichen Konventionen wie fir POSIX-PATHNAMES (siehe
Seite 290), mit folgenden Einschrankungen:

— ’/ (Slash) darf nicht enthalten sein.

— Die Lénge ist auf maximal 255 Zeichen begrenzt.

SHORTEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD = *YES / *NO

Bestimmt, ob Metazeichen (siehe POSIX-PATHNAME) an Stelle von Zeichen(-folgen)
innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anweisungseingabe angegeben wer-
den durfen.

TYPE = *PRODUCT-VERSION(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp PRODUCT-VERSION ist. Die Produkt-
version hat folgendes Format:

[[CTIIV]IIm]m.naso['] m,n: Ziffer (0..9)
a: Buchstabe
s,0: Ziffer

Korrekturstand
Freigabestand

Die optionalen Zeichen C, V und Hochkomma werden im SDF-Ubergabebereich unter-
drickt.

USER-INTERFACE = *UNCHANGED / *NO / *YES(...) / *ANY(...)
Legt fest, ob der Freigabestand der Benutzerschnittstelle angegeben werden muss
oder darf.

USER-INTERFACE = *NO

Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle und der Korrekturstand dirfen nicht ange-
geben werden. Angaben zum Datentyp PRODUCT-VERSION haben dann folgendes
Format:

[[CTTIVIIm]m.n[].
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USER-INTERFACE = *YES(...)
Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle muss angegeben werden.

CORRECTION-STATE = *UNCHANGED / *YES / *NO / *ANY
Legt fest, ob auch der Korrekturstand angegeben werden muss oder darf.

CORRECTION-STATE = *YES

Der Korrekturstand muss angegeben werden. Angaben zum Datentyp PRODUCT-
VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVIIm]m.naso[].

CORRECTION-STATE = *NO

Der Korrekturstand darf nicht angegeben werden. Angaben zum Datentyp
PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVI[m]m.na[’].

CORRECTION-STATE = *ANY
Der Korrekturstand kann angegeben werden.

USER-INTERFACE = *ANY(...)
Der Freigabestand der Benutzerschnittstelle kann angegeben werden.

CORRECTION-STATE = *UNCHANGED / *ANY / *NO / *YES
Legt fest, ob auch der Korrekturstand angegeben werden muss oder darf.

CORRECTION-STATE = *ANY
Der Korrekturstand kann angegeben werden.

CORRECTION-STATE = *NO

Der Korrekturstand darf nicht angegeben werden. Angaben zum Datentyp
PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:

[[CTIVI[m]m.na[].

CORRECTION-STATE = *YES

Der Korrekturstand muss angegeben werden, wenn der Freigabestand angegeben
wird. Angaben zum Datentyp PRODUCT-VERSION haben dann folgendes Format:
[[CTIVIIm]m.naso[].

TYPE = *STRUCTURED-NAME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp STRUCTURED-NAME ist. Dieser ist
definiert als eine Folge von alphanumerischen Zeichen. Diese Zeichenfolge kann in meh-
rere Teilzeichenfolgen gegliedert sein, die durch Bindestrich miteinander verbunden sind.
Die gesamte Zeichenfolge, d.h. ggf. die erste Teilzeichenfolge muss mit einem Buchstaben
oder Sonderzeichen beginnen.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).
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LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..255>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

WILDCARD = *UNCHANGED / *NO / *YES(...)

Bestimmt, ob Platzhalterzeichen (,Wildcards®, sieche SDF-Metasyntax Seite 18) an
Stelle von Zeichen(-folgen) innerhalb des Namens bei der Kommando- bzw. Anwei-
sungseingabe angegeben werden dirfen.

WILDCARD = *NO
Als Eingabe flr den Operandenwert sind keine Wildcards zulassig.

WILDCARD =*YES(...)
Wildcards dirfen angegeben werden.

TYPE = *UNCHANGED / *SELECTOR / *CONSTRUCTOR

Gibt an, ob die Zeichenfolge ein Wildcard-Suchmuster oder ein Wildcard-Konstruk-
tor sein kann. Wildcard-Konstruktoren werden zur Namensbildung aus Zeichen-
folgen genutzt, die mithilfe eines Wildcard-Suchmusters entstanden sind.

TYPE = *SELECTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Suchmuster sein. Der Datentyp erhalt den
Zusatz with-wild (sieche SDF-Metasyntax Seite 18).

TYPE = *CONSTRUCTOR
Die Zeichenfolge kann ein Wildcard-Konstruktor sein. Der Datentyp erhélt den
Zusatz with-wild-constr (sieche SDF-Metasyntax Seite 20).

LONGEST-LOGICAL-LEN = *UNCHANGED / *LONGEST-LENGTH /

<integer 1..255>

gibt die maximale Lange des Namens an, zu dem der Wildcard-Ausdruck (Such-
muster oder Konstruktor) noch als passend erkannt werden soll.

LONGEST-LOGICAL-LEN = *LONGEST-LENGTH

Die maximale Lange des zum Wildcard-Ausdruck passenden Namens ist gleich der
beim Operanden LONGEST-LENGTH angegebenen Lange (aus Grinden der
Kompatibilitat).

LONGEST-LOGICAL-LEN = <integer 1..255>
Bestimmt, dass der zum Wildcard-Ausdruck passende Name die angegebene
L&nge nicht Gberschreiten darf.

TYPE = *TEXT(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp TEXT ist. Dieser Datentyp ist nur flr
spezielle Zwecke der Systemsoftwareentwicklung von Fujitsu Siemens Computers vorge-
sehen. Er wird deshalb hier nicht beschrieben.
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TYPE = *TIME(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp TIME ist. Dieser ist definiert als eine
Folge von ein, zwei oder drei vorzeichenlosen Zahlen, die durch Doppelpunkt miteinander
verbunden sind (<Stunden>[:<Minuten> [:<Sekunden>]]). Die Angabe flr Stunden, Minu-
ten und Sekunden darf maximal zweistellig sein. Zahlen, die weniger Stellen haben, diirfen
Nullen vorangestellt sein. Der Wertebereich fir Minuten und Sekunden liegt zwischen

0 und 59.

OUT-FORM = *UNCHANGED / *STD / *BINARY / *CHAR
Bestimmt, in welchem Format SDF die Zahlendarstellung der Zeitangabe an die Imple-
mentierung Ubergibt.

OUT-FORM = *STD

Erfolgt die Ubergabe in einem Ubergabebereich (siehe Abschnitt ,Aufbau des normier-
ten Ubergabebereichs* auf Seite 371), wird die Zeitangabe im Binar-Format tiberge-
ben. Bei Ubergabe in einer Zeichenkette (bei Kommandos, die mit IMPLEMENTOR=
*PROCEDURE(...) oder IMPLEMENTOR= *TPR(...,CMD-INTERFACE=*STRING,...)
definiert sind, siehe ADD-CMD) wird die Zeitangabe im Character-Format tibergeben.

OUT-FORM = *BINARY
Die Zeitangabe wird im Binar-Format Gbergeben.

OUT-FORM = *CHAR
Die Zeitangabe wird im Character-Format Gibergeben.

TYPE = *VSN(...)
Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp VSN ist. Ab V1.4A kann SDF zwischen
zwei Typen unterscheiden:

1.

VSN mit einem Punkt:

Diese VSN muss aus 6 Zeichen bestehen. Neben einem einzelnen Punkt werden nur
die Buchstaben A-Z und die Ziffern 0-9 akzeptiert.

Eine solche VSN hat das Format pvsid.sequence—number, wobei pvsid aus 2 bis 4
Zeichen und sequence—number aus 1 bis 3 Zeichen besteht.

Diesem untergeordneten Typ von VSN darf PUB nicht vorangestellt werden:

z.B. ist PUBA.O oder PUB.02 ungiiltig. Der Punkt kann 3., 4. oder 5. Zeichen der VSN
sein.

VSN ohne Punkt: Diese VSN besteht aus einer Zeichenfolge von maximal 6 Zeichen.
Nur die Buchstaben A-Z, die Ziffern 0-9 und die Sonderzeichen $, @,# sind erlaubt.
Eine solche VSN kann mit PUB beginnen. In diesem Fall durfen die folgenden Zeichen
keine Sonderzeichen sein (z.B. wird PUB@ 1 oder PUB$## zurlickgewiesen). SDF
macht keine weiteren Unterschiede zwischen Public oder Private VSN oder PUBRES.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..6>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).
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LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..6>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

TYPE = *X-STRING(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp X-STRING ist. Dieser ist definiert als
eine Folge von Sedezimalzeichen (Ziffern 0-9, GroBbuchstaben A-F), die in Hochkommas
eingeschlossen ist. Ihr vorangestellt ist der Buchstabe X.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Byte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..1800>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Byte).

TYPE = *X-TEXT(...)

Bestimmt, dass der Operandenwert vom Datentyp X-TEXT ist. Dieser Datentyp entspricht
weitgehend dem Datentyp X-STRING, hat jedoch keine Hochkommas und kein vorange-
stelltes ’X'.

SHORTEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..3600>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Mindestlange haben muss und ggf. welche
(Angabe in Halbbyte).

LONGEST-LENGTH = *UNCHANGED / *ANY / <integer 1..3600>
Bestimmt, ob die Zeichenfolge eine Maximallédnge nicht Uberschreiten darf und ggf. wel-
che (Angabe in Halbbyte).

ODD-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO
Bestimmt, ob eine ungerade Zahl von Zeichen akzeptiert wird.

INTERNAL-NAME = *UNCHANGED / *STD / <alphanum-name 1..8>

Interner Operandenwertname. SDF identifiziert einen Operandenwert mithilfe dieses
Namens. Bei Angabe von *STD nimmt SDF-A die ersten acht Zeichen (ohne Bindestrich)
des Datentyps, den Sie beim Operanden TYPE angegeben haben. Bei Operandenwerten
vom Datentyp KEYWORD nimmt SDF-A bei Angabe von *STD die ersten acht Zeichen
(ohne Bindestrich) des ersten Werts, den Sie beim Operanden VALUE angegeben haben.

REMOVE-POSSIBLE = *UNCHANGED / *YES / *NO

Bestimmt, ob der Operandenwert geléscht werden darf (siehe REMOVE). Wenn der Ope-
randenwert zu einem Kommando gehért und in einer der zugewiesenen Referenzsyntax-
dateien (sieche OPEN-SYNTAX-FILE) mit REMOVE-POSSIBLE=*NO definiert ist, so lehnt
SDF-A eine Anderung in *YES ab.
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SECRET-PROMPT = *UNCHANGED / *SAME / *NO

Gibt an, ob der Operandenwert als geheim behandelt werden soll.
