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1 Einleitung

Die IT-Infrastruktur heutiger Unternehmen als Herzstiick und Motor des Geschéaftes muss den Anforderungen des
digitalen Zeitalters gerecht werden. Dabei muss sie mit vermehrten Datenmengen genauso zurechtkommen wie mit
verscharften Anforderungen aus dem Umfeld, z.B. Einhaltung von Compliance-Vorgaben. Ebenso muss die
Moglichkeit der kurzfristigen Integration weiterer Applikationen gegeben sein. Und alles dies unter dem
Gesichtspunkt einer gewahrleisteten Sicherheit.

Somit bestehen wesentliche Anforderungen an eine moderne IT-Infrastruktur u.a. aus

® Flexibilitat und schier grenzenloser Skalierbarkeit auch fur zukinftige Anforderungen

* hohe Robustheit bei héchster Verfligbarkeit

® absoluter Sicherheit in allen Belangen

® Anpassbarkeit an individuelle Bedirfnisse

® Verursachen geringer Kosten

Fujitsu bietet zur Bewaéltigung dieser Herausforderungen ein umfangreiches Portfolio innovativer Enterprise
Hardware, Software und Support Services im Umfeld unserer Enterprise Mainframe Plattformen an und ist damit lhr

® verlasslicher Service Provider, der Sie langfristig, flexibel und innovativ beim Betrieb der Mainframe-basierten
Kernanwendungen lhres Geschéftes unterstutzt,
® optimaler Partner fur die gemeinsame Abdeckung der Anforderungen einer Digitalen Transformation und

® langfristiger Partner aufgrund kontinuierlicher Anpassung moderner Schnittstellen, die eine moderne IT
Landschaft mit all ihren Anforderungen mit sich bringt.

Mit openUTM stellt Ihnen Fujitsu eine vielfach erprobte und bewéhrte Losung aus dem Middleware-Bereich zur
Verflgung.

Die High-End-Plattform fir Transaktionsverarbeitung openUTM bietet eine Ablaufumgebung, die all diesen
Anforderungen moderner unternehmenskritischer Anwendungen gewachsen ist, denn openUTM verbindet alle
Standards und Vorteile von transaktionsorientierten Middleware-Plattformen und Message Queuing Systemen:

® Konsistenz der Daten und der Verarbeitung
® Hohe Verfugbarkeit der Anwendungen
® Hohen Durchsatz auch bei gro3en Benutzerzahlen, d.h. héchste Skalierbarkeit

* Flexibilitat beziiglich Anderungen und Anpassungen des IT-Systems

Eine UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann auf einem einzelnen Rechner als stand-
alone UTM-Anwendung oder auf mehreren Rechnern gleichzeitig als UTM-Cluster-Anwendung betrieben werden.

openUTM ist Teil des umfassenden Angebots von openSEAS. Gemeinsam mit der Oracle Fusion Middleware
bietet openSEAS die komplette Funktionalitat fir Anwendungsinnovation und moderne Anwendungsentwicklung. Im
Rahmen des Produktangebots openSEAS nutzen innovative Produkte die ausgereifte Technologie von openUTM:

® BeanConnect ist ein Adapter gemal3 der Java EE Connector Architecture (JCA) und bietet den standardisierten
Anschluss von UTM-Anwendungen an Java EE Application Server. Dadurch kénnen bewéhrte Legacy-
Anwendungen in neue Geschéaftsprozesse integriert werden.

® Bestehende UTM-Anwendungen kdnnen unverandert ins Web tibernommen werden. Mit dem UTM-HTTP
Interface und dem Produkt WebTransactions stehen in openSEAS zwei Alternativen zur Verfiigung, welche es
ermdglichen, bewahrte Host-Anwendungen flexibel in neuen Geschéftsprozessen und modernen
Einsatzszenarien zu nutzen.
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[

Die Produkte BeanConnect und WebTransactions werden im Leistungsuberblick kurz dargestellt. Fir

diese Produkte gibt es eigene Handbiicher.

Wenn im Folgenden von Linux-System bzw. Linux-Plattform die Rede ist, dann ist darunter eine Linux-
Distribution wie z.B. SUSE oder Red Hat zu verstehen.

Wenn im Folgenden von Windows-System bzw. Windows-Plattform die Rede ist, dann sind damit alle
Windows-Varianten gemeint, auf denen openUTM zum Ablauf kommt.

Wenn im Folgenden von Unix-System bzw. Unix-Plattform die Rede ist, dann ist darunter ein Unix-
basiertes Betriebssystem wie z.B. Solaris oder HP-UX zu verstehen.
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1.1 Zielgruppe und Konzept des Handbuchs

Das vorliegende Handbuch ,Anwendungen administrieren” richtet sich an Administratoren und Generierer einer
UTM-Anwendung sowie an Programmierer von Administrationsprogrammen. Es beschreibt die
Programmschnittstelle zur Administration, mit der Sie eigene Administrationsprogramme erstellen kdnnen, die
Kommandoschnittstelle zur Administration und die Méglichkeiten zur Administration von Message Queues.

Fur das Verstandnis des Handbuchs sind Kenntnisse Uiber die Programmiersprache C sowie iber openUTM
erforderlich. Insbesondere sollten Sie das Generierungstool KDCDEF und die Programmschnittstelle KDCS
kennen. Ergdnzende Informationen finden Sie in den openUTM-Handbiichern ,Anwendungen generieren® und
»~Anwendungen programmieren mit KDCS*.

In den Kapiteln 2, 3, 8, 9 und 10 dieses Handbuchs finden Sie allgemeine Informationen Uber die UTM-
Administration. Sie richten sich sowohl an den Programmierer eigener Administrationsprogramme als auch an
Benutzer der Administrationsprogramme. Sie informieren z.B. liber die verschiedenen Schnittstellen, die openUTM
Ihnen zur Administration Ihrer UTM-Anwendung zur Verfugung stellt, enthalten Beispiele daftr, wie Sie die
Administrationsfunktionen von openUTM einsetzen kdnnen, um einen performanten und dauerhaften Betrieb lhrer
Anwendung sicherzustellen, und zeigen die Mdglichkeiten der zentralen und automatischen Administration auf.
Kapitel 8 geht auch naher auf die Administration von UTM-Cluster-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen ein.

Kapitel 4, 5, 7 und 11 enthalten spezielle Informationen fiir Programmierer eigener Administrationsprogramme. Sie
beschreiben detailliert den Aufbau von Administrationsprogrammen sowie das dynamische Eintragen und Léschen
von Clients, Druckern, Services und Benutzerkennungen. Kapitel 11 enthalt alle Aufrufe der C-
Programmschnittstelle zur Administration und die C-Datenstrukturen der Schnittstelle. Es wird detailliert
beschrieben, welche Administrationsfunktionen Sie mit Hilfe der Schnittstelle durchfiihren kénnen.

Kapitel 6 und 12 wenden sich speziell an den Benutzer der Administrationskommandos. In Kapitel 6 finden Sie
Informationen zur synchronen und asynchronen Administration ber Administrationskommandos. In Kapitel 12
finden Sie die Beschreibung der Administrationskommandos und der Administrationsfunktionen, die Sie mit den
Kommandos ausfuihren kénnen.

Kapitel 13 enthalt Informationen zur Administration der lokalen Message Queues und der Administration von
Druckern Gber ein Druckersteuer-LTERM.
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1.2 Wegweiser durch die Dokumentation zu openUTM

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick (iber die Handbiicher zu openUTM und zum Produktumfeld von
openUTM.
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1.2.1 openUTM-Dokumentation

Die openUTM-Dokumentation besteht aus Handbilichern, den Online-Hilfen fiir den grafischen
Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin und das grafische Administrationstool WebAdmin sowie
Freigabemitteilungen.

Es gibt Handblcher und Freigabemitteilungen, die fir alle Plattformen gultig sind, sowie Handblcher und
Freigabemitteilungen, die jeweils fir BS2000-Systeme bzw. fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme gelten.

Samtliche Handblicher sind im Internet verfigbar unter der Adresse https://bs2manuals.ts.fujitsu.com. Fir die
Plattform BS2000 finden Sie die Handbicher auch auf der Softbook-DVD.

Die folgenden Abschnitte geben einen Aufgaben-bezogenen Uberblick tiber die Dokumentation zu openUTM V7.0.

Eine vollsténdige Liste der Dokumentation zu openUTM finden Sie im Literaturverzeichnis.

Einfiihrung und Uberblick

Das Handbuch Konzepte und Funktionen gibt einen zusammenhangenden Uberblick tiber die wesentlichen
Funktionen, Leistungen und Einsatzmdglichkeiten von openUTM. Es enthdlt alle Informationen, die Sie zum Planen
des UTM-Einsatzes und zum Design einer UTM-Anwendung bendtigen. Sie erfahren, was openUTM ist, wie man
mit openUTM arbeitet und wie openUTM in die BS2000-, Unix-, Linux- und Windows-Plattformen eingebettet ist.

Programmieren

® Zum Erstellen von Server-Anwendungen tber die KDCS-Schnittstelle bendétigen Sie das Handbuch
Anwendungen programmieren mit KDCS fur COBOL, C und C++, in dem die KDCS-Schnittstelle in der fur
COBOL, C und C++ gultigen Form und die Programmschnittstelle UTM-HTTP beschrieben sind. Die KDCS-
Schnittstelle umfasst sowohl die Basisfunktionen des universellen Transaktionsmonitors als auch die Aufrufe fir
verteilte Verarbeitung. Es wird auch die Zusammenarbeit mit Datenbanken beschrieben.

Die Programm-Schnittstelle UTM-HTTP stellt Funktionen zur Verfligung, die fur die Kommunikation mit HTTP-
Clients verwendet werden kénnen.

* Wollen Sie die X/Open-Schnittstellen nutzen, benétigen Sie das Handbuch Anwendungen erstellen mit X
/Open-Schnittstellen. Es enthélt die openUTM-spezifischen Ergdnzungen zu den X/Open-
Programmschnittstellen TX, CPI-C und XATMI sowie Hinweise zu Konfiguration und Betrieb von UTM-
Anwendungen, die X/Open-Schnittstellen nutzen. Ergdnzend dazu bendétigen Sie die X/Open-CAE-Spezifikation
fur die jeweilige X/Open-Schnittstelle.

® Wenn Sie Daten auf Basis von XML austauschen wollen, bendtigen Sie das Dokument XML fir openUTM.
Darin werden die C- und COBOL-Aufrufe beschrieben, die zum Bearbeiten von XML-Dokumenten benétigt
werden.

®* Fir BS2000-Systeme gibt es Erganzungsbande fur die Programmiersprachen Assembler, Fortran, Pascal-XT
und PL/1.

Konfigurieren

Zur Definition von Konfigurationen steht Ihnen das Handbuch Anwendungen generieren zur Verfiigung. Darin ist
beschrieben, wie Sie mit Hilfe des UTM-Tools KDCDEF sowohl fir eine stand-alone UTM-Anwendung als auch fur
eine UTM-Cluster-Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen.

® die Konfiguration definieren,

® die KDCFILE erzeugen,

® und im Falle einer UTM-Cluster-Anwendung die UTM-Cluster-Dateien erzeugen.
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Zusatzlich wird gezeigt, wie Sie wichtige Verwaltungs- und Benutzerdaten mit Hilfe des Tools KDCUPD in eine
neue KDCFILE bertragen, z.B. beim Umstieg auf eine neue Version von openUTM oder nach Anderungen in der
Konfiguration. Fur eine UTM-Cluster-Anwendung wird auRerdem gezeigt, wie Sie diese Daten mit Hilfe des Tools
KDCUPD in die neuen UTM-Cluster-Dateien Ubertragen.

Binden, Starten und Einsetzen

Um UTM-Anwendungen einsetzen zu kénnen, benétigen Sie fur das betreffende Betriebssystem (BS2000- bzw.
Unix-, Linux- oder Windows-Systeme) das Handbuch Einsatz von UTM-Anwendungen.

Dort ist beschrieben, wie man ein UTM-Anwendungsprogramm bindet und startet, wie man sich bei einer UTM-
Anwendung an- und abmeldet und wie man Anwendungsprogramme strukturiert und im laufenden Betrieb
austauscht. AuRerdem enthalt es die UTM-Kommandos, die dem Terminal-Benutzer zur Verfiigung stehen. Zudem
wird ausfuhrlich auf die Punkte eingegangen, die beim Betrieb von UTM-Cluster-Anwendungen zu beachten sind.

Administrieren und Konfiguration dynamisch andern

® Fur das Administrieren von Anwendungen finden Sie die Beschreibung der Programmschnittstelle zur
Administration und die UTM-Administrationskommandos im Handbuch Anwendungen administrieren. Es
informiert Uber die Erstellung eigener Administrationsprogramme fiir den Betrieb einer stand-alone UTM-
Anwendung oder einer UTM-Cluster-Anwendung sowie ber die Moglichkeiten, mehrere UTM-Anwendungen
zentral zu administrieren. Dartber hinaus beschreibt es, wie Sie Message Queues und Drucker mit Hilfe der
KDCS-Aufrufe DADM und PADM administrieren kénnen.

® Wenn Sie den grafischen Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin oder die funktional vergleichbare
Web-Anwendung openUTM WebAdmin einsetzen, dann steht Ihnen folgende Dokumentation zur Verfiigung:

* Die WinAdmin-Beschreibung und die WebAdmin-Beschreibung bieten einen umfassenden Uberblick tiber
den Funktionsumfang und das Handling von WinAdmin/WebAdmin.

® Das jeweilige Online-Hilfesystem beschreibt kontextsensitiv alle Dialogfelder und die zugehdrigen
Parameter, die die grafische Oberflache bietet. Aulierdem wird dargestellt, wie man WinAdmin bzw.
WebAdmin konfiguriert, um stand-alone UTM-Anwendungen und UTM-Cluster-Anwendungen administrieren
zu konnen.

i Details zur Integration von openUTM WebAdmin in den SE Manager des SE Servers finden Sie im SE
Server Handbuch Bedienen und Verwalten.

Testen und Fehler diagnostizieren

Fir die 0.g. Aufgaben bendtigen Sie auRerdem die Handbicher Meldungen, Test und Diagnose (jeweils ein
Handbuch fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme und fur BS2000-Systeme). Sie beschreiben das Testen einer
UTM-Anwendung, den Inhalt und die Auswertung eines UTM-Dumps, das Meldungswesen von openUTM, sowie
alle von openUTM ausgegebenen Meldungen und Returncodes.

openUTM-Clients erstellen

Wenn Sie Client-Anwendungen fur die Kommunikation mit UTM-Anwendungen erstellen wollen, stehen Ihnen
folgende Handbicher zur Verfugung:

® Das Handbuch openUTM-Client fur Tragersystem UPIC beschreibt Erstellung und Einsatz von Client-
Anwendungen, die auf UPIC basieren. Es zeigt auf, was beim Programmieren einer CPI-C-Anwendung zu
beachten ist und welche Einschrankungen es gegeniiber der Programmschnittstelle X/Open CPI-C gibt.
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® Das Handbuch openUTM-Client fur Tragersystem OpenCPIC beschreibt, wie man OpenCPIC installiert und
konfiguriert. Es zeigt auf, was beim Programmieren einer CPI-C-Anwendung zu beachten ist und welche
Einschréankungen es gegeniiber der Programmschnittstelle X/Open CPI-C gibt.

® Fir das mit BeanConnect ausgelieferte Produkt openUTM-JConnect existiert neben dem Handbuch eine Java-
Dokumentation mit der Beschreibung der Java-Klassen.

® Das Handbuch BizXML2Cobol beschreibt, wie Sie bestehende Cobol-Programme einer UTM-Anwendung so
erweitern kénnen, dass sie als Standard-Web-Service auf XML-Basis genutzt werden kénnen. Die Arbeit mit der
grafischen Bedienoberflache ist in der zugehérigen Online-Hilfe beschrieben.

® Sie kdnnen auch mit dem Software-Produkt WS4UTM (WebServices for openUTM) Services von UTM-
Anwendungen als Web Services verfugbar machen. Dazu benétigen Sie das Handbuch Web-Services fur
openUTM. Die Arbeit mit der grafischen Bedienoberflache ist in der zugehorigen Online-Hilfe beschrieben.

Kopplung mit der IBM-Welt

Wenn Sie aus lhrer UTM-Anwendung mit Transaktionssystemen von IBM kommunizieren wollen, benétigen Sie
auRerdem das Handbuch Verteilte Transaktionsverarbeitung zwischen openUTM und CICS-, IMS- und LUG6.2-
Anwendungen. Es beschreibt die CICS-Kommandos, IMS-Makros und UTM-Aufrufe, die fur die Kopplung von
UTM-Anwendungen mit CICS- und IMS-Anwendungen benétigt werden. Die Kopplungsmaéglichkeiten werden
anhand ausfuhrlicher Konfigurations- und Generierungsbeispiele erlautert. Aul3erdem beschreibt es die
Kommunikation tber openUTM-LU62, sowie dessen Installation, Generierung und Administration.

Dokumentation zu PCMX

Mit openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird die Kommunikationskomponente PCMX ausgeliefert.
Die Funktionen von PCMX sind in folgenden Dokumenten beschrieben:

® Handbuch CMX (Unix-Systeme) "Betrieb und Administration” fir Unix- und Linux- Systeme
® Online-Hilfe zu PCMX fur Windows-Systeme
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1.2.2 Dokumentation zum openSEAS-Produktumfeld

Die Verbindung von openUTM zum openSEAS-Produktumfeld wird im openUTM-Handbuch Konzepte und
Funktionen kurz dargestellt. Die folgenden Abschnitte zeigen, welche der openSEAS-Dokumentationen fir
openUTM von Bedeutung sind.

Integration von Java EE Application Servern und UTM-Anwendungen

Der Adapter BeanConnect gehort zur Produkt-Suite openSEAS. Der BeanConnect-Adapter realisiert die
Verknupfung zwischen klassischen Transaktionsmonitoren und Java EE Application Servern und erméglicht damit
die effiziente Integration von Legacy-Anwendungen in Java-Anwendungen.

Das Handbuch BeanConnect beschreibt das Produkt BeanConnect, das einen JCA 1.5- und JCA 1.6-konformen
Adapter bietet, der UTM-Anwendungen mit Anwendungen auf Basis von Java EE, z.B. mit dem Application Server
von Oracle, verbindet.

Web-Anbindung und Anwendungsintegration

Anstatt der UTM-HTTP-Programmschnittstelle kbnnen Sie alternativ auch das Produkt WebTransactions
verwenden. Dann bendtigen Sie die Handbiicher zu WebTransactions. Die Dokumentation wird durch JavaDocs
erganzt.
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1.2.3 Readme-Dateien

Funktionelle Anderungen und Nachtrége der aktuellen Produktversion zu diesem Handbuch entnehmen Sie bitte
ggf. den Produkt-spezifischen Readme-Dateien.

Readme-Dateien stehen lhnen online bei dem jeweiligen Produkt zusatzlich zu den Produkthandbichern unter
https://bs2manuals.ts.fujitsu.com zur Verfligung. Fir die Plattform BS2000 finden Sie Readme-Dateien auch auf der
Softbook-DVD.

Informationen auf BS2000-Systemen
Wenn fir eine Produktversion eine Readme-Datei existiert, finden Sie auf BS2000-Systemen die folgende Datei:
SYSRME. <pr oduct >. <ver si on>. <l ang>

Diese Datei enthélt eine kurze Information zur Readme-Datei in deutscher oder englischer Sprache (<lang>=D/E).
Die Information kénnen Sie am Bildschirm mit dem Kommando / SHOW FI LE oder mit einem Editor ansehen.
Das Kommando / SHOW | NSTALLATI ON- PATH | NSTALLATI ON- UNI T=<pr oduct > zeigt, unter welcher
Benutzerkennung die Dateien des Produkts abgelegt sind.

Ergénzende Produkt-Informationen

Aktuelle Informationen, Versions-, Hardware-Abhangigkeiten und Hinweise fir Installation und Einsatz einer
Produktversion enthélt die zugehdrige Freigabemitteilung. Solche Freigabemitteilungen finden Sie online unter
https://bs2manuals.ts.fujitsu.com.
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1.3 Anderungen in openUTM V7.0

Die folgenden Abschnitte gehen naher auf die Anderungen in den einzelnen Funktionsbereichen ein.

21



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

1.3.1 Neue Server-Funktionen

UTM als HTTP-Server
Eine UTM-Anwendung kann auch als HTTP-Server fungieren.

Als Methoden werden GET, PUT, POST und DELETE unterstitzt. Neben HTTP wird auch der Zugang tber HTTPS
unterstutzt.

Dazu wurden folgende Schnittstellen ge&ndert:

® Generierung
Alle Systeme:
* KDCDEF-Anweisung BCAMAPPL:
® Beim Operand T-PROT= mit Wert SOCKET gibt es eine zusétzliche Angabe zum Transportprotokoll:

*USP:  Auf Verbindungen dieses Zugriffspunktes soll das UTM-Socket-Protokoll verwendet werden.
*HTTP: Auf Verbindungen dieses Zugriffspunktes soll das HTTP-Protokoll verwendet werden.

*ANY:  Auf Verbindungen dieses Zugriffspunktes werden sowohl das UTM-Socket-Protokoll als
auch das HTTP-Protokoll unterstiitzt.

® Beim Operand T-PROT= mit Wert SOCKET gibt es zuséatzlich die Angabe zur Verschliisselung:

SECURE: Auf Verbindungen dieses Zugriffspunktes erfolgt die Kommunikation unter Verwendung
von Transport Layer Security (TLS).

®* Neuer Operand USER-AUTH = *NONE | *BASIC. Hiermit kann angegeben werden, welchen
Authentisierungsmechanismus HTTP-Clients fur diesen Zugangspunkt verwenden mussen.

¢ KDCDEF-Anweisung HTTP-DESCRIPTOR:
Mit dieser Anweisung wird eine Abbildung des in einem HTTP-Request empfangenen Path auf einen TAC
definiert und es kdnnen zusétzliche Verarbeitungsparameter angegeben werden.

BS2000-Systeme:

* KDCDEF-Anweisung CHAR-SET:
Mit dieser Anweisung kénnen jeder der von openUTM zur Verfiigung gestellten vier Code-Konvertierungen
von UTM jeweils bis zu vier Character-Set Namen zugeordnet werden.

® Programmierung

® KDCS- Kommunikationsbereich (KB):
Im Kopf des KDCS-Kommunikationsbereichs gibt es im Feld kccp/KCCP neue Werte fur die Client-Protokolle
HTTP, USP-SECURE und HTTPS.

® KDCS-Aufruf INIT PU:
® Die Version der Schnittstelle wurde auf 7 erhoht.

® Um die verflugbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLI der Wert 372 angegeben
werden.

®* Neue Felder zur Anforderung (KCHTTP/http_info) und Riickgabe (KCHTTPINF/httpinfo) von HTTP-
spezifischen Informationen.

® Administrationsschnittstelle KDCADMI

® Die Datenstrukturversion von KDCADMI wurde auf Version 11 geandert (Feld version_data im
Parameterbereich).
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® Neue Struktur kc_http_descriptor_str im Identifikationsbereich fur die Unterstiitzung des HTTP Deskriptors.

®* Neue Struktur kc_character_set _str im Identifikationsbereich fiir die Unterstiitzung des HTTP Charactersets.

® Neue Felder secure_soc und user_auth in Struktur kc_bcamappl_str fir die Unterstitzung von HTTP
Zugangspunkten.

® Programmschnittstelle UTM-HTTP
Zusatzlich zum KDCS-Interface bietet UTM ein Interface zum Lesen und Schreiben von HTTP
Protokollinformationen und zur Behandlung des HTTP Message Bodys.
Im Folgenden werden die Funktionen des Interface kurz aufgelistet:

Funktion kcHttoGetHeaderByIndex()
Diese Funktion liefert den Namen und Wert des HTTP-Header-Feldes fir den angegebenen Index zurtick.

Funktion kcHttpGetHeaderByName()
Die Funktion liefert den Wert des Giber den Namen spezifizierten HTTP-Header-Feldes zuriick.

Funktion kcHttpGetHeaderCount()
Diese Funktion liefert die Anzahl der in dem HTTP-Request enthaltenen Header-Felder zuriick, die vom
Teilprogramm gelesen werden kénnen .

Funktion kcHttpGetMethod()
Diese Funktion liefert die HTTP-Methode des HTTP-Requests zurick.

Funktion kcHttpGetMputMsg()
Diese Funktion liefert die vom Teilprogramm erzeugte MPUT-Nachricht zurtick.

Funktion kcHttpGetPath()

Diese Funktion liefert den mit KC_HTTP_NORM_UNRESERVED normierten HTTP- Path des HTTP-
Requests zurtck.

Funktion kcHttpGetQuery()

Diese Funktion liefert die mit KC_HTTP_NORM_UNRESERVED normierte HTTP- Query des HTTP -
Requests zurtick.

Funktion kcHttpGetRc2String()

Hilfsfunktion um ein Funktionsergebnis vom Typ enum in einen abdruckbaren null-terminierten String
umzuwandeln.

Funktion kcHttpGetReqMsgBody()

Diese Funktion liefert den Message Body des HTTP Requests zurtick.

Funktion kcHttpGetScheme()
Diese Funktion liefert das Schema des HTTP- Requests zurlck.

Funktion kcHttpGetVersion()
Diese Funktion liefert die Version des HTTP- Requests zuriick .

Funktion kcHttpPercentDecode()

Funktion zur Umwandlung von Zeichen in Prozent-Darstellung in Zeichenfolgen in normale Ein-Zeichen-
Darstellung.

Funktion kcHttpPutHeader()

Diese Funktion tbergibt einen HTTP-Header fur die HTTP-Response .

Funktion kcHttpPutMgetMsg()
Diese Funktion tbergibt eine Nachricht fir das Teilprogramm, die mit MGET gelesen werden kann.

Funktion kcHttpPutRspMsgBody()
Diese Funktion tbergibt eine Nachricht fir den Message Body der HTTP-Response.
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® Function kcHttpPutStatus()
Diese Funktion Ubergibt einen HTTP-Statuscode fur die HTTP-Response.

Kommunikation Uber den Secure Socket Layer (SSL)
BS2000-Systeme:

® |st fir eine UTM-Anwendung ein BCAMAPPL mit T-PROT=(SOCKET,...,SECURE) generiert, dann wird beim
Anwendungsstart von UTM eine zusatzliche Task mit einem Reverse Proxy gestartet, der fir die Anwendung
als TLS Termination Proxy fungiert und Giber den sdmtliche SSL-Kommunikation abgewickelt wird.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme :

® Fir einen sicheren Zugang Uber TLS steht ein weiterer Netzprozess vom Typ utmnetssl zur Verfligung.
Sind fur eine UTM-Anwendung BCAMAPPL mit T-PROT=(SOCKET,...,SECURE) generiert, dann wird beim
Anwendungsstart von UTM eine Anzahl von utmnetssl/ Prozessen gestartet. Die Anzahl dieser Prozesse ist
abhangig vom Wert LISTENER-ID dieser BCAMAPPL Objekte. In einem utmnetssl Prozess wird fir die
zugeordneten BCAMAPPL Porthummern die gesamte TLS-Kommunikation abgewickelt.

Verschlisselung

Die Verschlusselungsfunktionalitt in UTM zwischen einer UTM-Anwendung und einem UPIC-Client wurde
Uberarbeitet. Dabei wurden Sicherheitslicken geschlossen, moderne Methoden aufgenommen und die
Auslieferung wie folgt vereinfacht:

UTM-CRYPT Variante

Bisher stand die Verschlisselungsfunktionalitat in UTM nur zur Verfiigung, wenn man das Produkt UTM-CRYPT
installiert hatte. Mit UTM V7.0 ist dies nicht mehr erforderlich. Ab dieser Version wird iber die Generierung bzw.
zum Anwendungsstart entschieden, ob die Verschlisselungsfunktionalitdt zum Einsatz kommt oder nicht.

Security
Bei der Kommunikation zwischen einer UTM-Anwendung und einem UPIC-Client wurde eine Sicherheitsliicke
behoben.

Das hat zur Folge, dass verschlisselte Kommunikation einer UTM-Anwendung V7.0 nur zusammen
mit UPIC-Client Anwendungen ab UPIC V7.0 méglich ist!

Verschlisselung Level 5 ( Unix-, Linux- und Windows-Systeme):

KDCDEF-Anweisungen PTERM, TAC und TPOOL

Beim Operanden ENCRYPTION-LEVEL gibt es einen zusatzlichen Level 5. Dabei wird zur Vereinbarung des
Session-Keys das auf Elliptic Curves basierende Diffie-Hellman Verfahren verwendet und Ein-/Ausgabe-
Nachrichten werden mit dem AES-GCM Algorithmus verschliisselt.

OSI-TP Kommunikation und Portnummern

BS2000-Systeme:

¢ KDCDEF-Anweisung OSI-CON
Der Operand LISTENER-PORT kann auch auf BS2000-Systemen angegeben werden.

® Administrationsschnittstelle KDCADMI
In der Struktur kc_osi_con_str wird auch auf BS2000-Systemen im Feld listener-port die Portnummer
angezeigt.
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Subnetze

In einer UTM-Anwendung kénnen auch auf BS2000-Systemen Subnetze generiert werden, um den Zugang zu
UTM-Anwendungen auf definierte IP-Adressbereiche beschréanken zu kénnen. Zusétzlich kann die
Namensauflésung per DNS gesteuert werden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen geandert:
® Generierung
BS2000-Systeme:

® KDCDEF-Anweisung SUBNET:
Die SUBNET-Anweisung kann auch auf BS2000-Systemen angegeben werden.

Alle Systeme:

® KDCDEF-Anweisung SUBNET:
Mit RESOLVE-NAMES=YES/NO kann angegeben werden, ob nach einem Verbindungsaufbau eine
Namensauflésung per DNS stattfinden soll oder nicht.

Falls eine Namensauflosung erfolgt, dann wird tber die Administrationsschnittstelle und in Meldungen der
echte Prozessorname des Kommunikationspartners angezeigt. Andernfalls wird als Prozessorname die IP-

Adresse der Komunikationspartners sowie der Name des in der Generierung definierten Subnetzes angezeigt.

® Administrationsschnittstelle KDCADMI
Die Strukturen kc_subnet_strund kc_tpool_str enthalten ein neues Feld resolve_names.

Zugangsdaten fur den XA-Datenbank-Anschluss

Ein modifizierter aber noch nicht aktivierter Benutzername fir den XA-Datenbank-Anschluss kann per
Administration (KDCADMI) gelesen werden:

® Operationscode KC_GET_OBJECT:
Datenstruktur kc_db_info_str. Neues Feld db_new _userid.

Reconnect fir den XA-Datenbank-Anschluss

Wird bei einer XA Aktion zur Steuerung der Transaktion entdeckt, dass die Verbindung zur Datenbank nicht mehr
besteht, wird versucht die Verbindung zu erneuern und die XA Aktion zu wiederholen.

Nur falls dies nicht erfolgreich ist, werden der betroffene UTM Prozess und die UTM-Anwendung abnormal beendet
. Bisher wurde bei jedem Verbindungsverlust zur XA Datenbank unmittelbar ohne erneuten Verbindungs-
Versuch die UTM-Anwendung abnormal beendet.

Sonstige Anderungen

¢ XA-Meldungen
Die Meldungen bzgl. der XA-Schnittstelle wurden jeweils um die Inserts UTM-Userid und TAC erweitert.
Betroffen sind die Meldungen K204-K207, K212-K215 und K217-K218.

® UTM-Tool KDCEVAL
Im TRACE 2 Satz von KDCEVAL wurde im WAITEND Record der Typ des letzten Auftrags (Borsen-
Announcements) aufgenommen (ersten beiden Bytes abdruckbar).
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1.3.2 Entfallene Server-Funktionen

Im Einzelnen wurden folgende Funktionen gestrichen:

® Dienstprogramm KDCDEF
Mehrere Funktionen wurden gestrichen und kénnen nicht mehr in KDCDEF generiert werden. Wenn sie dennoch
angegeben werden, wird dies im KDCDEF-Lauf mit einem Syntaxfehler abgelehnt.

® KDCDEF-Anweisung PTERM
Operanden-Werte 1 und 2 fir ENCRYPTION-LEVEL

* KDCDEF-Anweisung TPOOL
Operanden-Werte 1 und 2 fir ENCRYPTION-LEVEL

® KDCDEF-Anweisung TAC
Operanden-Wert 1 fiur ENCRYPTION-LEVEL

® BS2000-Systeme

® UTM-Cluster:
Auf BS2000-Systemen werden UTM-Cluster-Anwendungen nicht mehr unterstitzt.

® Unix-, Linux- und Windows-Systeme

® TNS Betrieb:
Beim Start einer UTM-Anwendung wird die TNS-Generierung nicht mehr gelesen. Die
Adressierungsinformation muss vollstandig bei der Konfiguration mit KDCDEF hinterlegt werden.
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1.3.3 Neue Client-Funktionen

Verschlisselung

Die Verschlusselungsfunktionalitat in openUTM-Client wurde Uberarbeitet. Dabei wurden Sicherheitsliicken
geschlossen, moderne Methoden aufgenommen und die Auslieferung wie folgt vereinfacht:

UTM-CLIENT-CRYPT Variante

Bisher stand die Verschlisselungsfunktionalitat in openUTM-Client nur zur Verfliigung, wenn man das Produkt
UTM-CLIENT-CRYPT installiert hatte. Mit openUTM-Client V7.0 ist dies nicht mehr erforderlich. Ab dieser
Version wird zum Ablaufzeitpunkt entschieden ob die Verschlisselungsfunktionalitdt zum Einsatz kommt oder
nicht.

Security
Bei der Kommunikation mit einer UTM-Anwendung wurde eine Sicherheitsliicke behoben.

Verschlisselung Level 5

openUTM-Client V7.0 unterstitzt die Kommunikation mit UTM V7.0 Anwendungen, bei denen fur die
Verbindungen zum UPIC-Client ENCRYPTION-LEVEL 5 generiert wurde.

Bei Level 5 wird zur Vereinbarung des Session-Keys das auf Elliptic Curves basierende Diffie-Hellman Verfahren
verwendet und Ein-/Ausgabe-Nachrichten werden mit dem AES-GCM Algorithmus verschlisselt. AES-GCM
unterstitzt die Authentifikation und die Verschlisselung von Nachrichten.

Der Level 5 wird von openUTM-Client auf allen Plattformen unterstutzt.

Verschlisselung BS2000
openUTM-Client (BS2000) verwendet analog zu Unix-, Linux- und Windows-Systemen openSSL anstatt BS2000-
CRYPT.
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1.3.4 Neue Funktionen fur openUTM WinAdmin

WinAdmin unterstiitzt alle Neuerungen der openUTM V7.0 bzgl. der Programmschnittstelle zur Administration.
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1.3.5 Neue Funktionen fir openUTM WebAdmin

WebAdmin unterstitzt alle Neuerungen der openUTM V7.0 bzgl. der Programmschnittstelle zur Administration.
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1.4 Darstellungsmittel

Metasyntax

Die in diesem Handbuch verwendete Metasyntax kdnnen Sie der folgenden Tabelle entnehmen:

Formale Darstellung

GROSSBUCHSTABEN

kleinbuchstaben

kleinbuchstaben

Schr ei bmaschi nenschri ft

{}und|

[]

0

Unterstreichen

Kurzform

Erlauterung

Grol3buchstaben bezeichnen Konstanten (Namen von
Aufrufen, Anweisungen, Feldnamen, Kommandos und
Operanden etc.), die in dieser Form anzugeben sind.

In Kleinbuchstaben sind in Syntaxdiagrammen und
Operandenbeschreibung die Platzhalter fr
Operandenwerte dargestellt.

Im FlieBtext werden Variablen sowie Namen von
Datenstrukturen und Feldern in kursiven
Kleinbuchstaben dargestellt.

In Schreibmaschinenschrift werden im Flief3text
Kommandos, Dateinamen, Meldungen und Beispiele
ausgezeichnet, die in genau dieser Form eingegeben
werden missen bzw. die genau diesen Namen oder
diese Form besitzen.

In geschweiften Klammern stehen alternative
Angaben, von denen Sie eine auswahlen missen. Die
zur Verfiigung stehenden Alternativen werden jeweils
durch einen Strich getrennt aufgelistet.

In eckigen Klammern stehen wahlfreie Angaben, die
entfallen kdnnen.

Kann fur einen Operanden eine Liste von Parametern
angegeben werden, sind diese in runde Klammern
einzuschliel3en und durch Kommata zu trennen. Wird
nur ein Parameter angegeben, kann auf die Klammern
verzichtet werden.

Unterstreichen kennzeichnet den Standardwert.

Die Standardkurzform fr Anweisungen, Operanden
und Operandenwerte wird ,fett* hervorgehoben. Die
Kurzform kann alternativ angegeben werden.

Beispiel

LOAD- MODE=STARTUP

KDCFI LE=f i | ebase

utm-
installationsverzeichnis
ist das UTM-
Installationsverzeichnis

Der Aufruf t pcal |

STATUS={ ON |
OFF }

KDCFI LE=(
fil ebase

[, { SINGLE |
DOUBLE } ] )

KEYS=(key1,
key2,...key n)

CONNECT= { YES |
NO }

TRANSPORT - SEL
ECTOR =c' C
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Formale Darstellung Erlauterung Beispiel

Punkte zeigen die Wiederholbarkeit einer KDCDEF starten
syntaktischen Einheit an.

AuRerdem kennzeichnen die Punkte Ausschnitte OPTI ON

aus einem Programm, einer Syntaxbeschreibung o0.a. )
DATA=statenent file

END

Symbole
>

fur Verweise auf umfassende und detaillierte Informationen zum jeweiligen Thema.

i fur Hinweistexte.

flr Warnhinweise.

Sonstiges

utmpfad bezeichnet auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen das Verzeichnis, unter dem openUTM installiert
wurde.

filebase bezeichnet auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen das Dateiverzeichnis der UTM-Anwendung. Dies
ist der Basisname, der in der KDCDEF-Anweisung MAX KDCFILE= generiert wurde.

$userid bezeichnet auf BS2000-Systemen die Kennung, unter der openUTM installiert wurde.

upic-dir bezeichnet auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen das Verzeichnis, unter dem openUTM-Client flr
Tragersystem UPIC installiert ist.
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2 Uberblick Uber die openUTM-Administration

Unter dem Begriff ,Administration” sind alle Aktivitditen zusammengefasst, die zur Steuerung und Verwaltung der
laufenden Anwendung dienen. ,Administrieren“ heil3t, die Anwendung an gednderte Verhaltnisse und
Anforderungen anzupassen, ohne den Anwendungslauf zu unterbrechen.

Zur Administration Ihrer UTM-Anwendung stellt lhnen openUTM folgende Schnittstellen und Tools zur Verfiigung:

die Kommandoschnittstelle, an der die Basis-Administrationsfunktionen zur Verfigung stehen. Sie ist realisiert im
Administrationsprogramm KDCADM.

die Programmschnittstelle KDCADMI fiir die Administration, mit deren Hilfe Sie eigene, speziell auf lhre
Anwendung zugeschnittene Administrationsprogramme erstellen kdnnen. An der Programmschnittstelle stehen
Ihnen alle UTM-Administrationsfunktionen zur Verfligung.

die Aufrufe PADM und DADM der Programmschnittstelle KDCS, mit denen Sie lokale Message Queues und
Drucker administrieren sowie die Ausgabe von Druckauftragen steuern kénnen. Die UTM-Teilprogramme
KDCDADM und KDCPADM stellen lhnen alle Funktionen der KDCS-Aufrufe DADM und PADM zur Verfiigung.

die openUTM-Komponente WinAdmin, mit der Sie vom PC aus Uber eine grafische Oberflache UTM-
Anwendungen im Netz administrieren kénnen.

die openUTM-Komponente WebAdmin, die eine Web-Anwendung zur Administration von UTM-Anwendungen
zur Verfugung stellt.

Nur auf BS2000-Systemen

WebAdmin kann als Add-on in den SE Manager integriert werden.

das Tool CALLUTM, mit dem Sie aus einer BS2000-Task heraus in UTM-Anwendungen auch Administrations-
Vorgange starten und Administrationskommandos aufrufen kénnen.

die Kommandos KDCISAT und KDCMSAT (Dialog-Transaktionscodes), mit denen Sie die SAT-Protokollierung
fur Ihre Anwendung steuern kénnen. Diese Kommandos sind im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen* beschrieben.

An der Kommandoschnittstelle und den Programmschnittstellen KDCADMI und KDCS bietet Ihnen openUTM
umfassende Administrationsfunktionen, die einen performanten und flexiblen Einsatz der Anwendung ermdéglichen
und den unterbrechungsfreien Betrieb der Anwendung (7*24-Stunden-Betrieb) sicherstellen. Sie kénnen z.B.
folgende Aktionen durchfihren:

Die Performance der Anwendung kontrollieren, indem Sie Informationen Uber die aktuelle Auslastung der
Anwendung abfragen, Leistungsengpasse und Fehler diagnostizieren und ggf. Mal3nahmen ergreifen, die die
Performance verbessern.

Teile des Anwendungsprogramms bzw. das gesamte Anwendungsprogramm im laufenden Betrieb austauschen.
So kdnnen Sie wahrend des Anwendungslaufs Teilprogramme der Anwendung modifizieren bzw. neue
Teilprogramme hinzuftigen.

Bei Hardwarefehlern an Terminals und Druckern deren Wiederanlaufinformationen bzw. Drucker-Queues einem
anderen Terminal bzw. Drucker zuordnen. Damit kann der Benutzer von einem anderen Terminal aus die Arbeit
fortsetzen bzw. die Druckausgaben kénnen auf einen intakten Drucker umgeleitet werden.

Clients, Drucker, LTERM-Pools, Benutzerkennungen, Services und die Anschlusspunkte der
Kommunikationspartner (LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-Partner) bei Bedarf sperren und wieder freigeben.

Die Verbindungen zu Clients, Druckern und Partner-Anwendungen auf- und abbauen bzw. auf
Ersatzverbindungen umschalten.
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® Informationen Uber die Konfiguration der Anwendung und die aktuelle Einstellung der Anwendungs- und
Betriebsparameter anfordern.

® Die Konfiguration der Anwendung im laufenden Betrieb andern, indem Sie Services, Benutzerkennungen,
Clients, Drucker, Verbindungen und Sessionnamen fir die verteilte Verarbeitung Giber LU6.1, Keysets und
Transaktionscodes fir Partner-Anwendungen neu in die Konfiguration aufnehmen bzw. aus der Konfiguration
I6schen.

® TAC-, USER- und temporare Queues sowie die lokalen Message Queues von LTERM-Partnern
und Transaktionscodes verwalten.

¢ Die Anwendung beenden.

Die Administrationsfunktionen von openUTM (mit Ausnahme der SAT-Administrationskommandos) kénnen Sie
sowohl im Dialog als auch tber Message Queuing aufrufen. Die Administration Gber Message Queuing ermoglicht
die automatische Administration der Anwendung tber ,programmierte Administratoren®, d.h. Sie kénnen
Programme erstellen, die zu einem bestimmten Zeitpunkt (Aufruf Gber DPUT) oder beim Eintreffen bestimmter
Ereignisse Administrationsfunktionen ausfiihren. Die Aufrufe der Programmschnittstellen und die
Administrationskommandos kdnnen insbesondere vom Event-Service MSGTAC aufgerufen werden.

Sie kdnnen auch die Mdéglichkeiten nutzen, die Ihnen die Benutzer-spezifischen Meldungsziele bieten. Mit Hilfe
dieser Meldungsziele lassen sich Meldungen wie Nachrichten in einer TAC- oder USER-Queue (ber die KDCS-
Programmschnittstelle mit der Funktion DGET lesen. Mit dieser Funktion und entsprechender Folgeverarbeitung
kénnen Sie MSGTAC-ahnliche Programme entwerfen, die spezifisch auf eine Nachricht reagieren.

C Informationen zur automatischen Administration finden Sie im Kapitel ,Administration automatisieren”.

Fur alle Administrationsfunktionen, die schreibend auf die Konfigurationsdaten der Anwendung zugreifen, ist die
UTM-Administrationsberechtigung erforderlich. Daneben existiert eine schwachere Berechtigungsstufe, die zur
Verwendung von Administrationsfunktionen berechtigt, die nur lesend auf die Anwendungsdaten zugreifen.

C Zum Berechtigungskonzept siehe im Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz".

Im Folgenden finden Sie einen Uberblick tiber den Funktionsumfang der einzelnen Schnittstellen und Tools, die
Unterschiede zwischen ihnen und ihre jeweiligen Anwendungsgebiete.
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2.1 Kommandoschnittstelle

Mit openUTM wird das Standard-Administrationsprogramm KDCADM ausgeliefert, in dem die
Kommandoschnittstelle zur Administration realisiert ist. Die Kommandoschnittstelle zur Administration unterstiitzt
einen Teil der Funktionen der Programmschnittstelle zur Administration (KDCADMI).

KDCADM stellt die Basis-Administrationsfunktionen zur Verfiigung, die Sie benétigen, um die dauernde
Verfugbarkeit der Anwendung zu gewahrleisten und die Performance der Anwendung zu kontrollieren. Das
dynamische Eintragen neuer Objekte und das Loschen von Objekten aus der Konfiguration ist mit KDCADM nicht
moglich.

Um die einzelnen Funktionen von KDCADM aufrufen zu kénnen, missen Sie dem Programm KDCADM
vorgegebene Transaktionscodes zuordnen. Diese Transaktionscodes werden Administrationskommandos genannt.

Fur jede Funktion von KDCADM gibt es jeweils einen Dialog-Transaktionscode (Dialog-Kommando) und einen
Asynchron-Transaktionscode (Asynchron-Kommando). Die Administrationsfunktionen von KDCADM kdnnen Sie
also synchron im Dialog aufrufen oder asynchron tiber Message Queuing nutzen.

Beim Aufruf eines Kommandos kénnen Sie Operanden angeben. Uber diese Operanden definieren Sie die Art der
Aktion, die ausgefuhrt werden soll, und auf welche Objekte der Anwendung sich die Aktion beziehen soll. Die
Operanden sind fir die jeweiligen Dialog- und Asynchron-Kommandos identisch.

Cs Die KDCADM-Administrationskommandos und ihre Operanden sind im Kapitel
LAdministrationskommandos - KDCADM" beschrieben.

Die Eingabe der Administrationskommandos ist nur im Linemode mdglich. Die Ausgabe erfolgt ebenfalls im
Linemode. Der Einsatz von Formaten ist nicht moglich.

C Informationen zum Layout der Ausgabe bei der Administration Gber Message Queuing finden Sie im
Kapitel ,Administration Uber Kommandos".

Die Administrationskommandos, die Sie im Betrieb nutzen wollen, und das Administrationsprogramm KDCADM
mussen Sie explizit in die Konfiguration lhrer Anwendung eintragen, entweder bei der KDCDEF-Generierung oder
dynamisch mit Hilfe der Programmschnittstelle KDCADMI. Das Kommando KDCSHUT, mit dem Sie die
Anwendung definiert beenden kénnen, miissen Sie immer in die Konfiguration lhrer Anwendung aufnehmen.

In der folgenden Tabelle finden Sie einen Uberblick tiber die Funktionen von KDCADM sowie die Kommandos, mit
denen die Funktionen aufgerufen werden.

Administrationsfunktion von KDCADM Dialog- Asynchron-
Kommando Kommando

Einstellung der Anwendungsparameter und Timer andern, aktuelle Prozesszahlen KDCAPPL KDCAPPLA
fur die Anwendung festlegen, Verbindungsaufbau zu den Druckern, fur die
Druckauftrage existieren, das gesamte Anwendungsprogramm austauschen

Master-LTERMs zweier LTERM-Biindel austauschen KDCBNDL KDCBNDLA
Diagnoseunterlagen erstellen, z.B. UTM-Diagnose-Dump anfordern KDCDIAG KDCDIAGA
Eigenschaften der Objekte und aktuelle Einstellung der Anwendungsparameter KDCINF KDCINFA

abfragen, Statistikinformationen anfordern
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Administrationsfunktion von KDCADM Dialog-
Kommando
Benutzer-Protokolldatei auf die nachste Dateigeneration umschalten KDCLOG
LTERM-Partner (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen KDCLTERM
Anzahl der fur einen LTERM-Pool zugelassenen Clients andern KDCPOOL
Lademodule/Shared Objects/DLLs der Anwendung austauschen KDCPROG
Clients/Drucker (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen KDCPTERM
UTM-Anwendungslauf beenden KDCSHUT
System-Protokolldatei (SYSLOG) der Anwendung umschalten, KDCSLOG
GrolRenlberwachung ein- und ausschalten, Schwellwert fiir die
GrolRenlberwachung andern, Informationen Uiber SYSLOG abfragen
Zuordnungen von Client/Drucker zu LTERM-Partner andern KDCSWTCH
Transaktionscodes (lokale Services) (ent-)sperren KDCTAC
Anzahl der Prozesse andern, die maximal gleichzeitig Auftrage fur eine TAC- KDCTCL
Klasse bearbeiten
Benutzerkennungen (ent-)sperren, Passworter Andern KDCUSER
Nur auf BS2000-Systemen:
Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen, die fir den Austausch KDCAPPL
vorgemerkt sind.
Multiplexanschliisse (ent-)sperren, Verbindungen auf- und abbauen KDCMUX
Nachricht an ein oder mehrere Dialog-Terminals senden KDCSEND

Asynchron-
Kommando

KDCLOGA

KDCLTRMA
KDCPOOLA
KDCPROGA
KDCPTRMA
KDCSHUTA

KDCSLOGA

KDCSWCHA
KDCTACA

KDCTCLA

KDCUSERA

KDCAPPLA

KDCMUXA

KDCSENDA

Zur Administration der Server-Server-Kommunikation (iber LU6.1 und OSI TP gibt es folgende Funktionen:

Logische Verbindungen zu Partner-Anwendungen auf- und abbauen, KDCLPAP
Ersatzverbindungen zu OSI TP-Partnern schalten, LPAP- bzw. OSI-LPAP-Partner
(ent-)sperren, Timer zur Uberwachung von Sessions und Associations andern

Logische Verbindungen fiir eine Session auf- und abbauen. KDCLSES
Fernen Service (LTAC) fur die lokale Anwendung (ent-)sperren, Timer zur KDCLTAC

Uberwachung des Session/Association-Aufbaus und der Antwortzeiten einstellen.

Funktionen und Transaktionscodes von KDCADM

KDCLPAPA

KDCLSESA

KDCLTACA
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2.2 Programmschnittstelle KDCADMI

Mit der Programmschnittstelle zur Administration (KDCADMI) kénnen Sie Administrationsprogramme erstellen, die
speziell auf Ihre Anwendung zugeschnitten sind. Diese Programmschnittstelle wird in C/C++ und COBOL zur
Verfligung gestellt. In diesem Handbuch wird die Programmschnittstelle fir C/C++ beschrieben. Da die COBOL-
Schnittstelle weitgehend der C/C++-Schnittstelle entspricht, kénnen Sie die Ausfiihrungen in diesem Handbuch
auch bei der Erstellung von COBOL-Administrationsprogrammen zu Rate ziehen. Zusatzliche Informationen, die
Sie fur die Erstellung von Administrationsprogrammen in COBOL benétigen, finden Sie im Abschnitt
"Programmschnittstelle zur Administration in COBOL".

Die Programmschnittstelle bietet lhnen Funktionen, die tUber die Basis-Administrationsfunktionen von KDCADM
hinausgehen. Folgende Funktionen stehen Ihnen an der Programmschnittstelle KDCADMI zusétzlich zur Verfiigung:

Funktionen, mit denen Sie die Konfiguration dynamisch andern kénnen:

Sie kdnnen neue Services (Teilprogramme, Transaktionscodes), Clients, Drucker, Benutzerkennungen,
Verbindungen und Sessionnamen fir die verteilte Verarbeitung Gber LU6.1, Keysets, Transaktionscodes fur
Partner-Anwendungen und Service-gesteuerte Queues dynamisch in die Konfiguration aufnehmen, aus der
Konfiguration l6schen oder Eigenschaften von Objekten oder Anwendungsparametern verandern.

Inverser KDCDEF:

Sie kdnnen aus den Konfigurationsinformationen, die in der KDCFILE gespeichert sind, Steueranweisungen fir
das Generierungstool KDCDEF erzeugen.

Damit konnen Anderungen der Konfiguration, die wéahrend des Anwendungslaufs durchgefiihrt wurden, in eine
Neugenerierung der Anwendung Gibernommen werden.

Ausgabe aller Konfigurationsdaten bei der Informationsabfrage:

Bei der Informationsabfrage zu einzelnen Objekten bzw. Anwendungsparametern werden alle
Konfigurationsdaten zurtickgeliefert, die in der KDCFILE zu diesem Objekt bzw. Parameter gespeichert sind. In
einem selbst erstellten Administrationsprogramm kdnnen Sie genau die Daten auswerten und weiterverarbeiten,
die in dem speziellen Anwendungsfall von Interesse sind. Bei der Informationsabfrage kdnnen Sie die Ausgabe
auf Objekte beschréanken, die besondere Kriterien erfiillen, indem Sie diese Selektionskriterien beim Aufruf
angeben.

In der folgenden Tabelle sind die Funktionen von KDCADMI und die Operationscodes, Uber die Funktionen im
Programm aufgerufen werden, aufgelistet.

> Die Programmschnittstelle KDCADMI und alle Datenstrukturen sind im Kapitel ,Programmschnittstelle zur
Administration - KDCADMI" beschrieben.

Informationen zur dynamischen Administration und zum inversen KDCDEF finden Sie im Kapitel
~Konfiguration dynamisch andern" und ,Generierungsanweisungen aus der KDCFILE erzeugen".
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KDCADMI-Funktion

Das gesamte Anwendungsprogramm austauschen, ohne die Anwendung
herunterzufahren.

BS2000-Systeme:

Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen, die fur den Austausch
vorgemerkt sind.

Unix-, Linux- und Windows-Systemen:

Dabei geben Sie an, ob die ndchsthéhere Version oder die nachstniedrigere
Version oder die aktuelle Version des Anwendungsprogramms geladen werden
soll.

UTM-Diagnose-Dump erzeugen, ohne die Anwendung zu beenden

Die Konfiguration der Anwendung dynamisch um neue Services
(Teilprogramme, Transaktionscodes), Clients, Drucker,
Benutzerkennungen, Verbindungen und Sessionnamen fur die verteilte
Verarbeitung Uber LU6.1, Keysets, Transaktionscodes fur Partner-
Anwendungen und Service-gesteuerte Queues erweitern.

Inversen KDCDEF-Lauf online starten.

Clients, Drucker, Benutzerkennungen, Services, Verbindungen und
Sessionnamen fur die verteilte Verarbeitung tber LU6.1, Keysets,
Transaktionscodes fiir Partner-Anwendungen und Service-gesteuerte Queues
aus der Konfiguration der Anwendung I6schen.

RSA-Schliisselpaar erzeugen, aktivieren, ldschen. Public-Schlissel eines RSA-
Schlisselpaares auslesen.

Name und Eigenschaften der Objekte, aktuelle Einstellung der
Anwendungsparameter abfragen, Statistikinformationen anfordern.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme: Fir alle oder einen einzelnen Benutzer, die
/der noch an einer ausgefallenen Knoten-Anwendung als angemeldet vermerkt
sind/ist oder die/der einen an die ausgefallene Knoten-Anwendung gebundenen
Vorgang haben/hat, ein erneutes Anmelden ermdglichen. Sperre der Cluster-
User-Datei nach nicht ordnungsgemaf beendetem KDCDEF-Lauf wieder
aufheben. (Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen)

KDCADMI-Operationscode

KC_CHANGE_APPLICATION

KC_CREATE_DUMP

KC_CREATE_OBJECT

KC_CREATE_STATEMENTS

KC_DELETE_OBJECT

KC_ENCRYPT

KC_GET_OBJECT

KC_LOCK_MGMT
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KDCADMI-Funktion KDCADMI-
Operationscode

Eigenschaften von Objekten oder Anwendungsparameter andern, z.B.: KC_MODIFY_OBJECT

Einstellung der Anwendungsparameter und Timer andern,aktuelle Prozesszahlen fir
die Anwendung festlegen, Traces ein-/ausschalten,Lademodule/Shared Objects/DLLs
der Anwendung austauschen,Benutzerkennungen, Transaktionscodes, Clients/Drucker
oder Anschlusse fir Partner-Anwendungen (ent-)sperren, Verbindungen zu Clients,
Druckern und Partner-Anwendungen auf- und abbauen, OSI TP-Ersatzverbindungen
aktivieren, Anzahl der fiir einen LTERM-Pool zugelassenen Clients andern,
Zuordnungen von Client/Drucker zu LTERM-Partner andern, Zahler fir Statistikdaten
zurlcksetzen, Keys in Keysets andern, Zugriffsschutz fur Transaktionscodes, Benutzer
und TAC-Queues andern.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme: Anwendungsdaten aus einer beendeten in eine KC_ONLINE_IMPORT
laufende Knoten-Anwendung importieren (nur bei UTM-Cluster-Anwendungen).

Transaktion zurticksetzen, die sich im Zustand PTC (prepare to commit) befindet. KC_PTC_TA

Nur auf BS2000-Systemen: KC_SEND_MESSAGE

Nachricht an ein Dialog-Terminal oder an alle aktiven Dialog-Terminals senden.

UTM-Anwendungslauf beenden. KC_SHUTDOWN
Verbindung zu Druckern aufbauen, fir die Druckauftrage existieren. KC_SPOOLOUT
System-Protokolldatei (SYSLOG) der Anwendung umschalten, Gré3entiberwachung KC_SYSLOG

ein-/ ausschalten, Schwellwert fur die GrofRentuberwachung andern, Informationen tber
SYSLOG anfordern.

IP-Adressen der generierten Kommunikationspartner ermitteln; KC_UPDATE_IPADDR

auf BS2000-Systemen: nur fir T-PROT=SOCKET

Die Benutzer-Protokolldatei(en) auf die ndchste Dateigeneration umschalten. KC_USLOG

Administrationsfunktionen der Programmschnittstelle zur Administration

Neben dem gréReren Funktionsumfang, den Sie in selbst erstellten Administrationsprogrammen nutzen kénnen,
haben Administrationsprogramme, die die Funktionen der Programmschnittstelle nutzen, folgende Vorteile:

® Bei der Administration Uber Message Queuing kénnen Sie den Empfanger der Ergebnisse frei wahlen. Sie
kénnen also abhangig vom Ergebnis eines KDCADMI-Aufrufs verschiedene Folge-Transaktionen aufrufen.
Daraus ergeben sich Vorteile fur die automatische und programmierte Administration.

® Die Ergebnisse eines Administrationsaufrufs kdnnen in demselben Teilprogramm, das diesen
Administrationsaufruf enthalt, ausgewertet und weiterverarbeitet werden. Ein Administrationsprogramm kann
beliebig viele Administrationsaufrufe enthalten. Die Anzahl von Administrationsaufrufen, die der
Transaktionssicherung unterliegen und in einer gemeinsamen Transaktion ausgefuhrt werden sollen, ist
allerdings durch die generierte Grol3e des Wiederanlaufbereichs beschrénkt (Generierungsanweisung MAX,
Parameter RECBUF, siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®).
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® Nur auf BS2000-Systemen: Fur die Ein- und Ausgabe der Administrationsprogramme kdnnen Sie Formate
einsetzen.

Die Aufrufe der Administrationsfunktionen mussen zwischen den KDCS-Aufrufen INIT und PEND erfolgen. Die fir
den Datenaustausch zwischen openUTM und dem Programm bendtigten Datenstrukturen sind vordefiniert. Fir C
/C++ stehen die Datenstrukturen in der Include-Datei kcadminc.h (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) bzw. im
Include-Element kcadminc.h der Bibliothek SYSLIB.UTM.070.C (BS2000-Systeme).

C Informationen zum Programmaufbau finden Sie im Kapitel ,Erstellen eigener Administrationsprogramme”.

In openUTM auf BS2000-, Unix-, Linux- oder Windows-Systemen werden identische Datenstrukturen verwendet.
Die Datenstrukturen enthalten einige Felder, die nur fir ein Betriebssystem relevant sind. Diese Felder missen in
einem anderen Betriebssystem mit binar null versorgt werden. In welchem Betriebssystem die jeweilige Anwendung
ablauft, kann das Programm selbst mit Hilfe eines KDCADMI-Aufrufs ermitteln.

Da die Aufrufe von KDCADMI und die verwendeten Datenstrukturen plattform-neutral sind, kénnen Sie mit
KDCADMI Administrationsprogramme erstellen, die

® es erlauben, mehrere UTM-Anwendungen von einer ,zentralen Stelle aus zu administrieren. Dabei kann es sich
um UTM-Anwendungen auf verschiedenen Plattformen handeln. Insbesondere kénnen Sie von einer UTM-
Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen aus UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen
administrieren und umgekehrt. Die Anwendungen kdnnen unter verschiedenen Versionen von openUTM
ablaufen.

® portierbar sind. Dieselbe Source eines Administrationsprogramms kénnen Sie auf jeder der drei Plattformen
Ubersetzen und dort in eine UTM-Anwendung einbinden.

- Informationen zur zentralen Administration von Anwendungen finden Sie im Kapitel ,Zentrale
Administration mehrerer Anwendungen".

Die Aufrufe von KDCADMI kénnen bis auf eine Ausnahme (Abbruch des Anwendungslaufs: KC_SHUTDOWN mit
Subcode KC_KILL) in Dialog- und Asynchron-Vorgéangen abgesetzt werden.

Die Dialog-Vorgénge kdnnen von Benutzern am Terminal, tber UPIC-Clients und OpenCPIC-Partner, von einer
Partner-Anwendung oder von HTTP-Clients gestartet werden.

Die Asynchron-Vorgange kénnen von Benutzern am Terminal, von Partner-Anwendungen und OpenCPIC-Partnern
oder aus einem Teilprogramm heraus gestartet werden.

i Die Programmschnittstelle zur Administration unterliegt der Kompatibilitdtsgarantie, d.h. sie wird tiber
einige Versionen von openUTM sourcekompatibel angeboten. Deshalb miissen
Administrationsprogramme bei Versionstibergangen nicht angepasst werden, wenn diese als KDCADMI-
Datenstruktur-Version die Version setzen, fur die sie entwickelt wurden. D.h. die
Administrationsprogramme kdnnen unverandert neu Ubersetzt und in eine UTM-Anwendung der
Folgeversion eingebunden werden.
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2.3 Beispielprogramme

Mit dem Produkt openUTM werden Beispielprogramme als Sourcecode und Objektmodule ausgeliefert, die Sie als
Programmiervorlage fur eigene Administrationsprogramme verwenden und nach Bedarf modifizieren, Ubersetzen
und in lhre Anwendung einbinden kdnnen. Bei den Beispielprogrammen handelt es sich um die Programme
HNDLUSR (nur BS2000-Systeme), ENCRADM, SUSRMAX und COBUSER. Eine einfiilhrende Beschreibung finden
Sie im Abschnitt ,Beispielprogramme".
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2.4 PADM, DADM zur Administration von Message Queues und Druckern

An der KDCS-Programmschnittstelle stehen die Aufrufe PADM und DADM zur Verfiigung, mit denen Sie die
Message Queues und Drucker der Anwendung administrieren und die Ausgabe am Drucker steuern kénnen.

Sie kdnnen z.B. die Reihenfolge der Auftrage bzw. Nachrichten in einer Queue andern, Auftrdge bzw. Nachrichten
aus den Queues léschen, Druckerblindel erzeugen und die Druckausgabe bei Defekt eines Druckers auf einen
anderen Drucker umleiten. Au3erdem kénnen Sie Nachrichten der Dead Letter Queue in andere Message Queues
verschieben, um sie zu verarbeiten.

Mit den Aufrufen PADM und DADM kann ein Benutzer oder Client ohne Administrationsberechtigung Drucker und
deren Message Queues administrieren und die Ausgabe am Drucker steuern. Somit kénnen ,normale” Benutzer
ihre eigenen ,lokalen® Drucker und die an diese gerichteten Druckauftrdge selbst administrieren. Die Administration
muss dann von dem Druckersteuer-LTERM aus erfolgen, dem der zu administrierende Drucker zugeordnet ist.

PADM und DADM kdnnen auch von dem Event Service MSGTAC verwendet werden. Die MSGTAC-Routine kann z.
B. bei Ausfall eines Druckers automatisch gestartet werden und mit PADM- und DADM-Aufrufen entsprechende
MaRnahmen einleiten.

Mit openUTM werden die Teilprogramme KDCDADM und KDCPADM ausgeliefert. Diese Beispielprogramme
machen alle Leistungen der Aufrufe DADM und PADM zuganglich, ohne dass Sie eigene Teilprogramme erstellen
mussen.

C Die Aufrufe PADM und DADM sowie die Programme KDCDADM und KDCPADM sind im Kapitel
.Message Queues administrieren, Druckausgabe steuern" beschrieben.

i Druckausgaben aus einer UTM-Anwendung heraus werden von openUTM auf Windows-Systemen nicht
unterstutzt. Aus diesem Grund ist die Funktion PADM in UTM-Anwendungen auf Windows-Systemen
nicht relevant.
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2.5 Das Tool CALLUTM (BS2000-Systeme)

CALLUTM ist ein UPIC-Client unter einem BS2000-System, mit dem Sie aus einer beliebigen BS2000-Task heraus
UTM-Services aufrufen kénnen. CALLUTM bietet eine SDF-Oberflache und kann dazu eingesetzt werden,
Administrations-Vorgénge in UTM-Anwendungen am gleichen Rechner oder auf anderen Rechnern im Netz zu
starten. Insbesondere kdnnen Sie tber CALLUTM mehrere UTM-Anwendungen im Netz zentral administrieren.
Dabei kann es sich sowohl um UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen als auch auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen handeln. CALLUTM ist sowohl im Dialog als auch im Batch-Betrieb ablauffahig.

O CALLUTM ist im Anhang im Abschnitt "CALLUTM - Tool fir Administration und Client-Server-
Kommunikation (BS2000-Systeme)" beschrieben.
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2.6 openUTM WinAdmin und openUTM WebAdmin

Die openUTM-Komponenten WinAdmin und WebAdmin stellen lhnen komfortable grafische Oberflachen zur
Administration einzelner oder auch mehrerer UTM-Anwendungen zur Verfligung.

WinAdmin und WebAdmin bieten im Wesentlichen den gleichen Funktionsumfang. Wahrend openUTM WinAdmin
eine Java-Anwendung ist, die auf Windows-, Unix- und Linux-Systemen lauft, ist openUTM WebAdmin eine Web-
Anwendung, auf die von beliebigen Rechnern oder mobilen Geraten tber einen Web-Browser zugegriffen werden
kann.

Die UTM-Anwendungen kdnnen im Netz verteilt sein. Sie kdnnen auf allen freigegebenen Plattformen laufen und
unterschiedliche Versionsstande besitzen. Sowohl WinAdmin als auch WebAdmin unterstiitzen den vollen
Funktionsumfang der Programmschnittstelle, den die jeweilige openUTM-Version bietet.

Die zu administrierenden UTM-Anwendungen lassen sich zu Kollektionen gruppieren und kénnen so gemeinsam
administriert werden.

Damit eine UTM-Anwendung uber WinAdmin oder WebAdmin administrierbar ist, miissen Sie in dieser Anwendung
das Administrationsprogramm KDCWADMI und den zugehdérigen Transaktionscode KDCWADMI generieren. Fir
den Transaktionscode missen Sie ADMIN=YES angeben. Das Programm KDCWADMI gehdrt zum Lieferumfang
von openUTM.

Mit WinAdmin und WebAdmin kénnen Sie auch UTM-Anwendungen starten und beenden. Fir das Starten von
UTM-Anwendungen wird vorausgesetzt, dass auf den beteiligten Rechnern openFT im Einsatz ist. Daher kann das
openUTM WebAdmin Add-on im SE Manager keine UTM-Anwendungen starten.

Security

Fur die Administration tber WinAdmin oder WebAdmin stehen Ihnen séamtliche UTM-Security-Funktionen zur
Verfigung, angefangen vom Zugangsschutz durch UTM-Benutzerkennung und - Passwort bis zur Verschlisselung
von Passwort und Daten.

Darlber hinaus bieten WinAdmin und WebAdmin zuséatzlich ein eigenes Benutzerkonzept. Sie kénnen mehrere
Benutzer definieren und mit unterschiedlichen Rechten ausstatten, angefangen vom Benutzer mit reinem Leserecht
bis zum ,Master“, dem Administrator von WinAdmin bzw. WebAdmin. Fur jeden Benutzer wird der Zugang zu
WinAdmin bzw. WebAdmin durch Passwort geschiitzt.

Unterschiede zwischen WinAdmin und WebAdmin

Mit WinAdmin ist es moglich, in einem Schritt Objekte mehrerer Anwendungen zu modifizieren oder mehrere
Administrationsschritte in einer Transaktion zusammenzufassen.

- Eine Einfihrung zu WinAdmin und WebAdmin finden Sie im Abschnitt ,Administration tber WinAdmin
und WebAdmin".
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3 Objekte administrieren, Parameter einstellen

Dieses Kapitel gibt einen Uberblick liber die Moglichkeiten, die Ihnen die UTM-Administration bietet. Es werden hier
exemplarisch einige Anwendungsgebiete der UTM-Administration aufgefiihrt. Auf die Administrationskommandos

und Aufrufe der Programmschnittstelle, mit denen Sie die einzelnen Aktionen ausfithren kénnen, wird nur verwiesen.

Eine umfassende Beschreibung der Aktionen, die Sie mit Hilfe der Programmschnittstelle und mit den
Administrationskommandos insgesamt durchfiihren kdnnen, finden Sie im Kapitel ,Programmschnittstelle zur
Administration - KDCADMI" bzw. im Kapitel ,Administrationskommandos - KDCADM".

Auf die Administrationsfunktionen zum dynamischen Eintragen neuer Objekte in die Konfiguration, zum Verandern
von Objekteigenschaften und zum Léschen von Objekten wird in diesem Kapitel nicht eingegangen. Diese
Administrationsfunktionen sind im Kapitel ,Konfiguration dynamisch &ndern" beschrieben.

In der folgenden Beschreibung werden folgende Symbole verwendet:

[(::> verweist auf das Administrationskommando, mit dem Sie die Aktionen ausfihren kénnen. Es wird immer
nur das Dialog-Kommando angegeben. Sie kénnen zur Ausfiihrung der angegebenen Aktionen aber auch
das entsprechende Asynchron-Kommando verwenden (siehe Tabelle im Abschnitt
"Kommandoschnittstelle").

verweist auf den Funktionsaufruf an der Programmschnittstelle fur die Administration, mit dem Sie die
Administrationsfunktion ausfihren kénnen.

Alle in diesem Abschnitt angesprochenen Funktionen kénnen Sie auch tber die Administrations-Tools WinAdmin
und WebAdmin nutzen.
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3.1 Informationsfunktionen von openUTM

openUTM stellt Ihnen Informationsfunktionen zur Verfiigung, mit denen Sie sich einen Uberblick tiber die
Konfiguration der Anwendung, die Einstellung der Anwendungsparameter und die momentane Auslastung der
Anwendung verschaffen kénnen. Die Informationsfunktionen der UTM-Administration kénnen Sie aufrufen mit:

E§> KDCINF

|:'F‘>> KC_GET_OBJECT

Die Informationsfunktionen kénnen auch von Benutzern genutzt werden, die nicht administrationsberechtigt sind
(siehe Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz").

Mit Hilfe der Informationsfunktionen kénnen Sie sich z.B. folgende Informationen ausgeben lassen:

Anwendungs- und Systemparameter, die bei der KDCDEF-Generierung mit der Anweisung MAX festgelegt
wurden ("type=SYSPARM" im Abschnitt "Ausgabe von KDCINF" / "kc_max_par_str - Maximalwerte der
Anwendung (MAX-Parameter)").

Anzahl der Prozesse, die aktuell fur die Anwendung aktiv sind, Anzahl der Prozesse, die maximal gleichzeitig flr
die Asynchron-Verarbeitung zur Verfugung stehen, Anzahl der Prozesse, die maximal gleichzeitig fur die
Bearbeitung von Services zur Verfligung stehen, die blockierende Aufrufe enthalten, z.B. den KDCS-Aufruf
PGWT oder den XATMI-Aufruf tpcall ("type=SYSPARM" im Abschnitt "Ausgabe von KDCINF" /
"kc_tasks_par_str - Anzahl der Prozesse").

Daten zur aktuellen Auslastung der Anwendung. Das sind z.B. Auslastung des Pagepools bzw. Cluster-
Pagepools, Anzahl der insgesamt ausgetauschten Nachrichten, Anzahl der angemeldeten Benutzer und Clients,
Anzahl der derzeit offenen Vorgénge, Anzahl der pro Zeiteinheit durchgefiihrten Transaktionen, Anzahl der in
den Message Queues gespeicherten Auftrage ("type=STATISTICS" und "type=SYSPARM" im Abschnitt
"Ausgabe von KDCINF" / "kc_curr_par_str - Aktuelle Werte der Anwendungsparameter").

Aktuelle Einstellung der Timer. In openUTM sind z.B. Timer definiert fir das Belegen von und Warten auf
Betriebsmittel, das Warten auf eine Antwort vom Dialog-Partner innerhalb und auf3erhalb einer Transaktion, das
Warten auf Quittungen und das Warten auf den Aufbau einer Verbindung oder Session ("type=SYSPARM" im
Abschnitt "Ausgabe von KDCINF" / "kc_timer_par_str - Timer-Einstellungen").

Konfigurationsdaten zu allen Objekten, die in der Konfiguration enthalten sind. Das sind die Namen und

logischen Eigenschaften, die beim Eintragen der Objekte in die Konfiguration festgelegt wurden. Dazu gehéren u.

a. auch die Schwellwerte fir die Message Queues, die Anzahl der LTERM-Partner eines LTERM-Pools oder die
generierte Maximalzahl paralleler Verbindungen zu einer OSI TP-Partner-Anwendung.

Status der einzelnen Kommunikationspartner und Drucker der Anwendung und der Verbindungen zu ihnen. Es

wird z.B. ausgegeben, ob der Kommunikationspartner zur Zeit mit der Anwendung verbunden ist und wie lange

diese Verbindung bereits besteht, ob er zur Zeit gesperrt ist oder nicht, wieviele Nachrichten auf der Verbindung
ausgetauscht wurden, ob der automatische Verbindungsaufbau generiert ist.

Anzahl der Objekte eines bestimmten Objekttyps, die maximal in der Konfiguration der Anwendung enthalten
sein kénnen.

Anzahl der Objekte, die noch dynamisch in die Konfiguration aufgenommen werden kénnen.

Welche Daten im einzelnen zuriickgeliefert werden, ist im Abschnitt ,Datenstrukturen zur Informationsubergabe” fir
die Abfrage mit KC_GET_OBJECT und im Abschnitt "Ausgabe von KDCINF" fur die Abfrage mit dem
Administrationskommando KDCINF beschrieben.
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Bei der Informationsabfrage kénnen Sie Selektionskriterien angeben, d.h. Sie kénnen Informationen zu Objekten
anfordern, die bestimmte Eigenschaften haben, z.B.:

alle LU6.1-Verbindungen, die zur Zeit aufgebaut sind,

® die Association-1d aller Associations, die zur Zeit zu einer OSI TP-Partner-Anwendung aufgebaut sind,
¢ alle Clients und Drucker, die derzeit mit der Anwendung verbunden sind.

® alle Benutzer, die derzeit mit der Anwendung verbunden sind

® alle LTERMSs eines Verbindungsbiindels oder alle (OSI-)LPAPs eines LPAP-Biindels
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3.2 Performance-Kontrolle

openUTM bietet Ihnen zahlreiche Funktionen an, mit denen Sie sich uber die Auslastung der Anwendung
informieren, Engpasse diagnostizieren und MaRnahmen zur Performance-Verbesserung einleiten kdnnen.

Grunde fur Performance-Engpéasse kénnen z.B. sein:

Zunahme von Service-Aufrufen in Spitzenzeiten.
Zu viele Benutzer/Clients arbeiten gleichzeitig mit der Anwendung.

Die Prozesse, die der Anwendung zur Verfligung stehen, sind lange von Auftradgen belegt, weil auf von anderen
Prozessen gesperrte Betriebsmittel gewartet werden muss.

Die Bearbeitung vieler Asynchron-Auftrage beeintrachtigt den Dialog-Betrieb.

Es laufen viele lang laufende Teilprogramme (Langlaufer) gleichzeitig, z.B. Teilprogramme, die Datenbestande
nach bestimmten Informationen durchsuchen.

Es laufen viele Teilprogramme gleichzeitig, die blockierende Aufrufe enthalten, z.B. den KDCS-Aufruf PGWT
oder den XATMI-Aufruf tpcall. Wahrend des Wartens belegt jedes dieser Teilprogramme einen Prozess der
Anwendung exklusiv.

Bei der verteilten Verarbeitung Giber OSI TP oder LU6.1 wird lange auf die Belegung einer Association oder
Session gewartet.

Haufige 1/O-Zugriffe auf den Pagepool.
Haufige Lesezugriffe kdnnen ein Indiz dafiir sein, dass der Cache der UTM-Anwendung zu klein generiert ist.

Engpéasse auf den Verbindungen zu Kommunikationspartnern der Anwendung.
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3.2.1 Informationen Uber die Auslastung der Anwendung

Anhand der Daten Uiber die momentane und maximale Auslastung der Anwendung sowie die Auslastung einzelner
Objekte, die die Informationsfunktionen von openUTM liefern, kdnnen Sie drohende Engpésse erkennen und
frihzeitig MaRnahmen ergreifen, um Engpéasse zu vermeiden.

Wichtige Daten fiir die Performance-Kontrolle kbnnen Sie mit folgenden Aufrufen abfragen:

|j::> KDCINF STATISTICS oder SYSPARM (allgemeine Daten)
KDCINF objekttyp (Abfrage der Daten fur einzelne Objekte)
Welche Daten KDCINF STATISTICS zurickliefert, ist "type=STATISTICS" im Abschnitt "Ausgabe von
KDCINF" beschrieben.

E.F"> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR (allgemeine Daten)
Fir die Abfrage Objekt-bezogener Daten geben Sie in obj_type den Objekttyp des Objektes an.
Welche Daten bei der Abfrage mit KC_CURR_PAR zuriickgeliefert werden ist im Abschnitt
"kc_curr_par_str - Aktuelle Werte der Anwendungsparameter" beschrieben.
Objekt-spezifische Daten finden Sie im Abschnitt ,Datenstrukturen zur Beschreibung der
Objekteigenschaften”.

U::> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CLUSTER_CURR_PAR fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme
Liefert Daten zur Belegung des Cluster-Pagepools in UTM-Cluster-Anwendungen, siehe Abschnitt
"kc_cluster_curr_par_str - Statistikwerte einer UTM-Cluster-Anwendung".

Weisen die obigen Informationsfunktionen auf Leistungsengpasse hin, dann sollten Sie detaillierte Untersuchungen
mit Hilfe des UTM-Messmonitors KDCMON durchfihren. KDCMON erstellt z.B. Statistiken Uber die Auslastung der
Anwendung, den Ablauf von Anwendungs-Teilprogrammen und Bearbeitungszeiten von Auftragen. KDCMON
kénnen Sie mit Hilfe der Administration im laufenden Betrieb ein- und nach einer gewiinschten Messdauer wieder
ausschalten. Die Daten kénnen Sie mit dem UTM-Tool KDCEVAL auswerten.

|1':> KDCAPPL KDCMON

|:'F‘>> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR

Der Messmonitor KDCMON und das Tool KDCEVAL sind im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-
Anwendungen “ beschrieben. Dort finden Sie auch Interpretationshilfen zu den Statistiken von KDCMON und
mdgliche MaRnhahmen bei Leistungsengpassen.

Fur Leistungsmessungen steht der Software-Monitor openSM2 zur Verfligung. openSM2 liefert statistische Daten
Uber die Leistung des gesamten Anwendungsprogramms und die Auslastung der Betriebsmittel. Per Administration
kdnnen Sie die Datenlieferung an openSM2 ein- und ausschalten. Zu openSM2 siehe auch openUTM-Handbuch
,Einsatz von UTM-Anwendungen”.

[<:;> KDCAPPL SM2

[?> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_MAX_PAR
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3.2.2 Diagnose von Fehlern und Engpéassen

openUTM stellt folgende Funktionen zur Verfliigung, die Sie bei der Diagnose von Leistungsengpéassen und
Fehlverhalten der Anwendung unterstitzen:

Die maximale Auslastung einer Anwendung in einem bestimmten Zeitraum prfen.
Protokollierung von Ereignissen in Form von UTM-Meldungen in der SYSLOG

Zur Diagnose von Engpassen und Fehlern auf Verbindungen zu Kommunikationspartnern kénnen Sie den UTM-
BCAM-Trace oder den OSS-Trace einschalten. Der UTM-BCAM-Trace kann fiir alle Verbindungen eingeschaltet
werden, nur fir bestimmte Benutzer, oder nur fur Verbindungen zu bestimmten Partner-Anwendungen und
Clients.

Zur Diagnose von Fehlern in Teilprogrammen, die die X/Open-Schnittstellen CPI-C, TX oder XATMI verwenden,
kdénnen Sie den CPI-C-Trace, den TX-Trace oder den XATMI-Trace einschalten.

Zur Diagnose von Fehlern an der Programmschnittstelle zur Administration (KDCADMI) kénnen Sie den ADMI-
Trace einschalten.

Testmodus einschalten. Der Testmodus dient zur Erzeugung von Diagnoseunterlagen bei Fehlern im UTM-
Systemcode. Da sich der Testmodus negativ auf die Performance einer UTM-Anwendung auswirkt, sollten Sie
den Testmodus nur einschalten, nachdem Sie vom Systemdienst dazu aufgefordert wurden. Im Testmodus
werden zusatzliche UTM-interne Plausibilitatsprifungen durchgefiihrt und interne Trace-Informationen
aufgezeichnet.

Einen Diagnose-Dump anfordern, ohne dass dafur der Anwendungslauf unterbrochen werden muss. Dabei
kénnen Sie per Kommando oder Programmschnittstelle

® sofort einen allgemeinen Diagnose-Dump anfordern. Dieser hat die Kennzeichnung DIAGDP.

® oder einen Dump anfordern, sobald ein bestimmtes Ereignis (Meldung, KDCS-Returncode, Signon-
Returncode) von openUTM erzeugt wird. Die Kennzeichnung des Dumps ist abh&ngig vom Ereignis. Zuvor
mussen Sie den Testmodus einschalten, da der Dump nur bei eingeschalteten Testmodus geschrieben wird.

[(::> KDCDIAG

E:’> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR
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3.2.3 Moagliche MalRnahmen

Im Folgenden finden Sie einige MaRBnahmen, die Sie ergreifen kdnnen, um Performance-Engpésse zu vermeiden
oder bestehende Engpéasse zu beseitigen.

Gesamtprozesszahl der Anwendung heraufsetzen

Kommt es insbesondere im Dialog-Betrieb bei der Bearbeitung von Auftragen zu gro3en Wartezeiten, dann kdnnen
Sie die Anzahl der Prozesse, in denen das Anwendungsprogramm ablauft, erhdhen.

Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn die aktuelle Auslastung der Anwendung auf Giber 80 Prozent ansteigt und
gleichzeitig noch genugend Systemressourcen auf dem Rechner frei sind (Speicherplatz, CPU-Leistung). Nach
ausreichender Erh6hung der Gesamtprozesszahl sollte sich dieser Wert wieder verringern.

Die erlaubte Maximalzahl der Prozesse wird bei der KDCDEF-Generierung in MAX TASKS festgelegt. Diese
Maximalzahl kann administrativ nicht erhéht werden. Ist die momentan eingestellte Prozesszahl jedoch kleiner als
diese Maximalzahl, dann kénnen Sie weitere Prozesse fiir die Anwendung starten.

|:(::> KDCINF SYSPARM:
Aktuelle Maximalzahl der Prozesse, maximal erlaubte Prozesszahl abfragen.

KDCAPPL TASKS: Neue Prozesszahl festlegen

|:.F‘>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR:
Abfragen der erlaubten Maximalzahl und der derzeit eingestellten Prozesszahl
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR: Andern der Prozesszahl

Gesamtprozesszahl der Anwendung herabsetzen

Wegen mdglicher Lastschwankungen ist es normalerweise nicht sinnvoll, die Gesamtprozesszahl herabzusetzen,
wenn die Anwendung zeitweise nicht voll ausgelastet ist.

Die Gesamtprozesszahl sollte nur dann reduziert werden, wenn der Rechner insgesamt in einen Engpass gerét, der
eine Verschlechterung des Durchsatzes und/oder der Antwortzeiten der Anwendung bewirkt.

Wenn Sie die Gesamtprozesszahl herabsetzen, missen Sie Folgendes beachten:

* Wird die Gesamtprozesszahl so weit herabgesetzt, dass sie kleiner ist als die aktuell eingestellte Maximalzahl
der Prozesse, die gleichzeitig fuir die Asynchron-Verarbeitung verwendet werden kénnen (im Folgenden
ASYNTASKS genannt), dann setzt openUTM den Wert von ASYNTASKS auf die angegebene
Gesamtprozesszahl zuriick. Bei spateren Anderungen der Gesamtprozesszahl passt openUTM den Wert von
ASYNTASKS automatisch an, bis der Wert erreicht ist, der zuvor durch die Administration oder im
Startparameter ASYNTASKS eingestellt wurde.

Analoges gilt fir die Maximalzahl der Prozesse, in denen gleichzeitig Teilprogramme mit blockierende Aufrufen
ablaufen dirfen (TASKS-IN-PGWT). Beachten Sie jedoch, dass die Gesamtprozessanzahl mindestens 2
betragen muss, wenn ein Transaktionscode oder eine TAC-Klasse mit PGWT=YES generiert ist oder wenn es
sich um eine UTM-Cluster-Anwendung handelt.

® |st fUr eine Dialog-TAC-Klasse der Wert von TASKS-FREE groRer als die aktuelle Gesamtprozesszahl, dann
bearbeitet weiterhin ein Prozess die Auftrage an diese TAC-Klasse.

* Wird die Auftragsbearbeitung in der Anwendung Uber Prioritaten gesteuert (es ist TAC-PRIORITIES generiert)
und ist der Wert fir FREE-DIAL-TASKS grof3er als die aktuelle Gesamtprozesszahl, dann bearbeitet weiterhin
ein Prozess Auftrdge an die Dialog-TAC-Klassen.
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Damit der Dialog-Betrieb nach dem Herabsetzen der Gesamtprozesszahl nicht durch langlaufende Asynchron-
Vorgange oder durch Programme mit blockierenden Aufrufen beeintrachtigt wird, sollten Sie die Werte von
ASYNTASKS und TASKS-IN-PGWT anpassen, d.h. ebenfalls herabsetzen.

Anzahl der Prozesse herabsetzen, die fir Asynchron-Verarbeitung und Bearbeitung von
Teilprogrammen mit blockierenden Aufrufen zur Verfligung steht

Wird der Dialog-Betrieb der Anwendung durch zeitintensive Asynchron-Verarbeitung verzégert (Dialog-Auftrage
warten, weil zu viele Prozesse gleichzeitig Asynchron-Auftrage bearbeiten), dann kénnen Sie die Maximalzahl der
Prozesse (ASYNTASKS) reduzieren, die gleichzeitig fir die Asynchron-Verarbeitung verwendet werden kénnen.
Damit bleiben mehr Prozesse fur die Synchron-Verarbeitung frei. Die Anzahl der Prozesse ASYNTASKS ist durch
den in MAX ASYNTASKS generierten Maximalwert beschrankt.

Sie kdnnen ASYNTASKS zeitweise auf O setzen. Dabei sollten Sie jedoch beachten, dass alle Asynchron-Auftrége
im Pagepool zwischengespeichert werden. Ist der Pagepool nicht grol3 genug dimensioniert, kann es zu Pagepool-
Engpéassen kommen.

Beim Herabsetzen von ASYNTASKS miussen Sie, wenn in Ihrer Anwendung die Steuerung der Auftrage durch
Prozessbeschrankung fir die einzelnen TAC-Klassen gesteuert wird (Generierung ohne TAC-PRIORITIES-
Anweisung), auch Folgendes beachten:

Existiert eine Asynchron-TAC-Klasse, fur die der aktuell eingestellte Wert von TASKS-FREE grof3er als oder gleich
ASYNTASKS ist, dann wird diese TAC-Klasse gesperrt, d.h. es werden keine Auftrage fiir diese TAC-Klasse mehr
bearbeitet. TASKS-FREE ist in diesem Fall die Anzahl der Prozesse, die mindestens fiir die Bearbeitung von
Auftrdgen an andere Asynchron-TAC-Klassen freigehalten werden soll.

Zur Kontrolle sollten Sie nach dem Herabsetzen von ASYNTASKS Informationen tber die TAC-Klassen anfordern.

Analoges gilt fir die Maximalzahl der Prozesse, in denen gleichzeitig Teilprogramme mit blockierende Aufrufen
ablaufen dirfen (TASKS-IN-PGWT). Beachten Sie jedoch, dass Sie - im Gegensatz zu ASYNTASKS - diese Anzahl
nicht auf 0 setzen kénnen, wenn derartige Prozesse generiert sind.

|:(::> KDCINF SYSPARM:
Aktuelle Einstellungen anzeigen
KDCAPPL ASYNTASKS / TASKS-IN-PGWT: Prozesszahl andern

EF:>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_PAR:
Generierte Maximalzahl und die aktuell eingestellte Prozesszahl ermitteln
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TASKS_ PAR: Prozesszahl andern

In Anwendungen ohne TAC-PRIORITIES-Anweisung:
Prozesszahlen fir die einzelnen TAC-Klassen &ndern

Ist Inre Anwendung mit TAC-Klassen ohne die Prioritatensteuerung generiert, dann kénnen Sie die Anzahl der
Prozesse, die maximal Auftrage einer TAC-Klasse bearbeiten, fiir jede TAC-Klasse gesondert festlegen und nach
Bedarf andern.

Beim Eintragen der Transaktionscodes geben Sie an, zu welcher TAC-Klasse ein Transaktionscode gehéren soll.
Sie kdnnen also die Transaktionscodes, die zu langlaufenden Teilprogrammen gehéren, in einer oder mehreren
TAC-Klassen zusammenfassen. Den Anteil der Prozesse der Anwendung, der gleichzeitig Auftrége fiur diese TAC-
Klassen bearbeiten darf, kdnnen Sie dann je nach Auslastung der Anwendung einstellen. Bei Dialog-TAC-Klassen
muss mindestens ein Prozess Auftrage der TAC-Klasse bearbeiten dirfen. Bei Asynchron-TAC-Klassen kann die
Zahl auf 0 herabgesetzt werden.
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Insbesondere sollten Sie die Dialog-TACs der Teilprogramme, die blockierende Aufrufe enthalten (z.B. KDCS-
Aufruf PGWT, oder XATMI-Aufruf tpcall), in eine TAC-Klasse (mit PGWT=YES) zusammenfassen.

Nach einem blockierenden Aufruf wartet das Teilprogramm, bis die fur den weiteren Programmablauf bendtigten
Daten eingetroffen sind. Fur diese Zeit belegt das Teilprogramm bzw. der zugehdrige Transaktionscode einen
Prozess der Anwendung exklusiv.

Laufen mehrere derartige Teilprogramme gleichzeitig, dann kann es passieren, dass andere Auftrage in der
Warteschlange stehen bleiben, weil keine Prozesse fur ihre Bearbeitung verfligbar sind. Die Performance der
Anwendung wird dadurch stark beeintrachtigt. Die Wartezeit nach einem blockierenden Aufruf kann auch mit dem
Timer PGWTTIME begrenzt werden (siehe unten).

|:<::> KDCINF TACCLASS:
Aktuelle Einstellung ermitteln
KDCTCL: Prozesszahl andern

'j:3> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS:
Aktuelle Einstellung ermitteln
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS: Prozesszahl andern

Einstellung der Timer &ndern

Um zu verhindern, dass Prozesse der Anwendung unnétig lange belegt sind, weil sie auf das Freiwerden von
Betriebsmitteln oder auf den Aufbau von Verbindungen und Sessions warten, sind Timer definiert. Die Timer
Uberwachen diese Wartezeiten und setzen die wartende Transaktion nach Ablauf der angegebenen Zeit zurtick.
Die Timer werden bei der KDCDEF-Generierung festgelegt und kdnnen im laufenden Betrieb angepasst werden.

In openUTM sind u.a. Timer fur folgende Wartezeiten definiert:

® Wartezeit nach einem blockierenden Aufruf (pgwttime)
Der Timer Uberwacht die Wartezeit, die ein Teilprogramm nach dem Absetzen eines blockierenden Aufrufs
maximal auf die Rickkehr ins Teilprogramm wartet.

® Zeit, die innerhalb einer Transaktion maximal auf die Antwort von einem Dialog-Partner gewartet wird
(termwait...).

® Zeit, die ein Betriebsmittel maximal von einer Transaktion belegt werden darf, und Zeit, die ein Teilprogramm
maximal auf das Freiwerden von Betriebsmitteln wartet (reswait...).

Mit den Informationsfunktionen (Parametertyp STATISTICS/KC_CURR_PAR) kénnen Sie z.B. ermitteln, wie oft
Teilprogramme auf gesperrte Betriebsmittel warten mussten (relative Angabe).

® Zeit, die maximal auf die Belegung einer Session/Association zur Partner-Anwendung gewartet wird.

i Die Timer sind nur als "Notbremse" fir unvorhergesehene Situationen gedacht. Stellen Sie die Timer-
Werte daher so ein, dass die Timer beim normalen Ablauf der Anwendung nicht ablaufen. Nur
Ausnahmesituationen, wie z.B. ein Programmfehler oder eine ausbleibende Antwort von einer Partner-
Anwendung, sollten zu einem Timeout fuhren.

Sind die Timer pgwitime oder reswait zu grol3 eingestellt, dann kdnnen die einzelnen Prozesse der Anwendung
gerade in Engpass-Situationen zu lange von Teilprogrammen belegt sein, die entweder Betriebsmittel zu lange
sperren (Langlaufer) oder zu lange auf das Freiwerden bendtigter Betriebsmittel warten. Sind die Timer zu klein
eingestellt, wird die Performance durch haufiges Riicksetzen von Transaktionen belastet.
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|:(::> KDCINF SYSPARM oder STATISTICS:
Aktuelle Timer-Einstellungen ermitteln, Informationen tber aktuelle Wartezeiten.

KDCAPPL: Timer-Einstellung &ndern

[F:>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TIMER_PAR / KC_CURR_PAR:
Aktuelle Timer-Einstellungen ermitteln, Informationen tber aktuelle Wartezeiten
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TIMER_PAR: Timer-Einstellung andern

Die Anzahl der angemeldeten Benutzer/Clients begrenzen

Sie kdnnen im laufenden Betrieb die Anzahl der Benutzer/Clients beeinflussen, die sich gleichzeitig an die
Anwendung anschliel3en und Services von der Anwendung anfordern kénnen. Dazu stehen Ihnen folgende
Mdglichkeiten zur Verfligung:

® Sie kdnnen die Gesamtzahl der Benutzer/Clients, die gleichzeitig bei der Anwendung angemeldet sein kdnnen,
begrenzen.

® Sie kdnnen die Anzahl der Clients, die sich gleichzeitig Uber die einzelnen LTERM-Pools anschliel3en kénnen,
beschranken. Dazu sperren Sie einen Teil der LTERM-Partner des Pools.

® Sie kénnen einzelne Clients/LTERM-Partner/Benutzer sperren.

* Sie kdnnen LTERM-Pools vollstandig sperren. Uber einen gesperrten LTERM-Pool kann sich kein Benutzer/
Client mehr an die Anwendung anschliel3en.

® Nur auf BS2000-Systemen: Sie erlauben nur eine geringe Anzahl paralleler Sessions zu einem
Multiplexanschluss.

|:(::> KDCAPPL MAX-CONN-USERS: Gesamtzahl der Benutzer/Clients
KDCPOOL: Anzahl der Pool-LTERM-Partner festlegen / LTERM-Pool sperren

[?> KC_MODIFY_OBJECT
obj_type=KC_MAX_PAR: Gesamtzahl der Benutzer/Clients festlegen
obj_type=KC_TPOOL:
Anzahl der Pool-LTERM-Partner festlegen / LTERM-Pool sperren
obj_type=KC_PTERM: Client / Drucker sperren
obj_type=KC_LTERM: LTERM-Partner sperren
obj_type=KC_USER: Benutzer sperren

Services sperren

Sie kdnnen z.B. langlaufende Services zeitweise sperren, indem Sie den zugehérigen Transaktionscode sperren
(Status OFF). Auftrage fur gesperrte Transaktionscodes werden nicht mehr angenommen. Bei gesperrten
Asynchron-TACs werden keine Auftrage mehr in die Message Queue geschrieben.

Sie kdnnen einen Transaktionscode entweder nur in seiner Eigenschaft als Vorgangs-TAC sperren oder Sie kénnen
ihn als Vorgangs- und als Folge-TAC sperren (vollstdndiges Sperren: Status HALT).

Asynchron-Services kdnnen Sie auch mit dem Status KEEP sperren. KEEP bedeutet, dass fir den Asynchron-TAC
zwar Auftrdge entgegengenommen, aber noch nicht bearbeitet werden. Die Bearbeitung der Auftrage kann dann zu
einem Zeitpunkt erfolgen, zu dem die Anwendung weniger ausgelastet ist, z.B. nachts.
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|:(::> KDCTAC

|:F:=> KC_MODIFY_OBJECT obj_type =KC_TAC

Engpasse auf Verbindungen zu Partner-Anwendungen verhindern bzw. beheben

Kommt es bei der Kommunikation mit LU6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen zu Engpassen, kénnen Sie
folgende Aktionen durchfiihren:

® Weitere Transportverbindungen zu einer LU6.1-Partner-Anwendung aufbauen. Voraussetzung ist, dass Sie fur
die Kommunikation zu der Partner-Anwendung mehrere parallele Verbindungen erzeugt oder generiert haben
und dass noch nicht alle erzeugten oder generierten Verbindungen aufgebaut sind.

® Die Anzahl der parallelen logischen Verbindungen zu einer OSI TP-Partner-Anwendung erhéhen. Die maximal
mdgliche Anzahl der parallelen Verbindungen wird bei der Generierung in der OSI-LPAP-Anweisung festgelegt.

® Den Timer (Accesswait) fur die Zeit anpassen, die nach dem Anfordern eines fernen Services auf das
Freiwerden bzw. den Aufbau einer Session oder Association zur Partner-Anwendung gewartet wird. Diesen
Timer kdnnen Sie LTAC-spezifisch einstellen. Wird der Timer fur einen Asynchron-LTAC auf 0 gesetzt, dann
werden Asynchron-Auftrage fiir diesen LTAC auch nicht in die lokale Message Queue der Partner-Anwendung
eingereiht.

® Den Timer (Replywait) anpassen, der das Warten auf die Antwort von der Partner-Anwendung tiberwacht.
Dieser Timer wird ebenfalls LTAC-spezifisch eingestellt.

® Die Einstellung des Leerlauf-Timers anpassen (ldletime). Dieser Timer gibt die Zeit an, die sich eine Session
oder Association ungenutzt bleiben darf, bevor openUTM die Verbindung zur Partner-Anwendung abbaut. Ist der
Timer zu grof eingestellt, werden unnétig Ressourcen an Verbindungen gebunden, die nicht bendétigt werden. Ist
der Timer zu klein eingestellt, dann werden zu viele Ressourcen verbraucht, um die Verbindung immer wieder
aufzubauen. Der Timer wird Partner-spezifisch eingestellt.

|:(::> KDCLPAP / KDCLSES: Verbindungen aufbauen, Idletime anpassen
KDCLTAC: Accesswait und Replywait &ndern

I:F:>> KC_CREATE_OBJECT obj_type=KC_CON/KC_LSES:
Verbindungen und Sessions erzeugen

|j:>> KC_MODIFY_OBJECT obj_type=KC_LPAP/KC_OSI_LPAP
/KC_LSES:
Verbindungen aufbauen, Idletime anpassen
obj_type=KC_LTAC: Accesswait und Replywait &ndern

Hinweis fiir Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Werden in lhrer Anwendung eine sehr grof3e Anzahl von Verbindungen tber denselben BCAMAPPL-Namen oder
Zugriffspunkt lhrer Anwendung abgewickelt, dann kann es zu Engpassen kommen, da Prozesse dann an
Systemgrenzen stoRen kdnnen (z.B. maximale Anzahl der Filedeskriptoren). Bei der ndchsten KDCDEF-
Generierung sollten Sie dann mehr BCAMAPPL-Namen und Zugriffspunkte generieren.
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Datenkomprimierung ein- oder ausschalten

Falls haufig GSSBs, LSSBs, ULS, TLS oder KB-Programmbereiche in einer Lange gro3er einer UTM-Seite gelesen
oder geschrieben werden, sollten Sie priifen, ob das Einschalten der Datenkomprimierung die Performance der
UTM-Anwendung verbessert.

Ob sich die Datenkomprimierung lohnt, kénnen Sie bei eingeschalteter Datenkomprimierung wie folgt prifen:

|:(::> KDCINF STAT, Feld AVG COMPRESS PAGES SAVED

ED> KC_GET_OBJECT mit obj_type =KC_CURR_PAR, Feld avg_saved pgs by compr

55



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

3.3 Pagepool-Engpass vermeiden

Der Inhalt und die Rolle des Pagepools hangt davon ab, ob es sich um eine stand-alone-Anwendung (siehe unten)
oder eine UTM-Cluster-Anwendung (siehe Kapitel "Pagepools einer UTM-Cluster-Anwendung") handelt.
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3.3.1 Pagepool einer stand-alone-Anwendung

Im Pagepool einer stand-alone-Anwendung werden Benutzerdaten gespeichert, die wahrend des Anwendungslaufs
erzeugt werden. Das sind neben den UTM-Speicherbereichen und den Vorgangsdaten u.a.:

®* Die Message Queues der Asynchron-TACs, der LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-Partner sowie Benutzer-, TAC-
und temporare Queues d.h. Auftrage an lokale Services und Kommunikationspartner, service-gesteuerte
Queues sowie Druckauftrdge an die Drucker der Anwendung, die noch nicht bearbeitet sind.

® Zwischengespeicherte Dialog- oder Asynchron-Auftrdge an Transaktionscodes von TAC-Klassen, die als Folge
der TAC-Klassen-Steuerung unterbrochen werden.

Die PagepoolgrofRe wird bei der KDCDEF-Generierung festgelegt und kann im laufenden Betrieb nicht veréndert
werden.

Bei laufender Anwendung muss verhindert werden, dass der Pagepool vollstédndig belegt wird. Dafur werden bei
der KDCDEF-Generierung zwei Warnstufen (Pagepool-Belegung in %) definiert. Erreicht die Pagepool-Belegung
eine dieser Warnstufen, dann erzeugt openUTM die Meldung K041. Wird fir diese Meldung das Meldungsziel
MSGTAC definiert, kénnen Sie in einer MSGTAC-Routine auf dieses Ereignis reagieren. Wird die 2. Warnstufe
(Standardeinstellung 95%) erreicht, dann werden keine Asynchron-Auftrdge mehr in die Message Queues und
keine Benutzer-Protokollsatze (LPUT-Auftrdge) mehr in die Benutzerprotokolldatei geschrieben. Asynchron-
Auftradge und LPUT-Aufrufe werden dann abgewiesen.

Deshalb sollten Sie bei Erreichen der 1. Warnstufe Mafnahmen ergreifen, um Speicherplatz im Pagepool

freizugeben. Im Betrieb der Anwendung kénnen Sie sich Uber die momentane Belegung des Pagepools informieren.

|:(::> KDCINF STATISTICS
KDCINF PAGEPOOL

|:F:>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR
KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PAGEPOOL

Kommt es allerdings haufig zu Pagepool-Engpéassen, dann ist der Pagepool zu klein dimensioniert. Sie sollten dann
eine Neugenerierung der Anwendung durchfiihren und den Pagepool vergréern.

Im Folgenden ist beschrieben, wie Sie die Message Queues und zwischengespeicherte Dialog-Auftrdge abbauen
konnen, um die Uberbelegung des Pagepools abzubauen.

Message Queues abbauen
Folgende MaRBnahmen kénnen Sie ergreifen, um Message Queues abzubauen:

® Drucker-Queues kénnen Sie abbauen, indem Sie Verbindung zu allen Druckern aufbauen, fur die Druckauftrage
vorliegen. Die Druckauftrage werden dann sofort bearbeitet, auch wenn fur einen Drucker ein Schwellwert
generiert (plev) und dieser noch nicht erreicht ist.

® Die Verbindungen zu TS-Anwendungen und Partner-Anwendungen aufbauen, fir die Asynchron-Auftrage im
Pagepool zwischengespeichert sind. Sind die Kommunikationspartner gesperrt, miissen sie zuvor freigegeben
werden.

® Die Anzahl der Prozesse heraufsetzen, die gleichzeitig fur die Asynchron-Verarbeitung verwendet werden
kénnen.

® Die Prozesszahl heraufsetzen, die maximal gleichzeitig zur Bearbeitung von Auftragen an eine bestimmte TAC-
Klasse verwendet werden kann (in Anwendungen ohne Prioritdtensteuerung).
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® Asynchron-Transaktionscodes und TAC-Queues, die mit Status KEEP gesperrt bzw. blockiert sind, entweder
entsperren (Status ON) oder mit Status OFF sperren. Status KEEP bedeutet, dass Auftrage an den
Transaktionscode bzw. an die Queue zwar angenommen, aber nicht bearbeitet werden. Status OFF bedeutet,
dass keine weiteren Auftrage angenommen, wartende Auftrage jedoch abgearbeitet werden.

® Die Asynchron-Auftrage I6schen, die in den Message Queues dynamisch geldschter LTERM-Partner und
Asynchron-TACs stehen.

¢ Altere Nachrichten aus service-gesteuerten Queues léschen, wenn diese voraussichtlich nicht mehr gelesen
werden.

® Nachrichten der Dead Letter Queue wieder einem neuen Ziel zuordnen, damit sie verarbeitet werden kénnen.

|:(::> KDCINF STATISTICS:
Gesamtzahl aller im Pagepool zwischengespeicherten Nachrichten abfragen

KDCINF LTERM / LPAP / OSI-LPAP / TAC:
Belegung der Message Queues einzelner Objekte abfragen

KDCINF PAGEPOOL:
Pagepoolseitenbelegung nach Typen aufgeschliisselt abfragen

KDCAPPL SPOOLOUT: Drucker-Queues abbauen

KDCLTERM bzw. KDCLPAP: Verbindung zu Kommunikationspartner aufbauen
KDCAPPL ASYNTASKS: Andern der Prozesszahl

KDCTAC STATUS: Status eines Transaktionscodes dndern

KDCTCL: Andern der Prozesszahl einer TAC-Klasse

|j'|3> KC_GET_OBJECT
mit obj_type=KC_CURR_PAR: Gesamtzahl aller im Pagepool zwischengespeicherten Nachrichten
abfragen
mit obj_type=KC_LTERM / KC_LPAP / KC_OSI-LPAP / KC_TAC: Belegung der Message Queues
einzelner Objekte abfragen
mit obj_type=KC_PAGEPOOL:
Pagepoolseitenbelegung nach Typen aufgeschlisselt abfragen

KC_SPOOLOUT: Drucker-Queues abbauen

KC_MODIFY_OBJECT

mit obj_type=KC_LTERM / KC_LPAP/KC_OSI_LPAP: Verbindungen aufbauen

mit obj_type=KC_TASKS_ PAR: Prozesszahl ASYNTASKS &andern

mit obj_type=KC_TAC: Status eines Transaktionscodes bzw. einer TAC-Queue andern
mit obj_type=KC_TACCLASS: Andern der Prozesszahl einer TAC-Klasse

DADM (KDCS-Aufruf): Loschen von Auftrdgen und Verschieben von Nachrichten aus der Dead Letter
Queue
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In Anwendungen ohne TAC-PRIORITIES-Anweisung: Auftrags-Queues der TAC-Klassen
abbauen

Wieviele Auftrage fir eine bestimmte TAC-Klasse im Pagepool zwischengespeichert sind, kbnnen Sie mit den
Informationsfunktionen abfragen. In den Informationen, die openUTM zu einer TAC-Klasse ausgibt, ist die Anzahl
der im Pagepool zwischengespeicherten Nachrichten enthalten.

Um diese Queues abzubauen, kdnnen Sie die maximale Anzahl der Prozesse heraufsetzen, die gleichzeitig

Auftrge fir diese TAC-Klasse bearbeiten kénnen.

KDCINF TACCLASS: Anzahl der zwischengespeicherten Dialog-Auftrage abfragen
KDCTCL: Prozesszahl dndern

KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS:
Anzahl der zwischengespeicherten Dialog-Auftrdge abfragen

KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_TACCLASS: Prozesszahl &ndern

Datenkomprimierung ein- oder ausschalten

Wenn viele Pagepoolseiten fir GSSBs, LSSBs, TLS oder ULS belegt sind (KDCINF PAGEPOOL bzw.
KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PAGEPOOL), sollten Sie prifen, ob das Einschalten der Datenkomprimierung
die Anzahl der belegten Seiten eventuell reduziert.

Ob sich die Datenkomprimierung lohnt, kénnen Sie bei eingeschalteter Datenkomprimierung wie folgt prifen:

|:(::> KDCINF STAT, Feld AVG COMPRESS PAGES SAVED

EF:>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_CURR_PAR, Feld avg _saved pgs by compr
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3.3.2 Pagepools einer UTM-Cluster-Anwendung

In einer UTM-Cluster-Anwendung besitzt jede Knoten-Anwendung einen eigenen Pagepool fir Knoten-lokale
Daten. Zusatzlich gibt es den fir alle Knoten-Anwendungen gemeinsamen Cluster-Pagepool fur Cluster-weit giiltige
Daten. Damit ergeben sich im Vergleich zu einer stand-alone-Anwendung einige Besonderheiten:

® Knoten-lokale Daten werden ausschliel3lich im Pagepool der betreffenden Knoten-Anwendung gehalten. Knoten-
lokale Daten sind z.B. die TLS-Bereiche, Message Queues sowie zwischengespeicherte Dialog- oder Asynchron-
Auftrdge an Transaktionscodes von TAC-Klassen, die als Folge der TAC-Klassen-Steuerung unterbrochen
werden.

® Cluster-weit glltige Daten werden im Cluster-Pagepool gehalten. Cluster-weit giiltige Daten sind GSSB, ULS
sowie Cluster-weit gliltige Vorgangsdaten.
Eigenschaften des Cluster-Pagepools

Der Cluster-Pagepool gehort zu den UTM-Cluster-Dateien und besteht aus einer Verwaltungsdatei und einer oder
mehreren Dateien, die die Anwenderdaten enthalten. Bei der Generierung mit KDCDEF werden festgelegt:

® Die Grol3e der Cluster-Pagepool-Datei(en)
® Die Anzahl der Cluster-Pagepool-Dateien

® Eine Warnstufe fiir den Cluster-Pagepool

Die Meldung fiir die Uber- oder Unterschreitung der Warnstufe wird immer durch die Knoten-Anwendung
ausgegeben, die die Zustandsanderung ausgeldst hat.

Per Administration sind folgende Aktionen méglich:

® Sie kénnen die aktuelle Belegung des Cluster-Pagepools ermitteln und die Statistikwerte zurticksetzen, z.B. Uber
WinAdmin, WebAdmin oder die Programmschnittstelle KDCADMI.

|:F:>> KC_GET_OBJECT und KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_CLUSTER_CURR_PAR

® Sie kdnnen die Dateien des Cluster-Pagepools vergrof3ern, ohne die UTM-Cluster-Anwendung zu beenden.

> openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen*,
Stichwort ,VergroRerung des Cluster-Pagepools* im Kapitel "Anderungsgenerierung im Cluster”.
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3.4 Anwendungsprogramm austauschen

Sie kdnnen mit Hilfe der Administrationsfunktionen von openUTM das gesamte Anwendungsprogramm oder Teile
des Anwendungsprogramms (einzelne Lademodule oder Shared Objects) austauschen, ohne die Anwendung
beenden zu missen.

Voraussetzung fur den Austausch einzelner Teile des Anwendungsprogramms ist, dass das UTM-
Anwendungsprogramm mit Lademodulen (auf BS2000-Systemen), Shared Objects (auf Unix- und Linux-Systemen)
bzw. DLLs (auf Windows-Systemen) generiert wurde.

Néahere Informationen zum Programmaustausch und den Voraussetzungen fir den Programmaustausch finden Sie
im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®”.

KDCAPPL PROGRAM: Austausch des gesamten Anwendungsprogramms
KDCPROG: Austausch einzelner Lademodule, Shared Objects oder DLLs.

KC_CHANGE_APPLICATION: Austausch des gesamten Anwendungsprogramms
KC_MODIFY_OBJECTS mit obj_type= KC_LOAD_MODULE: Austausch einzelner Lademodule, Shared
Objects oder DLLs.

Besonderheiten auf BS2000-Systemen
Sie missen beim Austausch von Lademodulen, die in einem Common Memory Pool liegen, wie folgt vorgehen:

1. Sie merken die Lademodule vor, die ausgetauscht werden sollen. Dazu rufen Sie fur diese Lademodule
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type= KC_LOAD_MODULE auf und geben an, welche Version beim folgenden
Austausch geladen werden soll. Alternativ kbnnen Sie das Kommando KDCPROG verwenden.

2. Um die vorgemerkten Lademodule auszutauschen, muss das gesamte Anwendungsprogramm in den
einzelnen Prozessen beendet und neu geladen werden. Dazu rufen Sie KC_CHANGE_APPLICATION auf oder
verwenden das Kommando KDCAPPL.
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3.5 Clients und Drucker

Fur die Clients und Drucker einer UTM-Anwendung kdnnen Sie die im Folgenden beschriebenen Aktionen
durchfuhren.

i Drucker werden von openUTM auf Windows-Systemen nicht unterstutzt.

Logische Eigenschaften eines Terminals auf ein anderes Terminal Ubertragen

Ist z.B. ein Terminal defekt oder will ein Terminal-Benutzer in Zukunft von einem anderen Terminal aus arbeiten,
dann kénnen Sie in stand-alone UTM-Anwendungen die logischen Eigenschaften eines Terminals auf ein anderes
Terminal Ubertragen. Dazu ordnen Sie den LTERM-Partner des einen Terminals einem anderen Terminal (gleichen
Typs) zu. Damit Gibertragen Sie z.B. folgende Eigenschaften auf das neue Terminal:

* Wiederanlaufinformationen

® Zugriffsrechte (Keyset)

® Zugriffsschutz (Access-List oder Lockcode)

® Message Queue mit Asynchron-Nachrichten

® Benutzerkennung fur das automatische KDCSIGN, sofern definiert

® Sprachumgebung, sofern definiert

® Startformat, sofern definiert

® Schwellwert glev fir die Message Queue, sofern definiert
[C> KDCSWTCH

|:F:>> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM

Message Queue eines Druckers einem anderen Drucker zuordnen

In stand-alone UTM-Anwendungen kann bei Stérung eines Druckers die Drucker-Queue einem anderen Drucker
(gleichen Typs) zugeordnet werden, der dann die Druckauftrage bearbeitet. Dazu mussen Sie den defekten
Drucker sperren und dem LTERM-Partner des Druckers einen anderen Drucker zuordnen.

Neben der Drucker-Queue werden auch die festgelegten logischen Eigenschaften auf den neuen Drucker
Ubertragen, u.a. der Schwellwert glev fur die Drucker-Queue und der Wert plev. Sobald plev Druck-Auftrage in der
Drucker-Queue stehen, baut openUTM automatisch die Verbindung zum Drucker auf.

KDCPTERM: Sperren des Druckers
KDCSWTCH: LTERM-Partner einem anderen Drucker zuordnen

E:3> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM
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Druckerbtindel erzeugen

In stand-alone UTM-Anwendungen kénnen Sie im laufenden Betrieb Drucker der Anwendung zu Druckerbiindeln
zusammenfassen. Druckerbiindel entstehen, wenn Sie dem LTERM-Partner eines Druckers weitere Drucker
zuordnen. Die Drucker-Queue, die zu dem LTERM-Partner gehért, wird dann von allen Druckern gemeinsam
abgearbeitet, die dem LTERM-Partner zugeordnet werden. Griinde dafur, ein Druckerbiindel zu erzeugen, kénnen
sein:

* Die Message Queue eines Druckers wird zu gro3. Es muss zu lange auf angeforderte Druckausgaben gewartet
werden und der Pagepool, in dem die Auftrdge zwischengespeichert werden, wird zu stark belastet. Zur
Bearbeitung der Druck-Auftrage in der Queue sollten dann mehrere Drucker eingesetzt werden.

® Die beim Eintragen eines Druckers festgelegte Maximalzahl der Druck-Auftrage, die gleichzeitig in der Drucker-
Queue zwischengespeichert werden kénnen (glev) ist zu klein dimensioniert, es werden deshalb immer wieder
Druckauftrage an diesen Drucker abgewiesen.

® |n einer Filiale sind neuerdings weitere Drucker verflgbar. Die Drucker sollen gemeinsam alle Druckauftréage der
Filiale bearbeiten. D.h. wird ein Druck-Auftrag gestellt, soll er von dem Drucker bearbeitet werden, der gerade
frei ist. Die neuen Drucker kdnnen Sie dann dynamisch in die Konfiguration aufnehmen und mit dem zuvor
vorhandenen Drucker zu einem Druckerbiindel zusammenfassen.

|:c::> KDCSWTCH

E:’> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM

Drucker/Clients sowie ihre LTERM-Partner sperren

Sie kdnnen Clients und Drucker sowie ihre LTERM-Partner sperren. Ein Verbindungsaufbau zu gesperrten Clients
bzw. Gber gesperrte LTERM-Partner ist nicht méglich. Asynchron-Auftrége an gesperrte LTERM-Partner kbnnen
noch gestellt werden. Sie werden in der Message Queue gespeichert, bis der Schwellwert der Message Queue
erreicht ist. Sie werden jedoch erst bearbeitet, wenn die Sperre aufgehoben ist.

|:(::> KDCLTERM, KDCPTERM

|:F}> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM

Verbindungen zu Clients und Druckern

Sie kdnnen die Verbindungen zu TS-Anwendungen, Terminals und Druckern der Anwendung bei Bedarf auf- und
wieder abbauen.

Fur Terminals, TS-Anwendungen und Drucker, die immer mit der Anwendung verbunden sein sollen, kdnnen Sie
den automatischen Verbindungsaufbau beim Anwendungsstart veranlassen.

|:(::> KDCLTERM, KDCPTERM

|:.F"> KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM
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Informationen Uber die Verfigbarkeit von Clients und Druckern lesen

Mit den Informationsfunktionen von openUTM kdnnen Sie Informationen uber die Verfugbarkeit von Clients und
Druckern abfragen. Es werden folgende Informationen zur Verfigung gestellt:

® Derzeitiger Status des Client/Druckers (ist er z. Z. gesperrt oder nicht)

® Besteht derzeit eine Verbindung bzw. wird gerade versucht eine Verbindung aufzubauen

® Zeit, die der Drucker bzw. der Client bereits mit der Anwendung verbunden ist

® Anzahl der auf der Verbindung ausgetauschten Nachrichten

® Anzahl der Ausfalle der Verbindung zum Client/Drucker

® Schwellwert der Message Queue (glev)

® Anzahl der Auftrage in der Message Queue eines Druckers/Druckerbiindels, bei der eine Verbindung zum
Drucker(biindel) automatisch aufgebaut wird.

E§> KDCINF LTERM oder PTERM

[F:>> KC_GET_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM oder KC_LTERM
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4 Konfiguration dynamisch andern

openUTM stellt Ihnen an der Programmschnittstelle zur Administration Funktionen zur Verfligung, mit denen Sie
wahrend des Anwendungslaufs neue Objekte in die Konfiguration der Anwendung eintragen bzw. aus der
Konfiguration l6schen kénnen.

Durch diese Funktionen wird die Verfugbarkeit von UTM-Anwendungen weiter erhéht. Eine Neugenerierung der
Anwendung mit KDCDEF, fiir die der Betrieb unterbrochen werden muss, ist weitaus seltener erforderlich. Dariiber
hinaus wird die Neugenerierung einer UTM-Anwendung erleichtert und ihr Aufwand minimiert. Entsprechende
Empfehlungen fur die Neugenerierung einer UTM-Anwendung finden Sie im Abschnitt ,Empfehlungen fur die
Neugenerierung einer Anwendung".

Mit den UTM-Funktionen zum dynamischen Andern der Konfiguration kénnen Sie folgende Objekte eintragen und
|6schen:

® Benutzerkennungen einschlief3lich zugehdriger Queues,

® Keysets,

® Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen,

® LU6.1-Sessions,

®* Transaktionscodes der eigenen Anwendung,

®* Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden,
¢ LTERM-Partner,

¢ Clients, Drucker,

® Teilprogramme und VORGANG-EXits,
(nur in Anwendungen mit Lademodulen, Shared Objects, bzw. DLLSs)

® TAC-Queues.

Objekte in die Konfiguration eintragen und Objekte |6schen kénnen Sie entweder mit Hilfe der Administrations-
Tools WinAdmin und WebAdmin oder mit Hilfe von Administrationsprogrammen, die Sie selbst erstellen. Zum
Eintragen neuer Objekte steht Ihnen an der Programmschnittstelle zur Administration der Aufruf
KC_CREATE_OBJECT zur Verfugung. Mit dem Aufruf KC_DELETE_OBJECT kdnnen Sie Objekte aus der
Konfiguration l6schen. Mit dem Aufruf KC_MODIFY_OBJECT haben Sie die Moglichkeit, einzelne
Objekteigenschaften zu verandern.

i Die Funktionen zum dynamischen Andern der Konfiguration sind auch in der Funktionsvariante UTM-F in
vollem Umfang nutzbar. openUTM sichert die Anderungen der Konfiguration, die sich auf das Eintragen,
Léschen und Modifizieren dynamischer Objekte beziehen, in der KDCFILE. Die geénderten
Konfigurationsdaten sind dann fiir den nachsten Anwendungslauf verfugbar.

Im Folgenden ist beschrieben, was Sie bei der KDCDEF-Generierung der Anwendung beachten miissen, wenn Sie
im laufenden Betrieb Objekte in die Konfiguration eintragen wollen, und was Sie beim dynamischen Eintragen von
Objekten sowie beim Ldschen von Objekten aus der Konfiguration der Anwendung beachten mussen.
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4.1 Anforderungen an die KDCDEF-Generierung

Damit Sie Objekte dynamisch in die Konfiguration Ihrer UTM-Anwendung aufnehmen kénnen, missen Sie bei der
Generierung der Anwendung mit KDCDEF die im Folgenden beschriebenen Vorbereitungen treffen.

Fur das Ldschen von Objekten aus der Konfiguration sind keine Vorbereitungen bei der KDCDEF-Generierung
notig.

Platze in den Objekttabellen der KDCFILE reservieren

Die Konfigurationsdaten einer UTM-Anwendung werden in den Objekttabellen der KDCFILE abgelegt, die bei der
KDCDEF-Generierung der Anwendung erzeugt wird. Bei der KDCDEF-Generierung wird auch der fir diese
Tabellen zur Verfiigung stehende Platz festgelegt. Deshalb missen Sie fur Objekte, die Sie erst im laufenden
Betrieb in die Konfiguration der Anwendung aufnehmen wollen, bei der KDCDEF-Generierung leere Tabellenplatze
reservieren. Dazu dient die KDCDEF-Anweisung RESERVE (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren

9,

In der RESERVE-Anweisung geben Sie an, wieviele leere Tabellenplatze fir jeden einzelnen Objekttyp angelegt
werden sollen, d.h. Sie geben an, wieviele LTERM-Partner dynamisch eintragbar sein sollen, wieviele
Transaktionscodes usw. Die Reservierung der Tabellenplatze erfolgt Objekttyp-spezifisch, d.h. ein Tabellenplatz,

den Sie z.B. fur einen LTERM-Partner reserviert haben, kann nicht von einem Transaktionscode belegt werden usw.

Wahrend des Anwendungslaufs kénnen Sie genau so viele Objekte eines Typs dynamisch eintragen, wie leere
Tabellenplatze mit KDCDEF reserviert wurden. Durch das Loschen eines anderen Objekts vom gleichen Typ wird i.
a. kein Tabellenplatz fur ein neues Objekt frei. Eine Ausnahme bilden Benutzerkennungen und Verbindungen fur
die verteilte Verarbeitung tUber LU6.1 bei stand-alone-Anwendungen. Diese kénnen Sie durch ,sofortiges Loschen*
aus der Konfiguration herausnehmen (siehe Abschnitt ,Objekte dynamisch aus der Konfiguration I6schen™). Die
Tabellenplatze dieser Benutzerkennungen bzw. LU6.1-Verbindungen werden dann sofort freigegeben und kdnnen
durch neue Benutzerkennungen bzw. LU6.1-Verbindungen belegt werden.

Bei der Reservierung der Tabellenpléatze mit RESERVE ist Folgendes zu beachten:

Fir jeden UPIC-Client und fur jede TS-Anwendung (Client vom Typ APPLI oder SOCKET), die Sie dynamisch in die
Konfiguration eintragen, erzeugt openUTM intern eine Benutzerkennung. In UTM-Anwendungen, die mit
Benutzerkennungen generiert sind (d.h. die KDCDEF-Generierung enthalt mindestens eine USER-Anweisung),
wird deshalb fur jeden dynamisch eingetragenen Client vom Typ APPLI, SOCKET oder UPIC zusétzlich ein
reservierter Tabellenplatz fir Benutzerkennungen belegt. Diese Tabellenplatze werden beim Léschen der Clients
nicht freigegeben. In Anwendungen ohne Benutzerkennungen werden diese Tabellenplatze von openUTM intern
reserviert.

Zum Reservieren der Tabellenplatze siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”, Steueranweisung
RESERVE.
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Lockcodes, BCAMAPPL-Namen und Formatierungssystem generieren

Im KDCDEF-Lauf missen Sie bereits bestimmte Objekte oder Werte statisch vorgenerieren, wenn Sie diese spater
bei der dynamischen Konfiguration referenzieren wollen; Beispiele hierfur sind der Wertebereich von Lockcodes
und die Namen der Transportsystemzugangspunkte der lokalen Anwendung.

® | ockcodes (Zugriffsschutz), die Sie den Transaktionscodes und LTERM-Partnern zuordnen wollen, missen in
dem Bereich zwischen 1 und dem in KEYVALUE (MAX-Anweisung) festgelegten Maximalwert liegen. Deswegen
sollten Sie den Wert von KEYVALUE hinreichend grof3 wahlen. Das Lock-/Keycode-Konzept ist ausfiihrlich im
openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen“ beschrieben.

® Alle Namen der lokalen Anwendung (BCAMAPPL-Namen), Uber die die Verbindungen zu Clients oder Druckern
aufgebaut werden sollen, missen mit KDCDEF generiert werden. Denken Sie insbesondere daran, dass fur die
Anbindung von TS-Anwendungen Uber die Socket-Schnittstelle oder HTTP-Clients (PTYPE=SOCKET) eigene
BCAMAPPL-Namen generiert werden missen.

® Nur auf BS2000-Systemen: Sollen Benutzerkennungen und LTERM-Partnern Startformate zugeordnet werden,
dann muss bei der KDCDEF-Generierung ein Formatierungssystem generiert werden (Anweisung FORMSYS).
Werden #Formate als Startformate verwendet, dann muss zusétzlich ein Anmelde-Vorgang generiert werden.

Voraussetzungen fir das Eintragen von Teilprogrammen und VORGANG-EXits

Neue Teilprogramme und VORGANG-EXxits kdnnen Sie nur dann dynamisch in die Konfiguration der Anwendung
aufnehmen, wenn die Anwendung folgende Voraussetzung erfullt:

®* Eine UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen muss mit Lademodulen generiert werden (KDCDEF-Generierung
mit LOAD-MODULE-Anweisungen). Das Teilprogramm darf jedoch nicht in ein Lademodul gebunden werden,
das statisch ins Anwendungsprogramm eingebunden ist (Lademodus STATIC).

® Eine UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-System muss mit Shared Objects generiert werden (KDCDEF-
Generierung mit SHARED-OBJECT-Anweisungen).

® Eine UTM-Anwendung auf einem Windows-System muss Windows-DLLs verwenden. Mehr Informationen zur
Generierung finden Sie im openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®“.

Ein Teilprogramm, das Sie im laufenden Betrieb neu eintragen wollen, muss in ein Lademodul, Shared Object bzw.
eine DLL gebunden werden, das/die bei der KDCDEF-Generierung definiert wurde.

Fur jede Programmiersprache, in der Sie Teilprogramme Ihrer Anwendung erstellen wollen, muss mindestens ein
Teilprogramm mit KDCDEF generiert werden. Nur dann sind die fir den Ablauf benétigten Sprachanschlussmodule
und Laufzeitsysteme im Anwendungsprogramm enthalten.

Hinweis flir BS2000-Systeme:

Fur Teilprogramme, die mit ILCS-fahigen Compilern (COMP=ILCS) Uibersetzt werden, genligt es, wenn Sie bei der
KDCDEF-Generierung ein Teilprogramm mit COMP=ILCS generieren. Es missen keine PROGRAM-Anweisungen
fur die verschiedenen Programmiersprachen abgesetzt werden.

i Fur COBOL Programme muss der betreffende LOAD-MODULE mit ALTERNATE-LIBRARIES=YES
generiert werden, damit die bendtigten RTS-Module per Autolink nachgeladen werden kdnnen.
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Voraussetzungen fir das dynamische Eintragen von Transaktionscodes
Wenn Sie Transaktionscodes dynamisch in die Konfiguration eintragen wollen, missen Sie Folgendes beachten:

® Transaktionscodes fiir Teilprogramme, die eine X/Open-Programmschnittstelle nutzen, kénnen nur dynamisch
erzeugt werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung mindestens ein Transaktionscode fir ein X/Open-
Teilprogramm generiert wurde (TAC-Anweisung mit API! =KDCS).

® Wollen Sie die Transaktionscodes in TAC-Klassen einteilen, um die Auftragsbearbeitung steuern zu kénnen,
dann missen Sie bei der KDCDEF-Generierung mindestens eine TAC-Klasse erzeugen.

TAC-Klassen kénnen Sie bei der KDCDEF-Generierung auf drei Arten erzeugen:

1. Sie generieren einen Transaktionscode, fiir den Sie im Operanden TACCLASS (TAC-Anweisung) eine TAC-
Klasse angeben. Die angegebene TAC-Klasse wird dann von KDCDEF implizit erzeugt.

2. Wenn Sie die Anwendung ohne Prioritatensteuerung betreiben (die Anwendung enthalt keine TAC-
PRIORITIES-Anweisung) dann kdnnen Sie TAC-Klassen erzeugen, indem Sie eine TACCLASS-Anweisung
schreiben.

3. Sie konnen implizit TAC-Klassen erzeugen, indem Sie eine TAC-PRORITIES-Anweisung schreiben.

Haben Sie bei der KDCDEF-Generierung eine TAC-Klasse erzeugt, dann kénnen Sie die Transaktionscodes, die
Sie dynamisch eintragen, jeder beliebigen TAC-Klasse zwischen 1 und 8 (Dialog) bzw. 9 und 16 (Asynchron)
zuordnen. Die TAC-Klassen werden von openUTM implizit erzeugt; sie sind administrierbar.

Ist die Anwendung ohne TAC-PRIORITIES generiert, dann legt openUTM bei implizit erzeugten TAC-Klassen
die Prozessanzahl (TASKS) wie folgt fest:

1 fur Dialog-TAC-Klassen (Klasse 1 bis 8),

und O fur Asynchron-TAC-Klassen (Klasse 9 bis 16).

Asynchron-TAC-Klassen werden von openUTM jedoch nur erzeugt, wenn Sie bei der KDCDEF-Generierung in
der MAX-Anweisung ASYNTASKS > 0 gesetzt haben.

In Anwendungen mit TAC-Klassen ohne Prioritdtensteuerung kdnnen Sie Transaktionscodes, die
Teilprogrammlaufe mit blockierenden Aufrufen starten, nur dann dynamisch erzeugen, wenn TAC-Klassen mit
PGWT=YES (Dialog- und/oder Asynchron-TAC-Klasse) bei der KDCDEF-Generierung explizit mit TACCLASS-
Anweisungen generiert wurden. Zusétzlich muss MAX TASKS-IN-PGWT > 0 gesetzt werden.

® In Anwendungen mit Prioritatensteuerung (mit TAC-PRIORITIES-Anweisung) kdnnen Sie Transaktionscodes,
die Teilprogrammlaufe mit blockierenden Aufrufen starten (kc_tac_str.pgwt="Y"), nur dann dynamisch erzeugen,
wenn bei der KDCDEF-Generierung MAX TASKS-IN-PGWT>0 gesetzt wurde.

Voraussetzungen fur das dynamische Eintragen von Benutzerkennungen

Benutzerkennungen kénnen Sie nur dynamisch in die Konfiguration aufnehmen, wenn lhre Anwendung mit
Benutzerkennungen generiert wird. Dazu muss lhre KDCDEF-Generierung mindestens eine USER-Anweisung
enthalten und mindestens eine Benutzerkennung muss Administrationsberechtigung haben (USER mit
PERMIT=ADMIN).

Hinweis flir BS2000-Systeme:

Sollen im Betrieb auch neue Benutzerkennungen mit Ausweiskarte in die Konfiguration eingetragen werden, dann
missen Sie dies beim Reservieren explizit angeben. Dazu geben Sie in der RESERVE-Anweisung an, wieviel
Prozent der Tabellenplatze, die fiir Benutzerkennungen angelegt werden, von Benutzerkennungen mit
Ausweiskarte belegt werden kdnnen (Operand CARDS in der RESERVE-Anweisung).
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Sollen im Betrieb auch Benutzerkennungen mit Kerberos-Authentisierung dynamisch erzeugt werden, missen
diese mit dem Operanden PRINCIPALS der RESERVE-Anweisung reserviert werden.
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4.2 Objekte dynamisch in die Konfiguration eintragen

Mit dem Aufruf KC_CREATE_OBJECT kdnnen Sie wéhrend eines Anwendungslaufs neue Objekte in die
Konfiguration Ihrer Anwendung eintragen.

|j::»> KC_CREATE_OBJECT, siehe "KC_CREATE_OBJECT - Objekte in die Konfiguration eintragen"”

Pro KC_CREATE_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt eintragen. Sie kdnnen jedoch innerhalb eines
Administrationsprogramms KC_CREATE_OBJECT mehrfach aufrufen, um mehrere Objekte einzutragen. Beim
Aufruf geben Sie den Typ des Objektes, seinen Namen und die Eigenschaften an, die das Objekt haben soll.

Das Eintragen der Objekte unterliegt der Transaktionssicherung. Erst nach erfolgreicher Transaktionssicherung
werden die Konfigurationsdaten eines Objektes in die Objekttabelle geschrieben. Auf das in einem Teilprogramm
erzeugte Objekt kann somit erst nach erfolgreichem Abschluss der Transaktion zugegriffen werden. Vorher kann
das Objekt weder verwendet werden noch kdnnen die Eigenschaften des Objektes gelesen oder verandert werden.
Aufrufe wie KC_MODIFY_OBJECT oder KC_GET_OBJECT kdnnen also erst nach erfolgreichem Abschluss des
Neueintragens, d.h. nach erfolgreichem Abschluss der Transaktion, fiir das neue Objekt abgesetzt werden.

Innerhalb der Transaktion, in der ein Objekt erzeugt wird, kann lediglich auf dieses Objekt zugegriffen werden, um
eine Beziehung zu einem anderen Objekt herzustellen, das in derselben Transaktion erzeugt wird. Eine Beziehung
wird z.B. hergestellt zwischen einem Client bzw. Drucker und seinem Anschlusspunkt, dem LTERM-Partner,
zwischen einem Transaktionscode und dem zugehdrigen Teilprogramm, zwischen einem Transaktionscode und
seinem VORGANG-EXxit und zwischen einem Keyset und den Objekten (wie LTERMs, USERSs, TACs oder LTACS),
die dieses Keyset referenzieren.

Werden zwei Objekte, die sich aufeinander beziehen, innerhalb einer Transaktion erzeugt, dann mussen Sie auf die
Reihenfolge achten, in der die Objekte erzeugt werden. Zum Beispiel kdnnen Sie einen Client zusammen mit
seinem Anschlusspunkt, dem LTERM-Partner, in einer Transaktion eintragen. Der LTERM-Partner muss jedoch vor
dem Client erzeugt werden, da beim Eintragen des Client der Name des LTERM-Partners angegeben wird.

Allgemein missen alle Objekte, auf die Sie sich beim Eintragen eines neuen Objektes beziehen, entweder bereits
in der Konfiguration enthalten sein oder in derselben Transaktion vor dem neuen Objekt erzeugt werden. Im
Folgenden wird fir die einzelnen Objekttypen detailliert beschrieben, in welcher Reihenfolge die Objekte
eingetragen werden mussen.

UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden die Objekte dynamisch in die
Konfiguration eingetragen.

Verfugbarkeit dynamisch eingetragener Objekte

Dynamisch eingetragene Objekte sind auch in folgenden Anwendungslaufen Bestandteil der Konfiguration, sofern
Sie nicht mit KC_DELETE_OBJECT geldscht werden. Das gilt sowohl fir Objekte einer UTM-S- als auch einer
UTM-F-Anwendung.
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4.2.1 Clients, Drucker und LTERM-Partner eintragen

Zum Eintragen eines Client oder Druckers missen Sie KC_CREATE_OBJECT mit Objekttyp KC_PTERM aufrufen.
Zum Eintragen eines LTERM-Partners mussen Sie den Objekttyp KC_LTERM angeben.

i In UTM-Anwendungen auf Windows-Systemen werden Drucker nicht unterstitzt.

Damit sich ein Client oder Drucker an die Anwendung anschlieen kann, muss ihm ein LTERM-Partner zugeordnet
werden. Geben Sie diesen LTERM-Partner beim Eintragen des Client bzw. Druckers an, dann muss der LTERM-
Partner entweder bereits in der Konfiguration der Anwendung existieren oder in derselben Transaktion vor dem
Client/Drucker eingetragen werden. Es gilt also allgemein die Regel:

LTERM-Partner (KC_LTERM) vor Client/Drucker (KC_PTERM)

Beim Eintragen von Druckern/Clients sind folgende Falle zu unterscheiden:

® Terminals und Druckern,
® TS-Anwendungen und UPIC-Clients.

Terminals und Drucker

Terminals und Drucker kénnen Sie in die Konfiguration eintragen, ohne ihnen direkt einen LTERM-Partner
zuzuordnen. In dem Fall mussen Sie also beim Eintragen keinen LTERM-Partner angeben. Den LTERM-Partner
kénnen Sie dem Terminal/Drucker dann zu einem spéteren Zeitpunkt zuordnen. Dazu stehen Ihnen das
Administrationskommando KDCSWTCH und der Aufruf KC_MODIFY_OBJECT (Objekttyp KC_PTERM) zur
Verfigung. Die Zuordnung muss dann in einer eigenen Transaktion erfolgen.

Geben Sie beim Eintragen eines Terminals oder Druckers jedoch einen LTERM-Partner an, dann muss dieser nach
obiger Regel bereits in der Konfiguration der Anwendung existieren oder in derselben Transaktion wie das Terminal
bzw. der Drucker vor dem Terminal/Drucker eingetragen werden.

Einem Drucker kénnen Sie einen LTERM-Partner zuordnen, der bereits einem anderen Drucker zugeordnet ist. Die
alte Zuordnung wird nicht aufgehoben. Ein LTERM-Partner kann mehreren Druckern zugeordnet sein. Die Drucker
bilden dann ein Druckerbiindel und arbeiten die Message Queue des LTERM-Partners gemeinsam ab.

Einem Terminal kénnen Sie nur einen LTERM-Partner zuordnen, der keinem anderen Client zugeordnet ist. Eine
eventuell existierende Zuordnung zu einem anderen Terminal muss vor dem Erzeugen des Client in einer eigenen
Transaktion aufgehoben werden (mit dem Administrationskommando KDCSWTCH oder dem Aufruf
KC_MODIFY_OBJECT).

Soll fir den Anschluss eines Terminals ein LTERM-Partner mit automatischem KDCSIGN erzeugt werden, dann
missen Sie dem LTERM-Partner die Benutzerkennung beim Eintragen zuordnen, fir die das automatische
KDCSIGN beim Verbindungsaufbau durchgefiihrt werden soll. Die Benutzerkennung muss vor dem Eintragen des
LTERM-Partners in der Konfiguration enthalten sein oder in derselben Transaktion vor dem LTERM-Partner
eingetragen werden. Allgemein gilt die Regel:

Benutzerkennung (KC_USER) vor LTERM-Partner (KC_LTERM)
vor Terminal (KC_PTERM)

Auf BS2000-Systemen gilt allgemein: Die Eigenschaft usage type (D fir Dialog-Partner oder O fiir
Ausgabemedium) des LTERM-Partners muss mit dem Wert tibereinstimmen, den Sie beim Eintragen des Client
/Druckers in usage angeben.
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Wird ein LTERM-Partner fir einen Drucker erzeugt, der tber ein Druckersteuer-LTERM (CTERM) administriert
werden soll, dann missen Sie dem LTERM-Partner das Druckersteuer-LTERM beim Eintragen zuordnen. Das
Druckersteuer-LTERM muss vor dem Eintragen des LTERM-Partners entweder bereits in der Konfiguration der
Anwendung enthalten sein (statisch oder dynamisch eingetragen) oder in derselben Transaktion wie der LTERM-
Partner, jedoch vor dem LTERM-Partner, eingetragen werden. Es gilt die Regel:

Druckersteuer-LTERM (KC_LTERM) vor LTERM-Partner (KC_LTERM)
vor Drucker (KC_PTERM)

TS-Anwendungen und UPIC-Clients

TS-Anwendungen oder UPIC-Clients (Clients vom Typ APPLI, SOCKET, UPIC-R und UPIC-L) missen Sie bereits
beim Eintragen einen LTERM-Partner zuordnen. Dieser LTERM-Partner muss in derselben Transaktion wie der
Client erzeugt werden, jedoch vor dem Client. D.h. der KC_CREATE_OBJECT-Aufruf, der den LTERM-Partner
erzeugt, muss vor dem KC_CREATE_OBJECT-Aufruf, der den Client eintragt, in derselben Transaktion bearbeitet
werden. Es gilt in diesem Fall die Regel:

LTERM-Partner (KC_LTERM) vor der TS-Anwendung/UPIC-Client (KC_PTERM)
in derselben Transaktion

Die Zuordnung Client zu LTERM-Partner kann nicht aufgehoben werden, solange der Client in der Konfiguration
enthalten ist.

Fur einen LTERM-Partner eines derartigen Clients bendétigt openUTM eine fest zugeordnete Benutzerkennung, die
Verbindungs-Benutzerkennung.

Die Verbindungs-Benutzerkennung kdnnen Sie explizit generieren. In diesem Fall muss sie in derselben
Transaktion wie LTERM-Partner und Client eingetragen werden. Die Benutzerkennung muss jedoch vor dem Client
in die Konfiguration eingetragen werden. Bei der Zuordnung der Benutzerkennung zum LTERM-Partner sind
folgende Félle zu unterscheiden:

® Sie erzeugen explizit eine Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners. Dann erfolgt die Zuordnung
automatisch beim Eintragen des LTERM-Partners.

® Sie erzeugen eine Benutzerkennung mit einem beliebigen Namen. Dann mussen Sie den Namen beim
Eintragen des LTERM-Partners explizit angeben (Feld kc_lterm_str.user_gen).

Wenn Sie die Verbindungs-Benutzerkennung nicht explizit generieren, dann erzeugt openUTM implizit eine
Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners.

Die Verbindungs-Benutzerkennung ist immer fiir diesen Client reserviert. Es kann sich kein anderer Benutzer oder
Client mit dieser Benutzerkennung bei der Anwendung anmelden.

Fur diese Benutzerkennung wird einer der reservierten Tabellenplatze belegt. Ist kein Tabellenplatz fur eine
Benutzerkennung mehr frei, dann werden LTERM-Partner und Client nicht in die Konfiguration eingetragen. Die
KC_CREATE_OBJECT-Aufrufe werden abgewiesen.

Allgemein gilt:

In Anwendungen mit Benutzerkennungen benétigen Sie zum Eintragen eines Clients vom Typ APPLI, SOCKET
oder UPIC-R/UPIC-L drei reservierte Tabellenplatze: einen fir den Objekityp PTERM, einen fur den Objekttyp
LTERM und einen fiir den Objekttyp USER.
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Beim Eintragen gilt folgende Regel:

Benutzerkennung (KC_USER) vor LTERM-Partner (KC_LTERM) vor
TS-Anwendung/UPIC-Client (KC_PTERM)
Die drei Objekte missen innerhalb derselben Transaktion eingetragen werden

Eine Verbindungs-Benutzerkennung ist nicht administrierbar. Nach dem Eintragen der Benutzerkennung kénnen
ihre Eigenschaften nicht mehr geédndert werden.

Beispiel fiir das Eintragen einer TS-Anwendung bzw. eines UPIC-Clients

Ein Programm, das eine TS-Anwendung bzw. einen UPIC-Client eintragt und ihr/ihm explizit eine Verbindungs-
Benutzerkennung zuordnet, muss den im folgenden Schema dargestellten Aufbau haben. Die in eckige Klammern
gesetzten KDCS-Aufrufe sind optional. Insbesondere kdnnen die einzelnen KC_CREATE_OBJECT-Aufrufe in
verschiedenen KDCS-Programmen liegen. Die Programme mussen jedoch in derselben Transaktion ablaufen
(Programmabschluss z.B. mit PEND PA).

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Definitionen aufnehnen */
INT /* KDCS- Aufruf zum Annel den bei UTM */
[ MCET] /* KDCS- Auf ruf zum Ei nl esen des */
/* aufrufenden TACs und der */
[ * Uber gebenen Paraneter */

KC_CREATE_OBJECT mit obj_type=KC USER /* KDCADM - Aufruf zum Ei ntragen der */
/* Benut zer kennung */

/* eventuel |l Fehl erbehandl ung: Der fol gende KC_CREATE_OBJECT- Aufruf sollte */
/* nur abgesetzt werden, wenn der vorherige Aufruf fehlerfrei war. */

KC_CREATE_OBJECT mt obj_type=KC LTERM /* KDCADM - Aufruf zum Ei ntragen des */
/* LTERM Partners. */
/* eventuel | Fehl erbehandl ung */

KC_CREATE_OBJECT mit obj _type=KC PTERM /* KDCADM - Aufruf zum Ei ntragen des */

/* dient */
/* eventuel | Fehl erbehandl ung */
MPUT /* KDCS- Auf ruf zum Senden ei ner */
ce /* Nachricht an den Auftraggeber */
PEND FI / RE/ SP/ FC /* KDCS- Auf ruf zum Beenden der */

/* Transaktion */
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4.2.2 Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues und VORGANG-EXxits eintragen

Zum Eintragen eines neuen Teilprogramms oder VORGANG-EXxits missen Sie KC_CREATE_OBJECT fiir den
Objekttyp KC_PROGRAM aufrufen.

Zum Eintragen eines neuen Transaktionscodes oder einer neuen TAC-Queue missen Sie den Objekttyp KC_TAC
angeben.

Neue Teilprogramme und VORGANG-EXxits kénnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn die Anwendung mit
Lademodulen (BS2000-Systeme), Shared Objects (Unix- und Linux-Systeme), bzw. DLLs (Windows-Systeme)
generiert wurde.

Einem Teilprogramm sollten Sie mindestens einen Transaktionscode zuordnen, damit es aufgerufen werden kann.
Den Transaktionscode dirfen Sie erst nach dem Teilprogramm in die Konfiguration aufnehmen. Das Teilprogramm
muss also entweder zum Zeitpunkt, zu dem der Transaktionscode mit KC_CREATE_OBJECT erzeugt wird, bereits
in der Konfiguration der Anwendung enthalten sein oder in derselben Transaktion vor dem Transaktionscode
eingetragen werden. Das Teilprogramm kann sowohl mit KDCDEF generiert als auch in einer eigenen Transaktion
eingetragen worden sein.

Sie kdnnen also auch bereits in der Konfiguration enthaltenen Teilprogrammen neue Transaktionscodes zuordnen.

Ein neu erzeugtes Teilprogramm kann erst aufgerufen werden, wenn es geladen und ihm mindestens ein
Transaktionscode zugeordnet wurde. Zum Laden muss das Teilprogramm tbersetzt und in ein mit KDCDEF
generiertes Lademodul, Shared Object bzw. DLL der Anwendung eingebunden werden. AnschlieBend muss dieses
Lademodul, Shared Object oder die DLL ausgetauscht werden (siehe KDCPROG im Abschnitt "KDCPROG -
Lademodule/Shared Objects/DLLs austauschen" oder KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_LOAD_MODULE
im Abschnitt "obj_type=KC_LOAD_MODULE").

Hinweis flir BS2000-Systeme:

® Handelt es sich um eine Lademodul mit Slices und liegt der Public Slice des Lademoduls in einem Common
Memory Pool, missen Sie anschlieBend noch ein KDCAPPL PROG=NEW oder KC_CHANGE_APPLICATION
absetzen, damit dieses Lademodul ausgetauscht wird. Erst dann kénnen Sie den neuen oder geénderten
Service nutzen.

® Ein neues Teilprogramm darf nicht in ein Lademodul eingebunden werden, das statisch zum
Anwendungsprogramm gebunden ist (Lademodus STATIC).

Soll einem Transaktionscode, den Sie dynamisch eintragen, ein VORGANG-EXxit zugeordnet werden (kc_tac_str.
exit_name), dann muss dieser VORGANG-EXxit bereits in der Konfiguration der Anwendung existieren oder er muss
in derselben Transaktion wie der Transaktionscode eingetragen werden, jedoch vor dem Transaktionscode.

Damit der VORGANG-Exit durchlaufen werden kann, muss das zugehdérige Programm geladen sein. Neu
eingetragene VORGANG-EXxits missen also wie Teilprogramme in ein Lademodul, Shared Object oder eine DLL
der Anwendung eingebunden werden, das dann ausgetauscht werden muss.

Fur das Eintragen von Teilprogrammen, Transaktionscodes und VORGANG-EXxits gilt allgemein die Regel:

Teilprogramm(KC_PROGRAM) und VORGANG-EXxit (KC_PROGRAM)
vor Transaktionscodes (KC_TAC)

Die Transaktionscodes der Event-Services BADTAC, MSGTAC und SIGNON (KDCBADTC,
KDCMSGTC, KDCSGNTC) kénnen nicht dynamisch in die Konfiguration eingetragen werden.
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4.2.3 Benutzerkennungen eintragen

Zum Eintragen einer neuen Benutzerkennung und einer zugehoérigen USER-Queue miissen Sie
KC_CREATE_OBJECT fir den Objekttyp KC_USER aufrufen. Benutzerkennungen, die bestimmten LTERM-
Partnern fur ein automatisches KDCSIGN fest zugeordnet werden sollen, missen vor dem Eintragen des LTERM-

Partners erzeugt werden. Was beim Eintragen dieser Benutzerkennungen zu beachten ist, ist im Abschnitt ,Clients,
Drucker und LTERM-Partner eintragen” beschrieben.
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4.2.4 Keysets erzeugen

Zum Erzeugen eines neuen Keysets miissen Sie KC_CREATE_OBJECT fir den Objekttyp KC_KSET aufrufen.
Das neue Keyset kénnen Sie anschlieend in der gleichen Transaktion einer neuen Benutzerkennung, einem
neuen LTERM-Partner, einem neuen Transaktionscode bzw. einer TAC-Queue oder einem neuen LTAC zuordnen.

Es gilt die Regel:
Keyset (KC_KSET) vor LTERM-Partner (KC-LTERM)

und Benutzerkennung (KC-USER) und Transaktionscode (KC_TAC)
und LTAC (KC_LTAC)
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4.2.5LU6.1 - Verbindungen fur verteilte Verarbeitung eintragen

Bei einer Kopplung tber das LU6.1-Protokoll missen Sie fir die Kommunikation zwischen der lokalen UTM-
Anwendung und einer fernen Anwendung eine oder mehrere Transportverbindungen und Sessions definieren, tiber
die die Kommunikationsbeziehungen hergestellt werden.

Fur den Eintrag einer Transportverbindung rufen Sie KC_CREATE_OBJECT fiir den Objekttyp KC_CON auf. Um
eine Session zu definieren, rufen Sie KC_CREATE_OBJECT fir den Objekttyp KC_LSES auf.

Voraussetzung ist, dass in jeder Anwendung bereits LPAP-Partner bekannt und Sessioneigenschaften definiert sind.

Zu jedem LPAP muss eine Anzahl von CON- und LSES-Objekten erzeugt werden; die Anzahl der CON- bzw. LSES-
Objekte bestimmt die Anzahl der parallelen Verbindungen, die Uber einen LPAP mit einer Partner-Anwendung
mdglich sind.

In Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) miussen zu jedem CON-Objekt so viele LSES-
Objekte erzeugt werden wie es Knoten-Anwendungen gibt, damit eine Partner-Anwendung mit allen Knoten-
Anwendungen kommunizieren kann.

Fur jede parallele Verbindung tber einen LPAP wird ein CON- und ein LSES-Objekt erzeugt und dem LPAP
zugeordnet. Dabei muss jedes CON- und jedes LSES-Obijekt in jeder der beteiligten Anwendungen
korrespondierend erzeugt werden. Das bedeutet:

® ein CON-Name in der lokalen Anwendung ist gleich einem BCAMAPPL-Namen in der fernen Anwendung und
umgekehrt,

® ein LSES-Name in der lokalen Anwendung ist gleich einem RSES-Namen in der fernen Anwendung und
umgekehrt.

VORSICHT!

Es ist nicht erlaubt, fiir einen LPAP-Namen mehrere CON-Objekte zu erzeugen, die zu unterschiedlichen
Anwendungen fuhren oder die Uber ihre korrespondierenden CON-Objekte in der Partner-Anwendung
unterschiedlichen LPAPs zugeordnet sind.

Solche Konfigurationen werden von openUTM nicht erkannt und fihren beim Verbindungs- bzw.
Sessionaufbau und beim Sessionwiederanlauf zu Fehlern.
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4.2.6 LTACs eintragen

Um in der lokalen Anwendung dynamisch einen Transaktionscode zu erzeugen, mit dem ein Vorgang bzw. ein
fernes Service-Programm in einer Partner-Anwendung gestartet wird, missen Sie KC_CREATE_OBJECT fir den
Objekttyp KC_LTAC aufrufen.

Dem lokalen Transaktionscode wird entweder

® (bei einstufiger Adressierung) der Name eines Transaktionscodes in einer bestimmten Partner-Anwendung
zugeordnet. Dadurch adressiert der lokale Transaktionscode sowohl die Partner-Anwendung als auch den
Transaktionscode in dieser Anwendung, oder

* (bei zweistufiger Adressierung) der Name eines Transaktionscodes in irgendeiner Partner-Anwendung
zugeordnet. In welcher Partner-Anwendung das mit dem lokalen Transaktionscode angesprochene Service-
Programm ablaufen soll, muss explizit an der Programmschnittstelle angegeben werden.

Sollen Zugriffsrechte Uber eine Access Liste erteilt werden, dann muss das dazu verwendete Keyset existieren oder
zuvor dynamisch erzeugt werden; das dynamische Erzeugen des Keysets und des referenzierten LTACs kann auch
innerhalb einer Transaktion erfolgen. Sollen die Zugriffsrechte Uber einen Lockcode gesteuert werden, dann darf
der Zahlenwert flr den Lockcode nicht kleiner als 1 und nicht gré3er als der in der Anwendung erlaubte
Maximalwert sein (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).

Es gilt die Regel:

Keyset (KC_KSET) vor LTAC (KC_LTAC)
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4.2.7 Format und Eindeutigkeit der Objektnamen

Jedem Objekt, das Sie mit KC_CREATE_OBJECT dynamisch in die Konfiguration eintragen, miissen Sie einen
Namen bzw. eine logische Adresse (Clients und Druckern) zuordnen. Uber seinen Namen bzw. seine logische
Adresse muss das Objekt innerhalb der Anwendung eindeutig identifizierbar sein. Folgende Regeln sind bei der
Namensvergabe zu beachten.

® Sie durfen keinen reservierten Namen benutzen. (--> Reservierte Namen)

® Der Name eines Objektes muss innerhalb der Namensklasse eindeutig sein, zu der das Objekt gehdrt. (-->
Eindeutigkeit der Namen und Adressen)

® Die Namen durfen die vorgeschriebene Maximallange nicht Gberschreiten und nur bestimmte Zeichen enthalten
(Format). (--> Format der Namen)

Die Namen von Objekten, die zuvor mit KC_DELETE_OBJECT verzogert geldéscht (zum Léschen vorgemerkt)
wurden, durfen fiir Objekte derselben Namensklasse nicht verwendet werden. Namen von Benutzerkennungen und
Namen von Verbindungen fur die verteilte Verarbeitung tber LU6.1, die sofort gel6scht wurden, kénnen sofort
wieder vergeben werden.

Reservierte Namen

Namen von Transaktionscodes, die mit KDC beginnen, sind fur die Transaktionscodes der Event-Services und der
Admininistrationskommandos reserviert. Namen die mit KDC beginnen, diirfen also fur andere Objekte nicht
verwendet werden:

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen sollten Teilprogrammnamen nicht mit einem Préfix beginnen, das fir
Compiler-Laufzeitmodule verwendet wird (z.B. IT, IC).

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sollten die Namen der Objekte nicht mit KC, x, ITS
oder mF beginnen. Externe Namen (z.B. Teilprogrammnamen) sollten nicht mit't ','a ', 'o_ ', 'p_'oder's_'

beginnen. 't_"ist fir PCMX reserviert. 'a_', 'o_",'p_"und 's_' sind fiir OSS reserviert.

Alle Namen, die auf einer bestimmten Plattformen reserviert sind, sollten auf den anderen Plattformen ebenfalls
nicht verwendet werden, damit die Anwendung portierbar bleibt.

Eindeutigkeit der Namen und Adressen

Die Namen und Adressen der Objekte einer UTM-Anwendung sind in Namensklassen zusammengefasst. Innerhalb
einer Namensklasse mussen die Objektnamen eindeutig sein, sie durfen nicht mehreren Objekten zugeordnet sein.
Es gibt drei Namensklassen:

Zur 1. Namensklasse gehéren die Namen folgender Objekte:

® |LTERM-Partner (Objekttyp KC_LTERM);
dazu gehdren auch die LTERM-Partner der LTERM-Pools.
® Transaktionscodes und TAC-Queues (Objekttyp KC_TAC).

® LPAP- bzw. OSI-LPAP-Partner fur die Server-Server-Kommunikation (Objekttyp KC_LPAP und KC_OSI_LPAP).

Zur 2. Namensklasse gehdren die Namen folgender Objekte:

® Benutzerkennungen einschlief3lich zugehdriger Queues (Objekttyp KC_USER)
® Sessions flr die verteilte Verarbeitung tiber LU6.1 (Objekttyp KC_LSES)
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Verbindungen und Associations fur die verteilte Verarbeitung tiber OSI TP (Objekttyp KC_OSI_ASSOCIATION)

Zur 3. Namensklasse gehéren die Namen folgender Objekte:

Clients und Drucker (Objekttyp KC_PTERM).
Clients sind hierbei: Terminals, UPIC-Clients, TS-Anwendungen (DCAM-, CMX-Anwendungen und UTM-
Anwendungen), die bei der Kommunikation das LU6.1- und das OSI TP-Protokoll nicht nutzen.

Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung tiber das Protokoll LU6.1 (Objekttyp KC_CON).

Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung tber das Protokoll OSI TP.

Auch wenn OSI-CONs nicht dynamisch erzeugt werden kénnen, sind die bereits fir OSI-CONs generierten
Namen flr diese Namensklasse vergeben und kénnen nicht fur andere Objekte dieser Namensklasse verwendet
werden.

Multiplexanschliusse (Objekttyp KC_MUX, nur auf BS2000-Systemen).

Die in der 3. Namensklasse aufgefiihrten Objekte sind Kommunikationspartner der UTM-Anwendung. Sie bzw. die
Verbindungen zu ihnen missen fur openUTM eindeutig identifizierbar sein. Deshalb wird jeder
Kommunikationspartner tber eine logische Adresse identifiziert. Die logische Adresse ist ein Namenstripel, das sich
aus den folgenden Komponenten zusammensetzt:

1.

Name des Kommunikationspartners (pt_name, co_name der LU6.1-Verbindung, mx_name). Das ist der
symbolische Name, unter dem der Kommunikationspartner beim Transportsystem bekannt ist.

Name des Rechners, auf dem sich der Kommunikationspartner befindet (pronam).

Name der lokalen Anwendung, Uber den die Verbindung zum Kommunikationspartner aufgebaut wird (
bcamappl oder ACCESS-POINT). Auch wenn OSI TP-Verbindungen nicht dynamisch erzeugt werden kdnnen,
sind die bereits fir ACESS-POINTSs generierten Namen zu bertcksichtigen.

Die Namenstripel der Kommunikationspartner miissen voneinander verschieden sein.

Format der Namen

Alle Namen, die Sie definieren, missen folgenden Konventionen entsprechen:

Die Namen von LTERM-Partnern, Clients und Druckern (KC_PTERM), Transaktionscodes, Benutzerkennungen,
Keysets, LU6.1-Verbindungen und Sessions sowie Transaktionscodes fur ferne Services durfen 1 bis 8 Zeichen
lang sein.

Die Namen von Teilprogrammen dirfen, wenn die Anwendung mit Lademodulen/Shared Objects/DLLs generiert
ist, bis zu 32 Zeichen lang sein.

Erlaubte Zeichen fir die Objektnamen in einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen sind: A,B,C,...,Z, 0,1,...,
9, #, @, $. Es sind beliebige Kombinationen dieser Zeichen erlaubt.

Erlaubte Zeichen fir die Objektnamen in einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen sind:
AB.C,....Z ab,c,..z01,..9 # @, $.
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4.3 Objekte dynamisch aus der Konfiguration ldschen

Mit dem Aufruf KC_DELETE_OBJECT der Programmschnittstelle zur Administration kdnnen Sie wéhrend eines
Anwendungslaufs Objekte aus der Konfiguration Ihrer Anwendung l6schen.

[F:>> KC_DELETE_OBJECT, siehe "KC_DELETE_OBJECT - Objekte léschen"

Beim Ldschen von Objekten sind zwei Arten zu unterscheiden: das verzégerte Léschen (delay) und das sofortige
Ldschen (immediate).

® verzdgertes Loschen (KC_DELETE_OBJECT subopcodel=KC_DELAY)

Verzogertes Loschen heil3t, dass die Objekte als geldéscht gekennzeichnet werden. Die Objekte und deren
Eigenschaften bleiben in der Objekttabelle stehen. Das verzogerte Loschen wirkt wie eine dauerhafte Sperre, die
nicht zurickgenommen werden kann. Das eigentliche Léschen der Objekte aus den Objekttabellen erfolgt erst
bei der Neugenerierung, wenn mit dem inversen KDCDEF gearbeitet wird.

Auf ein verzdgert geléschtes Objekt kann kein Benutzer mehr zugreifen. Lediglich die Administration kann noch
lesend auf verzdgert geldschte Objekte zugreifen. D.h. es kénnen mit KC_GET_OBJECT oder mit dem
Administrationskommando KDCINF Namen und Eigenschaften ,verzégert geldschter* Objekte gelesen werden.
Die Eigenschaften geléschter Objekte kénnen aber nicht mehr verandert werden. Eine ,verzégert geldschte”
Benutzerkennung kann jedoch durch ,sofortiges Loschen* vollstandig aus der Konfiguration entfernt werden.

Durch das verzégerte Loschen eines Objektes wird kein Platz in der Objekttabelle freigegeben. Die Namen
dieser Objekte bleiben belegt, d.h. es kdnnen innerhalb ihrer Namensklasse keine neuen Objekte mit gleichem
Namen dynamisch eingetragen werden. Insbesondere kdnnen keine neuen Objekte mit gleichem Namen und
gleichem Objekttyp dynamisch erzeugt werden.

Keysets, LU6.1-Sessions, LTACs, LTERM-Partner, Teilprogramme, Transaktionscodes und TAC-Queues
kénnen nur durch verzdgertes Loschen aus der Konfiguration entfernt werden.

® sofortiges Ldschen (KC_DELETE_OBJECT subopcodel=KC_IMMEDIATE)

Sofortiges Loschen ist nur fir Benutzerkennungen und LU6.1-Verbindungen von standalone UTM-Anwendungen
erlaubt.

Sofortiges Loschen aus der Konfiguration heif3t, dass das Objekt und dessen Eigenschaften sofort aus der
Objekttabelle geléscht werden. Der Tabellenplatz einer ,sofort geléschten” Benutzerkennung oder eines CON-
Objekts kann direkt wieder von einer neu erzeugten Benutzerkennung bzw. einem neu erzeugten CON-Objekt
belegt werden, ohne dass eine Neugenerierung der Anwendung durchgefiihrt werden muss. Der Name einer
sofort geldschten Benutzerkennung oder eines CON-Objekts bleibt nicht belegt. Es kann direkt nach dem
Ldschen eine neue Benutzerkennung bzw. ein neues CON-Objekt mit demselben Namen erzeugt werden.

Auf ein so geldschtes Objekt kann nicht mehr zugegriffen werden, weder lesend noch schreibend, auch nicht
vom Administrator.

Pro KC_DELETE_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt |Idschen (sofort oder verzégert). Innerhalb eines
Teilprogramms kdnnen Sie mehrere KC_DELETE_OBJECT-Aufrufe hintereinander aufrufen, d.h. mehrere Objekte
verschiedenen Typs I6schen. Bei Objekten, die miteinander in Beziehung stehen, ist jedoch die Reihenfolge zu
beachten, in der diese Objekte geléscht werden. Ein Objekt, auf das sich andere Objekte beziehen, kann erst
geléscht werden, wenn diese anderen Objekte geldscht sind bzw. die Beziehung aufgehoben wurde. Z.B. kann die
Beziehung zwischen Terminal/Drucker und LTERM-Partner mit KDCSWTCH aufgehoben werden. Regeln, die Sie
beim Ldschen der Objekte beachten miissen, sind in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Sowohl das sofortige als auch das verzdgerte Loschen von Objekten erfolgt transaktionsgesichert. Das Objekt ist
erst nach erfolgreichem Abschluss der Transaktion geldscht, in der das KC_DELETE-OBJECT bearbeitet wird.
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Geldscht werden kénnen nur Objekte, die in der Konfiguration enthalten sind. Ein Objekt, das Sie dynamisch in die
Konfiguration eintragen, kdnnen Sie demnach erst I6schen, wenn die Transaktion abgeschlossen ist, in der das
Objekt eingetragen wird.

Das Loschen wirkt sowohl bei UTM-F- als auch bei UTM-S-Anwendungen tUber das Anwendungsende hinaus und
kann nicht riickgéngig gemacht werden.

UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden Objekte aus der Konfiguration geldscht.
In UTM-Cluster-Anwendungen ist nur verzégertes Loschen erlaubt.
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4.3.1 Clients/Drucker und LTERM-Partner I6schen

Clients/Drucker und LTERM-Partner kénnen nur verzégert aus der Konfiguration geléscht werden.

Zum Ldschen eines Client oder Druckers aus der Konfiguration missen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit
subopcodel1=KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_PTERM aufrufen. Zum Léschen eines LTERM-Partners miissen
Sie den Objekttyp KC_LTERM angeben.

Einen Client/Drucker und den zugehdrigen LTERM-Partner durfen Sie nur I6schen, wenn der Client/Drucker nicht
mit der Anwendung verbunden ist. Deshalb sollten Sie den Client/Drucker vor dem Ldschen sperren, um Fehler zu
vermeiden. Das Sperren muss in einer eigenen Transaktion erfolgen. Zum Sperren des Client/Druckers siehe
KDCPTERM im Abschnitt "KDCPTERM - Eigenschaften von Clients und Druckern &ndern™ oder
KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_PTERM im Abschnitt "obj_type=KC_PTERM".

Client/Drucker und der zugehoérige LTERM-Partner stehen in Beziehung zueinander, deshalb muss beim Léschen

von Clients, Druckern und ihrer LTERM-Partner auf die Reihenfolge geachtet werden. Allgemein gilt folgende Regel:

Ein LTERM-Partner darf nicht geléscht werden, solange ihm ein Client/Drucker zugeordnet ist.

Soll sowohl der Client/Drucker als auch der zugehdérige LTERM-Partner aus der Konfiguration geléscht werden,
dann gilt die Regel:

Client/Drucker (KC_PTERM) vor LTERM-Partner (KC_LTERM).

Beide Objekte kénnen nur nacheinander in verschiedenen Transaktionen aus der Konfiguration geléscht werden.

Beim Loschen von LTERM-Partnern ist Folgendes zu beachten:

® Bei UPIC-Clients (Typ UPIC-R und UPIC-L) und bei TS-Anwendungen (Typ APPLI oder SOCKET) miissen Sie
vor dem Ldschen des LTERM-Partners den Client aus der Konfiguration léschen.

® Bei Terminals und Druckern kénnen Sie den LTERM-Partner I6schen, ohne das Terminal bzw. den Drucker aus
der Konfiguration herauszunehmen. In diesem Fall miissen Sie vor dem Loschen des LTERM-Partners den
Client oder Drucker in einer eigenen Transaktion einem anderen LTERM-Partner zuordnen (KDCSWTCH im
Abschnitt "KDCSWTCH - Zuordnung Clients, Drucker zu LTERM- Partnern andern" oder KC_MODIFY_OBJECT
mit obj_type=KC_PTERM im Abschnitt "obj_type=KC_PTERM").

Folgende LTERM- und PTERM-Partner dirfen Sie nicht I6schen:

® | TERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool gehéren,

® | TERMSs, die zu LTERM-Bindeln oder LTERM-Gruppen gehoren,

® Druckersteuer-LTERMSs,

® den LTERM-Partner KDCMSGLT, den openUTM intern fir den MSGTAC-Service erzeugt,
® | TERM-Partner, die zu einem Multiplexanschluss gehdren (nur auf BS2000-Systemen),

® LTERM- und PTERM-Partner, die in UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) fur die
Cluster-interne Kommunikation verwendet werden.
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Alle anderen LTERM-Partner und Clients/Drucker kénnen Sie unter Beibehaltung der obigen Regeln aus der
Konfiguration l6schen, unabhangig davon, ob sie statisch (mit KDCDEF) oder dynamisch in die Konfiguration
eingetragen wurden.

i Den LTERM-Partner, der als Empféanger (destadm) fiir die Ergebnisse der asynchronen

Administrationskommandos definiert ist, dirfen Sie I6schen. Sie sollten jedoch in diesem Fall einen
neuen Empfanger definieren, da sonst die Ergebnisse der asynchron bearbeiteten
Administrationskommandos verloren gehen. Dazu stehen lhnen der Aufruf KC_MODIFY_OBJECT mit
Parametertyp KC_MAX_ PAR und das Administrationskommando KDCAPPL zur Verfligung.

Das Loschen von Clients, Druckern und LTERM-Partnern hat folgende Auswirkungen:

Zu einem geldschten Client/Drucker kann keine Verbindung mehr aufgebaut werden. Damit kann nach dem
Loschen keine Nachricht mehr an den Client bzw. Drucker gesendet werden.

Es kénnen keine Asynchron-Nachrichten, die an einen geléschten LTERM-Partner gerichtet sind, mehr erzeugt
werden, d.h. nach dem Ldschen kénnen keine Asynchron-Auftrage mehr in die Message Queue des LTERM-
Partners eingetragen werden.

Asynchron-Auftrage, die zum Zeitpunkt des Loschens in der Message Queue des LTERM-Partners stehen, also
vor dem L&schen erzeugt wurden, kénnen nicht mehr vom Client/Drucker aus der Queue gelesen werden. Die
Asynchron-Auftrage in der Queue werden also nicht mehr bearbeitet. Sie sind jedoch noch administrierbar, d.h.
sie kénnen aus der Queue geléscht werden. Dazu steht Ihnen der KDCS-Aufruf DADM zur Verfiigung (siehe
openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS").

Asynchron-Auftrage, die Uber einen inzwischen geldschten LTERM-Partner erzeugt wurden, kénnen noch
ablaufen und sind administrierbar. Bei der Bearbeitung der Auftrage kénnen aber keine weiteren Asynchron-
Auftrage (Folge-Auftrage) mehr erzeugt werden.

TLS-Bereiche (TLS = Terminal-spezifischer Langzeit-Speicher) eines geléschten LTERM-Partners kdnnen noch
gelesen und geschrieben werden.

85



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

4.3.2 Teilprogramme, Transaktionscodes und VORGANG-EXits I6schen

Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues und VORGANG-EXxits kénnen nur verzégert aus der
Konfiguration geléscht werden.

Zum Léschen eines Teilprogramms oder VORGANG-EXits aus der Konfiguration miissen Sie
KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fur den Objekityp KC_PROGRAM aufrufen. Zum Léschen
eines Transaktionscodes oder einer TAC-Queue mussen Sie den Objekttyp KC_TAC angeben.

Transaktionscodes und das Teilprogramm, dem diese Transaktionscodes zugeordnet sind, stehen in Beziehung
zueinander. Ebenso steht ein VORGANG-EXxit in Beziehung zu den Transaktionscodes, denen er zugeordnet ist.
Deshalb missen Sie beim Léschen von Transaktionscodes, Teilprogrammen und VORGANG-Exits auf die
Reihenfolge achten. Allgemein gilt folgende Regel:

Ein Teilprogramm/VORGANG-EXit darf erst geléscht werden, nachdem alle zugehdrigen Transaktionscodes
geldscht sind.

Folgende Teilprogramme durfen nicht geléscht werden:

® Teilprogramme, die zu den Event-Exits START, SHUT, FORMAT oder INPUT gehdren.

® BS2000-Systeme: Teilprogramme und VORGANG-EXxits, die in Lademodulen mit Lademodus STATIC gebunden
sind.

® Unix, Linux- und Windows-Systeme: Teilprogramme und VORGANG-EXits, die statisch ins
Anwendungsprogramm gebunden sind. D.h. Sie dirfen nur Teilprogramme und VORGANG-EXxits I6schen, die in
Shared Objects bzw. DLLs enthalten sind.

Folgende Transaktionscodes dirfen nicht geléscht werden:

® die Transaktionscodes KDCMSGTC, KDCSGNTC, KDCBADTC der Event-Services MSGTAC, SIGNON und
BADTACS.

® das Administrationskommando KDCSHUT des Administrationsprogramms KDCADM.

® die von openUTM fiir XATMI intern erzeugten Transaktionscodes KDCTXCOM und KDCTXRLB.

®* Transaktionscodes, die im Parameter SIGNON-TAC der BCAMAPPL-Anweisung definiert sind.

Folgende TAC-Queue darf nicht geléscht werden:

® die Dead Letter Queue KDCDLETQ.

Alle anderen Teilprogramme und VORGANG-EXits, die nicht statisch gebunden sind, sowie Transaktionscodes
kénnen Sie aus der Konfiguration lI6schen, unabhéangig davon, ob sie statisch oder dynamisch in die Konfiguration
aufgenommen wurden.

i Einen Asynchron-TAC bzw. eine TAC-Queue, der bzw. die als Empféanger (destadm) fir die Ergebnisse
der asynchronen Administrationskommandos definiert ist, diirfen Sie I6schen. Sie sollten in diesem Fall
jedoch einen neuen Empfanger definieren, da sonst die Ergebnisse verloren gehen. Dazu stehen lhnen
der Aufruf KC_MODIFY_OBJECT mit Parametertyp KC_MAX_PAR und das Administrationskommando
KDCAPPL zur Verfligung.
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Das Ldschen von Teilprogrammen, VORGANG-EXxits, Transaktionscodes und TAC-Queues hat folgende
Auswirkungen:

® Gel6schte Teilprogramme und VORGANG-Exits werden nicht mehr aufgerufen.
® Asynchron-Auftrdge an einen geldschten Transaktionscode kénnen nicht mehr erzeugt werden.

® Asynchron-Auftrage, die zum Zeitpunkt des Loschens in der Message Queue des Transaktionscodes stehen,
also vor dem Ldschen erzeugt wurden, werden nicht mehr bearbeitet. Die Auftrage bleiben in der Message
Queue des Asynchron-TACs. Zur Entlastung des Pagepools sollten Sie die Asynchron-Auftrage aus der Queue
I6schen (siehe KDCS-Aufruf DADM im openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS").

® Es kodnnen keine Dialog-Vorgange an einen geléschten TAC gestartet werden. Zum Zeitpunkt des Léschens
offene Dialog-Vorgange kdnnen noch normal abgewickelt werden, wenn nur der Vorgangs-TAC geldscht wurde.
Sie werden jedoch abgebrochen, wenn ein Folge-TAC aufgerufen wird, der geléscht wurde.

® Beim Loschen einer TAC-Queue werden deren Nachrichten sofort geléscht. Neue Nachrichten flr eine geldschte
TAC-Queue kénnen nicht erzeugt werden.
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4.3.3 Benutzerkennungen Idschen

Eine Benutzerkennung kdnnen Sie ,verzégert* oder ,sofort* aus der Konfiguration léschen (siehe "Objekte
dynamisch aus der Konfiguration I6schen™). In UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-
Systeme) ist nur verzogertes Léschen mdaglich.

Zum Loéschen einer Benutzerkennung aus der Konfiguration missen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel
=KC_DELAY oder KC_IMMEDIATE) furr den Objekttyp KC_USER aufrufen.

Sie kdnnen bis auf die untenstehenden Ausnahmen alle Benutzerkennungen I6schen, die explizit in die
Konfiguration eingetragen wurden (statisch oder dynamisch).

Folgende Benutzerkennungen kdnnen nicht geléscht werden:

® Die Benutzerkennung KDCMSGUS, die openUTM intern fir den MSGTAC-Service erzeugt

® Benutzerkennungen, die einem Terminal fur ein automatisches KDCSIGN zugeordnet sind (siehe "Clients,
Drucker und LTERM-Partner eintragen™).

® Verbindungsbenutzerkennungen; d.h. Benutzerkennungen, die einem Client vom Typ UPIC, APPLI oder
SOCKET fest zugeordnet sind.

In Anwendungen ohne explizit generierte Benutzerkennungen ist das Léschen von intern erzeugten
Benutzerkennungen generell nicht méglich.

Beim Ldschen von Benutzerkennungen bestehen die folgenden Einschrankungen bzgl. des Zeitpunkts, zu dem
eine Benutzerkennung geldscht werden kann:

Eine Benutzerkennung kdnnen Sie nur I6schen (verzégert oder sofort), wenn zum Zeitpunkt des Loschens kein
Benutzer oder Client mit dieser Benutzerkennung bei der Anwendung angemeldet ist. Deshalb sollten Sie die
Benutzerkennung vor dem Léschen sperren, um Fehler zu vermeiden. Das Sperren muss in einer eigenen
Transaktion erfolgen. Zum Sperren einer Benutzerkennung siehe KDCUSER im Abschnitt "KDCUSER -
Benutzereigenschaften dndern” oder KC_MODIFY_OBJECT mit obj_type=KC_USER im Abschnitt
"obj_type=KC_USER".

Das sofortige Léschen einer Benutzerkennung ist au3erdem zeitweise nicht mdglich, wenn:
® zum Zeitpunkt des Léschens unter dieser Benutzerkennung ein Asynchron-Auftrag bearbeitet wird, d.h. aus der
Message Queue geholt und gestartet wird.

® zum Zeitpunkt des Ldschens fur die Benutzerkennung eine verteilte Transaktion im PTC-Zustand ist
(PTC=Prepare to Commit).

® wenn der User-spezifische Langzeit-Speicher (ULS) der Benutzerkennung nicht gesperrt werden kann, z.B. weil
gerade ein Administrator oder Administrationsprogramm auf den ULS zugreift.

Verzogertes Loschen

Das verzdgerte Loschen von Benutzerkennungen hat folgende Auswirkungen:

® Mit einer verzdgert geldschten Benutzerkennung kann sich kein Benutzer/Client mehr bei der Anwendung
anmelden.

® Asynchron-Vorgénge, die vor dem Léschen von der Benutzerkennung erzeugt wurden und zum Zeitpunkt des
Ldschens noch nicht bearbeitet sind, kdnnen noch ablaufen und sind administrierbar. Diese Vorgange kénnen
aber selbst keine Asynchron-Auftrage mehr erzeugen.

® Ein offener Dialog-Vorgang kann nicht mehr fortgesetzt werden. Gesicherte Vorgangsdaten eines Benutzers (z.
B. LSSB-Daten, Dialognachricht) werden geldscht:
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® in stand-alone-Anwendungen beim nachsten Anwendungsstart

® in UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) beim nachsten Start der Knoten-
Anwendung, an der der Benutzer als letztes angemeldet war

Die Daten werden nicht gelscht, wenn ein offener Vorgang eine Transaktion im Zustand PTC hat. In diesem
Fall muss zunachst die Transaktion vor- oder zuriickgesetzt werden. Eine Transaktion im Zustand PTC kdnnen
Sie z.B. per Programmschnittstelle zurlicksetzen (Operationscode KC_PTC_TA).

ULS-Bereiche (ULS = User-spezifischer Langzeit-Speicher) einer geldschten Benutzerkennung kénnen noch
gelesen und geschrieben werden.

Alle Nachrichten in der Message Queue zu dieser Benutzerkennung werden sofort geléscht. Es kdnnen keine
neuen Nachrichten fur diese Message Queue erzeugt werden.

Sofortiges Loschen

Das sofortige Loschen einer Benutzerkennung hat folgende Auswirkungen:

Mit einer sofort geléschten Benutzerkennung kann sich kein Benutzer/Client mehr bei der Anwendung anmelden.

Asynchron-Auftrage, die vor dem Ldschen von der Benutzerkennung erzeugt und von openUTM in der Message
Queue zwischengespeichert wurden, laufen nicht mehr an, d.h. sie werden von openUTM nicht mehr bearbeitet.
Die Auftrage werden in dem Moment geléscht, in dem openUTM sie aus der Message Queue abholt, weil sie
bearbeitet werden sollen.

Wenn Sie mit DADM RQ (siehe "Informieren tber Nachrichten in einer Queue - DADM RQ") die Informationen
Uber Auftrage in der Message Queue abfragen, dann gibt openUTM fir die Auftrage einer geléschten
Benutzerkennung statt der Auftrag gebenden Benutzerkennung den Wert *NONE aus.

Auftrdge an LTERM- oder LPAP-Partner, die von der Benutzerkennung gestartet wurden und noch in der
Message Queue des Partners stehen, werden noch gesendet.

Ein offener Dialog-Vorgang, der von einer geléschten Benutzerkennung gestartet wurde, wird ebenfalls sofort
geldscht. Offene Dialog-Vorgange fiir einen nicht angemeldeten Benutzer kdnnen z.B. dann existieren, wenn
sich der Benutzer innerhalb eines Vorgangs, in dem schon einen Sicherungspunkt erreicht wurde, mit KDCOFF
abgemeldet hat.

Auf ULS-Bereiche (ULS = User-spezifischer Langzeit-Speicher) einer geléschten Benutzerkennung kann nicht
mehr zugegriffen werden. Sie werden geldscht.

Alle Nachrichten in der Message Queue zu dieser Benutzerkennung werden sofort geldscht.
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4.3.4 Keysets I6schen

Keysets kdnnen nur verzdgert aus der Konfiguration geléscht werden. Zum Loéschen eines Keysets miissen Sie
KC_DELETE_OBJECT (mit subopcodel=KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_KSET aufrufen.
Einschrankung: Das Keyset KDCAPLKS kann nicht geléscht werden.

Objekte, die ein geldschtes Keyset referenzieren, verlieren ihre Zugriffsrechte. TACs, TAC-Queues und
Benutzerkennungen kénnen jedoch dynamisch andere Keysets zugeordnet werden.
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4.3.5 LU6.1 - Verbindungen und Sessions léschen

Zum Léschen einer LU6.1-Transportverbindung zwischen der lokalen UTM-Anwendung und einer Partner-
Anwendung missen Sie KC_DELETE_OBJECT (in stand-alone-Anwendungen mit subopcode1=KC_IMMEDIATE,
in UTM-Cluster-Anwendungen mit KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_CON aufrufen. Wenn Sie eine LU6.1-Session
I6schen wollen, rufen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subopcode1=KC_DELAY) fur den Objekttyp KC_LSES auf.
Loschen von LU6.1-Verbindungen

Das Loschen eines CON-Objekts ist nicht méglich, wenn es mit der Anwendung verbunden ist.

Besonderheiten beim Léschen von LU6.1-Sessions
Ein LSES-Objekt (LU6.1-Session) kann nur geléscht werden, wenn
® die Session nicht aufgebaut ist und

® sich keine der beiden Half-Sessions im Zustand PTC befindet.

Um zu prifen, ob sich eine Session im PTC-Zustand befindet, kdnnen Sie den Zustand der Session abfragen (z.B.
mit KC_GET_OBJECT mit Objekttyp LSES).

Zum Ldschen eines LSES-Objektes wird folgendes Vorgehen empfohlen:

1. Bauen Sie vor dem Ldschen des Objekts zunachst die Session auf.
2. Setzen Sie die Session dann auf ‘Quiet'.

3. Ldschen Sie nach dem Verbindungsabbau das Objekt mit dem oben genannten Aufruf.
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4.3.6 LTACs loschen

Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden, kdnnen nur verzdgert
aus der Konfiguration geléscht werden.

Zum Léschen eines LTACs miissen Sie KC_DELETE_OBJECT (mit subop-codel=KC_DELAY) fur den Objekttyp
KC_LTAC aufrufen.
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4.4 Objekteigenschaften dndern

Mit dem Aufruf KC_MODIFY_OBJECT kénnen Sie wahrend eines Anwendungslaufs die Eigenschaften von
Objekten und Parameter des Anwendungsprogramms andern und Aktionen veranlassen (z.B. Riicksetzen von
Statistikwerten).

KC_MODIFY_OBJECT, siehe "KC_MODIFY_OBJECT - Objekteigenschaften und Anwendungsparameter
andern"

Folgende Objekttypen haben dynamisch veranderbare Eigenschaften:

KC_CLUSTER_NODE, KC_DB_INFO, KC_KSET, KC_LOAD_MODULE, KC_LPAP, KC_LSES, KC_LTAC,
KC_LTERM, KC_MUX, KC_OSI_CON, KC_OSI_LPAP, KC_PTERM, KC_TAC, KC_TACCLASS, KC_TPOOL,
KC_USER.

In den folgenden Abschnitten wird auf das Modifizieren einiger Objekttypen naher eingegangen (KC_PTERM,
KC_LTERM, KC_TAC, KC_USER, KC_KSET und KC_LSES).

Folgende Parametertypen haben Eigenschaften, die dynamisch verandert werden kdnnen:

KC_CLUSTER_CURR_PAR, KC_CLUSTER_PAR, KC_CURR_PAR, KC_DIA-G_AND_ACCOUNT_PAR,
KC_MAX_PAR, KC_TASKS_PAR, KC_TIMER_PAR.

Pro KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf kdnnen Sie genau ein Objekt andern. Es ist jedoch méglich innerhalb eines
Administrationsprogramms KC_MODIFY_OBJECT mehrfach aufzurufen, um die Eigenschaften mehrerer Objekte
zu modifizieren. Beim Aufruf geben Sie den Typ des Objektes, seinen Namen und die Eigenschaften an, die
geandert werden sollen.

Bei der Anderung von Anwendungsparametern kénnen Sie innerhalb eines Aufrufs alle Parameter dndern, die zu
demselben Parametertyp gehdren.

Welche Eigenschaften bei welchem Objekttyp oder Anwendungsparameter geandert werden kénnen und welche
Aktionen dadurch ausgeldst werden, ist im Abschnitt ,KC_MODIFY_OBJECT - Objekteigenschaften und
Anwendungsparameter andern* beschrieben.

Die Wirksamkeit und Dauer einer Anderung ist abhéngig vom Objekttyp bzw. Anwendungsparameter und der
Eigenschaft, die verandert wird. Es gibt Anderungen, die nur im aktuellen Anwendungslauf wirksam sind (Run) und
Anderungen, die Giber den aktuellen Anwendungslauf hinaus wirken (Durable). Der Zeitpunkt, zu dem eine
Anderung wirksam wird, kann sein:

® sofort (Immediate),

® nach der Transaktionssicherung (PEND),

®* wenn es die Auslastung der Anwendung zulésst.

UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

In einer UTM-Cluster-Anwendung gilt:

Je nach Objekt kann der Aufruf sowohl Aktionen, die Cluster-global als auch solche, die Knoten-lokal wirken,
anstoRen. Global wirkende Aktionen werden fir jede Knoten-Anwendung der UTM-Cluster-Anwendung ausgefuhrt,
unabhéngig davon, ob eine Knoten-Anwendung gerade aktiv ist oder nicht. Lokal wirkende Aktionen wirken sich nur
auf die Knoten-Anwendung aus, an der sie ausgefuhrt wurden.
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4.4.1 Clients/Drucker und LTERM-Partner modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften eines Client oder Druckers miissen Sie KC_MODIFY_-OBJECT mit Objekttyp
KC_PTERM aufrufen. Zum Andern der Eigenschaften eines LTERM-Partners miissen Sie den Objekttyp
KC_LTERM angeben.

LTERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool gehéren, oder Clients/Drucker, die sich Uber einen LTERM-Pool
anschlieen, kdnnen nicht modifiziert werden.

Bei Clients/Druckern und LTERM-Partnern kénnen Sie den Status und den aktuellen Zustand der Verbindung zum
Client/Drucker verandern. Eine Anderung des Status (sperren/freigeben) wirkt nach der Transaktionssicherung tiber
den Anwendungslauf hinaus. Eine Anderung des aktuellen Zustands (Verbindung ist vorhanden, ist nicht
vorhanden, befindet sich im Aufbau) wirkt dann, wenn es die Auslastung der Anwendung zulasst, aber nicht Gber
den Anwendungslauf hinaus.

Wenn Sie die Zuordnung Client/Drucker zu einem LTERM-Partner andern wollen, muss der Partner existieren und
darf nicht geldscht sein. Der LTERM-Partner darf nicht flir den Anschluss an einen Client vom Type UPIC
konfiguriert sein. AuBerdem darf der LTERM-Partner kein Master oder Slave eines LTERM-Bindels und kein Alias-
oder Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe sein. Eine Anderung der Zuordnung wirkt nach der
Transaktionssicherung Uber den Anwendungslauf hinaus.

Bei Clients/Druckern darf entweder nur der eventuell zugeordnete LTERM-Partner oder nur ein Modus fiir den
automatischen Verbindungsaufbau beim Start der Anwendung gedndert werden. Das Anfordern eines
automatischen Verbindungsaufbaus beim Start der Anwendung ist nur maglich, wenn der Client/Drucker nicht
gesperrt ist. Eine Anderung fiir den Verbindungsaufbau beim Start wirkt nach der Transaktionssicherung tiber den
Anwendungslauf hinaus.

Hinweis flir BS2000-Systeme:

Ist der LTERM-Partner einem Terminal zugeordnet, konnen Sie die Formatattribute verandern. Ein spezifisches
Startformat ist jedoch nur nutzbar fir Anwendungen ohne Benutzerkennungen oder wenn ein eigener Anmelde-
Vorgang definiert ist. Eine Anderung der Formatattribute wirkt nach der Transaktionssicherung tiber den
Anwendungslauf hinaus.
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4.4.2 Transaktionscodes und TAC-Queues modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften eines TACs oder einer TAC-Queue miissen Sie KC_MODIFY_OBJECT mit dem
Objekttyp KC_TAC aufrufen.

Es ist nicht mdglich, den Status eines TACs zu andern und gleichzeitig spezifische Statistikwerte zurlickzusetzen.

Anderungen am Status eines TACs oder einer TAC-Queue wirken sofort und tiber den Anwendungslauf hinaus.
Anderungen an den Statistikwerten eines Transaktionscodes wirken sofort.

Wenn Sie Zugriffe auf einen Transaktionscode Uber ein Keyset steuern wollen, kénnen Sie der Access Liste des
Transaktionscodes ein existierendes Keyset zuweisen. Dann mussen Sie jedoch einen eventuell vorhandenen
Lockcode entfernen (auf Null setzen). Umgekehrt, wenn der Zugriff auf den Transaktionscode durch einen
Lockcode geschiitzt wird, darf in der Access Liste kein Keyset definiert sein.

Eine TAC-Queue kénnen Sie ebenfalls mit einem Keyset gegen unbefugtes Lesen/Léschen und Schreiben
schitzen. Dazu weisen Sie den Parametern q_read acl/ und/oder q_write_acl jeweils das gewtlinschte Keyset zu.

Anderungen an den Parametern, die Zugriffe regeln, wirken nach der Transaktionssicherung tiber den
Anwendungslauf hinaus.

Fur Asynchron-Transaktionscodes mit CALL=BOTH/FIRST und TAC-Queues kann die Sicherung von Nachrichten
in der Dead Letter Queue bei fehlerhafter Verarbeitung ein- und ausgeschaltet werden. Fir MSGTAC und
KDCDLETQ ist diese Sicherung nicht moglich. Das Ein- und Ausschalten der Sicherung in die Dead Letter Queue
wirkt nach Transaktionsende Uiber den Anwendungslauf hinaus.
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4.4.3 Benutzerkennungen modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften einer Benutzerkennung oder der zugeordneten USER-Queue miissen Sie
KC_MODIFY_OBJECT mit dem Objekttyp KC_USER aufrufen.

Benutzerkennungen mit Administrationsberechtigung kénnen Sie nicht sperren. Ebenfalls nicht méglich ist es,
Eigenschaften von Benutzerkennungen zu modifizieren, die einem Client vom Typ APPLI, SOCKET oder UPIC
zugeordnet sind.

Wenn Sie das Passwort fiir eine Benutzerkennung &ndern wollen, achten Sie darauf, dass

® das neue Passwort der Komplexitatsstufe entspricht, die fir die Benutzerkennung definiert ist,

® nicht das bisherige Passwort wieder verwendet wird, wenn fur die Benutzerkennung nur Passwarter mit
begrenzter Gultigkeitsdauer zuldssig sind,

Eine Benutzerkennung kdnnen Sie mit Zugriffsrechten (Keyset) versehen oder diese andern.

Eine USER-Queue kénnen Sie mit einem Keyset vor unbefugtem Lesen/Ldschen und Schreiben schiitzen. Dazu
weisen Sie den Parametern q_read acl und/oder q_write_acl jeweils das gewtinschte Keyset zu (siehe
"kc_user_str, kc_user_fix_str, kc_user_dynl_str bzw. kc_user_dyn2_str - Benutzerkennungen").

Alle Anderungen, die Sie an den Eigenschaften einer Benutzerkennung oder einer USER-Queue vornehmen,
wirken nach der Transaktionssicherung tiber den Anwendungslauf hinaus.
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4.4.4 Keysets modifizieren

Zum Andern der Keys eines Keysets miissen Sie KC_MODIFY_OBJECT mit dem Objekttyp KC_KSET aufrufen.

Beachten Sie dabei, dass das Keyset KDCAPLKS nicht veréndert werden kann und die Angabe eines Keys kleiner
als 1 oder groRer als der in der Anwendung erlaubte Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand
KEYVALUE) nicht zulassig ist.

Keysets mit dem Attribut MASTER kdnnen ebenfalls nicht verandert werden.
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4.45LUG.1 - Sessions modifizieren

Zum Andern der Eigenschaften einer LU6.1 Session miissen Sie KC_MODIFY_OBJECT mit dem Objekityp
KC_LSES aufrufen.

Fur eine LU6.1-Session kénnen Sie einen Verbindungsaufbau bzw. Verbindungsabbau veranlassen und bei einem
Verbindungsaufbau eine Transportverbindung zur Session zuordnen.

Wenn Sie einen sofortigen Verbindungsaufbau anfordern, darf die Eigenschaft QUIET nicht gesetzt und der LPAP-
Partner nicht gesperrt sein. Wenn Sie den sofortigen Verbindungsabbau anfordern, darf keine der anderen
Eigenschaften verandert werden.

Bei Angabe einer Transportverbindung zur Session sollten Sie sicherstellen, dass die Verbindung existiert und fir
den zugehdrige LPAP-Partner generiert ist.

Alle Anderungen, die Sie an einem LSES-Objekt vornehmen, wirken nur, wenn es die Auslastung der Anwendung
zulasst.
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5 Generierungsanweisungen aus der KDCFILE erzeugen

openUTM stellt Ihnen den inversen KDCDEF zur Verfigung, mit dem Sie aus den aktuellen Konfigurationsdaten in
der KDCFILE Steueranweisungen fiir das UTM-Tool KDCDEF erzeugen kénnen. So gehen Anderungen in der
Konfiguration, die Sie wahrend des Betriebs der Anwendung vorgenommen haben, bei einer Neugenerierung lhrer
Anwendung nicht verloren.

KDCDEF-Steueranweisungen, die der inverse KDCDEF erzeugt

Der inverse KDCDEF erzeugt Steueranweisungen fiir die Objekttypen, fiir die das dynamische Eintragen und
Ldschen mdaglich ist. Steueranweisungen fur andere Objekte und Komponenten der Anwendung sowie fur
Anwendungsparameter erzeugt der inverse KDCDEF nicht. Mit dem inversen KDCDEF kdnnen Sie also folgende
KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen:

® USER-Anweisungen

fur alle aktuell in der Anwendung existierenden Benutzerkennungen. Der inverse KDCDEF erstellt keine USER-
Anweisungen flr die von openUTM intern erzeugten Benutzerkennungen.

In Anwendungen ohne Benutzerkennungen erstellt der inverse KDCDEF keine USER-Anweisungen.
®* |LTERM-Anweisungen

fur alle LTERM-Partner der Anwendung, die nicht zu einem LTERM-Pool oder zu einem Multiplexanschluss
gehoren.

®* PTERM-Anweisungen

fur alle Clients und Drucker, die in der Konfiguration eingetragen sind. Fur Clients, die zu einem LTERM-Pool
oder zu einem Multiplexanschluss gehdren, werden keine PTERM-Anweisungen erzeugt.

* PROGRAM-Anweisungen

fur alle Teilprogramme und Exits, die aktuell in der Konfiguration der Anwendung enthalten sind.
® TAC-Anweisungen

fur alle Transaktionscodes und TAC-Queues der Anwendung.
® KSET-Anweisungen

fur alle Keysets der Anwendung.
® CON-Anweisungen

fur alle LU6.1-Verbindungen der Anwendung.
® | SES-Anweisungen

fur alle LU6.1-Sessions der Anwendung.
® LTAC-Anweisungen

fur alle Transaktionscodes fir Partner-Anwendungen.

Der inverse KDCDEF erzeugt Steueranweisungen fur alle Objekte der Anwendung, die zu einem dieser
Objekttypen gehdren unabhangig davon, ob die Objekte dynamisch in die Konfiguration eingetragen oder statisch
bei einer vorherigen KDCDEF-Generierung erzeugt wurden. Dabei werden alle Modifikationen beriicksichtigt, die
Sie fur diese Objekte wahrend des Anwendungslaufs vorgenommen haben.

Der inverse KDCDEF erzeugt keine Steueranweisungen fir Objekte, die dynamisch aus der Konfiguration der
Anwendung geldscht wurden. Diese Objekte sind somit nach der folgenden Neugenerierung endgiltig aus der
Konfiguration geldscht. Sie belegen dann keinen Tabellenplatz mehr und die Namen der Objekte kdnnen bei der
Neugenerierung bereits wieder verwendet werden.
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Darliber hinaus Ubertragt das UTM-Tool KDCUPD nach der Neugenerierung mit KDCDEF keine Anwendungsdaten
zu den dynamisch geldschten Objekten aus der alten KDCFILE in die neue KDCFILE. Auch dann nicht, wenn in der
neuen KDCDEF-Generierung ein Objekt mit Namen und Objekttyp eines geléschten Objektes vorhanden ist.
Insbesondere werden von KDCUPD keine Asynchron-Auftrage tbertragen, die Uber inzwischen geléschte LTERM-
Partner oder Benutzerkennungen erzeugt wurden.

Die vom inversen KDCDEF erzeugten USER-Anweisungen enthalten keine Passworter. Fir Benutzerkennungen,
die mit Passwort generiert sind, erzeugt der inverse KDCDEF USER-Steueranweisungen der Form:

USER name, PASS=* RANDQM . ...

Nach dem Erzeugen einer neuen KDCFILE, d.h. nach dem folgenden KDCDEF-Lauf, miissen Sie die Passworter
der Benutzerkennungen mit dem UTM-Tool KDCUPD in die neue KDCFILE ubertragen (siehe openUTM-Handbuch
»LAnwendungen generieren®). Das ist auch bei einer UTM-F-Anwendung méglich.

i Fur eine UTM-Cluster-Anwendung sind die Passwarter in der Cluster-User-Datei enthalten und missen
nicht mit KDCUPD in eine neue KDCFILE Ubertragen werden.
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5.1 Starten des inversen KDCDEF

Sie kdnnen den inversen KDCDEF ,online“ oder ,offline” starten. ,Online“ heif3t, Sie starten den inversen KDCDEF,
wahrend die Anwendung lauft. ,Offline” heif3t, Sie starten den inversen KDCDEF nach Beendigung des
Anwendungslaufs.

In beiden Fallen kdnnen Sie den inversen KDCDEF so aufrufen, dass er fur alle moglichen Objekte KDCDEF-
Steueranweisungen produziert. Sie kénnen den inversen KDCDEF aber auch so aufrufen, dass er nur
Steueranweisungen fur bestimmte Objekttypen erzeugt, die in den Objektgruppen CON, DEVICE, KSET, LSES,
LTAC, PROGRAM und USER zusammengefasst sind.

Sie kdnnen KDCDEF-Steueranweisungen fir nur eine oder mehrere dieser Gruppen anfordern.

Inversen KDCDEF online starten

Um einen inversen KDCDEF-Lauf online starten zu kdnnen, missen Sie ein eigenes Anwendungsprogramm
erstellen, das KC_CREATE_STATEMENTS aufruft.

EF:>> KC_CREATE_STATEMENTS, siehe "KC_CREATE_STATEMENTS - KDCDEF-Steueranweisungen
erzeugen (inverser KDCDEF)"

Wann der inverse KDCDEF-Lauf gestartet wird, ist abhdngig davon, ob zum Zeitpunkt des
KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs ein anderer Prozess schreibend auf die Konfigurationsdaten zugreift.
Folgende Falle sind zu unterscheiden:

® Zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs laufen Transaktionen, die die Konfigurationsdaten der
Anwendung modifizieren, Passworter oder Locales &ndern. In diesem Fall wird durch den
KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf ein Asynchron-Auftrag erzeugt. Der inverse KDCDEF-Lauf wird erst
gestartet, wenn diese Transaktionen abgeschlossen sind.
Neue Transaktionen dieser Art kbnnen jedoch solange nicht gestartet werden, bis der inverse KDCDEF-Lauf
abgeschlossen, d.h. der Asynchron-Auftrag bearbeitet ist.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt aul3erdem:

Eine Cluster-global wirkende Administrationsaktion fihrt in jeder laufenden Knoten-Anwendung zu einer
Transaktion, die den Start des inversen KDCDEF verzégern kann. Umgekehrt kann die Ausfihrung einer
globalen Administrationsaktion auf einem laufenden Knoten verzdgert werden, wenn dort gerade ein inverser
KDCDEF lauft.

® Zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-Aufrufs laufen

keine Transaktionen, die die Konfigurationsdaten, Passwdrter oder Locales andern.

In diesem Fall wird der inverse KDCDEF-Lauf sofort (synchron) gestartet. Er ist bereits bei der Ruckkehr in das
Teilprogramm beendet. D.h. zu diesem Zeitpunkt sind bereits alle angeforderten KDCDEF-Steueranweisungen
erzeugt und in Dateien abgelegt.

Hinweis zu UTM-Cluster-Anwendungen:
Ein online inverser KDCDEF kann nicht gestartet werden, solange in einer UTM-Cluster-Anwendung
unterschiedlich generierte Knoten-Anwendungen laufen.

Ein inverser KDCDEF-Lauf unterliegt nicht der Transaktionssicherung.

Mit Hilfe des online ausgefiihrten inversen KDCDEF kénnen Sie parallel zum Anwendungslauf alle Vorbereitungen
fur die Neugenerierung lhrer Anwendung treffen. Die Ausfallzeit wird dadurch minimiert.

101



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

i Sie kdnnen den inversen KDCDEF auch tber die Administrationstools WinAdmin und WebAdmin online

starten.

Inversen KDCDEF offline starten

Sie starten den inversen KDCDEF offline, d.h. au3erhalb des Anwendungsbetriebs, indem Sie das UTM-
Generierungstool KDCDEF aufrufen und die Steueranweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS absetzen.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren*

-

Die vom inversen KDCDEF erzeugten Dateien kdnnen dann im selben oder in einem spateren KDCDEF-Lauf
verarbeitet werden.
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5.2 Ergebnis des inversen KDCDEF-Laufs

Der inverse KDCDEF schreibt die Steueranweisungen entweder alle in eine Datei oder er schreibt die
Steueranweisungen jeder Objektgruppe in eine eigene Datei.

Auf BS2000-Systemen kdnnen die Steueranweisungen statt in eine Datei auch in ein LMS-Bibliothekselement
geschrieben werden.

Die vom inversen KDCDEF geschriebenen Dateien kdnnen Sie bei der Neugenerierung der Anwendung als Input
an den KDCDEF ubergeben. Dazu geben Sie fir jede dieser Dateien die Steueranweisung OPTION DATA=
filename an.

Die Dateien, die der inverse KDCDEF erzeugt, kdnnen Sie direkt als Input-Dateien an den KDCDEF Ubergeben. Sie
kdnnen die Dateien jedoch auch editieren, d.h. vor dem folgenden KDCDEF-Lauf modifizieren.

Bei LMS-Bibliothekselementen auf BS2000-Systemen ist es von deren Typ abhangig, ob sie modifizierbar sind oder
nicht; nur textartige Elemente (Elemente vom Typ S, M, J, P, D oder X) sind modifizierbar.

Die Namen der Dateien, die der inverse KDCDEF erzeugt, legen Sie beim Start des inversen KDCDEF fest.
Existiert keine Datei dieses Namens, dann wird sie automatisch angelegt. Existiert eine Datei dieses Namens, dann
kdnnen Sie festlegen, ob sie Gberschrieben oder fortgeschrieben werden soll.
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5.3 Inverser KDCDEF bei Versionsubergangen

Bei einem Ubergang auf eine neue openUTM-Version miissen Sie die KDCDEF-Steueranweisungen zunachst in
der Vorgangerversion erzeugen. Sie missen dazu den inversen KDCDEF der Vorgangerversion starten. Die von
diesem KDCDEF erzeugten Dateien kénnen Sie als Input-Dateien fir den KDCDEF der neuen openUTM-Version

verwenden.
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5.4 Empfehlungen fir die Neugenerierung einer Anwendung

Beim Betrieb einer UTM-Anwendung kann es unumganglich werden, die Anwendung neu zu generieren, d.h. erneut
einen KDCDEF-Lauf durchzufihren. Mdgliche Griinde kbnnen sein:

® Die bei der Generierung festgelegten Maximalwerte missen angepasst werden.

® Fur die verteilte Verarbeitung Uber LU6.1 oder OSI TP missen mdglicherweise neue Objekte erzeugt werden,
weil sich z.B. der Server-Verbund bei der verteilten Verarbeitung vergré3ern soll.

Fur die verteilte Verarbeitung tber LU6.1 ist ein KDCDEF-Lauf nur dann erforderlich, wenn neue LPAP-Objekte
eingefligt werden missen. Objekte vom Typ CON, LSES und LTAC lassen sich dagegen auch durch
dynamische Administration erzeugen (vorausgesetzt es wurden ausreichend Tabellenplatze mit der RESERVE-
Anweisung freigehalten).

®* Neue Lademodule, Shared Objects oder DLLs missen in das Anwendungsprogramm eingefiigt werden.

® Die reservierten Tabellenplatze fir das dynamische Eintragen von Objekten in die Konfiguration sind belegt. Die
Tabellen missen erweitert oder zum Léschen vorgemerkte Objekte missen endguiltig geldscht werden, um die
Tabellenpléatze freizugeben.

Die Ausfallzeit Ihrer Anwendung, die eine solche Neugenerierung mit sich bringt, kénnen Sie minimieren. Beachten
Sie dazu die folgenden Empfehlungen:

® Bereits bei der Erstgenerierung lhrer Anwendung sollten Sie die Steueranweisungen fiir den KDCDEF auf
mehrere Dateien verteilen, die Sie KDCDEF dann mit OPTION DATA=zur Verfugung stellen. Insbesondere
sollten Sie die Steueranweisungen USER, LTERM, PTERM, PROGRAM, TAC, CON, KSET, LSES und LTAC in
separate Dateien schreiben. Dabei sollten die Anweisungen, die zu einer Gruppe gehoren (siehe "Starten des
inversen KDCDEF"), in eine Datei geschrieben werden. So kénnen Sie diese Dateien bei einer spateren
Neugenerierung der Anwendung durch die vom inversen KDCDEF erzeugten Dateien ersetzen.

® Vor einer Neugenerierung der Anwendung und vor dem inversen KDCDEF-Lauf sollten Sie alle Objekte
dynamisch aus der Konfiguration lIéschen (KC_DELETE_OBJECT), die in der neuen Konfiguration nicht mehr
enthalten sein sollen. Das dynamische Léschen hat gegentiber dem manuellen Léschen der zugehdrigen
Steueranweisungen aus der Input-Datei fir den KDCDEF folgende Vorteile:

® Das manuelle Ldschen von KDCDEF-Anweisungen aus der KDCDEF-Input-Datei ist unkomfortabel und
fehleranfallig. Es muss beim Léschen auf Abhangigkeiten zwischen den Objekten und damit zwischen den
KDCDEF-Anweisungen geachtet werden. Werden Abhé&ngigkeiten tbersehen, muss der KDCDEF-Lauf
wiederholt werden. Die Ausfallzeit wird damit vergroRert.

® Die Ablaufe bei der Neugenerierung kénnen automatisiert werden durch Aufruf des offline inversen KDCDEF
mit anschlieBendem KDCUPD, siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®.

Beim manuellen Loschen eines Objekts kénnen u.U. Daten, die zu den geldschten Objekten in der KDCFILE
gespeichert sind, vom KDCUPD, der im Zusammenhang mit der folgende Neugenerierung durchgefiihrt wird, in die
neue KDCFILE Ubernommen werden. Dabei ist folgender Fall zu beachten:

Sie wollen fur ein bestimmtes Objekt verhindern, dass KDCUPD die Daten aus der alten KDCFILE ubertragt, die zu
diesem Objekt gehdren (z.B. weil das ,neue” Objekt zwar den gleichen Namen und Typ, aber andere Eigenschaften
hat). Sie kdnnen beim KDCUPD aber nur die Datentibernahme fir alle Objekte eines bestimmten Objekttyps
ausschlieRen, nicht aber die Ubernahme der Daten fiir ein bestimmtes Objekt. Sie sollten daher das Objekt
dynamisch aus der Konfiguration Idschen. In der Neugenerierung sollte das Objekt wieder enthalten sein.

In diesem Fall Gbertragt KDCUPD die Daten nicht, die zu diesem Objekt gehéren, da KDCUPD Daten von
geléschten Objekten nicht tGbertragt.
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O Anderungsgenerierung einer UTM-Cluster-Anwendung siehe entsprechendes Unterkapitel im openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen*.

Beispiel

In der neuen Konfiguration soll ein Transaktionscode enthalten sein mit dem Namen eines Asynchron-
Transaktionscodes, der in der ,alten” Konfiguration existierte. Der neue Transaktionscode ruft jedoch einen anderen
Service auf (wird einem anderen Teilprogramm zugeordnet). Es sind folgende Falle zu unterscheiden:

® Die Eigenschaften des ,alten“ Transactionscodes wurden geéndert:
In diesem Fall Gbertragt KDCUPD, wenn Sie TRANSFER ASYNTACS=YES angeben, die Message Queue des
.alten“ Transaktionscodes zusammen mit den in der Queue enthaltenen Asynchron-Auftragen in die neue
KDCFILE und ordnet sie dem ,neuen” Transaktionscode zu.
KDCUPD mit TRANSFER ASYNTACS=NO bewirkt, dass fir keinen Asynchron-Transaktionscode die Message
Queue aus der alten in die neue KDCFILE Ubertragen wird.

* Der ,alte” Transaktionscode wurde dynamisch aus der Konfiguration geléscht, in der neuen Konfiguration ist er
wieder enthalten:
In diesem Fall Gbertragt KDCUPD, auch wenn Sie TRANSFER ASYNTACS=YES angeben, die Message Queue
des ,alten“ Transaktionscodes nicht in die neue KDCFILE, weil KDCUPD keine Daten von geléschten Objekten
Ubertragt.

Entsprechendes gilt fir die Message Queues von LTERM-Partnern und USER Queues von Benutzern.
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6 Administration Uber Kommandos

Die Administrationskommandos von openUTM kdnnen Sie nur nutzen, wenn folgende Voraussetzungen erfullt sind:

¢ Das Standard-Administrationsprogramm KDCADM muss generiert sein (KDCDEF-Anweisung PROGRAM) bzw.
dynamisch in die Konfiguration eingetragen werden (Administrationsprogramm mit KC_CREATE_OBJECT und
obj_type=KC_PROGRAM).

® Die Administrationskommandos, die Sie nutzen wollen, missen als Transaktionscodes generiert sein (KDCDEF-

Anweisung TAC) bzw. dynamisch in die Konfiguration eingetragen werden (Administrationsprogramm mit
KC_CREATE_OBJECT und obj_type=KC_TAC).

Zur KDCDEF-Generierung der Kommandos und der fiir das Aufrufen der Kommandos erforderlichen Berechtigung
siehe Kapitel ,Zugriffsrechte und Zugriffsschutz".

An der Kommandoschnittstelle von openUTM steht fiir jede Administrationsfunktion von KDCADM sowohl ein
Dialog- als auch ein Asynchron-Kommando zur Verfiigung. Sie kdnnen also alle Aktionen (Ausnahme:
Anwendungslauf abbrechen mit KDCSHUT KILL) sowohl im Dialog als auch tiber Message Queuing ausfuhren.

i Die Kommandos von openUTM kdnnen sowohl von Benutzern am Terminal als auch von Client-
Programmen und Partner-Anwendungen verwendet werden. Sie sind jedoch in erster Linie fur die
Eingabe am Terminal gedacht. Zur Administration durch Client-Programme und andere Anwendungen ist
die Programmschnittstelle zur Administration wesentlich besser geeignet.
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6.1 Administration im Dialog

Die Dialog-Administrationskommandos kénnen genutzt werden von:

® Benutzern an Terminals

* UPIC-Clients

® TS-Anwendungen

® HTTP-Clients

® LU6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen

® anderen Dialog-Teilprogrammen der Anwendung

i Die Benutzer, LPAPs und OSI-LPAPSs, die die Kommandos aufrufen, missen
Administrationsberechtigung haben.

Eingabe der Administrationskommandos

Ein Benutzer am Terminal muss die Kommandos im Linemode eingeben. Eingaben Gber Formate werden nicht
akzeptiert (Ausnahme: Kommandos, die keine Operanden haben).

Der Vorteil der Kommandoeingabe im Linemode liegt darin, dass die Kommandobearbeitung weniger Zeit erfordert
und die Administrationsaufgaben auch vermischt mit anderen Vorgangen durchgefiihrt werden kénnen.

i In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen werden Administrationskommandos abgewiesen, wenn bei
der letzten Ausgabe ein Edit-Profil verwendet wurde.

Ausgabe der Ergebnisse

Das Ergebnis der Kommandobearbeitung liefert openUTM an den Auftraggeber zurlick. Die Ausgabe am Terminal
erfolgt ebenfalls im Linemode.

Passt bei der Ausgabe am Terminal eine Ausgabe nicht auf eine Bildschirmseite, so bietet openUTM i.A. in der
letzten Bildschirm-Zeile ein Fortsetzungskommando an, mit dem die Ausgabe an der aktuellen Position fortgesetzt
werden kann.

Wie die Ergebnismeldungen zu den einzelnen Kommandos aussehen, ist im Kapitel ,Administrationskommandos -
KDCADM" bei der Beschreibung des jeweiligen Kommandos dargestellt.

Die Ausgabe nach erfolgreicher Bearbeitung des Administrationskommandos besagt nicht unbedingt, dass die
Aktion erfolgreich durchgefiihrt wurde, die Sie angefordert haben. Bei einigen Kommandos bedeutet die Meldung
lediglich, dass openUTM die Aktion angestof3en hat (z.B. Verbindungsaufbau, Programmaustausch). Der Grund
dafir ist, dass sich die Durchfiihrung dieser Aktionen Uber einen langeren Zeitraum erstreckt oder dass openUTM
die Aktion erst zu einem spateren Zeitpunkt durchfiihren kann. Ob die entsprechende Aktion erfolgreich ausgefuhrt
werden konnte, kdnnen Sie Uber eine spatere Abfrage mit KDCINF ermitteln. Bei einigen dieser Aktionen (z.B.
Programmaustausch) erzeugt openUTM nach Abschluss der Bearbeitung K-Meldungen, denen Sie enthehmen
kénnen, ob die Aktion erfolgreich durchgefuihrt wurde oder nicht. Diese Meldungen gehen z.B. standardmaRig an
das Meldungsziel SYSLOG und werden auf der Standardausgabe (SYSOUT/stderr) ausgegeben.
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6.2 Administration Uber Message Queuing

Die Asynchron-Kommandos kdnnen aufgerufen werden von:

® Benutzern an Terminals
® TS-Anwendungen
® | U6.1- oder OSI TP-Partner-Anwendungen

® anderen Dialog- oder Asynchron-Teilprogrammen der Anwendung
i Die Benutzer/(OSI-)LPAPSs, die die Kommandos aufrufen, missen Administrationsberechtigung haben.

Durch das Absetzen eines Asynchron-Kommandos wird ein Asynchron-Auftrag erzeugt, den openUTM in die
Message Queue des zugehdrigen Administrations-TACs von KDCADM einreiht. Der Auftrag wird dann entkoppelt
vom Auftraggeber oder Teilprogramm ausgefihrt.

Die Asynchron-Kommandos erméglichen eine ,programmierte bzw. automatische Administration”. Die vom
Standard-Administrationsprogramm KDCADM gelieferten Daten kénnen dabei an ein anderes Teilprogramm
Uibergeben werden, das die Daten auswertet und entsprechende Aktionen (Aufruf weiterer Kommandos oder
Transaktionscodes) einleitet. Die Asynchron-Kommandos kénnen z.B. auch von dem Event-Service MSGTAC
aufgerufen werden, der mit dem Aufruf eines Administrationskommandos auf bestimmte Ereignisse (UTM-
Meldungen) reagiert.

Absetzen der Administrationskommandos

Am Terminal missen die Asynchron-Kommandos wie bei der Administration im Dialog im Linemode eingegeben
werden. Partner-Anwendungen tbergeben die Kommandos zusammen mit den Operanden als Asynchron-
Nachrichten an die Anwendung. Es werden dieselben Operanden wie im Dialog Uibergeben. Die Asynchron-
Kommandos unterscheiden sich nur durch ihre Namen von den Dialog-Kommandos.

Ein KDCS-Teilprogramm ruft ein Asynchron-Kommando auf, indem es entweder einen FPUT NE-Aufruf absetzt
oder einen DPUT NE-Aufruf, wenn das Kommando zu einem bestimmten Zeitpunkt ausgefihrt werden soll.

Das KDCS-Parameterfeld KCRN des Aufrufs versorgen Sie mit dem Namen des Asynchron-Kommandos
(=Transaktionscode). Der Nachrichtenbereich des Aufrufs muss die Operandenliste des
Administrationskommandos enthalten. Jedes Administrationskommando mussen Sie in einem FPUT- bzw. DPUT-
Aufruf Gbergeben.

Mehrere Aufrufe des gleichen Administrationskommandos, die in einer Transaktion bearbeitet werden sollen,
kénnen Sie als Teilnachrichten senden. Jede Teilnachricht muss ein Administrationskommando (einschlieRlich der
Operanden) enthalten. Das Administrationsprogramm KDCADM liest die Teilnachrichten in einer Schleife von
FGET-Aufrufen und verarbeitet sie.

FPUT NT oder DPUT NT Erster Aufruf des Administrationskommandos, z.B. KDCLTRMA
FPUT NT oder DPUT NT Zweiter Aufruf von KDCLTRMA
Weitere Aufrufe von KDCLTRMA

FPUT NE oder DPUT NE Letzter Aufruf von KDCLTRMA
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Die Benutzerkennung, unter der das Teilprogramm lauft, muss Administrationsberechtigung haben. Das MSGTAC-
Teilprogramm hat immer Administrationsberechtigung (siehe auch openUTM-Handbuch ,Anwendungen
programmieren mit KDCS*, MSGTAC-Teilprogramm).

Ausgabe des Ergebnisses

Nach der Bearbeitung des Auftrags informiert openUTM durch eine Asynchron-Nachricht Gber das Ergebnis. Die
Nachricht hat folgendes Format:

Kopfzeile
1. Ergebniszeile (= 1. Bildschirmzeile wie bei Dialog-Ausgabe)
2. Ergebniszeile (= 2. Bildschirmzeile wie bei Dialog-Ausgabe)

Es werden soviele Ergebniszeilen ausgegeben wie beim entsprechenden Dialog-Kommando. Lediglich die fur die
Blatterfunktion im Dialog ausgegebene Zeile entfallt.

Wie die Bildschirmzeilen der Dialog-Ausgabe aufgebaut sind, ist im Kapitel ,Administrationskommandos - KDCADM"
bei der Beschreibung des jeweiligen Kommandos dargestellt.

Aufbau der Kopfzeile

ADMCMD: Kommando-Name Leerzeichen @ Operanden des Administrationskommandos

8 Bytes 8 Bytes 1 Byte ... variabel ...

Empféanger des Ergebnisses

Alle Nachrichten, die von den Asynchron-Kommandos erzeugt werden, gehen an denselben Empfanger. Der
Empfanger (DESTADM) kann entweder bei der KDCDEF-Generierung oder im laufenden Betrieb durch die
Administration festgelegt werden, entweder mit WinAdmin, WebAdmin oder tber die Programmschnittstelle
KDCADMI (opcode=KC_MODIFY_OBJECT und object_type=KC_MAX_PAR, siehe im Abschnitt "obj_type =
KC_MAX_PAR"). Es kann jederzeit durch die Administration ein anderer Empfanger definiert werden. Als
Empfanger kann ein weiterer Asynchron-TAC, der das Ergebnis weiter verarbeitet, oder der LTERM-Partner eines
Terminals, Druckers oder einer TS-Anwendung angegeben werden.

Ist kein Empfanger definiert, dann fuhrt openUTM die Administrationskommandos zwar aus, aber die Ergebnis-
Nachrichten gehen verloren.

Ist jedoch ein Asynchron-TAC als Empfanger definiert und ist dieser nicht verfiuigbar, z.B. weil er gesperrt ist, dann
wird das Kommando nicht ausgefihrt und openUTM erzeugt die Meldung KO76.

Ist der Empfanger ein LTERM-Partner, dann wird das Ergebnis als Asynchron-Nachricht ausgegeben.

Ist der Empfanger ein Asynchron-TAC, dann muss das zugehérige Teilprogramm jede einzelne Zeile des
Ergebnisses mit einem FGET-Aufruf lesen. Der erste FGET-Aufruf liefert die Kopfzeile, jeder weitere eine
Bildschirmzeile.

i Das Layout der Ausgaben unterliegt nicht der Kompatibilitatsgarantie, d.h. es kann sich beim Ubergang
auf eine neue openUTM-Version andern. Teilprogramme, die die Ausgaben der
Administrationskommandos auswerten, missen beim Versionsibergang deshalb eventuell angepasst
werden.
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Zuordnung zwischen Auftrag und Ergebnis beim Empfanger

Den Operanden eines Asynchron-Kommandos kdnnen Sie einen Kommentar in Anflihrungszeichen ("kommentar")
mitgeben. Dieser Kommentar kann dann vom Empfanger der Ergebnis-Nachricht ausgewertet werden.

Als Kommentar kdnnen Sie z.B. eine Auftragsnummer angeben. Durch diese Auftragsnummer kann der Empfanger
den Auftrag identifizieren.

Der Kommentar sollte dann vor den Operanden stehen, damit die Auftragsidentifikation immer am
Nachrichtenanfang steht und gut zu adressieren ist.

Asynchr on- Konmando "konmmentar" operanden
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7 Erstellen eigener Administrationsprogramme

Mit Hilfe der Programmschnittstelle KDCADMI kénnen Sie eigene Administrationsprogramme erstellen. Ein
Administrationsprogramm missen Sie immer als KDCS-Teilprogramm schreiben, d.h. es muss durch einen INIT
und einen PEND-Aufruf eingerahmt sein. Der PEND-Aufruf sollte immer die Transaktion beenden.

Sie kdnnen Administrationsprogramme erstellen:

® als Dialog-Teilprogramme fiir die Administration im Dialog

® als Asynchron-Teilprogramme fur die Administration tber Message Queues, z.B. fur eine automatische
Administration, siehe Kapitel ,Administration automatisieren".

Jedes Administrationsprogramm besitzt folgenden Aufbau:

INIT

MEET (oder FGET, falls Asynchron-Progranm

Ei ngabe anal ysi eren
KDCADM  (Admi ni strationsschnittstell e aufrufen)
[ KDCADM ] (ggf. mehrere Aufrufe)

[ RSET]

MPUT (oder FPUT/ DPUT)
PEND

Sie kdnnen innerhalb eines Administrationsprogramms mehrere Administrationsaufrufe absetzen. Wenn Sie
innerhalb einer Transaktion mehrere Aufrufe starten, dann missen Sie jedoch beachten, dass einige Aufrufe in
einer bestimmten Reihenfolge kommen muissen und dass eine Reihe der Giber Administrationsprogramme
angestoRenen Aktionen der Transaktionssicherung unterliegen, d.h. sie werden erst nach erfolgreichem PEND-
Aufruf ausgefihrt. In diesem Fall sollten Sie einen RSET-Aufruf fiir den Fehlerfall vorsehen.

Eine UTM-Anwendung kann mehrere Administrationsprogramme fir unterschiedliche Zwecke besitzen. Ein
Administrationsprogramm kann von einem Terminal, einem Client, einem anderen Teilprogramm (z.B. MSGTAC)
oder einer anderen Anwendung aus gestartet werden.
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7.1 Dialog-Administrationsprogramme

Wenn Sie im Dialog administrieren wollen, dann kénnen Sie:

®* mehrere Administrationsaufgaben in ein Programm zusammenfassen oder
® die Administration als Mehrschritt-Vorgang programmieren und

® die Daten Uber Formate ein- und ausgeben (nur auf BS2000-Systemen)

Die beiden folgenden Beispiele skizzieren, wie Sie dies umsetzen kénnen.
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7.1.1 Mehrere Administrationsaufrufe

In diesem Beispiel soll ein in mehreren Versionen vorhandenes Lademodul, Shared Object bzw. eine DLL im
laufenden Betrieb gegen eine neue Version ausgetauscht und um ein neues Teilprogramm mit einem neuen TAC

erweitert werden. Der Austausch verlauft in drei Schritten.

Zuerst miussen Uber KDCADMI einige Daten abgefragt werden wie z.B. die aktuelle geladene Version des
Lademoduls/ des Shared Objects/der DLL, bevor im zweiten Schritt die Konfiguration (TAC- und PROGRAM-

Anweisung) geéndert wird. In einem letzten Schritt wird der eigentliche Austausch veranlasst.

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Include-Datei fuer die Admi nistration */

INIT

MGET /* Daten (Name, TAC,...) des zu tauschenden */
/* Teil programms einl esen */

Ei ngabe anal ysi eren

/********************* 1 Te|| Pruefen und Abfragen *********************/

KDCADM opcode=KC _GET_OBJECT /* Ist noch Platz fuer TAC PROGRAM ... */
/* - Anwei sungen reserviert ? */
KDCADM opcode=KC_GET_OBJECT /* Pruefen, ob es die TAC, PROGRAM */
/* Anwei sungen schon gi bt */
KDCADM opcode=KC_GET_OBJECT /* Aktuelle Version des Ladenoduls / Shared */
/* Cbjects ermtteln */
if {Fehler in Teil 1:

MPUT mit PEND FI } /* Bei Fehler Meldung an Bildschirm */
/********************* 2. TEI| wnam SCh generleren *****************/
KDCADM opcode=KC_CREATE_OBJECT

/* PROGRAM Anwei sung ei nfuegen */
KDCADM opcode=KC_CREATE_OBJECT

/* TAC- Anwei sung ei nfuegen */
if {Fehler in Teil 2: RSET} /* Bei Fehler Transaktion zurucksetzen */
/********************* 3 Tell Progranm austauschen ********************/
KDCADM opcode=KC_MDI FY_OBJECT

/* Teil progranmm aust auschen */
MPUT /* Mel dung an Bildschirm */
PEND FI

Der RSET-Aufruf ist notwendig, damit keine inkonsistente Generierung entsteht, wenn in Teil 2 Fehler auftreten. Die

KC_CREATE_OBJECT-Operationen mussen fur die aufgefuhrten Objekte in dieser Reihenfolge (PROGRAM-TAC)

angegeben werden, sonst kann openUTM die Beziige nicht herstellen.
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7.1.2 Mehrschritt-Vorgang

In diesem Beispiel werden im ersten Schritt Informationen tGber die UTM-Anwendung eingeholt und, falls
erforderlich, in einem zweiten Schritt Objekteigenschaften modifiziert. Die beiden Programme arbeiten mit einem
#Format.

BRI I I O O I o 1 EE R R Ik S I O
/ Tei | progr anm ADMREAD /

#i ncl ude <kcadni nc. h> /* Include-Datei fuer die Adm nistration */
INIT
MGET ... KCMF=#FORMADM /* Ei ngaben werden ueber ein Format */

/* eingel esen, die Eingabe wird analysiert */
KDCADM opcode=KC_GET_OBJECT

/* Admi ni stationsaufruf, openUTM liefert */
/* die Daten an das Progranmm */
MPUT KCVF=#FORMADM /* Daten/ Ergebnis an Bil dschi rm ausgeben */
PEND RE KCRN=ADMMOD /* Vorgang wird fortgesetzt */

/************************ Tel I programn ADNN[D ****************************/

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Include-Datei fuer die Adnministration */
INIT
MGET ... KCMF=#FORVADM /* Ei ngaben werden ueber ein Format */

/* eingel esen, die Eingabe wird anal ysiert */
KDCADM opcode=KC_MODI FY_OBJECT

/* Das gewuenschte Objekt wird nodifiziert */

/* Es sind nehrere KDCADM - Aufrufe noeglich */
MPUT KCVF=#FORMADM /* Daten/ Ergebni s an Bil dschirm ausgeben */

PEND FI /* Vorgang wird beendet */

Sie kdnnen die Programme z.B. wie folgt ausbauen:
® Sie analysieren die Riickgaben des KDCADMI-Aufrufs und geben bei Fehlern mit Hilfe einer Fehlerroutine eine
entsprechende Nachricht aus

® oder Sie schreiben in ADMREAD die gelieferten Daten in einen LSSB, der in ADMMOD wiederverwendet
werden kann.

openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen unterstiitzt kein Formatierungssystem. Wenn Sie das
Programm Uber den utmdtp aus einer Shell bzw. einem DOS-Fenster aufrufen wollen, miissen Sie deshalb die
MGET- und MPUT-Aufrufe im Zeilenmodus programmieren.

Dieses Programm koénnen Sie auch tber einen UPIC-Client ansprechen.
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7.2 Diagnosemaglichkeiten fur die Administrationsschnittstelle

Zur Fehlerdiagnose fur die Aufrufe an die Administrationsschnittstelle gibt es die beiden Bereiche Administration
DIAGAREA und Administration USERAREA im UTM-Dump sowie den ADMI-Trace als eigene Datei. Im einzelnen
bietet openUTM folgende Diagnosemaoglichkeiten:

In der UTM Diagarea zeigt der KDCS-Opcode ADMI den Aufruf der Administrationsschnittstelle an.

In der Administration DIAGAREA werden alle Aufrufe mitprotokolliert.
Die Administration DIAGAREA ist analog zur UTM Diagarea aufgebaut und wird zyklisch beschrieben.

In der Administration USERAREA werden Prozess-spezifisch die an openUTM Ubergebenen Daten
(Datenbereich oder Selektionsbereich) mitprotokolliert.
Die Administration USERAREA enthélt jeweils nur die Daten eines Aufrufes an die Administrationsschnittstelle.

Zur Diagnose von Fehlern in Teilprogrammen, die die Programmschnittstelle zur Administration (KDCADMI)
verwenden, kdnnen Sie den ADMI-Trace einschalten.

Auf BS2000-Systemen werden bei eingeschalteter SAT-Protokollierung und bei Auswahl des UTM-Ereignisses
ADM-CMD alle Aufrufe an die Administrationsschnittstelle aufgezeichnet. Zusatzlich werden bei
opcode=KC_GET_OBJECT die Returncodes KC_MC_OK und KC_MC_LAST_ELT als erfolgreich
mitprotokolliert.

Die Beschreibung der Administration DIAGAREA, der Administration USERAREA und des ADMI-Trace sowie den
Aufbau der SAT-Protokollsatze finden Sie im zur jeweiligen Plattform gehdrigen openUTM-Handbuch ,Meldungen,
Test und Diagnose*.
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8 Zentrale Administration mehrerer Anwendungen

Wenn Sie mehrere UTM-Anwendungen zentral administrieren wollen, dann kédnnen Sie entweder WinAdmin oder
WebAdmin einsetzen oder die Administration Uber selbst erstellte Kommandoprozeduren oder
Administrationsprogramme durchfihren.

* Mit WinAdmin und WebAdmin stehen lhnen tber eine komfortable Bedienoberflache alle Funktionen der
Programmschnittstelle zur Verfligung. Sie kénnen gleichzeitig mehrere UTM-Anwendungen administrieren, die
auf unterschiedlichen Rechnern mit BS2000-, Unix-, Linux- oder Windows-Systemen ablaufen.

WinAdmin und WebAdmin lassen sich leicht und schnell einsetzen, da Sie nichts programmieren missen, weder
auf dem Administrationsrechner noch auf den zu administrierenden UTM-Anwendungen.

® Sie kdnnen eigene Kommandoprozeduren oder Programme erstellen, wenn Sie z.B. Funktionen nutzen
mochten, die nicht von WinAdmin oder WebAdmin angeboten werden.

Die Administrationsaufgaben werden aufgeteilt in einen zentralen Teil, die Administrationsanwendung, und einen
dezentralen Teil, der auf der jeweils zu administrierenden UTM-Anwendung lauft.

Die zentrale Administration kbnnen Sie sowohl mit Hilfe der Kommandoschnittstelle als auch mit Hilfe der
Programmschnittstelle abwickeln. Es wird empfohlen, fur die Administration von Anwendungen immer die
Programmschnittstelle einzusetzen.

Fur die Konfiguration der zentralen Administration stehen lhnen mehrere Grundmodelle zur Verfligung, siehe
Abschnitt "Konfigurationsmodelle fiir eigene Administrationsanwendungen".

Administration von UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)
Sie konnen die Knoten-Anwendungen einer UTM-Cluster-Anwendung gemeinsam administrieren.

* Mit WinAdmin und WebAdmin stehen lhnen Administrationsfunktionen zur Verfiigung, die Sie auf alle Knoten-
Anwendungen der UTM-Cluster-Anwendung global anwenden kénnen. Aul3erdem bieten WinAdmin und
WebAdmin z.B. auch zusammenfassende Statistikanzeigen, die alle laufenden Knoten-Anwendungen
einbeziehen.

Aus diesem Grund wird empfohlen, UTM-Cluster-Anwendungen mit WinAdmin oder WebAdmin zu
administrieren.

® Sie kdnnen wie gewohnt eigene Kommandoprozeduren oder Programme erstellen. Fir die Administration von
UTM-Cluster-Anwendungen werden zusatzliche Datenstrukturen angeboten:

® Fir den Parametertyp KC_CLUSTER_PAR ist die Datenstruktur kc_cluster_par_str definiert. In
kc_cluster_par_strliefert UTM die aktuellen Einstellungen fir die globalen Eigenschaften einer UTM-Cluster-
Anwendung und aktuelle Daten (z.B. Generierungs-, Startzeitpunkt, Anzahl der aktiven und der generierten
Knoten-Anwendungen) zurtick (siehe Abschnitt ,kc_cluster par_str - Globale Eigenschaften einer UTM-
Cluster-Anwendung").

® Fir den Objekttyp KC_CLUSTER_NODE ist die Datenstruktur kc_cluster_node_str definiert. In
kc_cluster_node_str liefert UTM die Eigenschaften der einzelnen Knoten-Anwendungen (Instanzen) einer
UTM-Cluster-Anwendung zuriick (siehe Abschnitt ,kc cluster node_str - Knoten-Anwendungen einer UTM-
Cluster-Anwendung").

® Fir den Objekttyp KC_CLUSTER_CURR_PAR ist die Datenstruktur kc_cluster_curr_par_str definiert. In
kc_cluster_curr_par_str liefert UTM aktuelle Werte der UTM-Cluster-Anwendung zurtick (siehe Abschnitt
"kc_cluster_curr_par_str - Statistikwerte einer UTM-Cluster-Anwendung™). Au3erdem lassen sich mit
kc_cluster_curr_par_str Statistikzahler der UTM-Cluster-Anwendung zuriicksetzen.
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Im Abschnitt "Administration tber UPIC-Client" finden Sie ein Generierungsbeispiel fiir die Administration einer
UTM-Cluster-Anwendung Uber einen UPIC-Client.

Cs Weitere Informationen zur Administration von UTM-Cluster-Anwendungen finden Sie im openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen*
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8.1 Administration uber WinAdmin und WebAdmin

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Einstieg in das Arbeiten mit WinAdmin und WebAdmin. Ausfihrliche
Informationen finden Sie

in der WinAdmin-Beschreibung, die einen umfassenden Uberblick tiber den Funktionsumfang und die
Bedienung von WinAdmin bietet. Dieses Dokument ist online als PDF-Datei verfugbar.

in der WebAdmin-Beschreibung, die einen umfassenden Uberblick tiber den Funktionsumfang und die
Bedienung von WebAdmin bietet. Dieses Dokument ist online als PDF-Datei verfligbar.

im Online-Hilfesystem, das kontextsensitiv alle Dialogfelder und die zugehdrigen Parameter beschreibt, die die

grafische Oberflache von WinAdmin bzw. WebAdmin bietet. Aul3erdem wird dargestellt, wie man WinAdmin bzw.

WebAdmin konfiguriert, um UTM-Anwendungen administrieren zu kénnen.

Mit WinAdmin und WebAdmin kdnnen Sie den kompletten Funktionsumfang der KDCADMI nutzen und z.B. Objekte
dynamisch in eine Konfiguration aufnehmen, Objekte 16schen oder UTM-Anwendungen starten und beenden.
AuRerdem stehen zusétzliche Funktionen zur Verfigung, die nicht tber KDCADMI zugénglich sind:

Definition von Meldungskollektoren, um UTM-Meldungen von den laufenden UTM-Anwendungen abzufragen,
anzuzeigen und zu archivieren

Administration von Message Queues

Druckeradministration und Druckersteuerung

Anzeigen von GSSB-Inhalten und Loschen von GSSBs

Erzeugen und Loschen von Temporaren Queues

Zusammenfassen mehrerer Administrationsschritte in einer Transaktion (nur WinAdmin)
Sehr weitgehende Unterstiitzung des UTM-Securitykonzeptes tiber Rollen und Access Lists

Definition von Aktionen, z.B. das Speichern von Statistikwerten in Dateien oder Reaktionen auf
Schwellwertiiberschreitungen bzw. -unterschreitungen

Sammeln und Archivieren von Statistikdaten der UTM-Anwendungen.

Aus der Sicht von openUTM sind WinAdmin und WebAdmin Clients vom Typ UPIC-R. Bevor Sie eine UTM-
Anwendung tber WinAdmin oder WebAdmin administrieren kbnnen, miissen Sie deshalb

in der UTM-Anwendung den Zugriff durch WinAdmin bzw. WebAdmin generieren (siehe "Generierung der UTM-
Anwendung anpassen")

und in WinAdmin bzw. WebAdmin die Verbindungsparameter konfigurieren (siehe "WinAdmin und WebAdmin
konfigurieren™).
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8.1.1 Generierung der UTM-Anwendung anpassen

Auf der Seite der UTM-Anwendung muss der Zugriff auf das Programm KDCWADMI sowie die UPIC-Anbindung
von WinAdmin bzw. WebAdmin generiert werden.

Zugriff auf die Programmschnittstelle ermdglichen
Um den Zugriff auf die Programmschnittstelle zu ermdéglichen, missen das Programm KDCWADMI und der TAC

KDCWADMI generiert werden. Dazu sind folgende KDCDEF-Anweisungen notwendig:

PROGRAM KDCWADM , COWP=I LCS BS2000-Systeme
PROGRAM KDCWADM , COWMP=C Unix-, Linux- und Windows-Systeme

und TAC KDCWADM , PROGRAMEKDCWADM , CALL=BOTH,
ADM N=Y

Das Teilprogramm KDCWADMI wird mit openUTM ausgeliefert und kann zur Anwendung gebunden oder von der
Anwendung nachgeladen werden.

Zum Starten von UTM-Anwendungen mit WinAdmin oder WebAdmin oder zum Ansto3en von KDCDEF-/KDCUPD-
Laufen mit WinAdmin muss openFT installiert und konfiguriert sein. Das Senden oder Holen von Dateien kann
WinAdmin auch mittels FTP durchfiihren.
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WinAdmin und WebAdmin als UPIC-Client bekannt machen

Zusatzlich muss in allen Gber WinAdmin oder WebAdmin zu administrierenden UTM-Anwendungen WinAdmin bzw.
WebAdmin als UPIC-Client generiert werden.
Als Beispiel dienen folgende KDCDEF-Anweisungen (PTERM/LTERM):

BCAMAPPL bcamappl_name, BS2000-Systeme
T- PROT=RFC1006

BCAMAPPL bcamappl_name, Unix-, Linux- und Windows-Systeme
T- PROT=RFC1006, Hinweis: LISTENER-PORT ist zwar kein
LI STENER- PORT= port Pflicht-Parameter, aber in der Praxis notwendig.

und PTERM pterm-name,
LTERM= lterm-name,
BCAMAPPL= bcamappl-name,
PRONAM= processor-name,
PTYPE=UPI C- R

LTERM [lterm-name
MAX PRI VI LEGED- LTERME lterm-name

USER wadni n, PASS=C XYZ',

PERM T=ADM N,
RESTART=NO
oder TPOOL LTERM= upiclt, Hinweis: In diesem Fall entfallt allerdings die
NUVBER=10, Méoglichkeit, diese Verbindung als
PRONAME* ANY, privilegiertes LTERM einzurichten.

PTYPE=UPI C- R,
BCAMAPPL= bcamappl-name

Die Bezeichnungen pterm-name, lterm-name, bcamappl-name, upiclt und wadmin sind unter Bertcksichtigung der
Namenskonventionen frei wéhlbar. pterm-name ist der Name, den Sie dem WinAdmin- bzw. WebAdmin-Client
geben. bcamappl-name ist der Name, den Sie der Anwendung fiir die Client/Server-Kommunikation geben. upiclt ist
das Prafix fur den Namen des LTERM-Partners. wadmin ist eine administrationsberechtigte Benutzerkennung fiir
die Anwendung. XYZ bezeichnet das Passwort zur Benutzerkennung wadmin.

Die Vergabe eines Passworts ist nicht zwingend, es sollte aber aus Griinden der Anwendungssicherheit immer ein
Passwort verwendet werden.

Den hier vergebenen Anwendungsnamen, die Benutzerkennung und ggf. das Passwort benétigen Sie bei der
Konfiguration von WinAdmin bzw. WebAdmin.
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8.1.2 WinAdmin und WebAdmin konfigurieren

Beim ersten Start von WinAdmin bzw. WebAdmin wird eine Konfigurationsdatenbank eingerichtet. In dieser
Datenbank missen zunachst die Verwaltungsdaten der UTM-Anwendungen gespeichert werden, die tber
WinAdmin oder WebAdmin administriert werden sollen. Mit diesen Daten legen Sie WinAdmin- bzw. WebAdmin-
seitig fest,

* wie die Anwendung heif3t,

® auf welchem Rechner sie ablauft,

* wie die Verbindung beschaffen ist und

® welche Benutzer diese Anwendung administrieren dirfen.

Diese Daten werden den WinAdmin- bzw. WebAdmin-Objekten ,Hosts", ,UTM-Anwendungen®, ,UPIC-Verbindungen
“und ,WinAdmin-Benutzer" bzw. ,WebAdmin-Benutzer" zugeordnet.

AuRerdem kénnen Sie Kollektionen definieren. Eine Kollektion enthalt eine oder mehrere UTM-Anwendungen.
StandardmaRig ist die Kollektion <Alle UTM-Anwendungen> eingerichtet.

i Beim Wechsel der WinAdmin- bzw. WebAdmin-Version kdnnen Sie die Konfigurationsdatenbank der
Vorgangerversion verwenden.

Konfiguration der WinAdmin- und WebAdmin-Objekte

In der folgenden Tabelle sind die WinAdmin- und WebAdmin-Objekte aufgelistet, die definiert sein missen.

Objekt Beschreibung und Eigenschaften

Hosts Dieses Objekt bezeichnet innerhalb von WinAdmin oder WebAdmin den Rechner, auf dem die
UTM-Anwendung lauft (Anwendungsrechner).

UTM- Dieses Objekt bezeichnet die zu administrierende UTM-Anwendung.
Anwendungen
UPIC- Mit diesem Objekt definieren Sie die Verbindung von WinAdmin oder WebAdmin zu der

Verbindungen = Anwendung.

WinAdmin-/ Nach der Installation gibt es nur die WinAdmin-/WebAdmin-Benutzerkennung ,Master”, die zu
WebAdmin- allem berechtigt ist. Es wird empfohlen, weitere Benutzerkennungen mit eingeschrénkten
Benutzer Rechten zu definieren.

Kollektionen Dieses Objekt fasst UTM-Anwendungen zu einer Kollektion zusammen.

Details siehe WinAdmin- bzw. WebAdmin-Beschreibung.

Arbeiten mit Kollektionen

Ein WinAdmin-/WebAdmin-Benutzer kann mehrere Anwendungen zu einer Kollektion zusammenfassen, um diese
einfacher administrieren zu kénnen.

Mit WinAdmin ist es sogar mdglich, Objekte verschiedener Anwendungen einer getffneten Kollektion gemeinsam, d.
h. in einem Schritt zu administrieren.
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Verfugbarkeit prufen

Wenn Sie die notwendigen Konfigurationsschritte in UTM und WinAdmin/WebAdmin durchgefihrt haben, kénnen
Sie die Erreichbarkeit der UTM-Anwendung prifen.

Ist die Anwendung verfiigbar, kbnnen Sie sich die Objekte der Anwendung anschauen. Sie werden an der
WinAdmin-/WebAdmin-Oberflache grafisch in einer Baumstruktur bzw. als Tabelle dargestellt.
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8.2 Konfigurationsmodelle fir eigene Administrationsanwendungen

Die Administrations-Anwendung kdnnen Sie als UPIC-Client-Anwendung, als UTM-Anwendung mit verteilter
Verarbeitung (mit oder ohne globale Transaktionssicherung) oder als TS-Anwendung (SOCKET, CMX, DCAM,
UTM, HTTP-Client) realisieren. Das folgende Bild veranschaulicht alle Méglichkeiten und die verwendeten

Schnittstellen.

PTERM
,PTYPE=UPIC-R
u M

™| (UT
CPI-C
T

UTM-
Client

UPIC-Client

LPAP/OSI-LPAP...

UTM-Anwendungen

u

M

™| |UT
KDCS
T

UTM-
Server

UTM-VTV

PTERM
PTYPE=APPLI
U M

ICMX/IDCAM ...

TS-Anwendung

™| |UT
T

CMX/
DCAM...

Administrations-Anwendungen

PTERM
,PTYPE=SOCKET

UTM| |UTM

SOCKET

TS-Anwendung

In allen Fallen muss die Administrations-Anwendung in den administrierten Anwendungen so generiert werden,
dass sie die Administrationsberechtigung besitzt.

Das Diagramm gilt sinngemaf auch fur die Administration von UTM-Cluster-Anwendungen, siehe
auch ,Generierungsbeispiel fur eine UTM-Cluster-Anwendung” im Abschnitt "Administration tber UPIC-Client".
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8.2.1 Administration tber UPIC-Client

Ein UPIC-Client kann auf BS2000-, Unix-, Linux- und Windows-Systemen ablaufen. Wenn Sie ein Windows-System
wahlen, haben Sie den Vorteil, dass Sie fiir die Administration eine komfortable grafische Oberflache erstellen
kénnen.

Ein Client ist auch wiederanlaufféahig, indem er die letzte Ausgabe-Nachricht anfordern und den unterbrochenen
Vorgang fortsetzen kann, siehe Handbuch ,,openUTM-Client fur das Tragersystem UPIC".

Beachten Sie bitte, dass ein UPIC-Client

® zu einer Zeit nur mit einer Anwendung kommunizieren kann, wenn er unter einem BS2000-System ablauft,
® selbst keine Asynchron-Auftrdge an openUTM stellen kann,

® immer selbst die Initiative ergreifen muss, d.h. nicht von der administrierten Anwendung aus gestartet werden
kann.

i Mit den Produkten WinAdmin und WebAdmin werden UPIC-Clients auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen angeboten.
WinAdmin und WebAdmin bieten den kompletten Funktionsumfang der Programmschnittstelle KDCADMI
(siehe Abschnitt ,Administration tber WinAdmin und WebAdmin").

Mit UTM auf BS2000-Systemen wird ein UPIC-Client mit SDF-Kommandooberflache in Form eines
Ubersetzten Objektcodes ausgeliefert. Die Konfiguration fur dieses Programm kénnen Sie an lhre
Konfiguration anpassen, naheres finden Sie im Abschnitt ,CALLUTM - Tool fur Administration und Client-
Server-Kommunikation (BS2000-Systeme)" im Anhang.
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Programmierung

Sie erstellen ein UPIC-Programm, das die fiir die Administration benétigten Daten (Administrationskommando oder
Input fir Administrationsprogramm) an die ferne Anwendung sendet und die Ausgabe der administrierten
Anwendung empféangt. Das folgende Diagramm skizziert ein UPIC-Programm fiir Unix-, Linux- oder Windows-

Systeme.

#i ncl ude <upic. h>

Enabl e_UTM UPI C [ *
Initialize Conversation /*
/*
/*
Set _TP_Nane [ *
/*

Anmel den bei m Tr ager system UPI C */
Conversation initialisieren, */
sym dest _nane adressiert die zu */
adm ni stri erende Anwendung */
TAC des Adni ni strationsprograms*/
oder Administrationstac KDC.... */

Set _Conversation_Security_ Type=CM SECURI TY_PROGRAM

/*
Set _Conversation_Security_User_ID /*
/*
Set _Conversation_Security_Password /*
Al l ocate /*
mencpy (buffer, ) /*
/*
Send_Dat a /*
/*
Recei ve /*
/*
/*
Di sabl e_UTM UPI C /*

Auf welche Arten das UPIC-Programm die Daten senden und empfangen kann, ist im Abschnitt ,Zentrale
Administration Uber Kommandos" bzw. im Abschnitt ,Zentrale Administration Uber Programme" beschrieben.

UTM Benut zer konzept verwenden  */
UTM Benut zer kennung setzen, die */
Admi n- Ber echti gung haben nuss */

Passwort fuer Benutzerkennung */
Conversation einrichten */
Dat enber ei ch versorgen mt */
Kommando oder Programm nput */
Konmmando/ Progr anmi nput an die  */
adm ni strierte Anwendung senden */
Rueckmel dung von UTM Anwendung, */
das Programm nuss di ese */
anschl i essend auswerten */
Abrrel den von Tragersystem UPIC */
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Generierungsbeispiel (stand-alone UTM-Anwendung)

Das UPIC-Programm auf dem Unix- oder Linux-System UNIX0001 soll drei UTM-Anwendungen administrieren.

Eine Anwendung lauft auf dem BS2000-System D123ZE45, eine andere auf dem Unix- oder Linux-System
D2345012 und die dritte auf dem Windows-System WSERVO01. Fiir die UTM-Anwendungen soll der Administrations-
TAC KDCSHUT zum Herunterfahren der Anwendung sowie das Administrationsprogramm mit dem TAC TPADMIN
aufrufbar sein.

1. Eintrége in der upicfile des UPIC-Clients:

* Local Nanme der CPI-C Anwendung

LNADM NOO1 UPI CO001;

* UTM Anwendung auf ei nem BS2000- System
HDUTVAWO1 APPLI BS2. D123ZE45 TPADM N,

* UTM Anwendung auf ei nem Uni x- oder Linux-System
SDUTMAWD02 APPLUNi x. D234S012 TPADM N PORT=30000;

* UTM Anwendung auf ei nem W ndows- System
SDUTVAWO03 APPLI W N. WGERVO1 TPADM N PORT=30000;

2. UTM-Generierung auf dem BS2000-System:

BCAMAPPL APPLI BS2, T- PROT=I SO
PTERM UPI C0001, PTYPE=UPI C- R, LTERM=UPI CLTRM
, BCAMAPPL=APPLI BS2, PRONAM=UNI X0001, . ..
LTERM UPI CLTRM KSET=ALLKEYS, USER=REMADM N, RESTART=N
USER REMADM N, PERM T=ADM N, RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAMFKDCADM ADM N=Y **)
TAC TPADM N, PROGRAM=ADM NPRG, ADM N=Y, . . .
PROGRAM ADM NPRG . . .
PROGRAM KDCADM

Der Prozessorname UNIX0001 muss in BCAM generiert werden (per BCIN- bzw. CREATE-PROCESSOR-
Kommando oder in der RDF). BCMAP-Eintrage sind bei RFC1006 tber Port 102 nicht erforderlich.

3. UTM-Generierung auf dem Unix- oder Linux-System:

BCAMAPPL APPLUNI x, LI STENER- PORT=30000, TSEL- FORMAT=T, T- PROT=RFC1006
PTERM UPI C0001, PRONAM=UNI X0001, TSEL- FORMAT=T, PTYPE=UPI C- R
, LTERMEUPI CLTRM BCAVAPPL=APPLUnI x
LTERM UPI CLTRM KSET=ALLKEYS, USER=REMADM N, RESTART=N
USER REMADM N, PERM T=ADM N, RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAMEKDCADM ADM N=Y **)
TAC TPADM N, PROGRAM=ADM NPRG, ADM N=Y, . . .
PROGRAM ADM NPRG . . .
PROGRAM KDCADM
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4. UTM-Generierung auf einem Windows-System:

BCAMAPPL APPLI W N, LI STENER- PORT=30000, TSEL- FORMAT=T, T- PROT=RFC1006
PTERM UPI C0001, PRONAM=UNI X0001, TSEL- FORMAT=T
, PTYPE=UPI C- R, LTERV=UPI CLTRM BCAMAPPL=APPLI W N
LTERM UPI CLTRM KSET=ALLKEYS, USER=REMADM N, RESTART=N
USER REMADM N, PERM T=ADM N, RESTART=NO *)
TAC KDCSHUT, PROGRAMEKDCADM ADM N=Y **)
TAC TPADM N, PROGRAM=ADM NPRG, ADM N=Y, . . .
PROGRAM ADM NPRG . . .
PROGRAM KDCADM

*)  Hier wird mit der Verbindungs-Benutzerkennung gearbeitet, bei der kein Passwort gepruft wird. Wenn
man hdhere Sicherheit haben mochte, dann muss der UPIC-Client mit den CPI-C-Aufrufen
Set_Conversation_Security Type/_User_ID/_Password eine ,echte" Benutzerkennung an openUTM
Ubergeben. Diese muss dann mit Administrationsrechten ausgestattet und durch ein Passwort geschutzt
werden.

**)  Sie sollten alle relevanten Administrations-TACs generieren, KDCSHUT muss auf jeden Fall generiert
werden. Im UPIC-Programm kann der TAC per Programm gesetzt werden (Standard ist TPADMIN).

Generierungsbeispiel fur eine UTM-Cluster-Anwendung (Unix-, Linux- und Windows-
Systeme)

Das UPIC-Programm auf dem Unix- oder Linux-System UNIX0002 soll eine UTM-Cluster-Anwendung auf den
Linux-Systemen C123DE10, C123DE11 und C123DE12 administrieren, Die UTM-Cluster-Anwendung APPLLINC
besteht aus drei Knoten und soll durch das Administrationsprogramm mit dem TAC REMADMIN aufrufbar sein.

1. Eintrage in der upicfile des UPIC-Clients:

Der UPIC-Client wird so konfiguriert, dass Sie fur jeden Knoten einen eigenen Symbolic Destination Name
angeben.

* Local Nanme der CPI-C Anwendung

LNADM NOO1 UPI CO001;

* UTM C ust er - Anwendung auf dem Li nux- Syst em
CDcl node01 APPLLI NC. C123DE10 REMADM N

CDcl node02 APPLLI NC. C123DE11 REMADM N

CDcl node03 APPLLI NC. C123DE12 REMADM N

Das UPIC-Programm muss in diesem Fall den betreffenden Knoten (c/lnode01, cinode02 oder clnode03)
explizit adressieren.
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2. UTM-Generierung auf dem Linux-System (initiale KDCFILE):

BCAMAPPL APPLLI NC, T- PROT=I| SO
PTERM UPI C0001, PTYPE=UPI C- R, LTERM=UPI CLTRM
, BCAMAPPL=APPLLI NC, PRONAM=UNI X0002, . ..
LTERM UPI CLTRM KSET=ALLKEYS, USER=REMADM N, RESTART=N

USER ADMJUSRO1, PERM T=ADM N, RESTART=NO
USER ADMUSR02, PERM T=ADM N, RESTART=NO
USER ADMUSRO03, PERM T=ADM N, RESTART=NO
TAC KDCSHUT, PROGRAMEKDCADM ADM N=Y

TAC REMADM N, PROGRAMFADM NPRG, ADM N=Y, . . .
PROGRAM ADM NPRG . . .

PROGRAM KDCADM

*)  Sie sollten pro Knoten eine Benutzerkennung mit Administrationsrechten generieren, da ein Benutzer in
einer UTM-Cluster-Anwendung standardmaRig angemeldet bleibt, wenn die Conversation beendet wird.

Das UPIC-Programm muss die Benutzerkennung zuweisen.

**)  Sie sollten alle relevanten Administrations-TACs generieren. Im UPIC-Programm kann der TAC per

Programm gesetzt werden (Standard ist REMADMIN).

*)
*)

**)
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8.2.2 Administration Uber Verteilte Verarbeitung

Wenn Sie die zentrale Administration tiber openUTM mit verteilter Verarbeitung abwickeln méchten, haben Sie den
Vorteil, dass

® gleichzeitig mehrere Anwendungen administriert werden kénnen,

® ein Administrations-Auftrag sowohl von der Administrations-Anwendung als auch durch die administrierten
Anwendungen angestof3en werden kann (Poll-Funktion),

* auf einfache Art zeitgesteuerte Administrationsauftrage gestellt werden kénnen (DPUT),

® bei Bedarf mit globaler Transaktionssicherung gearbeitet werden kann. Dadurch kénnen Sie z.B. sicherstellen,
dass bestimmte Anwendungsparameter gleichzeitig fur alle Anwendungen geandert werden, was bei der
Administration tber einen UPIC-Client oder eine TS-Anwendung nicht gewahrleistet ist, da z.B. Netzstdrungen
dazu fuhren kdnnen, dass die Aktion in einer der Anwendungen nicht durchgefuhrt werden kann, wahrend die
anderen Anwendungen schon mit den neuen Werten arbeiten.

Fur die Kommunikation zwischen Administrations-Anwendung und den administrierten Servern kénnen Sie die
Protokolle LU6.1 oder OSI TP verwenden.

Programmierung

Wenn Sie fur die Administration eine globale Transaktionssicherung wiinschen, muss eine Transaktion der
Administrations-Anwendung mit mehreren Auftragnehmern kommunizieren. Das folgende Diagramm
veranschaulicht das Prinzip anhand von zwei administrierten Anwendungen, die jeweils mehrere
Administrationsaufrufe absetzen.

130



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Das Programm TPADM beauftragt beide Anwendungen. Das Programm TPREC wird erst aufgerufen, nachdem die
Antworten von beiden Anwendungen eingetroffen sind. Wenn beide Anwendungen ihren Auftrag ordnungsgeman
abgeschlossen haben, beendet TPREC die globale Transaktion und den Vorgang.

Das folgende Beispiel skizziert, wie die Programme TPADM und TPREC aussehen kénnen. Die
Administrationsaufgabe besteht darin, von einem Unix- oder Linux-System aus einen Programmaustausch in einer
UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-System und einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System
gleichzeitig zu initiieren. Der Austausch verlauft auf einem Unix- oder Linux-System und auf einem BS2000-System
unterschiedlich. Auf einem BS2000-System wird die aktuelle Version des Lademoduls ermittelt, das Lademodul
zum Austausch vorgemerkt und anschlief3end die Anwendung neu geladen. Auf einem Unix- oder Linux-System
wird das Programm gleich ausgetauscht. Die administrierten Anwendungen kdnnen dabei ein Programm wie im
Abschnitt "Mehrere Administrationsaufrufe” verwenden. Das folgende Diagramm skizziert die Umsetzung des
Beispiels fur LU6.1 und fir OSI TP ohne globale Transaktionssicherung.

Programmierung und Generierung sind analog, wenn statt der administrierenden und/oder der administrierten UTM-
Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen eine UTM-Anwendung auf Windows-Systemen eingesetzt wird. Bitte
beachten Sie, dass Portnummer 102 nicht fir UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
verwendet werden kann.

[ * Teil programm TPADM sendet Daten an Anwendung UTMAPPL1 und UTMAPPL2 */
INIT
mencpy (buffer, ...) /* Daten vorbereiten */
APRO DM KCPI =VA D1 KCPA=UTNMAPPL1 /* Auftragnehnerservi ce TPADM N */
KCRN=TPADM N /* in UTMAPPL1 adressieren */
MPUT NE buffer /* Daten an UTMAPPL1 senden */
KCRN=VG D1
APRO DM KCPI =VdA D2 KCPA=UTMAPPL2 /* Auftragnehmerservice TPADM N in */
KCRN=TPADM N /* UTMAPPL2 adressi eren */
MPUT NE buf fer /* Daten an UTMAPPL2 senden */
KCRN=VA D2
PEND KP KCRN=TPREC /* Warten auf Auftragnehner */
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Fur OSI TP mit globaler Transaktionssicherung sind zusatzliche Anweisungen erforderlich, um

® die Commit Functional Unit auszuwéhlen
(APRO... KCOF=C)

® UTMAPPL1 aufzufordern, das Transaktions- und Dialog-Ende einzuleiten

(CTRL PE, KCRN=VGID1)

® UTMAPPL2 aufzufordern, das Transaktions- und Dialog-Ende einzuleiten

(CTRL PE, KCRN=VGID1)

/* Fol geprogramm TPREC ni mt Quittung von

INIT
KCRPI =VG Dx

MGET NT KCRN=VA Dx
KCRCCC=12Z KCRPI =VG Dy

if (OK)
{
MGET NT KCRN=VG Dy
KCRCCC=10Z KCRPI =SPACES

if (OK)
{
MPUT NE
PEND FI
} else error_routine();
} else error_routine();

error_routine ()
{ MPUT NE
PEND FR }

/*
/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*

/*
/*
/*
/*

Auf t ragnehner - Servi ce ent gegen

1. Nachricht kommt von AN
Service mit Vorgangs-1D VA Dx
Antwort von AN Service 1 |esen,
weitere Nachricht von anderem
AN-Service (VG Dy) |iegt vor

AN- Servi cel hat den Progranm
aust ausch angest ossen

Antwort von AN Service 2 |esen
Kei ne Nachricht mehr vorhanden

AN- Servi ce2 hat den Progranm
aust ausch angest ossen
Nachricht an Adm ni strator

d obal e Transakti on beenden

Fehl errouti ne

Admi ni strator benachrichtigen
d obal e Transaktion
zurueckset zen und beenden

*/

*/
*/
*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/
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Generierungsbeispiel

Das Beispiel zeigt eine LU6.1-Generierung, wobei die Administrations-Anwendung eine zweistufige Adressierung
verwendet.

Im Beispiel werden die Portnummern und Rechnernamen (BS20HOST, UnixHOST, UnixADMI) in den
Generierungsanweisungen angegeben. Siehe dazu openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren“ unter
JAdressinformationen bereitstellen*.

1. Generierung der UTM-Administrations-Anwendung auf Unix- oder Linux-Systemen

BCAVAPPL ADM NAPP, LI STENER- PORT=1234, T- PROT=RFC1006, T- SEL- FORVAT=T
* % %
*** \erbi ndung zur Anwendung auf Uni x- oder Linux-System
*** Admi ni strator- Anwendung i st Auftraggeber
SESCHA ADVAPPL1, PLU=Y, CONNECT=Y
LPAP UTMAPPL1, SESCHA=ADVAPPL1
LSES ADVAGL, LPAP=UTVAPPLL, ...
CON APPLUNIi x, BCAVAPPL=ADM NAPP, PRONAM=Uni xHOST -
, LI STENER- PORT=2345, LPAP=UTVAPPL1L, . ..
* % %
*** \erbi ndung zur Anwendung auf dem BS2000- System
*** Admi ni strator- Anwendung i st Auftraggeber
SESCHA ADNVAPPL2, PLU=Y, CONNECT=Y
LPAP UTMAPPL2, SESCHA=ADVAPPL?2
LSES ADVAG2, LPAP=UTVAPPL2, . ..
CON APPLI BS2, BCAVAPPL=ADM NAPP, PRONAM-BS20HOST -
, LI STENER- PORT=102, LPAP=UTVAPPL2, . ..
* % %
*** | TAC fuer fernes Adm nistrationsprogramm zwei stufige Adressierung
*** L TAC=RTAC ist der TAC in der entfernten Anwendung
LTAC TPADM N
* % %
*** TACs fuer die beiden Adninistrationsprogranme
TAC TPADM PROGRAME. . .
TAC TPREC, PROGRAME. . .

2. Generierung der administrierten UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen

BCAVAPPL APPLI BS2, T- PROT=I SO

* % %

*** | U6- Generierung fuer Auftragnehmer

SESCHA ADM NREC, PLU=N, CONNECT=N

LPAP UTMADM N, SESCHA=ADM NREC, PERM T=ADM N

LSES ADVAN, LPAP=UTMADM N, . . .

CON ADM NAPP, BCAMAPPL=APPLI| BS2, PRONAM=Uni XADM , LPAP=UTMADM N, . . .
* k% %

TAC TPADM N, PROGRAM=ADM NPRG, ADM N=Y

PROGRAM ADM NPRG, . . .
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3. Generierung der administrierten UTM-Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen

BCAVAPPL APPLUNI x, LI STENER- PORT=1234, T- PROT=RFC1006, T- SEL- FORVAT=T
* % %
*** | U- Generierung fuer Auftragnehmer
SESCHA ADM NREC, PLU=N, CONNECT=N
LPAP UTMVADM N, SESCHA=ADM NREC, PERM T=ADM N
LSES ADVAN, LPAP=UTMADM N, . . .
CON ADM NAPP, BCAVAPPL=APPLUNi x, PRONAM=Uni XADM -
, LI STENER- PORT=2345, LPAP=UTVADM N, . . .
* k% %
TAC TPADM N, PROGRAM-ADM NPRG, ADM N=Y
PROGRAM ADM NPRG, . . .
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8.2.3 Administration Uber TS-Anwendung

Die Anwendung kann eine beliebige TS-Anwendung wie z.B. eine CMX-Anwendung (PTYPE=APPLI) oder eine
Socket-USP-Anwendung (PTYPE=SOCKET) sein. Sie kdnnen aber auch eine UTM-Anwendung verwenden, die
Sie als TS-Anwendung generieren. Die Administrations-Anwendung wird Gber eine LTERM/PTERM- oder TPOOL-
Anweisung an die administrierten UTM-Anwendungen angebunden.

In allen Féllen kann die Anwendung

® gleichzeitig mehrere UTM-Anwendungen administrieren,

® durch die administrierten Anwendungen angestoRen werden.

Wie die Anwendung programmiert werden kann, hangt von der Art der TS-Anwendung ab. Im Falle einer UTM-
Anwendung kdnnen Sie auch mit DPUT zeitgesteuerte Auftrage an die administrierten Anwendungen stellen.

Um Uber eine TS-Anwendung zu administrieren, muss entweder

® die Verbindungs-Benutzerkennung administrationsberechtigt sein, z.B.
LTERM ADM NLTM KSET=ALLKEYS, RESTART=N, USER=ADM NUS
USER ADM NUS, PERM T=ADM N, RESTART=N
oder

®* im Anmelde-Vorgang fir die TS-Anwendung muss eine echte Benutzerkennung angemeldet werden, die
administrationsberechtigt ist.

Generierung

Fur die Generierung einer administrierten UTM-Anwendung auf einem BS2000-System sollen beispielsweise der
Aufruf des Kommandos KDCSHUT und des Administrationsprogramms mit dem TAC TPADMIN erlaubt sein.

Dazu sind in der dezentralen Anwendung folgende Anweisungen fur LTERM, TAC und PROGRAM notwendig,
unabhéngig davon, ob die zentrale Anwendung eine Socket, CMX- oder eine DCAM-Anwendung ist:

R Rk b S R R IR Sk R R o S R O S R R ko o R R S Sk S R Rk S b o

*** LTERM TAC und PROGRAM

ESE Rk S S S S S S S
LTERM ADM NLTM KSET=ALLKEYS, RESTART=N

USER ADM NLTM PERM T=ADM N, RESTART=N

TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y

TAC TPADM N, PROGRAVEADM NPRG, ADM N=Y, . . .

PROGRAM ADM NPRG, . . .

PROGRAM KDCADM

Fur die Adressierung der zentralen Anwendung schreiben Sie folgende Anweisungen, je nachdem, um welche Art
Anwendung (DCAM, CMX) es sich handelt. Ist die zentrale Anwendung eine UTM-Anwendung, dann gilt
entsprechendes, je nachdem, ob die Anwendung liber NEA oder tber TCP/IP angebunden ist.
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kkkhkkhkhkhhkhkkhkhkhhkhkdhkhkhkhkhkhhkdhkdhhhkhkdkdhhkdhkhdrddhhkdrdhkrhkrhbdrxdhkhrhkrdkrrkdrkhrrrdrhkdxxk

*** DCAM Anwendung, di e ueber NEA-Protokolle nmit

*** openUTM Anwendungen auf BS2000- Systenen kormuni zi ert:

EE S R S O
BCAMVAPPL APPLI BS2, T- PROT=NEA

PTERM dcam name, PTYPE=APPLI , LTERM-ADM NLTM

BCAMAPPL=APPLI| BS2, PRONAM=dcam r echner

Rk b Sk R IR I R S o S R R o Sk kS A I R O kO R Rk S S o

***  CMX- Anwendung auf dem Uni x- und Li nux- System ueber TCP/ | P-RFC1006
LR R R R R R R EEEEEEREEEEEEEEEEEEREEREEEREEEEEREEEEEEEREEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES
BCAVAPPL APPLUNI x, T- PROT=RFC1006
PTERM t - sel ekt or, PTYPE=APPLI , LTERM=ADM NLTM BCAMAPPL=APPLUnI X,

LI STENER- PORT=por t numer , PRONAM=uni x- r echner

ESE Rk I S S S I S S S

*** Socket - Anwendung auf dem Uni x- und Li nux- System

R Rk b Sk R IR Ik R R o R R Rk kS R S R S S Rk R S b S R S o

BCAMAPPL SOCKETBS, LI STENER- PORT=12000, T- PROT=SOCKET
PTERM SOCKPTRM PTYPE=SOCKET, LTERMFADM NLTM BCANMAPPL=SOCKETBS,
LI STENER- PORT=por t nunmer , PRONAM=uni x- r echner

dcam-name und dcam-rechner sind die Namen der DCAM-Anwendung und des Rechners, auf dem die DCAM-
Anwendung lauft. t-selektor ist der T-Selektor der fernen CMX-Anwendung. unix-rechner ist der Name des
Rechners, an dem die CMX- bzw. Socket-Anwendung ablauft. portnummer ist die Portnummer, an dem die zentrale
CMX- bzw. Socket-Anwendung auf Verbindungsaufbauwtinsche wartet.
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8.3 Zentrale Administration tber Kommandos

Neben der Programmschnittstelle bietet openUTM auch die Kommandoschnittstelle zur Administration an.
Allerdings stellt Ihnen die Kommandoschnittstelle nur einen Teil der Funktionalitat der Programmschnittstelle zur
Verfligung.

Fur die zentrale Administration kdnnen Sie synchrone und asynchrone Kommandos einsetzen. In beiden Fallen
muss das zentrale Administrationsprogramm

® das Kommando in der vorgeschriebenen Syntax bereitstellen

® und als Nachricht an die administrierte UTM-Anwendung senden.

Die administrierte Anwendung fithrt das Kommando so aus, als wenn es innerhalb der eigenen Anwendung
gegeben worden ware. Um die Kommandoausgabe in der zentralen Anwendung auswerten zu kénnen, missen Sie
jedoch die Unterschiede zwischen der synchronen und asynchronen Methode beachten.

Synchrone Kommandos

Wenn Sie fur die zentrale Administration synchrone Administrationskommandos verwenden, dann wird die Ausgabe
des Kommandos automatisch an den Absender, d.h. an das Administrationsprogramm zurtickgeschickt.

Dabher ist fur die zentrale Administration tiber synchrone Kommandos jedes Konfigurationsmodell geeignet. Wenn
Sie einen UPIC-Client fur Windows-Systeme verwenden, kdnnen Sie z.B. ein Programm mit Microsoft Visual Studio
erstellen, mit dessen Hilfe Sie die Administrationskommandos Uber eine komfortable Windows-Oberflache
eingeben. Die Antwort von openUTM kann durch das Programm vor der Ausgabe gefiltert werden, so dass Sie nur
die fur Sie wichtigen Parameter zu sehen bekommen. Die Nachrichtenschnittstelle zu openUTM realisieren Sie
dann dber ein CPI-C-Programm, wie es im Abschnitt ,Administration tber UPIC-Client" beschrieben ist.

Asynchrone Kommandos

Wenn Sie fur die zentrale Administration asynchrone Administrationskommandos verwenden, dann wird die
Ausgabe nicht automatisch an den Absender zurtickgeschickt. Daher muss in den dezentralen Anwendungen mit
MAX DESTADM das Ziel fur die Kommandoausgabe generiert werden.

Ist die zentrale Anwendung eine TS-Anwendung, dann geben Sie in MAX DESTADM den LTERM-Namen der
zentralen Anwendung an. Bitte beachten Sie jedoch, dass die zentrale Anwendung diese Ausgabe asynchron
erhélt, d.h. sie muss den Absender ermitteln.

Wenn Sie mit verteilter Verarbeitung administrieren mdchten, missen Sie mit MAX DESTADM=TAC ein weiteres
dezentrales Asynchron-Programm dazwischenschalten, das die Ausgabe empfangt und mit FPUT an die
Administrations-Anwendung weiterleitet.
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8.4 Zentrale Administration Gber Programme

Wenn Sie die Programmschnittstelle einsetzen, kdnnen Sie die Aufgaben zwischen der Administrations-Anwendung
und den administrierten Anwendungen auf zwei Arten aufteilen:

® Dezentrale Administrationsprogramme:
Sie verwenden die Programmschnittstelle so, dass in der administrierten Anwendung ein vollstandiges
Administrationsprogramm existiert, das die notwendigen Parameter selbst ermittelt und die Riickgaben selbst
auswertet.

® Zentrale Administrationsprogramme:
Sie verwenden die Programmschnittstelle in der administrierten Anwendung als reine Nachrichtenschnittstelle, d.
h. diese bekommt alle Parameter von der Administrations-Anwendung geliefert und sendet das Ergebnis des
Aufrufs (Returncodes, Daten) ohne Prufung zurtick.
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8.4.1 Dezentrale Administrationsprogramme

Wenn die administrierten Anwendungen vollstandige Administrationsprogramme verwenden, wie sie im Kapitel
.Erstellen eigener Administrationsprogramme” beschrieben sind, liegt die Steuerung eines Administrations-
Vorgangs im Wesentlichen bei der administrierten Anwendung. Das Administrationsprogramm muss damit

® eine empfangene Nachricht interpretieren, die von der Administrations-Anwendung oder - z.B. bei automatischer
Administration - von einem Anwendungs-eigenen MSGTAC-Programm kommt

® samtliche Bereiche fir den Administrationsaufruf richtig versorgen

® die Returncodes auswerten und darauf reagieren, d.h. bei Fehlern die Administrations-Anwendung
benachrichtigen und eventuell die Transaktion zuriicksetzen

® die zuriickgegebenen Daten auswerten und entscheiden, welche Daten an die Administrations-Anwendung
geschickt werden.

Dabei ist es zu empfehlen, fur die verschiedenen Administrationsaufgaben entweder einzelne Teilprogramme zu
erstellen oder, falls Sie ein komplettes Administrationsprogramm verwenden, das Programm je nach Aufgabe mit
unterschiedlichen TACs anzusprechen. Dann wird die Aufgabe anhand des TAC und nicht anhand der Nachricht
ausgewabhlt.

Portable Administrationsprogramme

Wenn Sie Ilhre Administrationsprogramme in verschiedenen Anwendungen einsetzen wollen, die auf verschiedenen
Plattformen ablaufen, dann kénnen Sie die Programme so schreiben, dass sie sowohl auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen als auch auf BS2000-Systemen ablaufen.

Diese Aufgabe wird Ihnen dadurch erleichtert, dass die Programmschnittstelle auf allen Plattformen die gleichen
Datenstrukturen besitzt. Sie miissen jedoch folgende Plattform-spezifische Unterschiede beachten:

® Es gibt einzelne Felder und Unterstrukturen, die nur auf einer Plattform eine Bedeutung besitzen.
® Beim Auslesen von Daten werden Felder, die fur die Plattform nicht relevant sind, immer mit bin&r null belegt.

® Beim Modifizieren oder Erzeugen von Objekten missen die Felder, die fur die jeweilige Plattform nicht
relevant sind, mit binar null belegt werden. Daher sollte das Programm zuerst die Plattform ermitteln, auf dem
es ablauft. Dazu muss es das Feld system_type in der Struktur kc_system_par_str auswerten, nachdem es
KDCADMI mit folgenden Parametern aufgerufen hat:

opcode=KC_GET_OBJECT

subcodel=KC_APPLICATION_PAR

obj_type=KC_SYSTEM_PAR

Nach dem Ermitteln der Plattform muss das Programm fir die eigentlichen Administrationsaufrufe erst die

Felder besetzen, die fir alle Betriebssysteme giiltig sind. Anschliel3end belegt es die fur die jeweilige
Plattform notwendigen Felder.

® Die Sortierreihenfolge der Zeichen ist auf BS2000-Systemen und auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
unterschiedlich, da BS2000-Systeme in der Regel einen EBCDIC- und Unix-, Linux- sowie Windows-Systeme
einen 1ISO-Code verwenden.

* Auf BS2000-Anwendungen werden fir Namen nur GroRBbuchstaben verwendet, auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen dagegen sowohl Klein- als auch GroRRbuchstaben.

® Unix, Linux- und Windows-Systeme verwenden normalerweise andere Zeichen-Codierungen als BS2000-
Systeme (ASCII/EBCDIC Problematik).
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Das folgende Beispiel zeigt ein portables Administrationsprogramm, das in der dezentralen Anwendung ein
Lademodul, Shared Object bzw. DLL austauscht. Das Programm pruft, auf welcher Plattform es ablauft, und
benutzt das Ergebnis, um im Programm entsprechend zu verzweigen.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird nur das Shared Object/die DLL ausgetauscht, wahrend auf BS2000-
Systemen gepriift wird, ob das Lademodul in einem Common Memory Pool liegt und damit ein
Anwendungsaustausch notwendig ist.

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Include-Datei fuer die Adnministration */
INIT
MGET /* Name/ Daten des Teil programs ei nl esen */

Ei ngabe anal ysi eren
KDCADM opcode=KC_GET_OBJECT /* Betriebssystem abfragen */

KDCADM opcode=KC_GET_OBJECT

/* Aktuelle Version des Ladenodul s */
/* ermtteln und prifen, ob es ueberhaupt */
/* austauschbar i st */
i f (BS2000) /* BS2000- Rout i ne */

{ KDCADM opcode=KC GET_OBJECT
/* Ladenodus abfragen und ermtteln, ob das */

/* Progranmm zum Aust ausch vorgenerkt i st */
KDCADM opcode=KC_MODI FY_OBJECT

/* Ladenodul austauschen bzw. vornerken, */

/* falls er in Common Menory Pool |iegt */

i f (Common Menory Pool)
KDCADM opcode=KC_CHANGE_APPLI CATI ON

/* Anwendung aust auschen */
} /* Ende der BS20000- Routi ne */
el se /* Uni x/ Li nux/ W ndows- Rout i ne */
KDCADM opcode=KC_MODI FY_OBJECT
/* Shared Object/DLL austauschen */
/* Ende der Uni x/ Li nux/ W ndows- Routi ne */
MPUT /* Meldung an Initiator */

PEND FI

Das Programm kann noch erganzt werden um dynamische Generierung (TAC, PROGRAM,...) wie im Beispiel im
Abschnitt "Mehrere Administrationsaufrufe”.
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8.4.2 Zentrale Administrationsprogramme

Sie kdnnen die Programmschnittstelle auf der Seite der administrierten Anwendungen als reine
Nachrichtenschnittstelle verwenden. Die Steuerung der Administration liegt dann ganz bei der Administrations-
Anwendung. Diese versorgt die zum jeweiligen Administrationsaufruf notwendigen vier Bereiche vollstandig und
schickt sie mit MPUT NT/NE an die administrierte Anwendung.

Die administrierte Anwendung setzt die gelieferten Daten nur auf die Syntax der Administrationsschnittstelle um und
ruft sie anschlieBend auf. D.h. sie prift weder die bei MGET gelieferten Daten noch die Returncodes und
Rickgaben des Aufrufs. Das folgende Diagramm skizziert ein solches Programm.

/**************************************************************************/

/* Di al og- Programm fuer die administrierte Anwendung */

/* */

/* Das Programm stellt vier Puffer fuer den Enpfang bereit: */

/* paraneter_area, identification_area, selection_area, data_area */

/**************************************************************************/
INIT

MEET NT in paraneter_area /* vol |l staendig versorgter Paraneter- */

/* bereich fuer die Administrations- */

/* schnittstelle */

MEET NT in identification_area /* identification_area ist je nach */

/* opcode des Paraneterbereichs */

/* versorgt */

MGET NT in selection_area /* selection_area ist abhaengig von */

/* gewuenschter Aktion versorgt, ggf. */

/* nur mit Laenge O */

MEET NE in data_area /* Daten, falls erforderlich, sonst */

/* mt Laenge 0 versorgt */

KDCADM ( &par anet er _ar ea, /* Das Programmruft die KDCADM auf, */

& dentification_area, /* ohne die Daten zu pruefen */

&sel ection_area,
&dat a_area);

MPUT NT paraneter_area /* paraneter_area mt den Returncodes */
/* und den anderen Rueckgaben */
MPUT NE dat a_area /* data_area mt den Rueckgabedaten */
/* oder Laenge 0, falls keine Daten */
/* zurueckgegeben werden */
PEND FI /* Vorgang beenden, |nformation geht */

/* zurueck an Admi ni strationsanwendung*/

141



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Die Administrations-Anwendung muss entsprechend viele Nachrichtenteile senden. Bei einem UPIC-Client kann
das z.B. so aussehen:

/**************************************************************************/

/* UPI C Progranm fuer di e Adm nistrations- Anwendung */
/* */
/* Das Programm sendet vier Nachrichtenteile */

/**************************************************************************/

Enabl e_UTM UPI C
Initialize_Conversation

[ Set _TP_Nane] /* ggf. TAC setzen */
Set _Conversation_Security_Type /* Admi ni strationsberechtigten User */
Set _Conversation_Security_User_ID /* bei openUTM annel den */

Set _Conversation_Security_ Password
mencpy  (...) /* Al'l e Datenbereiche versorgen */

memcpy (...)

Send_Dat a paranet er _area /* Par anet er berei ch senden */
Send Data identification_area /* ldentifikationsbereich senden */
Send_Data sel ection_ara /* Sel ekti onsberei ch senden */
Send_Dat a data_area /* Dat enberei ch senden */
Recei ve paraneter_area /* Enthaelt die Returncodes/Rueckgaben*/
Recei ve data_area /* Datenbereich nmit gewuenschter */

/* Information */

Di sabl e_UTM UPI C

Wie ein solcher UPIC-Client generiert werden kann, ist im Abschnitt "Administration tber UPIC-Client" beschrieben.

Wenn die Administrations-Anwendung auf einer anderen Plattform als die administrierte Anwendung lauft, werden
die Zeichen der gelieferten Bereiche eventuell umcodiert. Solange diese Bereiche nur abdruckbare Zeichen
enthalten wie z.B. Identifikationsbereich, Selektionsbereich und Datenbereich, treten keine Probleme auf. Beim
Parameterbereich (parameter_area), der auch nicht-abdruckbare Zeichen und numerische Werte enthalt, miissen
Sie einen Umsetz-Mechanismus verwenden:

® In beiden Anwendungen definieren Sie einen eigenen Parameterbereich, der nur abdruckbare Zeichen enthalt.

® Die Administrations-Anwendung setzt die Werte des richtigen Parameterbereichs in abdruckbare Zeichen um,
legt sie im eigenen Parameterbereich ab und schickt diesen an die administrierte Anwendung.

* Die administrierten Anwendungen schreiben die empfangenen Werte in den eigenen Parameterbereich, setzen
sie in die richtigen numerischen Werte um und kopieren sie in den Parameterbereich, der fir den
Administrationsaufruf verwendet wird.
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9 Administration automatisieren

Sie kdnnen Asynchron-Programme oder Administrationskommandos dazu benutzen, die Administration der
Anwendung zu automatisieren. Dies kann darin bestehen, dass Parameter lastabhangig herauf- oder
heruntergesetzt werden oder dass auf Fehler entsprechend reagiert wird. Zur Steuerung kénnen Sie z.B. ein
MSGTAC-Programm und/oder zeitgesteuerte Auftrage verwenden.

Die Steuerung tUber ein MSGTAC-Programm verlauft nach folgendem Schema:

1. In der Anwendung tritt ein Ereignis auf, das eine bestimmte Meldung erzeugt.
2. Diese Meldung wird an das MSGTAC-Programm weitergeleitet.

3. Das MSGTAC-Programm analysiert die Meldung und st63t daraufhin entsprechende Aktionen an.

Méogliche Aktionen sind z.B. der Aufruf der Programmschnittstelle KDCADMI, der Aufruf eines
Administrationskommandos oder der Start eines Asynchron-Administrationsprogramms (FPUT/DPUT), das weitere
Administrationsaufgaben ausfihrt.

Anstelle des MSGTAC-Programms kann auch ein Programm verwendet werden, dem ein TAC zugeordnet wird, der
als zusatzliches Meldungsziel definiert ist (KDCDEF-Anweisung MSG-DEST).

Wenn Sie WinAdmin oder WebAdmin als Administrationstool einsetzen, dann kénnen Sie dieses auch dazu
verwenden, bei bestimmten Ereignissen - z.B. Uberschreitung eines Schwellwertes - Skripte auszufilhren oder
Programme zu starten.

Eine andere Moglichkeit der ereignisgesteuerten Administration besteht darin, in regelmafRligen Abstanden
bestimmte Statistikdaten abzufragen und entsprechend darauf zu reagieren.

Ein weiterer Einsatzfall ist die Diagnose. Sie kdnnen bei bestimmten Ereignissen z.B. den Testmodus einschalten,
Traces erstellen, einen UTM-Dump erzeugen oder die Zulieferung an den Messmonitor openSM2 einschalten.
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9.1 Steuerung Uber MSGTAC-Programm

Wie Sie die Administration mit Hilfe eines MSGTAC-Programms automatisieren kénnen, wird anhand eines
Beispiels gezeigt. In diesem Beispiel reagiert die Anwendung auf die Meldung K041 War nstufe xx fuer
Pagepool wurde ueberschritten. Statt K041 kénnen Sie auch weitere Meldungen wie z.B. KO91. . .
Betri ebsmittel engpal. .. zur Steuerung verwenden.

Fur dieses Beispiel muss fur K041 das Meldungsziel MSGTAC definiert sein und ein MSGTAC-Programm
geschrieben und generiert werden. Dieses Programm liest die Meldung und startet im Beispiel mit einer FPUT-
Ausgabe-Nachricht das Asynchron-Programm PRGKO041.

Im Folgenden wird PRGKO041 in zwei Versionen gezeigt: einmal, wie es die Administrationsaktionen uber die
Programmschnittstelle und einmal, wie es diese tiber die Kommandoschnittstelle durchfiihrt. Die Funktionalitat
eines solchen Programms kann auch in der MSGTAC-Routine selber implementiert werden.

Aufbau des MSGTAC-Programms

Das MSGTAC-Programm kann nach folgendem Schema aufgebaut sein:

/*'k*'k*'k*********************** ,\/BG'['AC_ Programn *'k*'k***********************/

#i ncl ude <kcmnsg. h>

INIT
FGET nel dung /* Mel dung | esen */

switch (nsg-id)
{ case Kxx:...
case K041:
{ FPUT daten KCRN=PRGKO041 /* Teil progranm PRCKO41 aufrufen */
br eak;

case Kyy: ..
}
PEND FI

Das Programm PRGKO041 steuert die Aktionen, die aufgrund der Meldung K041 notwendig sind. Im Folgenden wird
skizziert, wie PRGKO041 unter Verwendung der Programmschnittstelle und der Kommandoschnittstelle aussehen
kann.
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Administrationsaktionen tber Programmschnittstelle

Mit MSGTAC wird folgendes asynchrone Administrationsprogramm gestartet.

[**xx*xx% Tej| proranm PRGKO41 fuer KDCADM - Programschnittstel| e ***x**xxx*/

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Include-Datei fuer die Adm nistration */
INT
FGET dat en /* Von MSGTAC gelieferte Daten | esen */

KDCADM opcode=KC GET_OBJECT
/* Adm nistrationsaufruf, openUTM liefert */

/* die gewinschten Statistikdaten an das */
/* Programm */
if {... } /* Daten auswerten und Aktionen vorbereiten */

KDCADM opcode=KC_MODI FY_OBJECT
/* Ceeigneter Paraneter wird nodifiziert */
/* &gf. sind zusaetzliche KDCADM - Aufrufe */
/* noetig, umweitere Paraneter zu aendern */

FPUT /* Eventuell Nachricht an Adm ni strator */

PEND FI

Das Lesen und die Auswertung der Anwendungsdaten kdnnen Sie innerhalb eines Programms realisieren, wobei
beliebig viele KDCADMI-Aufrufe erlaubt sind. Damit kbénnen Sie z.B. mehrere Anwendungsparameter &ndern, wenn
dies aufgrund der aktuellen Anwendungsdaten notwendig sein sollte.
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Beispiel: Diagnosehilfen einfausschalten

Das folgende Beispiel reagiert auf die Meldung K119 OSI TP Fehl eri nformation... Ein MSGTAC-
Programm wie z.B. das im Abschnitt "Aufbau des MSGTAC-Programms" skizzierte fangt K119 ab und startet mit
FPUT das Administrationsprogramm. Dieses schaltet abhangig von der in K119 gelieferten Information die OSI-
Tracefunktionen ein.

#i ncl ude <kcadm nc. h> /* Include-Datei fuer die Adm nistration */

INIT

FCGET /* Daten von MSGTAC | esen */
if {... } /* Daten auswerten */

KDCADM opcode=KC_MDI FY_OBJECT

/* Unter bestimten Voraussetzungen die */
/* OSl-Tracefunktionen einschalten */
FPUT KCRN=admi n-Iterm /* Nachricht an Admi nistrator: Trace |aeuft */
DPUT KCRN=TRACEOFF /* Nach einiger Zeit soll ein weiteres */
/* Asynchron- Programm ( TRACECFF) den Trace */
/* w eder ausschalten */

PEND FI

Diesen Programmaufbau kénnen Sie auch verwenden, um z.B. auf die Meldung KO65 Net znel dung. .. zu
reagieren. Nach dem gleichen Muster schreiben Sie ein Programm, das aufgrund einer bestimmten Meldung einen
UTM-Dump erzeugt mit KDCADMI opcode=KC_CREATE_DUMP.
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9.2 Steuerung Uber benutzerspezifische Meldungsziele

Fur die von openUTM erzeugten Meldungen stellt openUTM vier weitere frei verflgbare Meldungsziele bereit, die
Sie zur Steuerung von administrativen Aufgaben heranziehen kénnen. Diese Meldungsziele werden mit USER-
DEST-1, USER-DEST-2, USER-DEST-3, USER-DEST-4 bezeichnet, denen Sie explizit folgende Objekte zuweisen
kénnen:

® eine USER-Queue (die Message Queue einer Benutzerkennung),
® eine TAC-Queue,
® einen Asynchron-TAC oder

® einen LTERM-Partner, der keinem UPIC-Client zugeordnet ist.

Mit Hilfe dieser Meldungsziele kénnen Sie Meldungen wie Nachrichten in einer TAC- oder USER-Queue uber die
KDCS-Programmschnittstelle mit der Funktion DGET lesen. Mit dieser Funktion und entsprechender
Folgeverarbeitung kdnnen Sie MSGTAC-ahnliche Programme entwerfen, die spezifisch auf eine Nachricht
reagieren.

Durch das Zuweisen einer USER- oder TAC-Queue zu einem Benutzer-spezifischen Meldungsziel kdnnen Sie
beispielsweise erreichen, dass UTM-Meldungen an den WinAdmin- oder WebAdmin-Administrationsarbeitsplatz
ausgegeben werden (siehe openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose* oder die Online-Hilfe zu
WinAdmin/WebAdmin, Stichwort ,Meldungskollektor").

Die Benutzer-spezifischen Meldungsziele werden mit der Generierungsanweisung MSG-DEST konfiguriert.
Spezifische Informationen zu einem Meldungsziel erhalten Sie mit der Anweisung KC_GET_OBJECT Objekttyp
KC_MSG_DEST_PAR.

Die Zuordnung einer Meldung zu einem Meldungsziel nehmen Sie mit Hilfe des Dienstprogramms KDCMMOD vor.
Welche Meldungen den Benutzer-spezifischen Meldungszielen zugeordnet werden kénnen, ist im openUTM-
Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose* beschrieben.

Beim Auftreten einer Meldung, fur die als Meldungsziel USER-DEST-n definiert ist, erzeugt openUTM einen
Asynchron-Auftrag an dieses Meldungsziel.

Wird der Asynchron-Auftrag zuriickgewiesen, weil beispielsweise das zugewiesene Objekt gesperrt ist, dann geht
die Meldung flir das Meldungsziel verloren. Bei einer nachsten Meldung fiir das Meldungsziel versucht openUTM
erneut, einen Asynchron-Auftrag fur dieses Meldungsziel zu erzeugen.

Ist einem Meldungsziel USER-DEST-n ein Asynchron-TAC zugewiesen, dann startet openUTM das Programm, das
dem TAC zugeordnet ist, fiir jede erzeugte Meldung einmal. Anders als bei MSGTAC, kann in einem Programmlauf
immer nur eine Meldung mit FGET gelesen werden. Fir diesen Teilprogrammlauf sind im KB-Kopf als Benutzer
KDCMSGUS und als LTERM KDCMSGLT eingetragen.
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10 Zugriffsrechte und Zugriffsschutz

Die Administrationsberechtigung wird in der UTM-Generierung festgelegt. Sie ist nicht an eine bestimmte Person
(Benutzerkennung) oder an einen bestimmten Ort (Konsole) gebunden. Die Administration kann tber jeden
beliebigen LTERM-Partner erfolgen, egal ob Terminal, UPIC-Client, HTTP-Client oder TS-Anwendung. Sie kénnen
die Administrationsberechtigung auch Partner-Anwendungen lhrer UTM-Anwendung zuordnen. Jede UTM-
Anwendung kann somit von einer anderen Anwendung aus administriert werden. Insbesondere kdnnen mehrere
Anwendungen auf verschiedenen Rechnern zentral von einer Anwendung aus administriert werden (siehe Kapitel
.Zentrale Administration mehrerer Anwendungen").

Speziell fur die Administration einer UTM-Anwendung (ber die Programmschnittstelle KDCADMI und Uber die
Administrationskommandos stellt openUTM - zuséatzlich zu den allgemeinen Security-Funktionen (Zugang tber
Benutzerkennungen, Lock-/Keycode- und Access List-Konzept) - ein zweistufiges Berechtigungskonzept zur
Verflgung.

Berechtigungsstufe 1

Administrations-Vorgange kénnen von Benutzern, Clients und Partner-Anwendungen ohne
Administrationsberechtigung aufgerufen werden, wenn sie nur die angebotenen Informationen tber Objekte und
Anwendungsparameter abfragen, diese Informationen sammeln und auswerten (also nur lesend auf die
Konfigurationsdaten zugreifen). Voraussetzung ist, dass Sie den Transaktionscodes, Uber die diese Administrations-
Vorgange aufgerufen werden, die Berechtigungsstufe ADMIN=READ zuordnen.

Die Angabe von ADMIN=READ ist nur erlaubt:

® bei den Kommandos KDCINF, KDCINFA, KDCHELP und KDCHELPA
® bei Transaktionscodes von Programmlaufen, in denen folgende Aufrufe abgesetzt werden:
® KC_GET_OBJECT

¢ KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY oder
subop-code1=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY

® KC_SYSLOG mit subopcodel=KC_INFO

Teilprogramme und Transaktionscodes kdnnen in diesem Fall wie folgt generiert werden:

® BS2000-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=I LCS
TAC ADMIAC, PROGRAM=ADMPROG, ADM N=READ

® Unix-, Linux- und Windows-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=C
TAC ADMIAC, PROGRAM=ADMPROG, ADM N=READ
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Berechtigungsstufe 2

Administrations-Vorgénge, die die Anwendungsparameter andern, Objekte modifizieren, neu eintragen oder
I6schen (also schreibend auf die Konfigurationsdaten zugreifen), kénnen grundsétzlich nur von
Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen mit Administrationsberechtigung aufgerufen werden
(PERMIT=ADMIN). Die Transaktionscodes dieser Vorgange missen mit ADMIN=Y konfiguriert werden.

Teilprogramme und Transaktionscodes miissen dann wie folgt in die Konfiguration eingetragen werden:

® BS2000-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=I LCS
TAC ADMIAC, PROGRAM=ADMPROG, ADM N=Y

® Unix-, Linux- und Windows-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=C
TAC ADMIAC, PROGRAM=ADMPROG, ADM N=Y

Mit ADMIN=Y missen Sie folgende Transaktionscodes generieren:

¢ alle Administrationskommandos auf3er KDCINF[A] und KDCHELP[A]

® Transaktionscodes, die Programmléufe starten, in denen auch andere KDCADMI-Aufrufe als
KC_GET_OBJECT,
KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY oder
subop-code1l=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY oder
KC_SYSLOG mit subopcodel=KC_INFO abgesetzt werden.

Alle Teilprogramme, die Transaktionscodes der Berechtigungsstufe 2 aufrufen, miissen unter einer
Benutzerkennung ablaufen, die administrationsberechtigt ist.
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Beispiel

Sie kdnnen ein Administrationsprogramm erstellen, das, wenn es Uber den Transaktionscode ADMTAC1
aufgerufen wird, nur abfragt, ob ein Drucker mit der Anwendung verbunden ist. Wird dasselbe Programm Uber den
Transaktionscode ADMTAC?2 aufgerufen, dann fragt das Teilprogramm ebenfalls mit KC_GET_OBJECT ab, ob der
Drucker mit der Anwendung verbunden ist. Ist der Drucker jedoch nicht mit der Anwendung verbunden, dann fordert
das Teilprogramm den Verbindungsaufbau zum Drucker an (KC_MODIFY_OBJECT). ADMTACL1 darf Uiber jede
Benutzerkennung und von jeder Partner-Anwendung aufgerufen werden. ADMTAC2 darf nur von
Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen aufgerufen werden, die administrationsberechtigt sind.

Die zugehorige KDCDEF-Generierung sieht dann folgendermaf3en aus:

® BS2000-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=I| LCS
TAC ADMIACL, PROGRAMFADMPROG, ADM N=READ
TAC ADMIAC2, PROGRAM=ADMPROG, ADM N=Y

® Unix-, Linux- und Windows-Systeme

PROGRAM ADMPROG, COVP=C
TAC ADMIACL, PROGRAMFADMPROG, ADM N=READ
TAC ADMIAC2, PROGRAMFADVPROG, ADM N=Y

Eine feinere Differenzierung der Zugriffsrechte kénnen Sie dann mit Hilfe des Lock-/Keycode- und Access List-
Konzepts realisieren.
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10.1 Konfiguration der Administrator-Verbindung
Die Verbindung, uber die ein Administrator eine UTM-Anwendung lokal administriert, kann auf unterschiedliche Art
generiert werden. Mdglich ist eine Generierung der Verbindung Uber

® eine TPOOL-Anweisung
® eine PTERM- und LTERM-Anweisung

Empfehlung

Die Verbindung des (Haupt-) Administrators sollte iber eine PTERM- und LTERM-Anweisung generiert werden.
Eine solche Verbindung bietet zum einen eine héhere Sicherheit gegen einen unberechtigten Zugang als ein
offener Terminal-Pool. Zum anderen kann ein explizit als Administrator-Arbeitsplatz generiertes LTERM mittels
folgender Anweisung als privilegiert gekennzeichnet werden:

MAX PRI VI LEGED- LTERM = | t er m nane

Eine so generierte Verbindung wird von UTM in Engpass-Situationen bevorzugt behandelt, so dass einem
Administrator der Zugriff auf einer Anwendung, die unter Last arbeitet, erleichtert wird.
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10.2 Administrationsberechtigung erteilen

Anwendungen mit Benutzerkennungen

In Anwendungen mit Benutzerkennungen kénnen Transaktionscodes der Berechtigungsstufe 2 nur unter
Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen aufgerufen werden, denen beim Eintragen in die Konfiguration die
Administrationsberechtigung zugeordnet wurde. Die Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen, die die lokale
Anwendung administrieren sollen, missen wie folgt generiert werden:

USER ADMUS, [ PASS=C ... .. ', PROTECT-PW&(...,....,...)], PERMT=ADMN. .. ..
LPAP ADMPA, SESCHA=. .., PERM T=ADM N. . . .
OSI - LPAP ADMPAO, ASS- NAMES=. .., CONTW N=. . ., PERM T=ADM N. . . .

Uber eine OSI TP-Partner-Anwendung kann man auch administrieren, wenn das OSI-LPAP keine
Administrationsberechtigung hat. In diesem Fall muss im Application-Context des OSI-LPAP die abstrakte Syntax
UTMSEC enthalten sein und der Partner eine Benutzerkennung tibergeben, die in der lokalen Anwendung
administrationsberechtigt ist.

Benutzerkennungen mit Administrationsberechtigung kdnnen auch dynamisch in die Konfiguration der Anwendung
aufgenommen werden.

Anwendungen ohne Benutzerkennungen

In Anwendungen ohne Benutzerkennungen kann jeder Benutzer oder Client, der sich Gber einen LTERM-Partner
an die Anwendung anschlie3t, Administrationskommandos und andere Administrations-TACs ausfuhren. Einen
Zugriffsschutz auf diese Vorgange kdnnen Sie dann lediglich Uber das Lock-/Keycode- und Access List-Konzept
realisieren. Sie mussen dazu die Administrationskommandos mit einem Lockcode oder einer Access Liste
schitzen. Ein Keyset mit einem passenden Keycode vergeben Sie dann nur an Clients und Terminals (LTERM-
Partner), Uber die die Administration der Anwendung mdglich sein soll. Partner-Anwendungen dirfen auch in
Anwendungen ohne Benutzerkennungen Administrationsfunktionen der Berechtigungsstufe 2 nur ausfiihren, wenn
sie mit PERMIT=ADMIN generiert sind.
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10.3 Administrationskommandos generieren

Die Administrationskommandos von openUTM, die Sie im Betrieb der Anwendung nutzen wollen, missen Sie
entweder bei der KDCDEF-Generierung angeben oder dynamisch mit WinAdmin, WebAdmin oder einem selbst
erstellten Administrationsprogramm in die Konfiguration eintragen.

Dazu missen Sie das Administrationsprogramm KDCADM (PROGRAM-Anweisung) definieren und die bendtigten
Kommandos als Transaktionscodes von KDCADM generieren.

Im Folgenden ist eine vollstandige KDCDEF-Generierung von KDCADM und aller Administrationskommandos
aufgefihrt. Sie mussen in lhrer KDCDEF-Generierung nur die TAC-Anweisungen der Administrationskommandos
aufnehmen, die Sie im Betrieb nutzen wollen. Das Administrationskommando KDCSHUT miussen Sie jedoch immer
generieren.

REMARK KDCADM f Gr openUTM auf BS2000- Syst enen generi eren:

PROGRAM KDCADM COWP=| LCS

REMARK KDCADM f ir openUTM auf Uni x-, Linux- und W ndows- Systemen generi eren:
PROGRAM KDCADM COWMP=C

REMARK Di al og- TACs ( Konmandos) von KDCADM generi er en:

TAC KDCAPPL , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCBNDL , PROGRAMEKDCADM ADM N=Y
TAC KDCDI AG , PROGRAMFKDCADM ADM N=Y
TAC KDCHELP , PROGRAM=KDCADM ADM N=READ "Es ist auch ADM N=Y erl aubt™”
TAC KDCI NF , PROGCRAM=KDCADM ADM N=READ "Es ist auch ADM N=Y erl aubt"”
TAC KDCLOG , PROGRAMEKDCADM ADM N=Y
TAC KDCLPAP , PROGRAMFKDCADM ADM N=Y
TAC KDCLSES , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCLTAC , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCLTERM PROGRAMEKDCADM ADM N=Y
TAC KDCPOCL , PROGRAMFKDCADM ADM N=Y
TAC KDCPROG , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCPTERM PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCSHUT , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCSLOG , PROGRAMFKDCADM ADM N=Y
TAC KDCSWICH, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCTAC , PROGRAM-KDCADM ADM N=Y
TAC KDCTCL , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y
TAC KDCUSER , PROGRAMFKDCADM ADM N=Y

TAC KDCMUX , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y "Nur auf BS2000- Systenen"
TAC KDCSEND , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y “Nur auf BS2000- Systemnen"

REMARK Asynchron- TACs (Konmandos) von KDCADM generi eren:

TAC KDCAPPLA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCBNDLA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCDI AGA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCHELPA, PROGRAM=KDCADM ADM N=READ, TYPE=A "Es ist auch ADM N=Y erl aubt"
TAC KDCl NFA , PROGRAM=EKDCADM ADM N=READ, TYPE=A "Es ist auch ADM N=Y erl aubt"
TAC KDCLOGA , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCLPAPA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCLSESA, PROCRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCLTACA, PROGRAMEKDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCLTRVA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCPOOLA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
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TAC KDCPROGA, PROCRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCPTRVA, PROGRAMEKDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCSHUTA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCSLOGA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCSWCHA, PROCRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A
TAC KDCTACA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A

TAC KDCTCLA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A

TAC KDCUSERA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A

TAC KDCMUXA, PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A “Nur auf BS2000- Syst emen"
TAC KDCSENDA , PROGRAM=KDCADM ADM N=Y, TYPE=A " Nur auf BS2000- Syst emen"

Die Kommandos KDCINF[A] und KDCHELP[A] kénnen - so wie oben mit ADMIN=READ generiert - von jeder
Benutzerkennung und von jeder Partner-Anwendung aus aufgerufen werden. Sie kdnnen diesen Kommandos aber
auch einen Lockcode zuordnen (mit dem Operanden LOCK; z.B. LOCK=1). Dann kénnen diese Kommandos nur
von Benutzerkennungen und Partner-Anwendungen aufgerufen werden, denen ein Keyset mit dem zugehdrigen
Keycode (Keycode 1) zugeordnet ist.

Eine andere Mdglichkeit, den Zugriff auf diese Kommandos zu steuern, bietet das Access List-Konzept. Einer
Access Liste wird ein Keyset zugewiesen, das mehrere Key-/Zugangscodes enthélt, die z.B. spezifisch fir eine
Gruppe von Kommandos sein kénnen. Wird eine solche Access Liste einem Kommando zugeordnet, kann auf
dieses Kommando nur ein Benutzer zugreifen, wenn das Keyset seiner Benutzerkennung und das Keyset des
LTERM-Partners, tber den der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Key-/Zugangscode enthalt, der
auch in der Access Liste des Kommandos enthalten ist.

Sie kdnnen die Administrationskommandos dynamisch erzeugen, indem Sie die bendétigten Kommandos mit
KC_CREATE_OBJECT und obj type KC_TAC erzeugen.
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11 Programmschnittstelle zur Administration - KDCADMI

In diesem Kapitel wird die Programmschnittstelle zur Administration in C/C++ beschrieben. Die COBOL-
Programmschnittstelle entspricht weitgehend der C/C++-Programmschnittstelle. Aus diesem Grund kdnnen Sie die
folgende Schnittstellenbeschreibung auch bei der Erstellung von Administrationsprogrammen in COBOL zu Rate
ziehen. Besonderheiten, die Sie bei der Erstellung von COBOL-Programmen beachten missen, sind im Anhang im
Abschnitt "Programmschnittstelle zur Administration in COBOL" beschrieben.

An der Schnittstelle werden auf allen unterstiitzten Plattformen dieselben C- bzw. COBOL-Datenstrukturen
Ubergeben. Felder, die in einem Betriebssystem ohne Bedeutung sind, werden mit binar null belegt.

Die C-Datenstrukturen sind auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen in der Include-Datei kcadminc.h definiert, auf
BS2000-Systemen im Include-Element kcadminc.h der Bibliothek SYSLIB.UTM.070.C.

In diesem Kapitel finden Sie:

® eine allgemeine Beschreibung eines KDCADMI-Funktionsaufrufs und der Datenbereiche, die Sie beim Aufruf an
UTM Ubergeben missen.

® fiir jeden Operationscode von KDCADMI sind die Operationen beschrieben, die Sie ausfuhren kénnen, und die
Parameterwerte, die Sie dazu an UTM Ubergeben missen, sowie die von UTM zuriickgelieferten Werte.

Diese Beschreibung ist alphabetisch nach Operationscodes geordnet.

® die Beschreibung der C-Datenstrukturen, in denen Eigenschaften von Anwendungsobjekten und
Anwendungsparametern an der Programmschnittstelle ibergeben werden. Dieser Teil informiert zun&chst tber
die Datenstrukturen fir Anwendungsobjekte und anschlieRend Uber die Datenstrukturen fir die
Anwendungsparameter. Diese Beschreibungen sind alphabetisch nach den Namen der Datenstrukturen
geordnet.

® eine ausfiihrliche Beschreibung wie die Wirkung des KDCADMI-Aufrufs in einer stand-alone UTM-Anwendung
und in einer UTM-Cluster-Anwendung ist.
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11.1 Aufruf der Funktion KDCADMI

Die UTM-Administrationsfunktionen, die an der Programmschnittstelle zur Administration zur Verfiigung gestellt
werden, werden Uber die Funktion KDCADMI aufgerufen. Beim Aufruf von KDCADMI kénnen Sie Zeiger auf vier
Datenbereiche an UTM (bergeben. Das sind:

® der Parameterbereich (parameter_area)

Im Parameterbereich geben Sie an, welche Operation UTM ausfiihren soll. Sie geben an, ob Sie sich tiber
Objekte bzw. Betriebsparameter der Anwendung informieren, die Konfiguration um ein Objekt erweitern,
Eigenschaften von Objekten modifizieren oder ein Objekt I6schen wollen.

Soll die angeforderte Operation fir ein bestimmtes Objekt oder eine Gruppe von Objekten durchgefiihrt werden,
dann missen Sie im Parameterbereich den Objekttyp des Objektes angeben.

Nach Durchfiihrung bzw. AnstoRen der Operation hinterlegt UTM den Returncode, der tber Erfolg oder
Misserfolg des Aufrufs informiert, und die L&nge der zuriickgelieferten Daten im Parameterbereich.

® der Identifikationsbereich (identification_area)

Den Identifikationsbereich bendtigen Sie zur Angabe von Objektnamen, wenn z.B. Objekte aus der Konfiguration
geldscht, Objekteigenschaften geandert oder Objekteigenschaften ausgegeben werden sollen. In diesen Féallen
Ubergeben Sie im Identifikationsbereich alle Daten, die UTM bendtigt, um die zu administrierenden Objekte
eindeutig zu identifizieren.

® der Selektionsbereich (selection_area)

Im Selektionsbereich kénnen Sie bei der Abfrage von Informationen (siehe Operationscode KC_GET_OBJECT)
Selektionskriterien an UTM Ubergeben. UTM liefert dann nur Informationen zu den Objekten zurlick, fiir die diese
Selektionskriterien zutreffen. Beispiel: Informationen zu allen Benutzern, die zur Zeit bei der Anwendung
angemeldet sind.

® der Datenbereich (data_area)

Im Datenbereich kénnen Sie einerseits Informationen an UTM Ubergeben, die UTM zur Ausfiihrung der
Operation bendétigt, z.B. beim Eintragen neuer Objekte in die Konfiguration den Namen und die Eigenschaften
des neuen Objektes.

Andererseits liefert UTM im Datenbereich die angeforderten Informationen an das Programm zurtck, z.B. bei der
Ausgabe von Objekteigenschaften.
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11.1.1 KDCADMI-Funktionsaufruf

Ein C-Programm, das KDCADMI-Aufrufe absetzt, muss immer eine #include-Anweisung auf die Include-Datei bzw.
das Include-Element kcadminc.h enthalten. In kcadminc.h ist die Funktion KDCADMI folgendermalRen deklariert:

voi d KDCADM (struct kc_adm paraneter * , [* par amet er _ar ea
voi d Y identification_area
voi d * o, * sel ection_area
voi d * ), 1* data_area

Die Funktion KDCADMI rufen Sie wie folgt auf:

KDCADM ( &par anet er _ar ea,
& dentification_area,
&sel ection_area,
&data_area );

Dabei ist:
&parameter_area

Adresse des Parameterbereichs parameter_area.
&identification_area

Adresse des Identifikationsbereichs identification_area.
&selection_area

Adresse des Selektionsbereichs selection_area.
&data_area

Adresse des Datenbereichs data_area.

Wird einer der vier Bereiche bei einem Aufruf nicht ben6tigt, dann muss als Bereichsadresse der Nullpointer

Ubergeben werden.

*/
*/
*/
*/
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11.1.2 Beschreibung der zu versorgenden Datenbereiche

Im Folgenden werden die Parameter- und Datenbereiche, die Sie bei einem KDCADMI-Aufruf an UTM Ubergeben
koénnen, allgemein beschrieben.

Genauere Angaben darlber, wie Identifikations-, Selektions-, Datenbereich und die Felder des Parameterbereichs
bei den einzelnen Operationen zu belegen sind, finden Sie im Abschnitt ,Operationscodes von KDCADMI".

In der folgenden Beschreibung bedeutet:

--> Es handelt sich um ein Eingabefeld. In diesem Feld Ubergeben Sie Information an UTM.

<-- Es handelt sich um ein Ausgabefeld. In diesem Feld liefert UTM Information an das
Administrationsprogramm zuriick.

Parameterbereich: parameter_area

Im Parameterbereich geben Sie an, welche Operation UTM durchfiihren soll. Dazu stehen die Felder opcode,
subopcodel und subopcode? zur Verfligung. Im Feld obj_type legen Sie den Objekttyp des zu administrierenden
Objektes fest.

Nach der Bearbeitung hinterlegt UTM im Parameterbereich den Returncode und die Lange der zurtickgelieferten
Daten. Am Returncode kénnen Sie ablesen, ob der Aufruf erfolgreich war oder nicht.

Der Parameterbereich ist wie folgt durch die Struktur kc_adm_parameter festgelegt:

struct kc_adm_parameter

int version;
KC_ADM RETCODE r et code;
i nt version_dat a;
KC_ADM OPCODE opcode;
KC_ADM SUBOPCODE subopcodel;
KC_ADM SUBOPCODE subopcode?;
KC _ADM TYPE obj type;
i nt obj _nunber;
i nt nunmber _ret;
int id_|th;
int select Ith;
int data Ith;
int data Ith_ret;
Eingabefelder der Struktur kc_adm_parameter (im Folgenden gekennzeichnet mit -->), die nicht bendtigt werden,

missen Sie grundsatzlich mit ,bindr null“ versorgen. Die Felder version, version_data und opcode miissen bei
jedem Aufruf von KDCADMI versorgt werden.
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Die Felder der Datenstruktur haben folgende Bedeutung:

-->version

bezeichnet die Version der Programmschnittstelle, die von dem Anwenderprogramm verwendet wird.

Die Version der Programmschnittstelle ist ein Kennzeichen fir die Auspragung der Programmschnittstelle
und das Layout der bei dem Aufruf iibergebenen Parameterbereiche.

Die Version der Programmschnittstelle missen Sie bei jedem Aufruf von KDCADMI explizit angeben.
Bisher ist als Version nur KC_ADMI_VERSION_1 definiert.

Wird die Auspragung der Programmschnittstelle in einer Folgeversion geandert, dann wird die Version
der Programmschnittstelle erhdht. Sind die Erweiterungen kompatibel und mdchten Sie in der neuen
openUTM-Version weiter die bisherige Programmschnittstelle nutzen, dann brauchen Sie lhre
Administrationsprogramme nicht anzupassen und kénnen die Version der Schnittstelle weiterhin mit
KC_ADMI_VERSION_1 versorgen. Mdchten Sie, dass das Administrationsprogramm die neue
Programmschnittstelle nutzt, missen Sie Ihre Programme umstellen und in version die Version der
Programmschnittstelle der aktuellen openUTM-Version angeben.

Die Schnittstelle wird jeweils tber mehrere openUTM-Versionen sourcekompatibel gehalten.

<--retcode

-->version

Im Feld retcode gibt UTM den Returncode des Aufrufs zurick.
Es gibt allgemeine und Funktions-spezifische Returncodes.

Die allgemeinen Returncodes kdnnen bei allen Aufrufen auftreten. Sie sind im Abschnitt "Returncodes”
beschrieben.

Die Funktions-spezifischen Returncodes kdnnen nur bei bestimmten Aufrufen der Programmschnittstelle
auftreten und sind deshalb bei der Beschreibung des entsprechenden Aufrufs aufgelistet.

Ist der Parameterbereich nicht in seiner gesamten Lange zugreifbar, dann wird im KB-Riickgabebereich
des Vorgangs, in dem der KDCADMI-Aufruf bearbeitet wird, der KDCS-Returncode KCRCCC mit '70Z',
der Returncode KCRCDC mit 'A100' belegt. Der Vorgang wird mit PEND ER abgebrochen.

Beim Aufruf missen Sie das Feld retcode mit der Konstanten KC_RC_NIL belegen.

_data

Version der verwendeten Datenstrukturen.

Die Version der Datenstrukturen ist ein Kennzeichen flir das Layout der verwendeten Datenstrukturen.
version_data mussen Sie bei jedem Aufruf von KDCADMI explizit angeben. Fir version_data sollte in
openUTM V7.0 die Konstante KC_VERSION_DATA_11 verwendet werden.

i KC_VERSION_DATA (ohne Suffix) bezeichnet immer jeweils die aktuelle Version der
Datenstrukturen. Programme, die von der Source-Kompatibilitat der Schnittstelle profitieren
maochten, sollten die Konstante KC_VERSION_DATA nicht verwenden, sondern bei
version_data immer die Versionskonstante KC_VERSION_ DATA xx von der
Schnittstellenversion angeben, fir die das Programm geschrieben wurde.
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KC_VERSION_DATA_11 ist die fir openUTM V7.0 glltige Version, KC_VERSION_DATA_10
bezeichnet z.B. die fur openUTM V6.5 gliltige Version.

Wird das Layout der Datenstrukturen objektkompatibel gedndert, dann wird KC_VERSION_DATA nicht
erhoht und die Teilprogramme sind in der neuen openUTM-Version ablaufféhig.

Wird das Layout der Datenstrukturen bei einer openUTM-Version inkompatibel geandert, z.B. die
Datenstrukturen um neue Felder erweitert und dadurch vergréRert, dann wird die Version der
Datenstrukturen erhdht. Die Konstanten KC_VERSION_DATA bzw. KC_VERSION_DATA_11 werden in
derselben Include-Datei wie die Datenstrukturen definiert. Da die Schnittstelle sourcekompatibel ist,
missen Teilprogramme in diesem Fall nur neu tbersetzt werden.

-->opcode, subopcodel, subopcode2

In diesen Feldern geben Sie an, welche Aktion UTM ausfuhren soll. Das Feld opcode missen Sie bei
jedem Aufruf von KDCADMI versorgen. Es gibt an, welche Operation ausgefiihrt werden soll. In den
Feldern subopcodel und subopcode2 kdnnen Sie abhéngig von opcode die Aktion ndher spezifizieren,
die ausgefthrt werden soll.

Was Sie in opcode angeben miissen, damit eine bestimmte Operation ausgefihrt wird, ist in der
folgenden Tabelle zusammengefasst. Die mit (*) gekennzeichneten Operationscodes sind so genannte
Standard-Operationen, die im Abschnitt ,,Objekt- und Parametertypen fur Standard-Operationen” n&her
erlautert werden.

Funktion Wert von opcode

Das gesamte Anwendungsprogramm austauschen. KC_CHANGE_APPLICATION
BS2000-Systeme:

Anwendungsteile im Common Memory Pool austauschen, die fir den

Austausch vorgemerkt sind.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

In subopcodel geben Sie an, ob die nachsthéhere Version, die

nachstniedrigere Version oder die aktuelle Version des

Anwendungsprogramms geladen werden soll.

UTM-Dump erzeugen. KC_CREATE_DUMP

Neue Objekte in die Konfiguration aufnehmen. KC_CREATE_OBJECT (*)
KDCDEF-Steueranweisungen online erzeugen (inverser KDCDEF). KC_CREATE_STATEMENTS
Objekt I6schen, d.h. aus der Konfiguration herausnehmen KC_DELETE_OBJECT (*)
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Funktion

RSA-Schlisselpaar fur die Verschlisselung der Kommunikation mit Clients
erzeugen, aktivieren, léschen oder auslesen.

Informationen tiber Objekte und Anwendungsparameter abfragen. Uber
subopcodel und subopcode? steuern Sie Art und Umfang der Informationen.

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:

Fur alle oder einen einzelnen Benutzer, die/der noch an einer ausgefallenen
Knoten-Anwendung als angemeldet vermerkt sind/ist oder die/der einen an
die ausgefallene Knoten-Anwendungen gebundenen Vorgang haben/hat, ein
erneutes Anmelden erméglichen. Sperre der Cluster-User-Datei nach nicht
ordnungsgemal beendetem KDCDEF-Lauf wieder aufheben.

Objekteigenschaften oder Anwendungsparameter andern.

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
TACs oder TAC-Queues und offene Asynchron-Vorgange aus einer
beendeten in eine laufende Knoten-Anwendung importieren.

Transaktion zurilicksetzen, die sich im Zustand PTC befindet.

Nur auf BS2000-Systemen:
Nachricht an ein Dialog-Terminal oder an alle mit der Anwendung
verbundenen Dialog-Terminals senden.

Anwendungslauf beenden.

In subopcodel und subopcode2 geben Sie an, wie die Anwendung beendet
werden soll (Abbruch, Normales Ende). Fir UTM-Cluster-Anwendungen
geben Sie an, ob eine einzelne Knoten-Anwendung oder die komplette UTM-
Cluster-Anwendung beendet werden soll.

Verbindungen zu Druckern aufbauen, fiir die Nachrichten vorliegen.

System-Protokolldatei SYSLOG administrieren. In subopcodel geben Sie
an, welche Aktion durchgefuhrt werden soll.

IP-Adresse eines einzelnen oder aller Kommunikationspartner aktualisieren.
Auf BS2000-Systemen missen die Kommunikationspartner mit T-
PROT=SOCKET generiert sein.

Benutzer-Protokolldatei(en) auf die nachste Dateigeneration umschalten

Wert von opcode

KC_ENCRYPT

KC_GET_OBJECT (*)

KC_LOCK_MGMT

KC_MODIFY_OBJECT
*)

KC_ONLINE_IMPORT

KC_PTC_TA

KC_SEND_MESSAGE

KC_SHUTDOWN

KC_SPOOLOUT

KC_SYSLOG

KC_UPDATE_IPADDR

KC_USLOG

VVom angegebenen opcode ist abhangig, welche Angaben Sie in den anderen Feldern des
Parameterbereichs und im Identifikationsbereich, Selektionsbereich und Datenbereich machen miissen
bzw. darfen. Im Abschnitt ,,Operationscodes von KDCADMI" ist fir jeden Operationscode (Wert von
opcode) beschrieben, welche Operationen durchgefiihrt werden kénnen und welche Angabe Sie dafir in
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den Datenbereichen machen miissen, die Sie an UTM ubergeben. Die Beschreibung erfolgt in
alphabetischer Reihenfolge der Operationscodes.

-->0bj_type

Im Feld obj_type ist der Objekttyp des Objektes anzugeben, das administriert werden soll, oder der Typ
der Anwendungsparameter, die abgefragt oder verandert werden sollen.

Welchen Objekttyp bzw. Parametertyp Sie angeben dirfen, ist abh&ngig von der gewtinschten Operation,
also von den Angaben in den Feldern opcode, subopcodel und subopcode?2.

Objekt- und Parametertypen fur Standard-Operationen

Die folgenden beiden Tabellen enthalten die Objekt- und Parametertypen, die in UTM fir die Standard-
Operationen unterstiutzt werden. Standard-Operationen sind:

* Anzeigen

® Erzeugen

* Modifizieren

® Loschen

In der Spalte ,opcode” der Tabelle finden Sie die Operationscodes, bei denen der jeweilige Objekt-
/Parametertyp angegeben werden kann. Folgende Abklrzungen werden verwendet:

® CRE fur KC_CREATE_OBJECT (Erzeugen)

® DEL fur KC_DELETE_OBJECT (L&schen)

* GET fur KC_GET_OBJECT (Anzeigen)

* MOD fir KC_MODIFY_OBJECT (Modifizieren)
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Objekttypen

Objekttyp
Abstrakte Syntax fir die Kommunikation Gber OSI TP
OSI TP-Zugriffspunkte der lokalen Anwendung

Application Context fur die Kommunikation tiber OSI
TP

Namen der lokalen Anwendung, die mit KDCDEF
generiert wurden ( BCAMAPPL-Anweisung oder in
MAX APPLINAME)

Nur auf BS2000-Systemen:

Namen der Character Sets (CHAR-SET Anweisung)

Namen und Eigenschaften einer Knoten-Anwendung
in einer UTM-Cluster-Anwendung

Verbindungen fir die verteilte Verarbeitung tber

LUG.1
Datenbankanschluss

Nur auf BS2000-Systemen:
Edit-Optionen fur die Bildschirmausgabe im
Zeilenmodus

Globale Sekundar-Speicherbereiche fiir KDCS-
Teilprogramme zu Austausch von Daten zwischen
Vorgangen (GSSB)

Namen und Eigenschaften der HTTP-
Deskriptoren (HTTP_DESCRIPTOR Anweisung)

Keysets der Anwendung. Keysets legen die
Zugriffsberechtigungen von Clients und Benutzern
auf Services und LTERM-Partner fest

Lademodule einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen, Shared Objects/DLLs einer UTM-
Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen

LPAP-Partner fir den Anschluss von Partner-
Anwendungen bei der verteilten Verarbeitung tber
LUG.1

Wert von obj_type
KC_ABSTRACT_SYNTAX

KC_ACCESS_POINT

KC_APPLICATION_CONTEXT

KC_BCAMAPPL

KC_CHARACTER_SET

KC_CLUSTER_NODE

KC_CON

KC_DB_INFO

KC_EDIT

KC_GSSB

KC_HTTP_DESCRIPTOR

KC_KSET

KC_LOAD_MODULE

KC_LPAP

opcode
GET
GET

GET

GET

GET

GET, MOD

GET, CRE,
DEL

GET, MOD

GET

GET

GET

GET, MOD,
CRE, DEL

GET, MOD

GET, MOD
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Objekttyp

Sessions fir die verteilte Verarbeitung tiber LU6.1

Lokale Transaktionscodes fir Services, die Partner-
Anwendungen bei der verteilten Verarbeitung tber LU6.1
oder OSI TP zur Verfugung stellen

LTERM-Partner fir den Anschluss von Clients und
Druckern

Benutzereigene Meldungsmodule

Nur auf BS2000-Systemen:
Multiplexanschliisse 1

Associations zu Partner-Anwendungen bei der verteilten
Verarbeitung tiber OSI TP

Verbindungen fir die verteilte Verarbeitung tiber OSI TP

OSI-LPAP-Partner fir den Anschluss von Partner-
Anwendungen bei der verteilten Verarbeitung tber OSI TP

Transaktionen im Zustand PTC

Teilprogramme der UTM-Anwendung und VORGANG-
Exits

Clients und Drucker. Unter ,Clients” sind
zusammengefasst:
Terminals, UPIC-Clients, TS-Anwendungen

Temporare Queues

Belegung der UTM-Funktionstasten
Eigenschaften des Anmeldeverfahrens
IP-Subnetze

Transaktionscodes lokaler Services und TAC-Queues

TAC-Klassen der Anwendung

LTERM-Pools der Anwendung

Wert von obj_type

KC_LSES

KC_LTAC

KC_LTERM

KC_MESSAGE_MODULE

KC_MUX

KC_OSI_ASSOCIATION

KC_OSI_CON

KC_OSI_LPAP

KC_PTC

KC_PROGRAM

KC_PTERM

KC_QUEUE
KC_SFUNC
KC_SIGNON
KC_SUBNET

KC_TAC

KC_TACCLASS

KC_TPOOL

opcode

GET, MOD,
CRE, DEL

GET, MOD,
CRE, DEL

CRE, DEL,
GET, MOD

GET

GET, MOD

GET

GET, MOD

GET, MOD

GET

CRE, DEL,
GET

CRE, DEL,
GET, MOD

GET
GET
GET
GET

CRE, DEL,
GET, MOD

GET, MOD

GET, MOD
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Objekttyp Wert von obj_type opcode
Transfer- Syntax fur die Kommunikation Uber OSI TP KC_TRANSFER_SYNTAX | GET
Benutzerkennungen der Anwendung einschlieBlich ihrer KC_USER CRE, DEL,
Queues GET, MOD
Benutzerkennungen der Anwendung einschlief3lich ihrer KC_USER_FIX, GET
Queues (optimierter Zugriff fur UTM-Cluster- KC_USER_DYN1,

Anwendungen) KC_USER_DYN2

1 Der Objekttyp kann zwar auf allen Systemen angegeben werden, die Verwendung ist jedoch nur auf BS2000-Systemen

sinnvoll.
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Parametertypen
Parametertyp

Aktuelle Statistikwerte tber die Auslastung einer UTM-Cluster-
Anwendung

Eigenschaften einer UTM-Cluster-Anwendung (z.B. Name der
Cluster-Filebase, Einstellungen fiir die Uberwachung der Knoten-
Anwendungen) sowie aktuelle Einstellungen (z.B. Anzahl der
gestarteten Knoten-Anwendungen)

Aktuelle Einstellung von Anwendungsparametern und
Statistikwerte tUber die Auslastung der Anwendung

Parameter fur die Diagnose und das UTM-Accounting

Daten zur dynamischen Konfiguration:

Anzahl der existierenden und reservierten Objekte, d.h. die
Gesamtzahl der Tabellenplétze in den einzelnen Objekttabellen,
und die Anzahl der Objekte, die noch dynamisch konfiguriert
werden kdnnen

Anwendungsname, KDCFILE-Name und Maximalwerte der
Anwendung wie z.B. Gré3e des Cache, Gré3e und Anzahl der
Speicherbereiche fir KDCS-Teilprogramme und die maximal
erlaubte Prozesszahl der Anwendung

Name, Typ und Format eines Benutzer-spezifischen
Meldungsziels

Aktuelle Belegung des Pagepools

Allgemeine Informationen Uber die generierten temporaren
Queues: Maximale Anzahl Queues, maximale Anzahl Nachrichten
fur eine Queue, Verhalten voller Queues.

Systemparameter:

Art und Version des Betriebssystems, Name des Rechners und
Basisdaten zur Anwendung (Anwendungsname, Anwendung mit
oder ohne verteilte Verarbeitung usw.)

Prozesszahlen der Anwendung:

maximale und aktuelle Anzahl der Prozesse der Anwendung
sowie der Prozesse, die fur die Bearbeitung von Asynchron-
Auftragen und fur die Bearbeitung von Teilprogramml&ufen mit
blockierenden Aufrufen zur Verfiigung stehen

Wert von obj_type

KC_CLUSTER_CURR_PAR

KC_CLUSTER_PAR

KC_CURR_PAR

KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR

KC_DYN_PAR

KC_MAX_PAR

KC_MSG_DEST_PAR

KC_PAGEPOOL

KC_QUEUE_PAR

KC_SYSTEM_PAR

KC_TASKS_PAR

opcode

GET,
MOD

GET,
MOD

GET,
MOD

GET,
MOD

GET

GET,
MOD

GET

GET

GET

GET

GET,
MOD
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Parametertyp Wert von opcode
obj type
Timer der Anwendung KC_TIMER_PAR  GET,
MOD
Globale Werte fur die verteilte Verarbeitung, mit Ausnahme der fir die verteilte KC _UTMD_PAR @ GET

Verarbeitung definierten Timer

Datenstrukturen fur Objekt- und Parametertypen

Fur jeden der zu den Standard-Operationen gehérenden Objekt- und Parametertypen steht in der Include-
Datei kcadminc.h eine Datenstruktur zur Verfiigung, in der Sie Objekteigenschaften bzw. Parameterwerte
an UTM Ubergeben kénnen oder von UTM zurlick erhalten. Entsprechende Datenstrukturen gibt es auch
fur einige der Operationen, die nicht zu den Standard-Operationen gehdéren. Die Datenstrukturen sind im
Abschnitt ,Datenstrukturen zur Informationstbergabe" beschrieben. Die Namen der Datenstrukturen sind
wie folgt aufgebaut:

Zum Objekt- bzw. Parametertyp , TYP* gehort die Datenstruktur ,typ  str*, also z.B. zu KC_USER
gehort die Datenstruktur kc_user_str, zu KC_MAX_PAR kc_max_par_str.

Analoges gilt fur die Nicht-Standard-Operationen. Z.B. gehort zum Opcode KC_APPLICATION_PAR die
Datenstruktur kc_application_par_str.

-->0bj_number

Anzahl der Objekte, fir die die gewinschte Operation durchgefiihrt werden soll. In obj_number geben Sie
z.B. an, uber wieviele Objekte UTM bei einer Informationsabfrage (KC_GET_OBJECT) informieren soll.

<--number_ret

In number _ret liefert UTM die tatséchliche Anzahl der Objekte zurtick, fir die die Operation durchgefihrt
wurde.

-->id_lIth

Im Feld id_[th missen Sie die Lange des ldentifikationsbereichs identification_area angeben, den Sie
beim Aufruf Ubergeben.
Wird kein Identifikationsbereich Gibergeben, ist id_[th=0 anzugeben.

-->select_lIth

Im Feld select_Ith missen Sie die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Selektionsbereich
selection_area an UTM Ubergeben.
Wird kein Selektionsbereich tibergeben, ist select [th=0 anzugeben.

-->data_Ith

Im Feld data_Ith missen Sie die Lange des Datenbereichs data_area angeben, den Sie beim Aufruf
Ubergeben bzw. in den UTM die Daten zurickliefern soll.
Werden keine Daten im Datenbereich Ubergeben, ist data_[th=0 anzugeben.

<--data_Ith_ret
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Im Feld data_Ith_ret gibt UTM die tatsachliche Lange der im Datenbereich zuriickgelieferten Daten an.

Identifikationsbereich: identification_area

Der Identifikationsbereich identification_area dient dazu, das Objekt zu identifizieren, das administriert werden soll.
Alle Objekte sind innerhalb der Gruppe eines bestimmten Objekttyps durch ihren Objektnamen eindeutig identifiziert.

Zur Ubergabe der Objektnamen legen Sie folgende Union iiber den Identifikationsbereich.

union kc_id_area

char kc_nane2[ 2];

char kc_name4[ 4] ;

char kc_nane8[ 8] ;

char kc_name32[ 32];

struct kc_triple_str triple;

struct kc_long_triple_str long_triple;

struct kc_ptc_id str ptc_id;

Es ist abhangig vom Funktionsaufruf, ob ein Objekt im Identifikationsbereich eindeutig angegeben werden muss
oder nicht.
Zur eindeutigen Identifikation missen Sie die Objektnamen wie folgt angeben:

® bei den Objekttypen KC_CON und KC_PTERM mussen Sie im Unionelement long_triple vom Typ
kc_long_triple_str als Objektname das Tripel name, prozessorname, bcamappl-name angeben. Dabei ist name
der Name des Objekts (z.B. PTERM-Name), prozessorname der Name des Rechners, auf dem sich das Objekt
befindet, und bcamappl-name der Name der lokalen Anwendung, Giber den die Verbindung zwischen Objekt und
Anwendung aufgebaut wird.

struct kc_long_triple_str

char p_nane[ 8];
char pronani 64];
char bcamappl [ 8] ;
® beim Objekttyp KC_MUX auf BS2000-Sytsemen mussen Sie im Unionelement triple vom Typ kc_triple_str als
Objektname das Tripel name, prozessorname, bcamappl-name angeben. Dabei ist name der Name des Objekts,

prozessorname der Name des Rechners, auf dem sich das Objekt befindet, und bcamappl-name der Name der
lokalen

Anwendung, Uiber den die Verbindung zwischen Objekt und Anwendung aufgebaut wird. Dieses Tripel
Ubergeben Sie in dem Unionelement triple vom Typ kc_triple_stran UTM.

struct kc_triple_str

char p_nane[ 8];
char pronan 8] ;
char bcamappl [ 8] ;
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® bei einem LTERM-Pool (Objekttyp KC_TPOOL) miissen Sie das LTERM-Prafix, aus dem die Namen der
LTERM-Partner des LTERM-Pools erzeugt werden, als Objektname tibergeben. Das LTERM-Prafix muss im
Unionelement kc_name8 an UTM Ubergeben werden.

® bei dem Objekttyp KC_TACCLASS mussen Sie im Unionelement kc_nameZ2 die Nummer der TAC-Klasse als
Objektname Ubergeben, wenn der Funktionsaufruf fir eine bestimmte TAC-Klasse gilt. Ansonsten geben Sie
binar null an, d.h. der Aufruf gilt fir alle TAC-Klassen.

® bei dem Objekttyp KC_DB_INFO mussen Sie im Unionelement kc_name?2 die Identifikation der Datenbank (db_id
) als Objektname tibergeben, wenn der Funktionsaufruf fiir eine bestimmte Datenbank gelten soll. db_id ist eine
Ziffer und reprasentiert die Datenbanken in der Reihenfolge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden.

® bei Lademodulen, Shared Objects, DLLs (Objekttyp KC_LOAD_MODULE) und Teilprogrammen
(KC_PROGRAM) Uibergeben Sie den bei der Generierung festgelegten Namen im Unionelement kc_name32.

® bei dem Objekttyp KC_SFUNC (UTM-Funktionstasten) missen Sie im Unionelement kc_name4 die
Kurzbezeichnung fiir die Funktionstaste als Objektname Ubergeben.

® bei der Funktion KC_PTC_TA (Rlcksetzen einer Transaktion im Zustand PTC) mussen Sie das Unionelement
kc_ptc_id_str mit den Werten aus der Struktur ptc_ident fillen. Den Inhalt von ptc_ident erhalten Sie durch einen
vorherigen Aufruf KC_GET_OBJECT mit Objekttyp KC_PTC.

Die Datenstruktur kc_ptc id_strist folgendermal3en definiert:

struct kc_ptc_id_str

char vg_i ndx[10];
char vg_nr[10];
char ta_nr_in_vg[5];
® bei den Ubrigen Objekttypen ist der bei der Generierung angegebene Name des Objekts im Unionfeld kc_name8

zu Ubergeben, wenn der Funktionsaufruf fur ein bestimmtes Objekt gilt. Ansonsten geben Sie binar null an, d.h.
der Aufruf gilt fur alle Objekte dieses Typs.

Wird der Identifikationsbereich bei einem Aufruf nicht unterstiitzt, dann miissen Sie als Bereichsadresse den
Nullpointer Ubergeben. Im Parameterbereich miissen Sie dann id_/th=0 setzen.

Selektionsbereich: selection_area

Im Selektionsbereich kann bei der Abfrage von Informationen (Operationscode KC_GET_OBJECT) eine
Datenstruktur mit Selektionskriterien an UTM ubergeben werden. UTM liefert dann nur Namen und Eigenschaften
der Objekte des angegebenen Objekttyps zuriick, die den Selektionskriterien entsprechen.

Die Selektionskriterien miissen Sie in der Datenstruktur Gibergeben, die in kcadminc.h fir den Objekttyp (obj_type)
definiert ist. In der Datenstruktur missen Sie die Strukturfelder, nach denen selektiert werden soll, mit den
gesuchten Werten besetzen.

Beispiel

Sie wollen Informationen zu Benutzerkennungen abfragen, Uber die zur Zeit ein Benutzer oder Client
angemeldet ist. Dazu legen Sie die Datenstruktur kc_user_str Giber den Selektionsbereich und geben im Feld
connect_mode den Wert "Y" an.
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Werden mehrere Selektionskriterien gleichzeitig angegeben, werden nur die Objekte geliefert, die alle
Selektionskriterien erfillen. Die restlichen Strukturfelder sind mit binar null zu versorgen. Nach welchen Kriterien
selektiert werden kann, ist bei der Beschreibung von KC_GET_OBJECT im Abschnitt "KC_GET_OBJECT -
Informationen abfragen” angegeben.

Wollen Sie Selektionskriterien tibergeben, dann missen Sie beim KDCADMI-Aufruf die Adresse des
Selektionsbereichs tibergeben und im Feld select_Ith des Parameterbereichs die Lange der Datenstruktur angeben,
die Sie im Selektionsbereich Gbergeben.

Wird der Selektionsbereich bei einem Aufruf nicht verwendet, miissen Sie als Bereichsadresse &selection _area den
Nullpointer Gibergeben. Im Parameterbereich miissen Sie dann select_[th=0 setzen.

Datenbereich: data_area

Der Datenbereich wird zur Ubergabe von Objekteigenschaften, Parameterwerten und Informationen an bzw. von
UTM benutzt. Die Struktur der Daten ist abhangig vom Operationscode und vom Typ des zu administrierenden
Objektes.

Werden beim KDCADMI-Aufruf im Datenbereich Daten an UTM Ubergeben, dann miissen Sie beim KDCADMI-
Aufruf die Bereichsadresse des Datenbereichs Uibergeben und im Feld data Ith des Parameterbereichs die Lange
der Datenstruktur angeben, die Sie im Datenbereich tGbergeben.

Werden Informationen angefordert, die UTM im Datenbereich zuriickliefert, dann miissen Sie beim KDCADMI-
Aufruf die Bereichsadresse des zur Verfligung gestellten Datenbereichs tibergeben und im Feld data_/th des
Parameterbereichs seine Lange angeben.

Wird der Datenbereich bei einem Aufruf nicht bendtigt, dann miissen Sie den Nullpointer als Bereichsadresse
Ubergeben. Im Parameterbereich missen Sie dann data_/th=0 setzen.

Der Datenbereich darf maximal 16 MB grof3 sein.

170



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

11.1.3 Returncodes

Der Returncode von KDCADMI besteht aus einem Maincode und einem Subcode. Der Maincode gibt an, ob die
gewtinschte Funktion durchgefuhrt bzw. die Durchfiihrung angesto3en wurde (Returncode KC_MC_OK), oder nicht
durchgefiihrt werden konnte (Returncode ungleich KC_MC_OK). Der Subcode gibt, wenn er ungleich
KC_SC_NO_INFO ist, weitere Auskunft zu dem angegebenen Maincode.

Der Returncode wird in der folgenden Datenstruktur zurlickgeliefert:

typedef struct

{ KC_MAI NCODE nc;
KC_SUBCODE sc;

} KC_ADM RETCODE;

UTM liefert den Returncode in retcode des Parameterbereichs zuriick. Ist der Parameterbereich nicht in seiner
gesamten Lange zugreifbar oder nicht auf Wortgrenze ausgerichtet, dann setzt UTM im Riickgabebereich des
Kommunikationsbereichs (KB) den Returncode KCRCCC = 70Z und den Returncode KCRCDC = A100. Der
Vorgang wird mit PEND ER abgebrochen.

Sowohl die Maincodes als auch die Subcodes sind in der Include-Datei als Aufzahlungstyp (enum) definiert.
KDCADMI liefert also eine Zahlenkonstante zurtck.

Um bei Fehlern die Diagnose zu erleichtern, kdnnen Sie sich die Main- und Subcodes als Strings (z.B.
"KC_MC_OK") auflisten lassen. Dazu missen Sie in Ihrem Programm den symbolischen Namen
KC_ADM_GEN_STRING mit einer #define - Anweisung definieren, bevor Sie kcadminc.h inkludieren:

#defi ne KC_ADM GEN STRI NG
#i ncl ude kcadm nc. h

Allgemeine Returncodes (Operationscode-unabhéngig)

In der folgenden Tabelle finden Sie die Returncodes, die bei jeder Operation mit KDCADMI (bei jedem
Operationscode) auftreten kdnnen. Andere Returncodes treten nur im Zusammenhang mit bestimmten
Operationscodes auf. Diese Returncodes sind in der folgenden Beschreibung der einzelnen Operationscodes
aufgelistet.

Main code = KC_MC_OK
Die Funktion wurde ausgefuihrt bzw. die Durchfihrung der Funktion veranlasst.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_VERS_DATA_NOT_SUPPORTED

Im Feld version_data des Parameterbereichs wurde eine Version der Datenstrukturen angegeben, die UTM
nicht unterstutzt.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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Maincode = KC_MC_VERSION_NOT_SUPPORTED

Im Feld version des Parameterbereichs wurde eine Version der Programmschnittstelle angegeben, die UTM
nicht unterstuitzt.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_AREA_INVALID

Einer der beim KDCADMI-Aufruf Gbergebenen Datenbereiche ist nicht in der benétigten Lange zugreifbar, z.
B. weil die Bereichsadresse unglltig ist oder der Bereich nicht in der erforderlichen Lange allokiert ist.

Subcodes:
KC_SC_ID_AREA
Der Identifikationsbereich ist nicht in der benétigten Lange zugreifbar.

KC_SC_SEL_AREA

Der Selektionsbereich ist nicht in der bendtigten Lange zugreifbar.

KC_SC_DATA AREA

Der Datenbereich ist nicht in der benétigten Lange zugreifbar oder

die Adresse des Parameterbereichs liegt innerhalb des Datenbereichs.
Maincode = KC_MC_NO_ADM_TAC

Der Transaktionscode, der den Administrationsaufruf abgesetzt hat, besitzt nicht die Berechtigung, die fir
die angeforderte Operation nétig ist (Administrationsberechtigung bzw. ADM-READ-Berechtigung).

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC_PAR_INVALID

Im Parameterbereich wurde ein ungultiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht gesetzt.
Subcodes:
KC_SC_RETCODE

Das Feld retcode des Parameterbereichs ist nicht mit KC_RC_NIL belegt.
KC_SC_OPCODE

Der in opcode des Parameterbereichs angegebene Operationscode ist ungiltig.

KC_SC_SUBOPCODE1

Die in subopcodel des Parameterbereichs angegebene Operationsmodifikation ist ungultig.
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KC_SC_SUBOPCODE2
Die in subopcode?2 des Parameterbereichs angegebene Operationsmodifikation ist ungultig.
KC_SC_TYPE

Der in obj_type des Parameterbereichs angegebene Objekttyp ist ungiltig.

KC_SC_NUMBER

Die in obj_number des Parameterbereichs angegebene Anzahl von Objekten ist ungultig.
KC_SC_ID_LTH

Die in id_Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist ungultig.

Mdgliche Grinde:

® jd thist ungleich der Lange des Namensfelds fur den Objekttyp.

® jd Ith > 0, obwohl kein Identifikationsbereich Ubergeben werden darf.

KC_SC_SELECT_LTH
Die in select_Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist ungiltig.
Mégliche Grinde:

® select Ithist ungleich der Lange der Datenstruktur des Objekttyps

® select Ith > 0, obwohl keine Selektion erlaubt ist

KC_SC_DATA LTH
Die in data_Ith des Parameterbereichs angegebene Lange ist unglltig.
Maogliche Griinde:

® data Ithist ungleich der Lange der Datenstruktur des Objekttyps bzw. bei KC_GET_OBJECT Kkleiner als
obj_number * Lange der Datenstruktur des Objekttyps.

® data Ith> 0, obwohl kein Datenbereich Ubergeben wird.
® data Ith> 16 MB

KC_SC_NUMBER_RET

number_ret des Parameterbereichs wurde nicht binar null gesetzt.

KC_SC_DATA_LTH_RET

data_Ith _ret des Parameterbereichs ist nicht binar null.
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Maincode = KC_MC_FUNCT_NOT_SUPPORTED

Die angeforderte Operation wird in dem Betriebssystem, in dem die Anwendung ablauft, bzw.

in der Version des Betriebssystems nicht unterstiitzt.

Diesen Returncode liefert UTM z.B. zuriick, wenn in einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-
Systemen eine Operation durchgefiihrt werden soll, die nur fir UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen

definiert ist.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO
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11.1.4 Versorgung der Datenstrukturfelder bei der DatenUbergabe

Die Felder der Datenstrukturen, die im Identifikationsbereich, Selektionsbereich und Datenbereich zur
Dateniibergabe zwischen UTM und den Administrationsprogrammen verwendet werden, bestehen nur aus dem
Datentyp ,char“. Die eckigen Klammern nach den Feldnamen beinhalten die Lange des Feldes. Fehlt die eckige
Klammer, dann ist das Feld ein Byte lang.

Bei der Ubergabe von Daten zwischen einem Administrationsprogramm und UTM ist Folgendes zu beachten:

® Namen und Schlisselworter missen linksbiindig abgelegt und rechts mit Leerzeichen aufgefiillt werden.
Die Ubergabe der Daten an UTM muss, auRer bei Objektnamen, in GroRbuchstaben erfolgen.

Objektnamen kénnen auch in Kleinbuchstaben angegeben werden. Es erfolgt jedoch keine Umsetzung in
GroRbuchstaben. Beim Eintragen neuer Objekte mit KC_CREATE_OBJECT sind die Angaben im Abschnitt
.Format und Eindeutigkeit der Objektnamen" zu beachten.

Beispiel: Das Feld ptype (kc_pterm_str) ist 8 Byte lang. ptype =APPLI wird wie folgt abgelegt: APPLIbbb (b
=Leerzeichen).

® Numerische Daten werden von UTM in den Feldern rechtsbiindig abgelegt und mit fiihrenden Leerzeichen
zuriickgeliefert. Bei der Ubergabe numerischer Daten vom Administrationsprogramm an UTM werden links- und
rechtsbiindige Angaben akzeptiert. Rechtsbiindige Angaben werden mit fihrenden Leerzeichen oder Nullen
akzeptiert. Linksbindige Angaben kdnnen mit dem Null-Byte (\0) abgeschlossen (sofern die GréRe des Feldes
ausreicht) oder mit Leerzeichen aufgefillt werden.

Beispiel: Das Feld conn_users (kc_max_par_str) ist 10 Byte lang. conn_users =155 kann z.B. wie folgt
Ubergeben werden (b=Leerzeichen):
'bbbbbbb155' oder '0000000155' oder '155\0' oder '155bbbbbbb’

® Felder der Datenstrukturen, in denen kein Wert tibergeben wird, sind mit binar null zu versorgen.

175



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

11.2 Operationscodes von KDCADMI

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht der Parameter, die Sie in Abh&ngigkeit von der durchzufiihrenden
Operation an UTM Ubergeben mussen. Die Beschreibung ist in alphabetisch aufsteigender Reihenfolge nach den
Operationscodes gegliedert, die Sie im Feld opcode des Parameterbereichs ibergeben.

Format der Beschreibung
Die Beschreibung zu einem Operationscode besteht aus vier Teilen:

1. Der erste Teil umfasst eine allgemeine Beschreibung der ausfihrbaren Aktionen, eine Auflistung der
Voraussetzungen, die erflllt sein missen, damit UTM die gewiinschte Aktion ausfiihren kann, und Hinweise
auf Besonderheiten, die bei der Durchfiihrung der Aktion zu beachten sind.

Bei Anderungen der Konfiguration und der Eigenschaften werden Aussagen zur Wirkungsdauer der
ausgefiihrten Anderungen gemacht sowie dariiber, ob die Wirkung fiir UTM-Cluster-Anwendungen global oder
lokal ist.

Ist die beschriebene Administrationsfunktion oder ein Teil der Funktion auch von einem
Administrationskommando (Transaktionscode von KDCADM) ausfuhrbar, dann wird mit folgendem Symbol auf
das Kommando verwiesen:

>

2. Eine Tabelle, in der kurz dargestellt wird, welche Bereiche (Parameter-, Identifikations-, Selektions- bzw.
Datenbereich) bei den einzelnen Aktionen zu versorgen sind und welche Angaben in diesen Bereichen
gemacht werden missen.

3. Eine grafische Darstellung des Aufrufs mit allen notwendigen und méglichen Angaben und den Riickgaben von
UTM. In den Grafiken sind die Felder grau gerastert, die Sie vor dem Aufruf der Funktion versorgen missen.
Alle Felder des Parameterbereichs, die hier nicht aufgefihrt sind, sind vor dem KDCADMI-Aufruf mit bin&r null
zu versorgen.

In den Tabellen bedeutet ,—*, dass in diesem Bereich keine Daten an UTM lbergeben werden mussen.

4. Erlauterungen zur Grafik, d.h. zu den erforderlichen Angaben und den Riickgaben von UTM.
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11.2.1 KC_CHANGE_APPLICATION - Anwendungsprogramm austauschen

Mit KC_CHANGE_APPLICATION kdnnen Sie wahrend des Anwendungslaufs den Austausch des gesamten
Anwendungsprogramms einleiten. Damit kbnnen ohne Beendigung der Anwendung Teilprogramme ersetzt und
neue Teilprogramme zum Anwendungsprogramm hinzugefligt werden. Zum Programmaustausch siehe auch
openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Mit KC_CHANGE_APPLICATION kdnnen Sie folgende Aktionen durchfiihren:

Eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit Lademodulen generiert ist, in allen Prozessen
beenden und neu laden.

Diese Funktion bendtigen Sie, um Lademodule in einem Common Memory Pool auszutauschen. Beim Neuladen
wird die jeweils aktuelle Version der Lademodule geladen, die zuvor mit einem KC_MODIFY_OBJECT-Aufruf fur
den Objekttyp KC_LOAD_MODULE vorgemerkt wurde.

Das Beenden des Anwendungsprogramms in allen Prozessen mit anschlieendem Neuladen bewirkt aul3erdem,
dass alle Lademodule entladen werden, die mit Lademodus ONCALL generiert sind.

Es sind nur subopcode1=KC_NEW und KC_SAME mdoglich. KC_SAME hat die gleiche Wirkung wie KC_NEW.

Das gesamte Anwendungsprogramm einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann
durch das Anwendungsprogramm der nachsthéheren Dateigeneration ersetzt werden (subopcodel=KC_NEW),
die im Dateigenerationsverzeichnis PROG (im Basisverzeichnis filebase der Anwendung) steht.

Sie kdnnen mit KC_CHANGE_APPLICATION den Programmaustausch auch riickgdngig machen, d.h. wieder
auf das zuvor geladene Anwendungsprogramm zurtickschalten (subopcode1=KC_OLD), oder das
Anwendungsprogramm neu laden (subopcodel=KC_SAME), ohne auf eine andere Dateigeneration
umzuschalten.

Folgende Voraussetzungen miissen erflillt sein:

Ist eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System mit Lademodulen generiert, miissen Sie die Teile der
Anwendung, die in einem Common Memory Pool liegen und ausgetauscht werden sollen, zuvor mit
KC_MODIFY_OBJECT-Aufrufen Objekttyp KC_LOAD_MODULE (siehe "obj_type=KC_LOAD_MODULE") zum
Austausch vormerken lassen.

Fur den Austausch eines UTM-Anwendungsprogramms auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sollten die
verschiedenen Versionen des Anwendungsprogramms (auch das aktuell geladene) mit Hilfe des UTM-Tools
KDCPROG im Dateigenerationsverzeichnis filebase/PROG bzw. filebase\PROG verwaltet werden. Das
Dateigenerationsverzeichnis muss mit Hilfe von KDCPROG erstellt worden sein (KDCPROG CREATE).

Falls das Dateigenerationsverzeichnis nicht existiert, ladt UTM das Anwendungsprogramm filebase/ut maor k
(auf Unix- und Linux-Systemen) bzw. filebase\ut mvor k (auf Windows-Systemen) neu.

Der Programmaustausch ist im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen® beschrieben.

Beim Austausch des Anwendungsprogramms ist Folgendes zu beachten:

Im neuen Anwendungsprogramm hinzugefiigte Teilprogramme mussen bei der KDCDEF-Generierung definiert
oder durch die Administration dynamisch konfiguriert worden sein.

Im neuen Anwendungsprogramm sollten keine Teilprogramme fehlen, die vorher vorhanden waren. Auftrége, die
fur einen Transaktionscode angenommen wurden, fiir den nach einem Programmaustausch kein Teilprogramm
mehr da ist, werden von UTM bei der Ausfiihrung abnormal beendet (PEND ER).
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Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Durch den Aufruf wird der Programmaustausch angestof3en, d.h. ein Auftrag zum Programmaustausch erzeugt. Bei
Ruckkehr in das Teilprogramm ist der Austausch noch nicht durchgefiihrt. Der Programmaustausch unterliegt nicht
der Transaktionssicherung. Er kann nicht durch einen in derselben Transaktion folgenden RSET-Aufruf
zurtickgesetzt werden.

Der Austausch des Anwendungsprogramms wird flr jeden Prozess der Anwendung einzeln durchgefihrt, indem
das laufende Anwendungsprogramm fir diesen Prozess beendet und das neue Anwendungsprogramm geladen
wird. Zu einem Zeitpunkt wird das Anwendungsprogramm nur in einem Prozess ausgetauscht, um zu vermeiden,
dass der laufende Betrieb durch den Programmaustausch erheblich gestort wird. In der Zeit, in der das
Anwendungsprogramm in einem Prozess ausgetauscht wird, werden Auftrage von den anderen Prozessen
bearbeitet. Diese Auftrage kdnnen dann auch Prozesse erhalten, in denen noch das alte Anwendungsprogramm
ablauft. Dadurch werden in der Austauschphase Auftrége entweder noch vom alten oder schon vom neuen
Anwendungsprogramm bearbeitet.

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt (Unix-, Linux- und Windows-Systeme):
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. ein Anwendungsaustausch wird in jeder laufenden Knoten-Anwendung
angestol3en.

Nach der Bearbeitung des Auftrags informiert UTM Sie mit einer Meldung tber Erfolg bzw. Misserfolg des
Programmaustausches. UTM erzeugt die Meldung K074, wenn der Programmaustausch erfolgreich durchgefihrt
werden konnte. Konnte UTM den Programmaustausch nicht durchfihren, wird die Meldung K075 erzeugt. Treten
Fehler auf, dann wird zusatzlich zu KO74 bzw. K075 die Meldung K078 ausgegeben, die als Insert die
Fehlerursache enthalt.

|:<::> KDCAPPL ("KDCAPPL - Eigenschaften und Grenzwerte fir den Betrieb andern"), Operand PROG
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen mit
Shared Objects/DLLs:

Aktuelles Anwendungsprogramm
gegen das Anwendungsprogramm
der ndchsthéheren Version
austauschen.

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen mit
Shared Objects/DLLs:
Programmaustausch riickgéngig
machen, d.h. das aktuell geladene
Anwendungsprogramm gegen das
Anwendungsprogramm der
nédchstniedrigeren Version
austauschen.

In UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen mit
Shared Objects/DLLs:
Anwendungsprogramm aus
derselben Dateigeneration neu
laden.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen mit Lademodulen:

Das Anwendungsprogramm in allen
Prozessen beenden und neu
starten, um Anwendungsteile im
Common Memory Pool
auszutauschen. Statische
Anwendungsteile lassen sich damit
auch austauschen, wenn man die
Anwendung zuvor neu bindet.

Parameterbereich!

subopcodel:

KC_NEW

subopcodel:

KC_OLD

subopcodel:

KC_SAME

subopcodel:

KC_NEW/
KC_SAME

Angabe im

Identifikations-
bereich

Selektions-
bereich

1 In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_CHANGE_APPLICATION angegeben werden.

Datenbereich

(Beim Aufruf
muss der
Zeiger auf
einen
Datenbereich
fur die
Riickgaben
von UTM
libergeben
werden.)
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Feldname
version
retcode
version_data
opcode
subopcodel
id_Ith
select Ith

data_Ith

Versorgung der Parameter
Parameterbereich

Inhalt

KC_ADM|_VERSION._1

KC_RC_NIL

KC VERSION_DATA 11

KC_CHANGE_APPLICATION

KC_NEW /KC_SAME / KC_OLD (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)
0

0

Lédnge des Datenbereichs /0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich
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KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Riickgaben von UTM

Parameterbereich

Feldname Inhalt

retcode Returncodes

data_Ith _ret  tatsdchliche L&nge der Daten im Datenbereich

Datenbereich

Datenstruktur kc_change_application_str / —

subopcodel

Mit subopcodel legen Sie fest, welche Art des Programmaustauschs durchgefiihrt werden soll. Folgende
Angaben sind maglich:

KC_NEW

KC_OLD

KC_SAME

data_Ith

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen
ladt UTM das Anwendungsprogramm aus der ndchsthéheren Dateigeneration.

Bei einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit Lademodulen generiert ist,
beendet UTM das Anwendungsprogramm nacheinander in allen Prozessen und lddt es sofort
wieder. Dabei wird die jeweils aktuelle Version der Lademodule geladen, d.h. die durch
KC_MODIFY_OBJECT-Aufrufe vorgemerkten Lademodule im Common Memory Pool werden
ausgetauscht.

Statische Anwendungsteile lassen sich damit auch austauschen, wenn man die Anwendung
zuvor neu bindet.

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen
ladt UTM das Anwendungsprogramm aus der nédchstniedrigeren Dateigeneration.

Damit kann wieder das alte Anwendungsprogramm geladen werden, wenn nach Umschalten
auf eine neue Dateigeneration Fehler im Anwendungsprogramm entdeckt werden.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ladt openUTM das Anwendungsprogramm aus der
derselben Dateigeneration.

Auf BS2000-Systemen wirkt KC_SAME wie KC_NEW.

181



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Im Feld data_Ith geben Sie die Ldnge des Datenbereichs an, der fiir die Rlickgaben von UTM zur Verfiigung
stehen soll.

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen miissen Sie
data_Ith >= sizeof (kc_change_application_str) setzen.

Beim Aufruf der Funktion miissen Sie den Zeiger auf den Datenbereich (ibergeben.

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf einem BS2000-System, die mit Lademodulen generiert
ist, kénnen Sie data_Ith=0 angeben. UTM liefert dann keine Daten zuriick.

retcode

Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den im Abschnitt ,Returncodes”
aufgelisteten Returncodes kénnen beim Austausch des Anwendungsprogramms zusétzlich folgende
Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_NOT_CHANGEABLE

Die Anwendung wurde im Dialog gestartet. Ein Programmaustausch ist nicht méglich.

KC_SC_FILE _ERROR (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Beim Zugriff auf die Dateigeneration des zu ladenden Anwendungsprogramms ist ein Fehler
aufgetreten. UTM hat die Meldung K043 mit dem DMS-Returncode erzeugt.

KC_SC_NOT_GEN (nur auf BS2000-Systemen)

Die UTM-Anwendung ist ohne Lademodule generiert.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsdnderungen maéglich, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur
Zeit nicht konsistent ist.

KC_SC_JFCT_RT_CODE_NOT_OK

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.
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Maincode = KC_MC _REJECTED CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.

Subcode:

KC_SC_CHANGE_RUNNING

Es lduft gerade ein Programmaustausch, d.h. ein zuvor gestarteter Programmaustausch ist noch nicht
abgeschlossen.

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lduft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC RECBUF _FULL
Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”,
KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF).

data_Ith ret

Im Feld data_Ith_ret des Parameterbereichs liefert UTM die tatsdchliche Ldnge der Daten im Datenbereich
zurtick.

Datenbereich

Beim Programmaustausch einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen liefert UTM im
Datenbereich die Datenstruktur kc_change_application_str zuriick, sofern beim Aufruf von KDCADMI der
Zeiger auf einen Datenbereich libergeben wurde.

struct kc_change_application_str

char program fgg new 4];

char program fgg ol d[ 4];

program_fgg_new

In diesem Feld liefert UTM die Dateigenerationsnummer des Anwendungsprogrammes zurtick, das
durch den Programmaustausch geladen wird.

program_fgg_old
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In diesem Feld liefert UTM die Dateigenerationsnummer des Anwendungsprogrammes zurtick, das
vor dem Programmaustausch geladen war.
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11.2.2 KC_CREATE_DUMP - UTM-Dump erzeugen

Mit KC_CREATE_DUMP kénnen Sie einen UTM-Dump fur Diagnosezwecke erzeugen (mit REASON=DIAGDP),
ohne dass der Anwendungslauf abgebrochen wird.

Der Dump wird von dem Prozess erzeugt, in dem der KDCADMI-Aufruf abgesetzt wurde.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt nicht der Transaktionssicherung. Er wirkt unmittelbar. Die Aktionen, die durch den Aufruf
ausgelost werden, sind bei der Ruckkehr in das Teilprogramm bereits ausgefihrt.

Fur UTM-Cluster-Anwendungen gilt (Unix-, Linux- und Windows-Systeme):
Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. das Erzeugen eines UTM-Dumps fur Diagnosezwecke wird nur in dieser Knoten-
Anwendung ausgefuhrt.

|:'§> KDCDIAG ("KDCDIAG - Diagnosehilfen ein- und ausschalten") Operand DUMP

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameterbereich Identifikationsbereich = Selektionsbereich = Datenbereich

UTM-Dump erzeugen ' KC_CREATE_DUMP —_— —_—

Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11
opcode KC_CREATE_DUMP
id_lth 0

select_lth 0

data_|Ith 0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich
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Datenbereich

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL)

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname ' Inhalt

retcode Returncodes

UTM liefert nur die im Abschnitt ,Returncodes" angegebenen Returncodes zurtick.

186



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

11.2.3 KC_CREATE_OBJECT - Objekte in die Konfiguration eintragen

Mit KC_CREATE_OBJECT koénnen Sie folgende Objekte dynamisch in die Konfiguration der Anwendung eintragen:

Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen (KC_CON)

Keysets (KC_KSET)

LU6.1-Sessions (KC_LSES)

Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden (KC_LTAC)
LTERM-Partner zum Anschluss von Clients und Druckern (KC_LTERM)

Anwenderteilprogramme und VORGANG-EXxits (KC_PROGRAM)

Clients und Drucker (KC_PTERM)

Transaktionscodes und TAC-Queues (KC_TAC)

Benutzerkennungen einschlief3lich ihrer Queues (KC_USER)

i openUTM auf Windows-Systemen unterstitzt keine Drucker.

Pro KC_CREATE_OBJECT-Aufruf kann genau ein Objekt erzeugt werden. Innerhalb eines Teilprogramms kann
KC_CREATE_OBJECT jedoch mehrmals aufgerufen werden, d.h. es kénnen mehrere Objekte gleichen oder
verschiedenen Objekttyps erzeugt werden.

Detaillierte Angaben zum dynamischen Eintragen von Objekten in die Konfiguration finden Sie im Kapitel
.Konfiguration dynamisch andern".

i Wenn bei UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) ein dynamisch
erzeugbares Objekt geldscht werden soll, missen Sie dies grundsatzlich per Administration I6schen.
Diese Objekte kdnnen nicht durch eine Neugenerierung allein geldscht werden.

Voraussetzungen fiir das dynamische Eintragen eines Objektes:

Bei der KDCDEF-Generierung der UTM-Anwendung wurden mit RESERVE Tabellenplatze fiir den Objekttyp
des Objektes reserviert und einer dieser Tabellenplatze ist noch nicht belegt. Mit KC_GET_OBJECT und
Parametertyp KC_DYN_PAR kénnen Sie ermitteln, ob noch Tabellenplatze fir den entsprechenden Objekttyp
frei sind.

Anwenderteilprogramme und VORGANG-EXits kénnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn die Anwendung mit
Lademodulen (BS2000-Systeme) bzw. Shared Objects/DLLs (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) generiert
wurde. Das Teilprogramm bzw. der VORGANG-EXxit muss mit einem Compiler erzeugt werden, fur den bei der
KDCDEF-Generierung bereits ein Teilprogramm statisch konfiguriert worden ist (PROGRAM-Anweisung).

Nur auf BS2000-Systemen: Bei ILCS-fahigen Compilern geniigt die statische Generierung eines Teilprogramms
mit COMP=ILCS.

Transaktionscodes fiir Teilprogramme, die eine X/Open-Programmschnittstelle nutzen, kbnnen nur dynamisch
eingetragen werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung mindestens ein Transaktionscode fir ein X/Open
Teilprogramm konfiguriert wurde.
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Benutzerkennungen kénnen nur dynamisch konfiguriert werden, wenn die Anwendung mit Benutzerkennungen
generiert ist.

Hinweis fiir BS2000-Systeme:

® Benutzerkennungen mit Ausweiskarte kdnnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn bei der KDCDEF-
Generierung explizit Tabellenplatze fir Benutzerkennungen mit Ausweiskarte reserviert worden sind und noch
einer dieser Platze frei ist.

® Benutzerkennungen mit Kerberos-Authentisierung kdnnen Sie nur dynamisch eintragen, wenn bei der
KDCDEF-Generierung explizit Tabellenplatze fur Benutzerkennungen mit Kerberos-Authentisierung reserviert
worden sind und noch einer dieser Platze frei ist.

Beim Eintragen neuer Objekte ist Folgendes zu beachten:

Beim Eintragen von Objekten, die miteinander in Beziehung stehen, missen bestimmte Regeln eingehalten
werden. Diese Regeln sind im Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern" beschrieben. In Beziehung zueinander
stehen beispielsweise:

® Transaktionscodes zu den ihnen zugeordneten Teilprogrammen und VORGANG-EXits,

® Clients/Drucker zu den zugehérigen LTERM-Partnern und den Verbindungs-Benutzerkennungen bzw. den
Benutzerkennungen fiir das automatische KDCSIGN,

® Keysets, die von Benutzerkennungen, LTERM-Partnern und Transaktionscodes referenziert werden.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt der Transaktionssicherung. Auf ein dynamisch erzeugtes Objekt kann vor dem
Transaktionsende nur innerhalb der eigenen Transaktion zugegriffen werden. Der Anwendungs-weite Zugriff ist erst
nach Abschluss der Transaktion mdglich. Insbesondere ist die Administration des Objektes erst nach
Transaktionsende mdglich (auch die Abfrage von Informationen). Innerhalb derselben Transaktion kann auf das
Objekt nur beim Eintragen weiterer Objekte zugegriffen werden, die mit ihm in Beziehung stehen.

Der Aufruf wirkt iber das Ende des aktuellen Anwendungslaufs hinaus. D.h. die dynamisch eingetragenen Objekte
sind auch in folgenden Anwendungslaufen Bestandteil der Konfiguration (sofern sie nicht wieder geléscht werden).

In UTM-Cluster-Anwendungen gilt (Unix-, Linux- und Windows-Systeme):
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden die Objekte dynamisch in die
Konfiguration eingetragen.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

Transportverbindungen zur
entfernten LU6.1-Anwendung in
die Konfiguration aufnehmen

Keyset in die Konfiguration
aufnehmen

LUG.1-Session in die Konfiguration
aufnehmen

Transaktionscode, tUber den
Service-Programme in Partner-
Anwendungen gestartet werden, in
die Konfiguration aufnehmen

LTERM-Partner in die
Konfiguration aufnehmen

Parameterbereichl

obj_type:
KC_CON

obj_type:
KC_KSET

obj_type:
KC_LSES

obj_type:
KC_LTAC

obj_type:
KC_LTERM

Angabe im

Identifikations-
bereich

Selektions-
bereich

Datenbereich

Datenstruktur
kc _con_str
mit Namen
und
Eigenschaften
des Partners
und der
Verbindung

Datenstruktur
kc_kset str
mit Namen
und
Eigenschaften
des Keysets

Datenstruktur
kc Ises_str
mit Namen
und
Eigenschaften
der beteiligten
Partner

Datenstruktur
kc_ltac_str
mit Namen
und
Eigenschaften
des LTACs
und des
Partners

Datenstruktur
kc_Iterm_str
mit Namen
und
Eigenschaften
des LTERM-
Partners
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Funktion des Aufrufs

Teilprogramm oder VORGANG-
Exit in die Konfiguration
aufnehmen

Client/Drucker (PTERM) in die
Konfiguration aufnehmen

Transaktionscode oder TAC-
Queue in die Konfiguration
aufnehmen

Benutzerkennung (einschlieBlich
Queue) in die Konfiguration
aufnehmen

1

Angabe im

Parameterbereich?l Identifikations- | Selektions-
bereich bereich

obj_type: e e
KC_PROGRAM

obj_type: e e
KC_PTERM

obj_type: — —
KC_TAC

obj_type: — —
KC_USER

In allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_CREATE_OBJECT angegeben werden.

Datenbereich

Datenstruktur
kc_program_str mit
Namen und
Eigenschaften des
Teilprogramms
bzw. VORGANG-
Exits

Datenstruktur
kc_pterm_str mit
Namen und
Eigenschaften des
Client/Druckers

Datenstruktur

kc tac_strmit
Namen und
Eigenschaften des
Transaktionscodes
bzw. der TAC-
Queue

Datenstruktur
kc_user_strmit
Namen und
Eigenschaften der
Benutzerkennung
und Queue
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11
opcode KC_CREATE_OBJECT
obj_type Objekttyp

obj_number |1

id_Ith 0
select_Ith 0
data_lth Lange der Daten im Datenbereich

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

Datenstruktur des Objekttyps

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Inhalt

retcode Returncodes
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obj_type

obj_number

data_lth

Datenbereich

retcode

Im Feld obj_type missen Sie den Typ des Objektes angeben, das erzeugt werden soll. Folgende
Objekttypen kénnen Sie angeben:

KC_CON, KC_KSET, KC_LSES, KC_LTAC, KC_LTERM, KC_PROGRAM, KC_PTERM,
KC_TAC, KC_USER.

Pro Aufruf kann nur ein Objekt erzeugt werden, deshalb ist obj_number=1 zu setzen.

Im Feld data_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur an, die Sie im Datenbereich an UTM
Ubergeben.

Im Datenbereich missen Sie eine Datenstruktur mit dem Namen des neuen Objektes und den
Eigenschaften bergeben, die diesem Objekt zugeordnet werden sollen. Fir jeden einzelnen
Objekttyp steht eine eigene Datenstruktur zur Verfligung, die Sie Uber den Datenbereich legen
mussen.

In den folgenden Tabellen ab Abschnitt "obj_type = KC_CON" sind die Datenstrukturen abhangig
vom Objekttyp des zu erzeugenden Objektes beschrieben. Sie kdnnen den Tabellen enthehmen,
welche Felder in der jeweiligen Datenstruktur zu versorgen sind. In den Tabellen bedeutet die
Auszeichnung in der 1. Spalte Folgendes:

o] Versorgung des Feldes ist optional
m  die Versorgung des Feldes ist Pflicht (mandatory)

(m) abhéngig von den Angaben, die Sie fur andere Pflichtparameter gemacht haben, oder vom
Betriebssystem, in dem die UTM-Anwendung ablauft, kann die Versorgung des Feldes
Pflicht sein

Felder der Datenstrukturen, die Sie nicht explizit versorgen, missen mit binér null vorbesetzt
werden. Fur diese Felder werden von UTM die Standardwerte eingesetzt. Die Standardwerte
finden Sie bei der Beschreibung der Datenstrukturen im Abschnitt ,,Datenstrukturen zur
Informationstibergabe”.

Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick, siehe ,Returncodes".
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11.2.3.1 obj_type = KC_CON

Um eine neue LUG6.1-Transportverbindung zu einer entfernten Anwendung zu erzeugen, missen Sie die
Datenstruktur kc_con_str iber den Datenbereich legen.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

Feldnamel Bedeutung

m co_nameJ8] Name der Partner-Anwendung, mit der Giber die logische Verbindung
kommuniziert werden soll. Zum Format des Namens siehe im Abschnitt
.Format und Eindeutigkeit der Objektnamen".

BS2000-Systeme:

co_name kann entweder der BCAM-Name einer UTM-Partner-Anwendung (bei
homogener Kopplung) oder der Name einer TRANSIT-Anwendung (bei
heterogener Kopplung) sein.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Bei co_name mussen Sie den T-Selektor angeben, mit dem sich die Partner-
Anwendung beim Transportsystem anmeldet.

Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

m2 03  pronam_long[64] Name des Partner-Rechners.

Fur pronam_long ist der Name des Prozessors anzugeben, auf dem die
Partner-Anwendung co_name ablauft. Das ist der Name eines Unix-, Linux-,
Windows- oder BS2000-Systems.

Angegeben werden muss der vollstandige Rechnername (FQDN), unter dem
der Rechner im DNS bekannt ist. Der Name darf maximal 64 Zeichen lang
sein. Anstelle eines bis zu 64 Zeichen langen FQDN-Namens kann weiterhin
ein kurzer, maximal 8 Zeichen langer lokaler Name (im BS2000-System: BCAM-
Name) des Partnerrechners angegeben werden.

In diesem Fall muss der lokale Name unter Zuhilfenahme von externer
Zusatzinformation (im BS2000-System:

FQDN-Datei, im Unix-/Linux-/Windows-System: hosts-Datei) vom
Transportsystem auf einen FQDN-Namen bzw. eine IP-Adresse abbildbar sein.

0 bcamappl[8] bezeichnet einen Namen der lokalen Anwendung, wie er bei der Generierung
in der Steueranweisung MAX oder BCAMAPPL festgelegt wurde. Es darf kein
BCAMAPPL-Name angegeben werden, fur den T-PROT=SOCKET generiert ist.

Standard: Wird keine Angabe gemacht, so gilt der primare Anwendungsname
in MAX ...,APPLINAME-=.
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m

Feldname? Bedeutung

Ipap[8] Name des LPAP-Partners der Partner-Anwendung, zu der die Verbindung aufgebaut
werden soll. Der Name des LPAP-Partners, Giber den sich die Partneranwendung
anschlie3t, muss bei der Generierung mit der Anweisung LPAP definiert worden sein.

Durch das Erzeugen mehrerer CON-Objekte mit gleichem LPAP- Namen werden
parallele Verbindungen zur Partner-Anwendung konfiguriert. Dabei missen Sie darauf
achten, dass die parallelen Verbindungen zu derselben Partner-Anwendung ( co_name
und pronam) fihren.

termn[2] Maximal 2 Zeichen langes Kennzeichen fir die Art des Kommunikationspartners. termn
wird nicht von UTM abgefragt, es wird vom Benutzer zur Auswertung gesetzt, um
beispielsweise Terminaltypen abzufragen oder zu gruppieren etc. Das Kennzeichen
termn wird im KB-Kopf fur Auftragnehmer-Vorgange eingetragen, d.h. fir Vorgénge, die
von einer Partner-Anwendung in der lokalen Anwendung gestartet wurden.

listener_port[5] = Portnummer der Partner-Anwendung.

BS2000-Systeme:

Eine Porthummer ungleich 0 darf nur angegeben werden, wenn die im Parameter
bcamappl angegebene lokale Anwendung nicht mit T-PROT=NEA generiert ist.

t_prot Nur auf Unix, Linux- und Windows-Systemen:
enthalt das Adressformat, mit dem sich die Partner-Anwendung beim Transportsystem
anmeldet. Das Adressformat wird wie folgt angegeben:

'R" ' RFC1006, ISO-Transportprotokoll Klasse 0 tber TCP/IP und Konvergenzprotokoll
RFC1006.

tsel_format Nur auf Unix, Linux- und Windows-Systemen:
enthalt den Formatindikator des T-Selektors der Partneradresse:

'T'" | TRANSDATA-Format
'E'  EBCDIC-Zeichenformat
‘A"  ASCII-Zeichenformat

Zur Bedeutung der Adressformate siehe ,Dokumentation zu PCMX" (openUTM-
Dokumentation) .

Alle nicht aufgefuihrten Felder der Datenstruktur kc_con_strund alle fir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_con_str - LU6.1-Verbindungen” vollsténdig beschrieben.
Pflicht auf BS2000-Systemen.

Optional auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen.
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11.2.3.2 obj_type = KC_KSET

Um ein neues Keyset zu erzeugen, mussen Sie die Datenstruktur kc_kset_str iber den Datenbereich legen. Der
folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

Feldnamel

m  ks_name[8]

(0]

(0]

1

master

keys[4000]

Bedeutung
Name des Keysets.

gibt an, ob es sich um ein Master-Keyset handelt. Ein Master-Keyset enthalt alle Key-
oder Zugangscodes, die fur den Zugriff auf die Objekte der Anwendung notwendig
sind, d.h. alle Keycodes zwischen 1 und dem Maximalwert, der bei der KDCDEF-
Generierung in MAX KEYVALUE festgelegt wurde.

Y Das Keyset ist ein Master-Keyset.
"N’ Das Keyset ist kein Master-Keyset.

Mit diesem Feld werden die Key- oder Zugangscodes ausgewahlt, die diesem Keyset
zugeordnet werden sollen. Es durfen nur Keys bis zum generierten Maximalwert (MAX
KEYVALUE) ausgewahlt werden.

Fir jeden Key, der in dem Keyset enthalten sein soll, muss das entsprechende Byte
des Feldes auf 1 gesetzt werden; alle nicht ausgewahlten keys-Felder miissen den
Wert 0 enthalten. Soll z.B. der Key 10 erzeugt werden, dann muss keys[9] den Wert 1
enthalten (Beachte: Das Array beginnt mit Index 0). Bei 4000 Keys wird fur den
Recovery-Puffer eine Grof3e von mindestens 16500 Byte empfohlen
(Generierungsanweisung MAX, Parameter RECBUF).

Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_kset_strund alle fiir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binér null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_kset_str - Keysets der Anwendung" vollstandig beschrieben.
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11.2.3.3 obj_type = KC_LSES

Um eine neue LUG6.1-Session zu erzeugen, miussen Sie die Datenstruktur kc_Ises_str iber den Datenbereich legen.
Der folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

Feldname! | Bedeutung

m | Is_name[8] ist der Name der Session innerhalb der lokalen Anwendung (lokaler Half-Session-Name).

Der angegebene Name muss eindeutig sein und darf auch keinem weiteren Objekt der
Namensklasse 2 zugeordnet sein. Siehe dazu auch Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der
Objektnamen” .

m  Ipap[8] Name des LPAP-Partners, welcher der Partner-Anwendung zugeordnet wird. Is_name wird
fur die Kommunikation mit der Partner-Anwendung benutzt, die in der lokalen Anwendung
dem LPAP-Partner Ipap zugeordnet ist.

0 | rses[8] ist der Name, der die Session in der entfernten Anwendung bezeichnet (remote Half-
Session-Name). Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.

1 Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_Ises_strund alle firr das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_Ises_str - LU6.1-Sessions" vollstandig beschrieben.
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11.2.3.4 obj_type =KC_LTAC

Um einen neuen Transaktionscode zu erzeugen, Uber den Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden, miussen Sie die Datenstruktur kc_ltac_str Uber den Datenbereich legen. Der folgenden Tabelle kdnnen Sie
entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

m

(0]

(o]

(o]

(0]

Feldnamel

Ic_name][8]

Ipap(8]

rtac[64]

rtac_Ith[2]

code_type

Bedeutung
Name eines lokalen Transaktionscodes fir das ferne Service-Programm.

legt fest, zu welcher Partner-Anwendung das Service-Programm gehort. [pap enthalt

®* den Namen des LPAP- oder OSI-LPAP-Partners, der der
Partner-Anwendung zugeordnet ist,

® oder den Namen eines Master-LPAP-Partners.

Wird Ipap nicht angegeben, so muss der Name der Partner-Anwendung im Funktionsaufruf
APRO (im Feld KCPA) spezifiziert werden.

Der Name des zugehérigen Transaktionscodes in der fernen Anwendung
(recipient_TPSU _title).

gibt an, wie lang der Name rtac ist. Angegeben wird die Anzahl der relevanten Byte in rtac.
Minimalwert: 1, Maximalwert: 64

gibt an, welcher Codetyp von UTM intern fir den rtac-Namen verwendet wird:

" INTEGER
Der TAC-Name in rtac ist eine ganze positive Zahl zwischen 0 und 67108863.
rtac-Namen vom Codetyp INTEGER sind nur fir Partner-Anwendungen zuléssig, die
keine UTM-Anwendungen sind und tUber das OSI TP-Protokoll kommunizieren.

'P*  PRINTABLE-STRING
Der TAC-Name in rtac ist als String angegeben. Er ist max. 64 Zeichen lang. Klein-
/Grof3schreibung ist relevant.
Ein TAC-Name mit Codetyp PRINTABLE-STRING kann folgende Zeichen enthalten:

* ABC,...,Z
® ab,c ...,z
® 0,12 ...,9

® die Sonderzeichen'-:?=,+.()/ (Leerzeichen)

T'  T61-STRING
rtac enthélt einen T61-String. Fir den Codetyp T61-STRING unterstitzt UTM alle
Zeichen des Codetyps PRINTABLE-STRING und zusétzlich folgende Sonderzeichen:
$><&@#% ;% _
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Feldnamel Bedeutung

0  state legt fest, ob Ic_name fir das ferne Service-Programm nach Start der lokalen
Anwendung gesperrt ist oder nicht.

'Y' | ¢_name ist nicht gesperrt. Auftrage fiir den zugehdrigen fernen Service werden
angenommen.

‘N | lc_name ist gesperrt. Auftréage fur den zugehorigen fernen Service werden
nicht angenommen.

0 | accesswait_sec[5] Zeit in Sekunden, die nach dem Anfordern des fernen Services (Aufruf des LTACS)
auf das Belegen einer Session (evtl. einschlief3lich Verbindungsaufbau) bzw. auf
den Aufbau einer Association maximal gewartet wird.

Eine Wartezeit ! = 0 bedeutet bei Asynchron-Auftragen (LTAC mitltac_type='A"),
dass der Auftrag immer in die lokale Message Queue fir die Partner-Anwendung
eingetragen wird. Dialog-Auftrdge werden angenommen.

Eine Wartezeit accesswait_sec=0 bedeutet: Dialog-Auftrage werden abgewiesen,
wenn zu dem Partner keine Session/Association generiert ist, fir die die lokale
Anwendung Contention Winner ist.

Bei Asynchron-Auftragen wird der FPUT-Aufruf mit einem Returncode abgewiesen,
falls zur Partner-Anwendung keine logische Verbindung besteht. Besteht eine
logische Verbindung zur Partner-Anwendung, dann wird die Nachricht in die lokale
Message Queue eingetragen.

Dialog-Auftrage werden unabhangig vom Wert in accesswait_sec abgewiesen,
wenn keine logische Verbindung zur Partner-Anwendung besteht. Gleichzeitig wird
ein Verbindungsaufbau angestof3en.

Minimalwert: '0' (Auftrage werden abgewiesen)
Maximalwert: ‘32767

0 | replywait_sec[5] Zeit in Sekunden, die UTM maximal auf die Antwort vom fernen Service wartet.
Durch Begrenzung der Wartezeit kann gewahrleistet werden, dass die Wartezeit fir
Clients bzw. Benutzer am Terminal nicht beliebig lang werden kann.

replywait_sec='0" bedeutet: Warten ohne Zeitbegrenzung.

Minimalwert: '0'
Maximalwert: '32767"

0 | lock_code[4] enthalt den Lockcode, der dem fernen Service innerhalb der lokalen Anwendung
zugeordnet ist (Zugriffsschutz). lock _code kann eine Zahl zwischen '0' und dem mit
dem Operanden KEYVALUE der KDCDEF-Anweisung MAX definierten
Maximalwert enthalten. '0' bedeutet, dass der LTAC nicht durch einen Lockcode
geschutzt ist.

lock_code schliel3t die Angabe von access_list aus.
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Feldnamel

0 | ltac_type

0 | ltacunit[4]

0 | access_list[8]

1

Bedeutung

gibt an, ob die lokale Anwendung mit dem fernen Service Auftrage im Dialog bearbeitet oder

ob Asynchron-Auftrage an den Partner-Service libergeben werden.
'D' | Auftrdge an den Partner-Service werden im Dialog bearbeitet.
‘A" | Der Partner-Service wird asynchron (iber Message Queuing) gestartet.

enthélt die Anzahl der Verrechnungseinheiten, die in der Abrechnungsphase des UTM-
Accounting fUr jeden Aufruf von ltac berechnet wird.

Die Verrechnungseinheiten werden auf den Verrechnungseinheitenzéhler der
Benutzerkennung aufaddiert, die den [tac aufgerufen hat.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '4095'

bezeichnet ein Keyset, das die Zugriffsrechte festlegt, die ein Benutzer der lokalen UTM-
Anwendung haben muss, um einen Auftrag an das ferne Service-Programm senden zu
durfen. Ob der Auftrag in der fernen Anwendung ausgefiuhrt wird, hangt auch von den dort
definierten Zugriffsrechten ab.

Das Keyset muss zuvor erzeugt oder bereits bei der Generierung definiert worden sein.

access_list schlie3t die Angabe von lock code aus.

Ein Benutzer kann auf den LTAC nur dann zugreifen, wenn das Keyset des Benutzers, das
Keyset des LTERM-Partners, Uiber den der Benutzer angemeldet ist, und das angegebene
Keyset mindestens einen gemeinsamen Keycode enthalten.

Alle nicht aufgefuihrten Felder der Datenstruktur kc_ltac_strund alle fur das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_ltac_str - Transaktionscodes ferner Services (LTAC)" vollstandig

beschrieben.
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11.2.3.5 obj_type = KC_LTERM

Um einen neuen LTERM-Partner zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_[lterm_str iber den Datenbereich
legen. Sie kdnnen keine LTERMs von Biindeln und Gruppen erzeugen.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

m

(o]

(0]

(o]

Feldnamel

It_name[8]

kset[8]

locale_lang_id[2]
locale_terr_id[2]
locale_ccsname[8]

lock_code[4]

Bedeutung

Name des LTERM-Partners. Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein. Er kann in
Klein- oder Grol3buchstaben angegeben werden und muss innerhalb der
Namensklasse, zu der er gehort, eindeutig sein. Zum Format des Namens und zur
Eindeutigkeit siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen”. Namen von
zuvor geléschten LTERM-Partnern bzw. Transaktionscodes dirfen nicht verwendet
werden.

Nur bei Dialog-Partnern (usage_type='D'") relevant:

Keyset der Anwendung, das dem LTERM-Partner zugeordnet werden soll. Das Keyset
muss zuvor dynamisch erzeugt oder bereits bei der Generierung definiert worden sein.
Ein Client kann einen mit Lockcode bzw. Access-List gesicherten Service nur starten,
wenn sowohl im Keyset der Benutzerkennung, unter der sich der Client anmeldet, als
auch im Keyset des zugehdrigen LTERM-Partners der zum Lockcode bzw. der Access-
List passende Key- bzw. Zugangscode enthalten ist.

Hinweis:

Wollen Sie in einer Anwendung, die mit Benutzerkennungen (USER) generiert ist,
keinen Zugriffsschutz fur LTERM-Partner definieren, dann ordnen Sie den LTERM-
Partnern Keysets zu, die alle Keycodes der Anwendung enthalten (MASTER).

Nur auf BS2000-Systemen:
Legen die Sprachumgebung (Locale) des LTERM-Partners fest.

In locale_lang_id geben Sie das Sprachkennzeichen der Landessprache an, in der
Meldungen und Nachrichten an den LTERM-Partner Gibergeben werden sollen. Es ist
maximal 2 Byte lang.

In locale_terr_id geben Sie das Territorialkennzeichen an.
Es kennzeichnet territoriale Besonderheiten in der Landessprache. Es ist maximal 2
Byte lang.

In locale_ccsname geben Sie den CCS-Namen des erweiterten Zeichensatzes (coded ¢
haracter set) an. Der CCS-Name ist bis zu 8 Bytes lang.

Er muss zu einem auf dem BS2000-System definierten EBCDIC-Zeichensatz gehdoren,
siehe XHCS-Benutzerhandbuch.

Nur bei Dialog-Partnern (usage_type='D") relevant:

Lockcode, der dem LTERM-Partner zugeordnet werden soll (Zugangsschutz). Der
Lockcode muss in dem Bereich liegen, der in der KDCDEF-Anweisung MAX im
Operanden KEYVALUE definiert ist.
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Feldnamel

0 state

0 | usage_type

0 | user_gen[8]

0 | cterm[8]

Bedeutung

Legt fest, ob der LTERM-Partner nach dem Erzeugen zunachst gesperrt sein soll oder nicht.
Y Der LTERM-Partner soll nicht gesperrt werden. (ON)
'N' | Der LTERM-Partner soll gesperrt werden. (OFF)

Legt fest, ob der LTERM-Partner zum Anschluss von Dialog-Partnern oder zum Anschluss von
Druckern konfiguriert wird:

'D' | LTERM-Partner zum Anschluss von Dialog-Partnern
'O' | LTERM-Partner zum Anschluss eines Ausgabemediums, z.B. Drucker

Nur bei Dialog-Partnern (usage_type='D") relevant.

Bei LTERM-Partnern von Terminals:

Benutzerkennung, firr die UTM beim Aufbau der logischen Verbindung ein automatisches
KDCSIGN durchfiihren soll. Diese Benutzerkennung muss vor dem LTERM-Partner dynamisch
oder statisch in die Konfiguration eingetragen worden sein.

Bei LTERM-Partnern von UPIC-Clients und TS-Anwendungen:

Die Verbindungs-Benutzerkennung muss in derselben Transaktion wie der LTERM-Partner
erzeugt werden. Siehe dazu das Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern".

Standard bei LTERM-Partnern von Terminals:
Kein automatisches KDCSIGN

Standard bei LTERM-Partnern von UPIC-Clients (ptype="UPIC-R") oder TS-Anwendungen (
ptype="APPLI' oder 'SOCKET"):

Verbindungs-Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners.Wird diese
Benutzerkennung nicht explizit in derselben Transaktion wie der LTERM-Partner erzeugt, dann
erzeugt UTM diese Benutzerkennung implizit. Sie darf jedoch nicht vorher existieren.

Hinweis:
Die Verwendung des automatischen KDCSIGN bei Terminals schrénkt den Zugriffsschutz ein.

Nur auf BS2000, Unix- und Linux-Systemen:

Nur fir LTERM-Partner zum Anschluss von Druckern relevant (usage_type='0").

Name des Druckersteuer-LTERMSs, Uber das der Drucker administriert werden soll. Das
Druckersteuer-LTERM muss vor dem LTERM-Partner statisch oder dynamisch in die
Konfiguration eingetragen worden sein (siehe im Kapitel ,Konfiguration dynamisch andern").

Jedem Drucker, der diesem LTERM-Partner zugeordnet wird (KC_PTERM), muss eine
Drucker-1d (cid) zugeordnet werden, die im Bereich des Druckersteuer-LTERMs eindeutig ist.
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Feldnamel

o | format_attr
format_name([7]

o | plev[5]

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:

Nur relevant, wenn dem LTERM-Partner ein Terminal zugeordnet werden soll. Mit Hilfe
dieser Felder kénnen Sie dem LTERM-Partner ein LTERM-spezifisches Startformat
zuweisen.

Voraussetzung fur das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein Formatierungssystem
generiert ist (KDCDEF-Anweisung FORMSYYS). Ist das Startformat ein #Format, dann
muss zusatzlich ein Anmelde-Vorgang generiert sein.

Zur Definition eines Startformats missen Sie immer format_name und format_attr
angeben.

In format_attr geben Sie das Formatkennzeichen des Startformats an:

'A' fir das Formatattribut ATTR (+Format).
'N' fir das Formatattribut NOATTR (*Format).
'E' fir das Formatattribut EXTEND (#Format).

Bedeutung der Formatattribute siehe Abschnitt "kc_lterm_str - LTERM-Partner"
("format_attr, format_name (nur auf BS2000-Systemen)").

In format_name geben Sie den Namen des Startformats an. Der Name kann bis zu 7
Zeichen lang sein und darf nur alphanumerische Zeichen enthalten.

Nur auf BS2000, Unix- und Linux-Systemen:

Nur relevant bei LTERM-Partnern von Ausgabemedien (usage_type ='O").

In plev legen Sie den Schwellwert fur die Message Queue des LTERM-Partners fest.
Sobald in der Queue soviele Ausgabe-Auftrage stehen, wie in plev angegeben wurden,
versucht UTM, die Verbindung zu dem Drucker automatisch aufzubauen. Ist dem LTERM-
Partner ein Druckerbiindel zugeordnet, dann baut UTM die Verbindung zu allen Druckern
auf.

UTM baut die Verbindung automatisch wieder ab, sobald die Message Queue leer ist.

plev diirfen Sie nur zusammen mit gamsg="Y" angeben.

plev="0" bedeutet, dass kein Schwellwert definiert wird.

Minimalwert: '0’
Maximalwert: '32767'
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(o]

(o]

(o]

Feldname

gamsg

glev[5]

restart

1

Bedeutung

Legt fest, ob Asynchron-Auftrage (FPUT- und DPUT-Auftrédge) an den Client/Drucker in der
Message Queue des LTERM-Partners zwischengespeichert werden, auch wenn der Client
/Drucker nicht mit der Anwendung verbunden ist.

"Y' | Ein Asynchron-Auftrag wird in die Message Queue eingetragen.
gamsg="Y" ist nicht moglich bei restart="N".

'‘N' ' Ein Asynchron-Auftrag wird abgewiesen, falls der zugehdorige Client/Drucker nicht mit der
Anwendung verbunden ist.

Legt fest, wieviele Asynchron-Nachrichten maximal gleichzeitig in der Message Queue des
LTERM-Partners zwischengespeichert werden. Wird der Schwellwert in glev Giberschritten,
dann weist UTM weitere Asynchron-Auftrage an diesen LTERM-Partner bzw. an den ihm
zugeordneten Client/Drucker ab.

Minimalwert:'0’

Maximalwert:'32767'

Ist nur fur Dialog-Partner relevant (LTERM-Partner mit usage type='D’) In restart legen Sie
fest, wie UTM beim Verbindungsabbau mit Asynchron-Nachrichten verféhrt, die zu diesem
Zeitpunkt in der Message Queue des LTERM-Partners stehen.

"Y' | Asynchron-Nachrichten an den Client bleiben erhalten.
In einer Anwendung ohne Benutzerkennungen fuhrt UTM fiir diesen LTERM-Partner den
automatischen Vorgangswiederanlauf durch. In einer UTM-Cluster-Anwendung ohne
Benutzerkennungen ist "Y' nur erlaubt, wenn sie mit CLUSTER USER-RESTART=YES
generiert wurde.

'N' | UTM léscht beim Verbindungsabbau alle Asynchron-Nachrichten aus der Queue. Handelt
es sich dabei um Auftrags-Komplexe, so wird der negative Quittungs-Auftrag aktiviert.
In einer Anwendung ohne Benutzerkennungen fuhrt UTM fur den LTERM-Partner keinen
automatischen Vorgangswiederanlauf durch.

Bei gamsg="Y' muss restart="Y' gesetzt sein.
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Feldnamel

0 annoamsg

0 | netprio

0 | kerberos_dialog

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:

Ist nur fur LTERM-Partner eines Terminals relevant.

In annoamsg legen Sie fest, ob UTM eine Asynchron-Nachricht vor der Ausgabe am
Terminal ankiindigt:

'Y' ' Asynchron-Nachrichten werden durch eine Meldung in der Systemzeile angekindigt.
'N' ' Asynchron-Nachrichten werden sofort (ohne Ankiindigung) ausgegeben.

Nur auf BS2000-Systemen:
Legt die Transportprioritat fest, die auf Transportverbindungen zwischen der Anwendung
und dem Client/Drucker benutzt wird.

'M"' | Transportprioritat ,Medium*
‘L' | Transportprioritét ,Low"
Fur native TCP/IP Verbindungen (t_prot = SOCKET) hat dieses Feld keine Bedeutung..

Nur auf BS2000-Systemen:

Legt fest, ob beim Verbindungsaufbau fir Clients, die Kerberos unterstiitzen und die Uber
diesen LTERM-Partner direkt (nicht tber OMNIS) mit der Anwendung verbunden sind, ein
Kerberos-Dialog durchgefuhrt wird.

'Y' ' Es wird ein Kerberos-Dialog durchgefuhrt.

‘N' ' Es wird kein Kerberos-Dialog durchgefihrt.

1 Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_lterm_strund alle fiir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_lterm_str - LTERM-Partner" vollstandig beschrieben.

Die Zuordnung zwischen LTERM-Partner und Client/Drucker (LTERM zu PTERM) erfolgt beim Eintragen
des Client/Drucker in die Konfiguration oder durch KC_MODIFY_OBJECT.
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11.2.3.6 obj_type = KC_PROGRAM

Um ein neues Teilprogramm oder einen VORGANG-EXxit in die Konfiguration aufzunehmen, miissen Sie die
Datenstruktur kc_program_str Giber den Datenbereich legen.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Datenstruktur kc_program_str zu versorgen sind.

m

(m)

Feldnamel

pr_name[32]

compiler

Bedeutung

Name des Teilprogramms. Der Name darf bis zu 32 Byte lang sein.

Bei der Namensangabe missen Sie die Angaben im Abschnitt ,Format und
Eindeutigkeit der Objektnamen" beachten. Der Name eines zuvor aus der
Konfiguration geléschten Teilprogramms darf nicht verwendet werden. In UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen geben Sie den ENTRY- bzw. CSECT-Namen
des Teilprogramms an.

Compiler bzw. ILCS-Fahigkeit des Compilers, mit dem das Teilprogramm Ubersetzt
wurde.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen ist die Angabe von compiler Pflicht.
Bei allen Teilprogrammen, die ILCS unterstiitzen, missen Sie statt des Compilers 'l'
fur ILCS angeben.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen sind folgende Angaben méglich:

'I' fir ILCS (Inter Language Communication Services)
‘A’ fur den Assembler-Compiler ASSEMB

'C' fur den C-Compiler (wird von UTM auf 'I' umgesetzt)
1" fir den COBOL-Compiler (COB1)

'F' fir den Fortran-Compiler (FOR1)

X' fur PASCAL-XT

'P' fur PLI1

'S' fur SPL4

In einer UTM-Anwendung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sind folgende
Werte mdglich:

'C' fir den C-Compiler

'+' fur den C++-Compiler

'2' fir den COBOL-Compiler von Micro Focus
‘3" fir den NetCOBOL-Compiler von Fujitsu
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Feldnamel Bedeutung

m  load_module[32] | Name des Lademoduls (BS2000-Systeme) bzw. des Shared Objects/derDLL (Unix-,
Linux- und Windows-Systeme), in dem das Teilprogramm eingebunden ist. Der Name
kann bis zu 32 Zeichen lang sein.

BS2000-Systeme:
Das Lademodul muss mit einer KDCDEF Steueranweisung LOAD-MODULE konfiguriert
worden sein. Es darf nicht statisch zum Anwendungsprogramm gebunden sein.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Das Shared Object/DLL muss mit einer KDCDEF Steueranweisung SHARED-OBJECT
statisch konfiguriert worden sein.

1 Alle nicht aufgefuihrten Felder der Datenstruktur kc_program_str und alle fir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind

mit binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_program_str - Teilprogramme und VORGANG-EXxits" vollstéandig

beschrieben.
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11.2.3.7 obj_type = KC_PTERM

Um einen Drucker oder Client (d.h. ein Terminal, einen UPIC-Client oder eine TS-Anwendung) in die Konfiguration
aufzunehmen, mussen Sie die Datenstruktur kc_pterm_str Giber den Datenbereich legen. In kc_pterm_str
Ubergeben Sie Namen, Adresse und Eigenschaften des Client bzw. Druckers an UTM. Der folgenden Tabelle
kénnen Sie enthnehmen, wie die Felder der Struktur zu versorgen sind.

i openUTM auf Windows-Systemen unterstitzt keine Drucker.

Feldnamel Bedeutung

m  pt_name[8] Name des Client bzw. Druckers. Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.
In pt_name ist der symbolische Name anzugeben, unter dem der Client/Drucker dem
Transportsystem bekannt ist.
Zum Format des Namens und zur Eindeutigkeit siehe im Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit
der Objektnamen”. Namen von zuvor geldschten Objekten, die zu derselben Namensklasse
gehoren, durfen nicht verwendet werden. Wenn Ihre Anwendung einen LTERM-Pool mit
connect_mode="M" (Multi) enthalt, dann darf das Tripel (pt_name, pronam, bcamappl) nicht mit
einem Namenstripel des LTERM-Pools Ubereinstimmen (= Tripel aus dem Namen eines Pool-
LTERM-Partners, dem Rechnernamen des Pool-Client und dem BCAMAPPL-Namen der
Anwendung, Giber den die Verbindung vom Client aufgebaut wird). Es kann sich sonst kein
Client mehr Uber diesen LTERM-Pool anschlieRen.

Besonderheiten bei der Kommunikation Uiber die Socket-Schnittstelle:

Soll die Verbindung zwischen Kommunikationspartner und UTM-Anwendung tber die Socket-
Schnittstelle (SOCKET) erfolgen und soll der Partner beim Verbindungsaufbau eine bestimmte
Portnummer verwenden, dann missen Sie fir pt_name den Wert PRTnnnnn angeben.

Dabei ist nnnnn die Portnummer im fernen System, Uber die der Partner die Verbindung
aufbaut. Ist der Partner eine UTM-Anwendung, dann ist die Angabe der Portnummer nicht
moglich, da UTM die Portnummer nicht selbst setzt. Wird die Verbindung nicht von der Partner-
Anwendung aufgebaut, sondern nur von der lokalen Anwendung aus, dann wird der Name nur
intern gebraucht, z.B. fur die Administration.
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Feldname? Bedeutung

(m) pronam_long[64] Name des Rechners, auf/an dem sich der Client/Drucker befindet.

Angegeben werden muss der vollstandige Rechnername (FQDN), unter dem der
Rechner im DNS bekannt ist. Der Name darf maximal 64 Zeichen lang sein. Anstelle
eines bis zu 64 Zeichen langen FQDN-Namens kann weiterhin ein kurzer, maximal 8
Zeichen langer lokaler Name (im BS2000-System: BCAM-Name) des Partnerrechners
angegeben werden. In diesem Fall muss der lokale Name unter Zuhilfenahme von
externer Zusatzinformation (im BS2000-System: FQDN-Datei, im Unix-/Linux-/Windows-
System: hosts-Datei) vom Transportsystem auf einen FQDN-Namen bzw. eine IP-
Adresse abbildbar sein.

Ist auf BS2000-Systemen ptype=*RSO', dann muss pronam_long=*RSO"' angegeben
werden.

Wird die Verbindung zum Partner tUber die Socket-Schnittstelle aufgebaut, dann
missen Sie fur pronam_long die symbolische Adresse bzw. den realen Hosthamen
des Rechners angeben.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ist die Angabe von pronam_long nur fir ptype
='UPIC-R', 'APPLI' oder 'SOCKET' erlaubt. Bei Terminals und Druckern setzt openUTM
den Standardwert (Leerzeichen) ein.

0 | bcamappl[8] Name der UTM-Anwendung, Uber den die Verbindungen zwischen UTM-Anwendung
und Client/Drucker aufgebaut werden sollen. Der Anwendungsname muss bei der
KDCDEF-Generierung in MAX APPLINAME oder mit einer BCAMAPPL-Anweisung
statisch generiert worden sein.

Soll die Verbindung zum Kommunikationspartner tber das Protokoll SOCKET
aufgebaut werden, dann missen Sie einen BCAMAPPL-Namen angeben, fir den t_prot
='T' generiert ist.

Nur auf BS2000-Systemen:
Bei ptype ungleich 'APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-R' darf fir bcamappl nur der in MAX
APPLINAME generierte Anwendungsname (Standardwert) angegeben werden.

(m) ' ptype[8] Typ des Client/Druckers.
Eine Liste der mdglichen Angaben finden Sie im Abschnitt "kc_pterm_str - Clients und
Drucker"f. Bei ptype="APPLI', 'SOCKET" oder 'UPIC-R' muss lterm spezifiziert werden.

Die Angabe von ptype ist in UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen Pflicht.
Auf Windows-Systemen ist die Angabe von ptype='"PRINTER' nicht erlaubt.

0 | ptype_fotyp[8] Ist nur bei Druckern auf Unix- und Linux-Systemen relevant (ptype="PRINTER").
In ptype_fotyp geben Sie den Druckertyp (printertype) an.
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(o]

(m)

(o]

(o]

(o]

Feldnamel

ptype_class[40]

Iterm[8]

auto_connect

State

cid[8]

Bedeutung

Ist nur bei Druckern auf Unix- und Linux-Systemen relevant (ptype='PRINTER).

In ptype_class geben Sie den Namen der Druckergruppe (printer class) an, zu der
der Drucker gehort. Die Druckergruppe wird bei der Generierung auf Unix- und Linux-
Systemen festgelegt.

Name des LTERM-Partners, der diesem Client/Drucker zugeordnet werden soll.
Bei Terminals und Druckern ist die Angabe optional. Ihnen kann zu einem spéateren
Zeitpunkt durch die Administration ein LTERM-Partner zugeordnet werden.

Wird in /term der Name eines LTERM-Partners angegeben, dann muss er vor dem
Terminal/Drucker statisch oder dynamisch in die Konfiguration eingetragen worden
sein.

Bei UPIC-Clients und TS-Anwendungen (ptype="UPIC-L', 'UPIC-R', 'APPLI' oder
'SOCKET") ist lterm Pflichtparameter. Der angegebene LTERM-Partner muss in
derselben Transaktion wie der Client erzeugt werden. Siehe dazu Kapitel
.Konfiguration dynamisch andern".

Legt fest, ob die Verbindung zu dem Client/Drucker beim Start der Anwendung
automatisch aufgebaut wird:

'Y' ' Bei jedem Start der Anwendung soll UTM versuchen, die Verbindung zum Client
/Drucker aufzubauen.

'N' | Es soll kein automatischer Verbindungsaufbau durchgefiihrt werden.
Fur UPIC-Clients ist nur auto_connect="N' erlaubt.

Legt fest, ob der Client/Drucker nach dem Eintragen zunéchst gesperrt sein soll oder
nicht.

'Y' | Der Client/Drucker soll nicht gesperrt werden. (ON)
'N' ' Der Client/Drucker soll gesperrt werden. (OFF)

Ist nur fir Drucker auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen relevant.

In cid geben Sie die Drucker-1d (CID) an. Die CID darf maximal 8 Zeichen lang sein.
Die CID wird bendétigt, wenn der Drucker Uber ein Druckersteuer-LTERM
administriert werden soll. Das Druckersteuer-LTERM identifiziert den Drucker tber
die CID. Die CID muss im Bereich des Druckersteuer-LTERMSs eindeutig sein.
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(o]

(o]

Feldname

map

termn[2]

1

Bedeutung

Nur relevant bei TS-Anwendungen (ptype='APPLI") oder SOCKET-USP-Anwendungen.

In map legen Sie fest, ob UTM eine Code-Konvertierung (EBCDIC<->ASCI|) fiir die Benutzer-
Nachrichten, die zwischen den Kommunikationspartnern ausgetauscht werden, durchfiihren
soll oder nicht. Benutzer-Nachrichten werden an der KDCS-Schnittstelle bei den Aufrufen zur
Nachrichtenbehandlung (MPUT/FPUT/DPUT) im Nachrichtenbereich Ubergeben.

'U' (USER)
UTM konvertiert die Daten des Nachrichtenbereichs nicht, d.h. die Nachrichten werden
unverandert zwischen den Kommunikationspartnern tbertragen.

‘s, 1,23 A
ist nur fir folgende TS-Anwendungen erlaubt:

® BS2000-Systeme: ptype='SOCKET"
® Unix-, Linux- oder Windows-Systeme: ptype='"APPLI' oder 'SOCKET"

Geben Sie einen der obigen Werte an, dann konvertiert UTM die Benutzernachrichten geman
den fir die Code-Konvertierung bereitgestellten Konvertierungstabellen, siehe Abschnitt
~Code-Konvertierung“ im openUTM-Handbuch ,,Anwendungen generieren®, d.h.:

® Vor dem Senden wird auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen von ASCII nach EBCDIC
und auf BS2000-Systemen von EBCDIC nach ASCII konvertiert.

®* Nach dem Empfangen wird auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen von EBCDIC nach
ASCII und auf BS2000-Systemen von ASCII nach EBCDIC konvertiert.

Die Angaben 'S' und '1 sind dabei synonym.
Dabei geht UTM davon aus, dass die Nachrichten nur abdruckbare Zeichen enthalten.

Weitere Informationen zur Code-Konvertierung finden Sie im openUTM-Handbuch
~Anwendungen programmieren mit KDCS*", Abschnitt "Code-Konvertierung".

Kennzeichen fir die Art des Client/Druckers (Terminalmnemonic). Das Kennzeichen ist
maximal 2 Zeichen lang. Die Standardwerte fur termn finden Sie in der Tabelle im Abschnitt
"kc_pterm_str - Clients und Drucker" ("BS2000-Systeme" bzw. "Unix-, Linux- und Windows-
Systeme").
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(o]

0

(0]

(0]

Feldnamel

protocol

usage_type

listener_port[5]

t_prot

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:
Legt fest, ob auf Verbindungen zu dem Client/Drucker mit dem Benutzerdienstprotokoll
NEABT gearbeitet werden soll.

'N' (NO): Es wird ohne NEABT gearbeitet.
'S' (STATION): Es wird mit NEABT gearbeitet.

Fur Clients, die sich Uber einen Multiplexanschluss anschliel3en sollen, muss protocol='S'
angegeben werden.

Fur UPIC-Clients, RSO-Drucker und TS-Anwendungen, mit denen tber die Socket-
Schnittstelle kommuniziert werden soll, missen Sie protocol='N' angeben. Die Angabe von
protocol='S' wird in diesen Fallen ignoriert.

Nur auf BS2000-Systemen:
Legt fest, ob ein Dialog-Partner oder ein Ausgabemedium konfiguriert wird. Folgendes
kénnen Sie angeben:

'D* fur einen Dialog-Partner
'O’ fur ein Ausgabemedium (z.B. Drucker)

Bei listener_port geben Sie an, an welcher Porthummer im fernen System die Partner-
Anwendung auf Verbindungsaufbauwiinsche von auf3en wartet.
Es sind alle Porthummern erlaubt.

Auf BS2000-Systemen ist die Angabe von listener_port nur bei ptype="APPLI' oder
'SOCKET" erlaubt.

Bei ptype='"SOCKET ist die Angabe Pflicht.

Eine Portnummer ungleich 0 darf nur angegeben werden, wenn die bei bcamappl
angegebene lokale Anwendung nicht mit T-PROT=NEA generiert ist.

Auf Unix-, Linux und Windows-Systemen ist listener-port nur fir t_prot="T' und 'R’ relevant.

nur relevant bei Clients vom Typ ptype="APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-R' auf Unix-, Linux-
und Windows-Systemen:

In t_prot geben Sie das Adressformat der Transportadresse des Client an.

Mdogliche Werte sind:

'R' ' RFC1006, ISO-Transportprotokoll Klasse 0 tber TCP/IP und Konvergenzprotokoll
RFC1006 (APPLI, UPIC-R)

T"  native TCP-IP-Transportprotokoll fir die Kommunikation tiber die Socket-Schnittstelle
(SOCKET)
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(o]

(o]

Feldnamel

tsel_format

idletime[5]

Bedeutung

nur relevant bei Clients vom Typ ptype='APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-R' auf Unix-, Linux-
und Windows-Systemen:

In tsel_format geben Sie das Format des T-Selektors der Client-Adresse an. Mogliche Werte
sind:

'T' fir das TRANSDATA-Format
'E' fir das EBCDIC-Zeichenformat
'A' fur das ASCII-Zeichenformat

Darf nur fur Dialog-Partner angegeben werden.

In idletime legen Sie die Zeit in Sekunden fest, die UTM nach dem Ende einer Transaktion
oder nach dem Anmelden (KDCSIGN) maximal auf eine Eingabe vom Client wartet. Bei
Zeitiberschreitung wird die Verbindung zum Client abgebaut. Ist der Client ein Terminal, dann
wird vor dem Verbindungsabbau die Meldung K021 ausgegeben.

Der fur idletime angegebene Wert darf nicht kleiner sein als die Timerangaben in
kc_timer_par_str.termwait_in_ta_sec und kc_timer_par_str.pgwttime_sec (siehe im Abschnitt
"kc_timer_par_str - Timer-Einstellungen” (pgwttime_sec)).

Diese Funktion dient dazu den Datenschutz zu verbessern:

Vergisst ein Benutzer bei einer Unterbrechung oder der Beendigung seiner Arbeit am
Terminal, sich abzumelden, dann wird die Verbindung nach Ablauf der Wartezeit automatisch
abgebaut. Damit wird die Wahrscheinlichkeit fir einen unberechtigten Zugang verringert.

Maximalwert: '32767"

Minimalwert: '60'

Der Wert 0 bedeutet Warten ohne Zeitbegrenzung.

Bei Werten ungleich 0 und kleiner als 60 wird der Wert 60 verwendet.

Bei einem unglltigen Wert setzt UTM idletime auf den kleinsten zulassigen Wert und liefert
den Returncode KC_MC_OK mit Subcode KC_SC_INVALID_IDLETIME zurick.
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Feldnamel

0 | encryption_level

Bedeutung

nur relevant fir UPIC-Clients und auf BS2000-Systemen zusétzlich fir einige
Terminalemulationen.

In encryption_level legen Sie die minimale Verschliisselungsebene fur die Kommunikation
mit dem Client fest,

® ob die Verschliusselung der Nachrichten standardméRig angefordert wird oder nicht,

® welche Verschliisselungsebene dabei gefordert wird,

® oder ob der Client ein ,trusted“ Client ist.

Folgende Angaben sind mdglich:

N’

(NONE)
Die Verschlusselung der Nachrichten wird von UTM nicht angefordert. Passworte

werden verschlisselt Ubertragen, sofern beide Partner Verschliisselung untersttitzen.

Vorgange, fur deren Vorgangs-TACs Verschliisselung generiert wurde (siehe

kc _tac_str.encryption_level im Abschnitt "kc_tac_str - Transaktionscodes lokaler
Services"), kénnen von diesem Client nur gestartet werden, wenn der Client die
Verschlisselung aushandelt.

(LEVEL 3)

UTM fordert die Verschlisselung der Nachrichten mit der Verschlisselungsebene 3
an, d.h. die Nachrichten und Passworte werden mit dem AES-CBC Algorithmus
verschlisselt und zum Austausch des AES-Schlissels wird ein RSA-Schltssel mit
einer Schlussellange von 1024 bit verwendet.

(LEVEL 4)

UTM fordert die Verschlisselung der Nachrichten mit der Verschliisselungsebene 4
an, d.h. die Nachrichten und Passworte werden mit dem AES-CBC Algorithmus
verschlisselt und zum Austausch des AES-Schlissels wird ein RSA-Schliissel mit
einer Schliissellange von 2048 bit verwendet.

(LEVEL 5)

UTM fordert die Verschlisselung der Nachrichten mit der Verschliisselungsebene 5
an, d.h. die Nachrichten werden mit AES-GCM Algorithmus verschlisselt. Die
Vereinbarung des AES-Schlissels erfolgt tiber das Ephemeral Elliptic Curve Diffie-
Hellman Verfahren (ECDHE). Dabei wird zur Signatur des 6ffentlichen Server-
Schlissels ein RSA Schliissel mit einer Schliissellange von 2048 Bits verwendet.

Der Level 5 wird von openUTM nur fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme
unterstttzt.

Der Verbindungsaufbau zu dem Client wird von UTM abgelehnt, wenn der Client
nicht mindestens die angegebene Verschliisselungsebene ( 3, 4 oder 5) unterstiitzt.
encryption_level=3 ... 5 ist nur sinnvoll, wenn an Ihrem System die
Verschlisselungsfunktionen zur Verfigung stehen. Andernfalls kann sich der Client
nicht anschlieRen.
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0 | usp_hdr

T"  (TRUSTED)
Der Client ist ein ,trusted Client".
Nachrichten zwischen Client und Anwendung werden nicht verschlisselt. Ein ,trusted
Client" kann auch Vorgénge starten, deren Vorgangs-TACs Verschliisselung
erfordern (generiert mit kc_tac_str.encryption_level='2' oder '5'"; siehe "kc_tac_str -
Transaktionscodes lokaler Services").
Dieser Wert sollte nur gewahlt werden, wenn der Client nicht fir jedermann
zugéanglich ist und die Kommunikation Gber eine sichere Verbindung lauft.

Fur die einzelnen Client-Typen gilt bezlglich der Verschlisselungsebene:

® Fiur remote UPIC-Clients (PTYPE=UPIC-R) sind Verschlisselungsebenen 3 bis 5
sinnvoll.

® Bei lokalen UPIC-Clients (PTYPE=UPIC-L) einer Anwendung auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen wird 3, 4 oder 5 von UTM durch TRUSTED ersetzt.

® Fur HTTP-Clients, die sich tGiber einen Transportsystemendpunkt (BCAMAPPL) an die
Anwendung anschliel3en, der mit T-PROT=(..., SECURE) generiert ist, wird von UTM
als Encryption Level immer TRUSTED gesetzt.

®* Wird 3 ... 5 fur einen Partner eines anderen Typs angegeben, dann wird der Wert von
UTM durch in NONE ersetzt.

Voraussetzung fur die Verschliisselung der Daten auf Verbindungen zum Client ist, dass
entsprechende RSA-Schlissel verfugbar sind. Falls die Anwendung mit OPTION GEN-
RSA-KEYS=NO generiert ist, dann erzeugt KDCDEF keine RSA-Schlissel, d.h. es sind
standardmaRig keine RSA-Schliissel verflgbar. Es ist jedoch méglich, RSA-Schlussel per
KDCUPD zu Ubertragen oder mit KC_ENCRYPT zu erzeugen. Diese kénnen dann von
den neu erzeugten Objekten benutzt werden.

Dieser Parameter ist nur fir PTERMs mit ptype='SOCKET' von Bedeutung.

Er legt fest, fur welche Ausgabe-Nachrichten UTM auf dieser Verbindung einen UTM-
Socket-Protokoll-Header aufbaut.

Mdgliche Werte sind:

'A' | Bei allen Ausgabe-Nachrichten (Dialog, Asynchron, K-Meldungen) erzeugt UTM
einen UTM-Socket-Protokoll-Header und stellt diesen der Nachricht voran.

'M" | Nur bei Ausgabe von K-Meldungen erzeugt UTM einen UTM-Socket-Protokoll-
Header und stellt diesen der Nachricht voran.

'N' ' UTM erzeugt fir keine Ausgabe-Nachricht einen UTM-Socket-Protokoll-Header.

1 Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_pterm_str und alle fir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

bin&r null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_pterm_str - Clients und Drucker" vollstandig beschrieben.
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11.2.3.8 obj_type = KC_TAC

Um einen neuen Transaktionscode oder eine TAC-Queue zu erzeugen, mussen Sie die Datenstruktur kc_tac_str
Uber den Datenbereich legen. Um eine TAC-Queue zu erzeugen, sind nur die folgenden Felder von Bedeutung:
tc_name, admin, qlev, q_mode, q_read_acl, q_write_acl, state und type.

Alle anderen Felder werden fir TAC-Queues nicht ausgewertet.

Der folgenden Tabelle kdnnen Sie entnehmen, wie die Felder der Datenstruktur kc_tac_str zu versorgen sind.

(m)

Feldnamel

tc_name[8]

program[32]

lock_code[4]

Bedeutung

Name des Transaktionscodes (tac_type='A' oder 'D') oder der TAC-Queue (tac_type='Q").
Der Name darf bis zu 8 Zeichen lang sein.

Zu Format und Eindeutigkeit des Namens siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der
Objektnamen". Namen von zuvor geléschten Objekten, die zu derselben Namensklasse
gehdren, dirfen nicht verwendet werden.

Name des Teilprogramms, dem der Transaktionscode zugeordnet werden soll. Der Name
kann bis zu 32 Zeichen lang sein. Das Teilprogramm muss bereits in der Konfiguration
existieren oder vor dem Transaktionscode eingetragen werden.

Fur TAC-Queues ist dieser Parameter nicht erlaubt.

Lockcode (Zugriffsschutz), der dem Transaktionscode zugeordnet werden soll.

Der Lockcode ist eine ganze Zahl. Er muss in dem Bereich liegen, der bei der KDCDEF-
Generierung in MAX KEYVALUE definiert wurde. lock _code darf nicht zusammen mit
access_list angegeben werden.

Hinweis:

Auftrage von einem Benutzer/Client werden nur bearbeitet, wenn sowohl das Keyset des
Benutzers/Clients als auch das Keyset des LTERM-Partners, Uber den der Benutzer/Client
mit der Anwendung verbunden ist, den Keycode enthalten, der dem Lockcode des
Vorgangs-TACs entspricht.
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Feldname

0 state

1

Bedeutung

Legt fest, ob der Transaktionscode oder die TAC-Queue nach dem Erzeugen zunéchst
gesperrt sein soll oder nicht.

v

Ein TAC wird nicht gesperrt (ON).
Bei einer TAC-Queue ist Schreiben und Lesen erlaubt.

Ein TAC wird gesperrt (OFF).

Handelt es sich um den TAC eines KDCS-Teilprogramms vom call_type='B' oder 'N',
dann ist der TAC als Vorgangs-TAC (1. TAC eines Vorgangs) gesperrt, aber nicht als
Folge-TAC eines Vorgangs.

Bei einer TAC-Queue ist Schreiben verboten und Lesen erlaubt.

UTM nimmt keine Auftrage fur den TAC an. Der TAC wird vollstandig gesperrt (HALT).
Wenn dieser TAC als Folge-TAC aufgerufen wird, dann wird der Vorgang mit PEND ER
(74Z) beendet. Asynchron-Auftrage, die bereits in der Message Queue des TACs
zwischengespeichert sind, werden nicht gestartet. Sie bleiben in der Message Queue,
bis der Status des TACs wieder auf ON oder OFF gesetzt wird.

Eine TAC-Queue ist flr Schreib- und Lesezugriffe gesperrt.

'K' darf nur fir Asynchron-Transaktionscodes angegeben werden, die auch Vorgangs-
TACs (call_type='B'oder 'F') sind, und fur TAC-Queues. UTM nimmt Auftrége fir den
Transaktionscode an. Die Auftrage werden jedoch nicht bearbeitet, sondern lediglich in
die Auftragswarteschlange des Transaktionscodes geschrieben. Sie werden bearbeitet,
wenn Sie den Status des Transaktionscodes andern in "Y' oder 'N'".

state='K' kdnnen Sie benutzen, um Auftrage zu sammeln, die erst zu einem Zeitpunkt,
an dem die Anwendung weniger belastet ist (z.B. nachts), ausgefiihrt werden sollen.
Um eine Uberlastung des Pagepools durch zuviele zwischengespeicherte Auftrage zu
vermeiden, sollten Sie die Auftragswarteschlange des Transaktionscodes durch den
Parameter glev begrenzen.

Bei einer TAC-Queue ist Lesen verboten und Schreiben erlaubt.

Fir die Administrationskommandos KDCSHUT und KDCTAC setzt UTM immer state="Y",
auch wenn Sie einen anderen Wert fur state angeben. Auf diese Weise bleibt lhre
Anwendung immer administrierbar.
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Feldname

0 | tacclass[?]

o0 admin

1

Bedeutung

Darf nur angegeben werden, wenn bei der KDCDEF-Generierung mindestens eine TAC-
Klasse erzeugt wurde.

In tacclass geben Sie an, welcher TAC-Klasse der Transaktionscode zugeordnet werden soll.
Folgendes ist zu beachten:

® Ein Dialog-TAC (tac_type='D") kann nur einer TAC-Klasse zwischen 1 und 8 (1 <= tacclass
<= 8) zugeordnet werden.

® Ein Asynchron-TAC (tac_type='A") kann nur einer TAC-Klasse zwischen 9 und 16 (9 <=
tacclass <= 16) zugeordnet werden.

* Wenn Ihre Anwendung ohne TAC-PRIORITIES -Anweisung generiert ist, dann miissen alle
Dialog-TACs (tac_type='D") von Teilprogrammen, die blockierende Aufrufe (z.B. den KDCS-
Aufruf PGWT) verwenden, derselben Dialog-TAC-Klasse zugeordnet werden. Fir diese
TAC-Klasse muss PGWT=YES gesetzt sein. Entsprechend missen alle Asynchron-TACs,
die blockierende Aufrufe nutzen, der Asynchron-TAC-Klasse zugeordnet werden, fiir die
PGWT=YES gesetzt ist.

* Wenn Ihre Anwendung mit TAC-PRIORITIES -Anweisung generiert ist, dann kénnen Dialog-
TACs von Teilprogrammen, die blockierende Aufrufe durchlaufen, jeder beliebigen Dialog-
TAC-Klasse zugeordnet werden. Sie mussen dann lediglich pgwt="Y'setzen. Analoges gilt
fur Asynchron-TACs.

Standard (vorausgesetzt es existiert mindestens eine TAC-Klasse):
Dialog-TACs werden keiner TAC-Klasse zugeordnet, Asynchron-TACs werden der TAC-Klasse
16 zugeordnet.

Gibt an, welche Berechtigung ein Benutzer oder Client haben muss, um diesen
Transaktionscode bzw. einen Vorgang, der diesen Transaktionscode als Folge-TAC enthalt,
aufrufen zu kdnnen. Bei einer TAC-Queue bezieht sich die Berechtigung auf schreibende und
lesende Zugriffe. Mdgliche Werte sind:

'Y' | Diesen Transaktionscode darf nur ein Benutzer mit Administrationsberechtigung aufrufen.
admin="Y' muss den Transaktionscodes von Administrationsprogrammen zugeordnet
werden, die nicht nur lesend auf Anwendungsdaten zugreifen. Bei einer TAC-Queue darf
nur ein Benutzer mit Administrationsberechtigung Nachrichten aus dieser Queue lesen
bzw. in diese Queue schreiben.

'N' | Es ist keine Administrationsberechtigung zum Aufrufen des Transaktionscodes bzw. fir
den Zugriff auf die TAC-Queue erforderlich. Teilprogramme, die tber einen
Transaktionscode mit admin="N' gestartet werden, dirfen keine KDCADMI-Aufrufe
absetzen.

'R" ' Wie bei admin="N" ist keine Administrationsberechtigung erforderlich, um diesen
Transaktionscode aufzurufen bzw. auf die TAC-Queue zuzugreifen. Das zugehdrige
Teilprogramm darf jedoch alle Funktionen von KDCADMI nutzen, die lesend auf die
Anwendungsdaten zugreifen.
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(o]

(0]

(o]

(0]

(0]

Feldnamel

call_type

exit_name[32]

glev[5]

tac_type

real_time_sec[5]

Bedeutung

Legt fest, ob mit dem Transaktionscode ein Service gestartet wird oder ob er Folge-TAC
in einem Vorgang ist. Folgende Angaben sind mdoglich:

'B'  Der TAC kann sowohl 1. TAC als auch Folge-TAC in einem Vorgang sein (BOTH).
'F' | Der TAC kann nur der 1. TAC in einem Vorgang sein (FIRST).
‘N' | Der TAC kann nur Folge-TAC in einem Vorgang sein (NEXT).

Name des Event-Exit VORGANG, der diesem TAC zugeordnet werden soll. exit_name
darf nur angegeben werden, wenn call_type='F' oder 'B' gesetzt wird.

Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit muss bereits als Teilprogramm der
Anwendung in der Konfiguration enthalten sein (dynamisch als Objekttyp KC_PROGRAM
oder mit der KDCDEF-Anweisung PROGRAM).

Ist das Teilprogramm in program in ein Lademodul mit Lademodus ONCALL
eingebunden, dann muss der VORGANG-EXxit in demselben Lademodul enthalten sein.

Ist nur relevant bei Asynchron-TACs (tac_type='A") oder TAC-Queues (tac_type='Q").

In glev geben Sie an, wieviele Asynchron-Nachrichten maximal gleichzeitig in der
Message Queue des Transaktionscodes bzw. Nachrichten in der TAC-Queue
zwischengespeichert werden sollen. UTM bertcksichtigt die Auftrdge erst am Ende der
Transaktion. Daher kann die in glev festgelegte Anzahl von Nachrichten fiir eine
Message Queue uberschritten werden, wenn in einer Transaktion mehrere Nachrichten
fur dieselbe Queue erzeugt wurden.

Wird die in glev festgelegte Anzahl Giberschritten, so ist das Verhalten von UTM abhéangig
von der Einstellung bei g_mode.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '32767"

Wird in glev ein Wert > 32767 angegeben, dann setzt UTM ohne Meldung den
Standardwert.

Legt fest, ob Auftrage an diesen Transaktionscode im Dialog oder asynchron bearbeitet
werden oder ob eine TAC-Queue erzeugt wird:

‘D' Der Transaktionscode ist ein Dialog-TAC
‘A" Der Transaktionscode ist ein Asynchron-TAC

'Q"  Es wird eine TAC-Queue erzeugt.
In eine solche Queue kann mit einem DPUT-Aufruf eine Nachricht geschrieben und
aus der Queue kann mit einem DGET-Aufruf gelesen werden.

Legt die Realzeit in Sekunden fest, die ein Teilprogrammlauf, der mit diesem TAC
gestartet wurde, maximal verbrauchen darf. Lauft das Teilprogramm lénger, bricht UTM
den Vorgang ab. real time_sec='0' bedeutet keine Einschrankung der Realzeit.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '32767"
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Feldnamel

0 | cpu_time_msec[8]

0 | dbkey[8]

0  runprio[3]

0 | api

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:

Legt die CPU-Zeit in Millisekunden fest, die ein Teilprogrammlauf, der mit diesem TAC
gestartet wurde, maximal verbrauchen darf. Lauft das Teilprogramm langer, bricht UTM
den Vorgang ab.

cpu_time_msec='0" bedeutet keine Einschrankung der CPU-Zeit.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '86400000'

Die Werte 1 bis 999 sind unzuldssig und werden von UTM auf den Wert 1000
abgebildet.

Nur auf BS2000-Systemen:
Ist nur relevant, wenn das zum Transaktionscode gehérende Teilprogramm
Datenbankaufrufe absetzt und das Datenbanksystem mit UTM gekoppelt ist.

In dbkey geben Sie den Datenbankschlissel an, den UTM bei einem Datenbankaufruf
aus dem Teilprogramm an das Datenbanksystem Ubergibt. Das Format des Schliissels
ist abhéngig vom verwendeten Datenbanksystem. Der Schlissel ist maximal 8 Zeichen
lang. Zur Zeit wird dbkey nur fur UDS unterstutzt.

Der Wert dbkey="UTM' bewirkt, dass der Wert des Startparameters DBKEY an die
Datenbank tibergeben wird (siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen®; Startparameter).

Nur auf BS2000-Systemen:

Run-Prioritat des Prozesses im Betriebssystem, in dem das zum Transaktionscode
gehdrende Teilprogramm ablauft.

runprio='0" bedeutet, dass dem Transaktionscode keine spezielle Run-Prioritat
zugeordnet wird.

Minimalwert: '30' (hdchste Prioritat),
Maximalwert: '255' (niedrigste Prioritét)

UTM-Programmschnittstelle, die das zu dem Transaktionscode gehdrende
Teilprogramm verwendet.

'K': KDCS
'X': X/Open-Schnittstelle XATMI
'C": X/Open-Schnittstelle CPI-C
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Feldname
0 satadm
o0 satsel

0 | tacunit[4]

0 pgwt

1

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:
Legt fest, ob zum Aufruf des Transaktionscodes die UTM-SAT-Administrationsberechtigung
erforderlich ist.

"Y' | Der Transaktionscode darf nur von Benutzern und Partner-Anwendungen aufgerufen
werden, die die UTM-SAT-Administrationsberechtigung haben.
satadm="Y' muss gesetzt werden, wenn der Transaktionscode die UTM-SAT-
Administrationsfunktionen nutzt.

‘N' = Die UTM-SAT-Administrationsberechtigung ist fir den Aufruf des Transaktionscodes
nicht erforderlich.

Nur auf BS2000-Systemen:
Art der SAT-Protokollierung fir diesen Transaktionscode.

'‘B' | Es sollen erfolgreiche und nicht-erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (BOTH).
'S' | Es sollen nur erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (SUCC).

'F' | Es sollen nur nicht-erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (FAIL).

'N' | Es wird keine TAC-spezifische SAT-Protokollierung definiert.

Voraussetzung fur die Protokollierung ist, dass die SAT-Protokollierung fur die Anwendung
eingeschaltet ist (zur SAT-Protokollierung siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen
generieren®)

Ist nur relevant, wenn die Anwendung Accounting-Funktionen nutzt (siehe openUTM-
Handbuch ,Anwendungen generieren”, KDCDEF-Steueranweisung ACCOUNT und openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen“ ,SAT-Protokollierung).

In tacunit geben Sie die Zahl der Verrechnungseinheiten an, die in der Abrechnungsphase
jedem Benutzer fur den Aufruf dieses Transaktionscodes berechnet wird. Fur tacunit sind nur
ganzzahlige Angaben erlaubt.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '4095"

durfen Sie nur angeben, wenn in lhrer Anwendung die Auftrage an TAC-Klassen
prioritatengesteuert bearbeitet werden, d.h. die KDCDEF-Generierung enthélt die Anweisung
TAC-PRIORITIES.

In pgwt geben Sie an, ob in einem Teilprogrammlauf, der fir diesen Transaktionscode
gestartet wird, blockierende Aufrufe (z.B. PGWT) durchgefiihrt werden durfen.

"Y' | Blockierende Aufrufe dirfen durchgefiihrt werden. "Y' darf nur angegeben werden, wenn
Sie den TAC einer TAC-Klasse zuordnen.

'‘N' ' Blockierende Aufrufe durfen nicht durchgefiihrt werden.
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Feldnamel

0 | encryption_level

0 | access_list[8]

Bedeutung

ist nur fur Vorgangs-TACs (call_type='F' oder 'B') erlaubt.
In encryption_level legen Sie fest, ob Nachrichten fir diesen Transaktionscode
verschliisselt werden missen oder nicht.

o

(Level 2)
Fur den Zugriff auf den Transaktionscode ist die Verschliisselung der Eingabe-
Nachrichten nach dem AES-CBC Algorithmus erforderlich.

(Level 5) nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
Fur den Zugriff auf den Transaktionscode ist die Verschliisselung der Eingabe-
Nachrichten nach dem AES-GCM Algorithmus erforderlich.

Falls encryption_level ='2' oder '5' angegeben wird, dann kann der Client tiber diesen
Transaktionscode nur dann einen Vorgang (Service) starten, wenn er eine der
folgenden Bedingungen erfullt:

® Eristals trusted” Client generiert (siehe kc_pterm_str oder kc_tpool_str Feld
encryption_level).

® Er hat die Eingabe-Nachricht mit mindestens der angegebenen
Verschlisselungsebene verschlisselt an den Transaktionscode Ubertragen.
Verschlusselt ein ,not-trusted” Client die Eingabe-Nachricht nicht oder nicht
ausreichend, so wird kein Vorgang gestartet.

Wird der Transaktionscode ohne Benutzerdaten aufgerufen oder durch
Vorgangskettung gestartet, dann muss der Client die Fahigkeit zur Verschliisselung
haben, da UTM alle Dialog-Ausgabe-Nachrichten verschliisselt Ubertragt, und, bei
Mehrschritt-Vorgéngen, alle weiteren Eingabe-Nachrichten vom ,not-trusted” Client
verschlisselt erwartet.

(NONE)

Eine Nachrichtenverschlisselung ist nicht erforderlich.

Hiermit bestimmen Sie ein Keyset, das die Zugriffsrechte von Benutzern fur diesen
Transaktionscode regelt. Das Keyset muss zuvor dynamisch erzeugt oder bereits bei der
Generierung definiert worden sein.

access_list darf nicht zusammen mit lock_code angegeben werden.

Ein Benutzer kann nur dann auf den Transaktionscode zugreifen, wenn das Keyset des
Benutzers, das Keyset des LTERM-Partners, tber den der Benutzer angemeldet ist, und
das angegebene Keyset mindestens einen gemeinsamen Keycode enthalten.

Geben Sie weder access_list noch lock _code an, dann ist der Transaktionscode nicht
geschiitzt und jeder Benutzer kann den Transaktionscode aufrufen.

221



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Feldnamel

0  g_mode

0 | g_read_acl[8]

0 | g_write_acl[8]

0 | dead letter_q

1

Bedeutung

legt fest, wie sich UTM verhalt, wenn die maximale Anzahl der noch nicht ausgefuhrten
gesicherten Auftrage an diesen Asynchron-TAC bzw. an die TAC-Queue erreicht ist.
Mégliche Werte sind:

'S'" | UTM lehnt weitere Auftrage ab.

‘W' | Nur bei tac_type='Q".
UTM nimmt weitere Nachrichten auf, |16scht aber die altesten in der Queue stehenden
Nachrichten.

Nur bei tac_type='Q"

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein Benutzer benétigt, um Nachrichten aus
dieser Queue lesen und léschen zu kénnen. Ein Benutzer kann nur dann lesend auf diese
TAC-Queue zugreifen, wenn das Keyset des Benutzers und das Keyset des logischen
Terminals, Uber das der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen Keycode
enthalten, der auch in dem angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthélt g _read_acl keinen Wert, dann kénnen alle Benutzer Nachrichten aus dieser Queue
lesen und dabei I6schen.

Nur bei tac_type='Q".

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein Benutzer benétigt, um Nachrichten in
diese Queue zu schreiben.

Ein Benutzer kann nur dann schreibend auf diese TAC-Queue zugreifen, wenn das Keyset
des Benutzers und das Keyset des logischen Terminals, Uber das der Benutzer angemeldet
ist, jeweils mindestens einen Keycode enthalten, der auch in dem angegebenen Keyset
enthalten ist. Enthalt g_write_acl keinen Wert, dann kénnen alle Benutzer Nachrichten in
diese Queue schreiben.

legt fest, ob eine Asynchron-Nachricht in der Dead Letter Queue aufbewahrt werden soll,
wenn sie nicht ordnungsgeman verarbeitet wurde und keine Redelivery erfolgt ist.

'Y' | Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die nicht verarbeitet
werden konnten, werden in der Dead Letter Queue gesichert, sofern sie nicht erneut
zugestellt werden (Redelivery) und (bei Message-Komplexen) kein negativer Quittungs-
Auftrag definiert wurde.

‘N' ' Nachrichten an diesen Asynchron-TAC oder diese TAC-Queue, die nicht verarbeitet
werden konnten, werden nicht in der Dead Letter Queue gespeichert. Dieser Wert
muss fir alle Dialog-TACs und fur Asynchron-TACs mit CALL=NEXT, sowie fir
KDCMSGTC und KDCDLETQ angegeben werden.

Alle nicht aufgefuhrten Felder der Datenstruktur kc_tac_strund alle fur das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binér null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_tac_str - Transaktionscodes lokaler Services" vollstandig beschrieben.
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11.2.3.9 obj_type = KC_USER

Um eine neue Benutzerkennung zu erzeugen, missen Sie die Datenstruktur kc_user_str tiber den Datenbereich
legen.

Jeder Benutzerkennung steht automatisch eine permanente Queue zu Verfiigung, die mit dem Namen der
Benutzerkennung angesprochen wird. Der Zugriff von fremden Benutzern auf diese USER-Queue wird mit den
Werten in den Feldern g_read_ac/und q_write_acl gesteuert. Die maximale Anzahl von Nachrichten, die
zwischengespeichert werden kénnen, und das Verhalten von UTM, wenn dieser Wert erreicht ist, wird von den
Werten in den Feldern glev und q_mode bestimmt.

Der folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, wie die Felder der Datenstruktur zu versorgen sind.

m  us_name[8]

(0]

(o]

Feldname

kset[8]

state

Bedeutung

Name der Benutzerkennung. Er kann bis zu 8 Zeichen lang sein.

Stimmt der Name der Benutzerkennung mit dem Namen eines LTERM-
Partners Uiberein, der einem UPIC-Client oder einer TS- Anwendung, aber
keiner Benutzerkennung zugeordnet ist, dann kann sich kein Benutzer unter
dieser Benutzerkennung an die UTM- Anwendung anmelden. UTM ordnet
diese Benutzerkennung dann exklusiv dem Client zu.

Zum Format des Namens und zur Eindeutigkeit siehe im Abschnitt ,Format und
Eindeutigkeit der Objektnamen" . Namen von zuvor ,verzdgert" geléschten
Objekten (mit KC_DELAY) derselben Namensklasse dirfen nicht verwendet
werden.

Keyset der Benutzerkennung. Das Keyset muss zuvor dynamisch erzeugt oder
statisch generiert worden sein. Das Keyset legt die Zugriffsrechte des Benutzers
[/Clients fest, der sich unter dieser Benutzerkennung bei der Anwendung
anmeldet.

Legt fest, ob die Benutzerkennung zunéchst gesperrt sein soll oder nicht. Mit
einer gesperrten Benutzerkennung kann sich kein Benutzer/Client bei der
Anwendung anmelden. Sie muss vom Administrator explizit freigegeben
werden.

'Y': Die Benutzerkennung soll nicht gesperrt werden (ON).

'N': Die Benutzerkennung soll gesperrt werden (OFF).
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Feldname 1

0 card_position[3]
card_string_Ith[3]
card_string_type
card_string[200]

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:

Diese Felder sind nur relevant, wenn fir diese Benutzerkennung der Zugang zur
Anwendung nur mit einer Magnetstreifenkarte maglich sein soll. Die Felder geben an,
welches Teilfeld der Ausweisinformation auf der Magnetstreifenkarte geprift wird und
welche Informationen in diesem Teilfeld stehen mussen.

Die Angabe von card... schlie3t die Angabe von principal aus.

In den einzelnen Feldern missen Sie Folgendes angeben:

card_position

Nummer des Byte auf der Magnetstreifenkarte, mit dem die zu prifende Information
beginnt.

card_string_Ith

Lange der zu prufenden Ausweisinformation in Byte.

Maximalwert: '100', Minimalwert: '1'

card_position und card_string_Ith
mussen ein Teilfeld der Ausweisinformation definieren, das in dem Bereich liegt, der
durch den Generierungsparameter MAX CARDLTH definiert ist.

card_string_type
Codierung der zu prufenden Ausweisinformation:

'X' | Die Ausweisinformation wird als hexadezimaler String Ubergeben.
'C' | Die Ausweisinformation wird als Character-String Gibergeben.

card_string

Zeichenfolge, die im zu prifenden Teilbereich auf der Magnetstreifenkarte stehen muss.
Der Inhalt dieses Feldes ist bei card_string_type='C' nur in der Lange relevant, die in
card_string_Ith angegeben wird. Bei card_string_type="X'"ist der Inhalt nur in der Lange
2 card_string_lth relevant.

Fir die Ubergabe der Ausweisinformation steht die Union kc_string zur Verfugung (siehe
im Abschnitt "kc_user_str, kc_user_fix_str, kc_user_dynl1_str bzw. kc_user_dyn2_str -
Benutzerkennungen™ ).
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Feldname 1

0 | passwordl6

Bedeutung

Passwort fur diese Benutzerkennung.

Das Passwort darf maximal 16 Zeichen lang sein. Das angegebene Passwort muss der in
protect_ pw_compl und protect pw16_Ith angegebenen Komplexitatsstufe entsprechen.
Zusatzlich missen Sie im Feld password_type angeben, wie UTM die Angabe in password
interpretieren soll. Das Passwort muss aus Zeichen bestehen, die in der UTM- Anwendung
erlaubt sind, siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”, USER-Anweisung.
Auf BS2000-Systemen schliel3t die Angabe von password16 die Angabe von principal aus.

Fir die Ubergabe des Passworts steht Ihnen die Union kc_pw16 zur Verfigung.

uni on kc_pwl6
char x[32]; /* for X ...' */
char c[16]; /* for C..." */

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen kdnnen Sie das Passwort entweder als
Character-String oder als hexadezimale Zeichenfolge angeben.

Bei einem hexadezimalen Passwort ( password_type ='X") wird jedes Halbbyte als ein
Zeichen dargestellt.

Geben Sie ein Passwort an, das aus weniger als 16 Zeichen besteht, dann muss
password16 rechts mit Leerzeichen ( password_type ='C'"), bzw. mit dem hexadezimalen
Wert fir Leerzeichen ( password_type ='X") aufgefillt werden.

In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen missen Sie das Passwort
immer als Character-String Ubergeben (Feld password16.c). Geben Sie ein Passwort ein,
das aus weniger als 16 Zeichen besteht, dann muss password16.c rechts mit Leerzeichen
aufgefullt werden.

password16 missen Sie angeben, wenn password _type ='C' oder 'X' ist. password16
dirfen Sie nicht angeben, wenn password _type = 'R' oder 'N' ist.

Soll eine Benutzerkennung ohne Passwort erzeugt werden, dann dirfen Sie in password16
und in password_type nichts angeben. Fir protect_ pw_compl muss dann '0' und fir
protect pw16_Ith'00' gesetzt werden (Standard).
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Feldname 1

0 | password_type

0 | password_dark

Bedeutung

In password_type missen Sie angeben, wie das Passwort in password zu interpretieren ist.
Folgende Angaben sind mdglich:

'c

NG

Das Passwort in password ist als Character-String zu interpretieren.

Das Passwort in password ist als hexadezimales Passwort zu interpretieren. Nur fur
Benutzerkennungen einer UTM- Anwendung auf einem BS2000-System erlaubt.

Kein Passwort. Im Feld password darf nichts angegeben werden

Als Passwort wird ein zufalliges Passwort erzeugt (random). Bevor sich der so
generierte Benutzer anmelden kann, muss der Administrator das Passwort explizit neu
setzen.

Legt fest, ob das Passwort am Terminal dunkelgesteuert eingegeben werden muss.

v

UTM fordert den Benutzer nach dem KDCSIGN in einem Zwischen-Dialog auf, das
Passwort in ein dunkelgesteuertes Feld einzugeben.

Der Benutzer Ubergibt das Passwort direkt beim KDCSIGN.
Das Passwort ist bei der Anmeldung am Bildschirm sichtbar (Standard).

Sie kdnnen password_dark ='Y' auch setzen, wenn Sie kein Passwort angeben. Wird der
Benutzerkennung dann zu einem spéteren Zeitpunkt ein Passwort zugeordnet (z.B. mit
KC_MODIFY_ OBJECT), ist es dunkelgesteuert.

Hinweis :
Bei Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen werden die Passworter
grundsatzlich nicht dunkelgesteuert.
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(o]

(0]

Feldname 1

format_attr
format_name([7]

locale_lang_id[2]
locale_terr_id[2]
locale_ccsname[8]

Bedeutung

Nur auf BS2000-Systemen:

Mit Hilfe dieser Felder kénnen Sie der Benutzerkennung ein Benutzer-spezifisches
Startformat zuweisen.

Sie mussen format_name und format_attr angeben.

Voraussetzung fur das Zuweisen eines Startformats ist, dass ein Formatierungssystem
generiert ist (KDCDEF-Anweisung FORMSYYS). Ist das Startformat ein #Format, dann
muss zusatzlich ein Anmelde-Vorgang generiert sein.

In format_attr geben Sie das Formatkennzeichen des Startformats an:

‘Al fur das Formatattribut ATTR (+Format).
'N' fur das Formatattribut NOATTR (*Format).
'E' fur das Formatattribut EXTEND (#Format).

Bedeutung der Formatattribute siehe im Abschnitt "kc_user_str, kc_user_fix_str,
kc_user_dynl_str bzw. kc_user_dyn2_str - Benutzerkennungen" (
format_attr, format_name).

In format_name geben Sie den Namen des Startformats an. Der Name kann bis zu 7
Zeichen lang sein und darf nur alphanumerische Zeichen enthalten.

Nur auf BS2000-Systemen:

Sprachumgebung (Locale) der Benutzerkennung.

Die Sprachumgebung ist relevant, wenn Nachrichten und Meldungen der Anwendung
in verschiedenen Sprachen ausgegeben

werden. Zur Mehrsprachigkeit siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”.

In locale lang _id geben Sie das Sprachkennzeichen der Landessprache an, in der
Meldungen und Nachrichten Uibergeben werden sollen. Es ist maximal 2 Byte lang.

In locale_terr_id geben Sie das Territorialkennzeichen an.
Es kennzeichnet territoriale Besonderheiten in der Landessprache.
Es ist maximal 2 Byte lang.

In locale_ccsname geben Sie den CCS-Namen des erweiterten Zeichensatzes an (¢
oded c haracter s et), der fir die Ausgabe verwendet werden soll. Der CCS-Name ist
bis zu 8 Byte lang. Er muss zu einem auf dem BS2000-System definierten EBCDIC-
Zeichensatz gehoren (siehe auch Benutzerhandbuch zu XHCS).
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Feldname 1

0 | protect_pwl6_lIth

0 | protect_pw_compl

Bedeutung

Legt fest, wie viele Zeichen das Passwort der Benutzerkennung mindestens haben
muss, damit es von UTM akzeptiert wird (minimale Lange des Passworts). Das Passwort
einer Benutzerkennung kann nur geléscht werden, wenn protect pwl16_Ith ='00" ist.

Maximalwert: '16',

Der Minimalwert ist abhangig von der in protect_pw_compl angegebenen
Komplexitatsstufe. Der Minimalwert von protect pwl16 _Ith ist:

'0' bei protect_pw_compl ='0'

'1' bei protect_pw_compl ='1'

'2' bei protect_ pw_compl ='2'

'3"' bei protect_ pw_compl ='3'

Legt die Komplexitatsstufe fest, der das Passwort der Benutzerkennung gentigen muss.

'0'  (NONE)
Es kann jede beliebige Zeichenfolge als Passwort angegeben werden.

1" (MIN)
Im Passwort dirfen maximal zwei aufeinanderfolgende
Zeichen gleich sein. Die minimale Lange des Passworts ist ein Zeichen.

‘2" ' (MEDIUM)
In dem Passwort diirfen maximal zwei aufeinanderfolgende Zeichen gleich sein.
Das Passwort muss mindestens einen Buchstaben und eine Ziffer enthalten. Das
Passwort muss mindestens 2 Zeichen lang sein.

‘3" (MAX)
Passwort dirfen maximal zwei aufeinanderfolgende Zeichen gleich sein. Das
Passwort muss mindestens einen Buchstaben, eine Ziffer und ein Sonderzeichen
enthalten. Die minimale Lange ist 3 Zeichen. Sonderzeichen sind alle Zeichen, die
von a-z, A-Z, 0-9 und Leerzeichen verschieden sind.
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Feldname 1

0 | protect_pw_time[3]

0 restart
0 | permit
0 | satsel

Bedeutung

Legt fest, wieviele Tage das Passwort maximal gultig ist (Gultigkeitsdauer).
Wird protect_pw_time='0" angegeben, so ist die Gultigkeitsdauer nicht beschrankt.

Minimalwert: '0', Maximalwert: '180'

Legt fest, ob UTM Vorgangsdaten fur die Benutzerkennung sichert, damit beim

nachsten Anmelden unter dieser Benutzerkennung ein Vorgangswiederanlauf moglich
ist.

'Y':UTM sichert Vorgangsdaten.
'N': UTM sichert keine Vorgangsdaten.

Legt die Administrationsberechtigung der Benutzerkennung fest.

A

(ADMIN)
Die Benutzerkennung soll Administrationsfunktionen in der lokalen Anwendung
ausfuhren kénnen.

(NONE)

Die Benutzerkennung soll keine Administrationsberechtigung haben.

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen durfen unter dieser
Benutzerkennung auch keine UTM-SAT-Administrationsfunktionen ausgefuhrt
werden.

(BOTH)
Nur auf BS2000-Systemen: Unter der Benutzerkennung durfen Administrations-
und UTM-SAT-Administrationsfunktionen ausgeftihrt werden.

(SAT)

Nur auf BS2000-Systemen: Die Benutzerkennung hat UTM- SAT-
Administrationsberechtigung. Es dirfen Preselection- Funktionen ausgefihrt
werden.

Nur auf BS2000-Systemen:
Legt die Art der SAT-Protokollierung fir die Benutzerkennung fest.

B

Es sollen erfolgreiche und nicht erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden
(BOTH).

Es sollen nur erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (SUCC).
Es sollen nur nicht erfolgreiche Ereignisse protokolliert werden (FAIL).

Es wird keine Benutzer-spezifische SAT-Protokollierung definiert (NONE).

Voraussetzung fur die Protokollierung ist, dass die SAT-Protokollierung fiir die
Anwendung eingeschaltet ist (zur SAT-Protokollierung siehe openUTM-Handbuch
LAnwendungen generieren“ und openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen*)
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Feldname 1

0 | protect_pw_min_time[3]

0 | glev[5]

0 | g_read_acl[8]

0 | g_write_acl[8]

Bedeutung

Legt die minimale Gultigkeitsdauer des Passworts in Tagen fest.

Nach der Anderung des Passworts darf der Benutzer das Passwort frilhestens
nach Ablauf der minimalen Giiltigkeitsdauer erneut

andern. Wird eine minimale Giiltigkeitsdauer von einem Tag angegeben, so darf
das Passwort friihestens um 0.00 Uhr des folgenden Tages geéndert werden
(Ortszeit der Generierung).

Nach einer Passwortanderung durch den Administrator bzw. nach einer
Neugenerierung kann der Benutzer das Passwort immer andern, unabhangig
davon, ob die minimale Giltigkeitsdauer abgelaufen ist oder nicht.

protect_ pw_min_time darf nicht gré3er als protect pw_time (maximale
Gultigkeitsdauer) sein.

Minimum: '0'
Maximum: '180'

legt fest, wieviele Nachrichten in der Nachrichten-Queue des Benutzers maximal
zwischengespeichert werden kdnnen. Wird der Schwellwert Gberschritten, dann
hangt das Verhalten vom Wert im Feld g_mode ab.

Bei glev =0 kénnen keine Nachrichten in der Queue gespeichert werden, bei glev
=32767 ist die Queue-Lange nicht begrenzt.

Minimalwert: 0, Maximalwert: 32767

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein fremder Benutzer bendtigt, um
Nachrichten aus dieser USER-Queue lesen und Iéschen zu kénnen.

Ein fremder Benutzer kann nur dann lesend auf diese USER-Queue zugreifen,
wenn das Keyset seiner Benutzerkennung und das Keyset des logischen
Terminals, Uber das der Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens einen
Keycode enthalten, der auch in dem angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthalt q_read_acl keinen Wert, dann kénnen alle Benutzer Nachrichten aus
dieser Queue lesen und dabei lI6schen.

legt die Rechte fest (Name eines Keysets), die ein fremder Benutzer benétigt, um
Nachrichten in diese USER-Queue zu schreiben. Ein fremder Benutzer kann nur
dann schreibend auf diese Queue zugreifen, wenn das Keyset der
Benutzerkennung und das Keyset des logischen Terminals, Uber das der Benutzer
angemeldet ist, jeweils mindestens einen Keycode enthalten, der auch in dem
angegebenen Keyset enthalten ist.

Enthalt g_write_acl keinen Wert, dann kénnen alle Benutzer Nachrichten in diese
Queue schreiben.
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Feldname 1

0  g_mode

0 | principal[100]

Bedeutung

legt fest, wie sich UTM verhalt, wenn die maximale Anzahl der noch nicht ausgefuhrten
Auftrage in der Queue des Benutzers erreicht ist.
Mégliche Werte sind:

'S'" | UTM lehnt weitere Auftrage ab (Standard).

‘W' UTM nimmt weitere Nachrichten auf, I6scht aber die altesten in der Queue stehenden
Nachrichten.

Nur auf BS2000-Systemen:

legt fest, dass die Authentisierung des Benutzers tber Kerberos erfolgen soll.

Die Angabe von principal schlie3t die Angabe von card und password aus. principal muss
als alphanumerische Zeichenfolge der Form wi ndowsaccount @NT- DNS- REALM NAVE
angegeben werden.

wi ndowsaccount : Doménen-Kennung des Benutzers

NT- DNS- REALM NAME : DNS-Name der Active-Directory-Doméane

1 Alle nicht aufgefiihrten Felder der Datenstruktur kc_user_str und alle fir das verwendete Betriebssystem nicht relevanten Felder sind mit

binar null zu versorgen. Die Datenstruktur ist im Abschnitt "kc_user_str, kc_user_fix_str, kc_user_dyn1_str bzw. kc_user_dyn2_str -

Benutzerkennungen" vollstandig beschrieben.
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11.2.3.10 Returncodes

Neben den im Abschnitt ,Returncodes" aufgelisteten Returncodes kdnnen zusatzlich folgende Returncodes
auftreten. Einige dieser Returncodes kénnen unabhéngig vom angegebenen Objekttyp auftreten, andere treten nur
fur bestimmte Objekttypen auf.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID

Ein Feld der Datenstruktur im Datenbereich enthalt einen ungultigen Wert.
Subcodes:
KC_SC_NOT_NULL

In der Datenstruktur ist ein Feld, das mit binar null belegt sein muss, anders versorgt.
KC_SC_NO_INFO

In der Datenstruktur ist ein Feld mit einem ungultigen Wert besetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_NAME_MISSING

Fur das Objekt, das konfiguriert werden soll, wurde kein Name angegeben.

KC_SC_TAB_FULL

Es kbénnen keine Objekte des angegebenen Objekttyps mehr erzeugt werden, da die bei der KDCDEF-
Generierung reservierten Tabellenplatze bereits belegt sind bzw. keine Tabellenplatze fiir diesen Objekttyp
reserviert wurden. Es ist zu beachten, dass Tabellenplatze von verzdgert geléschten Objekten nicht
freigegeben werden.

KC_SC_EXISTENT

Es existiert bereits ein Objekt mit dem angegebenen Objektnamen, das zu derselben Namensklasse gehort
(siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen"). Es ist zu beachten, dass Namen von
verzégert (mit KC_DELAY) geléschten Objekten nicht wieder vergeben werden kdnnen.

KC_SC_OBJ_DEL
Das Objekt, das konfiguriert werden soll, wurde verzdgert geléscht.

KC_SC_INVALID_NAME

Der Objektname fangt mit 'KDC' an.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsanderungen maoglich, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur Zeit
nicht konsistent ist.
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KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:

Das Erzeugen eines Objekts ist zur Zeit nicht moglich, weil in einer Knoten-Anwendung das Erzeugen oder
Léschen eines Objekts oder das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines RSA-Schliisselpaars noch nicht
abgeschlossen ist.

KC_SC_JCTL_RT_CODE_NOT_OK

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
UTM-interner Fehler.
Bitte wenden Sie sich an die Systembetreuung.

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.

Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Es lauft gerade ein inverser KDCDEF bzw. es ist gerade ein inverser KDCDEF-Lauf in Vorbereitung
(asynchron), siehe KC_CREATE_STATEMENTS im Abschnitt "KC_CREATE_STATEMENTS - KDCDEF-
Steueranweisungen erzeugen (inverser KDCDEF)".

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Der Puffer mit Wiederanlauf-Informationen ist voll. Die GroRRe des Puffers wird mit der KDCDEF-
Steueranweisung MAX, Operand RECBUF festgelegt.
Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren”.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

233



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Returncodes bei obj_type = KC_CON:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_PROCESSOR_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

In pronam_long wurde kein Rechnername angegeben. Die Angabe von pronam_long ist in UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen Pflicht.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED

In pronam_long wurde ein Rechnername langer als 8 Zeichen angegeben, der keinen Punkt (.") enthalt und
somit kein DNS-Name sein kann.

KC_SC_LPAP_MISSING

Es wurde kein LPAP-Partner angegeben.
KC_SC_LPAP_NOT_EXISTENT

Der angegebene LPAP-Partner existiert nicht.
KC_SC_BCAMAPPL_NOT_EXISTENT

Der in bcamappl angegebene Anwendungsname existiert nicht.
KC_SC_TPROT_NOT_ALLOWED (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Es wird ein BCAMAPPL mit t_prot=socket referenziert.
KC_SC_INVALID_LISTENID (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Die in listener_port angegebene Nummer ist unzuléssig.
KC_SC_LISTENER_PORT_MISSING (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Es wurde kein listener_port angegeben.

KC_SC_INVALID_BCAMAPPL_PORT (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Die angegebene Portnummer ist ungiltig.
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Returncodes bei obj_type = KC_KSET:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcode:

KC_SC_INVALID_KEY_VALUE

Es wurde versucht mehr Keys zu erzeugen, als der in der Anwendung generierte Maximalwert erlaubt.

Returncodes bei obj_type = KC_LSES:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcode:

KC_SC_LPAP_MISSING

Es wurde kein LPAP-Partner angegeben.
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Returncodes bei obj_type =KC_LTAC:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_INVALID_WAITTIME

Dem Parameter waittime wurde eine negative Wartezeit zugewiesen.

KC_SC_INVALID_LTACUNIT

Dem Parameter [tacunit wurde ein Wert kleiner als 0 oder gro3er als 4095 zugewiesen.

KC_SC_INVALID_LOCK

Der in der LTAC-Anweisung angegebene lockcode ist kleiner als O oder grof3er als der erlaubte
Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).

KC_SC_NOT_ALLOWED

lock _code und access _list diirfen nicht zusammen angegeben werden.

KC_SC_INVALID_ACL

Das angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_INVALID_RTAC

Bei code=INTEGER: Der Wert flr recipient_TPSU._title ist grof3er als maximal zul&ssig.
Bei code=PRINTABLE-STRING: Der RTAC-Name ist falsch.

KC_SC_LPAP_NOT_EXISTENT

Der angegebene LPAP-, OSI-LPAP- oder Master-LPAP-Partner existiert nicht.
KC_SC_KSET_DEL

Das Uber access_list referenzierte Keyset wurde geldscht.
KC_SC_NAME_TOO_LONG

Der dem Parameter rtac zugewiesene Name ist zu lang.
KC_SC_NAME_TOO_SHORT

Der dem Parameter rtac zugewiesene Name ist zu kurz.

KC_SC_INVALID_CHAR_IN_STRING

Der RTAC-Name ist falsch.
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Returncodes bei obj _type = KC_LTERM:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.

Subcode:

KC_SC_INVALID_LEVEL

Sie haben in plev und/oder glev Werte angegeben, die die erlaubten Maximalwerte Uberschreiten. Der
angegebene Wert wurde durch den Standardwert ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_INVALID_NAME

Der angegebene Name des Objektes beginnt mit 'KDC'. Zu Format der Objektnamen siehe Abschnitt
.Format und Eindeutigkeit der Objektnamen".

KC_SC_NAME_EXISTENT

Der fiir das zu erzeugende Objekt angegebene Name existiert bereits als TAC-Name.

KC_SC_INVALID_FORMAT

Das in format_name angegebene Format ist ein #Format, es ist jedoch kein Anmelde-Vorgang generiert (es
existiert kein TAC mit dem Namen KDCSGNTC).

KC_SC_NO_FORMAT_ALLOWED

In format_name und format_attr wurde ein Startformat angegeben, es ist jedoch kein Formatierungssystem
generiert (KDCDEF-Steueranweisung FORMSYS).

KC_SC_INVALID_FORMAT_ USAGE
In format_name, format_attr ist ein Startformat angegeben, obwohl usage type ='O' gesetzt ist.
KC_SC_INVALID_PLEV_RESTART
Es ist plev>'0" und restart ='N' gesetzt.
KC_SC_INVALID_PLEV_QAMSG
Es ist plev>'0" und gamsg='N' gesetzt.
KC_SC_INVALID_PLEV_USAGE
Es ist plev>'0" und usage_type='D' gesetzt.

KC_SC_INVALID_RESTART_QAMSG
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Es ist restart="N' und gamsg="Y"' gesetzt.
KC_SC_KSET_NOT_EXISTENT
Zu dem in kset angegebenen Namen existiert kein Keyset.

KC_SC_INVALID_USAGE_CTERM

Dem LTERM-Partner soll ein Druckersteuer-LTERM zugeordnet werden (Angabe in cterm), obwohl
usage_type='D' gesetzt wurde (Dialog-Partner).

KC_SC_CTERM_NOT_EXISTENT
Der in cterm (Druckersteuer-LTERM) angegebene Name existiert nicht.

KC_SC_CTERM_DEL

Der LTERM-Partner, der zu dem in cterm angegebenen Namen gehort, wurde geldscht.

KC_SC_INVALID_CTERM_USAGE

Der LTERM-Partner, der zu dem in cterm angegebenen Namen gehort, ist kein Dialog-Partner
(usage_type='D").

KC_SC_INVALID_USER_USAGE

Dem LTERM-Partner soll eine Benutzerkennung zugeordnet werden (Angabe in user_gen);
usage_type wird jedoch auf 'O' (Drucker) gesetzt.

KC_SC_USER_NOT_ALLOWED

Im Feld user_gen ist eine Benutzerkennung angegeben, die Anwendung ist aber ohne Benutzerkennungen
generiert.

KC_SC_KSET_DEL
Das referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_USER_NOT_EXISTENT

Die in user_gen angegebene Benutzerkennung existiert nicht; die Anwendung ist mit Benutzerkennungen
generiert.

KC_SC_USER_DEL

Die in user_gen angegebene Benutzerkennung wurde geldscht.

KC_SC_USER_NOT_ADMINISTRABLE

Die in user_gen angegebene Benutzerkennung ist nicht administrierbar, z.B. weil es eine von UTM intern
erzeugte Benutzerkennung ist.

KC_SC_USER_ALREADY_EXISTS

Die Anwendung wurde ohne Benutzerkennungen generiert.
Mit dem Namen, den Sie in lt_name angegeben haben (Name des LTERM-Partners), existiert bereits eine
von UTM implizit erzeugte Benutzerkennung.
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KC_SC_CTERM_IS_TPOOL

Das in cterm angegebene Objekt ist ein LTERM-Partner, der zu einem LTERM-Pool gehdrt. Er kann nicht
als Druckersteuer-LTERM angegeben werden.

KC_SC_CTERM_IS_MUX (nur auf BS2000-Systemen)

Das in cterm angegebene Objekt ist ein LTERM-Partner, der zu einem Multiplexanschluss gehért. Er kann
nicht als Druckersteuer-LTERM angegeben werden.

KC_SC_CTERM_IS_UTM_D

Der in cterm angegebene Name gehort zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner fir den Anschluss von
Partner-Servern.

KC_SC_INVALID_LOCK

Der in lock _code angegebene Lockcode liegt nicht zwischen 1 und dem in der Anwendung erlaubten
Maximalwert (KDCDEF-Anweisung MAX, Operand KEYVALUE).

KC_SC_INVALID_BUNDLE_CTERM

Das angegebene CTERM ist ein Master oder Slave eines LTERM-Biindels.

KC_SC_PRINCIPAL_AND_KERBEROS

Der Wert 'Y' in kerberos _dialog ist nicht erlaubt, wenn sowohl MAX PRINCIPAL-LTH als auch MAX
CARDLTH den Wert 0 haben.
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Returncodes bei obj_type = KC_PROGRAM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_LMOD_MISSING

In load_module wurde kein Lademodul/Shared Object/DLL angegeben.

KC_SC_COMP_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

In compiler wurde kein Compiler angegeben.

KC_SC_LMOD_NOT_EXISTENT

Das in load_module angegebene Lademodul/Shared Object/DLL existiert nicht.

KC_SC_LMOD_NOT_CHANGEABLE
Das in load_module angegebene Lademodul/Shared Object/DLL ist nicht austauschbar.
KC_SC_NO_LMOD

Die Anwendung wurde nicht mit Lademodulen/Shared Object/DLLs generiert. Es kann kein Teilprogramm
mit KC_CREATE_OBJECT dynamisch in die Konfiguration aufgenommen werden.

KC_SC_COMP_NOT_GEN

Die Anwendung enthélt kein Sprachanschlussmodul, das dem in compiler angegebenen Compiler entspricht.
KC_SC_KDCADM_ONCALL_LMOD

Das Standard-Administrationsprogramm KDCADM darf nicht mit Lademodus ONCALL erzeugt werden.

KC_SC_MFCOBOL_AND_NETCOBOL (nur auf Unix- und Linux-Systemen)

In einer UTM-Anwendung dirfen nicht gleichzeitig Programme fiir MFCOBOL (Micro Focus COBOL) und
NETCOBOL eingesetzt werden.

KC_SC_LANG_ENV_MISSING (nur auf Unix- und Linux-Systemen)

Es ist keine Sprachumgebung fir MFCOBOL oder NETCOBOL vorhanden.
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Returncodes bei obj _type = KC_PTERM:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.

Subcodes:

KC_SC_INVALID_USAGE_APPLI_UPIC

Die Angaben in ptype und usage_type passen nicht zusammen. Es wurde ptype='"UPIC-...' zusammen mit
usage type='O' angegeben. Der Wert in usage_type wurde automatisch durch 'D' ersetzt.

KC_SC_INVALID_IDLETIME

Der Wert des Parameters idletime wurde verandert, weil Sie einen Wert zwischen 1 und 59 angegeben
haben. UTM hat idletime auf den kleinsten zuldssigen Wert gesetzt.

KC_SC_INVALID_PROTOCOL
Die Angaben in ptype und protocol passen nicht zusammen. Folgende Falle sind zu unterscheiden:

® Es wurde ptype='"UPIC-..." oder *RSO' und protocol='S' angegeben. Der Wert in protocol wurde
automatisch durch 'N' ersetzt.

* Es wurde ptype="*ANY"' und protocol ='N' angegeben. Der Wert in protocol wurde automatisch durch 'S
ersetzt.

KC_SC_INVALID_USAGE_AND_PROT

Die Angaben in ptype, protocol und usage_type passen nicht zusammen. Es wurde ptype='"UPIC-..."
zusammen mit usage_type='0O' und protocol='S' angegeben. Der Wert in usage_type wurde automatisch
durch 'D', der Wert in protocol durch 'N' ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_PROCESSOR_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

In pronam_long wurde kein Rechnername angegeben. Die Angabe von pronam_long ist in UTM-
Anwendungen auf BS2000-Systemen Pflicht.

KC_SC_PTYPE_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

In ptype wurde kein Partnertyp angegeben. Die Angabe ist in UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen
Pflicht.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED

In pronam_long wurde ein Rechnername langer als 8 Zeichen angegeben, der keinen Punkt (.") enthalt und
somit kein DNS-Name sein kann, oder auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wurde in pronam_long ein
Rechnername angegeben, obwohl ptype="TTY', 'PRINTER' oder 'UPIC-L' gesetzt wurde.
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KC_SC_INVALID_NAME

Der angegebene Objektname beginnt mit ,KDC". Dieser Name ist fir UTM reserviert. Zum Format der
Objektnamen siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen".

KC_SC_INVALID_STATUS_CONNECT

Es wurde state='N' zusammen mit auto_connect="Y' angegeben.

KC_SC_INVALID_PROTOCOL_USAGE

Es wurde protocol='N' und usage='0' angegeben und ptype wurde weder 'RSO' noch 'APPLI' noch
'SOCKET' zugewiesen.

KC_SC_INVALID_CID_USAGE

In cid wurde eine Drucker-ld angegeben, obwohl usage type='D' (auf BS2000-Systemen) bzw. ptype="tty’
(Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gesetzt wurde.

KC_SC_BCAMAPPL_NOT_EXISTENT
Der in bcamappl angegebene Anwendungsname existiert nicht.
KC_SC_INVALID_BCAMAPPL_PORT (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)
Unguiltiger Listener-Port.

KC_SC_INVALID_BCAMAPPL_PTYPE

Der in bcamappl angegebene Name ist nicht identisch mit dem in der KDCDEF-Steueranweisung MAX
definierten Anwendungsnamen (APPLINAME), obwohl ptype ! = 'APPLI', 'SOCKET" oder 'UPIC-R' ist.

KC_SC_LTERM_NOT_EXISTENT

Der in Iterm angegebene LTERM-Partner existiert nicht.

KC_SC_PTYPE_NO_LTERM

Es wurde ptype='"APPLI', 'SOCKET"' oder 'UPIC-..." gesetzt, aber in lterm wurde kein LTERM-Partner
angegeben.

KC_SC_INVALID_USAGE_LTERM

Die Angabe in usage_type passt nicht zu dem in /term angegebenen LTERM-Partner.

KC_SC_INVALID_BUNDLE_USAGE

usage_type='O' nicht erlaubt bei Blindel.

KC_SC_INVALID_BUNDLE

Es wurde usage_type='D' gesetzt und in lterm wurde ein LTERM-Partner angegeben, dem bereits ein Client
zugeordnet ist.

KC_SC_INVALID_GROUP_USAGE

usage type='O' nicht erlaubt bei Gruppe.
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KC_SC_INVALID_PROV_BUNDLE

Es wurde usage_type='D' gesetzt und in lterm wurde ein LTERM-Partner angegeben, dem in der gleichen
Transaktion bereits ein Client zugeordnet wurde.

KC_SC_LTERM_DEL
Der in Iterm angegebene LTERM-Partner wurde geléscht.

KC_SC_CID_MISSING

Angabe in cid fehlt:
Dem in lterm angegebenen LTERM-Partner ist ein Druckersteuer-LTERM (Angabe in cterm) zugeordnet.
Fur den Drucker muss dann eine Drucker-ld angegeben werden.

KC_SC_INVALID_CID

Die in cid angegebene Drucker-Id gehort bereits zu einem anderen Drucker, der demselben Druckersteuer-
LTERM zugeordnet ist.

KC_SC_CTERM_DEL
Das Druckersteuer-LTERM des in lterm angegebenen LTERM-Partners wurde geldscht.

KC_SC_USRT_TAB_FULL

Bei ptype='"APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-...". UTM kann keine Verbindungsbenutzerkennung erzeugen, da
die bei der Generierung reservierten Tabellenplatze fur Benutzerkennungen ausgeschopft sind.

KC_SC_PROCESSOR_NOT_ALLOWED (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

In pronam wurde ein Rechnername angegeben, obwohl ptype="TTY', 'PRINTER' oder 'UPIC-L' gesetzt
wurde.

KC_SC_INVALID_MAP_PTYPE (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Es wurde map ! ='U’ gesetzt, obwohl ptype ! = 'APPLI' oder 'SOCKET' angegeben wurde.

KC_SC_INVALID_MAP_AND_PROT (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde map ! = 'U' gesetzt, obwohl ptype ! = 'SOCKET' angegeben wurde.

KC_SC_INVALID_CONNECT_PTYPE (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen)

Es wurde auto_connect="Y' zusammen mit ptype="TTY' oder 'UPIC-..." angegeben.

KC_SC_INVALID_AUTOUSER_PTYPE

ptype="APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-..."
Die zu dem in lterm angegebenen LTERM-Partner definierte Verbindungsbenutzerkennung (user_gen) wird
nicht von der eigenen Transaktion erzeugt.

KC_SC_INVALID_LTERM_PTYPE

ptype="APPLI', 'SOCKET" oder 'UPIC-...":
Der in lterm angegebene LTERM-Partner wird nicht in derselben Transaktion erzeugt.
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KC_SC_LTERM_IS _TPOOL
Der in lterm angegebene LTERM-Partner gehort zu einem LTERM-Pool.

KC_SC_LTERM_IS_MUX (nur auf BS2000-Systemen)

Der in lterm angegebene LTERM-Partner gehort zu einem Multiplexanschluss, d.h. er wurde von UTM
implizit fur einen Multiplexanschluss erzeugt.

KC_SC_LTERM_IS_UTM_D

Der in lterm angegebene Name gehort zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner fir den Anschluss von
Partner-Servern.

KC_SC_LTERM_IS_MASTER
Das angegebene LTERM ist ein Master-Lterm.

KC_SC_LTERM_IS_ALIAS

Das angegebene LTERM ist ein Alias-Lterm.

KC_SC_INVALID_GROUP_PTYPE

Das angegebene LTERM ist ein Primary Lterm und der PTYPE ist nicht APPLI oder SOCKET.

KC_SC_INVALID_LTERM_SLAVE_PTYP

Das angegebene LTERM ist ein Slave-Lterm und der PTYPE ist nicht APPLI oder SOCKET.
Auf BS2000-Systemen: Unterschiedliche PTYPESs innerhalb eines Biindels.

KC_SC_INVALID_APPLI_USER

Bei ptype='APPLI', 'SOCKET" oder 'UPIC-R': Fur den im Feld /term angegebenen LTERM-Partner wurde
keine Verbindungsbenutzerkennung angegeben, d.h. beim Eintragen des LTERM-Partners wurde user_gen
nicht angegeben. Eine Benutzerkennung mit dem Namen des LTERM-Partners existiert, wurde aber nicht in
derselben Transaktion erzeugt wie der Client (siehe Abschnitt "Clients, Drucker und LTERM-Partner
eintragen™).

KC_SC_INVALID_LISTENID (nur auf BS2000-Systemen)

Die in listener_port angegebene Nummer ist unzul&ssig.
KC_SC_PRONAM_NOT_RSO (nur auf BS2000-Systemen)

In ptype wurde 'RSO' angegeben, pronam_long wurde aber nicht mit *RSO' belegt.
KC_SC_PTYPE_NOT_RSO (nur auf BS2000-Systemen)

In pronam_long wurde 'RSO' angegeben, ptype wurde aber nicht mit *RSO' belegt.
KC_SC_INVALID _USAGE _APPLI_UPIC

Es wurde ptype="APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-...' zusammen mit USAGE='0' angegeben.

KC_SC_INVALID_IDLETIME_USAGE

idletime wurde firr eine Ausgabestation angegeben.
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KC_SC_INVALID_AUTOUSER_PTYPE

Es wurde ptype ='APPLI', 'SOCKET' oder 'UPIC-..." angegeben, aber der USER mit dem Namen des
angegebenen LTERM wird nicht von der eigenen Transaktion erzeugt.

KC_SC_PRINTER_NT_NOT_SUPPORTED (nur auf Windows-Systemen)

In einer UTM-Anwendung auf Windows-Systemen wurde ptype="PRINTER' gesetzt.
openUTM auf Windows-Systemen unterstitzt jedoch keine Drucker.

KC_SC_INVALID_PTYPE_AND_PROT

Das PTERM ist nicht mit ptype='"SOCKET' und das referenzierte BCAMAPPL mit TCP/IP generiert.BS2000-
Systeme:
Das PTERM ist mit ptype="SOCKET' und das referenzierte BCAMAPPL nicht mit TCP/IP generiert.

KC_SC_INVALID_TPROT_AND_TPROT (nur auf Unix, Linux- und Windows-Systemen)

Das PTERM ist mit ptype='SOCKET' und das referenzierte BCAMAPPL nicht mit TCP/IP generiert.

KC_SC_INVALID_USP_AND_PROT

Im Feld usp_hdr steht ein Wert ungleich NO und das referenzierte BCAMAPPL verfligt nicht Gber TCP/IP.

KC_SC_TPROT_NOT_ALLOWED

Transportprotokoll nicht erlaubt.

KC_SC_KEY_NOT_GEN_CREA_IT

Im Feld encryption_level wurde eine Verschliisselungsebene gewahlt, fiir die bei der Generierung kein RSA-
Schlusselpaar eingerichtet wurde. Wenn ein PTERM mit dieser Verschliisselungsebene erzeugt werden
soll, dann missen Sie erst dynamisch ein RSA-Schllsselpaar mit dem gewiinschten Level erzeugen. Bitte
beachten Sie, dass dies bei einer Verschlusselungsebene héher als 2 langere Zeit in Anspruch nehmen
kann.
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Returncodes bei obj_type =KC_TAC:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.

Subcode:

KC_SC_INVALID_VALUE
Einer oder mehrere der folgenden Werte waren ungiltig oder wurden automatisch gesetzt:

® In glevwurde eine Anzahl angegeben, die grof3er als der erlaubte Maximalwert ist. UTM hat den Wert
durch den Maximalwert ersetzt.

® In cpu_time_msec wurde eine Zeit zwischen '1' und '999' msec angegeben. Die Zeit wurde durch '1000
ersetzt.

®* In cpu_time_msec wurde eine Zeit angegeben, die groler als der erlaubte Maximalwert ist. Der Wert
wurde durch den Maximalwert ersetzt.

® In real_time_sec wurde eine Zeit angegeben, die gréRer als der erlaubte Maximalwert ist. Der Wert
wurde durch den Maximalwert ersetzt.

® In runprio wurde eine Prioritat zwischen '1' und '29' angegeben. Der Wert wurde durch '30" ersetzt.

® |n tacunit wurde ein Wert angegeben, der gréRer als der erlaubte Maximalwert ist. Der Wert wurde durch
den Maximalwert ersetzt.

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_NOT_ALLOWED

Die Angabe von lock_code und access_list zusammen ist nicht erlaubt.

KC_SC_PROGRAM_MISSING

Es wurde keine Angabe flr program gemacht.

KC_SC_INVALID_TYPE

Bei UTM-FF sind keine Queues erlaubt.

KC_SC_INVALID_NAME

Sie wollten einen Administrations-TAC erzeugen, ohne admin="Y"' zu setzen, oder der angegebene TAC-
Name ( tc_name) beginnt mit 'KDC' (diese Namen sind fur UTM reserviert).
Zum Format der Objektnamen siehe Abschnitt ,,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen”.

KC_SC_TACUNIT_ILL

Ungultiger Wert fur tacunit.
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KC_SC_PROGRAM_NOT_EXISTENT

Das in program angegebene Teilprogramm existiert nicht.

KC_SC_INVALID_EXIT_PROGRAM

Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit gehort zu einem Lademodul, Shared Object, DLL, das mit
Lademodus ONCALL generiert ist. Das in program angegebene Teilprogramm ist jedoch nicht in diesem
Lademodul enthalten.

KC_SC_NAME_EXISTENT

Der in tc_name angegebene Transaktionscode ist bereits als Name eines LTERM-Partners definiert. Die
Namen von Transaktionscodes und LTERM-Partnern gehéren zu derselben Namensklasse (siehe Abschnitt
.Format und Eindeutigkeit der Objektnamen").

KC_SC_EXIT_NEXT_TAC

In exit_name wurde ein VORGANG-Exit angegeben, obwohl der Transaktionscode als Folge-TAC
konfiguriert werden soll (call_type="N").

KC_SC_PROGRAM_DEL
Das in program angegebene Teilprogramm wurde geléscht.
KC_SC _EXIT_NOT_EXISTENT

Der in exit_name angegebene VORGANG-EXxit existiert nicht.

KC_SC_INVALID_TCBENTRY

Die Angabe von tcbentry ist nicht erlaubt.

KC_SC_EXIT_DELETED

Der in exit_name angegebene VORGANG-EXit ist geldscht.

KC_SC_XOPEN_NOT_ALLOWED

In api wurde ein Wert ungleich 'K' (KDCS) angegeben und die Anwendung wurde ohne X/Open-TACs
generiert. Sie kdnnen einen Transaktionscode fir ein Teilprogramm, das die Funktionen der X/Open-
Programmschnittstellen nutzt, nur dynamisch konfigurieren, wenn mindestens ein Transaktionscode dieses
Typs mit KDCDEF statisch generiert wurde.

KC_SC_INVALID_QMODE

q_mode="W" ist nur fur TAC-Queues erlaubt.
KC_SC_INVALID_QMODE_QLEV

g_mode="W" aber glev ist nicht zwischen 1 und 32766.
KC_SC_INVALID_QMODE_FF

Ungultiger g_mode fir UTM-FF.

KC_SC_KSET_DEL
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Das uber kset oder tber access_list referenzierte Keyset wurde geltscht.

KC_SC_READ_ACL_DEL
Das Uber q_read_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.
KC_SC_WRITE_ACL_DEL
Das Uber q_write_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_INVALID_LOCK

Der in lock_code angegebene Lockcode liegt nicht zwischen 1 und dem in der Anwendung erlaubten
Maximalwert (KEYVALUE-Operand der MAX-Anweisung).

KC_SC_INVALID_TACCLASS
Die Angaben in tacclass und tac_type passen nicht zusammen:

® Eswurde tac_type='D' (Dialog-TAC) gesetzt und in tacclass wurde ein Wert angegeben, der nicht
zwischen '1' und '8' liegt.

® Eswurde tac_type='A' (Asynchron-TAC) gesetzt und in tacclass wurde ein Wert angegeben, der nicht
zwischen '9' und '16' liegt.

KC_SC_NO_TACCLASS_GENERATED
Im Feld tacclass wurde eine Angabe gemacht, die Anwendung wurde aber ohne TAC-Klassen generiert.

KC_SC_PGWT_TACCLASS

Im Feld pgwt wurde "Y' angegeben; das ist nur erlaubt, wenn bei der KDCDEF-Generierung die Anweisung
TAC-PRIORITIES abgesetzt wurde.

KC_SC_PGWT_NO_PGWT_TASKS

Im Feld pgwt wurde "Y' angegeben, bei der KDCDEF-Generierung der Anwendung wurde jedoch MAX
TASKS-IN-PGWT=0 (Standardwert) angegeben.

KC_SC_ILLEGAL_STATUS

Im Feld state wurde 'K' (Keep) angegeben, obwohl tac_type='D' (d.h. der Transaktionscode ist kein
Asynchron-TAC) und/oder call_type! ='F'oder 'B' (der Transaktionscode ist nicht als 1. TAC eines Vorgangs
definiert).

KC_SC_PGWT_YES_NO_TACCLASS

Sie haben im Feld pgwt 'Y' angegeben, obwohl die Anwendung ohne TAC-Klassen generiert ist.

KC_SC_CALLTYPE_N_ENCRYPT

Sie haben im Feld encryption_level ungleich 'N' angegeben, obwohl der TAC kein Vorgangs-TAC ist, d.h.
call_type=N'.

KC_SC_INVALID_READ_ACL

Das in q_read_acl angegebene Keyset existiert nicht.
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KC_SC_INVALID_WRITE_ACL

Das in q_write_acl angegebene Keyset existiert nicht.
KC_SC_INVALID_ACL

Das in access_list angegebene Keyset existiert nicht.

KC_SC_DLETQ_YES_NOT_ALLOWED

Ungultiger Wert fur dead_letter_q.
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Returncodes bei obj _type = KC_USER:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.
Subcode:
KC_SC_INVALID_PROTECT_PW
Die Angabe in protect_pw16_Ith und/oder die Angabe in protect_pw_time war gré3er als der erlaubte
Maximalwert. Die Angabe wurde durch den Maximalwert ersetzt.
Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_CARD_TAB_FULL

Der bei der KDCDEF-Generierung reservierte Tabellenplatz flir CARD ist bereits belegt oder es wurden
keine Tabellenplatze fir CARD reserviert.

KC_SC_NO_CARD_ALLOWED (nur auf Unix, Linux- und Windows-Systemen)
Es wurde card... angegeben, es ist jedoch kein Formatierungssystem generiert.

KC_SC_INVALID_NAME

Die angegebene Benutzerkennung (us_name) beginnt mit 'KDC'. Diese Namen sind fir UTM reserviert.
Zum Format der Objektnamen siehe Abschnitt ,Format und Eindeutigkeit der Objektnamen”.

KC_SC_INVALID_FORMAT (nur auf BS2000-Systemen)

Das in format_name und format_attr angegebene Startformat ist ein #Format, es ist jedoch kein Anmelde-
Vorgang generiert (es existiert kein TAC mit dem Namen KDCSGNTC).

KC_SC_NO_FORMAT_ALLOWED (nur auf BS2000-Systemen)

In format_name und format_attr wurde ein Startformat angegeben, es ist jedoch kein Formatierungssystem
generiert (KDCDEF-Steueranweisung FORMSYS).

KC_SC_COMPL_MISSING
Das in password angegebene Passwort erfiillt nicht die in protect pw_compl geforderte Komplexitatsstufe.
KC_SC_KSET_NOT_EXISTENT

Zu dem in kset angegebenen Namen existiert kein Keyset.

KC_SC_INVALID_POSITION (nur auf BS2000-Systemen)

Die Angabe im Feld card_position ist ungliltig.
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KC_SC_MIN_LTH_WITHOUT_PASSWORD

In password16 wurde kein Passwort angegeben, obwohl protect pw16 Ith >'0' gesetzt ist.

KC_SC_APPLICATION_WITHOUT_USER

Sie kdnnen keine Benutzerkennung erzeugen, da die Anwendung ohne Benutzerkennungen generiert
wurde.

KC_SC_INVALID_READ_ACL

Das in q_read_acl angegebene Keyset existiert nicht.
KC_SC_INVALID_WRITE_ACL

Das in q_write_acl angegebene Keyset existiert nicht.
KC_SC_INVALID_QMODE_QLEV

q_mode="W', aber glev ist nicht zwischen 1 und 32766.

KC_SC_INVALID_QMODE_FF

Ungultiger g_mode fir UTM-FF.
KC_SC_KSET_DEL

Das Uber kset referenzierte Keyset wurde geldscht.
KC_SC_READ_ACL_DEL

Das Uber q_read_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.

KC_SC_WRITE_ACL_DEL

Das uber q_write_acl referenzierte Keyset wurde geldscht.
KC_SC_INVALID_PRINCIPAL (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde ein Principal angegeben und gleichzeitig der Parameter CARD oder Password spezifiziert.
KC_SC_INVALID QLEV_FF

Ungultiger glev fur UTM-FF.
KC_SC_PRINCIPAL_AND_PW (nur auf BS2000-Systemen)

Es ist nicht mdglich, einen USER sowohl mit Principal als auch mit Passwort zu erzeugen.
KC_SC_PRINCIPAL_AND_CARD (nur auf BS2000-Systemen)

Es ist nicht mdglich, einen USER sowohl mit Principal als auch mit Chip-Karte zu erzeugen.

KC_SC_PRINCIPAL_TABLE_FULL (nur auf BS2000-Systemen)

Der bei der KDCDEF-Generierung reservierte Tabellenplatz fir PRINCIPAL ist bereits belegt oder es
wurden keine Tabellenplatze fir PRINCIPAL reserviert.

KC_SC_PRINCIPAL_TOO_LONG (nur auf BS2000-Systemen)
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Der Principal ist langer als der in MAX PRINCIPAL-LTH angegebene Wert.

KC_SC_INVALID_CLUSTER_RESTART

Nur fur UTM-Cluster-Anwendungen:
Ungultiger Wert flr restart.
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11.2.4 KC_CREATE_STATEMENTS - KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen (inverser
KDCDEF)

Mit KC_CREATE_STATEMENTS konnen Sie wéahrend des Anwendungslaufs (online) einen inversen KDCDEF-
Lauf starten. Der inverse KDCDEF erzeugt KDCDEF-Steueranweisungen aus den Konfigurationsdaten. Damit
kénnen alle Anderungen, die durch das dynamische Eintragen, Modifizieren und Léschen von Objekten bewirkt
wurden, fur eine Neugenerierung ilbernommen werden.

Die vom inversen KDCDEF erzeugten KDCDEF-Steueranweisungen stellen im folgenden Sinne einen konsistenten
Stand der Konfiguration der laufenden Anwendung dar:

Die von einer Transaktion durchgefiihrten Anderungen der Konfigurationsdaten werden von einem gleichzeitig
laufenden inversen KDCDEF immer vollstandig beriicksichtigt.

Siehe auch openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®, Abschnitt ,Ablauf eines inversen KDCDEF-Laufs".
Mit dem inversen KDCDEF kdnnen Sie folgende KDCDEF-Steueranweisungen erzeugen:

® CON-Anweisungen fur Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen.
® KSET-Anweisungen fir alle Keysets.
® LSES-Anweisungen fir alle LU6.1-Sessions.

® LTAC-Anweisungen fur Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet
werden.

®* | TERM-Anweisungen fur alle LTERM-Partner, die nicht zu einem LTERM-Pool bzw. Multiplexanschluss gehéren.
* PTERM-Anweisungen fiir alle Clients und Drucker, die explizit in die Konfiguration eingetragen wurden.

®* PROGRAM-Anweisungen fiur alle Teilprogramme und VORGANG-EXits.

® TAC-Anweisungen fur alle Transaktionscodes und TAC-Queues der Anwendung.

® USER-Anweisungen fur alle Benutzerkennungen einschlief3lich ihrer Queues.

Der inverse KDCDEF erzeugt eine Steueranweisung fiir jedes Objekt des angegebenen Objekttyps, das in der
Konfiguration der Anwendung enthalten ist, unabhangig davon, ob es dynamisch eingetragen wurde oder nicht und
ob seine Eigenschaften modifiziert wurden oder nicht. Fir Objekte, die mit KC_DELETE_OBJECT geldscht wurden,
erzeugt der inverse KDCDEF keine Steueranweisungen.

Detaillierte Angaben zum inversen KDCDEF finden Sie im Kapitel ,Generierungsanweisungen aus der KDCFILE
erzeugen".
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Steuern des inversen KDCDEF-Laufs

Der inverse KDCDEF unterscheidet die folgenden sieben Objektgruppen:

1.Gruppe LTERM-Partner, Clients, Drucker (Objekttypen: KC_LTERM, KC_PTERM)

2.Gruppe Teilprogramme, Transaktionscodes, TAC-Queues
(Objekttypen: KC_PROGRAM, KC_TAC)

3.Gruppe Benutzerkennungen (Objekttyp: KC_USER)
4.Gruppe Keysets (Objekttyp: KC_KSET)

5.Gruppe Transaktionscodes, tiber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden
(Objekttyp: KC_LTAC)

6.Gruppe Transportverbindungen zu LU6.1-Anwendungen (Objekttyp: KC_CON)

7.Gruppe LUG.1-Sessions (Objekttyp: KC_LSES)

Mit dem KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf kbnnen Sie die KDCDEF-Steueranweisungen fur Objekte einer oder
mehrerer dieser Gruppen erzeugen.

Beim KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf missen Sie angeben, in welche Datei UTM die KDCDEF-
Steueranweisungen schreiben soll. Sie kdnnen alle Steueranweisungen in eine Datei schreiben lassen oder fur jede
Objektgruppe eine eigene Datei angeben. Beim Aufruf knnen Sie dartber hinaus angeben, ob UTM neue Dateien
anlegen oder bereits existierende Dateien erweitern soll.

Auf BS2000-Systemen kdnnen die Steueranweisungen statt in eine Datei auch in ein LMS-Bibliothekselement
geschrieben werden. Das Vorgehen bei Bibliothekselementen ist analog zum Vorgehen bei Dateien.

Ablauf eines inversen KDCDEF-Laufs

Der Zeitpunkt, zu dem der inverse KDCDEF-Lauf gestartet wird, und der Ablauf, sind abhéangig vom momentanen
Zustand der Anwendung. Die folgenden zwei Félle sind zu unterscheiden:

® Der inverse KDCDEF-Lauf wird asynchron gestartet, wenn zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-
Aufrufs Transaktionen laufen, die schreibend auf die Konfigurationsdaten der Objekte zugreifen. Der inverse
KDCDEF-Lauf wird dann erst gestartet, wenn diese Transaktionen abgeschlossen sind. Bei neuen
Transaktionen, die Daten der Objekttabellen verandern sollen, werden die entsprechenden Aufrufe zum Andern
der Konfigurationsdaten der Anwendung jedoch abgewiesen, bis der inverse KDCDEF-Lauf abgeschlossen, d.h.
der Asynchron-Auftrag bearbeitet ist.

In UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gilt au3erdem:

Eine Cluster-global wirkende Administrationsaktion fuhrt in jeder laufenden Knoten-Anwendung zu einer solchen
Transaktion, die den Start des inversen KDCDEF verzdgern kann. Umgekehrt kann die Ausfiihrung einer
globalen Administrationsaktion auf einem laufenden Knoten verzdgert werden, wenn dort gerade ein inverser
KDCDEF lauft.
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® Der inverse KDCDEF-Lauf wird synchron gestartet, wenn zum Zeitpunkt des KC_CREATE_STATEMENTS-
Aufrufs keine Transaktionen laufen, die schreibend auf die Konfigurationsdaten der Objekte zugreifen. Er ist
bereits bei der Ruckkehr in das Administrationsprogramm beendet. D.h. zu diesem Zeitpunkt sind bereits alle
angeforderten KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt und in den angegebenen Dateien abgelegt.

Ergebnis des inversen KDCDEF-Laufs

Nach einem erfolgreichen inversen KDCDEF-Lauf stehen die angeforderten Steueranweisungen in den beim Aufruf
angegebenen Dateien. Diese Dateien kdnnen Sie bei einer Neugenerierung der Anwendung als Input fiir das UTM-
Generierungstool KDCDEF verwenden. Jede der Dateien miissen Sie mit der KDCDEF-Steueranweisung OPTION
DATA=Dateiname an KDCDEF ubergeben. Die Dateien sind editierbar und kénnen modifiziert werden.

Analoges gilt, wenn die Steueranweisungen auf BS2000-Systemen in LMS-Bibliothekselemente statt in Dateien
geschrieben werden. Ob die Elemente editierbar sind, hangt allerdings von deren Typ ab; nur textartige Elemente
sind modifizierbar.

Transaktionssicherung / Cluster

Der KC_CREATE_STATEMENTS-Aufruf greift nur lesend auf die Daten der KDCFILE zu. Er unterliegt deshalb
nicht der Transaktionssicherung. Er kann nicht durch einen RSET-Aufruf in der gleichen Transaktion zurlickgesetzt
werden.

Fur UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gilt:

Der Aufruf wirkt Knoten-lokal, d.h. das Starten eines inversen KDCDEF-Laufs zum Erzeugen von
Steueranweisungen aus den Konfigurationsdaten wird nur in dieser Knoten-Anwendung ausgefiuhrt. Diese Knoten-
lokale Wirkung reicht aus, da in jeder Knoten-Anwendung dieselben Objekte existieren. Eine Cluster-globale
Wirkung wurde lauter identische KDCDEF-Anweisungen erzeugen.

Wenn Knoten-Anwendungen mit unterschiedlichen Generierungen laufen (wahrend eines Online-Updates), wird der
Aufruf abgelehnt, da das Ergebnis ansonsten davon abhéngig wéare, auf welcher Knoten-Anwendung der Aufruf
ausgefihrt wird.

Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Angabe im
Aufrufs
Parameterbereich | Identifikationsbereich = Selektionsbereich = Datenbereich
Online KDCDEF- Operationscode: e e Datenstruktur mit
Steueranweisungen | KC_CREATE_ Informationen zum
erzeugen STATEMENTS Typ der zu
erzeugenden

Steueranweisungen
sowie Namen und
Schreibmodus der
Dateien
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11

opcode KC_CREATE_STATEMENTS
id_Ith 0

select_lth 0

data_|Ith Lange der Daten im Datenbereich

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

Datenstruktur kc_create statements_str

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname @ Inhalt

retcode Returncodes
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data_lth
In data_Ith geben Sie die Lange der Datenstruktur kc_create statements_str an.
Datenbereich

Im Datenbereich missen Sie fir jede der Objektgruppen angeben, ob UTM die zugehdrigen KDCDEF-
Steueranweisungen erzeugen soll oder nicht. Soll UTM Steueranweisungen fur eine Objektgruppe erzeugen,
dann missen Sie zusatzlich die Datei angeben, in die UTM die Steueranweisungen schreiben soll, und den
Schreibmodus der Datei. Zur Ubergabe dieser Informationen an UTM ist in der Include-Datei kcadminc.h
folgende Datenstruktur definiert.

Definition von Konstanten

#define KC_FILE_NAME LTH 54
#define KC_ELEM NAME LTH 64
#define KC_VERSI ON_LTH 24
#define KC TYPE_LTH 8

Definition der Indexkonstante

typedef enum

{ KC_DEVI CE_STMI
KC_PROGRAM STMT
KC USER STMT
KC_KSET_STMT
KC_LTAC_STMI
KC_CON_STMT
KC LSES STMTI
KC_MAX_STMI_TYPE =
KC_DUMMY_STMI_TYPE =

} KC_I NVDEF_TYPE;

1
No oo~ wdNPEO

Definition der Datenstruktur

struct kc_create_statements_str
{ struct
{ char «create_control_stnts;

char file_nane[ KC_FILE_NAME LTH;
char file_node;
char |ib_nane[ KC_FI LE_NAME_LTH];
char el em nane[ KC_ELEM NAMVE_LTH] ;
char vers[KC_VERSI ON_LTH];
char type[ KC_TYPE LTH];

} type_list[(int)KC_MAX_STMI_TYPE + 1];
char stnt_type;
char file_error_code[4];

I
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Der Index KC_INVDEF_TYPE des Vektors type list gibt die Gruppe der Objekte an:
KC_DEVICE_STMT

Steht flir die 1. Gruppe, in der LTERM-Partner, Clients und Drucker zusammengefasst sind. In
dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen LTERM und PTERM erzeugt.

KC_PROGRAM_STMT

Steht fur die 2. Gruppe, in der Teilprogramme, Transaktionscodes und TAC- Queues
zusammengefasst sind. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen PROGRAM und
TAC erzeugt.

KC_USER_STMT

Steht fir die 3. Gruppe der UTM-Benutzerkennungen. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-
Steueranweisungen USER erzeugt.

KC_KSET_STMT

Steht fur die 4. Gruppe, die KSETS. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen
KSET erzeugt.

KC_LTAC_STMT

Steht fur die 5. Gruppe, die Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-
Anwendungen gestartet werden. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen LTAC
erzeugt.

KC_CON_STMT

Steht fir die 6. Gruppe, die Transportverbindungen zu LU6.1-Anwendungen.
In dieser Gruppe werden die KDCDEF-Steueranweisungen CON erzeugt.

KC_LSES_STMT

Steht fur die 7. Gruppe, die LU6.1-Sessions. In dieser Gruppe werden die KDCDEF-
Steueranweisungen LSES erzeugt.

Die Felder der Datenstrukturen missen Sie wie folgt versorgen:

create_control_stmts

Hier geben Sie an, ob fiir die zu KC_INVDEF_TYPE gehdrende Objektgruppe KDCDEF-
Steueranweisungen erzeugt werden sollen oder nicht.

Y Fir diese Objektgruppe sollen KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt werden.

'N' Fir diese Objektgruppe sollen keine KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt werden. Statt 'N' kann
auch das Null-Byte (\0") angegeben werden.

file_name Name der Datei, in der die KDCDEF-Steueranweisungen abgelegt werdensollen. Der Name darf bis
zu 54 Zeichen lang sein. Er muss den Konventionen fir Dateinamen in dem Betriebssystem
genilgen, in dem die Anwendung ablauft. Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann der
Dateiname absolut oder relativ angegeben werden. Eine relative Angabe bezieht sich auf das
Dateiverzeichnis, in dem die Anwendung gestartet wurde.
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file_mode Schreibmodus der Datei in file_name bzw. des Elements elem_name.

|C|

Create:

UTM soll eine neue Datei mit dem Namen file_name bzw. ein neues Element mit dem Namen
elem_name erzeugen.Auf BS2000-Systemen erzeugt der inverse KDCDEF eine SAM-Datei bzw. ein
LMS-Bibliothekselement, wobei Folgendes gilt:

® Falls bereits eine Datei gleichen Namens existiert, muss es eine SAM-Datei sein. Die bereits
existierende SAM-Datei wird dann tberschrieben.

® Falls bereits ein Element gleichen Namens existiert und falls bei vers=C'<version>* oder
*HIGHEST-EXISTING oder *UPPER-LIMIT angegeben wird, dann wird ein bereits vorhandenes
Element mit der angegebenen Version Uberschrieben.

Existiert auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen bereits eine Datei gleichen Namens, dann wird sie
Uberschrieben.

Extend:

UTM soll die KDCDEF-Steueranweisungen an eine existierende Datei bzw. an ein bereits
existierendes Element anhangen. Dabei gilt:

® Existiert die Datei mit dem Namen file_name nicht, legt UTM sie an.

* Wird auf BS2000-Systemen in lib_name eine LMS-Bibliothek angegeben, dann muss die
Bibliothek bereits existieren. Dabei wird ein vorhandenes Element mit der angegebenen Version
erweitert; existiert das Element mit dieser Version noch nicht, dann wird es neu angelegt.

lib_name (nur auf BS2000-Systemen)

Name der LMS-Bibliothek, in der die KDCDEF-Steueranweisungen abgelegt werden sollen. Der
Name darf bis zu 54 Zeichen lang sein. Er muss den Konventionen fur Dateinamen auf BS2000-
Systemen geniigen.

Ist der Name kirzer als die Feldlange, dann muss er mit Leerzeichen aufgeftillt werden.
Die gleichzeitige Angabe von file_name und lib_name ist nicht erlaubt.

Wenn lib_name angegeben wird, dann missen auch die Parameter elem_name, vers und type
versorgt werden.

elem_name (nur auf BS2000-Systemen)

Name des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranweisungen geschrieben werden
sollen. Der Name darf bis zu 64 Zeichen lang sein. Ist der Name kurzer als die Feldlange, dann muss
er mit Leerzeichen aufgefillt werden. Der Name muss den Konventionen fir LMS-Elementnamen
genugen.

vers (nur auf BS2000-Systemen)

Version des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranweisungen geschrieben werden
sollen. Die Version darf bis zu 24 Zeichen lang sein und muss den Konventionen fur LMS-
Versionsangaben genligen. Ist die Version kirzer als die Feldlange, dann muss sie mit Leerzeichen
aufgefillt werden.
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Als Version kdnnen auch die folgenden Zeichenfolgen angegeben werden:
*HIGHEST-EXISTING

Es wird in die hochste in der Bibliothek vorhandene Version des angegebenen Elements geschrieben.
*UPPER-LIMIT

Es wird in die hochst mogliche Version des angegebenen Elements geschrieben; diese Version wird
von LMS durch "@" dargestellt.

*INCREMENT

Es wird fur das angegebene Element eine neue Version angelegt. Die Angabe von *INCREMENT ist
nur bei file_mode='C' erlaubt.

Diese Zeichenfolgen dirfen nicht abgekurzt werden!
type (nur auf BS2000-Systemen)

Type des LMS-Bibliothekselements, in das die KDCDEF-Steueranweisungen geschrieben werden
sollen. Der Typ darf bis zu 8 Zeichen lang sein und muss den Konventionen fir LMS-Typangaben
genugen. Ist der Typ kurzer als die Feldlange, dann muss er mit Leerzeichen aufgefillt werden.

Es wird empfohlen, als type den LMS-Typ "S" zu verwenden.

i Von KDCDEF wird nicht geprtft, ob die Angaben bei elem_name, vers oder type den
Syntaxregeln von LMS entsprechen. Weitere Informationen zu den Syntaxregeln fir den Namen
von LMS-Elementen und Angabe von Version und Typ finden Sie im Handbuch ,LMS SDF-Format

stmt_type Wenn als Maincode ein Wert ungleich KC_MC_OK zuriickgegeben wird, dann enthalt das Feld
stmt_type den Index aus KC_INVDEF_TYPE, auf den sich die Fehlermeldung bezieht.

file_error_code

Wenn im Fehlerfall als Subcode KC_SC_FILE_ERROR zurlickgegeben wird, dann enthélt das Feld
file_error_code den DMS-Fehlercode oder (auf BS2000-Systemen) den zugehoérigen PLAM-
Fehlercode.

Der Vektor type_list wird beim Aufruf von UTM in der Reihenfolge vom 1.Vektorelement (Index
KC_DEVICE_STMT) zum letzten Vektorelement (Index KC_LSES STMT) abgearbeitet.

Soll UTM KDCDEF-Steueranweisungen fur alle Objektgruppen erzeugen, dann muss in jedem Vektorelement
das Feld create_control_stmts mit 'Y' versorgt, der Dateiname im Feld file_name angegeben und der
Schreibmodus der Datei im Feld file_mode gesetzt werden.

Sollen alle Steueranweisungen in eine Datei geschrieben werden, ist zu beachten, dass der Schreibmodus richtig
gesetzt wird.

Bei der ersten Angabe der Datei bzw. des LMS-Bibliothekselements kénnen Sie den Schreibmodus auf 'C' oder
'E' setzen. In den folgenden Vektorelementen muss der Schreibmodus aber auf 'E' gesetzt werden, sonst werden
die zuvor erzeugten Steueranweisungen tberschrieben.
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Soll UTM fiir eine der Objektgruppen keine Steueranweisungen erzeugen, dann ist im zugehdrigen
Vektorelement nur create _control_stmts="N' oder keine Angabe zu machen.

retcode

Im Feld retcode liefert UTM den Returnscode des Aufrufs zurtick. Neben den in Abschnitt ,Returncodes”
aufgelisteten Returncodes kénnen zuséatzlich folgende Returncodes auftreten:

Maincode = KC_MC_OK
Der Aufruf wurde fehlerfrei bearbeitet.

Subcode:

KC_SC_ASYN_INIT

Der Auftrag wurde entgegengenommen, der inverse KDCDEF wird asynchron gestartet, sobald alle
Transaktionen beendet sind, die Konfigurationsdaten verandern.

Maincode = KC_MC_DATA_INVALID
Ungiltige oder fehlende Angabe im Datenbereich.

Subcodes:
KC_SC_DATA_MISSING

In der Datenstruktur, die im Datenbereich Ubergeben wurde, sind keine Daten angegeben.
KC_SC_NO_INFO

In der Datenstruktur, die im Datenbereich Ubergeben wurde, wurden ungiltige Daten angegeben.
KC_SC_FILE_LIBRARY_MISMATCH (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde sowohl ein Dateiname (file_name) als auch eine LMS-Bibliothek (lib_name) angegeben.
KC_SC_LMS_ELEMENT_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde eine LMS-Bibliothek (/ib_name) angegeben, aber kein Element-Name (elem_name).
KC_SC_LMS_VERSION_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde eine LMS-Bibliothek (/ib_name) angegeben, aber keine Element-Version (vers).
KC_SC _LMS_TYPE_MISSING (nur auf BS2000-Systemen)

Es wurde eine LMS-Bibliothek (/ib_name) angegeben, aber kein Element-Typ (type).

KC_SC LMS VERSION_MODE_MISMATCH (nur auf BS2000-Systemen)

Als LMS-Version wurde *INCREMENT angegeben, aber file_mode ist nicht 'C'.

261



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

Maincode = KC_MC_MEMORY_INSUFF
Es steht nicht gentigend von UTM intern bendtigter Speicherplatz zur Verfligung.

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Maincode = KC_MC REJECTED_ CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.
Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Es lauft bereits ein inverser KDCDEF oder ein inverser KDCDEF-Lauf ist asynchron in Vorbereitung, d.
h. der Auftrag kann derzeit nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_NOT_GEN

Es sollen KDCDEF-Steueranweisungen fur Objekte erzeugt werden, deren Typ nicht generiert wurde,
z.B. USER-Anweisungen fir eine Anwendung ohne Benutzerkennungen.

KC_SC_FILE_ERROR

Eine der Dateien, in die die KDCDEF-Steueranweisungen abgelegt werden sollen, kann nicht
beschrieben werden. Im Feld file_error_code wird ein DMS-Fehlercode oder (auf BS2000-Systemen)
ein PLAM-Fehlercode zuriickgegeben, der Hinweise auf den aufgetretenen Fehler gibt.

KC_SC_NO_INFO
Der Pagepool zur Zwischenspeicherung der Ubergabeparameter ist voll.

KC_SC_CLUSTER_CONF_INCONS

Nur fur UTM-Cluster-Anwendungen:
Die laufenden Knoten-Anwendungen haben unterschiedliche Generierungen.
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11.2.5 KC_DELETE_OBJECT - Objekte I6schen

Mit KC_DELETE_OBJECT kénnen Sie Objekte aus der Konfiguration Iéschen, die zu einem der folgenden
Objekttypen gehoren:

Transportverbindungen zu entfernten LU6.1-Anwendungen (KC_CON)

Keysets (KC_KSET)

LU6.1-Sessions (KC_LSES)

Transaktionscodes, Uber die Service-Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden (KC_LTAC)
LTERM-Partner zum Anschluss von Clients und Druckern (KC_LTERM)

Clients und Drucker (KC_PTERM)

Anwenderteilprogramme und VORGANG-EXxits (KC_PROGRAM)

Transaktionscodes und TAC-Queues (KC_TAC)

Benutzerkennungen einschlieflich ihrer Queues (KC_USER)

Detaillierte Angaben zum dynamischen Loschen von Objekten aus der Konfiguration finden Sie im Kapitel
~Konfiguration dynamisch andern".

Objekte, die nicht geléscht werden diirfen

LTERM-Partner, die zu einem LTERM-Pool oder Multiplexanschluss gehdren,

LTERM-Partner, die zu einer LTERM-Gruppe (Gruppen- oder Primary-LTERM) oder einem LTERM-Biindel
(Master- oder Slave-LTERM) gehéren,

Druckersteuer-LTERMs,

der LTERM-Partner KDCMSGLT, den UTM intern fir den MSGTAC-Service erzeugt,
Teilprogramme, die zu den Event-Exits START, SHUT, FORMAT oder INPUT gehéren,
Teilprogramme und VORGANG-EXits, die statisch ins Anwendungsprogramm gebunden sind,
die Transaktionscodes KDCMSGTC, KDCSGNTC, KDCBADTC der Event-Services,
Transaktionscodes, die einem Transportsystemzugangspunkt (BCAMAPPL) als SIGNON-TAC zugeordnet sind,
die Dead Letter Queue KDCDLETQ,

statisch gebundene Programme mit Event-Exits,

das Administrationskommando KDCSHUT des Administrationsprogramms KDCADM,

die fir XATMI reservierten Transaktionscodes KDCTXCOM und KDCTXRLB,

die Benutzerkennung KDCMSGUS, die UTM intern fur den MSGTAC-Service erzeugt,

eine Benutzerkennung, die einem Terminal fir das automatische KDCSIGN oder einem UPIC- bzw. APPLI oder
SOCKET-Client als Verbindungs-Benutzerkennung zugeordnet ist.
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Beim Léschen von Objekten ist Folgendes zu beachten:

® Ein Teilprogramm bzw. ein VORGANG-EXxit darf erst geléscht werden, nachdem alle zugehdérigen
Transaktionscodes geléscht wurden.

® Ein LTERM-Partner darf erst geléscht werden, wenn ihm kein Client oder Drucker mehr zugeordnet ist.

® Eine Benutzerkennung darf erst geldscht werden, wenn kein Benutzer oder Client mehr mit dieser
Benutzerkennung angemeldet ist, d.h.:

® In einer stand-alone-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=NO darf der Benutzer nicht angemeldet sein.
® In einer stand-alone-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=YES darf

® ein Benutzer mit RESTART=YES nicht angemeldet sein,

® ein Benutzer mit RESTART=NO nicht Gber eine Terminal-Verbindung angemeldet sein.
® In einer UTM-Cluster-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=NO darf

® ein echter Benutzer nicht angemeldet sein,

® ein Verbindungs-Benutzer nicht an der Knoten-Anwendung angemeldet sein, an der der Administrations-
Aufruf zum Léschen ausgefuhrt wird.

® In einer Cluster-Anwendung mit SIGNON MULTI-SIGNON=YES darf
® ein echter Benutzer mit RESTART=YES nicht angemeldet sein,

® ein Verbindungs-Benutzer nicht an der Knoten-Anwendung angemeldet sein, an der der Administrations-
Aufruf zum Léschen ausgefihrt wird,

® ein Benutzer mit RESTART=NO nicht Giber eine Terminal-Verbindung an der Knoten-Anwendung
angemeldet sein, an der der Administrations-Aufruf zum Léschen ausgefuhrt wird.

® Ein Client/Drucker darf zum Zeitpunkt des Loschens nicht mit der Anwendung verbunden sein.

® Eine logische Verbindung fiir die verteilte Verarbeitung tber LU6.1 darf nur geléscht werden, wenn sie nicht
aufgebaut ist.

® Eine LU6.1-Session darf nur dann geléscht werden, wenn sie nicht aufgebaut ist und sich nicht im Zustand P
(prepare to commit) befindet.
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Auswirkungen des Léschens wéhrend des Anwendungslaufes
Beim Ldschen sind zwei Félle zu unterscheiden:

® das sofortige L6schen (mit subopcodel=KC_IMMEDIATE).
Das sofortige Léschen einer Benutzerkennung oder eines CON-Objektes bewirkt, dass der Platz in der
Objekttabelle sofort freigegeben wird und wiederverwendet werden kann. ,,Sofort Idschen” kénnen Sie nur
Benutzerkennungen (KC_USER) und Transportverbindungen zu LU6.1-Anwendungen (KC_CON). Sie kdnnen
nach dem Léschen eine Benutzerkennung oder ein CON-Objekt mit demselben Namen neu erzeugen.
Das sofortige Loschen ist nur in stand-alone UTM-Anwendungen méglich.

® das verzdgerte Loschen (mit subopcodel=KC_DELAY)
Das verzdgerte Loschen hat die Bedeutung einer ,dauerhaften Sperre“. Durch das verzégerte Loschen eines
Objektes wird kein Platz in der Objekttabelle freigegeben. Der Name des geléschten Objekts bleibt belegt, d.h.
es kann innerhalb derselben Namensklasse kein neues Objekt mit gleichem Namen dynamisch erzeugt werden.
In stand-alone UTM-Anwendungen ist das verzdgerte Loschen von Transportverbindungen zu LU6.1-
Anwendungen (KC_CON) nicht mdglich.

In UTM-Cluster-Anwendungen ist nur das verzégerte Léschen mdglich.

In UTM-Cluster-Anwendungen kann man mit einer Anderungsgenerierung Objekte Idschen ohne dass die
gesamte UTM-Cluster-Anwendung beendet werden muss. Um diese Anderung in allen laufenden Knoten-
Anwendungen wirksam werden zu lassen, mussen die einzelnen Knoten-Anwendungen nacheinander beendet
und mit der neuen Generierung gestartet werden.

Details dazu siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen® Unterkapitel ,Anderungsgenerierung
im Cluster”.

Das Loschen eines Objektes kann nicht riickgangig gemacht werden.
Der inverse KDCDEF erzeugt fur geléschte Objekte keine KDCDEF-Steueranweisungen.

Welche Auswirkungen das Ldschen eines Objektes auf noch nicht bearbeitete Asynchron-Auftrage, Asynchron-
Nachrichten, offene Dialog-Vorgénge etc. hat, die mit dem entsprechenden Objekt verbunden sind, ist im Kapitel
.Konfiguration dynamisch @andern" beschrieben.

Ablauf / Wirkungsdauer / Transaktionssicherung / Cluster

Der Aufruf unterliegt der Transaktionssicherung. Das Objekt wird erst am Ende des Teilprogrammlaufs (beim
PEND) aus der Konfiguration geldscht. Der Aufruf kann durch einen RSET-Aufruf in der gleichen Transaktion
zurlickgesetzt werden.

Das Loschen wirkt bei UTM-S- und UTM-F-Anwendungen tber das Anwendungsende hinaus und kann nicht
rickgéngig gemacht werden.

In UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h. in allen Knoten-Anwendungen werden Objekte aus der Konfiguration gelscht.
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Versorgung der zu Ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs Angabe im
Parameterbereich 1 Identifikations- Selektions- Daten-
bereich bereich bereich

Name der Partner- _  —
Anwendung, Name

Transportverbindungen zu
LU6.1-Anwendungen

subopcodel.
KC_DELAY oder KC_IMMEDIATE

I6schen (siehe "Auswirkungen des Loschens | des Rechners,
wahrend des Anwendungslaufes") lokaler
obj_type: KC_CON Anwendungsname

Keyset léschen

LUG.1 Session l6schen

Transaktionscode l8schen,
Uber den Service-
programme in Partner-
Anwendungen gestartet
werden

LTERM-Partner aus der
Konfiguration I6schen

Client oder Drucker aus
der Konfiguration léschen

Teilprogramm aus der
Konfiguration I6schen

Transaktionscode oder
TAC-Queue aus der
Konfiguration I6schen

Benutzerkennung

subopcodel: KC_DELAY
obj type: KC_KSET

subopcodel: KC_DELAY
obj_type: KC_LSES

subopcodel: KC_DELAY
obj_type: KC_LTAC

subopcodel: KC_DELAY
obj_type: KC_LTERM

subopcodel: KC_DELAY
obj_type: KC_PTERM

subopcodel: KC_DELAY
obj_type: KC_PROGRAM

subopcodel: KC_DELAY
obj type: KC_TAC

subopcodel.

Name des Keysets

Lokaler Half-
Session-Name

Name des
Transaktionscodes

Name des LTERM-
Partners

Name des Client
/Druckers,
Rechnername,
BCAMAPPL-Name

Programmname

TAC-Name

Benutzerkennung

einschlieflich ihrer Queue
aus der Konfiguration
I6schen

KC_DELAY oder KC_IMMEDIATE
(siehe "Auswirkungen des Léschens
wahrend des Anwendungslaufes")
obj_type: KC_USER

1 Inallen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_DELETE_OBJECT angegeben werden.
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11
opcode KC_DELETE_OBJECT
subopcodel | KC_DELAY / KC_IMMEDIATE
obj_type Objekttyp

obj_number |1

id_lIth Lange Objektname im Identifikationsbereich
select_Ith 0
data_|Ith 0

Identifikationsbereich
Objektname

Selektionsbereich

Datenbereich

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, NULL)

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname ' Inhalt

retcode Returncodes
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subopcodel
Im Feld subopcodel legen Sie die Art des Loschens fest.
KC_DELAY

wenn das Objekt als geloscht gekennzeichnet, d.h. dauerhaft gesperrt, werden soll (verzdgertes
Léschen).
In stand-alone openUTM-Anwendungen ist KC_DELAY bei obj_type=KC_CON nicht erlaubt.

KC_IMMEDIATE

ist nur in stand-alone openUTM-Anwendungen bei obj type=KC_USER und obj_type=KC_CON
erlaubt.

KC_IMMEDIATE mussen Sie angeben, wenn eine Benutzerkennung oder eine LU6.1-Verbindung
sofort geldscht werden soll.

obj_type

Im Feld obj_type missen Sie den Typ des Objektes angeben, das geldscht werden soll. Folgende Objekttypen
kdnnen Sie angeben:

KC_CON, KC_KSET, KC_LSES, KC_LTAC, KC_LTERM, KC_PROGRAM, KC_PTERM, KC_TAC
(Transaktionscode einschlief3lich TAC-Queue) und KC_USER (Benutzerkennung einschlieflich ihrer Queue)

obj_number
Pro Aufruf kann nur ein Objekt gel6scht werden, deshalb ist obj_number=1 zu setzen.
id_lIth

Im Feld id_[th mUssen Sie die Lange des Objektnamens angeben, den Sie im Identifikationsbereich an UTM
Ubergeben.

Identifikationsbereich

Im Identifikationsbereich missen Sie den Namen des Objektes Ubergeben, das geléscht werden soll. Der
Name des Objektes muss vollstandig angegeben werden. Folgende Angaben miissen Sie machen:

bei obj_type=KC_CON:

in der Datenstruktur kc_long_triple _str der Union kc_id_area den Namen der Partner-Anwendung, den Namen
des Rechners, auf dem sich die Anwendung befindet, und den Namen der lokalen Anwendung (BCAMAPPL-
Name des CONS).

bei obj type=KC_KSET:
den Namen des Keysets (kc_nameS8 in der Union kc_id_area).

bei obj type=KC_LSES:
den Namen der lokalen Half Session (kc_name8 in der Union kc_id_area).

bei obj_type=KC_LTAC:
den Namen des Transaktionscodes, tUber den ferne Service-Programme gestartet werden (kc_name8 in der
Union kc_id_area).

bei obj type=KC_PTERM:
in der Datenstruktur kc_long_triple _str der Union kc_id_area den Namen des Clients/Druckers, den Namen
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des Rechners, auf dem er sich befindet, und den Namen der lokalen Anwendung (d.h. BCAMAPPL-Name des
PTERMS).

bei obj _type=KC_PROGRAM:
den Namen des Teilprogramms (kc_name3Z2 in der Union kc_id_area).

bei obj type=KC_TAC:
den Namen des Transaktionscodes oder der TAC-Queue (kc_name8in der Union kc_id_area).

bei obj type=KC_USER:
den Namen der Benutzerkennung (kc_name8 in der Union kc_id_area).

retcode

Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zurlick. Neben den in Abschnitt ,Returncodes”
aufgelisteten Returncodes kdnnen zuséatzlich folgende Returncodes auftreten. Einige dieser Returncodes
kénnen unabhéngig vom angegebenen Objekttyp auftreten, andere treten nur fir bestimmte Objekttypen auf.

Typunabhéngige Returncodes:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_INVALID_OBJECT

Das angegebene Obijekt existiert nicht.

KC_SC_DELETE_NOT_ALLOWED

Das Objekt kann nicht geléscht werden, es wurde bereits geléscht oder es wurde gerade (in derselben
Transaktion) erzeugt.

KC_SC_JCTL_RT_CODE_NOT_OK

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Beim globalen Loschen eines Objekts ist ein UTM-interner Fehler aufgetreten. Bitte wenden Sie sich
an die Systembetreuung.

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Keine globalen Administrationsdnderungen mdglich, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur
Zeit nicht konsistent ist.

KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:

Das Loschen eines Obijekts ist zur Zeit nicht mdglich, weil in einer Knoten-Anwendung das Erzeugen
oder Léschen eines Objekts oder das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines RSA-Schliisselpaars
noch nicht abgeschlossen ist.
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Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.

Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®,
KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF)

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Returncodes bei obj_type = KC_CON:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcode:
KC_SC_CONNECTED

Die angegebene LU6.1-Verbindung kann nicht geléscht werden, weil sie z.Zt. aufgebaut ist.

Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein ungultiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht gesetzt.

Subcode:

KC_SC_SUBOPCODEL1

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Die angegebene LU6.1-Verbindung kann nicht geldscht werden, Léschen mit Subcode KC_IMMEDIATE
nicht erlaubt.

Returncodes bei obj _type = KC_KSET:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcode:

KC_SC_KSET_NOT_ADMINISTRABLE

Das Keyset KDCAPLKS kann nicht geléscht werden.
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Returncodes bei obj_type = KC_LSES:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_CONNECTED
Die LU6.1-Session kann nicht geléscht werden, weil sie z.Zt. einer Verbindung zugeordnet ist.
KC_SC_PTC_STATE

Die Session ist im Transaktionsstatus P (prepare to commit). In diesem Zustand kann sie nicht geléscht
werden.

KC_SC_NOT_ALLOWED

Die Session ist z.Zt. belegt (nicht aktiv).

Returncodes bei obj_type = KC_LTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:
KC_SC_LTERM_IS_MASTER

Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Master eines LTERM-Biindels ist.
KC_SC_LT_DEL_GROUP_MASTER

Der LTERM-Partner kann nicht geldscht werden, weil er Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe ist.
KC_SC_ LT _DEL_SLAVE

Der LTERM-Partner kann nicht geldéscht werden, weil er Slave eines LTERM-Biindels ist.
KC_SC_LT_DEL_ALIAS

Der LTERM-Partner kann nicht geléscht werden, weil er Gruppen-LTERM einer LTERM-Gruppe ist.

KC_SC_REF_PTERM_NOT_DELETED

Der LTERM-Partner kann nicht geldéscht werden, weil ein Client/Drucker, der dem LTERM-Partner
zugeordnet ist, noch nicht geléscht ist.

KC_SC_LTERM_IS_CTERM

Der angegebene LTERM-Partner ist ein Druckersteuer-LTERM. Er kann nicht geléscht werden.

KC_SC_OBJECT_TYPE_NOT_LTERM

Das angegebene Objekt kann nicht geléscht werden, weil:
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® es sich um einen LTERM-Partner handelt, der zu einem LTERM-Pool oder Multiplexanschluss gehort.

® der angegebene Name zu einem LPAP- oder OSI-LPAP-Partner gehort.

KC_SC_LTERM_NOT_ADMINISTRABLE

Der angegebene LTERM-Partner ist nicht administrierbar (z.B. der LTERM-Partner KDCMSGLT, den UTM
intern fur den Event-Service MSGTAC erzeugt).

Returncodes bei obj_type = KC_PROGRAM:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen. Das Objekt konnte nicht geléscht werden.
Subcodes:
KC_SC_REF_TAC_NOT_DELETED

Ein zum angegebenen Teilprogramm gehoérender Transaktionscode ist noch nicht geléscht.
KC_SC_PROGRAM_IS_STATIC

Das Teilprogramm kann nicht aus der Konfiguration geldscht werden, weil es zu einem Lademodul mit
Lademodus STATIC gehort.

KC_SC_PROGRAM_IS USER_EXIT
Das angegebene Objekt ist ein Event-Exit, der mit einer KDCDEF-Steueranweisung EXIT statisch

konfiguriert wurde (START-, SHUT-, FORMAT- oder INPUT-Exit).

Returncode bei obj_type = KC_PTERM:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:
KC_SC _PTERM_CONNECTED

Der angegebene Client/Drucker kann nicht geldscht werden, weil er z.Zt. mit der Anwendung verbunden ist.

KC_SC_OBJECT_TYPE_NOT_PTERM

Das angegebene Objekt kann nicht geléscht werden, weil:

® es sich um einen Client handelt, der sich liber einen LTERM-Pool an die Anwendung angeschlossen
hat, d.h. nicht explizit konfiguriert wurde.

* auf einem BS2000-System der angegebene Name bei der KDCDEF-Generierung mit einer MUX-
Anweisung (Multiplexanschluss) erzeugt wurde.
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* der angegebene Name zu einem Objekt gehort, das fir die verteilte Verarbeitung tber OSI TP oder LUG.
1 konfiguriert ist.

Returncode bei obj _type = KC_TAC:

Maincode = KC_MC_REJECTED

Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_TAC_NOT_ADMINISTRABLE

Der angegebene Transaktionscode bzw. die angegebene Queue ist nicht administrierbar (z.B. KDCMSGTC,
KDCBADTC, KDCSGNTC) bzw. darf nicht geléscht werden (der Transaktionscode KDCSHUT und die Dead
Letter Queue).

KC_SC_DELETE_NOT_ALLOWED

Der angegebene Transaktionscode darf nicht geldscht werden (z.B. ein Transaktionscode der einem
Transportzugangspunkt als SIGNON-TAC zugewiesen ist).

Returncodes bei obj_type = KC_USER (subopcodel = KC_DELAY oder KC_IMMEDIATE):

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.
Subcodes:
KC_SC_USER_CONNECTED
Es ist zur Zeit ein Client/Benutzer mit der angegebenen Benutzerkennung bei der Anwendung angemeldet.
KC_SC_APPLICATION_WITHOUT_USER
Die Anwendung ist ohne Benutzerkennungen generiert.
KC_SC_USER_NOT_ADMINISTRABLE

Die Benutzerkennung ist nicht administrierbar, z.B. die Benutzerkennung KDCMSGUS, die UTM intern fur
den Event-Service MSGTAC erzeugt.

KC_SC_AUTO_SIGN_USER

Das Ldschen der angegebenen Benutzerkennung ist nicht méglich, weil sie einem LTERM-Partner fir das
automatische KDCSIGN bzw. als Verbindungs-Benutzerkennung zugeordnet ist.
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obj_type = KC_USER und subopcodel = KC_IMMEDIATE:

Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_ASYN_SERVICE_RUNNING

Die Benutzerkennung kann zur Zeit nicht gel6scht werden, weil unter dieser Benutzerkennung noch ein
Asynchron-Vorgang lauft.

KC_SC_CLIENT_SIGNED

Das sofortige Loschen der Benutzerkennung ist zur Zeit nicht méglich, weil noch ein UPIC-Client, eine TS-
Anwendung oder ein OSI TP-Partner mit dieser Benutzerkennung angemeldet ist.

KC_SC_DEADLOCK

Deadlock beim Sperren eines Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS).

KC_SC_TIMEOUT
Timeout beim Sperren eines Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS).
KC_SC_OWNER_IN_TA

Ein Benutzer-spezifischer Langzeitspeicher (ULS) kann nicht gesperrt werden, weil er von einer Transaktion
gesperrt ist, in der einer der KDCS-Aufrufe PEND KP oder PGWT KP abgesetzt wurde.

KC_SC_PTC_STATE

Fur die Benutzerkennung befindet sich eine Transaktion im Zustand PTC (Prepare To Commit).

KC_SC_BOTTLENECK

Fur die Benutzerkennung sind Vorgange gekellert und es ist zu einem Speicherengpass gekommen.
KC_SC_ALREADY_LOCKED

Der zugeordnete ULS ist von einer anderen Transaktion gesperrt.

KC_SC_NOT_ENOUGH_TASKS

Die UTM-Anwendung hat im Moment zu wenige freie Prozesse, um auf die Sperre eines von einer PTC-
Transaktion gesperrten Benutzer-spezifischen Langzeitspeichers (ULS) warten zu kénnen. Das Ldschen
des Benutzers spéater erneut versuchen.
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Maincode = KC_MC_PAR_INVALID
Im Parameterbereich wurde ein ungiltiger Wert angegeben oder ein Feld wurde nicht gesetzt.

Subcode:

KC_SC_SUBOPCODE1

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Léschen mit Subcode KC_IMMEDIATE ist nicht erlaubt.
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11.2.6 KC_ENCRYPT - RSA-Schlisselpaar erzeugen, l6schen, auslesen

Mit KC_ENCRYPT kdnnen Sie ein neues RSA-Schlisselpaar fir Ihre Anwendung erzeugen, ein RSA-
Schliisselpaar lhrer Anwendung durch ein neues ersetzen, RSA-Schliisselpaare l6schen und den 6ffentlichen
Schlussel eines RSA-Schlisselpaares lesen.

i UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen unterstiitzen auch die Verschlisselungen auf Verbindungen
zu einigen Terminalemulationen. Auf diesen Verbindungen wird jedoch nicht das RSA-Schlisselpaar von
UTM verwendet, sondern ein von VTSU-B erzeugtes. Die Anderungen des RSA-Schliisselpaares von
UTM haben also keine Wirkung auf die Verschlisselung tber VTSU-B.

Voraussetzungen

Diese Funktion kénnen Sie nur einsetzen, wenn die Verschlisselungsfunktionen verfiigbar sind.

Verschliisselungsverfahren

Fur eine erhdhte Sicherheit auf Verbindungen zwischen UTM-Server-Anwendungen und UPIC-Clients bietet
openUTM Funktionen zur Verschlusselung von Passwoértern und Benutzerdaten (Nachrichten) an.

Né&here Informationen zur Verschlisselung finden Sie im openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen® und im
openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®.
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Funktionsumfang von KC_ENCRYPT

Ein RSA-Schlusselpaar, das fir eine bestimmte Verschliisselungsebene gultig ist, wird fur alle Client-Verbindungen
verwendet, die diese Verschlisselungsebene verwenden. Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie deshalb die RSA-
Schliisselpaare lhrer UTM-Anwendung in regelmé&Rigen Abstdnden durch neue RSA-Schlisselpaare ersetzen. Bei
Encryption Level 5 wird der RSA-Schliissel des Servers nur noch zum Signieren des 6ffentlichen Diffie-Hellman
Schlussels des Servers verwendet, damit der Client diesen Schliissel eindeutig dem Server zuordnen kann. Bei
diesem Verfahren ist eine langere Nutzung des RSA-Schlussels weniger kritisch.

Fur Verbindungen mit Encryption Level 5 werden ebenfalls RSA-Schliissel mit 2048 Bits verwendet, das entspricht
RSA-SchlissIn der Verschliisselungsebene 4.

Dazu bietet KC_ENCRYPT folgende Funktionen an:

® Erzeugen eines neuen RSA-Schliisselpaares.

KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_CREATE_KEY veranlasst UTM ein neues RSA-Schliisselpaar zu
erzeugen. UTM setzt dieses neue RSA-Schliisselpaar jedoch erst dann zur Verschliisselung ein, wenn Sie es
durch einen weiteren KC_ENCRYPT-Aufruf (mit subopcode1=KC_ACTIVATE_KEY) aktivieren.

Ein neues Schliisselpaar kdnnen Sie nur erzeugen, wenn das zuletzt erzeugte Schlisselpaar der gleichen
Verschlisselungsebene bereits mit subopcodel=KC_ACTIVATE_KEY aktiviert ist oder mit subopcodel
=KC_DELETE_KEY geldscht wurde, d.h. fir die Anwendung darf kein noch nicht aktiviertes Schliisselpaar der
gleichen Verschlisselungsebene existieren.

® | dschen eines RSA-Schliisselpaares.

Mit KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_DELETE_KEY léschen Sie ein noch nicht aktiviertes Schlisselpaar, mit
subopcodel = KC_DELETE_ACTIVE_KEY léschen Sie ein aktiviertes Schliisselpaar.

Sie kdnnen nur aktivierte Schlisselpaare der Verschliisselungsebene 4 I6schen. Die aktivierten Schliisselpaare
der Verschlisselungsebene 3 werden von UTM immer benétigt.

® Aktivieren eines zuvor erzeugten RSA-Schliisselpaares.

KC_ENCRYPT mit subopcodel=KC_ACTIVATE_KEY bewirkt, dass ein derzeit benutztes RSA-Schlisselpaar
durch ein mit KC_ENCRYPT erzeugtes Paar ersetzt wird. D.h. beim néchsten Verbindungsaufbau zu einem
entsprechend generierten Client wird der 6ffentliche Schliissel des neuen RSA-Schliisselpaares an den Client
Ubertragen.

* Auslesen eines 6ffentlichen Schliissels.

Mit KC_ENCRYPT subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY kdnnen Sie den 6¢ffentlichen Schliissel eines
noch nicht aktivierten RSA-Schliisselpaares auslesen.

Mit KC_ENCRYPT subopcodel=KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY kénnen Sie den 6ffentlichen Schlissel eines
aktiven RSA-Schllusselpaares auslesen.

Diese Funktion bietet Ihnen eine zusatzliche Mdglichkeit, die Sicherheit der Daten auf der Verbindung zu
erhdhen:

Damit ein Client verifizieren kann, ob der Uber die Verbindung zur UTM-Anwendung empfangene offentliche
Schlissel auch wirklich von der UTM-Anwendung stammt, sollten Sie den 6ffentlichen Schliissel auslesen, iber
einen getrennten Weg an den Client Gbertragen und dort hinterlegen.

Ubertragt die UTM-Anwendung jetzt beim nachsten Verbindungsaufbau zum Client den 6ffentlichen Schliissel an
den Client, dann kann der Client den empfangenen 6ffentlichen Schliissel mit dem bei ihm hinterlegten
vergleichen.
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Es empfiehlt sich also, den &ffentlichen Schliissel eines neu erzeugten RSA-Schlisselpaares an alle betroffenen
Clients zu verteilen. Betroffene Clients sind die Clients, die die Verschliisselung der Nachrichten unterstiitzen.
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Transaktionssicherung / Wirkungsdauer / Cluster

Das Erzeugen, Aktivieren und Léschen eines RSA-Schlisselpaares unterliegt der Transaktionssicherung. Sie
kénnen innerhalb einer Transaktion ein neues Schliisselpaar erzeugen und aktivieren. Ein neu erzeugter
offentlicher Schliissel kann erst nach Abschluss der Transaktion gelesen werden.

Ein RSA-Schlisselpaar bleibt solange aktiv, bis mit KC_ENCRYPT ein neues Schlisselpaar erzeugt und aktiviert
wird bzw. bis zur Neugenerierung der Anwendung. Bei einer Neugenerierung erzeugt UTM automatisch ein neues
RSA-Schlisselpaar, falls fir den KDCDEF-Lauf die Anweisung OPTION GEN-RSA-KEYS=YES angegeben wird
(Standardeinstellung).

Der Aufruf wirkt Gber den aktuellen Lauf der Anwendung hinaus.
Das Auslesen eines o6ffentlichen Schlussels unterliegt nicht der Transaktionssicherung.

In UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme) gilt:
Der Aufruf wirkt Cluster-global, d.h.

® wenn Sie auf einer Knoten-Anwendung mit der KC_ENCRYPT-Funktion ein neues Schlisselpaar erzeugen, wird
dieses Schliisselpaar auch auf die anderen Knoten-Anwendungen verteilt, so dass alle Knoten-Anwendungen
die gleichen Schliisselpaare besitzen.

® wenn Sie auf einer Knoten-Anwendung ein vorher erzeugtes Schlusselpaar aktivieren oder l6schen, wird diese
Aktion auch auf allen anderen Knoten-Anwendungen nachgezogen.
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Versorgung der zu ubergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

RSA-Schlisselpaar
erzeugen

Nicht aktiviertes RSA-
Schliisselpaar I6schen

Aktiviertes RSA-
Schliisselpaar I6schen

RSA-Schlisselpaar
aktivieren

Offentlichen Schliissel
eines noch nicht aktivierten
RSA-Schlisselpaares
auslesen

Offentlichen Schliissel des
zur Zeit aktiven RSA-
Schliisselpaares auslesen

Angabe im
Parameterbereich 1 Identifikations-
bereich
subopcodel: e
KC_CREATE_KEY
subopcode?Z:

Verschlisselungsebene

subopcodel.
KC_DELETE_KEY
subopcode?Z:
Verschlisselungsebene

subopcodel.
KC_DELETE_ACTIVE_KEY
subopcode?Z:
Verschlisselungsebene

subopcodel:
KC_ACTIVATE_KEY
subopcodeZ:
Verschlisselungsebene

subopcodel:
KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY
subopcode?Z:
Verschlisselungsebene

subopcodel:
KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY
subopcode?Z:
Verschlisselungsebene

L n allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_ENCRYPT angegeben werden.

Selektions- Datenbereich

bereich

Zeiger auf
einen
Datenbereich,
in den UTM
den
offentlichen
Schlissel
zurtckliefern
kann.

Zeiger auf
einen
Datenbereich,
inden UTM
den
offentlichen
Schlissel
zurtckliefern
kann.
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Inhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11
opcode KC_ENCRYPT

subopcodel  KC_CREATE_KEY / KC_ACTIVATE_KEY / KC_DELETE_KEY / KC_DELETE_ACTIVE_KEY /
KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY / KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY

subopcode2 | KC_ENC LEV_3/KC_ENC _LEV 4
obj_number | 0

id_Ith 0

select_lth 0

data_|Ith Lange des Datenbereichs / 0

Identifikationsbereich

Selektionsbereich

Datenbereich

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, NULL) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)
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Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldname Feldinhalt
retcode Returncode
data_lth_ret Lange der zuriickgelieferten Daten / O
Datenbereich

Datenstruktur kc_encrypt_str / kc_encrypt_advanced_str/ —

subopcodel

Im Feld subopcodel missen Sie angeben, welche Aktion UTM durchfuhren soll. Folgende Subopcodes
kdnnen Sie angeben:

KC_CREATE_KEY

Es soll ein neues RSA-Schliisselpaar erzeugt werden.
KC_ACTIVATE_KEY

Ein mit KC_ENCRYPT erzeugtes RSA-Schliisselpaar soll aktiviert werden.
KC_DELETE_KEY

Ein noch nicht aktiviertes RSA-Schliisselpaar soll geléscht werden.
KC_DELETE_ACTIVE_KEY

Ein aktiviertes RSA-Schlusselpaar soll geléscht werden. Es kénnen nur die aktivierten
Schliissel der Verschliisselungsebene 4 geldscht werden.

Diese Funktion ist nur erlaubt, wenn das Schliisselpaar bis zum Loschzeitpunkt noch von
keinem Objekt verwendet wurde. Diese Funktion kénnen Sie z.B. nach einer Neugenerierung
und anschlieRendem KDCUPD anwenden, um RSA-Schlissel zu |6schen, die in der neuen
Generierung nicht mehr bendtigt werden.

KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY

Der offentliche Schliissel eines noch nicht aktivierten RSA-Schliisselpaares soll ausgelesen
werden.

KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY
Der offentliche Schliissel des aktiven RSA-Schliisselpaares soll ausgelesen werden.
subopcode2

Im Feld subopcode2 miissen Sie angeben, auf welche Verschlisselungsebene sich die in subopcodel
spezifizierte Aktion bezieht:

KC_ENC_LEV_3

Die Aktion soll fir RSA-Schlissel mit Schlissellange 1024 Bits gelten.
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KC_ENC_LEV_4
Die Aktion soll fir RSA-Schlissel mit Schlissellange 2048 Bits gelten.
data_lth
Im Feld data_Ith geben Sie Folgendes an:

* bei subopcodel=KC_CREATE_KEY, KC_DELETE_KEY, KC_DELETE_ACTIVE_KEY oder
KC_ACTIVATE_KEY:

data_Ith=0. Beim Aufruf von KDCADMI sollten Sie fiir &data_area den Nullpointer an UTM Ubergeben.

® bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY oder KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY:
Die Lange des Datenbereichs, in dem UTM den 6ffentlichen Schliissel des RSA-Schlisselpaares
zuruckliefern soll. Dieser Datenbereich muss die Lange der Datenstruktur kc_encrypt_advanced_str
besitzen.
Beim Aufruf von KDCADMI mussen Sie den Zeiger auf den Datenbereich an UTM (bergeben.

retcode

Im Feld retcode liefert UTM den Returncode des Aufrufs zuriick. Neben den in Abschnitt ,Returncodes”
aufgelisteten Returncodes kénnen zusatzlich folgende Returncodes auftreten.
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Maincode = KC_MC_REJECTED
Der Aufruf wurde von UTM abgewiesen.

Subcodes:

KC_SC_NO_ENCRYPTION

Verschlisselung wird nicht unterstitzt.

KC_SC_NEW_KEY_ALREADY_EXISTS

Bei subopcodel= KC_CREATE_KEY:
Es wurde bereits ein neues Schliisselpaar fir diese Verschlusselungsebene erzeugt.

KC_SC_NO_NEW_KEY_EXISTS

Bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY, KC_ACTIVATE_KEY, KC_DELETE_KEY:
Es existiert kein neuer Schlissel fir die angegebene Verschlisselungsebene.

KC_SC_NO_ACTIV_KEY_EXISTS

Bei subopcodel= KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY, KC_DELETE_ACTIVE_KEY:
Es existiert kein aktivierter Schllissel fir die angegebene Verschlisselungsebene.

KC_SC_IN_USE_DEL_NOT_ALLOWED
Bei subopcodel1=KC_DELETE_ACTIVE_KEY:

® Das Schlusselpaar fur die angegebene Verschliisselungsebene darf nicht geldscht werden, weil es noch
von mindestens einem Objekt bendtigt wird.

® Esist nicht erlaubt, ein Schliisselpaar der Verschliisselungsebene 3 zu I6schen (dieses Schliisselpaar
wird von UTM immer bendtigt).

KC_SC_NO_GLOB_CHANG_POSSIBLE

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:

Keine globalen Administrationsanderungen méglich, da die Generierung der Knoten-Anwendungen zur Zeit
nicht konsistent ist.

MalRnahme: Bitte zu einem spéateren Zeitpunkt wiederholen.

KC_SC_GLOB_CRE_DEL_LOCKED

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:

Das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren eines RSA-Schliisselpaares ist zur Zeit nicht méglich, weil in einer
Knoten-Anwendung das Erzeugen oder Loschen eines Objekts oder das Erzeugen, Loschen oder Aktivieren
eines RSA-Schlisselpaars noch nicht abgeschlossen ist.

MaRnahme: Bitte zu einem spéateren Zeitpunkt wiederholen.
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Maincode = KC_MC_RECBUF_FULL

Subcode:

KC_SC_NO_INFO

Der Puffer mit Wiederanlauf-Information ist voll. (Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren®,
KDCDEF-Steueranweisung MAX, Parameter RECBUF)

Maincode = KC_MC_REJECTED_CURR
Der Aufruf kann zur Zeit nicht bearbeitet werden.

Subcode:

KC_SC_INVDEF_RUNNING

Nur bei UTM-Cluster-Anwendungen:
Es lauft gerade ein inverser KDCDEF, d.h. der Auftrag kann z.Zt. nicht bearbeitet werden.

data_Ith_ret
data_Ith_ret enthalt die LAnge der Daten, die UTM im Datenbereich zuriickliefert.

® bei subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY und KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY ist data lth_ret
I=0.
Ist die Lange in data_[th_ret kleiner als der bereitgestellte Datenbereich (data _/[th), dann ist der Inhalt
des Datenbereichs nur in der Lange data_Ith_ret definiert.

® in allen anderen Fallen ist data_Ith_ret=0

Datenbereich

Im Fall subopcodel=KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY bzw. KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY liefert UTM im
Datenbereich die Datenstruktur kc_encrypt_advanced_str mit dem 6ffentlichen Schliissel der angegebenen
Verschlisselungsebene zurtick. Bei KC_READ_NEW_PUBLIC_KEY wird der Schltissel des noch nicht
aktivierten RSA-Schlisselpaares und bei KC_READ_ACTIV_PUBLIC_KEY der Schlussel des aktiven RSA-
Schlisselpaares zuriickgegeben.

Die Datenstruktur kc_encrypt_advanced_str ist folgendermaf3en definiert:

struct kc_encrypt_advanced_str

char buf _Ith[4];
char en_buffer[2048];

char en_key |th[4];
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Die Felder der Datenstruktur haben folgende Bedeutung:

buf_lth gibt die verwendete Lange des Datenpuffers en_buffer an.

en_buffer enthélt den ausgelesenen 6ffentlichen Schlissel.

en_key Ith lange des Schlissels (1024 oder 2048).

287



openUTM V7.0. Anwendungen administrieren. Benutzerhandbuch.

11.2.7 KC_GET_OBJECT - Informationen abfragen

Mit KC_GET_OBJECT kdnnen Sie Informationen lber alle Objekte der Konfiguration und die Einstellung der
Anwendungsparameter abfragen.

Es kénnen verschiedene Arten von Informationen abgefragt werden. Welche Informationen UTM zurlckliefern soll,
kénnen Sie Uber den Parameter subopcodel steuern.

Folgende Informationen kdnnen von UTM geliefert werden:

® Eine Liste der Namen von Objekten eines Objekityps (subopcodel=KC_NAME oder KC_NAME_NEXT).

® Eigenschaften, Status- und Statistikinformationen zu den Objekten eines Objekttyps (subopcodel
=KC_ATTRIBUTES oder KC_ATTRIBUTES_NEXT).

Unter Eigenschaften versteht man die Parameter, die beim Konfigurieren der Objekte gesetzt wurden. UTM
liefert die aktuellen Werte der Parameter zuriick, d.h. Modifikationen durch die Administration werden
bertcksichtigt.

Statusinformationen beschreiben den aktuellen Zustand eines Objekts, z.B. ob eine Verbindung gerade
aufgebaut oder ein Benutzer gerade angemeldet ist.

Statistikinformationen sind Zahlerstande und intern gemessene Wartezeiten. UTM liefert z.B. folgende Werte
zurlick: die Anzahl der Nachrichten, die die Anwendung seit dem Start mit einer Partner-Anwendung bzw. einem
Client ausgetauscht hat, oder die Anzahl der in einer Partner-spezifischen Message Queue
zwischengespeicherten Nachrichten oder die Anzahl der Teilprogrammléufe, die tGiber einen Transaktionscode
gestartet wurden.

Die Eigenschaften, Status- und Statistikinformationen zu einem Objekt liefert UTM im Datenbereich in der
Datenstruktur des Objekttyps (siehe "Datenstrukturen zur Beschreibung der Objekteigenschaften") zurtick.
Liefert UTM Informationen zu mehreren Objekten zurtick, dann legt UTM einen Vektor von Datenstrukturen des
Objekttyps Uber den Datenbereich.

Ist im Folgenden von den Eigenschaften eines Objektes die Rede, dann sind Objekteigenschaften, Status- und
Statistikinformationen gemeint.

® Die aktuelle Einstellung der Anwendungsparameter(subopcodel=KC_APPLICATION_PAR)

Welche Werte UTM zurtckliefert, ist abhdngig vom Parametertyp, den Sie in obj_type angeben. Sie kénnen z.B.
wahlen zwischen den bei der KDCDEF-Generierung festgelegten Maximalwerten der Anwendung, den
Systemparametern, den aktuellen Time-Einstellungen oder Statistikinformationen tber die momentane
Auslastung der Anwendung. Unter Punkt obj_type in diesem Kapitel sind die Parametertypen aufgelistet, die Sie
auswahlen konnen.

Zu jedem Parametertyp existiert eine eigene Datenstruktur, in der UTM die angeforderten
Anwendungsparameter zuriickliefert. Die Datenstrukturen sind im Abschnitt "Datenstrukturen zur Beschreibung
der Anwendungsparameter" beschrieben.

Steuerung der Ausgabe von Objektnamen und Objekteigenschaften

UTM liefert die Objekthamen alphabetisch sortiert zurtick. Entsprechend werden auch die Eigenschaften der
Objekte in der Reihenfolge der Objektnamen zurtickgeliefert. Im subopcode2 kénnen Sie angeben, ob UTM die
Namen in alphabetisch aufsteigender (KC_ASCENDING) oder absteigender (KC_DESCENDING) Reihenfolge
zuriickliefern soll.

Da gerade bei der Abfrage von Objekteigenschaften der Umfang der Information fiir alle Objekte eines Objekttyps
sehr grofl3 sein kann, sollten Sie die Menge der Informationen beschréanken, die Sie anfordern. Dazu stehen lhnen
folgende Mdoglichkeiten zur Verfugung:
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* |m Identifikationsbereich kénnen Sie angeben, an welcher Stelle der alphabetischen Liste die Ausgabe beginnen
soll. Dazu geben Sie einen beliebigen String an.

Entspricht der String keinem Objektnamen des angegebenen Objekttyps, dann beginnt UTM die Ausgabe mit
dem néachstfolgenden Obijekt, d.h. mit dem alphabetisch nachstgroReren bzw. ndchstkleineren Objekt, je
nachdem, was Sie in subopcode2 angegeben haben.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objektnamen, dann ist der Startpunkt der
Ausgabe abhangig von subopcodel:

® Bei subopcodel=KC_NAME und KC_ATTRIBUTES beginnt die Ausgabe mit diesem Objekt.

® Bei subopcodel=KC_NAME_NEXT und KC_ATTRIBUTES_NEXT beginnt die Ausgabe mit dem
nachstfolgenden Objekt, d.h. mit dem alphabetisch nachstgréoReren bzw. nachstkleineren Objekt, je nachdem,
was Sie in subopcode2 angegeben haben.

Die Liste der ausgegebenen Namen bzw. Eigenschaften geht maximal bis zum letzten (subopcode2
=KC_ASCENDING) bzw. bis zum ersten (subopcode2=KC_DESCENDING) Objekt in der alphabetischen
Reihenfolge.

Sollen Namen bzw. Eigenschaften der Objekte ab dem alphabetisch ersten Objekt eines Objekttyps gelesen
werden, dann missen Sie subopcode2=KC_ASCENDING angeben und den Identifikationsbereich mit binar null
belegen.

Sollen Namen bzw. Eigenschaften der Objekte in alphabetisch absteigender Reihenfolge ab dem letzten Objekt
eines Objekttyps gelesen werden, dann miussen Sie subop code2=KC_DESCENDING angeben und im
Identifikationsbereich den String X'FF..." Ubergeben.

® Im Feld obj_number des Parameterbereichs konnen Sie die maximale Anzahl der Objekte angeben, fur die UTM
Informationen zurickliefern soll.

®* |m Selektionsbereich kénnen Sie Selektionskriterien an UTM lbergeben.

UTM liefert dann nur Informationen zu den Objekten zurlck, die diese Selektionskriterien erfilllen. Unter einem
Selektionskriterium versteht man bestimmte Objekteigenschaften. So kdnnen Sie sich z.B. die Namen aller
Clients/Drucker ausgeben lassen, die z.Zt. mit der Anwendung verbunden sind (obj_type=KC_PTERM). Unter
Punkt Selektionsbereich in diesem Kapitel sind alle Selektionskriterien aufgelistet, die Sie angeben kénnen.

Mit der Angabe von Selektionskriterien kdnnen gezielt Objekte ausgewahlt und so die Menge der
Ubergabedaten beschrankt werden. Die Angabe von Selektionskriterien hat jedoch Einfluss auf die Performance
des Aufrufs. Inshesondere dann, wenn nur die Objektnamen abgefragt werden. UTM muss dann fir jedes Objekt
die Eigenschaften lesen und Uberprifen, ob die entsprechende Eigenschaft mit dem Selektionskriterium
Ubereinstimmt. D.h. ein Aufruf mit Selektionskriterien verursacht in diesem Fall wesentlich mehr Aufwand als ein
Aufruf ohne Selektionskriterien.

Bei der Abfrage von Informationen ist Folgendes zu beachten

Beim Abfragen der Objektnamen bzw. der Objekteigenschaften werden auch Informationen fir Objekte
zurilickgeliefert, die als gel6scht gekennzeichnet sind. Sie kénnen mit Hilfe des Selektionskriteriums (delete='N'") die
Ausgabe auf die Objekte beschranken, die nicht geldscht sind. Mit dem Selektionskriterium delete="Y' kdnnen Sie
sich aber auch alle geléschten Objekte des Objekttyps ausgeben lassen.
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Hinweis fiir UTM-Cluster-Anwendungen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme):

In UTM-Cluster-Anwendungen werden nur Informationen tber die Objekte der Knoten-Anwendung geliefert, an
der der Aufruf ausgefuihrt wird.

Uber die Angabe KC_NO_READ_GSSBFILE und KC_NO_READ_USERFILE in subopcode2 kénnen Sie
steuern, ob bei Folgeaufrufen fir Objekte vom Typ GSSB oder USER auf die Cluster-GSSB-Datei bzw. die
Cluster-User-Datei zugegriffen wird oder nicht. Damit I&sst sich bei einer grél3eren Anzahl von Folgeaufrufen die
Performance verbessern.

Bei subopcode2=KC_NO_READ_GSSBFILE oder KC_NO_READ_USERFILE werden die Objekte immer in
aufsteigender Reihenfolge geliefert.

Die verbesserte Performance geht dabei einher mit einer gewissen Ungenauigkeit der Information, die in den
Folgeaufrufen zurtickgegeben wird. Da die Daten nicht erneut von Datei gelesen werden, sind sie
moglicherweise nicht auf dem neuesten Stand.

Anwendungsmaglichkeiten

Folgende Punkte sollten Sie bei der Verwendung der Subopcodes KC_... und KC_... NEXT beriicksichtigen:

KC_ATTRIBUTES bzw. KC_NAME sollten Sie verwenden, wenn Sie Uberprufen wollen, ob bereits ein Objekt mit
dem angegebenen Objektnamen existiert. Dazu geben Sie den Objektnamen im Identifikationsbereich an und
setzen obj_number=1. Dem Returncode des Aufrufs kdnnen Sie entnehmen, ob das Objekt existiert (Sub-
Returncode=KC_SC_SAME) oder nicht (Sub-Returncode=KC_SC_NEXT).

KC_ATTRIBUTES bzw. KC_NAME kénnen Sie als ,Einstieg” einer sukzessiven Abfrage verwenden, wenn Sie
die Objektnamen ab einem bestimmten String abfragen mdchten, aber nicht wissen, ob zu diesem String ein
Objekt existiert oder nicht.

Z.B. kann als Name der String 'Sbbbbbb' (b=Leerzeichen) angegeben werden, wenn ab dem ersten mit ,,S*
beginnenden Objektnamen gelesen werden soll (solange gesichert ist, dass die Binar-Reprasentation von
Leerzeichen lexikographisch kleiner ist als die von Buchstaben und Ziffern).

KC_ATTRIBUTES und KC_NAME sind nicht geeignet fir einen Folgeaufruf, bei dem Sie das zuletzt gelesene
Objekt des vorherigen Aufrufs im Identifikationsbereich als Startpunkt tbergeben (sukzessive Abfrage). Bei
diesen Parameterwerten wird der angegebene Objektname wieder mit zuriickgegeben. Bei Angabe von
obj_number=1 und sukzessiver Abfrage wirde dann immer nur das gleiche Objekt gelesen werden.

In diesem Fall missen Sie KC_ATTRIBUTES_NEXT bzw. KC_NAME_NEXT angeben, dann wird das folgende
Objekt als erstes gelesen.

Ein Beispiel fur die sukzessive Abfrage von Objekten finden Sie im Abschnitt "Beispiel fur eine sukzessive Abfrage
mit KC_ATTRIBUTES_NEXT".

|:<::> KDCINF ("KDCINF - Informieren tber Objekte und Anwendungsparameter") Der Umfang der

zurlickgelieferten Informationen ist bei KDCINF jedoch geringer als an der Programmschnittstelle.
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Versorgung der zu tibergebenden Bereiche

Funktion des Aufrufs

Namen aller Objekte eines

bestimmten Objekttyps ausgeben

Namen aller Objekte eines
bestimmten Objekttyps mit
bestimmten Eigenschaften

ausgeben

Eigenschaften und
Statistikinformationen von
Objekten eines bestimmten
Objekttyps mit bestimmten
Eigenschaften ausgeben

Eigenschaften und

Statistikinformation von Objekten

eines bestimmten Objekttyps

ausgeben

Anwendungsparameter ausgeben.

Parameterbereich 1

subopcodel:
KC_NAME_NEXT oder
KC_NAME

subopcode?Z:

Ausgabe in alphabetisch auf-
oder absteigender Reihenfolge
obj_type: Objekttyp
obj_number. maximale Anzahl

von Objektnamen

subopcodel:
KC_ATTRIBUTES_NEXT oder
KC_ATTRIBUTES
subopcodeZ:

Ausgabe in alphabetisch auf-
oder absteigender Reihenfolge
obj_type: Objekttyp
obj_number. maximale Anzahl
von Objekten, zu denen UTM

Eigenschaften ausgeben soll

subopcodel:
KC_ATTRIBUTES_NEXT oder
KC_ATTRIBUTES
subopcodeZ:

Ausgabe in alphabetisch auf-
oder absteigender Reihenfolge
obj_type: Objekttyp
obj_number. maximale Anzahl
von Objekten, zu denen UTM
Eigenschaften und
Statistikinformationen

ausgeben soll.

subopcodel:
KC_APPLICATION_PAR
obj_type: Parametertyp

obj_number. 0

Angabe im

Identifikationsbereich = Selektionsbereich

Selektionskriterien,
nach denen UTM
die Ausgabe

einschranken soll

Name des Objektes
mit/nach dem die
Ausgabe der Namen

beginnen soll

1 n allen Fallen muss im Parameterbereich der Operationscode KC_GET_OBJECT angegeben werden.

Datenbereich

(Beim Aufruf muss der
Zeiger auf einen
Datenbereich fir die
Ruckgaben von UTM

Ubergeben werden.)
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Versorgung der Parameter

Parameterbereich

Feldname Feldinhalt
version KC_ADMI_VERSION 1
retcode KC_RC_NIL

version_data KC_VERSION_DATA 11
opcode KC_GET_OBJECT

subopcodel = KC_NAME_NEXT / KC_NAME / KC_ATTRIBUTES_NEXT / KC_ATTRIBUTES /
KC_APPLICATION_PAR

subopcode2  KC_ASCENDING /KC_DESCENDING /KC_READ_NO_GSSBFILE /
KC_READ_NO_USERFILE / binar null

obj_type Objekttyp / Parametertyp

obj_number | Anzahl Objekte / 0

id_Ith Lange Objektname im Identifikationsbereich / 0
select_lth Lénge Daten im Selektionsbereich /0
data_|Ith Lange des Datenbereichs

Identifikationsbereich
Objektname/ —
Selektionsbereich
Datenstruktur des Objekttyps mit Selektionskriterien / —

Datenbereich

KDCADMI-Aufruf

KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, &selection_area, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, &identification_area, NULL, &data_area) oder
KDCADMI (&parameter_area, NULL, NULL, &data_area)
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Feldname
retcode
number_ret

data Ith ret

Ruckgaben von UTM
Parameterbereich
Feldinhalt
Returncode
Anzahl der Objekte
Lange der zuruckgelieferten Daten

Datenbereich

Datenstrukturen des Objekt- bzw. Parametertyps / Vektor von Objektnamen

subopcodel

In subopcodel geben Sie an, welche Art der Information UTM zurlickliefern soll. Folgende Werte kénnen Sie

angeben:

KC_NAME

UTM soll Namen von Objekten des Objekttyps obj_type zurtckliefern.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objektnamen, dann soll die
Ausgabe mit dem Namen dieses Objekts beginnen.

Entspricht der String im Identifikationsbereich keinem Objektnamen des angegebenen
Objekttyps, dann soll UTM die Ausgabe mit dem nachstfolgenden Objekt beginnen, d.h. mit
dem alphabetisch néchstgréReren (bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren
Objekt (bei subopcode2=KC_DESCENDING).

KC_NAME_NEXT

UTM soll Namen von Objekten des Objekttyps obj_type zurtickliefern.

Die Ausgabe soll mit dem Objektnamen beginnen, der auf den im Identifikationsbereich
angegebenen String folgt, d.h. mit dem alphabetisch nachstgréReren bei subopcode2?
=KC_ASCENDING bzw. nachstkleineren Objekt bei subopcode2=KC_DESCENDING (siehe
unter Punkt).

KC_ATTRIBUTES

UTM soll Eigenschaften von Objekten des Objekttyps obj_type zurlickliefern.

Entspricht der im Identifikationsbereich angegebene String einem Objektnamen, dann soll die
Ausgabe mit den Eigenschaften dieses Objekts beginnen.

Entspricht der String im Identifikationsbereich keinem Objektnamen des angegebenen
Objekttyps, dann soll UTM die Ausgabe mit dem nachstfolgenden Objekt beginnen, d.h. mit
dem alphabetisch nachstgréReren (bei subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren
Objekt (bei subopcode2=KC_DESCENDING).
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KC_ATTRIBUTES_NEXT
UTM soll Eigenschaften von Objekten des Objekttyps obj_type zurtickliefern.

Die Ausgabe soll mit dem Objekt beginnen, dessen Name auf den im Identifikationsbereich
angegebenen String folgt, d.h. mit dem alphabetisch nachstgroReren (bei subopcode2
=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren Objekt (bei subopcode2=KC_DESCENDING).

KC_APPLICATION_PAR

UTM soll die Anwendungsparameter des in obj_type angegebenen Parametertyps
zuriickliefern.

subopcode2

Die Angaben, die Sie im Feld subopcode2 machen mussen, sind abhangig von dem in subopcodel gesetzten
Wert.

® bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR mussen Sie subopcode2 mit binar null (KC_NO_SUBOPCODE)
versorgen.

®* bei KC_NAME_NEXT, KC_NAME, KC_ATTRIBUTES_ NEXT, KC_ATTRIBUTES miussen Sie in
subopcode? einen der folgenden Werte setzen:

KC_ASCENDING,

UTM gibt die Informationen zu den Objekten in alphabetisch aufsteigender Reihenfolge der
Objektnamen zurlick, d.h. die alphabetisch nachstgré3eren.

KC_DESCENDING

UTM gibt die Informationen zu den Objekten in alphabetisch absteigender Reihenfolge der
Objektnamen zuriick, d.h. die alphabetisch nachstkleineren.

KC_READ_NO_GSSBFILE

Dieser Wert darf nur bei Folgeaufrufen in einer UTM-Cluster-Anwendung mit
Objekttyp=KC_GSSB angegeben werden.

KC_READ_NO_GSSBFILE bewirkt, dass UTM nicht erneut auf die Cluster-GSSB-Datei
zugreift, sondern die Daten aus dem letzten Aufruf mit KC_ASCENDING verwendet. Das
Lesen von GSSBs wird dadurch performanter, siehe Hinweis unten.

UTM gibt die Informationen zu den GSSBs in aufsteigender Reihenfolge der Objekthamen
zurtick.

KC_READ_NO_USERFILE

Dieser Wert darf nur bei Folgeaufrufen in einer UTM-Cluster-Anwendung mit
Objekttyp=KC_USER angegeben werden.

KC_READ_NO_USERFILE bewirkt, dass UTM nicht erneut auf die Cluster-User-Datei zugreift,
sondern die Daten aus dem letzten Aufruf mit KC_ASCENDING verwendet. Das Lesen einer
gréReren Anzahl von Benutzerkennungen wird dadurch performanter, siehe Hinweis.

UTM gibt die Informationen zu den Benutzerkennungen in aufsteigender Reihenfolge der
Objektnamen zurlck.
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i Wenn Sie in UTM-Cluster-Anwendungen GSSBs oder Benutzerkennungen mit subopcode2
=KC_ASCENDING oder subopcode2=KC_DESCENDING einlesen, dann werden alle Objekte von der
Cluster-GSSB-Datei bzw. der Cluster-User-Datei lokal eingelesen und sortiert. Bei jedem neuerlichen
Lesen von GSSBs/Benutzerkennungen mit diesem subopcode2 werden wieder alle GSSBs (max. 30000)
bzw. alle Benutzerkennungen eingelesen und sortiert.

Wenn hohe Performance gewiinscht ist, dann geben Sie KC_ASCENDING nur beim ersten Aufruf an und
verwenden bei allen Folgeaufrufen KC_READ _NO_GSSBFILE bzw. KC_READ _NO_USERFILE.
Anderungen, die nach dem ersten Aufruf stattfinden, werden dann jedoch nicht angezeigt.

obj_type

Im Feld obj_type miussen Sie den Typ der Objekte bzw. der Anwendungsparameter angeben, zu denen UTM
Informationen liefern soll. Welche Angaben Sie in obj_type machen kdnnen, ist abhangig von dem in
subopcodel gesetzten Wert. Die erlaubten Angaben entnehmen Sie bitte der folgenden Tabelle. Die
Bedeutung der Objekt-/Parametertypen ist im Abschnitt "Beschreibung der zu versorgenden Datenbereiche”
(Objekt- und Parametertypen fir Standard-Operationen).
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Objekt-/Parametertyp dirfen Sie angeben bei subopcodel =

Objekttyp:

KC_ABSTRACT_SYNTAX KC_ATTRIBUTES,
KC_ACCESS_POINT KC_ATTRIBUTES_NEXT,
KC_APPLICATION_CONTEXT KC_NAME,
KC_BCAMAPPL KC_NAME_NEXT
KC_CON

KC_EDIT (nur auf BS2000-Systemen)

KC_GSSB

KC_KSET

KC_LOAD_MODULE

KC_LPAP

KC_LSES

KC_LTAC

KC_LTERM

KC_MESSAGE_MODULE

KC_MUX (nur auf BS2000-Systemen)

KC_OSI_ASSOCIATION

KC_OSI_CON

KC_OSI_LPAP

KC_PROGRAM

KC_PTERM

KC_QUEUE

KC_TAC

KC_TPOOL

KC_TRANSFER_SYNTAX

KC_USER

KC_USER_DYN1

KC_USER_DYN2

KC_USER_FIX

Objekttyp:

KC_CHARACTER_SET (nur auf BS2000-Systemen) KC_ATTRIBUTES,
KC_DB_INFO KC_ATTRIBUTES_NEXT
KC_HTTP_DESCRIPTOR

KC_PTC

KC_SFUNC

KC_SUBNET

KC_TACCLASS

Objekttyp:
KC_CLUSTER_NODE KC_ATTRIBUTES
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Objekt-/Parametertyp dirfen Sie angeben bei subopcodel =
Parametertyp:
KC_CLUSTER_CURR_PAR KC_APPLICATION_PAR

KC_CLUSTER_PAR
KC_CURR_PAR
KC_DIAG_AND_ACCOUNT_PAR
KC_DYN_PAR

KC_MAX_PAR
KC_MSG_DEST_PAR
KC_PAGEPOOL
KC_QUEUE_PAR

KC_SIGNON

KC_SYSTEM_PAR
KC_TASKS_PAR
KC_TIMER_PAR
KC_UTMD_PAR

Fur obj_type=KC_USER, KC_USER_DYN1, KC_USER_DYN2 und KC_USER_FIX ist Folgendes zu beachten:

® Fir die Objekttypen KC_USER, KC_USER_DYN1, KC_USER_DYN2 und KC_USER_FIX sind die
Datenstrukturen kc_user_str, kc_user_fix_str, kc_user_dynl1_strund kc_user_dynZ2_str definiert.

In stand-alone UTM-Anwendungen kénnen die Daten zu einem Benutzer immer Uber die Struktur
kc_user_str abgefragt werden.

Die in den drei Datenstrukturen kc_user_fix_str, kc_user_dynl_strund kc_user _dyn2_str enthaltenen
Felder sind auch in der Datenstruktur kc_user_str enthalten. Die Aufteilung auf die drei Datenstrukturen
wurde vorgenommen, um gezielt auf bestimmte Werte der Benutzerinformationen zugreifen zu kénnen und
auf diese Weise insbesondere die Performance beim Lesen der Benutzerinformation in UTM-Cluster-
Anwendungen zu verbessern.

® Alle Daten, die die Cluster-User-Datei betreffen, liegen in der Datenstruktur kc_user_dynZ2_str.
Zum Lesen dieser Daten muss openUTM auf die Cluster-User-Datei zugreifen. Deswegen sollten Sie in
UTM-Cluster-Anwendungen zum Lesen der Benutzerinformationen bevorzugt die neuen Objekttypen
verwenden und KC_USER_DYN2 nur dann anfordern, wenn die von diesem Aufruf zurtickgelieferten
Daten aktuell bendtigt werden.

Fur obj_type=0SI_ASSOCIATION ist Folgendes zu beachten:

® Bei subopcode1=KC_NAME und KC_NAME_NEXT liefert UTM die bei der KDCDEF-Generierung
festgelegten Namen der OSI TP-Associations zurlick. Diese bestehen aus dem Association-Préafix, das in
einer OSI-LPAP-Anweisung angegeben wurde, und einer laufenden Nummer.
Bei diesen Werten von subopcodel kénnen Sie im Identifikationsbereich einen Association-Namen
angeben.

® Bei subopcodel1=KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT liefert UTM bei einem Aufruf nur die
Eigenschaften von Associations zuriick, die zu einer bestimmten Partner-Anwendung gehdéren und die
entweder aufgebaut sind oder sich im Aufbau befinden. Aus diesem Grund miussen Sie beim Aufruf den
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OSI-LPAP-Partner der Partner-Anwendung als Selektionskriterium angeben. Dazu tbergeben Sie im
Selektionsbereich die Datenstruktur kc_osi_association_str mit dem Namen des OSI-LPAP-Partners (siehe
"kc_osi_association_str - Associations zu OSI TP-Partner-Anwendungen").

Die Eigenschaften einer Association sind intern nicht unter dem Association-Namen abgelegt, sondern
unter einer Association-ld. Die Association-Id ordnet UTM der Association zu, solange diese aufgebaut ist.
Die Zuordnung der Association-ld zu dem Namen der Association ist nicht mdglich. UTM interpretiert den
im ldentifikationsbereich angegebenen String (Feld kc_name8 der Union kc_id_area) deshalb als
Association-ID. UTM liefert die Eigenschaften der aktiven Associations zu einer Partner-Anwendung nach
den Association-Ids sortiert zurtick. Es ist nicht moglich, die Eigenschaften zu einem Association-Namen
abzufragen.

Fir obj_type=KC_HTTP_DESCRIPTOR ist Folgendes zu beachten:

subopcode2 muss mit KC_ASCENDING versorgt werden.
Der Identifikationsbereich kann verwendet werden.
Der Selektionsbereich darf nicht verwendet werden.

Die Ausgabe der Informationen zu den HTTP-Deskriptoren ist nicht nach Namen sortiert, sondern sie
erfolgt in der Reihenfolge, in der die Anweisungen beim Empfang eines HTTP-Request ausgewertet
werden um einen TAC zu bestimmen.

Fur obj_type=KC_CHARACTER_SET ist Folgendes zu beachten:

subopcode2 muss mit KC_ASCENDING versorgt werden.
Der ldentifikationsbereich kann verwendet werden.
Der Selektionsbereich darf nicht verwendet werden.

Die Ausgabe der Informationen zu den Character Sets ist nach Namen sortiert.

Fur obj_type=KC_SUBNET ist Folgendes zu beachten:

subopcode2 muss binar Null enthalten (KC_NO_SUBOPCODE).
Der Identifikationsbereich kann verwendet werden.
Der Selektionsbereich darf nicht angegeben werden.

Die Ausgabe der Informationen zu den Subnetzen ist nicht nach den Subnetznamen (mapped_name)
sortiert, sondern sie erfolgt in der Reihenfolge, in der die Anweisungen bei der Generierung angegeben
wurden - getrennt nach IPv4- und IPv6-Subnetzen.

Dies entspricht der Reihenfolge, in der die SUBNET-Eintrage bei einem Verbindungsaufbau von aul3en
ausgewertet werden.
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obj_number

In obj_number kdnnen Sie die Anzahl der Objekte angeben, fir die UTM Informationen zurtickliefern soll.
Folgende Angaben kdnnen Sie machen:

® bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT:
obj_number legt die maximale Anzahl der Objekte fest, zu denen UTM Informationen zurickliefern soll.
Geben Sie obj_number=0 an, dann liefert UTM Informationen zu so vielen Objekten zuriick, wie Daten in
den Datenbereich passen, bzw. weniger, wenn keine weiteren Objekte des Objekttyps mehr vorhanden
sind.
Bei obj_type=KC_CLUSTER_NODE ist zusatzlich Folgendes zu beachten:
Wenn Sie eine obj_number > 32 angeben, setzt openUTM die obj_number auf 32.

® bei subopcode1=KC_APPLICATION_PAR missen Sie immer obj_number=0 setzen.

id_Ith
Welche Angabe Sie im Feld id_/th machen missen, ist abhangig von der Angabe im Feld subopcodel.

* bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT:

In id_Ith missen Sie die Lange der Datenstruktur angeben, die Sie im Identifikationsbereich an UTM
Ubergeben.

® bei subopcodel=KC_APPLICATION_PAR missen Sie immer id_/th=0 setzen. Der Inhalt des
Identifikationsbereichs ist irrelevant.

select_lIth

In select_Ith missen Sie einen Wert ! =0 setzen, wenn Sie im Selektionsbereich Selektionskriterien an UTM
Ubergeben wollen.

Bei subopcode1=KC_APPLICATION_PAR dirfen Sie keine Selektionskriterien an UTM Ubergeben, deshalb
muss in diesem Fall immer select_Ith=0 gesetzt werden.

Bei subopcode1=KC_ATTRIBUTES bzw. KC_ATTRIBUTES_NEXT und

obj_type= KC_OSI_ASSOCIATION miussen Sie im Selektionsbereich die Datenstruktur kc_osi_association_str
mit dem Namen eines OSI-LPAP-Partners Gibergeben. In diesem Fall ist in select_Ith die Lange der
Datenstruktur kc_osi_association_str anzugeben.

Bei obj_type=KC_SUBNET und KC_HTTP_DESCRIPTOR mussen Sie immer select_[th=0 setzen.
data_lth

In data_Ith missen Sie die Lange des Datenbereichs angeben, den Sie UTM fiir die Rickgabe der
angeforderten Informationen zur Verfligung stellen.

® Bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT gilt:
Geben Sie obj_number! =0 an, dann muss der Datenbereich fiir die Riickgabe der angegebenen Anzahl
grol3 genug sein. Bei obj_number=n (siehe .) missen Sie fiir data_/th mindestens die Lange (n * maximale
Lange des Objektnamens bzw.
n * Lange der Datenstruktur des Objekttyps in obj_type) angeben.

® bei subopcode1=KC_APPLICATION_PAR missen Sie mindestens die Lange der Datenstruktur des in
obj_type gesetzten Parametertyps angeben.
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Identifikationsbereich

Welche Angaben Sie im Identifikationsbereich machen missen, ist abhéngig von der Angabe im Feld
subopcodel und dem Wert von obj_type:

* bei subopcodel=KC_NAME, KC_NAME_NEXT, KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT:

Im Identifikationsbereich miissen Sie einen String an UTM Ubergeben. Der String gibt an, bei welchem
Objekt UTM mit der Informationsausgabe beginnen soll.

Sie kdnnen im Identifikationsbereich auch binar null oder einen String aus nicht abdruckbaren Zeichen
Ubergeben. UTM nimmt den angegebenen String wie er ist und sucht dazu den nachstgrolZeren (bei
subopcode2=KC_ASCENDING) bzw. nachstkleineren (bei subopcode2=KC_DESCENDING) Objektnamen.

Uber den Identifikationsbereich legen Sie eine Union kc_id_area (siehe "Beschreibung der zu versorgenden
Datenbereiche" (Identifikationsbereich: identification_area)). Der String muss in dem Unionelement
Ubergeben werden, das zu dem in obj_type angegebenen Objekttyp gehdrt.

® Bei obj_type=KC_PROGRAM und KC_LOAD_MODULE
Ubergeben Sie den String im Element kc_name32. Der Name muss linksbiindig abgelegt werden, das
restliche Feld muss entweder mit Leerzeichen aufgefillt oder mit dem Null-Byte (\0) abgeschlossen
werden.
Der angegebene String muss kein Objektname sein.

® Bei obj type=KC_CON und KC_PTERM
missen Sie den String im Unionelement kc_long_triple _str tibergeben. In kc_long_triple_str kann ein
Namenstripel (Objektname, Rechnername, Name der lokalen Anwendung) angegeben werden. Der
Objektname und der Name der lokalen Anwendung kdnnen bis zu 8 Zeichen lang sein, der
Rechnername bis zu 64 Zeichen.
Sie kdnnen fur jeden der drei Namen einen beliebigen String angeben. Das missen keine existierenden
Namen zu sein. Es reicht auch, nur einen String fir den Objektnamen anzugeben. Rechnername und
den Namen der lokalen Anwendung mussen Sie nicht angeben, diese kénnen Sie binar null setzen. Bei
der Auswertung des Strings im Identifikationsbereich interpretiert UTM das Namenstripel als einen 80-
stelligen Objektnamen. Der Startpunkt der Ausgabe wird entsprechend festgelegt.

® Bei obj type=KC_MUX
mussen Sie den String im Unionelement kc_triple_str Gbergeben. In kc_triple_str kann ein Namenstripel
(Objektname, Rechnername, Name der lokalen Anwendung) angegeben werden. Jeder Name kann bis
zu 8 Zeichen lang sein. Sie kénnen fir jeden der drei Namen einen beliebigen String angeben. Das
mussen keine existierenden Namen zu sein. Es reicht auch, nur einen String fir den Objektnamen
anzugeben. Rechnername und den Namen der lokalen Anwendung mussen Sie nicht angeben, diese
kénnen Sie binar null setzen. Bei der Auswertung des Strings im Identifikationsbereich interpretiert UTM
das Namenstripel als einen 24-stelligen Objektnamen. Der Startpunkt der Ausgabe wird entsprechend
festgelegt.

® Bei obj type=KC_DB_INFO
kdnnen Sie im Unionelement kc_name?Z2 eine Ziffer zur Identifikation einer Datenbank angeben. Diese
Ziffer reprasentiert die Datenbanken in der Reihenfolge, wie sie im KDCDEF-Lauf generiert wurden.
Geben Sie einen anderen String an, wird der Aufruf abgewiesen.

® Bei obj type=KC_SFUNC
kdnnen Sie im Unionelement kc_name4 eine gliltige Funktionstaste angeben. Geben Sie einen anderen
String an, wird der Aufruf abgewiesen.

Gultige Angaben sind:
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auf BS2000-Systemen: F1 bis F20 und K1 bis K14
auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen: F1 bis F20

Verzichten Sie auf eine Angabe im Identifikationsbereich, dann liefert UTM Informationen Uber alle
Funktionstasten zurtick.

Geben Sie eine gultige Funktionstaste an, dann beginnt UTM bei der Informationsausgabe mit dieser
Funktionstaste.

® Bei obj_type=KC_TACCLASS
kdnnen Sie im Unionelement kc_nameZ2 die Werte einer existierenden TAC-Klasse angeben. Geben Sie
einen anderen String an, wird der Aufruf abgewiesen.

® Bei obj type=KC_0OSI_ASSOCIATION
miissen Sie den String im Unionelement kc_name8 Gibergeben.
Bei subopcodel=KC_NAME und KC_NAME_NEXT interpretiert UTM den String als Namen einer OSI
TP-Association.
Bei subopcodel=KC_ATTRIBUTES und KC_ATTRIBUTES_NEXT interpretiert UTM den String als
Association-Id. Siehe dazu die Beschreibung unter obj_type.

® Bei obj type=KC_CLUSTER_NODE
missen Sie im Identifikationsbereich LOW VALUE, HIGH VALUE oder Leerfelder Uibergeben.
Andernfalls wird der Aufruf abgewiesen. Es wird kein bestimmter Knoten angesprochen. Wahlen Sie
data_Ith so grof3, dass die Information zu allen Knoten ausgegeben werden kann.
Bei allen anderen Objekttypen muss der String im Unionelement kc_name8 tibergeben werden. Der
String muss linksbiindig abgelegt werden, das restliche Feld sollte mit Leerzeichen aufgefillt werden.
Der angegebene String muss kein Objektname sein.

* Wird bei obj_type=KC_SUBNET der Identifikationsbereich verwendet, dann muss der dort angegebene
Name ein Objektname sein, d.h. er muss einem generierten Subnetznamen (mapped_name)
entsprechen, da die Information zu den Subnetzen nicht alphabetisch sortiert, sondern in der bei der
Generierung angegebenen Reihenfolge abgelegt ist. Wird kein generierter mapped name angegeben,
dann wird als Returncode KC_MC_NO_ELT mit Subcode KC_SC_NOT_EXISTENT zurtickgegeben.

® Wird bei obj_type=KC_HTTP_DESCRIPTOR der Identifikationsbereich verwendet, dann muss der dort
angegebene Name ein Objektname sein, d.h. er muss einem generierten HTTP-Deskriptor Namen
entsprechen, da die Information zu den HTTP-Deskriptoren nicht alphabetisch sortiert, sondern in der
bei der Auswertung maR3geblichen Reihenf