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Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

1.1 Zielgruppen und Zielsetzung des Handbuchs

Das Handbuch ,Einfihrung in die Systembetreuung” wendet sich an die Systemverwaltung und das Operating des

Betriebssystems BS2000.
Es soll helfen, das Betriebssystem zu verwalten, zu steuern und zu tberwachen.
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1.2 Konzept des Handbuchs

Dieses Handbuch gilt nur fir SE Server.
Fur S- und SQ-Server gilt weiterhin das Handbuch ,Einflhrung in die Systembetreuung“ von BS2000/0SD-BC V9.
0, erganzt um Readme-Dateien zu den aktuellen Versionen von BS2000 OSD/BC.

Das Handbuch ,Einfiihrung in die Systembetreuung® informiert iiber Themen zur Verwaltung und Uberwachung von
BS2000.

Folgende Themen werden nicht in diesem Handbuch, sondern in eigenen Handbtichern beschrieben:
® _SDF (System Dialog Facility),
siehe die Handbucher ,Dialogschnittstelle SDF* [43] und ,SDF-A" [44].

® Verwaltung von Subsystemen®,
siehe Handbuch ,Verwaltung von Subsystemen (DSSM/SSCM)“ [18].

® Produktlieferung und Produktinstallation®, siehe Handbuch ,IMON* [25].

® _Erstellung und Analyse von Diagnoseunterlagen®,
.Fehler- und Protokolldateien (HEL, SERSLOG, CONSLOG, RESLOG),
siehe das ,Diagnosehandbuch” [14].

Die in diesem Handbuch genannten Kommandos bzw. Makros werden in den Handbiichern ,Kommandos* [27]
bzw. ,Makroaufrufe an den Ablaufteil* [30] und ,DVS-Makros" [20] beschrieben, wenn nicht auf ein anderes
Handbuch verwiesen wird.

Architektur der SE Server

Ein FUJITSU Server BS2000 der SE Serie (kurz: SE Server) besteht im Maximalausbau aus folgenden
Komponenten:

® Server Units (SU /390 und SU x86)

® Application Units (AU)

® Peripherie (Storage)

® Management Unit (MU) mit SE Manager

® Net Unit, fur SU /390 mit HNC
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Bild 1: Architektur der SE Server

Mit dem SE Manager kdnnen Sie alle Komponenten des SE Servers von der Management Unit aus zentral
bedienen und verwalten. Der SE Manager bietet dazu eine komfortable, web-basierte Benutzeroberflache.

Neben dem Maximalausbau werden Varianten angeboten, die nicht alle Units enthalten.

Die Bedienung des SE Manager ist in der Online-Hilfe zum SE Manager und im Handbuch ,Bedienen und Verwalten
“ [57] beschrieben.

Die Net Unit, fir SU /390 mit High-Speed Network Connect (HNC), bietet hdchste Performance und Sicherheit fur
die interne Kommunikation in einem SE Server und fiir die Anbindung an Kundennetzwerke (LAN).

Das BS2000-Betriebssystem in den freigegebenen Versionen bedient die Server Unit /390 (/390-Architektur) und
die Server Unit x86 (x86-Architektur).

i Weitere Ausbaustufen der Server Units kénnen terminlich entkoppelt freigegeben werden. Beachten Sie
dazu die Produktankiindigungen und Freigabeinformationen.
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Readme-Datei

Funktionelle Anderungen der aktuellen Produktversion und Nachtrage zu diesem Handbuch entnehmen Sie bitte
ggf. der produktspezifischen Readme-Datei.

Readme-Dateien stehen lhnen online bei dem jeweiligen Produkt zuséatzlich zu den Produkthandbiichern unter
http://bsZmanuals.ts.fujitsu.com zur Verfugung. Alternativ finden Sie Readme-Dateien auch auf der Softbook-DVD.

Informationen unter BS2000
Wenn fir eine Produktversion eine Readme-Datei existiert, finden Sie im BS2000-System die folgende Datei:
SYSRME. <pr oduct >. <ver si on>. <| ang>

Diese Datei enthélt eine kurze Information zur Readme-Datei in deutscher oder englischer Sprache (<lang>=D/E).
Die Information kénnen Sie am Bildschirm mit dem Kommando SHOW FI LE oder mit einem Editor ansehen.

Das Kommando / SHOW | NSTALLATI ON- PATH | NSTALLATI ON- UNI T=<pr oduct > zeigt, unter welcher
Benutzerkennung die Dateien des Produkts abgelegt sind.

Ergédnzende Produkt-Informationen

Aktuelle Informationen, Versions-, Hardware-Abhangigkeiten und Hinweise fir Installation und Einsatz einer
Produktversion enthélt die zugehdrige Freigabemitteilung. Solche Freigabemitteilungen finden Sie online unter
http://bs2manuals.ts.fujitsu.com.
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1.3 Anderungen gegeniiber dem Vorganger-Handbuch

Das vorliegende Handbuch enthalt gegeniiber dem Vorganger-Handbuch die nhachfolgenden wesentlichen
Anderungen.

Das Handbuch gilt fir alle SE Server.

Neue Parameter PAGING-SATURATION-WARNING-LIMIT und PAGING-SATURATION-LIMITS-QUOTA im
Startup-Parameterservice, Parametersatz MEMORY.

Grol3e Dateien (> 32 GB, z.B. fur SLED) kdnnen auch auf dem Home-Pubset abgelegt werden.
BS2000 OSD/BC unterstitzt nur noch den TSOSCAT-Typ EXTRA-LARGE.
Das Subsystem CRYPT l6st die openCRYPT-Produkte ab.

Die Funktion ,Pubsets mit SPACEPRO uberwachen” ist obsolet. Der entsprechende Abschnitt in diesem
Handbuch wurde gestrichen.

Neue Systemparameter ISBLKCTL, NETCODE und SSMPNOQ.

Die Beschreibung der Klasse-2-Systemparameter (kurz: Systemparameter) wurde in die Beschreibung des
Kommandos SHOW-SYSTEM-PARAMETERS im Handbuch ,Kommandos*" integriert.

Anderungen ab BS2000 OSD/BC V11.0B:

Die Funktion ,FastDPAV*, ein optimiertes DPAV, wird fiir Server Units SU /390 (ab SU710) angeboten, die eine
Modifikation der Logical Unit Number (LUN) fir Alias-Geréate beim Starten einer 1/O unterstitzen (siehe "Parallel
Access Volumes (PAV, SU /390)").

Zur Unterstitzung von FastDPAV-Alias-Geréaten wurden die Gerate-Zustande ENABLED und DISABLED
eingeflhrt (siehe Abschnitt "Hardware-Einheiten").

Der nicht-privilegierte Systemparameter NUMBACK legt den Standardwert fur das Datei-Attribut NUM-OF-
BACKUP-VERS fest. Das Datei-Attribut bestimmt die maximale Anzahl der Datei-Versionen im Versions-Backup-
Archiv (wird ab HSMS V12.0 von der Funktion "Versions-Backup" genutzt). Siehe Liste der nicht-privilegierten
Systemparameter im Abschnitt "\Voreinstellung der Systemparameter (SYSOPT-CLASS2)" sowie die
Beschreibung der Systemparameter im Kommando SHOW-SYSTEM-PARAMETERS, Handbuch "Kommandos" [
27].

Die Neuerungen von BS2000 OSD/BC V11.0 finden Sie in den entsprechenden Vertriebsschriften und in der
Freigabemitteilung (Produkt BS2CP, Version 200) unter http.//bsZ2manuals.ts.fujitsu.com.
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1.4 Darstellungsmittel
Wegen der haufigen Nennung der Bezeichnungen, werden der Einfachheit und Ubersichtlichkeit halber folgende
Abklrzungen gebraucht:

®* Systemparameter fur die Klasse-2-Systemparameter von BS2000 OSD/BC

® BS2000-Betriebssystem, wenn eine Unterscheidung von BS2000 nach Version und Ausgestaltung nicht nétig
ist.

Bei Standarddateinamen steht <ver > flir die interne Bezeichnung der BS2000-Version, z.B. 200 fir BS2000 OSD
/BC V11.0.

Die Zeichenfolgen <dat e>, <t i me> und <ver si on> bezeichnen in Beispielen die aktuellen Ausgaben fir Datum,
Uhrzeit und Version eines Softwareprodukts, wenn die Beispiele sonst Datums-, Zeit- und Versions-unabhéngig
sind.

In diesem Handbuch werden folgende Darstellungsmittel verwendet:
Ei ngabe Eingaben in Beispielen werden in halbfetter Schreibmaschinenschrift dargestellt

Ausgabe DSECTS, Ubersetzungslisten oder Ausgaben in Beispielen werden in Schreibmaschinenschrift
dargestellt

[ 1] Optionale Angaben in Syntaxdefinitionen. Die eckigen Klammern sind Metazeichen, die in einer
Anweisung nicht angegeben werden.

{ | | } Alternative Angaben in Syntaxdefinitionen. Die zur Auswahl stehenden Operanden sind durch einen
senkrechten Strich getrennt.

Dieses Zeichen kennzeichnet Hinweise auf wichtige Informationen

Dieses Zeichen kennzeichnet einen Warnhinweis, der auf die Méglichkeit des Datenverlustes oder
anderer ernsthafter Schaden an Daten hinweist.

[ 1] Literaturhinweise werden im Text in Kurztiteln angegeben. Der vollstandige Titel jeder Druckschrift,
auf die durch eine Nummer verwiesen wird, ist im Literaturverzeichnis hinter der entsprechenden
Nummer aufgeflhrt.
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1.5 Aufgaben der Systemverwaltung

Die Administration von BS2000 umfasst diejenigen Aufgaben, welche im Hinblick auf eine effiziente, sichere und
optimale Nutzung des Systems wahrgenommen werden missen.

Die Aufgaben der Systemverwaltung sind:

® Zusammenstellen und Einflhren der zweckmafigen Betriebssystemkomponenten

® Verwalten und Aktualisieren des im Data Center eingesetzten Organisationsprogramms und der
Programmbibliotheken

® Sicherstellen der Funktionsfahigkeit der System- und systemnahen Software

® Verwalten der Zugangsberechtigung zum System

® Verwalten und Verteilen der Betriebsmittel

® Benutzer- und Dateienverwaltung

® Auswerten von Fehlerstatistiken

® Sichern der System- und Benutzerdaten

® |nstallieren von Softwareprodukten

® Ergreifen von MalRBnahmen zur Rationalisierung und Automatisierung des Betriebes im Data Center

® Einrichten und Zuordnen von Operator-Kennungen und Operator-Rollen (im Zusammenhang mit der
Privilegienverwaltung).

® Erstellung von Diagnoseunterlagen bei Betriebssystem-, Benutzerprogramm- und Bedienungsfehlern

Der Systemverwaltung stehen mit privilegierten Benutzerkennungen auf Kommando- und Dienstprogrammebene
geeignete Werkzeuge fur diese Aufgaben zur Verfigung.

Kommandos

Neben speziellen Systembetreuungskommandos, die fur den privilegierten Aufrufer reserviert sind, kdnnen sowohl
samtliche Benutzerkommandos als auch eine Untermenge der Operatorkommandos eingesetzt werden.

Die Untermenge an Operatorkommandos erlaubt der Systemverwaltung, an der Bedienschnittstelle steuernden und
Uberwachenden Einfluss auf Doméanen der Systembedienung, wie z.B. Lastverteilung und Auftragssteuerung,
auszutben.

Bei den Benutzerkommandos wirkt sich die Privilegierung z.B. der Benutzerkennung TSOS in einem erweiterten
Funktionsumfang aus, der der Systemverwaltung angeboten wird. Diese Funktionen realisieren im Wesentlichen
eine prazisere, umfassendere Informationsausgabe und die fiir den ,Super-User” eines Betriebssystems typische
Aufhebung von Betriebsmittel-, Prozess- und Kataloggrenzen, die dem nicht-privilegierten Benutzer gesetzt sind.

Dienstprogramme

Der Systemverwaltung stehen samtliche Dienstprogramme, die auch die Benutzer anwenden dirfen, mit einem
zum Teil erweiterten Funktionsumfang zur Verfiigung (z.B. DPAGE, HSMS/ARCHIVE, JMU, SPCCNTRL).

Darlber hinaus kann sich die Systemverwaltung spezieller Dienstprogramme bedienen, die nur unter einer
privilegierten Benutzerkennung laufen und zur Steuerung und Uberwachung des Betriebssystems eingesetzt
werden.
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1.6 Aufgaben des Operating

Dem Operator obliegen die Steuerung der Inbetriebnahme des Systems, Eingriffe zur Regelung des Systems, die
Kommunikation mit dem Benutzer und die Bedienung der peripheren Gerate. Systeminitialisierung (Startup) und
Systemspeicherabzug (SLED) kénnen ausschlie3lich vom Operator bedient werden. Fir Funktionen zur Hardware-
Diagnose und Rekonfiguration, die dem Operator an der Konsole vorbehalten sind, stehen ihm weitere SVP-
Kommandos zur Verfligung.

Fur die Gbrigen Aufgaben verwendet der Operator Kommandos (spezielle Operatorkommandos bzw. Benutzer-
oder Systemverwaltungskommandos), deren Nutzung im vorliegenden Handbuch ebenfalls beschrieben ist. Zu den
wesentlichen Aufgaben des Operators zéhlen u.a.:

¢ Starten und Uberwachen des Datenkommunikationssystems

® Rekonfigurieren der Hardwarekomponenten und der Verbindungen zur Peripherie

® Bereitstellen und Zuweisen externer Datentrager

® Uberwachen und Steuern der Geratebelegung

® Steuerung der Betriebsmittelzuweisung

® Betriebsiiberwachung

® Kommunikation mit den Benutzern

21



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

1.7 Automatisierung

Der Haupteinsatzbereich von BS2000-Systemen ist der performante und stérungsfreie Ablauf von
Kundenanwendungen.

Bei vielen BS2000-Kunden ist der Betrieb vollstandig automatisiert, d.h. die folgenden Phasen laufen
vollautomatisch und zuverlassig ab:

® |nbetriebnahme (vom Systemstart bis zur Verfligbarkeit der Anwendungen)
* Betrieb (Systempflege und Ablauf der Anwendungen)

® Systembeendigung

Durch den Einsatz moderner Hardware, wie robotergestitzte Magnetbandkassetten-Systeme, kann die manuelle
Bedienung von Geraten weitgehend entfallen.

Aus Sicht der Software ist es notwendig, den Ablauf dieser Phasen an die Hardware- und Software-Gegebenheiten
des Kunden anzupassen (,Customizing").

Mit der Kommandosprache SDF-P und dem Kommunikationsmittel Jobvariable (beides Softwareprodukte; aul3er
SDF-P-BASYS, dem Basisteil von SDF-P) kdnnen die genannten Ablaufe auf Kommandoebene programmiert
/automatisiert werden.

In den Phasen der Inbetriebnahmne und Systembeendigung, in denen diese Werkzeuge noch nicht oder nicht mehr
zur Verfugung stehen, werden die datei- oder datenorientierten Schnittstellen des SVP (z.B. Ein-
/Ausschaltsequenzen), der Systemeinleitung (Startup-Parameterservice) und des DSSM (Subsystemkatalog)
angeboten.

Fur alle weitergehenden Automatisierungsaufgaben der Systembetreuung, wie z.B. die automatische Reaktion auf
Ereignisse, bietet das Softwareprodukt PROP-XT passende Benutzerkommandos an und stellt die zugehdrigen
Daten in S-Variablen bereit.

So steht — durch die ergdnzende Funktion von PROP-XT — mit SDF-P und Jobvariablen ein komfortables,
einheitliches Werkzeug zur Automatisierung aller Aufgaben der Systembetreuung zur Verfiigung.
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2 Systemeinleitung und -beendigung

Dieses Kapitel beschreibt die Ablaufe bei der Systemeinleitung und -beendigung.
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2.1 Uberblick tber die Ablaufe bei der Systemeinleitung

Die Systemeinleitung von BS2000 lauft als ,Bootstrapping” ab, d.h. es werden schrittweise immer machtigere
Funktionseinheiten geladen und gestartet, bis BS2000 betriebsbereit ist.

Der Ansto3 zum Ablauf der verschiedenen Routinen erfolgt hardware-abhéngig tber den Serviceprozessor (SVP)
auf SU /390 oder X2000 auf SU x86 bzw. die Restart-Verarbeitung bei automatischem Restart. Mit diesem Urladen
(IPL, Initial Program Load) wird die Systemeinleitung gestartet. Dabei wird neben der IPL-Platte auch die Art der
Systemeinleitung festgelegt. Durch die Einstellung der Ladeoptionen fiir BS2000 wird festgelegt, ob der Systemstart
komfortabel oder flexibel ablaufen soll.

Fur einen komfortablen, weitgehend automatischen Ablauf stehen dem Operator die Modi FAST und AUTOMATIC,
fur den flexiblen, dialogorientierten Ablauf steht ihm der Modus DIALOG zur Verfigung (siehe Abschnitt ,Arten der
Systemeinleitung").

Fur ein VM2000-Gastsystem wird die Systemeinleitung Giber den SE Manager (siehe Handbuch ,Bedienen und
Verwalten® [57]) oder durch das VM2000-Kommando START-VM (siehe Handbuch ,VM2000* [60]) ausgeldst. Das
VM2000-Gastsystem kann auf SU x86 auch uber die SVP-Funktionen der KVP-Konsole, die der virtuellen
Maschine zugeordnet ist, gestartet werden.

Die wichtigsten Funktionsablaufe wéahrend der Systemeinleitung von der Bereitstellung der Hardware bis zum
eigentlichen Abschluss des Startups, bis ,.System Ready" sind:
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Bild 2: Funktionsablaufe bei der Systemeinleitung von BS2000

Die Systemeinleitung fir BS2000 kann beginnen, wenn die dazu notwendigen Hardware-Einheiten (MU, Server
Units, periphere Gerate) eingeschaltet und betriebsbereit sind. Der Ablauf dieser Schritte (Einschalten der
Stromversorgung, Laden der Firmware usw.) ist ausfihrlich in den Betriebsanleitungen fur die SE Server
beschrieben.

Der interne Ablauf der Systemeinleitung fir BS2000 beginnt mit dem Laden des ,Urladers” (SYSBOOT). Dies ist die
eigentliche Aufgabe der Routine HW-IPL (Vorgang (1) in Bild 2).
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SYSBOOT ist das erste Programm der Systemeinleitung, das elementare Prifungen vornimmt und eine weitere
Laderoutine anstoR3t (Vorgang (2) in Bild 2).

Diese von SYSBOOT geladene und gestartete Routine ist SYSIPL, die die Aufgabe hat, die Optionen im Modus
DIALOG abzufragen und die aktuelle Platten- und CPU-Konfiguration zu ermitteln (Vorgang (3) in Bild 2). Die
Zeitbasis der Systemzeit wird festgelegt. Die Plattenkonfiguration wird auf Vollstandigkeit und Eindeutigkeit gepruft.
Bei DRV-Platten im Home-Pubset werden die zusammengehérigen Plattenpaare ermittelt. Au3erdem wird von
dieser Routine entweder SYSSTART oder SLED geladen und jeweils korrigiert.

Die beiden Programme SYSBOOT und SYSIPL und die IPL-Rep-Datei befinden sich auf festen Platzen eines
bestimmten Plattenspeichers, der IPL-Platte. Die IPL-Platte kann ein gemeinschaftlicher Plattenspeicher — die
Platte eines Pubsets — oder eine Privatplatte sein. Sie muss fur FAST- und AUTOMATIC-Startup eine der Platten
des Home-Pubsets sein.

i Um im Fall eines Systemabsturzes den automatischen Restart zu erméglichen, sollte bei DRV-Pubsets
immer die Platte mit der niedrigeren Subchannel-Number als IPL-Platte angegeben werden.

Nur bei DIALOG-Startup ist ein IPL von Privatplatte mdglich. Dabei muss der Operator im spateren Verlauf der
Systemeinleitung angeben, welcher Pubset der Home-Pubset fur den Systemlauf sein soll.

Beim IPL von gemeinschatftlicher Platte wird der Pubset, zu dem die Platte gehért, automatisch zum Home-Pubset
gewahlt. Nur bei Dialog-Startup mit der Option ALLDISK kann der Operator den Pubset noch wechseln.

Wenn die IPL-Platte nicht zum spéateren Home-Pubset gehdort, ist insbesondere darauf zu achten, dass Versionen
und Korrekturstande auf beiden gleich sind.

i In einer Plattenkonfiguration kénnen durchaus mehrere IPL-Platten existieren.
Das Einrichten von IPL-Platten ist Aufgabe der Systembetreuung und wird mit Hilfe des Dienstprogramms
SIR vorgenommen, das ausfihrlich im Handbuch ,Dienstprogramme* [15] beschrieben ist.
Eine IPL-Platte kann entweder fur SU /390 oder fur SU x86 verwendet werden.

Beim Laden von SYSBOOT und SYSIPL/SLED stehen die Dateiverwaltungs-Funktionen von BS2000 noch nicht
zur Verfugung. Die notwendigen Dateien kdnnen daher nur gefunden werden, wenn sie zuvor auf der IPL-Platte
~verankert* worden sind. Dies geschieht mit der Anweisung CREATE-IPL-VOLUME des Dienstprogramms SIR und
beinhaltet folgende Einzelschritte:

® Die zum Laden von SYSBOOT und SYSIPL/SLED nétigen Dateien werden auf die IPL-Platte kopiert.

® Die von SYSBOOT und SLED verwendeten Sicherstellungsdateien werden auf der IPL-Platte erzeugt.
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® |m SVL der IPL-Platte wird je ein unmittelbarer Verweis auf jede dieser Dateien eingetragen:

Original-Datei von SIR erzeugte Datei

--- SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn
- SYSPRG.BOOT.DSKnnn.SAVE
SYSPRG.IPL.<ver> SYSPRG.IPL.DSKnnn

--- SYSPRG.SLED.DSKnnn.SAVE
SYSREP.IPL.<ver> SYSREP.IPL.DSKnnn

SYSREP.SLED.<ver> SYSREP.SLED.DSKnnn

,NNn“ steht jeweils fiir die Nummer der IPL-Platte innerhalb des Pubsets. Handelt es sich bei der IPL-Platte um
eine Privatplatte, wird statt des Namensteils DSKnnn die VSN der Privatplatte eingesetzt.

® Sofern noch nicht auf einer anderen Platte des Pubsets vorhanden, wird die Sicherstellungsdatei fur
Systemkorrekturen SYS.NSI.SAVEREP erzeugt (nicht bei Privatplatten).

Die Original-Dateien werden zur Systemeinleitung nicht mehr gebraucht und kdénnen im laufenden System
gefahrlos geandert werden, z.B. zur Ubernahme eines neuen Korrekturstandes. Alle Anderungen werden fiir die
Systemeinleitung jedoch erst wirksam, nachdem mit SIR neue Kopien erzeugt und verankert worden sind.

Die verankerten Dateien durfen im laufenden System weder gedndert noch geléscht werden, weil dadurch i.A. die
IPL-Fahigkeit der Platte zerstort wird. Sie werden seitens SIR durch BACKUP-CLASS=E und
MIGRATE=INHIBITED vor Verlagerung und Verdrangung geschutzt.

Alle weiteren flir die Systemeinleitung bendtigten Routinen befinden sich als ,normale Dateien* auf einem Pubset
oder einer Privatplatte.
Die Konfigurationstabellen werden dynamisch erzeugt.

SYSSTART (Vorgang (4) in Bild 2) ist ein Programm, das die eigentliche Systemeinleitung fuir BS2000 vorbereitet
und durchfiihrt. In der Vorbereitung werden i.W. die Parameter fiir BS2000 eingelesen, die Objektcodekorrekturen
fur Klasse-1-Exec ermittelt, sowie die Versionsstdnde von SYSSTART und BS2000 auf Konsistenz geprift. In der
Durchfuihrung werden die einzelnen Initialisierungsfunktionen von BS2000 tabellengesteuert aufgerufen. Zu diesen
Initialisierungsfunktionen gehdren auch die Datenstrukturen der virtuellen Speicherverwaltung und die Initialisierung
der Paging-Bereiche, womit SYSSTART auch den Ubergang in den virtuellen Adressierungsmodus von BS2000
vorbereitet.

Von SYSSTART wird schlieRBlich das BS2000-Ladesystem (Vorgang (5) in Bild 2), das aus den beiden Teilen
.Klasse-1-Exec" (resident) und ,Klasse-2-Exec" (seitenwechselbar) besteht, aufgerufen.

Auf dieser Stufe der Systemeinleitung werden u.a. bei der Geréateverwaltung Zugriffsrechte fur die Gerate der
Systemeinleitung beantragt (Platten des Home-Pubsets und der Paging-Pubsets). Nach Durchlauf dieser
Systemeinleitungs-Phase liegt das BS2000-Ladesystem geladen, korrigiert und parametrisiert vor.

Geladen heil3t, dass sich dieser Teil von BS2000 nach dem Ladevorgang vollstdndig im Hauptspeicher befinden.
Es werden zuerst die hauptspeicherresidenten Teile (Klasse-1-Exec) geladen. Die restlichen Teile sind
seitenwechselbar. Diese Routinen werden von SYSINIT ber den Hauptspeicher auf den Seitenwechselspeicher
kopiert.

27



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Korrigiert heil3t, dass Module dieser Teile von SYSSTART wahrend der Systemeinleitung mittels so genannter
Rep-Satze modifiziert werden. Die Rep-Sétze kdnnen von max. vier katalogisierten Plattendateien in beliebiger
Reihenfolge eingelesen werden. Die Konsole kann — aul3er fiir Reps flr SYSIPL — zuséatzlich als Eingabegeréat
definiert werden. Bei der Systemeinleitung werden alle verarbeiteten Rep-Satze von Platte und Konsole in die
Sicherstellungsdatei SYS.NSI.SAVEREP geschrieben und spéter in der Datei
$SYSAUDIT.SYS.REPLOG.<datum>.<session-nr>.01 protokolliert.

Parametrisiert heildt, dass eine Menge von Parameterséatzen, die Anweisungen fur die Initialisierungsroutinen von
BS2000 enthalten, eingelesen werden. Die gesamte Parametereingabe besteht aus einer Folge von Abschnitten,
die — durch spezifische Schlisselworter gekennzeichnet — jeweils bestimmte Funktionseinheiten betreffen und von
diesen ausgewertet werden (siehe Kapitel ,Parameterservice").

Der Operator kann durch eine Voreinstellung beim Systemstart entscheiden, ob das Laden, Korrigieren und
Parametrisieren weitestgehend automatisch und dialogfrei ablaufen soll (in diesem Fall werden jeweils Dateien mit
Standardnamen herangezogen), oder ob der Ablauf flexibel — im Dialog mit dem Operator — gesteuert werden soll.

Abschliel3end wird mit E2START die letzte Phase der Systemeinleitung fir BS2000 gestartet (Vorgang (6) in Bild 2
). Diese Routine lauft bereits unter BS2000 und bestimmt zunachst den Namen der Kommandodatei (CMDFILE),
die nach ,System Ready" automatisch angestartet werden soll.

Zur Erreichung eines funktionstiichtigen BS2000 laufen in dieser Phase Initialisierungsroutinen fir die folgenden
Funktionseinheiten ab:

® Aktivierung des Task-Schedulers

¢ (Offnen der Systemdateien (Benutzerkatalog, SYSEAM, usw.)

® Bereitstellung der Dateikatalogverwaltung

® Aktivierung des dynamischen Bindeladers (DBL)

® Aktivierung der Bibliothekszugriffsmethode PLAM

® Start der Funktionen zur Uberwachung von Platten- und Bandgeréten

® Aktivierung der SERSLOG-Funktion

® Start der Dynamischen Subsystemverwaltung DSSM 1

Nach Freigabe des von der Systemeinleitung belegten Speichers und Start des Job-Schedulers ist ,System Ready"
erreicht und die Abarbeitung der in der Kommandodatei CMDFILE hinterlegten Kommandos wird angestol3en. Zwar
ist die Verwendung einer Kommandodatei — deren Name frei wahlbar ist — nicht zwingend erforderlich, doch wegen
der Forderung nach Automatisierung der Ablaufe unbedingt zu empfehlen.

Die Verwendung einer Kommandodatei gewahrleistet u.a. die automatische Aktivierung derjenigen
Systemkomponenten und -einstellungen, die fir die Funktionstiichtigkeit des spezifischen Systems relevant sind:

® Inbetriebnahme von optionalen Subsystemen

® Starten des BS2000-Datenkommunikationssystems 2)
* Laden des SPOOL-Systems 3)

® Spezifische Lastregulierung

® Aktivierung spezieller Programme Uber Enter-Dateien

28



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Hinweise

1) psswm:

Waéhrend der Systemeinleitung erhélt die Dynamische Subsystemverwaltung die Steuerung. Diese initialisiert
sich mit dem vorgegebenen Subsystemkatalog und aktiviert Subsysteme bzw. leitet die Aktivierung von
Subsystemen ein. Der Startzeitpunkt eines Subsystems (vor oder nach ,System Ready") wird von der
Systembetreuung bei der Deklaration festgelegt. Auf diese Weise kdnnen Subsysteme automatisch aktiviert
werden.

Beim Start eines Subsystem ermittelt DSSM ber IMON-GPN die Pfadnamen aller Dateien des Subsystems
aus dem aktuellen SCI. Ist IMON-GPN nicht verfigbar (wird bereits beim Start von DSSM geladen) oder
existiert keine Datei unter dem ermittelten Pfadnamen, verwendet DSSM die im Subsystemkatalog
eingetragenen Standard-Namen. Bei Verwendung des Standard-Namens wird die Meldung ESM)665
ausgegeben.

2) Datenkommunikationssystem (DCM):

Fur den Start des Datenkommunikationssystems noch vor ,System Ready“ kann das DCSTART-Kommando
auch als BCAM-Parameter in der Startup-Parameterdatei vorgegeben werden (siehe Handbuch ,BCAM* [4],
Abschnitt BCAM-BS2000-Parameterdatei).

Ist das nicht der Fall, muss nach jeder Systemeinleitung das Datenkommunikationssystem gesondert in
Betrieb genommen werden. Dies geschieht mit dem Kommando DCSTART, das dann zweckmalfiigerweise in
der CMDFILE hinterlegt wird.

Mit dem Kommando DCSTART wird automatisch die Eréffnung der folgenden internen, privilegierten
Anwendungen des Systems eingeleitet:

® $DIALOG (Anwendung fur Dialogverarbeitung (TIAM))

® $CONSOLE (Anwendung fir logische Konsolen, siehe "Operatorfunktionen™)
¢ $BCAM (Anwendung fir den DCM-Informationsdienst)

Erfolgt das erste DCSTART-Kommando spater als 10 Min. nach ,System Ready" oder wird bei laufendem
BS2000 das DCM beendet (Kommando BCEND) und neu gestartet, dann muss die Anwendung $DIALOG
vom Operator mit dem Kommando START-DIALOG-APPLICATION manuell gestartet werden. Eine andere
Mdglichkeit ware die Aufnahme von /START-DIALOG-APPLICATION in die SOF (Start Option File) von
BCAM. Voraussetzung dafir ist die Einrichtung eines Konsolzugangs fir BCAM mit der Berechtigung flr
START-DIALOG-APPLICATION (siehe Handbuch ,BCAM" [4]).

Weil im Bedienmodus mit Operator-Logon der Operator nach ,System Ready" erst ein SET-LOGON-
PARAMETERS- und ein REQUEST-OPERATOR-ROLE-Kommando eingeben muss, um weitere Kommandos
eingeben zu kdnnen, empfiehlt es sich, die Voraussetzungen fur die ersten beiden Kommandos ebenfalls aus
der CMDFILE heraus zu schaffen. Diese Voraussetzungen sind:

® die Operatorkennung muss entsperrt sein

® eine Operatorrolle muss eingerichtet sein

® die Operatorrolle muss der Operatorkennung zugeordnet sein
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/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

1Y S C = e T I I +
| NFORM- OPERATOR, -
MSG=' ! THE FI RST OPERATOR COMVANDS AFTER SYSTEM READY I
| NFORM OPERATOR, -
MEG=" ! (BEFORE / DCSTART ... ) MJST BE: M
| NFORM- OPERATOR, -
MEG=' ! / SET- LOGON- PARAMETERS SYSOPR, SYSACC I
| NFORM OPERATOR, -
MSG=" ! / REQUEST- OPERATOR- ROLE OP- ROLE=SYSADM M
| NFORM- OPERATOR, -
;€ = T N YYrrree +
/EXIT-JOB

Da das Entsperren der Operatorkennung unter der Kennung TSOS geschehen muss, das Einrichten einer
Operatorrolle und das Zuordnen zu einer Operatorkennung aber nur unter SYSPRIV durchgefiihrt werden
kann, empfiehlt es sich, aus der CMDFILE einen ENTER-Job aufzurufen, der das UNLOCK-USER-Kommando
absetzt und eine weitere Prozedur zum Einrichten und Zuordnen der Operatorrollen unter der Kennung

SYSPRIV aufruft.

Der gesamte Ablauf kbnnte etwa folgendermal3en aussehen:
Aufruf aus der CMDFILE:

/ ENTER- JOB E. OPR- LOGON. TSCS

Inhalt der Datei E.OPR-LOGON.TSOS

SET- LOGON- PARAMETERS

UNLOCK- USER SYSPRI V

SET- JOB- STEP

UNLOCK- USER SYSOPR

SET- JOB- STEP

ENTER- JOB FROM FI LE=$TSOS. E. OPR- LOGON. SYSPRI V, -

PROC- ADM SS=* PAR( USER- | D=SYSPRI V, -

ACC=SYSACC, -
PASS=* NONE)

Inhalt der Datei E.OPR-LOGON.SYSPRIV

SET- LOGON- PARAVETERS

CREATE- OPERATOR- ROLE OPERATOR- ROLE=SYSADM ROUT- CCDES=* ALL
SET- JOB- STEP
MODI FY- OPERATOR- ATTR USER- | D=SYSOPR, ADD- OP- ROLE=SYSADM
SET- JOB- STEP
I NFORM- OPERATCR, -

MSG=' *** OPERATOR- ROLE SYSADM CREATED AND ADDED ***'
I NFORM- OPERATCR, -

Erst dann ist BS2000 kommunikationsfahig.

3) SPOOL:

30



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Nach jeder Systemeinleitung muss SPOOL gesondert geladen und initialisiert werden. Der SPOOL-Startup
wird durch das Kommando START-SUBSYSTEM eingeleitet.

Mit dem Operanden SUBSYSTEM-PARAMETER kann festgelegt werden, ob fir SPOOL ein Warm- oder
Kaltstart durchgefuhrt werden soll und ob zusétzlich das Softwareprodukt RSO geladen werden soll. Dieses
Kommando sollte entweder gleich nach ,System Ready" gegeben werden oder in der Kommandodatei
CMDFILE enthalten sein. Ist SPOOL nicht geladen, kénnen keine SPOOLIN- und SPOOLOUT-Jobs
durchgefiihrt werden. SPOOL-Anforderungen des Operators (z.B. Kommandos START-PRINTER-OUPUT,
MODIFY-PRINTER-OUTPUT-STATUS,...) werden entweder abgewiesen, ignoriert oder zuriickgestellt.

Zusammenfassend besteht die Systemeinleitung aus folgenden internen Schritten:

HW-IPL: - Laden des 1. Blocks von SYSBOOT

SYSBOOT: @ - Laden des 2. Blocks von SYSBOOT
- Laden von SYSREP.IPL.<version>
- Laden und Starten von SYSIPL

SYSIPL: - eigene Korrektur
- Laden, Korrigieren und Starten von SYSSTART

SYSSTART: | - Einlesen der Parameter
- Laden und Korrigieren der hauptspeicherresidenten Teile von BS2000 (Klasse-1-Exec)
- Initialisierung des Seitenwechselspeichers

Klasse-1- - Initialisierung des residenten Teils von BS2000

Exec: - Automatisches Zuschalten von Plattengeraten, die DETACHED generiert wurden und auf denen
bendtigte Public-Platten montiert sind 1
- Laden des seitenwechselbaren Teils von BS2000 (Klasse-2-Exec)
- Korrektur der seitenwechselbaren Teile

Klasse-2- - Initialisierung der seitenwechselbaren Teile
Exec:
SYSINIT - Ermittlung der Kommandodatei und Aufruf von Initalisierungsfunktionen fiir BS2000-

(E2START): = Funktionseinheiten (DSSM, PLAM, usw.)
- Freigabe des belegten Speichers und Start des Jobschedulers

~System Ready"
(jetzt erfolgt z.B. der Anstol3 der Kommandodatei CMDFILE)

1 wahrend des Startups werden automatisch alle Public-Platten des Home-Pubsets und alle Pubsets, die Paging-Platten enthalten und die beim
Parameterservice angegeben wurden, dem System zugeschaltet, auch wenn sie explizit DETACHED generiert worden sind. Die Gerate des

Home-Pubsets bleiben wéahrend des gesamten Systemlaufs ATTACHED.

Mit dem Kommando SHOW-SYSTEM-INFORMATION kdnnen Informationen tiber die Systemkonfiguration, die
eingesetzte VM2000-Version, das Monitorsystem und die Parameter der Zeiteinstellung eingeholt werden.
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2.1.1 Zeitbestimmung bei der Systemeinleitung

Siehe auch Kapitel ,Systemzeit-Verwaltung".
Fir die Bestimmung von Datum und Uhrzeit wahrend der Systemeinleitung existieren drei Quellen:

® SVP-Uhr: liefert die lokale Zeit
® Auf SU /390 wird die SVP-Uhr durch die Management Unit synchronisiert.
® Auf SU x86 wird die SVP-Uhr von X2000 emuliert. Die SVP-Zeit entspricht der Zeit des Tragersystems.

® CPU-Uhr (TODR): ergibt mit einem auf dem Home-Pubset hinterlegten Korrekturwert die lokale Zeit. Diese Uhr
lauft auch bei CPU-Stop weiter, aber nicht bei einer Unterbrechung der Stromversorgung.

® Auf SU /390 ist das TODR eine eigenstandige Uhr.
® Auf SU x86 wird das TODR von X2000 emuliert.

® QOperator
Dem Operator wird die aktuell giltige Zeit an der Konsole gezeigt. Bei Fehlersituationen oder im Modus DIALOG
(mit der Option UNLOCK) werden ihm die entsprechenden Meldungen an der Konsole ausgegeben und er wird
zur Bestétigung oder Korrektur aufgefordert.

Die lokale Zeit (LT) ist die am Installationsort von BS2000 giltige gesetzliche Zeit. Durch gesetzlich
vorgeschriebene Zeitumstellungen (Sommer-/Winterzeit) ist sie nicht monoton fortlaufend, sondern erfordert an den
Umstellungszeitpunkten eine positive bzw. negative Korrektur. Diese Korrektur erfolgt automatisch mit Hilfe der
GTIME-Parameterdatei, in der der Korrekturwert und die Umstellungszeitpunkte hinterlegt sind (siehe "Steuerung
der Systemzeit (GTIME)").

Die Systemzeit basiert auf der lokalen Zeit. BS2000 ist ohne Systemzeit nicht ablauffahig.

Die Systembetreuung definiert mit den Parametern flr Zeitzone, Zeitsprung, Sommer- bzw. Winterzeit sowie mit der
Festlegung von Umstellungsdaten die Basis zur Berechnung der universellen Weltzeit UTC aus der lokalen Zeit LT
und zur Sommer-/Winterzeitumstellung der lokalen Zeit wéhrend des Systemlaufs.

Damit kdnnen System und Benutzer mit der Funktion GTIME sowohl auf ein lokales als auch auf ein
systemibergreifend verstandliches Zeitbezugssystem zugreifen.

Automatische Zeitbestimmung bei Startup

Die Zeitbestimmung erfolgt automatisch, wenn folgende Bedingungen erfiillt sind:

® Die IPL-Option UNLOCK ist nicht gesetzt, d.h. die Systemeinleitung erfolgt im Modus FAST oder AUTOMATIC
bzw. im Modus DIALOG ohne die IPL-Option UNLOCK.

® Die Zeit der SVP-Uhr ist guiltig.

® Die Zeit der SVP-Uhr ist formal richtig (z.B. nicht 31.2.14).

® Die Zeit der SVP-Uhr ist grof3er als die Zeit des letzten Systemlaufs und der positive Zeitsprung gegeniiber dem
letzten Systemlauf betragt nicht mehr als 6 Tage (Ausnahme: im Modus AUTOMATIC kann der positive
Zeitsprung beliebig sein).

Erfolgt ein Shutdown unmittelbar vor und der anschlieende Startup unmittelbar nach der Umstellung von
Sommerzeit auf Winterzeit, beginnt die Systemeinleitung mit einer kleineren Zeit als die des letzten Systemlaufs.
Dies ist nur moglich, wenn im Modus DIALOG die Option UNLOCK gesetzt wird (siehe "DIALOG-Startup").

Negative Zeitspriinge durfen auBerhalb dieser Umstellungszeiten nur in Absprache mit der Systembetreuung
durchgefiihrt werden. Die Konsistenz der Datenhaltung kann damit gefahrdet werden.
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Beeinflussbarkeit der Zeitbestimmung bei DIALOG-Startup

Im Modus DIALOG und bei gesetzter Option UNLOCK wird der Operator auch bei einem giiltigen Wert der SVP-
Uhr zur Bestatigung aufgefordert. Wird die Zeit (und das Datum) der SVP-Uhr nicht bestatigt, muss der Operator
selbst Datum und Uhrzeit angeben. Dabei kdnnen auch grof3e positive und negative Zeitspriinge gegentuiber dem
letzten Systemlauf angegeben werden.

Diese so angegebene Zeit wird, wenn sie nach nochmaliger Protokollierung bestétigt wurde, als giltige Systemzeit
fur den einzuleitenden Systemlauf verwendet.
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2.1.2 Format der Meldungen bei der Systemeinleitung

Jede Meldung der Systemeinleitung ist in einer der folgenden Formen aufgebaut:

? P. nsgt ext
? tsn-nmakz. hhmss % negt ext

Dabei ist:
? Meldung mit Antwort-Anforderung (ohne Antwort-Anforderung: %9
p Meldung wird vom Startup ausgegeben

nmsgt ext Meldungstext

tsn Meldung wird von BS2000 ausgegeben; tsn ist die Auftragsnummer einer Systemtask oder ein
Auftragsname

- Trennstrich; entfallt bei Meldungen des residenten Teils der Systemeinleitung

makz Meldungsauftragskennzeichen (3 Ziffern oder Buchstaben, filhrende Nullen dirfen entfallen); makz
entfallt bei Meldungen des residenten Teils der Systemeinleitung

[ # Trennzeichen; abhéngig vom Systemparameter SECSTART

hhnmres  Tageszeit; entfallt bei Meldungen des residenten Teils der Systemeinleitung

Der Meldungstext beginnt immer mit einer Schllisselnummer (3-stellige Meldungsklasse und 4-stellige laufende
Nummer, fur x steht jeweils eine Sedezimalziffer).

Die Meldungen des residenten Teils der Systemeinleitung haben die Schlisselnummern NSI xxxx (Nucleus
System Initialization).

Die Meldungen des seitenwechselbaren Teils der Systemeinleitung haben die Schlisselnummern EXCxxXX.

Beispiel einer Meldung des residenten Teils der Systemeinleitung:

? P.NSI 0050 SPECIFY PARAMFI LE ...

Beispiel einer Meldung nach dem residenten Teil der Systemeinleitung:

? TSC-000.112133% NSI 0077 ENTER AUTOVATI C COVWAND FI LE

Die Antwort selbst beginnt mit der auf das Fragezeichen folgenden Zeichenkette der Meldung, also P. oder tsn
(einschlief3lich eines evtl. vorhandenen Trennstriches, des Meldungsauftragskennzeichens und des
darauffolgenden Punktes). Unmittelbar anschlieRend muss der Antworttext folgen.

Beispiel einer Antwort wahrend des residenten Teils der Systemeinleitung:
P. FN=PARAMFI LE. OPR

Beispiel einer Antwort nach dem residenten Teil der Systemeinleitung:
TSC. CMDFI LEX

Bei der Systemeinleitung werden Meldungen stets in englischer Sprache ausgegeben.
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2.1.3 Hinweise zur Systemeinleitung

Unabhangig vom jeweiligen Server-Typ, der vom Operator zu bedienen ist, sind vorab folgende Fragen zu klaren,
die zum Verstandnis des (korrekten) Ablaufs von Bedeutung sind:

* Wie werden die bendtigten Dateien und Gerate identifiziert?

® Was gilt es bezlglich der Eindeutigkeit der Plattenkonfiguration zu beachten?

® Wie wird der Home-Pubset bestimmt und auf Vollstandigkeit und Konsistenz gepruft?

® Wie verhalt sich das System bei belegten Pubsets oder weggeschalteten Geraten?

® Wodurch kénnen Geréte bei der Systemeinleitung nicht verfugbar sein?

® Was gilt es bei Multiprozessoren zu beachten?

® Welche Rolle spielt die Parameterdatei bei der Systemeinleitung?

* Auf welche Weise wird die Ladeprozedur protokolliert?

® Was ist in Bezug auf die Unicode-Fahigkeit zu beachten?

Identifikation der bendtigten Dateien und Geréte
Die fur HW-IPL bereitzustellenden Datentréger sind wie folgt zu adressieren:

Bei SU /390 wird das IPL-Gerat mit der Device Number bezeichnet. Zwischen Device Number und MN existiert eine
eindeutige Zuordnung, welche im Handbuch ,Systeminstallation” [55] beschrieben ist.

Bei SU x86 wird das IPL-Gerat mit dem mnemotechnischen Geratenamen (MN) bezeichnet.

Es sollten nur Platten vom Home-Pubset als IPL-Platten verwendet werden. Platten mit einer physikalischen
BlockgréRe von 4KB werden nicht als IPL-Platte unterstutzt.

Alle spater bendtigten Geréte bei der Ladeprozedur werden mit dem mnemotechnischen Geratenamen MN
angegeben.

Wenn wahrend der Systemeinleitung Dateien verwendet werden, die auf Privatplatten gespeichert sind, so muss
neben dem Dateinamen auch die zugehotrige VSN angegeben werden. Privatplatten kdnnen nur verwendet werden,
wenn sie in die Plattenkonfiguration der Systemeinleitung aufgenommen werden.

Eindeutigkeit der Plattenkonfiguration

Nach SYSBOOT ermittelt SYSIPL die verfigbare Plattenkonfiguration (mittels Online-Scan). Zu diesem Zeitpunkt
sind die BS2000-Geratetabellen, d.h. die generierte HW-Konfiguration, noch nicht verfigbar.

Eine mehrfache Ausfiihrung des Online-Scans wird vermieden, indem fir alle identifizierten Platten, die nicht in die
Geratetabelle der Systemeinleitung aufgenommen werden, eine gesonderte Tabelle aufgebaut wird. Im Fall einer
spéateren Nutzung einer dieser Platten, werden sie in die Geratetabelle der Systemeinleitung aufgenommen, ohne
dass ein erneuter Online-Scan durchgefuhrt wird.

Privatplatten werden in die Plattenkonfiguration der Systemeinleitung nur dann aufgenommen, wenn die IPL-Platte
selbst eine Privatplatte ist, wenn fur einen Speicherabzug (SLED) Privatplatten bendtigt werden oder wenn der
Operator dies explizit anfordert (im Systemeinleitungs-Modus DIALOG mit Auswahl der Option ALLDISK).

Die Systemeinleitung verlauft nur dann problemlos, wenn am vorliegenden Server alle erreichbaren Platten mit
einer eindeutigen VSN versehen sind. Wenn mehrere Platten mit derselben VSN erreichbar sind, dann wird dies
normalerweise erkannt.

Ausnahme: Das aktuelle IOCF der SU /390 ist nicht korrekt.
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Werden Platten mit identischer VSN entdeckt, von denen mindestens eine keine DRV-Platte ist, wird
folgendermal3en vorgegangen: Wenn die Platten zu dem selben Pubset gehdren wie die IPL-Platte, wird die Platte
mit dem selben Zeitstempel wie die IPL-Platte ausgewahlt. Besitzt keine der Platten den selben Zeitstempel wie die
IPL-Platte oder gehéren die Platten zu einem anderen Pubset als die IPL-Platte, dann wird geprift, ob fiir eine der
Platten bereits einmal eine Auswahl durch die Beantwortung der Meldung NSI 2208 getroffen wurde. Wenn ja, wird
wieder diese Platte ausgewahlt. Dies gilt sowohl fiir Pubset-Platten als auch fir Privatplatten.

ACHTUNG!

Beim oben genannten Ausnahmefall wird nicht erkannt, wenn die reale und generierte Konfiguration nicht
Ubereinstimmen. Bei der Fortsetzung der Systemeinleitung kann es dann zu unvorhersehbaren Ein-
/Ausgabe-Fehlern und zur Zerstérung von Datentragerinhalten kommen!

Bei der Systemeinleitung werden zur Ermittlung der Plattenkonfiguration normalerweise alle angeschlossenen
Gerate einer Prifung unterzogen. Um — gerade bei umfangreicher Peripherie — dieses sehr zeitaufwandige und
fehlertrachtige Verfahren (z.B. Ansprechen nicht benétigter und daher nicht betriebsbereiter Gerate) zu umgehen,
wird die Mdglichkeit geboten, die fir die Systemeinleitung tatséchlich benétigte Plattenkonfiguration (d.h. alle
Platten des Home- und der Paging-Pubsets und evtl. verwendete Privatplatten) in einer fir diesen Zweck auf der
IPL-Platte reservierten Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn abzuspeichern (nnn = Nummer der IPL-Platte im
Pubset).

Dynamische Partitionierung der IPL-CONF-Datei

Die Datei IPL-CONF (SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn) wird dynamisch partitioniert. Dadurch kénnen Startup-
Konfigurationen von verschiedenen Servern in dieser Datei gespeichert werden.

Wenn ein Pubset an verschiedenen Servern als Home-Pubset verwendet wird, gehen die Eintrage der Startup-
Konfiguration in der Datei IPL-CONF nicht verloren, sondern werden jeweils in einer eigenen Partition abgelegt.
Beim Wechsel des Servers wird dann die jeweils giltige server-spezifische Startup-Konfiguration verwendet, ohne
dass zwingend ein Online-Scan erfolgen muss.

Eine neue Startup-Konfiguration Uberschreibt eine bestehende Startup-Konfiguration nicht, sondern wird nach der
letzten bestehenden als neue eingetragen. Beim Andern einer bestehenden Startup-Konfiguration fiir einen
bestimmten Server wird die urspriingliche ,verworfen“ und die geadnderte Startup-Konfiguration wie eine neue nach
der letzten bestehenden eingetragen.

Die Datei IPL-CONF wird jedoch nicht vergréRert: Bei Platzmangel werden sukzessiv zuerst die als ungliltig
erklarten Startup-Konfigurationen eliminiert. Ist dann der freie Platz in der Datei noch immer nicht ausreichend grof3,
wird die jeweils am langsten ungenutzte Startup-Konfiguration entfernt. Diese Aktion wird ohne Ruckfrage beim
Operator durchgefiihrt und so oft wiederholt, bis der Platz fiir die neue bzw. geénderte Startup-Konfiguration
ausreicht.

i In der Datei IPL-CONF konnen z.B. 12 Startup-Konfigurationen mit jeweils 255 Platten aufgenommen
werden. Bei weniger Platten steigt die Anzahl der Konfigurationen: So sind z.B. 30 Konfigurationen mit
jeweils 100 Platten oder 57 Konfigurationen mit jeweils 50 Platten mdglich.

Das Speichern einer Startup-Konfiguration in der Datei IPL-CONF wird folgendermalen veranlasst:

¢ im Modus DIALOG:
Beantwortet der Operator die Meldung NSI 1110 mit der IPL-CONF-Option SAVE, wird die Startup-Konfiguration
als neue Partition gespeichert.
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® in allen Startup-Modi:
Die Startup-Konfiguration wird gespeichert, wenn:

® die IPL-Platte eine der Platten des Home Pubsets ist
® und nicht explizit die IPL-CONF-Option IGNORE angegeben wurde

® und der Online-Scan ausgefuhrt wurde.

Der Online-Scan wird automatisch immer dann ausgefiihrt, wenn der Home-Pubset oder einer oder mehrere
Paging-Pubsets vergréRert wurde(n) oder ein Paging-Pubset Uber BS2000-Parameter (in der Datei SYSPAR.BS2.
nnn oder iber Konsole) neu angegeben wurde.

Die Datei wird dann bei allen folgenden Systemeinleitungen solange automatisch genutzt, wie die
Plattenidentifikation VSN der gespeicherten Pubsets, die Gerateidentifikation MN, der Plattentyp und die Menge der
zu den Pubsets gehérigen Platten unverandert bleiben.

Um Anderungen an bestehenden, server-spezifischen Startup-Konfigurationen in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.
DSKnnn zu unterstitzen, (z.B. wegen der Verwendung eines vergroRerten oder eines anderen Pubsets), werden —
im Modus DIALOG mit der Meldung NSI 1110 — dem Operator bei Angabe der Option IPL-CONF folgende
Funktionen angeboten:

® Funktion IGNORE:
Der Inhalt der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn wird ignoriert. Ein Online-Scan wird ausgefuhrt.

® Funktion RESET:
Die fur den Server aktuell glltige Startup-Konfiguration in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn wird fur die
aktuelle Systemeinleitung noch genutzt und anschlie3end fiir ungltig erklart.

® Funktion SAVE:
Die fur Startup bendtigte Plattenkonfiguration wird in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn als neue Partition
abgespeichert.

Alle Kombinationen auf3er SAVE und RESET sind zul&ssig.

Bestimmung des Home-Pubsets und Prufung auf Vollstandigkeit und Konsistenz

Wird bei der Systemeinleitung die Funktion IPL-CONF nicht genutzt, kann — nach der Ermittlung der verfligbaren
Plattenkonfigurationen — der Home-Pubset abhangig von der Art der Systemeinleitung wie folgt bestimmt werden:

¢ im Modus FAST oder AUTOMATIC:
Es wird der Pubset zum Home-Pubset gewahlt, zu welchem die IPL-Platte gehort.

® im Modus DIALOG:
Falls die IPL-Platte zu einem Pubset gehdrt, wird der Pubset zum Home-Pubset gewahlt, zu welchem die IPL-
Platte gehort.
Falls die IPL-Platte eine Privatplatte ist oder die IPL-Option ALLDISK angegeben wurde und die
Plattenkonfiguration aus mehr als einem Pubset besteht, wird die Kennung (PVSID) des Home-Pubsets mit der
Meldung NSI 1135 abgefragt.

Platten mit einer physikalischen Blockgré3e von 4KB kénnen nicht Platten des Home-Pubsets sein. Auch SM-
Pubsets und Shared-Pubsets werden nicht als Home-Pubset unterstitzt.

Der Home-Pubset soll hochverfiigbar sein, d.h. durch die Hardware wird die Aufzeichnung der Daten fiir eine
logische Platte auf mehreren physikalischen Platten durchgefihrt. Durch diese Redundanz tritt beim Ausfall einer
physikalischen Platte kein Datenverlust auf.
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Alle in der Startup-Konfiguration vorhandenen und nach VSN-Syntax zum Home-Pubset gehérenden Platten
werden mit der auf der Pubres vorhandenen Volumeliste verglichen. Im Modus DIALOG oder in Fehlerféallen werden
die zum Home-Pubset gehdrenden Platten mit dem letzten Zeitstempel und ihrem mnemotechnischen
Geratenamen MN protokolliert (mit der Meldung NSI 1143 oder NSI 1145).

Folgende Fehlerfalle werden angezeigt:

® Systemkennung (Sysid) des Home-Pubsets nicht definiert (Meldung NSI 1280)
Die Systemeinleitung wird mit dem Standardwert fortgesetzt.
® unglltige Sysid des Home-Pubsets (Meldung NSI 1285)
Die Systemeinleitung wird mit dem Standardwert fortgesetzt.
® fehlende Platte im Home-Pubset (Meldung NSI 3215)
Die Systemeinleitung kann nicht fortgesetzt werden.
® Zeitstempel einer Platte ungleich dem Zeitstempel der Pubres (Meldung NSI 1148)
Ob die Systemeinleitung fortgesetzt werden kann, ist abhéngig von der Beantwortung der Meldung NSI 1148.

® DVS-Attribute einer Platte ungleich der DVS-Attribute des Home-Pubsets (NSI 3220)
Die jeweiligen DVS-Attribute werden durch die Meldung NSI 3221 angezeigt.
Die Systemeinleitung wird abgebrochen, da ein derart inkonsistenter Pubset nicht imcatiert werden darf.

® unbekannte Platte im Home-Pubset (Meldung NSI 1145)
Nicht zum Home-Pubset gehdrende Platten werden mit dem Zusatz | S NEWin der Meldung NSI 1145 angezeigt.

Unterstitzung von DRV-Platten

Auch DRV-Pubsets werden als Home-Pubsets zugelassen. DRV-Privatplatten werden, ebenso wie DRV-Platten
aul3erhalb des Home-Pubsets bei der Startup-Paging-Initialisierung, weiterhin nicht unterstitzt.

Da die Funktion DRV in der frihen Phase der Systemeinleitung noch nicht zur Verfigung steht, miissen die Zugriffe
auf die DRV-Platten vom IPL-Exec selbst realisiert werden.

Dabei gelten folgende Einschrankungen wahrend der Systemeinleitung:

1. Es wird immer nur von einer Platte eines DRV-Plattenpaares gelesen bzw. geschrieben. Die Auswahl der
verwendeten Platte erfolgt entweder automatisch oder im DIALOG-Startup durch den Operator durch Angabe
der Option DRV-SELECT.

Es kann von einem Plattenpaar mit gleicher VSN nur dann eine beliebige Platte ausgewahlt werden, wenn
beide Platten im Zustand DRV-DUAL sind und der Zeitstempel auf beiden Platten gleich ist. Ist dies nicht der
Fall, unterliegt die Auswahl der Platte einigen Einschrankungen, siehe auch Handbuch ,DRV* [17].

Gehort die IPL-Platte zu einem DRV-Paar, kann die Systemeinleitung nach dem Online-Scan bzw. der
Auswertung der IPL-CONF-Datei mit der anderen Platte fortgesetzt werden. Damit werden die Anderungen von
Daten nicht mehr auf der beim Start des IPL ausgewahlten Platte vorgenommen, sondern auf der anderen
Platte des DRV-Paares.

2. Ein-/Ausgabe-Fehler auf eine DRV-Platte bewirken wahrend der Systemeinleitung keinen Ruckgriff auf die
zweite Platte des DRV-Plattenpaares. Es wird, wie bei Einzelplatten, auf nicht-behebbare Ein-/Ausgabe-Fehler
mit Abbruch reagiert.

3. Der Home-Pubset wird im Zustand DRV-MONO hochgefahren; die Einleitung der Rekonstruktion muss mit dem
Kommando START-DRYV erfolgen.

4. War das Home-Pubset bei Shutdown im Zustand DRV-DUAL, erfolgt die Einleitung der Rekonstruktion durch
DRV. Dabei werden nur die seit der Systemeinleitung geanderten Dateien rekonstruiert.
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START/STOP-Modus bei Multiprozessoren

Bei Multiprozessor-Systemen steuert der START/STOP-Modus die Auswabhl der Verarbeitungsprozessoren bei
Nutzung der SVP-START/STOP-Funktion. Im BS2000-Betriebsablauf wird die SVP-START/STOP-Funktion nicht
bendtigt. Trotzdem muss der START/STOP-Modus korrekt eingestellt werden, damit bei Nutzung der SVP-START
/STOP-Funktion oder der Adress-Stop-Funktion keine unerwiinschten Nebeneffekte eintreten.

Fur die Einstellung des START/STOP-Modus ist Folgendes gliltig:

® Wenn alle Verarbeitungsprozessoren betrieben werden, muss der START/STOP-Modus auf ALL CPU (alle
Verarbeitungsprozessoren) gesetzt werden, damit bei STOP alle Verarbeitungsprozessoren angehalten und bei
START wieder alle gestartet werden. Dieser Wert ist grundsétzlich als Voreinstellung zu verwenden.

® Wenn nur ein Verarbeitungsprozessor betrieben wird oder wenn bei der Systemeinleitung oder Dump-Funktion
die SVP-START/STOP-Funktion bzw. der Adress-Stop bendtigt wird, muss der START/STOP-Modus auf
TARGET CPU (laufende CPU) gesetzt werden. Damit wird verhindert, dass mit der SVP-START-Funktion
Verarbeitungsprozessoren gestartet werden, welche nicht mehr oder noch nicht von der Software kontrolliert
werden.

®* Wenn mehr als ein Verarbeitungsprozessor, aber nicht alle Verarbeitungsprozessoren betrieben werden, ist die
korrekte Funktion der SVP-START/STOP-Funktion nicht gewahrleistet.

Freigabe belegter Pubsets

Falls die zur Systemeinleitung benétigten Home- und/oder Paging-Pubsets beim letzten Systemlauf (mittels
Shutdown) nicht ordnungsgemaln exportiert wurden oder falls sie von einem anderen System belegt sind, wird der
Operator aufgefordert, diese freizugeben (Meldung NSI 424A).

In einer dieser Aufforderung vorausgehenden Meldung wird die Art der Belegung dem Operator genau angezeigt.

Die eindeutige Vergabe von Sysids fiir mehrere parallel betriebene Home-Pubsets ist zwingend erforderlich.

Die Freigabe darf nur dann erfolgen, wenn diese Pubsets zu diesem Zeitpunkt nicht von einem anderen System
verwendet werden. Bei Freigabe ohne sorgfaltige Prufung kénnen die Daten der Pubsets durch uneingeschrankten
Zugriff zweier Systeme zerstort werden.

Parameterservice

Zur korrekten Durchfihrung der Systemeinleitung wird die Verwendung einer Startup-Parameterdatei empfohlen.
Mit dem Parameterservice werden die Software-Komponenten mit Daten versorgt.

Zur genauen Beschreibung des Parameterservice mit Aufbau und Inhalt der Parameterdateien siehe Kapitel
.Parameterservice".
Protokollierung des Startup-Dialogs an der IPL-Konsole

Alle Meldungen, auch solche, die in den Modi FAST und AUTOMATIC nicht an der Konsole ausgegeben werden,
sowie alle Antworten werden im Hauptspeicher protokolliert und ab Verfiigbarkeit der Funktion CONSLOG in die
Protokolldatei ibernommen: $SYSAUDIT.SYS.CONSLOG.datum.session-nr.Ifd-nr.

Zu Aufbau und Inhalt der Protokolldatei CONSLOG siehe das ,,Diagnosehandbuch” [14].

Falls die Systemeinleitung vor Verfiigbarkeit der Funktion CONSLOG beendet wird, ist der Konsoldialog in einem
anschlieBenden Dump vorhanden.
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2.1.4 Systemeinleitung an SU x86

Auf SU x86 (x86-64-Architektur) wird die Konfiguration der Bus- und Fibre Channel-Peripherie iber das
Tragersystem X2000 festgelegt und beim Startup dynamisch ermittelt. Die SU x86 bendtigt keine Hardware-
Generierung mit IOGEN.

Dateiname Nutzung

statt SYSPRG.IPL.<ver>: Ladeobjekte SYSBOOT, SYSIPL + SYSIPLEX und SLED, Standarddatei
SKMPRG.IPL.<ver>

statt SYSPRG.STRT. Ladeobjekt SYSSTART + SYSIPLEX
<ver>:
SKMPRG.STRT.<ver>

statt SYSPRG.BS2.<ver>: Ladeobjekt BS2000-CL1/2-Exec
SKMPRG.BS2.<ver>

Tabelle 1: Abweichende Standarddateinamen an SU x86

Automatischer IPL und zeitgesteuerter Startup/Shutdown

Auf SU x86 kann die Systembetreuung (Uber den SE Manager) in X2000 einen automatischen IPL, einen
zeitgesteuerten Startup oder Shutdown konfigurieren. Der Systemparameter SHUTPROC bestimmt bei einer
Systembeendigung Uber X2000, ob der Shutdown sofort oder durch einen Enter-Job ausgefiihrt wird.

Falls der automatische IPL eingestellt wurde, wird nach Hochfahren des X2000 automatisch ein IPL von der
voreingestellten IPL-Platte eingeleitet.
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2.2 Arten der Systemeinleitung

Die Systemeinleitung kann komfortabel oder flexibel ablaufen. Fir einen komfortablen Ablauf stehen die Modi FAST
und AUTOMATIC zur Verfligung, fur einen flexiblen Ablauf der Modus DIALOG.

Die Sicherstellungsdatei (Save-Datei) hat den versionsunabhé&ngigen Namen SYS.NSI.SAVEREP. Sie wird — aul3er
bei Privatplatten — beim Einrichten einer IPL-Platte von SIR angelegt.

Zu den Dateinamen fir die Parameterdatei siehe Kapitel ,Parameterservice".
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2.2.1 FAST-Startup

Im Modus FAST lauft die Systemeinleitung dialogfrei ab. Daflir miissen die zu ladenden Programme,
Objektcodekorrekturen (Reps) und Parameter in Dateien mit versionsspezifischen Standardnamen gespeichert sein
oder die Namen der Dateien in der Parameterdatei hinterlegt werden. Die Parameterdatei selbst muss mit dem
versionsspezifischen Dateinamen mit oder ohne Suffix bezeichnet sein.

Auf der IPL-Konsole werden die wichtigsten Ereignisse der Systemeinleitung protokolliert. Das ausfihrliche
Protokoll — wie im Modus DIALOG — wird in die Protokolldatei CONSLOG geschrieben.

Fehlen die Dateien SYSREP.BS2.<ver>, SYSREP.STRT.<ver>, SYSPAR.BS2.<ver>[.<name>], SYSPRG.STRT.
<ver> bzw. SYSPRG.BS2.<ver> und ist in der Parameterdatei keine Rep-Datei oder kein BS2000 angegeben, dann
kénnen die Korrekturdaten und Parameter wahlweise von Plattendateien mit beliebigen Namen oder Gber die
Konsole im Operatordialog nachgereicht werden (siehe Kapitel ,Parameterservice" und Abschnitt
~Systemkorrekturen™).

Die Wahl des Startup-Typs und die Entscheidung Uber eine evtl. Rekonstruktion des Benutzerkatalogs ist von den
vorher eingestellten Werten der Systemparameter RECONUC und STUPTYPE abhéngig.
Zur Wahl des Startup-Typs siehe auch Abschnitt ,Die Auswahl von Startup-Typ und Katalog-Rekonfiguration".

Folgende Standarddateinamen sind bei dialogfreier Systemeinleitung gultig und mussen unter der
Benutzerkennung TSOS auf dem Home-Pubset katalogisiert sein:

Dateiname Nutzung

SYSPRG.BOOT.DSKnnn. Sicherstellungsbereich 1

SAVE

SYSPRG.IPL.DSKnnn Ladeobjekte SYSBOOT, SYSIPL und SLED, beim Startup verwendet 2
SYSREP.IPL.DSKnnn Reps fiir SYSIPL, beim Startup verwendet 2

SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn Sicherstellungsbereich fiir die Funktion IPL-CONF 1

SYSPRG.STRT.<ver> Ladeobjekt SYSSTART
SYSREP.STRT.<ver> Reps fir SYSSTART

SYSREP.BS2.<ver> Objektcode-Korrekturen (Reps) 3
SYS.NSI.SAVEREP Zwischenspeicher fur Rep-Protokollierung 4

SYSPAR.BS2.<ver>[.<name>] @ Parameter

SYSPRG.BS2.<ver> Ladeobjekt BS2000-CL1/2-Exec 3

1 Die Datei wird von SIR als leere Sicherungsdatei angelegt und im SVL verankert. ,nnn" im Namensbestandteil ,DSKnnn“ entspricht der
Nummer der Platte, auf der die Datei von SIR angelegt wurde. Diese Dateinamen werden beim Startup nicht geprift. Dateien mit einem platten-
spezifischen Namen werden bei einer logischen Sicherung nicht bertcksichtigt.

2 Die Datei wurde durch SIR von einer versionsabhéngigen Lieferdatei in diese versionsunabhéngige Datei kopiert (Suffix ,DSKnnn*“) und im SVL
verankert. ,nnn“ im Namensbestandteil ,DSKnnn“ entspricht der Nummer der Platte, auf der die Datei von SIR angelegt wurde. Diese
Dateinamen werden beim Startup nicht geprift. Dateien mit einem platten-spezifischen Namen werden bei einer logischen Sicherung nicht

bertcksichtigt.
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3 Der Dateiname kann mittels Startup-Parameterservice vorgegeben werden.

4 Die Datei wird von SIR als leere Sicherungsdatei angelegt. Fehlt diese Datei oder ist sie zu klein, hat dies Auswirkung auf den ,Sicheren
Systemstart".

Falls eine der Dateien nicht vorhanden ist oder nicht genutzt werden kann, wird der Dateiname Uber Konsole
angefordert (nicht bei verankerten Dateien).

Durch die platten-spezifische Benennung der verankerten, d.h. im SVL hinterlegten Dateien konnen auch mehrere
IPL-Platten in einem Pubset parallel eingerichtet werden.
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2.2.2 AUTOMATIC-Startup

Der Modus AUTOMATIC unterstiitzt den unbedienten Betrieb. In Verbindung mit einem automatischen Hochfahren
des Systems nach abnormaler Systembeendigung und eingeschaltetem automatischen Restart wird der
AUTOMATIC-Startup angewendet. Seine Eigenschaften und die Protokollierung entsprechen dem Modus FAST.

Der Modus AUTOMATIC darf nur verwendet werden, wenn die SVP-Uhr funktioniert (dieser Punkt entfallt bei
Restart) und die Platten des Home-Pubsets und die Paging-Platten nur von diesem System benutzt werden.

Im Modus AUTOMATIC werden in bestimmten Fehlersituationen Standardreaktionen durchgefiihrt. Vom Operator
wird in diesem Fall keine Entscheidung angefordert.

Ein Beispiel fur solche Reaktionen ist die automatische Freigabe bendtigter Platten, die wegen abnormaler
Systembeendigung noch gesperrt sind.

Zur Beschreibung des automatischen Restart siehe Abschnitt ,Automatischer Restart".

Die Wahl des Startup-Typs und die Entscheidung Uber eine evtl. Rekonstruktion des Benutzerkatalogs ist von den
vorher eingestellten Werten der Systemparameter RECONUC und STUPTYPE abhéngig.
Zur Wahl des Startup-Typs siehe auch Abschnitt ,Die Auswahl von Startup-Typ und Katalog-Rekonfiguration".
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2.2.3 DIALOG-Startup

Im Modus DIALOG kann der Operator die Systemeinleitung selbst beeinflussen und spezielle Funktionen
auswahlen. In einem ausfihrlichen Dialog erhélt der Operator Meldungen am Bildschirm, durch die die erlaubten
Eingaben angezeigt werden. Mit ihrer Beantwortung wéhlt der Operator im Rahmen der gegebenen Mdoglichkeiten
die gewiinschten Funktionen aus. Diese Funktionen kdnnen sein:

®* Freie Auswahl der IPL-Platte, der Eingabemedien fir die zu ladenden Programme, Objektcodekorrekturen
(Reps) und Parameter

® Aktivieren von bestimmten Testfunktionen oder Funktionen zur Behandlung von Ausnahmesituationen

Weil der Operator mit dem DIALOG-Startup die Vorgaben der Systembetreuung fur die Systemeinleitung
(Parameter, Reps) @andern kann, wird als Sicherheitsfunktion ein spezieller Schutz fir den DIALOG-Startup
angeboten:

Die Systemeinleitung von BS2000 im Modus DIALOG kann optional auf eine bestimmte Konsole eingeschrankt
werden. Diese Einschrankung kann nur im Modus DIALOG eingestellt und wieder aufgehoben werden; sie bezieht
sich stets auf die aktuell verwendete Konsole. Als Berechtigungsschliissel wird der mnemotechnische Geratename
der Konsole im Home-Pubset hinterlegt.

Ablauf des DIALOG-Startup
Der Ablauf des DIALOG-Startups wird ausfuhrlich auf der IPL-Konsole protokolliert.
Im Modus DIALOG erhalt der Operator die folgende Meldung, die ihn zur Eingabe von Optionen auffordert:

NSI 1110 ENTER OPTI ONS OR EOCT.
REPLY ( UNLOCK, TEST, ALLDI SK, DRV- SELECT, CREATE- DRV, | PL- CONF)

Es sind beliebige Kombinationen mdglich. Die Optionen haben im Einzelnen folgende Bedeutung:

UNLOCK: bewirkt, dass in Konfliktsituationen bei der Bestimmung der Systemzeit fortgesetzt werden bzw. die
Bestimmung der Systemzeit durch den Operator erfolgen kann.
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TEST:

ALLDISK:

SELECT:

CREATE-

bewirkt, dass dem Operator mit der Meldung NSI 1113 die Eingabe von Optionen fur bestimmte
Testsituationen angeboten wird.

NSI 1113 ENTER TEST- OPTI ONS CR EOT.
REPLY ( DUMPTEST, STRTNAME, REPERRI GN, WATCH, ASYNSKPI N)

Bedeutung der Test-Optionen

DUMPTEST:
Testoption, dient nicht zur Systemeinleitung.

STRTNAME:
bewirkt, dass vor dem Laden von SYSSTART die Dateinamen fiir das Ladeobjekt und fir die
SYSSTART-Rep-Datei erfragt werden.

REPERRIGN:
Testoption, dient nicht zur Systemeinleitung.

WATCH:

Testoption, dient nicht zur Systemeinleitung. Sie unterstitzt die Fehlerdiagnose beim Online-Scan.
Fur ein bestimmtes Gerét wird eine Uberwachung aktiviert, die die Systemeinleitung bei Problemen
mit diesem Gerat abbricht. Somit kénnen Diagnoseunterlagen (SLED) genau zum Fehlerzeitpunkt

erstellt werden.

ASYNSKPIN:
Testoption, dient nicht zur Systemeinleitung.

In der von Startup genutzten Plattenkonfiguration werden auch Privatplatten erfasst (die Erfassung
erfolgt durch einen Online-Scan), so dass Ladeobjekte und Rep- bzw. Parameterdateien auch von
Privatplatte gelesen werden kénnen. Wenn die IPL-Platte eine Privatplatte ist, dann wird die Option
ALLDISK automatisch gesetzt. Den gewiinschten Home-Pubset erfragt Startup tber folgende
Meldung:

NSl 1135 ENTER ACTUAL HOME- PVS | DENTI FI ER. REPLY (PVSI)

Es wird implizit die IPL-CONF-Option IGNORE gesetzt. Die Verwendung dieser Option ist nur
mdglich, wenn max. 1290 Platten online sind.
Im Fehlerfall wird folgende Meldung ausgegeben:

NSI 2335 OVERFLOW OF STARTUP DEV. TABLE; SW TCH UNNEEDED DI SKS OFF
REPLY (R(RETRY); S(STOP))

Je nach Antwort wird der Online-Scan wiederholt oder die Systemeinleitung abgebrochen.

bewirkt, dass die Auswahl der fiir Startup verwendeten Platten eines DRV-Plattenpaares vom
Operator getroffen werden soll.

Dies ist sinnvoll, wenn nach einem Plattenfehler auf einer DRV-Platte wahrend des Startups beim
neuen Startup auf die andere Platte eines DRV-Plattenpaares ausgewichen werden soll.

Es wird implizit die IPL-CONF-Option IGNORE gesetzt.

bewirkt, dass durch implizites Starten des Subsystems DRV nach der Systemeinleitung aus einem
SRV-Home-Pubset (Single Recording by Volume) ein DRV-Pubset im Zustand DRV-MONO gemacht
wird.
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| PL- mit dieser Option wird die Behandlung der server-spezifischen Partition der auf der IPL-Platte immer

CONF: eingerichteten Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn gesteuert (zur Bedeutung dieses Parameters
siehe auch "Hinweise zur Systemeinleitung"). Wenn diese Option nicht angegeben wird, wird wie in
allen anderen Startup-Modi (FAST, AUTOMATIC) versucht, die server-spezifische Partition der Datei
auszuwerten.

Bei erfolgreicher Abarbeitung der server-spezifischen Partition wird der Online-Scan unterdriickt.

Bei Angabe dieser Option wird der Operator mit der Meldung NSI 1116 aufgefordert, die Bearbeitung
der server-spezifischen Partition in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.vvv festzulegen:

NSI 1116 ENTER | PL- CONF OPTI ON OR ECT.
REPLY (| GNORE;, RESET; SAVE. EOT=| GNORE)

Bedeutung der Angaben

IGNORE:

Die server-spezifische Partition in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn wird ignoriert. Ein Online-
Scan wird ausgefihrt. Diese Option wird implizit gesetzt, wenn die Option ALLDISK angegeben
wurde.

RESET:
Die fir diesen Server aktuell gultige Partition in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn wird fur die
aktuelle Systemeinleitung noch genutzt und anschlieend fiir ungiltig erklart.

SAVE:
Die fUr Startup bendétigte Plattenkonfiguration wird in der Datei SYSDAT.IPL-CONF.DSKnnn als neue
Partition abgespeichert.

Alle Kombinationen auf3er SAVE und RESET sind zul&ssig.

Nach Verarbeitung der eingegebenen Optionen ermittelt die Startup-Routine die verfligbare Plattenkonfiguration. Zu
diesem Zweck wird entweder eine auf der IPL-Platte vorhandene und giltige Partition in der Datei SYSDAT.IPL-
CONF.DSKnnn ausgewertet (falls nicht durch die Option IGNORE explizit ausgeschlossen) oder der Online-Scan
ausgefihrt. Falls dabei Platten dieselbe VSN haben, muss die Plattenkonfiguration auf Platten mit eindeutiger VSN
eingeschrankt werden (siehe dazu Abschnitt ,Eindeutigkeit der Plattenkonfiguration” (Hinweise zur
Systemeinleitung)).

Falls an dem System mehrere Pubsets verflgbar sind, wird der Operator aufgefordert, den Home-Pubset zu
bestimmen (NSI 1135). Aulzer Home-Pubset und CPUs werden dann noch Datum und Uhrzeit protokolliert.
Gegebenenfalls wird der Operator zur Bestatigung oder Korrektur aufgefordert.

Zum Laden von SYSSTART wird stets der Standard-Dateiname herangezogen.

Der Operator erhdlt nur dann die folgende Aufforderung, den Dateinamen anzugeben, wenn der Standard-
Dateiname im Katalog nicht gefunden wird, oder bei der Eingabe der Test-Optionen explizit STRTNAME
angegeben wurde:

NSI 1190 ENTER STARTUP- FI LENAME.
REPLY (FI LENAVE(, VOL=VSN); EOT (USE STANDARD FI LE))

Fur die SYSSTART-Rep-Datei wird der Standard-Dateiname verwendet.
Ist diese Datei nicht vorhanden oder wurde die Option STRTNAME gewahlt, wird der Name der Datei bzw. das
Eingabemedium Gber die Meldung NSI 0050 erfragt (siehe "Rep-Satze").
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Danach wird der Dateiname und das Eingabemedium fir die Parameter erfragt (siehe auch Kapitel
.Parameterservice"). Anschliel3end erscheint wieder die Meldung:

NSI 1190 ENTER BS2000- FI LENANE.
REPLY (FI LENAVE(, VOL=VSN); EOT (USE STANDARD FI LE))

Der Operator kann den Dateinamen des zu ladenden BS2000-Systems eingeben und die Archivnummer, falls die
Datei sich auf Privatplatte befindet. Wird kein Dateiname angegeben, wird die Parameterdatei ausgewertet. Ist auch
dort kein Dateiname eingetragen, wird BS2000 aus der Standarddatei SYSPRG.BS2.<ver> geladen.

Im Anschluss erfolgt die Rep-Verarbeitung (siehe "Rep-Satze"), dann werden die ausgewahlten
Seitenwechselplatten protokolliert.

Mit folgender Meldung wird der Operator zur Angabe des Namens einer Kommandodatei aufgefordert, deren
Kommandos hach ,System Ready" automatisch ausgefiihrt werden:

NSI 0077 ENTER AUTOVATI C COVMAND FI LE NAVE.
REPLY (FILE NAVE; N(DO NOT USE); EOT(USE STANDARD))

Mit folgender Meldung wird der Operator aufgefordert, die Art des Systemstarts (siehe "Die Auswahl von Startup-
Typ und Katalog-Rekonfiguration") anzugeben:
(siehe auch die Beschreibung des Systemparameters STUPTYPE)

NSI 6005 SYSTEM PARAMETER STUPTYPE = (&00). SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U(NCHANGED), WARM), C(OLD), S(ELECTIVE), Z(IP),
T(SN FILE RESET ONLY), J(O N AND TSN FI LE RESET), EOT=UNCHANGED)

Durch Beantwortung folgender Meldung kann durch den Operator bestimmt werden, ob und wie eine
Benutzerkatalog-Rekonstruktion durchgefiihrt werden soll (siehe dazu die Beschreibung des Systemparameters
RECONUC).

NSI 6010 SYSTEM PARAMETER RECONUC = (&00). SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U(NCHANGED), N(O), B(ACKUP), T(SOSCAT), A(LL), R(ESET),
EOT=UNCHANGED )

Der weitere Ablauf der Systemeinleitung ist durch DSSM gesteuert (siehe auch Hinweis auf "Uberblick tiber die
Ablaufe bei der Systemeinleitung”). Mit der Meldung ,System Ready" ist die Systemeinleitung beendet.
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2.2.4 Systemeinleitung mit wechselndem Modus

Um auch in Sonderfallen — Erprobung neuer Software, Parameter oder Korrekturen — die Systemeinleitung
moglichst dialogfrei ablaufen zu lassen, kann in der Parameterdatei neben den Abweichungen vom Standardfall
auch die Option verankert werden, nach Abarbeitung der Vorgaben in einem anderen Modus fortzufahren. Der
Operator wabhlt also im SVP-Meni den Modus DIALOG und gibt in dessen Verlauf die passende Parameterdatei an.
Mit dem Parameterdatei-Eintrag NEW-IPL-MODE=FAST unter dem Schliisselwort SYSOPT-IPL kann die
Systembetreuung dann vorgeben, dass nach Auswertung der Parameterdatei die Systemeinleitung im Modus
FAST, also unbedient, fortgesetzt wird.

Zum Parametersatz SYSOPT-IPL siehe auch Abschnitt ,Anderung von IPL-Optionen (SYSOPT-IPL)".
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2.2.5 Die Auswahl von Startup-Typ und Katalog-Rekonfiguration

Die Entscheidung, welcher Systemstart gewahlt werden soll, trifft der Operator beim DIALOG-Startup durch
Beantworten der Meldung

NS| 6005 SYSTEM PARAVETER STUPTYPE = (&00). SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U(NCHANGED), WARM), C(OLD), S(ELECTIVE), Z(I1P),
T(SN FI LE RESET ONLY), J(O N AND TSN FI LE RESET), EOT=UNCHANGED)

Bei den Modi FAST und AUTOMATIC kann diese Entscheidung nur durch Belegung des Systemparameters
STUPTYPE getroffen werden.

Beim DIALOG-Startup sind folgende Antworten moglich:

® U=Unchanged

Der Systemstart erfolgt wie von der Systembetreuung durch den Systemparameter STUPTYPE vereinbart.
* W=Warmstart

Der Warmstart ist die Standardvorbelegung des Systemparameters STUPTYPE.

Alle Jobs, die noch in den JMS-Auftragswarteschlangen sind (Verzeichnis mit Benutzerkennungen und
Auftragsfolgenummern fur Type 1 und Type 2) und nicht wahrend des vorangegangenen Systemlaufs bearbeitet
wurden, werden jetzt durch die Auftragssteuerung wieder zur Verarbeitung bereitgestellt.

® (C=Kaltstart

Bei diesem Typ des Systemstarts bleiben Jobs in der Warteschlange unbertcksichtigt. Sie werden ohne
Bearbeitung geloscht. Wenn z.B. ein Plattenfehler in den Auftragswarteschlangendateien einen Systemabbruch
verursacht, muss der nachste Systemlauf immer mit einem Kaltstart eingeleitet werden. Denn nach einem
Plattenfehler muss die Warteschlange vollstéandig neu aufgebaut werden. Der Kaltstart sollte nach Mdglichkeit
vermieden werden, da dadurch Termin- und Repeat-Jobs verloren gehen. Fir Termin- und Repeat-Jobs kdnnen
vor dem Kaltstart mit dem Dienstprogramm JMP die erforderlichen ENTER-JOB-Kommandos rekonstruiert
werden (siehe Abschnitt ,JMP:Rekonstruktion von Batch-Jobs").

® T=First-Start mit Ricksetzen der TSN-Datei
Dieser Typ des Systemstarts muss bei der erstmaligen Benutzung eines Pubsets verwendet werden.
Das Zuriicksetzen der TSN-Datei ($TSOS.TSOSJOIN.TSNN) bewirkt, dass die JIMS-Auftragswarteschlange und
die TSN-Datei zuriickgesetzt werden.

D.h. existierende Jobs werden gel6scht, die Session-Nummer wird auf 1 zuriickgesetzt und die nachste
Auftragsnummer (tsn), die das System vergibt, ist — je nach TSN-Modus — 0001 oder OAAA.
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® J=First-Start mit Rlicksetzen des Benutzerkatalogs
Es werden der Benutzerkatalog, die IMS-Auftragswarteschlange und die TSN-Datei zurlickgesetzt.

Das Zurilicksetzen des Benutzerkatalogs bewirkt, dass ein vorhandener alter Benutzerkatalog geldscht und ein
neuer erzeugt wird. Dieser neue Benutzerkatalog enthalt nur Eintrage fur die System-Benutzerkennungen
(SERVICE, SYSAUDIT, SYSDUMP, SYSGEN, SYSHSMS, SYSMAREN, SYSNAC, SYSPRIV, SYSSNAP,
SYSSNS, SYSSOPT, SYSSPOOL, SYSUSER, SYSROOT, SYSOPR, SYSWSA und TSOS).

ACHTUNG!

Alle Dateien aufRer denen auf der Kennung TSOS werden geléscht!

AuBRer zu den Systemdateien ist kein Zugriff (Uber den Katalog) zu samtlichen Benutzerdateien mehr
mdglich. Auch der von diesen geléschten Benutzerdateien zuvor belegte Speicherplatz wird
freigegeben.

Die Benutzerkennungen des Systems (mit Ausnahme von TSOS und SERVICE) erhalten die
Abrechnungsnummer SYSACC und sind gesperrt. Durch das Kommando UNLOCK-USER kdnnen diese
Kennungen von der Systembetreuung zugéanglich gemacht werden. Sie sollten dann jedoch mit
Zugangsschutzattributen versehen werden.

Das Zuriicksetzen der TSN-Datei ($TSOS.TSOSJOIN.TSNN) bewirkt, dass die IMS-Auftragswarteschlange und
die TSN-Datei zuriickgesetzt werden.

D.h. existierende Jobs werden geldscht, die Session-Nummer wird auf 1 zurtickgesetzt und die nachste
Auftragsnummer (tsn), die das System vergibt, ist — je nach TSN-Modus — 0001 oder 0AAA.
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® S=Selective-Start

Bei diesem Typ des Systemstarts kann der Operator bestimmte Warteschlangen angeben, die erhalten bleiben
sollen, wahrend die Gibrigen vom System wie bei einem Kaltstart behandelt werden.

Nach der Antwort S auf die Meldung NSI 6005 und dem Beantworten der Meldung NSI 6010 erscheint die
Meldung

? JOBP... JMS0510 SPECI FY QUEUE(S) OF BATCH JOBS TO BE SAVED W TH
SELECTI VE START. REPLY: (1: AWAI TI NG PROCESSI NG 2: BEI NG
PROCESSED)

Durch Beantworten der Meldung JM50510 kdnnen die JMS-Jobs (in den Warteschlangen Q1 und Q2)
angegeben werden, die erhalten bleiben sollen.

Das Format der Antwort ist;: JOBP. n

wobei
n=1 die Auftragswarteschlange firr zu verarbeitende Batch-Jobs und
n=2 die Batch-Jobs, die in Bearbeitung waren, bezeichnet.

Bei Angabe von JOBP. werden keine Warteschlangen ausgewahlt.

Beispiel

JMS0510 SPECI FY QUEUE(S) OF BATCH JOBS TO BE SAVED W TH SELECTI VE
START. REPLY: (1: AWAI TI NG PROCESSI NG, 2: BEI NG PROCESSED)
JOBP. 1

Danach werden die alten Warteschlangendateien (JOBPOOL-Datei fur die IMS-Jobs in den Warteschlangen Q1
und Q2) daraufhin gepruft, ob sie Jobs enthalten, die erhalten bleiben sollen. Ist dies der Fall, so werden die
Eintrage der Auftragsbearbeitung in die neue Warteschlangendateien tlbernommen und die zugehdrigen Zahler
entsprechend gesetzt. Wenn die Dateien gelesen worden sind, werden sie geschlossen und aus dem Katalog
gestrichen. Die neuen Dateien werden im neuen Systemlauf abgearbeitet.

® 7Z=Zip-Start
Dieser Typ des Systemstarts wird angewendet, wenn fiir einen normalen Start nicht mehr genug freier
Plattenspeicherplatz zur Verfiigung steht. Bei der Antwort Z auf die Meldung NSI 6005 wird kein Versuch
unternommen, Plattenspeicherraum fir Warteschlangendateien zuzuweisen. Diese Betriebsart ist nur
vorgesehen, um nach dem Einleiten des Systems Dateien auszulagern oder zu I6dschen, um wieder freien
Speicherplatz auf den Platten zu erhalten. In diesem Systemlauf sollten keine anderen Aufgaben durchgefihrt
werden.

Durch Beantwortung folgender Meldung kann im DIALOG-Startup in analoger Form durch den Operator bestimmt
werden, ob und wie eine Rekonstruktion des Benutzerkatalogs durchgefiihrt werden soll:
(siehe dazu die Beschreibung des Systemparameters RECONUC)

NSI 6010 SYSTEM PARAVETER RECONUC = (&00). SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U(NCHANGED), N(O), B(ACKUP), T(SOSCAT), A(LL), R(ESET),
EOT=UNCHANGED )
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2.2.6 Beispiel fur einen DIALOG-Startup

Das folgende Beispiel zeigt den Ablauf eines DIALOG-Startups (in Ausziigen) an einer SU /390. Die Darstellung

entspricht der Protokollierung in der CONSLOG-Datei (teilweise gekurzt); fur die Ausgabe auf die Konsole kdnnen

sich Abweichungen bezlglich des Meldungsstroms ergeben.

***2017-01-25*** 000001 **** UTC+01: 00

R R O o O O o O S S O O O O O

TCLOG . 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(CO) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(CO) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(CO) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(CO) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(CO) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(C0) % P-000. 125439
(C0) ?  P-000. 125439

P R(CD) - 000. 125439.
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439
(C0) % P-000. 125439

NSI 0O0E3 | PL- REPS READ: 1; EXECUTED: 1

NSI 1100 | PL DEVI CE = MH20.0; | PL PATH = BE18 ( M\=BE18)

NSI 1106 *** BS2000 DI ALOGUE STARTUP ***

NSI 1110 ENTER OPTI ONS OR EOT.

REPLY (UNLOCK, TEST, ALLDI SK, DRV- SELECT, CREATE- DRV, | PL- CONF)

NSI 3135 | PL DI SK- SETUP READ FROM | PL- CONF PREPARED 2017-01-
NSI 1143 002 PUBVOLS OF HOVE- PVS MH20 W TH SYSI D 117 ONLI NE

NSl 1145 MH20.0 2017-01-25 12:53:37 ON BE18

NSI 1145 MH20.1 2017-01-25 12:53:37 ON BE19

NSI 1153 STATE OF PROCESSORS ONLI NE:

NSI 1155 CPU 00 ONLI NE, ATTACHED (| PL CPU)

NSI 1158 CPU 01 ONLI NE, DETACHED

NSI 1163 LOCAL DATE = 2017-01-25, TIME = 12:53:52 FROM SVP

NSI 1180 LOAD ADDRESS OF SYSPRG STRT. 200 = 00777000
NSI 00E6 SYSREP. STRT. 200 | S USED AS REP FI LENAVE

NSI 0050 SPECI FY PARAM FI LE OR DEVI CE.

12 13:29:55

REPLY (EOT (USE STANDARD FI LE); FN=FI LENAVE(, VOL=VSN) ; CONS; END)

NSI 00E6 SYSPAR. BS2. 200. VMD7S700 | S USED AS PARAM FI LENAME
NSI 006B FI LE SYSPAR. BS2. 200. VMD7S700 NOT FOUND

NSI 00BC LAST PARAM FI LE/ DEVI CE | GNORED

NSI 00E6 SYSPAR. BS2. 200 IS USED AS PARAM FI LENAME

NSI 0050 SPECI FY PARAM FI LE OR DEVI CE.

REPLY (EOT (USE STANDARD FI LE); FN=FI LENAVE(, VOL=VSN) ; CONS; END)

END

NSI 1190 ENTER BS2000- FI LENANE.
REPLY (FI LENAVE(, VOL=VSN); EOT (USE STANDARD FI LE))

NSI 0050 SPECI FY BS2000 REP FI LE OR DEVI CE.

REPLY (EOT (USE STANDARD FI LE); FN=FI LENAVE(, VOL=VSN) ; CONS; END)

NS| 00E6 SYSREP. BS2. 200 | S USED AS REP FI LENAME
NSI 0050 SPECI FY BS2000 REP FILE OR DEVI CE.

REPLY (EOT (END); FN=FI LENAME(, VOL=VSN) ; CONS; END)
END

NSI 0028 AVAI LABLE MEMORY = 4.0 GB. CPU = 60029001 26000000
NSI 5103 BS2000 : NAME = GLOBXS, VERSION = 20. 0A00,

GEN-TI ME = 2016-10-06 17:34:20
NSI 5102 COPYRI GHT (C) FUJI TSU TECHNOLOGY SCLUTI ONS 2014 ALL

10.

Rl GHTS
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RESERVED
(C0) % P-000.125439 EMWR960 EFFECTI VE SYSSI ZE VALUE | S 240 MB
(C0) % P-000.125439 NSI5150 CPU S ONLINE: 2 CPU S | NSTALLED: 2
(C0) % P-000.125439 ETMGT10 GTl ME- VALUES FOR SESSI ON:  ZONE=+01: 00, DI FF=1: 00
(C0) % P-000.125439 ETMGTO1 TODR- EPOCH FOR SESSI ON:  EPOCH=00
(CO0) % P-000.125439 NSI 3130 | PL- CONF SAVED ONTO DI SK MN=BE18 W THOUT ERRORS
(C0) % P-000.125439 NSI 5104 | OCF: NAME = SU700001EM 2 29001 26 , 10.10.2016
CEN-TIME = 2017-01-10 11:04:17
(C0) % E-000.125439 EMWR301 PAG NG AREA ON VOLUME MH20.0 Sl ZE = 02560. 00 MB.
(C0) % E-000.125439 EMVR301 PAG NG AREA ON VOLUME MH20.1 SIZE = 02560.00 MB.
(C0) % E-000.125439 EMW850 THE SI ZE OF THE PAG NG AREA | S 0005120. 00 Ms;
THE RESERVED SI ZE OF THE PAGQ NG AREA | S 0000011. 48 MB.
(C0) % P-000.125439 NSl 6102 BS2000 EXECUTI VE: CLASS2 ACTI VE
11.
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 /I NPUT DI SK F=SYSPAR. BS2. 200
12.
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 /BEA N GTI ME
(C0) % P-000.125439 NS| 4110 ZONE=+00: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 DI FF=1: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SEASON=S
(C0) % P-000.125439 NS| 4110 EPOCH=00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 CHDATE=1900-01-01/00: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 CHDATE=1980- 03-16/02: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 CHDATE=1980- 10- 26/ 03: 00
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 CHDATE=2021-03-28/01: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 CHDATE=2021-10-31/02:00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 NEXTZONE
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 ZONE=+01: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 DI FF=1: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SEASON=S
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 EPOCH=00
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 CHDATE=1900-01-01/00: 00
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 CHDATE=1980- 04- 06/ 02: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 CHDATE=1980- 09-28/03: 00
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 CHDATE=2021-03-28/02: 00
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 CHDATE=2021- 10-31/03: 00
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 NEXTZONE
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 /EOF
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 /BEA N OPR
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 DEFI NE- CONSOLE CONSOLE=CO
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CODE CODE=* ALL, CONSOLE=*| PL
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CODE CODE=* ALL, CONSOLE=( CON1, CON2, CON3, CON4, CON5, CON6G, CON7)
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CODE CODE=T, CONSOLE=MARE
(C0) % P-000.125439 NS| 4110 SET- CODE CODE=E, CONSOLE=MARE
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CVMD- CODE E, ADD- FI LE- LI NK
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CVD- CODE $, MODI FY- SPACE- SATURATI ON- LEVELS
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CvD- CODE $, MODI FY- USER- PUBSET- ATTRI BUTES
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CVD- CODE $, PRI NT- DOCUMENT
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET-CVD- CODE @ FI LE
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CVMD- CODE @ SEVER
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CVD- CODE @ CATJV
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CVD- CODE @ FSTATUS
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CVD- CODE @ SHOW SPOOL- CHARACTER- SETS
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CVD- CODE @ CATM
(C0) % P-000.125439 NSl 4110 SET- CvD- CODE @ SHOW SPOOL- DEVI CES
(C0) % P-000.125439 NS| 4110 SET- CMD- CODE @ COPY
(C0) % P-000.125439 NSI 4110 SET- CVD- CODE @ | MPORT
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%
%
%
%
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%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
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P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
P- 000.
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125439
125439
125439
125439
125439
125439

NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSI 4110
NSl 4110
NSI 4110
EMVR310

SET- CMD- CODE @ SHOW SPOOL - FORVS

SET- CMD- CODE @ DCLJV

SET- CMD- CODE @ JO N

SET- CMD- CODE @ SHOW SPOOL - PARAVETERS
SET- CMD- CODE @ ERAJV

SET- CMD- CODE @ SHOW USER- ATTRI BUTES

SET- CVMD- CODE @ ERAM

SET- CMD- CODE @ PASSWORD

SET- CMD- CODE @ STAJV

SET- CMD- CODE @ ERASE

SET- CMD- CODE @ PRI NT

SET- CMD- CODE @ ADD- MASTER- CATALOG- ENTRY
SET- CMD- CODE @ | MPORT- FI LE

SET- CMD- CODE @ ADD- PASSWORD

SET- CMD- CODE @ LOCK- USER

SET- CMD- CODE @ ADD- USER

SET- CMD- CODE @ MODI FY- FI LE- ATTRI BUTES
SET- CVMD- CODE @ COPY- FI LE

SET- CVD- CODE @ MODI FY- FI LE- GENERATI ON- SUPPORT
SET- CMD- CODE @ CREATE- FI LE

SET- CMD- CODE @ MODI FY- FI LE- GROUP- ATTRI BUTES
SET- CMD- CODE @ CREATE- FI LE- GENERATI ON
SET- CVMD- CODE @ MODI FY- JV- ATTRI BUTES
SET- CMD- CODE @ CREATE- FI LE- GROUP

SET- CMD- CODE @ MODI FY- MASTER- CATAL OG- ENTRY
SET- CMD- CODE @ CREATE- JV

SET- CMD- CODE @ MODI FY- USER- ATTRI BUTES
SET- CMD- CODE @ CREATE- TAPE- SET

SET- CMD- CODE @ PRI NT- FI LE

SET- CMD- CODE @ DELETE- FI LE

SET- CMD- CODE @ REMOVE- MASTER- CATALOG- ENTRY
SET- CMD- CODE @ DELETE- FI LE- GENERATI ON
SET- CMD- CODE @ DELETE- FI LE- GROUP

SET- CMD- CODE @ REMOVE- USER

SET- CMD- CODE @ DELETE- JV

SET- CMD- CODE @ SHOW FI LE- ATTRI BUTES

SET- CMD- CODE @ DELETE- TAPE- SET

SET- CMD- CODE @ SHOW JV- ATTRI BUTES

SET- CMD- CODE @ DELETE- SYSTEM FI LE

SET- CMD- CODE @ SET- FI LE- LI NK

SET- CMD- CODE @ EXPORT- FI LE

SET- CMD- CODE @ SET- JV- LI NK

SET- CMD- CODE @ REMOVE- JV- LI NK

SET- CMD- CODE @ SHOW JV- LI NK

SET- CMD- CODE @ EXTEND- TAPE- SET

SET- CMD- CODE @ UNLOCK- USER

SET- CMD- CODE @ WRI TE- SPOOL- TAPE

SET- CMD- CODE @ REMOVE- PASSWORD

SET- CMD- CODE @ TYPE

SET- CMD- CODE @ SHOW LI VE- M GRATI ON- HI STORY
ADD- CMD- ENTRY A- C=R, C- N=CMVD1, A- N=CON1
ADD- CMD- ENTRY A- C=A, C- N=CMD2, A- N=CON2
ADD- CMD- ENTRY A- C=U, C- N=CMD3, A- N=CON3
ADD- CMD- ENTRY A- C=A, C- N=CMD4, A- N=CON4
ADD- CMD- ENTRY A- C=U, C- N=CVD5, A- N=CON5
ADD- CMD- ENTRY A- C=R, C- N=CMD6, A- N=CONG

| EOF

THE SI ZE OF MAIN MEMORY | S 00004096 MB;

THE M NI MAL SI ZE OF MAIN MEMORY IS 00004096 MB
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(ZA) % UCO- 000. 125441

(C0) 9% UCO- 000. 125441

<* 9% UCO- 000. 125441
(C0) 9% UCO- 000. 125441
OF CONSOLE ' ZA'

%

%
%
%

NBRO706 TEST OUTPUT FOR CONSCLE ' ZA

NBRO706 TEST OUTPUT FOR CONSCLE ' CO'
EXC0903 CONSCOLE ' ZA' | NOPERABLE
EXC0652 CONSCLE ' CO' TAKES OVER ALL FUNCTI ONS AND AUTHORI ZATI ONS

<* ? TSC-000. 125442 NS| 0077 ENTER AUTOVATI C COMVAND FI LE NAME.

TSC R(C0) - 000. 125457.

<* 95 UCO- 000. 125457
<* 2 Q000.125457

Q R(C0) - 000. 125500.

<* % UCO- 000. 125500
< ? Q- 000. 125500

Q R(C0) - 000. 125504.

<* % UCO- 000. 125504
<* % Q 000. 125504
AND STARTED

<R %OSSM 000. 125504
COWPLETELY PROCESSED

<* % M 000. 125505
<* % M 000. 125505
<* % M 000. 125505

<* USERS- 000. 125515
25. 025.01' OPENED

<H % TSC- 000. 125515
28. 154947

<R % TSC- 000. 125515
25.025. 01" OPENED

<@ %IT1C- 000. 125516
<@ %T1C- 000. 125516

<A % TSC- 000. 125522

<* % MSG- 000. 125522

<* %ACCT- 000. 125522
25.025. 01"

<* % DRV- 000. 125522
CONFI GURATI ON FI LE.
<* 9% TSC- 000. 125522

<J % TSC- 000. 125522
<R % TSC- 000. 125522

%
%

%
%

%
%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%
%

REPLY (FILE NAVE; N(DO NOT USE); EOT(USE STANDARD))

13.
NBRO792 QUESTI ON ' 000' FROM' TSC ANSWERED BY ' (Q0)'. REPLY:
NSI 6005 SYSTEM PARAVETER STUPTYPE = W SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U( NCHANGED), W ARM) ,
C(OLD), S(ELECTIVE), Z(IP), T(TSN FILE RESET ONLY),
J(JO N AND TSN FI LE RESET), EOT=UNCHANGED)

14.
NBRO792 QUESTION ' 000' FROM' Q ANSWERED BY '(Q0)'. REPLY: C
NSI 6010 SYSTEM PARAMETER RECONUC = N. SHALL VALUE BE CHANGED?
REPLY ( U(NCHANGED), N(O), B(ACKUP), T(SOSCAT), A(LL),
R(ESET), EOT=UNCHANGED

15.

NBRO792 QUESTION ' 000' FROM' Q ANSWERED BY ' (C0)'. REPLY:
DVBO35B | MCAT TASK ' XABW FOR PUBSET W TH PUBSET | D ' MH20' CREATED

ESMD220 FUNCTI ON ' CREATE' FOR SUBSYSTEM ' CALENDAR/ V20. O

NVH1102 MESSAGE QUTPUT FILE ': MH20: $TSOS. SYSMES. BS2CP. 200",
ACCESS=DLAM + | SAM ACTI ON=STARTUP

NVH1102 MESSACGE OUTPUT FILE ': MH20: $TSOS. SYSMES. EKP. 01",
ACCESS=I SAM ACTI ON=STARTUP

NVH1112 MESSAGE PROCESSI NG READY

NER1500 SERSLOG LOGG NG FI LE ' : MH20: $TSCS. SYS. SERSLOG 2017-01-
HELOO01 HW ERROR LOGGE NG FI LE ' : MH20: $TSOS. SYS. HEL. 2016- 11-

OPENED W TH ' SPACE= 402
EXC0040 LOGG NG FI LE ' : MH20: $SYSAUDI T. SYS. REPLOG. 2017- 01-

CMDO695 SYSTEM SYNTAX FI LE ' : MH20: $TSCS. SYSSDF. SDF. 048" ACTI VATED
CMD0695 SYSTEM SYNTAX FI LE ' : MH20: $TSCS. SYSSDF. ACS. 200" ACTI VATED

NJAO0O1 D.E. R I NI TI ALI ZED SUCCESSFULLY
ETVMRK18 CPU 01 ATTACHED
NAMDOO1 NEW ACCOUNTI NG FI LE ' : MH20: $TSOS. SYS. ACCOUNT. 2017- 01-

OPENED W TH ' SPACE=( 48, 48)"
DRV1010 FILE ': MH20: $TSCS. SYSPAR. DRV. 032" | S USED AS DRV

NSI 0000 *** SYSTEM READY ***

16.
JMS0066 JOB ' JSTREAM  ACCEPTED ON 17-01-25 AT 12:55, TSN = 59Y2
JMS0300 JOB STREAM ' $SYSJS' ' ATTACHED
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<J 9%9Y2-000. 125522 9% JMS0154 ' TSOS' LOGGED ON FOR ' NTL'.
JOB NAME 'JSTREAM . CALLER 'TSN TSC . TI D 00020050
<R %9Y2-000. 125522 % JMS0300 JOB STREAM ' JSTREAM ' ATTACHED

<* YSEST-000. 125522 % NBR3000 SYSTEM EVENT STREAM FI LE ' : MH20: $SYSAUDI T. SYSLOG ESS.
SYSTEM OPENED
OPRR / (C0) - 000. 125522 RUN CMDFI LE

17.

<* 9% UCO 000. 125522 % NBR0972 OPERATOR TASK W TH TSN ' XABY' CREATED FOR PROCESSI NG OF
/ RUN COMMAND SEQUENCES
(CO) +RUNT-000. 125522 9% NBRLOOO COMMAND '/RUN RECEIVED. RUN I D '0001' ASS| GNED
(CO) +RUNT-000.125522 9% NBRL0OO1 RUN I D ' 0001'. READI NG OF /RUN COMVAND FI LE ' : MH20: $TSOS.
CMDFI LE STARTED
OPRR / ( QD) - 000. 125522 DCSTART DCSOF=SOF. ABGSE211. SE
OPRR / (D) - 000. 125522 START- SUBS CRTEBASY
OPRR / ( QD) - 000. 125522 START- SUBS SPOOL

Der DIALOG-Startup wird ohne zuséatzliche Option (Antwort: EQT) weitergefihrt.
Der Home-Pubset ist online.

Datum und Uhrzeit laut SVP werden angezeigt.

Die SYSSTART-Rep-Datei wird verarbeitet.

Es soll die Standard-Startup-Parameterdatei verarbeitet werden (Antwort: EQOT).

Es soll keine weitere Parameterdatei verarbeitet werden (Antwort: END).

N o g A~ w D PRE

Der Dateiname fur BS2000 soll eingegeben werden. Mit der Antwort EOT wird BS2000 aus der Standarddatei
geladen.

©

Mit der Antwort EOT wird die Standard-Rep-Datei verarbeitet.
9. Es soll keine weitere Rep-Datei verarbeitet werden (Antwort: END).

10. Es werden verschiedene Systeminformationen ausgegeben: Name und Version des Betriebssystems,
Zeitpunkt der Generierung, verfugbarer Speicherplatz, Zeitzoneninformationen, TODR-Epoche,
Konfigurationsdaten, Grof3e der Seitenwechseldateien.

11. Der seitenwechselbare Teil des BS2000-Ablaufteils wurde erfolgreich geladen und korrigiert (REP-
Verarbeitung). Er ist somit ablaufbereit.

12. Die unter (5) ausgewahlten Parametersatze werden in der CONSLOG protokolliert. Die Verarbeitung findet — je
nach Parameter-Schliisselwort — zu unterschiedlichen Zeitpunkten statt.

13. Die Kommandodatei mit dem durch den Systemparameter CMDFILE festgelegten Namen soll nach ,System
Ready" automatisch verarbeitet werden (Antwort: EOT). Wird mit N geantwortet (DO NOT USE), kann eine
CMDFILE spater mit dem Kommando RUN CMDFILE nachtraglich gestartet werden.

14. Es soll ein Kaltstart durchgefiihrt werden (Antwort: C).

15. Die Katalog-Rekonfiguration soll wie im Parameterservice definiert erfolgen (Antwort: N). Im Beispiel also mit
RECONUC=N.

16. ,System Ready", das BS2000-System ist betriebsbereit.
17. Automatisches Starten der Kommandodatei CVDFI LE (siehe (13)).
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2.3 Systemkorrekturen

Funktion und Aufbau einer Rep-Datei
Rep-Satze
Rep-Zwischenspeicherung

RMS: Montage und Lieferung von Reps
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2.3.1 Funktion und Aufbau einer Rep-Datei

In der Systemeinleitung kénnen zur Korrektur der Ladeobjekte SYSIPL, SYSSTART und SLED, sowie zur Korrektur
des Organisationsprogramms Rep-Dateien, bestehend aus Rep-Satzen, verwendet werden.

Rep-Satze erlauben eine byteweise Korrektur der oben angefiihrten Ladeobjekte. Auch sog. ,Selectable Units"
(entkoppelte Liefereinheiten), die nicht zum Exec gebunden sind, kdnnen tber Rep-Satze korrigiert werden. Die
entsprechende Rep-Datei ist mit dem Namen SYSREP.SU<entryname> unter TSOS katalogisiert. Ganze Module
kénnen nicht Uber Rep-Satze ausgetauscht werden, sondern miissen mit LMS in die dazugehdrige Bibliothek
(OML) eingebracht werden.

Die Rep-Verarbeitung findet in der Regel fir das zuletzt geladene Objekt statt. Das Laden des Betriebssystems
BS2000 lauft in zwei Schritten ab; die beiden Teile werden einzeln korrigiert.

Klasse-1-Rep-Satze werden unmittelbar nach dem Laden des residenten Teils des Organisationsprogramms
verarbeitet. Sie sollen nur fir diejenigen Klasse-1-Module (residenter Teil) des Organisationsprogramms erstellt
werden, welche zum Laden und Initialisieren der Klasse-2-Module (nichtresidenter, seitenwechselbarer Teil) des
Organisationsprogramms benétigt werden. Die Relativierung der Korrekturdaten in Klasse-1-Rep-Sétzen ist auf
Klasse-1-Module und Module der Systemeinleitung beschrankt; Entries kdnnen nur zum Modulanfang relativiert
werden.

Klasse-2-Rep-Satze werden unmittelbar nach dem Laden des nichtresidenten Teils des Organisationsprogramms
verarbeitet. Mit ihnen kénnen alle Module des Organisationsprogramms korrigiert werden. Die Relativierung von
Korrekturdaten ist hier fur alle Module und Entries maglich.

Rep-Verarbeitung bei der Systemeinleitung

Die Rep-Verarbeitung wird bei FAST- und AUTOMATIC-Startup mit Ausnahme von Fehlerfallen automatisch
durchgefiihrt, d.h. ohne Dialog mit dem Operator. Beim DIALOG-Startup kann die Rep-Verarbeitung, aufRer fur
SYSIPL und SLED, vom Operator beeinflusst werden.

Beim FAST- und AUTOMATIC-Startup werden die zu verarbeitenden Reps in den Dateien $TSOS.SYSREP.BS2.
<ver> und $TSOS.SYSREP.STRT.<ver> auf dem Home-Pubset erwartet, sofern tiber die Startup-Parameterdatei
keine anderen Rep-Dateien fur das Organisationsprogramm angegeben werden (Parameter REPFILEX).

Ein Dialog mit dem Operator wird nur in Fehlerfallen aufgenommen.

Die Standardnamen der Rep-Dateien lauten:

® fir BS2000: SYSREP.BS2.<ver>

® fiir SYSIPL: SYSREP.IPL.<ver> (kopiert in Datei SYSREP.IPL.DSKnnn)

® flir SYSSTART: SYSREP.STRT.<ver>

® fur SLED: SYSREP.SLED.<ver> (kopiert in Datei SYSREP.SLED.DSKnnn)

(Diese Dateien (SYSREP.IPL.<ver> und SYSREP.SLED.<ver>) werden durch SIR kopiert und dann im SVL
verankert. Sie kdnnen nicht tGiber Dateinamen angesprochen werden (siehe unten).)

Beim DIALOG-Startup kdnnen Rep-Dateien auf gemeinschaftlicher Platte oder Privatplatte vorliegen oder Gber
Konsole eingegeben werden.

Die Reihenfolge der Verarbeitung wird vom Operator festgelegt, indem er auf die Meldung NSI 0050 jeweils ein
Eingabegerat angibt. Die Reps werden sofort verarbeitet. Danach erscheint wieder die Meldung NSI 0050. Dieser
Vorgang wiederholt sich solange, bis der Operator als Antwort P. END (bzw. P. , wenn bereits eine Repdatei mit
Standardnamen verarbeitet wurde) eingibt (siehe folgende Seite).
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Eine Plattendatei kann viermal und die Konsole zweimal als Eingabe angegeben werden. Es wird Gberprft, ob die
angegebene Datei bereits einmal verarbeitet wurde.

Diese Einschrankungen gelten nur fiir die BS2000-Rep-Dateien; fur alle anderen Objekte gibt es diese
Einschrankungen nicht.

Der Dialog an der Konsole fiir Klasse-1-Rep-Satze und Klasse-2-Rep-Satze wird separat erdffnet. Die
eingegebenen Daten werden genauso behandelt, als wenn sie tiber eine Rep-Datei eingegeben werden.
Sie werden also auch in die Sicherstellungsdatei SYS.NSI.SAVEREP und spéter in die Datei REPLOG
($SYSAUDIT.SYS.REPLOG.<datum>.<session-nr>.01) geschrieben.

i Rep-Verarbeitung fir SYSIPL und SLED

Reps fur SYSIPL und SLED befinden sich jeweils in einer Rep-Datei, die von SIR im SVL verankert wird.
Der Operator hat wahrend der Systemeinleitung bzw. der Erstellung von Diagnoseinformationen keine
Mdglichkeit, eine andere Rep-Datei auszuwahlen.

Aus demselben Grund hat auch die Art der Systemeinleitung keinen Einfluss auf diesen Teil der Rep-
Verarbeitung.

Bei einer Anderung dieser Rep-Dateien muss erneut die Verankerung im SVL mit SIR (Funktion CREATE-
IPL oder MODIFY-IPL) erfolgen.

Aufbau einer Rep-Datei

Eine Rep-Datei fur die Systemeinleitung hat folgenden Aufbau:

BS2000_LOADER 1. Satz (obligatorisch)
[_kommentar]

Klasse-1-Rep-Satze Rep-Satze fur ausgewahlte Module des residenten Teils des Organisationsprogramms
und der Systemeinleitung (wahlweise)

_END[_kommentar] Ende-Anweisung fir Klasse-1-Rep-Satze
(obligatorisch)

Klasse-2-Rep-Satze Rep-Satze fur das gesamte Organisationsprogramm
(wahlweise)

_END[_kommentar] Ende-Anweisung fir Klasse-2-Rep-Satze

/[_kommentar] Dateiende-Kennung

*9kommentar Kommentarsatz wird an der Konsole ausgegeben

oder (gilt nicht fir Kommentare in SYSREP.IPL.vvv)

*0%p%kommentar

Dieser Aufbau gilt fir SYSIPL, SLED, SYSSTART und BS2000 gleichermalRen. Die Unterscheidung zwischen
Klasse-1-Rep-Verarbeitung und Klasse-2-Rep-Verarbeitung ist nur fir BS2000 relevant.

Als Endekriterium fir Klasse-2-Repséatze und die Rep-Datei muss entweder eine zweite END-Anweisung oder eine
Dateiendekennung existieren.
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Auf Platte kdnnen die Rep-Satze 1-256 Byte lang sein, wobei die Zeichen nach dem 80. Byte nicht verarbeitet
werden.

Die Rep-Datei ist eine SAM-Datei mit variablen Satzen und Standardblockung BUFFER-LENGTH=STD(SIZE=1)
oder (SIZE=2). Der Dateiname kann beliebig gewahlt werden. Anderungen in der Rep-Datei auf Platte sollten nur
mit RMS (siehe Abschnitt ,RMS: Montage und Lieferung von Reps") durchgefuhrt werden.

Die Rep-Dateien werden in der Reihenfolge gelesen und verarbeitet, die von der Systembetreuung festgelegt wird.

Die Konsole kann zweimal als Rep-Eingabegerat angegeben werden. Wurden evitl. fehlerhafte Platten-Reps
eingelesen, so kénnen diese zum Schluss noch einmal Gber Konsole korrigiert werden.

Kommentarsatze (mit * in Spalte 1) kénnen nach dem Satz ,BS2000 LOADER" an beliebiger Stelle der Rep-Datei
eingeflgt werden. Diese werden vom Startup nicht ausgewertet. Kommentarséatze, die in der 2. Spalte das %
Zeichen enthalten, werden tber die Konsole protokolliert (gilt nicht fir Kommentare in SYSREP.IPL.vwv).

Rep-Satze fir Module, die nicht in das Organisationsprogramm eingebunden sind, deren Namen dem
Organisationsprogramm jedoch bekannt sind, werden ohne Fehlermeldung Ubergangen. Damit ist es méglich, Rep-
Séatze fur alle Module einer BS2000-Version in eine Rep-Datei zu integrieren.

Rep-Satze, die einen ungultigen Modulnamen enthalten, werden als fehlerhaft protokolliert. Enthalt der Rep-Satz
jedoch in Spalte 69 ein ,S* oder ,,U", dann wird die Fehlermeldung unterdriickt. Damit kbnnen Rep-Satze fiir Module
in die Rep-Datei aufgenommen werden, die dem Organisationsprogramm (noch) unbekannt sind (z.B. Selectable
Units, "Funktion und Aufbau einer Rep-Datei").
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2.3.2 Rep-Satze

Die Adresse der zu korrigierenden Daten ist stets relativ zum Modulanfang anzugeben. Jeder Rep-Satz wird vor der
Verarbeitung auf richtiges Format untersucht. Prifdaten, Kontrollzahl und Modulversion werden nur geprift, wenn

sie angegeben sind, d.h. zu Testzwecken kdnnen sie auch weggelassen werden. Fehlerhafte Satze werden
zusammen mit einer Fehlermeldung an der Konsole protokolliert, eine Korrektur wird fiir solche Satze nicht

ausgefuhrt.

Korrekturdaten, die von der Adresse eines anderen Moduls abhangen, kénnen in der Form ,Basis + Distanz*

angegeben werden. Diese Art Reps werden ,relative Reps” genannt. Die Distanz ist relativ zum Modulanfang/Entry

/ISL-Entry anzugeben und die Basis in Gestalt des Modul-/Entry-/ISL-Entry-Namens. Damit sind Rep-Sétze
invariant gegeniiber Anderungen in allen tibrigen Modulen des Objektes.

In der folgenden Tabelle steht:

® afir ein alphanumerisches Zeichen (0-9, A-Z)

® x fur ein Sedezimalzeichen (0-9, A-F)

Spalte

6 -10
11

12 -14

15

16

17 - max.

50

51

52 -55

Inhalt

REP

XXXXX

3-stellige
Zahl

X, 1,0,S,
P, T

' XXX...X'
oder

" XXX+
Name

XX__oder
XXXX

Bedeutung

Leerzeichen

Leerzeichen
Rep-Adresse, relativ zum Modulanfang
Leerzeichen

Laufende Nummer der Objektkorrekturversion

Leerzeichen

X: Standard- oder relativer Rep
I:  relativer Rep (ISL-Entry)
O, S, P, T: relativer Rep fir x86-64-Code

max.32 Korrekturdaten, in Anfihrungszeichen eingeschlossen, oder

max.22 Korrekturdaten, in Anfilhrungszeichen eingeschlossen, gefolgt von einem
Pluszeichen und dem Namen eines Moduls/Entries/ISL-Entries. Die Adresse wird
von der Systemeinleitung zu den letzten 8 Stellen der Korrekturdaten addiert. Der
Name muss (wie in Spalte 73-80) 8-stellig angegeben werden.

x86-64-Reps haben ein gesondertes Rep-Format (siehe

"Rep-Satze")

Leerzeichen

2 oder 4 Prifdaten; es sind das erste oder die ersten beiden Byte anzugeben, die
von den Korrekturdaten tberschrieben werden sollen.
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56 _ Leerzeichen

57 X Kontrollzahl (parity digit) fur Rep-Adresse, Korrekturdaten und Prifdaten
58 - 65 aaaaaaaa Nummer der Problemmeldung

66 - 68 aaa Modulversion

69 a Rep-Kennzeichen

70 1 oder 2 1 fir Klasse-1-Rep-Satze, 2 fir Klasse-2-Rep-Satze

71 a oder Laderversion (A-Z)

Leerzeichen

72 a Kennzeichen fur die Auswahl von Rep-Satzen fur unterschiedliche
Code-Varianten.
'K' kennzeichnet Korrekturen von x86-64-Code.
Ein Leerzeichen kennzeichnet Korrekturen fiir /390-Code.

73 -80 aaaaaaaa Modulname, 8-stellig; die Anfangsadresse dieses Moduls wird
zu der Rep-Adresse addiert.

Tabelle 2: Format der Rep-Séatze
Hinweise zum Format der Rep-Sé&tze

® Klasse-1-Rep-Satze und Klasse-2-Rep-Satze besitzen dasselbe Format und erlauben dieselben
Korrekturfunktionen. Sie unterscheiden sich lediglich durch die Klassenangabe in Spalte 70 und ihre
Verwendung sowie die Moglichkeit zur Angabe von Entries/ISL-Entries bei ,relativen Reps*.

® Die Adresse der zu korrigierenden Daten wird stets durch Addition der Moduladresse (Name in Spalte 73ff) und
der Rep-Adresse gebildet.

® Um bei relativen Reps Unterscheidungsmoglichkeiten zu haben, werden zusatzlich zum Format mit dem
Indikator X die Indikatoren|, O S, P, und T angeboten. Die Rep-Daten werden im Anschluss an den
Indikator in einschlieBenden Hochkommas angegeben.

® |ndikator X bezeichnet reale Module/Entries. Die Indikatoren P und T kennzeichnen spezielle relative Reps
fur x86-64-Code. Dazu gibt es ein spezielles Format:

Format: Xdistanz'+basisadresse
Hier wird fiir die Basisadresse die Adresse des realen Entrys vermerkt.
® |ndikator | zeigt an, dass der angegebene Entry-Name den ISL-Entry bezeichnet.
Beispiel:  I'distanz'+<name-des-isl-entrys>
® Die Indikatoren O und S kennzeichnen spezielle relative Reps fur x86-64-Code.
Dazu gibt es ein spezielles Format:
Beispiel: O <code>',' <di stanz>' +<ent ry/ nodul e- nanme>
Aus <code> und berechneter Adresse wird die Korrekturinformation
aufgebaut. <code> und <distanz> sind jeweils genau 8 Zeichen lang.
® Da die Korrekturdaten in hexadezimaler Schreibweise angegeben werden, muss deren Anzahl stets gerade sein.

® Bei zu relativierenden Korrekturdaten miissen mind. 8 Korrekturdaten vorhanden sein.
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® Falls die zu korrigierenden Daten eine Adresse darstellen, ist der alte Wert generierungsabhéangig, d.h. es sollten
keine Prifdaten angegeben werden.

® Die Kontrollzahl (Spalte 57) dient zur Sicherung des Rep-Satz-Inhalts. Sie ergibt sich aus der Summe aller
Stellen von Rep-Adresse, Korrekturdaten und Prifdaten

® Zur Summe ist die Anzahl der Korrekturdaten zu addieren. Das Ergebnis mod(16) ergibt fur die Kontrollzahl
einen Wert zwischen 0 und F.

®* mod(16) bedeutet: Die Summe ist durch 16 zu dividieren. Der verbleibende Rest ist die gesuchte Kontrollzahl.
Die Kontrollzahl wird mit dem Dienstprogramm RMS (Rep Montage System) automatisch erzeugt, wenn sie nicht
vorhanden ist.

® Der Inhalt der Spalten 58-65 dient organisatorischen Zwecken und wird von der Systemeinleitung nicht
ausgewertet.

* Wahlweise kdnnen Priifdaten, Kontrollzahl und Modulversion weggelassen werden. Bei Startup entfallen dann
die entsprechenden Prifungen.

®* Folgende Rep-Kennzeichen in Spalte 69 sind definiert:
D = Diagnose-/Fang-Rep
O = Optionaler Rep
Q = Selectable Unit, Diagnose-/Fang-Rep
S = Selectable Unit
T = Trace (einschalten)
U = Selectable Unit, optional
V = Vorlaufiger Rep
_ = Normaler Rep

® Das Kennzeichen in der Spalte 72 steuert die Auswahl der Rep-Satze fur unterschiedliche Code-Varianten (/390-
oder x86-64-Code). Bei Kennzeichnung mit 'K' wird die Korrektur nur fir x86-64-Code berticksichtigt. Enthalt die
Spalte 72 ein Leerzeichen, gilt die Korrektur fir /390-Code. Alle anderen Inhalte werden ignoriert. Entsprechend
dem Ablauf auf den Server Units werden die Reps fiir das jeweils andere HSI ignoriert.

® Anstelle eines Modulnamens kann bei Klasse-2-Rep-Satzen in den Spalten 18-49 auch ein ENTRY-Name
stehen.

® Anstelle eines Modulnamens kann in den Spalten 73-80 auch ein ENTRY- oder CSECT-Name stehen. In diesen
Fallen darf dann keine Modulversion angegeben sein (nur fir Klasse-2-Rep-Séatze).

Eingabe von Rep-Satzen Uber Konsole

Waéhrend der Ladeprozedur erscheint folgende Meldung:

2P. NSI 0050 SPECI FY BS2000 REP FILE OR DEVI CE. REPLY (EOT (USE STANDARD
FI LE); FN=FI LENAME(VOL=VSN); CONS; END)

Antwortet der Operator mit P. CONS beginnt der Dialog fir die Klasse-1-Rep-Séatze:

Meldung:

?P. NSI 0070 ENTER CLASS 1 MODULE NAME. REPLY (NAME; EOT; (NO MORE CLASS 1
CONSCLE REPS))

Antwort: P. <nodul nanme>
(Name des Moduls, das geandert werden soll)

Meldung:
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?P. NSI 0071 ENTER RELATI VE ADDRESS | N MODULE. REPLY (5 CHAR)

Antwort: P. <kor r ekt ur adr esse>
(Modul-relative Adresse eines Reps; 5 sedezimale Ziffern)
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Meldung:
?P. NSI 0073 ENTER CORRECTI ON DATA. REPLY (MAX 32 CHARACTERS)

Antwort: P. <ander ungsdat en>
(Daten zur Korrektur eines Modulobjektcodes, 2-32 sedezimale Ziffern)

Die Eingabe von relativen Reps ist erweitert:
Neben der Eingabe von distanz+basisadresse ist jetzt auch X' di st anz' +basi sadr esse und
| ' di stanz' +<i sl -entry-adr esse> sowie die Eingabe der entsprechenden relativen Repformate flr x86-

64-Code moglich.
basi sadr esse ist die Adresse eines realen Entrys oder Moduls.

Meldung:

?P. NSI 0074 ENTER CHECK | NFORMATI ON. REPLY ( CCCC, P, MMM ( OLD DATA, PARI TY,
VERS| ON) ; EOT( SKI P CHECK) )

mogliche Antworten:

CCCC ' 1 oder 2 Prifbytes
P Kontrollzahl oder leer

MVM | Modulversionsnummer oder leer

Fur alle eingegebenen Daten findet eine Priifung statt, bei fehlenden Daten wird die entsprechende Prifung
nicht durchgefuhrt.

oder Antwort: P. (und ENTER-Taste driicken)
Bei dieser Antwort findet keine Prifung statt.

Danach kommt wieder die Meldung NSI 0070 und fordert die Eingabe des néchsten Rep-Satzes an. Der gleiche
Dialog wiederholt sich solange, bis keine Klasse-1-Rep-Satze mehr eingegeben werden sollen. In dem Fall muss
die Meldung NSI 0070 mit P. und dem Driicken der ENTER-Taste beantwortet werden.

Nach weiteren informativen Meldungen beginnt der Dialog fiir Klasse-2-Rep-Satze. Er wird eingeleitet mit der
Meldung

2?P. NSI 0075 CONSOLE ASS| GNED AS REP- LOADER FOR CLASS2 MODULES.
REPLY ( EOT( CONSOLE |'S USED); N(NO)).

Die Antwort darauf ist P. oder P. N (keine Klasse-2-Rep-Satze) und ENTER-Taste driicken.
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2.3.3 Rep-Zwischenspeicherung

Alle Rep-Satze werden in der Datei SYS.NSI.SAVEREP zwischengespeichert und dann in der REPLOG-Datei
protokolliert. Falls keine aktuelle REPLOG-Datei (siehe "Rep-Zwischenspeicherung") vorhanden ist, wird die
SAVEREP-Datei von SLED sichergestellt und kann wahlweise mit DAMP aufbereitet werden.

SAVEREP (Systemeinleitung fir BS2000)

Jeder Rep-Satz, der das System tatsachlich modifiziert hat, wird mit einer Ziffer in der Spalte 72 gekennzeichnet,
die anderen Rep-Sétze erhalten einen Buchstaben.
Dabei bedeutet:

1 oder A: Rep von Platte
4 oder D : Rep von Konsole

Der Lader-Code wird in den Satz BS2000 LOADER geschrieben. Der Lader-Code wird als Funktion aller Rep-Satze
(ohne SYSIPL-Reps) erzeugt und dient zur Identifizierung der Rep-Datei. Er ergibt sich aus der Summe der Rep-
Adressen und der Kontrollzahlen aller existierenden Rep-Satze.

Fur jedes Rep-Medium werden bei der Sicherstellung je zwei START- und END-Séatze eingetragen, die Datum, Zeit,
Komponente und den vollstdndigen Dateinamen zur eindeutigen Identifizierung enthalten.

Reps fur ein anderes als das aktuelle HSI werden nicht in der SAVEREP protokolliert (und damit auch nicht in der
REPLOG) und auch bei der Meldung zur Verarbeitung der IPL-Reps nicht mitgezahit.

Diese Satze werden in folgender Form eingetragen:
START <objekt> yyyy-mm-tt,hh:mm:ss
START <datei oder eingabegerat>
: <Rep- und Kommentarsatze>
END <objekt> yyyy-mm-tt,hh:mm:ss
END <datei oder eingabegerat>

Fur <objekt> kdnnen folgende Werte stehen:

SYSIPL: Reps fur SYSIPL

SYSSTART: Reps fir SYSSTART

BS2000-CL1: Reps fur Klasse-1-Exec

BS2000-CL2: Reps fir Klasse-2-Exec (ohne Datum und Uhrzeit)
VM2000: Reps fir VM2000-Hypervisor (SU /390)

<datei> enthalt den vollstandigen Dateinamen der Rep-Datei aus den Teilen Katalogkennung, Benutzerkennung
und Dateiname.

Fur <eingabegerat> kdnnen folgende Werte stehen:
IPL-Pfad: fir SYSIPL-Reps
*CONSOLE: fur Reps, die von der Konsole eingegeben werden

Nach dem letzten END-Satz fiir BS2000-Klasse-2-Reps wird ein zusatzlicher Satz (END BS2000-Satz) hinterlegt,
der Informationen tber die Anzahl der verarbeiteten und ersetzten Reps enthalt:

END BS2000: LOADER VERSI ON Z, mmmm PROCESSED REPS, nnnnn REPLACED REPS
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Die Datei SYS.NSI.SAVEREP wird im weiteren Verlauf der Systemeinleitung in die Logging-Datei $SYSAUDIT.SYS.
REPLOG.<datum>.<session-nr>.01 kopiert. Dort werden die Korrekturdaten fiir BS2000 und alle nachgeladenen
Systemteile (Subsysteme) protokolliert.

REPLOG

Die Korrekturdaten fur SYSIPL, SYSSTART, BS2000 und alle nachgeladenen Subsysteme sowie alle mit ROSI im
laufenden System durchgefiihrten Korrekturen werden in der Loggingdatei $SYSAUDIT.SYS.REPLOG.<datum>.<
session-nr.>.01 protokolliert.

i Zusatzlich wird, neben den tatsachlich durchgefiihrten Korrekturen von BS2000 und den nachgeladenen
Systemteilen/Subsystemen, die alte Information, welche durch die Korrektur ersetzt wird (Rep before
image), im Speicher protokolliert. Dadurch kénnen Korrekturen zuverlassig und konsistent erfasst und
aus dem laufenden System wieder entfernt werden.

Mit dem Systemparameter SECSTART kann die Systembetreuung festlegen, ob der Korrekturstand tiber mehrere
Systemlaufe hinweg protokolliert werden soll.

Bei SECSTART=N werden alle evtl. existierenden REPLOG-Dateien geldscht.

Bei SECSTART=Y bleiben die REPLOG-Dateien erhalten; die Korrekturen kdnnen tiber mehrere Systemlaufe
hinweg verfolgt werden.

Mit dem Kommando SET-REPLOG-READ-MARK kann die Systembetreuung die REPLOG-Datei des aktuellen
Systemlaufs kurzzeitig schlie3en. Alle bis zu diesem Zeitpunkt protokollierten Daten kénnen so kopiert und
analysiert werden.

Kommando Bedeutung

SET-REPLOG-READ-MARK | Lesenden Zugriff auf die REPLOG-Datei erméglichen
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2.3.4 RMS: Montage und Lieferung von Reps

Das Dienstprogramm RMS (Rep Montage System) ist ein dialogorientiertes Programm fiir die Montage und
Lieferung von Rep-Mengen.

Das Programm verwaltet in einer zentralen Datei komprimiert alle Korrekturen und Beschreibungen, deren Herkunft
und Produktzugehdérigkeit sowie Umfang und Zeitpunkt aller Aktionen. Es stehen somit alle fur die Lieferung und
den Einsatz der Korrekturen relevanten Informationen zur Verfligung und jede Aktion ist fir die Fehlerdiagnose
beliebig reproduzierbar.

RMS ist im Handbuch ,Dienstprogramme” [15] beschrieben.
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2.4 Systembeendigung

Es gibt zweierlei Arten der Systembeendigung:

®* PlanmaRige bzw. normale Beendigungen sind alle Beendigungen, die durch das SHUTDOWN-Kommando
eingeleitet werden.

® AuBerplanmaliige bzw. abnormale Beendigungen kénnen als Folge von Software- oder Hardwarefehlern

auftreten.
Kommando Bedeutung
BCEND DCM im Server beenden
INFORM-ALL-JOBS Nachricht an alle Benutzertasks senden

SET-RESTART-OPTIONS automatischen Restart steuern
SHOW-RESTART-OPTIONS ' Informationen lber automatischen Restart anfordern
SHUTDOWN Systemlauf beenden

UNLOCK-DISK Systembelegungsprotokoll bereinigen

Tabelle 3: Kommandoubersicht zur Systembeendigung
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2.4.1 Planmalige Beendigung

Bevor der Operator das System endglltig beendigt, sollte er den Dialogteilnehmern mit dem Kommando
SHUTDOWN MODE=QUIET eine Warnung zukommen lassen, um ihnen die Gelegenheit zu geben, ihre Tasks
ordnungsgemal abzuschliel3en.

Dabei wird zum einen ein INFORM-ALL-JOBS-Kommando simuliert zur Benachrichtigung des Teilnehmerbetriebes,
zum anderen wird ein BCEND W=Y,TERM=N abgesetzt, der den Teilhaberanwendungen eine Warnung Uber den
bevorstehenden BCEND zukommen lasst. Ab diesem Zeitpunkt werden keine weiteren Benutzer zum System
zugelassen und keine neuen Jobs (z.B. mit ENTER-JOB) gestartet.

Die endgultige Systembeendigung leitet der Operator mit dem Kommando SHUTDOWN MODE=END ein. Alle noch
laufenden Tasks werden abgebrochen, und das Kommando BCEND W=N wird simuliert. SPOOL- und Job-Eintrage
werden jedoch sichergestellt und, je nach Art des Systemstarts, im nachsten Systemlauf evtl. wieder abgearbeitet.
Alle Privatplattenbelegungen werden abgebaut.

Es gibt die Moéglichkeit, mit dem Kommando SHUTDOWN MODE=END(RESTART=*YES) einen automatischen
Restart nach Systembeendigung einzuleiten.

Mit SHUTDOWN MODE=END(RESTART=*YES(DELAY=...)) kann dieser Restart zeitverzogert eingeleitet werden.
Beide Erweiterungen sind bei der Fernbedienung des Systems von Relevanz.

Mit dem Kommando SHUTDOWN MODE=END(RESTART=*YES(IPL-DEVICE=...)) kann ein automatischer Restart
mit Wechsel der IPL-Platte durchgefuhrt werden.
Mit dem Wechsel der IPL-Platte ist auch der Restart eines anderen Systems (im Modus AUTOMATIC) mdglich.

Gastsystem-Beendigung im VMZ2000-Betrieb

Im VM2000-Betrieb kann ein Gastsystem auch tber den SE Manager mit der Aktion ,BS2000 Shutdown“ oder Uber
das VM2000-Kommando SHUTDOWN-VM beendet werden.

Auch das Monitorsystem kann Uber den SE Manager mit der Aktion ,BS2000 Shutdown fur Monitor-VM* oder tber
das VM2000-Kommando SHUTDOWN-VM beendet werden.

Fur ausfihrliche Informationen siehe Handbuch ,vVM2000* [60].
Systembeendigung lber den SE Manager (Hauptmen( Systeme)

Der Shutdown von BS2000 kann auch uber den SE Manager im Hauptmeniu Systeme (Server Unit ausgewahlt) in
der Registerkarte Bedienung mit der Aktion ,BS2000 Shutdown*“ eingeleitet werden. Dieser Shutdown wird immer
ohne Zeitbegrenzung eingeleitet. Die Shutdown-Anforderung wird in einer dynamisch kreierten System-Task
ausgefuhrt und an der Konsole mit der Meldung NRT1201 protokolliert.

Systembeendigung (ber den SE Manager (Hauptmenti Hardware)

Der Shutdown von BS2000 kann auch uber den SE Manager im Hauptmenu Hardware (Server ausgewahlt) in der
Registerkarte Units mit dem Aktion-Icon ,,Ausschalten” eingeleitet werden. Dieser Shutdown wird auf SU /390 ohne
Zeitbegrenzung eingeleitet. Einem BS2000-System auf SU x86 bleibt die ggf. im SE Manager eingestellte
Restlaufzeit fir den ordnungsgeméafien Shutdown.

Die Shutdown-Anforderung wird in einer dynamisch kreierten System-Task ausgefiihrt. Sie wird bei eingestellter
Restlaufzeit an der Konsole protokolliert mit NRT1200 SHUTDOAN W TH RUNTI VE LI M T REQUESTED BY

' X2000' . RENMAI NI NG RUNTI ME: ' <HH>: <MW" . Wenn keine Restlaufzeit eingestellt ist, dann wird, wie oben,
die Meldung NRT1201 ausgegeben.
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Die Restlaufzeit wird in der Sonder-Jobvariablen $SYSJV. REMAI NI NG- BS2000- RUNTI MVE abgelegt und mit der
ablaufenden Zeit heruntergezahlt. Die Jobvariable besteht aus fiinf Zeichen mit den mdglichen Werten:

® UNDEF keine Shutdown-Anforderung durch X2000
® UM.I Mkeine Zeitbegrenzung

® <hh>: <mp
verbleibende Zeit bis zum abrupten Anhalten von BS2000 durch X2000

Uber den Systemparameter SHUTPROC kann zusétzlich gesteuert werden, ob BS2000 nach einer Anforderung
durch den SE Manager sofort heruntergefahren oder ob zur Systembeendigung ein Enter-Job gestartet werden soll.

Das sofortige Herunterfahren erfolgt analog dem Kommando
SHUTDOWN MODE=*END(RESTART=*NO).

Der Enter-Job wird ggf. in der Datei $STSOS.SYSENT.SHUTDOWN erwartet. Er wird unter der Benutzerkennung,
die beim Kommando SET-LOGON-PARAMETERS des Enter-Jobs angegeben ist, gestartet. Die letzte Aktion der
kundenspezifischen Vorbereitungen muss das Kommando SHUTDOWN MODE=*NO/*END(RESTART=*NO) sein.
Zur Ausfiuhrung des Kommandos SHUTDOWN wird das Privileg OPERATING bendtigt.

Eine Muster-Kommandodatei fiir den Enter-Job wird als Release-ltem SYSENT. SHUTDOMN. TEMPLATE der Release-
Unit BS2CP geliefert und mit IMON installiert. Die Systembetreuung muss diese Datei an die Systemumgebung und
an die kundenspezifischen Beendigungsschritte anpassen und unter dem Namen $TSOS. SYSENT. SHUTDOM
bereitstellen.

Fur weitere Informationen siehe Handbuch ,Bedienen und Verwalten® [57].
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2.4.2 AulRerplanméafige Beendigung

Zur abnormaler Beendigung des Systemlaufs kann es z.B. aus folgenden Griinden kommen:

® Hardware-Fehler an peripheren Geraten oder am Server
* Software-Fehler durch Sattigungs- oder Deadlocksituationen

® Zustande, in denen das System selbst erkennt, dass eine sinnvolle Weiterarbeit nicht moglich ist

In diesen Fallen kann das System nicht ordnungsgemaR beendet werden, d.h. alle Jobs, die zu diesem Zeitpunkt
tatig waren, missen i.A. nach Wiederherstellung des Systems wiederholt werden.

In den meisten Fallen ist es notwendig, den Systemzustand zum Fehlerzeitpunkt mit dem Dienstprogramm SLED
sicherzustellen, um eine spéatere Diagnose zu erméglichen.

Die Ausgabedateien fiir den SLED (siehe ,Diagnosehandbuch® [14]) diirfen auch auf3erhalb des Home-Pubsets
liegen, jedoch nur auf Platten bzw. Pubsets, die als IPL-Platte bzw. Home-Pubset geeignet wéaren, also z.B. nicht
auf SM-Pubsets oder DRV-Privatplatten.

Es ist mdglich, dass es sich um eine Stdérung handelt, die nicht durch ein unmittelbares Neuladen des Systems zu
beheben ist, z.B. wenn der Katalog oder andere wichtige Platteninhalte zerstort sind. In diesem Fall miissen die
Platten wiederhergestellt werden (letzter Sicherungsstand, Kapitel ,Datensicherung”).

Belegungen von Privatplatten kénnen nicht mehr zuriickgegeben werden, d.h. das System bleibt im SVL der Platte
eingetragen und muss ggf. mit dem Kommando UNLOCK-DISK ausgetragen werden.

Belegungen von Pubsets kénnen ebenfalls nicht mehr aufgehoben werden. Bei der nachsten Systemeinleitung
weist die Meldung NSI 424A auf diese Situation hin. Mit der Antwort ACCEPT werden solche Pubsets wieder
freigegeben.

Wahrend der BS2000-Session kann der Operator mit dem Kommando UNLOCK-DISK noch existierende Dateilocks
fur einzelne Platten oder ganze Pubsets zurlicksetzen.
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2.4.3 Automatischer Restart

Die Systemfunktion ,Automatischer Restart" unterstiitzt den operatorlosen Betrieb. Sie ermdglicht, dass nach einem
Systemabbruch das Betriebssystem automatisch neu geladen wird. Ein evtl. notwendiger Systemspeicherauszug
mit SLED oder SNAP wird ohne Operatoreingriffe erstellt.

Der automatische Restart kann durch den Operator an- oder abgeschaltet werden (siehe Kommandos SET-
RESTART-OPTIONS MODE=*ON/*OFF, DUMP=*SLED/*SNAP und SHOW-RESTART-OPTIONS).
Standardmafig ist er abgeschaltet.

Voraussetzungen fur den automatischen Restart mit SLED

Die Voraussetzungen fiir einen FAST-Startup mussen erfilllt sein und es dirfen keine fehlerhaften Reps und
Parameter vorliegen.

Bei einem Systemspeicherauszug mit SLED muss eine der beiden Dateien zur Verfligung stehen:

® $TSOS.SLEDFILE (bei SLED ohne Parameterdatei)
® $TSOS.SYSPAR.SLED.<ver> (bei SLED mit Parameterdatei)

Ist fr den Fall des SLED ohne Parameterdatei in der Datei $TSOS.SLEDFILE bereits ein Speicherauszug
enthalten (nicht logisch leer), kann kein neuer Speicherauszug erstellt werden und das System wird entsprechend
den Vorgaben aus dem Kommando SET-RESTART-OPTIONS sofort neu geladen.

Die Dump-Datei $TSOS.SLEDFILE kann auch eine ,grof3e* Datei mit mehr als 32 GB, auch auf dem Home-Pubset
sein.

Voraussetzungen fur den automatischen Restart mit SNAP

Die SNAP-Funktion muss eingeschaltet sein. Dies erfolgt Gber den Parameter SNAP-ACTIVE-SWITCH
(Parametersatz SNAP) im Startup-Parameterservice (siehe "Snapshot-Initialisierung (SNAP)") oder im laufenden
System durch das Kommando ACTIVATE-SNAPSHOT.

Wenn die Systemdatei $TSOS.SNAPFILE nicht vorhanden ist, dann wird sie beim Startup (Parameter SNAP-
ACTIVE-SWITCH=0N) in Standardgrof3e bzw. bei Ausfiihrung des Kommandos ACTIVATE-SNAPSHOT in der
angegebenen GréR3e angelegt.

Informationen Uber den Status von SNAP liefert das Kommando SHOW-SNAPSHOT-STATUS.
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3 Parameterservice

Uber eine oder mehrere Startup-Parameterdateien werden verschiedene Software-Komponenten wahrend des
Startups mit Daten versorgt.

Es werden folgende Parameter eingelesen und an die betroffenen Routinen weitergeleitet. In Klammern sind jeweils
die ,Schliisselworter” innerhalb der Parameter-Anweisung zur Identifizierung der Software-Komponenten aufgefiihrt.

Abrechnungssystem (ACCOUNT, "Starten des Abrechnungssystems (ACCOUNT)")

Inbetriebnahme der dynamischen Subsystemverwaltung (DSSM, "Inbetriebnahme der dynamischen
Subsystemverwaltung (DSSM)")

Bestimmung der Systemzeit und der universellen Weltzeit (GTIME, "Steuerung der Systemzeit (GTIME)")
Die Angabe der GTIME-Parameter ist notwendig. Ohne vorgegebene GTIME-Parameter wird bei jeder
Systemeinleitung eine Frage an den Operator ausgegeben, die dieser beantworten muss.

Anderung des Konfigurationszustandes (IOCONF, "Parametersatz IOCONF")
Voreinstellungen fir NK-ISAM (ISAM, "Voreinstellungen fir NK-ISAM (ISAM)")
Festlegung des TSN-Modus (JMS, "Festlegung des TSN-Modus (JMS)")
Verwaltung des Speichers (MEMORY, "Speicherverwaltung (MEMORY)")

Festlegung der Konsolkonfiguration, Anderung der Konsoleigenschaften, Zuordnung von
Berechtigungsschliisseln und Filterstufen und Unterdriickung bestimmter Meldungen an Konsolen (OPR,
"Konfiguration und Meldungsunterdriickung an Konsolen (OPR)")

Zuweisung des Seitenwechselbereichs bei Startup (PAGING, "Auswahl des Seitenwechselbereichs beim Startup
(PAGING)")

Snapshot-Initialisierung (SNAP, "Snapshot-Initialisierung (SNAP)")

Voreinstellung von Systemparametern (SYSOPT-CLASS?2, "Voreinstellung der Systemparameter (SYSOPT-
CLASS2)")

Anderung von Voreinstellungen der Systemeinleitung (SYSOPT-IPL, "Anderung von IPL-Optionen (SYSOPT-
IPL)")

Festlegung der Parameter fir das Datenkommunikationssystem (BCAM)
Angabe des Sicherheitsbeauftragten bei Einsatz von SECOS (SRPM)
Konfigurationsdaten fiir VM2000 (VM2000)

Die Parametersatze werden im Folgenden in alphabetischer Reihenfolge beschrieben.Ausnahmen: BCAM und
VM2000 werden in den jeweiligen Produkthandbtchern erlautert und SRPM im SECOS-Handbuch ,Zugangs- und
Zugriffskontrolle” [46].
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3.1 Auswahl der Parameterdatei

Automatische Auswahl der Parameterdatei

Wenn ein System auf wechselnden Server Units betrieben werden soll, kann je nach Server Unit eine andere
Parameterdatei verwendet werden.

Eine automatische Wahl dieser Parameterdatei erfolgt durch BS2000 im FAST- und AUTOMATIC-Startup sowie im
DIALOG-Startup bei Auswahl der Standard-Paramterdatei (Eingabe von P. ) in folgender Reihenfolge:

® im Native-Betrieb und im VM2000-Monitorsystem:

1. Die Datei $TSCS. SYSPAR. BS2. <ver >. <nane> (fiir SU /390).
<nane> ist dabei der Wert des Operanden NAME aus der GEN-Anweisung von IOGEN, der in die ersten
acht Zeichen des IOCF-Kommentarfeldes des aktiven IOCF eingetragen ist.

2. Die Datei $TSCS. SYSPAR. BS2. <ver >. <syst em name> (fir SU x86).
<syst em name> ist dabei der Systemname, der in der BS2000-Konfiguration vergeben wurde (Auto-IPL-
Option); er kann im IPL-Meni (Dialogfenster des SE Managers oder im SVP-Ment der zugeordneten KVP-
Konsole) nochmals verandert werden.
® in einem VM2000-Gastsystem:

1. Die Datei $TSCS. SYSPAR. BS2. <ver >. <vm nane>
(fur SU /390 und fur SU x86, wenn das Gastsystem mit / START- VMgestartet wird).
<vm nane> ist dabei der VM-Name des Gastsystems.

2. Die Datei $TSCS. SYSPAR. BS2. <ver >. <syst em nanme>
(fur SU x86, wenn das Gastsystem nicht mit / START- VMgestartet wird).
<syst em name> ist dabei der Systemname, der entweder fur die persistente VM vergeben wurde (Auto-IPL-
Option) oder im IPL-Meni (Dialogfenster des SE Managers oder im SVP-Menu der zugeordneten KVP-
Konsole) angegeben oder verandert wurde.

i Wenn das Gastsystem auf SU x86 mit / START- VMgestartet wird, dann wird der Systemname dem
VM-Namen angeglichen.

¢ wird keine spezifische Parameterdatei gefunden, wird nach der Datei mit dem Standardnamen $TSCS. SYSPAR.
BS2. <ver > gesucht.

® wird keine der 0.g. Parameterdateien gefunden, so wird ein FAST- oder AUTOMATIC-Startup unterbrochen und
es wird fur die Dauer des Parameter-Einlesens auf DIALOG-Startup umgeschaltet.
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Dialoggesteuerte Auswahl der Parameterdatei

Beim DIALOG-Startup stehen dem Operator die Eingabequellen Platte und Konsole fiir die Zuweisung zur
Verfugung. Die Zuweisung erfolgt mit Beantwortung der Meldung NSI 0050 (siehe "Rep-Satze", Eingabe von Rep-
Satzen Uber Konsole):

® Parametersatze kbnnen aus Dateien eingelesen oder direkt an der Konsole eingegeben werden.

® Hat die Systembetreuung die Parameterdatei auf einer Platte hinterlegt, dann erfolgt die Zuweisung Uber den
entsprechenden Dateinamen.

® Durch die Antwort P. CONS auf die Meldung NSI 0050 wird auf die Eingabe von Konsole umgestellt. Folgende
Meldung fordert den Operator zur Eingabe des Schliisselwortes fir die nachfolgenden Parametersatze auf:

NSI 4120 ENTER PARAM KEYWORD: ( <KEYWORD>; ? (DI SPLAY LI ST OF POSSI BLE
KEYWORDS) ; EOT (END))

Der Operator hat die Méglichkeit, sich durch Angabe von ,?* alle méglichen Schliisselwérter anzeigen zu lassen.
Das Schlusselwort muss direkt eingegeben werden. Die Ausgabe BEG N wird intern fiir die Protokollierung in der
CONSLOG-Datei generiert.

Die Eingabe der einzelnen Parametersatze wird durch folgende Meldung angefordert:

NS| 4125 ENTER PARAM RECORD FOR KEYWORD (&00): (<PARAM>: /- (I GNORE LAST
RECORD); EOT (END))

Diese Meldung wird solange wiederholt, bis EOT eingegeben wird. In diesem Fall wird die Anweisung EOF intern
generiert. Es folgt wiederum die Meldung NSI 4120, die zur Eingabe des nachsten Schlisselworts auffordert.

Mit der Angabe von EOT wird die Eingabe von der Konsole beendet, ein ,/END-PARAMS*-Satz wird ebenfalls
intern generiert.

Das Einlesen der Datensatze erfolgt unmittelbar vor dem Laden des Klasse-1-Execs.
Die Parameter- und Steuerséatze werden komprimiert in einem Puffer im Startup-Lademodul gespeichert.

Alle Satze, die Uber den Parameterservice verarbeitet wurden, werden in Form von Meldungen in der Protokolldatei
CONSLOG erfasst.

Wird das Einlesen einer Parameterdatei mit Fehler abgebrochen, dann erhalt der Operator an der Konsole nach
einer Fehlermeldung die Meldung NSI 008F. Der Operator kann angeben, ob die bereits eingelesenen Satze
erhalten bleiben oder ignoriert werden sollen. Danach erscheint die Meldung NSI 0050. Ein Eingabegerét kann
jeweils angegeben werden.

Dieser Vorgang wiederholt sich solange, bis der Operator den Parameterservice mit der Eingabe END beendet.
Stehen in der Parameterdatei fehlerhafte Anweisungen fur den Parameterservice, so werden diese Anweisungen
an der Konsole gemeldet und kénnen sofort vom Operator korrigiert oder Gbergangen werden.
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3.2 Aufbau und Inhalt einer Parameterdatei

Eine Parameterdatei setzt sich zusammen aus Parametersatzen, Kommentarsatzen und Steuerséatzen.

Parametersatze sind Datenséatze, die nur von der entsprechenden Software-Komponente interpretiert werden. Die
Einleseroutine Ubernimmt die Parametersatze ungeprift. Kommentarsatze beginnen immer mit einem * (Stern),
werden vom Parameterservice ignoriert und deshalb auch nicht protokolliert.

Steuersatze sind die Satze, die Anweisungen fiir den Parameterservice enthalten.

Sie beginnen immer mit einem Schragstrich.

Anweisung BS2000 PARAMS
Diese Anweisung ist immer die erste in der Parameterdatei (entféllt bei der Eingabe von der Konsole).
Anweisung BEGIN <schlisselwort>

Das angegebene Schliisselwort bestimmt die Zugehdorigkeit der folgenden Parameterséatze zur jeweiligen Software-
Komponente. Mdgliche Schlusselwdrter sind:
® ACCOUNT

* DSSM

* GTIME

* |OCONF

®* |SAM

* JMS

* MEMORY

* OPR

® PAGING

®* SNAP

® SYSOPT-CLASS2

® SYSOPT-IPL

Das Schlusselwort SRPM wird vom Softwareprodukt SECOS zur Festlegung der Benutzerkennung des
Sicherheitsbeauftragten verarbeitet. Der Parametersatz wird im SECOS-Handbuch ,Zugangs- und Zugriffskontrolle
[46] beschrieben. Die Schlusselwdrter BCAM und VM2000 werden in den jeweiligen Produkthandbtichern erlautert.

Anweisung EOF

Diese Anweisung schlieRt den Parameterabschnitt fiir die mit <schlliisselwort> angesprochene Software-
Komponente ab.

Anweisung ADD

Eine Parameterdatei kann auch die Namen weiterer Parameterdateien enthalten, die verwendet werden sollen. Die
mit den ADD-Anweisungen angegebenen Dateien werden eingelesen, sobald die Parameterdatei, die die ADD-
Anweisungen enthalt, vollstandig eingelesen ist.

Es diurfen maximal 16 ADD-Anweisungen angegeben werden.

Nach einer ADD-Anweisung sind keine Anweisungen aul3er der ADD-Anweisung selber und der END-PARAMS-
Anweisung erlaubt. In einer Gber ADD definierten Parameterdatei kénnen keine weiteren ADD-Anweisungen
angegeben werden.
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Anweisung END-PARAMS
Diese Anweisung ist die letzte in der Parameterdatei.

Die zu einer Software-Komponente gehérenden Parametersétze mussen nicht zwingend alle hintereinander
angegeben sein. Es dirfen mehrere BEGIN-Anweisungen mit demselben Schliisselwort und darauffolgenden
Parametersatzen und EOF-Anweisungen in der Parameterdatei stehen.

Als Muster der Systemparameterdatei wird die Datei SYSPAR.BS2.<ver >. TEMPLATE ausgeliefert. Sie enthélt

® die Anweisungen BEGIN <schlisselwort> und EOF

® Mustervorgaben fir Parameter, wenn ohne Vorgaben keine Standardwerte gultig werden (betrifft nur den
Parametersatz fur GTIME)

Nur fir GTIME sind explizite Angaben notwendig. In die Musterdatei wurden die zum Zeitpunkt der
Versionsfreigabe bekannten gesetzlichen Zeitangaben fir drei Zeitzonen aufgenommen (Zeitzonen 0, 1 und 2,
einschl. der Informationen zur Sommer-/Winterzeit-Umstellung).

Bei Betrieb von BS2000 in einer dieser Zeitzonen kdnnen die Angaben fir die jeweils anderen Zeitzonen
geldscht werden (bei Betrieb in der Zeitzone 3 missen die Kommentarzeichen entfernt werden).

Bei Betrieb in einer anderen als den angegebenen Zeitzonen mussen die Angaben in gleicher Form nach den
glltigen Umstellzeiten vom Kunden selber erstellt werden.

Die Standardwerte fir den Parametersatz OPR haben zur Folge, dass alle Konsolmeldungen, die eine explizite
Routingvorgabe brauchen, nicht auf der Hauptkonsole ausgegeben werden.

Die Musterdatei muss zum Betrieb als Systemparameterdatei zu SYSPAR.BS2.<ver> umbenannt werden. Sie kann
um kundenspezifische Parametervorgaben erweitert werden.
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Beispiel fir eine Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

*Accouni ng system

/ BEG N ACCOUNT

| START- ACC NAMVE=$RZ.
| EOF

*Pagi ng

/ BEG N PAG NG

PAG NG VOLUME=( PUBAO4, PUBAOS)
| ECF

*Menory managenent
/ BEG N MEMORY
SHRSI ZE 6, UNI T=1MB
ASAMCTRL 4

| ECF

*Systemtinme and season
/ BEG N GTI ME

ZONE=+01: 00

Dl FF=1: 00

SEASON=S

EPOCCH=00

CHDATE=1900- 01- 01/ 00: 00
CHDATE=2011- 03- 27/ 02: 00
CHDATE=2011- 10- 30/ 03: 00
CHDATE=2012- 03- 25/ 02: 00
CHDATE=2012- 10- 28/ 03: 00
| EOF

*TSN node
/ BEG N IV
TSN MODE=A
| EOF

*DSSM
/ ADD PAR. FI LE. DSSM

| END- PARAMS

Jede auf Platte befindliche Parameterdatei muss eine SAM-Datei mit variablen Satzen in Standard-Blockung sein.
Die Satzlange muss ohne Satzlangenfeld 1-72 Byte sein, mit Satzlangenfeld demnach 5-76 Byte.

Fur BLKCTRL=PAMKEY gilt, dass in den ersten 2 Byte eines Blockes die sedezimale Blocklange, in den ersten 2
Byte eines Satzes die sedezimale Satzlange (d.h. Satzformat V) erwartet wird.

Im NONKEY-Modus wird die Blocklange aus dem simulierten Schliissel innerhalb des Datenfeldes geholt (L&nge 4
Byte).

Parameter-Eingabedateien kénnen z.B. mit EDT erstellt, fortgeschrieben und gemischt werden.
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3.3 Starten des Abrechnungssystems (ACCOUNT)

Das Abrechnungssystem kann im Rahmen der Systemeinleitung oder spater per Kommando START-
ACCOUNTING aktiviert werden, indem die dazu notwendigen Anweisungen Uber den Parameterservice mitgeteilt
werden. Die Systembetreuung muss fiir diesen Zweck in der Parameterdatei mit dem standardmaRigen Namen
SYSPAR.BS2.<ver >[.<name>] die entsprechenden Angaben bereitstellen.

Wird das Abrechnungssystem lber den Parameterservice aktiviert und liegt die Abrechnungsdatei auf einem
anderen als dem Home-Pubset, kann das zu folgendem Problem fihren: Die Datei kann nicht eréffnet werden, weil
das Importieren dieses Pubsets noch nicht abgeschlossen ist. Deshalb muss in diesem Fall die Abrechnungsdatei
generell auf dem Home-Pubset liegen.

Schlusselwort fir den BEGIN-Satz ist ACCOUNT.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Der Parametersatz beginnt wahlweise mit der Anweisung START-ACCOUNTING bzw. STOP-ACCOUNTING. Die
Anweisungen und die dazugehdrigen Operanden kénnen bis zur Eindeutigkeit abgekiirzt werden.

Anweisung START-ACCOUNTING

Die Anweisung /ISTART-ACCOUNTING aktiviert das Abrechnungsverfahren, wobei grundsatzlich die selben
Operanden vereinbart werden kdnnen wie beim Kommando START-ACCOUNTING.

Format des Parametersatzes zum Starten des Abrechnungssystems

Anweisung Operanden

| START- [NAME = *STD / file] [,SPACE = STD / (primary, secondary)]

ACC{ OUNTING = [,BLKSIZE = STD/ (*STD,n)] [, VOLUME = *STD / vsn]

[, ALT[ ERNATI VE-FILES] = *NONE / file / (file,...)]

[, SET[ - RECORD- TYPE]

*STD/ *ALL / record / (record,...)]
[, ADD[ - RECORD- TYPE] = *NONE / record / (record,...)]

[, REMOVE[ - RECORD- TYPE] = *NONE / record / (record,...)]

[, ACCOUNTI NG PERI OD = *STD / peri od]

[,JOB-CLASS = *NONE / *ALL / job-class / (job-class,...)]

Die Anweisung START-ACCOUNTING kann mit dem Fortsetzungszeichen Bindestrich auf mehrere Zeilen
aufgeteilt werden.

Die Fortsetzungszeilen missen syntaktisch abgeschlossen sein, da sie vom System einzeln Gberprift werden.
Deshalb dirfen bei der Anweisung START-ACCOUNTING die Operanden mehrfach angegeben werden.

Da es vorkommen kann, dass nicht alle Werte einer Liste in eine Zeile passen, wirken die Operanden ADD-
RECORD-TYPE, REMOVE-RECORD-TYPE und ALTERNATE-FILES ergéanzend. Die Liste kann dann in der
nachsten Zeile mit gleichen Operanden fortgesetzt werden (der Operand SET-RECORD-TYPE wird mit dem
Operanden ADD-RECORD-TYPE fortgesetzt).
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Anweisung STOP-ACCOUNTING

Die Anweisung /STOP-ACCOUNTING vereinbart, dass im Systemlauf keine Abrechnungsséatze gesammelt werden
sollen.

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N ACCOUNT

/ START- ACCOUNTI NG NAME=$RZ. , - 1.
SPACE=( 99, 99) , - 2.
SET=*ALL, JOB- CLASS=* ALL 3.
| EOF

/ END- PARAMB

1. Die Abrechnungsdatei wird unter der Benutzerkennung RZ mit ihrem Standardnamen SYS.ACCOUNT.<date>.
xxx.nn katalogisiert, wobei <date> in der Form yy.mm.dd oder yyyy-mm-dd auftreten kann, abh&ngig von der
Einstellung des Systemparameters FMTYFNLG.

2. Die Speicherplatzzuweisung betrégt primar und sekundéar 99 PAM-Blocke.

3. Samtliche Abrechnungssatze werden geschrieben, und die Daten aller Jobklassen sollen periodisch in der
Abrechnungsdatei erfasst werden.

Zum Abrechnungssystem von BS2000 siehe auch das Kapitel ,Accounting".
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3.4 Inbetriebnahme der dynamischen Subsystemverwaltung (DSSM)

Die dynamische Subsystemverwaltung wird wéhrend der BS2000-Systemeinleitung gestartet.

Uber den Parameterservice werden alle zur Initialisierung von DSSM notwendigen Informationen mitgegeben. Dazu
zéhlen der Name des statischen Subsystemkataloges und die DSSM-Versionsnummer. Des Weiteren kann bereits
— wenn unbedingt erforderlich — die Protokollierung von DSSM-spezifischen Daten fur die Fehlerdiagnose
eingeschaltet werden.

Schlisselwort fiir die Inbetriebnahme der Subsystemverwaltung ist DSSM.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Format des Parametersatzes zur Inbetriebnahme der dynamischen Subsystemverwaltung

Format Bedeutung
SSMCAT = name Name des statischen Subsystemkatalogs
VERSION = version Versionsnummer von DSSM

LOGGING = ON / OFF @ Steuert die DSSM-spezifische Protokollierung zur Fehlerdiagnose

Subsysteme, die nicht wahrend der Systemeinleitung automatisch aufgebaut werden, kénnen im BS2000-
Systemlauf mit dem Kommando START-SUBSYSTEM gestartet werden.

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N DSSM

SSMCAT=<narmne> 1.
VERSI ON=<ver si on> 2.
LOGGE NG=CFF 3.
| ECF

/ END- PARANS

1. Jede DSSM-Version kann Subsystemkataloge verwenden, die mit bestimmten SSCM-Versionen generiert
wurden (aktuell DSSM V4.3 und SSCM V2.3).
Die Steuer- und Parametersétze mussen in der Parameterdatei nur vorhanden sein, wenn die
Systembetreuung von folgenden Standardwerten abweichen will: SSMCAT=$TSOS.SYS.SSD.CAT.X,
VERSION=043 und LOGGING=0OFF.

2. Die Versionsnummer bezieht sich auf alle DSSM-spezifischen Dateinamen (z.B. SYSLNK.DSSM.043, SYSREP.
DSSM.043) und wird dreistellig angegeben (z.B. 043).

3. Die Anweisung LOGGING=0OFF (Standardwert) bewirkt, dass die Protokollierung ausgeschaltet ist; (bei
LOGGING=0ON wirde bereits wahrend der Inbetriebnahme von DSSM ein Protokoll der Diagnosedaten
erzeugt).
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3.5 Steuerung der Systemzeit (GTIME)

In der Parameterdatei werden die Initialisierungsdaten fiir das Subsystem GET-TIME hinterlegt, das dem Benutzer
Uber die Systemfunktion GTIME Informationen zur standardisierten Weltzeit und der Zeitverschiebung liefert. Auch
das Betriebssystem bendtigt diese Information.

Zur Initialisierung und Verwaltung der Systemzeit siehe das Kapitel ,Systemzeit-Verwaltung".

Die Systembetreuung legt Uber verschiedene Parameter die Relation zwischen der Systemzeit (lokale Zeit) und der
universellen Weltzeit UTC fest. Damit kann das System und der Benutzer des Subsystems GET-TIME sowohl auf
ein lokales als auch auf ein systemubergreifend verstandliches Zeitbezugssystem (UTC) zugreifen.

Ohne diese Daten (aus der Parameterdatei oder im Dialog Uber Konsole) kann die Systemeinleitung nicht
durchgefiihrt werden.

Die SVP-Uhr muss, aul3er bei automatischem Restart oder bei Gastsystembetrieb, zur Systemeinleitung die
korrekte lokale Zeit (Systemzeit) enthalten.

Schliisselwort fiir die Festlegung der Relation zwischen der Systemzeit und der universellen Weltzeit in der
Parameterdatei ist GTIME.
Die maximale Anzahl der dafiir zugelassenen Parametersétze betragt 256.

Format des Parametersatzes zur Steuerung der Systemzeit

Format Bedeutung

[NEXTZONE] Es beginnt ein neuer GTIME-Parameterblock

ZONE = +hh:mm / -hh:mm Zeitzone

DIFF = h:mm Grole des Zeitsprungs (Umstellungsdifferenz)

SEASON=S/W Angabe Sommer-/Winterzeit vor dem ersten Umstellungszeitpunkt
EPOCH =00/nn Angabe der Epoche fiir das TODR (2 Sedezimalzeichen).

EPOCH=00 bezeichnet die Standard-Epoche
1.1.1900 - 17.9.2042.

CHDATE = yyyy-mm-dd/hh:mm Umstellungszeitpunkt 1

CHDATE = yyyy-mm-dd/hh:mm Umstellungszeitpunkt n (max. 125)

i Umstellungszeitpunkte konnen auch im laufenden BS2000-Betrieb mit den Kommandos ADD-/MODIFY -
/IREMOVE-/SHOW-CHANGE-DATE verwaltet werden.
Anderungen von Umstellungszeitpunkten durch die Kommandos miissen aber manuell in die
Parameterdatei eingetragen werden, wenn sie im nachsten Systemlauf giiltig sein sollen.

NEXTZONE

Trennt die GTIME-Parameter verschiedener Zeitzonen voneinander ab. Dadurch kénnen die Daten fiir mehrere
Zeitzonen in der GTIME-Parameterdatei enthalten sein.

Die Angabe dieses Operanden kann entfallen, wenn in der Parameterdatei nur die Daten fir eine Zeitzone
enthalten sind.
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ZONE = -/+hh:mm

Zeitzone in Stunden und Minuten.

Dieser Wert beschreibt die lokale, gesetzliche Zeitzone im Vergleich zur ,Greenwich Mean Time*, der UTC
(Universal Time Coordinate).

Wertebereich: -12:00 <= hh:mm <= +11:59

Beispielsweise betragt der Vorsprung der mitteleuropaischen Zeit gegentiber der UTC eine Stunde; als Wert ist
folglich +01:00 anzugeben.

Der Wert ZONE muss in der Parameterdatei angegeben werden.

DIFF = h:mm

Grol3e des Zeitsprungs bei einer Umstellung zwischen Sommer- und Winterzeit.

Wertebereich: 0:00 <= h:mm <= 9:59

Der Wert DIFF muss in der Parameterdatei angegeben werden.

Ist DIFF nicht 0:00, mussen die Operanden SEASON und — mindestens ein — CHDATE angegeben werden.

SEASON=S/W

Gibt an, ob vor dem Zeitpunkt der ersten Umstellung Sommer- oder Winterzeit gultig war. (Als ,Winterzeit* wird hier
die eigentliche Normalzeit bezeichnet: Die von der Normalzeit abweichende ,Daylight-Saving-Time" wird
~Sommerzeit* genannt.)

Dieser Wert muss fur die interne Zeitberechnung angegeben werden, wenn mit dem Operanden CHDATE eine
Umstellung der Zeit vereinbart wird. Von diesem Ausgangswert muss die Systemfunktion GTIME, auch nach
mehreren Umstellungen, auf die jeweils glltige Zeit schlieRen.

Dieser Wert wird von der Systemfunktion CTIME nicht ausgewertet. Da andere Systemfunktionen (z.B. JMS, DVS)
intern CTIME benutzen, sind die beim Operanden CHDATE aufgefuhrten Hinweise zu CTIME und SEASON zu
berucksichtigen.

EPOCH =00/ xx
Gibt die Epoche fir das TODR an (2 Sedezimalzeichen).
EPOCH=00 bezeichnet die Standard-Epoche 1.1.1900 - 17.9.2042, siehe "TODR-Epochen" (Tabelle 49).

i Voraussetzung fur den Einsatz einer neuen TODR-Epoche ist es, dass die dadurch nicht mehr
verfliigbaren alten TODR-Zeitstempel, die vor dem Beginn der aktuellen Epoche lagen (und jetzt anders
interpretiert wirden), nicht mehr gebraucht werden. Dies zu beurteilen, ist Aufgabe der Systemverwaltung.
JAlte* Zeitstempel kdnnen (bei Kenntnis der jeweils eingestellten Epochen) aber nach Umrechnung mit
.nheuen“ Zeitstempeln verglichen werden, siehe Abschnitt ,Rechnen mit TODR-Epochen“im ,TODR-
Epochen”.

Zeitstempel im TODX-Format kénnen stets verglichen werden. TODX-Werte sind im Jahres-Intervall
(1900...4317) monoton steigend.

CHDATE =yyyy-mm-dd/hh:mm

Vereinbarung von Umstellungszeitpunkten (1..125). Das erste Datum muss mit 1900 beginnen, die nachfolgenden
mussen lliickenlos und zeitlich aufsteigend sein (siehe Beispiel auf der nachsten Seite).

Format und Wertebereich des Datums:

yyyy: Jahr (1900 <= yyyy < 2042)
mm: Monat (1 <= mm <= 12)

dd: Tag des Monats (1 <=dd <=31)
hh: Stunde (0 <= hh <=23)

85



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

mm: Minute (0 <= mm <= 59)

Die Datumsangaben dienen dem System beim Startup zur Bestimmung, ob momentan Sommer- oder Winterzeit
vorherrscht, und somit zur Festlegung der Differenz zwischen lokaler Zeit und der Weltzeit UTC. Damit kann die
Parameterdatei Uber mehrere Umstellungszeitpunkte hinweg verwendet werden.

Weiterhin werden die Umstellungszeitpunkte fiir die CTIME-Funktion benétigt, die u.a. Zeitangaben von lokaler Zeit
in UTC umwandelt. CTIME geht bei der Interpretation von lokalen Zeitstempeln immer davon aus, dass von 1900-
01-01/00:00 bis zum ersten CHDATE Winterzeit herrscht, auch wenn z.B. das erste CHDATE 1994-09-25/03:00
lautet und SEA-SON=S angegeben wurde. Es werden dann aus Benutzersicht Zeitstempel vor dem ersten
CHDATE falschlicherweise als Winterzeitstempel interpretiert.

Um diese Zweifelsfalle zu reduzieren, ist es sinnvoll, die Liste bzgl. der zurtickliegenden Umstellungszeitpunkte
mdglichst vollstandig zu halten. Optimal fiir die einwandfreie Funktion der CTIME-Schnittstelle ist es, als erstes
Datum 1900-01-01/00:00 mit SEASON=S einzutragen. Das zweite CHDATE muss dann eine Winter- nach
Sommerzeitumstellung festlegen. Dann kann fur alle zurtickliegenden Zeitangaben entschieden werden, ob sie als
Sommer- oder Winterzeit interpretiert werden mussen.

Die Differenz zwischen zwei Umstellungszeitpunkten muss im Bereich von 4 bis 8 Monaten liegen (Ausnahme: die
Differenz zwischen dem CHDATE 1900-01-01/00:00 und dem zweiten CHDATE darf beliebig grof3 sein).

i Unrichtige GTIME-Parameter verfalschen die Zeitrelation von Systemzeit zur universellen Weltzeit UTC
und haben ebenso fatale Auswirkungen wie eine falsch eingestellte SVP-Uhr!
Die Zeitumstellung erfolgt unterbrechungsfrei, d.h. das System wird kontinuierlich Giber eine
Zeitumstellung hinweg betrieben, weil das TODR nicht mehr die genaue lokale Zeit enthalten muss. Die
lokale Zeit wird aus dem Inhalt des TODR und einem Korrekturwert ermittelt (siehe Kapitel ,Systemzeit-
Verwaltung").

Die zentral ausgelieferte Muster-Parameterdatei enthalt GTIME-Parametern fir mehrere Zonen. Um die
Parameter fir die richtige Zeitzone auszuwahlen, sollte an SU /390 die Differenz zwischen UTC zur
vorliegenden Zeitzone am SVP eingestellt werden. Auf SU x86 ist die Zeitzone im Tragersystem
eingestellt. Die Zeitzone wird auf allen Servern aus der SVP-Zeit (STORE REAL CLOCK) ermittelt (siehe
Kapitel ,Systemzeit-Verwaltung™).

Wenn die Zeitzone nicht aus der SVP-Zeit ermittelt werden kann (Fehlerfall), dann wird der Eintrag im
SVL der Startup-Platte zur Auswahl der richtigen Parameter herangezogen. Wenn auch dort kein gultiger
Eintrag vorhanden ist und mehr als eine Zeitzone in den Parametersatzen enthalten ist, dann wird der
Operator mit den Meldungen ETMGT30 und ETMGT31 nach einer Zonenangabe gefragt. Alternativ kann er
die Systemeinleitung beenden.

Wenn die Zeitzone weder durch die SVP-Zeit noch durch das SVL der Startup-Platte bestimmt werden
kann, die Parameterdatei aber genau eine Zeitzone enthalt, dann wird diese als einzustellende Zeitzone
Ubernommen.

Wenn eine Zeitzone durch die SVP-Zeit oder das SVL bestimmt ist, es aber keinen passenden
Parametersatz dazu gibt, dann wird der Operator mit den Meldungen ETM5T35 und ETMGT36 nach der
einzustellenden Zeitzone gefragt. Alternativ kann er die Systemeinleitung beenden.

In allen Féllen, in denen die Systemeinleitung fortgesetzt wird, wird die erkannte bzw. akzeptierte
Zeitzone im SVL der Startup-Platte hinterlegt.
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Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N GTI ME
ZONE=+01: 00

Dl FF=1: 00

SEASON=S

EPCCH=00
CHDATE=1900- 01- 01/ 00: 00
CHDATE=1980- 04- 06/ 02: 00
CHDATE=1980- 09- 28/ 03: 00
CHDATE=1981- 03- 29/ 02: 00

akrwnpRE

CHDATE=2013- 03- 21/ 02: 00 6
CHDATE=2013- 10- 27/ 03: 00
CHDATE=2014- 03- 30/ 02: 00
CHDATE=2014- 10- 26/ 03: 00
CHDATE=2015- 03- 29/ 02: 00
CHDATE=2015- 10- 25/ 03: 00
CHDATE=2016- 03- 27/ 02: 00
CHDATE=2016- 10- 30/ 03: 00

| ECF

| END- PARANMS

1. Esist die mitteleuropéische Zeitzone angegeben.

2. Der Differenzwert von einer Stunde bezeichnet die Héhe des Sprungs, der bei einer Umstellung zwischen
Sommer- und Winterzeit erfolgt.

3. Vor dem Pseudo-CHDATE muss Sommerzeit eingestellt sein.
4. Es gilt die Standard-Epoche 1.1.1900 - 17.9.2042 fiir das TODR.

5. Pseudo-CHDATE: Er bewirkt, dass bis zum ersten wirklichen CHDATE Winterzeit gilt. Das entspricht der
CTIME-Philosophie, die davon ausgeht, dass von 1900 an bis zum ersten eingetragenen CHDATE Winterzeit
herrscht.

6. Zukinftige Umschalttage werden eingetragen.
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3.6 Parametersatz IOCONF

Die Ein-/Ausgabe-Tabellen von BS2000 werden bei Startup aufgebaut.
Die Kanalperipherie (SU /390) wird aus dem aktiven IOCF ermittelt.
Die Bus- und Fibre Channel-Peripherie (SU x86) wird tiber X2000 bestimmt.

Reihenfolge der Ermittlung des Konfigurationszustandes bei Startup:

1. Aus den Voreinstellungen fur die Busperipherie (SU x86):

ATTACHED: Konsolen, Netzwerk-/LAN-Geréte, Gerate der Familie '50' und alle Plattengeréate; Um Platten
standardmé&Rig DETACHED zu generieren, kann ein optionaler Rep eingesetzt werden.

DETACHED: alle Ubrigen Gerate.

2. Die Konfigurationszustande der Geréte auf SU /390 werden aus den IOGEN-Daten im IOCF ubernommen. Die
Voreinstellungen fiir die Kanale, Steuerungen und alle Verbindungen sind:

ATTACHED: Kanale und Mehrfachsteuerungen (Controller)
INCLUDED: alle Verbindungen zwischen den Hardware-Einheiten

3. Aus dem Startup-Parameterservice (IOCONF) tber die Anweisungen:
MOD-IO-UNIT  Konfigurationszustand fur eine Hardware-Einheit festlegen
MOD-IO-PATH Konfigurationszustand firr eine Verbindung festlegen

4. Durch automatische Rekonfiguration im Startup:
ATTACHED: alle Platten des Home-Pubsets, Paging-Platten, IPL-Konsole

DETACHED: alle Bandgerate

Die impliziten Zustande aller Hardware-Einheiten und Verbindungen werden ermittelt.

Das Schliisselwort fur die Anderung von Konfigurationszustanden ist IOCONF.
Die Maximalzahl der dafiir zugelassenen Parametersatze betragt 256.

Fehlerhafte Parametersatze werden ignoriert. Nach Beendigung des Startup wird die Meldung NDI 0550
ausgegeben, die die Anzahl der empfangenen Parametersatze und die Anzahl der fehlerhaften Satze enthalt. Bis
zu 10 fehlerhafte Satze werden mit der Meldung NDI 0551 ausgegeben, zusammen mit der Information, welche Art
von Fehler vorliegt.

Die Uber den Parameterservice eingestellten Werte gelten fur die laufende Session.
Anweisung Bedeutung
MOD-IO-UNIT | Konfigurationszustand einer Hardware-Einheit &ndern

MOD-IO-PATH @ Konfigurationszustand einer Verbindung zwischen Hardware-Einheiten &ndern

Tabelle 4: Ubersicht der Anweisungen zum Parametersatz IOCONF
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3.6.1 Anweisung MOD-IO-UNIT

Format zur Anderung des Konfigurationszustandes einer Hardware-Einheit

Anweisung Operanden Bedeutung
MOD-10- *class(unit) Klasse und mnemotechnischer Geratename der Hardware-Einheit
UNIT

,STATE = ATT/DET/INV  Neuer Konfigurationszustand der Hardware-Einheit

MOD-I10- *DEV(*RA[NGE](unit, Bereich von Hardware-Einheiten
UNIT range))

,STATE = ATT/DET/INV | Neuer Konfigurationszustand der Hardware-Einheiten des
Bereichs

i Mit Ausnahme der explizit angegebenen Abkirzungsmaoglichkeiten missen alle anderen Angaben
vollstandig ausgeschrieben werden. Auch das Weglassen von Operandennamen (Stellungsschreibweise)
ist nicht zulassig.

*class(unit)
Klasse und mnemotechnischer Geratename der Hardware-Einheit, fir die der Konfigurationszustand angegeben
wird.

Fur die Klasse *class kénnen folgende Werte angegeben werden:

® *CHA bzw. * CHN (Kanal, Channel)

® *CON bzw. *CTL (Mehrfachsteuerung, Controller)

® *DEV bzw. *DVC (Endgerat, Device)

unit (2 oder 4 Zeichen) ist der mnemotechnische Geratename einer Hardware-Einheit der angegebenen Klasse.

*DEV(*RA[NGE](unit,range))
Mnemotechnischer Geratename einer bestimmten Hardware-Einheit und Anzahl der darauf folgenden Gerate, fir
die der Konfigurationszustand angegeben wird.

unit (2 oder 4 Zeichen) ist der mnemotechnische Geratename einer Hardware-Einheit.

range ist ein dezimaler Wert zwischen 2 und 999, der die Anzahl der Geréate angibt, fur die — angefangen bei unit —
der Konfigurationszustand geandert werden soll.

Die range-Angabe ist nur fir Endgerate (*class = *DEV/*DVC) erlaubt.

Bei 4-Byte-Mnemoniks wird ab unit hexadezimal weitergezahlt, bei 2-Byte-Mnemoniks wird ab unit alphabetisch und
anschlieBend mit den Ziffern 0 .. 9 weitergezahlt.

range = 1 wird ignoriert, range = 0 mit Syntaxfehler abgewiesen.
Voraussetzung ist die Existenz der ersten Mnemonik (angegeben bei unit) im System.

Alle folgenden Mnemoniks werden ignoriert, wenn sie nicht im System vorhanden sind.
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Beispiele

*RANGE(A100,32) | A100, Al101, ..., A11F

*RA(AL1FF,5) A1FF, A200, A201, A202, A203
*RA(FA,40) FA, FB, ..., FZ, FO, F1, F2, ..., F9, GA, GB, GC, GD
STATE =

Bestimmt den neuen Konfigurationszustand der Hardware-Einheit.

STATE = ATT/DET/INV
Die Hardware-Einheit ist im Zustand ATTACHED (zugeschaltet), DETACHED (weggeschaltet) oder INVALID
(ungdltig).
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3.6.2 Anweisung MOD-1O-PATH

Format zur Anderung des Konfigurationzustandes von Verbindungen

Anweisung Operanden Bedeutung
MOD-IO-PATH @ FROM = *class(unit) Ausgangspunkt der Verbindung
,TO = *class(unit) Endpunkt der Verbindung

,STATE = INC / REM / INV | Neuer Konfigurationszustand der Verbindung

i Mit Ausnahme der explizit angegebenen Abkirzungsmdoglichkeiten missen alle anderen Angaben
vollstandig ausgeschrieben werden. Auch das Weglassen von Operandennamen (Stellungsschreibweise)
ist nicht zul&ssig.

FROM = *class(unit)

Klasse und mnemotechnischer Geratename des Ausgangspunkts der Verbindung, flr die der
Konfigurationszustand angegeben wird.

Fur die Klasse *class kdnnen folgende Werte angegeben werden:

® *CHA bzw. *CHN (Kanal, Channel)

® *CON bzw. *CTL (Mehrfachsteuerung, Controller)
® *DEV bzw. * DVC (Endgerat, Device)

unit (2 oder 4 Zeichen) ist der mnemotechnische Geratename einer Hardware-Einheit der angegebenen Klasse.

TO = *class(unit)

Klasse und mnemotechnischer Geratename des Endpunkts der Verbindung, fir die der Konfigurationszustand
angegeben wird.

*class(unit) siehe FROM.

STATE =
Bestimmt den neuen Konfigurationszustand der Verbindung.

STATE =INC/REM/INV

Die Verbindung ist im Zustand INCLUDED (zugeschaltet), REMOVED (weggeschaltet) oder INVALID (unguiltig).
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3.7 Voreinstellungen fir NK-ISAM (ISAM)

Die indexsequenzielle Zugrifismethode NK-ISAM des DVS unterstiitzt die Verwendung von PAM-Key-losen Platten.
Darliber hinaus bietet NK-ISAM Md&glichkeiten zur Performance-Optimierung durch die Einsparung von Platten-Ein-
/Ausgaben. Dazu missen die Pufferbereiche von NK-ISAM, die ISAM-Pools, geeignet dimensioniert werden.

Diese ISAM-Pools werden im privilegierten Adressraum oder in Data-Spaces angelegt und dienen als
Zwischenspeicher fur die Verarbeitung einer oder mehrerer NK-ISAM-Dateien. ISAM-Pools kdnnen sowohl vom
Benutzer explizit Uber spezielle Makros bzw. Kommandos angelegt und verwaltet werden als auch implizit vom
System. Sowohl der Benutzer als auch das System kdnnen tasklokale oder taskiibergreifende ISAM-Pools anlegen.
Taskubergreifende ISAM-Pools werden automatisch dateispezifisch in einem Data Space angelegt.

Tasklokale ISAM-Pools kénnen nur von der aufrufenden Task genutzt werden, taskiibergreifende ISAM-Pools
definieren einen Pufferbereich, der tiber Angabe des Pool-Namens auch anderen Jobs zugénglich ist.

Wird eine ISAM-Datei eréffnet, ohne dass sie vom Benutzer im Kommando oder Makro einem bestimmten ISAM-
Pool zugeordnet wurde, verwendet das DVS fir die Verarbeitung einen Standard-ISAM-POOL des Systems:

Bei einem OPEN mit SHARUPD=NO wird ein tasklokaler Standard-ISAM-POOL zugeordnet, bei einem OPEN mit
SHARUPD=YES ein taskubergreifender Standard-ISAM-POOL.

Die Grol3e eines Standard-ISAM-Pools legt die Systembetreuung in der Parameterdatei fest. Dort wird ebenso die
GrolRe eines benutzerdefinierten ISAM-Pools festgelegt, wenn beim Anlegen des ISAM-Pools keine Angaben zu
dessen Grof3e gemacht wurden.

Schlusselwort fir den BEGIN-Satz ist ISAM.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Die Parameter fur NK-ISAM kénnen mehrfach angegeben werden. Gilltig ist jeweils der zuletzt angegebene Wert.
Format des Parametersatzes zur Voreinstellungen fir NK-ISAM

LCLDFPS = zahl

GLBDFPS = zahl wird nicht mehr ausgewertet

GLBPS = zahl

LCLPS = zahl

DFPPROC =*STD / *ADV[ANCED] @ wird nicht mehr ausgewertet

GLBDFPN = zahl wird nicht mehr ausgewertet

MAXDSBN = zahl

LCLDFPS = zahl

gibt die GroRe der tasklokalen Standard-ISAM-Pools in PAM-Seiten an.
Mogliche Werte: 96 <= zahl <= 8192

Standardwert: 512

92



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

GLBPS = zahl

legt die minimale GréRe eines ISAM-Pools in einem Data-Space in PAM-Seiten fest. ,,zahl* wird, wenn nétig, auf
das néchste Vielfache von 512 gerundet und, wenn nétig, wieder auf den Maximalwert 32766 verringert.
Mdgliche Werte: 512 <= zahl <= 32766

Standardwert: 512

LCLPS = zahl

legt den Standardwert fiir die Pool-Gro3e beim Anlegen von tasklokalen ISAM-Pools per Kommando oder Makro in
PAM-Seiten fest.

Mdgliche Werte: 32 <= zahl <= 8192

Standardwert: 512

MAXDSBN = zahl

definiert die Anzahl der maximal fir taskiibergreifende ISAM-Pools bereitzustellenden Data-Spaces.
Mogliche Werte: 1 <= zahl <= 127

Standardwert: 2

i Das Kommando SHOW-ISAM-CACHING informiert die Systembetreuung tber die aktuell als ISAM-
Caches verwendeten Data-Spaces, die zur Aufnahme von taskibergreifenden ISAM-Pools angelegt und
verwaltet werden. Die Anzahl der verwendeten Data-Spaces kann fir den laufenden Betrieb mit dem
Kommando MODIFY-ISAM-CACHING geandert werden.

Hinweis zur Einstellung von MAXDSBN und GLBPS

Mit den Voreinstellungen MAXDSBN=2 und GLBPS=512 kénnen max. ca. 4000 gleichzeitig im Modus
SHARUPD=YES gedffnete NK-ISAM-Dateien in separaten ISAM-Pools gepuffert werden. Die dartiber hinaus im
Modus SHARUPD=YES gedffneten NK-ISAM-Dateien werden in den bereits existierenden ISAM-Pools gepuffert.

Wenn sichergestellt werden soll, dass (fast) jede im Modus SHARUPD=YES getffnete NK-ISAM-Datei separat
gepuffert wird, muss zunachst ermittelt werden, wieviele NK-ISAM-Dateien maximal gleichzeitig mit
SHARUPD=YES gedtffnet werden. Wenn die Anzahl gleichzeitig gedffneter Dateien (=#FILES) den Grenzwert von
4000 Uberschreitet, muss die Anzahl der benétigten Data Spaces angepasst werden (mit Rundung auf das
nachstgrolRere Vielfache von 2 GB):

MAXDSBN = (#FI LES x G.BPS) / 1.000.000

Anmerkung: Da die PoolgréR3e in Einheiten zu 2 KB angegeben wird, muss die Grol3e eines Data Space in
1.000.000 x 2 KB (= 2 GB) ausgedrtickt werden.

Der Seitenwechselbereich ist ggf. entsprechend zu erweitern, wobei der Bedarf fur Data Space fur
taskibergreifende ISAM-Pools mit (MAXDSBN + 1) x 2 GBanzusetzen ist.

Ausschnitt aus der Parameterdatei
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/ BS2000 PARANMS

/ BEG N | SAM
LCLDFPS=100
GLBPS=512
LCLPS=512
MAXDSBN=4

| ECF

| END- PARAMS
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3.8 Festlegung des TSN-Modus (JMS)

Mit der IMS-Anweisung in der Parameterdatei kann die Systembetreuung festlegen, ob im folgenden Systemlauf
ausschlie3lich numerische Zeichen oder auch alphanumerische Zeichen fir die Stellen 2 bis 4 einer Benutzer-TSN
vom System vergeben werden.

Soll der Modus in zwei aufeinander folgenden Systemlaufen von alphanumerisch nach numerisch gewechselt
werden, kann die Systemeinleitung nur mit einem ,Kaltstart* durchgefiihrt werden. Der Operator erhélt in diesem
Fall einen entsprechenden Hinweis auf der Konsole.

Schlisselwort fiir die Festlegung des TSN-Modus ist JMS.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Format des Parametersatzes zur Festlegung des TSN-Modus

TSN-MODE = A[LPHANUMERIC] / N[JUMERIC]

TSN-MODE = ALPHANUMERIC

Es wird vereinbart, dass das System fir die zweite bis vierte Stelle einer TSN auch alphanumerische Zeichen
verwenden darf.

Wird in der Parameterdatei kein oder ein fehlerhafter Wert fir die TSN-Vergabe gesetzt, dann wird dieser Modus fiir
den Systemlauf wirksam.

TSN-MODE = NUMERIC

Es wird vereinbart, dass das System nur numerische Zeichen fir die TSN einer Benutzertask vergeben darf. Folgt
dieser Modus einem Systemlauf, in dem alphanumerische Zeichen vergeben wurden, kann die Systemeinleitung
nur mit ,Kaltstart* durchgefiihrt werden.

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N JM5

TSN- MODE=A 1.
| ECF

| END- PARAMS

1. Fir den folgenden Systemlauf darf das System fur die TSN einer Benutzer-Task fur die Stellen 2 bis 4 auch
alphanumerische Zeichen verwenden.
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3.9 Speicherverwaltung (MEMORY)

Die Konfiguration der von der Systemfunktion Memory Management verwalteten Betriebsmittel Virtuelle
Adressraume, Hauptspeicher und Erweiterungsspeicher kann bei der Systemeinleitung tber entsprechende
Eintrage in der Parameterdatei definiert werden.

i Die Parameter ES-UNIT, MEM-RECONF, HSDABSIZE, PAGING-GSSIZE werden nicht mehr
ausgewertet. lhre Angabe wird ignoriert.
Der Parameter SYSSIZE ist nicht mehr erforderlich. Siehe hierzu Hinweis auf "Speicherverwaltung
(MEMORY)".

Schlisselwort fir den BEGIN-Satz des Parameterservice ist MEMORY.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Format des Parametersatzes zur Speicherverwaltung

SHRSIZE n

ASAMCTRL n

ALAMCTRL n

MEM-TEST n wird an SU x86 ignoriert
SHXSIZE n wird an SU /390 ignoriert
BIG-PAGE-QUOTA n wird an SU /390 ignoriert
BIG-PAGE-SHRSIZE n wird an SU /390 ignoriert

PAGING-SATURATION-WARNING-LIMIT n [,UNIT=4KB / MB ]

PAGING-SATURATION-LIMITS-QUOTA n

SHRSIZE n
Grole des fur Klasse-4-Speicher unterhalb der 16-MB-Grenze reservierten virtuellen Adressbereiches. Dieser
Adressbereich wird fir Shared-Code, DSSM-Subsysteme und TU-Logicals bendtigt.

n ist die Grol3e des reservierten Bereichs in MB.

Die mit SHRSIZE reservierten Bereiche dirfen 8 MB nicht tberschreiten.
Mogliche Werte: 1 <=n<=8

Standardwert; n =2

ASAMCTRL n

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Test and Trace Facility (TTF), die in ASAM eingebaut ist. Er legt die
Grole des Klasse-3-Arbeitsspeichers, der fur die Trace-Ausgabe zugewiesen wird, in 4KB-Blécken fest. Die TTF
dient nur zur Fehlerdiagnose und sollte nur im Bedarfsfall eingeschaltet werden.

n ist die GrofRe des TTF-Bereichs in 4KB-Blécken.
Mdgliche Werte: 0 <= n <=15
Standardwert: 0
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ALAMCTRL n

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Test and Trace Facility (TTF), die in ALAM eingebaut ist. Er legt die
Grol3e des Klasse-3-Arbeitsspeichers, der fur die Trace-Ausgabe zugewiesen wird, in 4KB-Blécken fest. Die TTF
dient nur zur Fehlerdiagnose und sollte nur im Bedarfsfall eingeschaltet werden.

n ist die GroRRe des TTF-Bereichs in 4KB-Blécken.
Mogliche Werte: 0 <=n<=15
Standardwert: 0

MEM-TEST n
Dieser Parameter gibt an, ob bzw. wann ein Hauptspeichertest durchgefiihrt werden soll.

n bezeichnet die Option fir den Hauptspeichertest.

Mdgliche Werte fir n:

0 Beim Systemstart und wahrend des Systemlaufs erfolgt kein Speichertest.

1 Der Speichertest soll beim Systemstart durchgefiihrt werden. Bei grof3en Arbeitsspeichern kann dies den
Systemstart verzogern.

2 Vor jeder Neuvergabe einer Hauptspeicherseite an eine virtuelle Seite soll die Hauptspeicherseite getestet
werden. Diese Option kann sich negativ auf die Systemperformance auswirken.

Standardwert: n =0
Der Parameter wird an SU x86 ignoriert.

SHXSIZE n

Grol3e des Klasse-4-Speichers, der im Bereich oberhalb 16 MB und unterhalb 2GB angelegt wird. Dieser
Speicherbereich wird von BLS und DSSM zum Laden von Shared Programmen und nichtprivilegierten
Subsystemen, die im x86-64-Code vorliegen, genutzt. Der Bereich ist in allen Adressraumen eingebettet und kann
im nichtprivilegierten Modus gelesen, aber nicht beschrieben werden.

n ist die GréRRe des Bereichs in MB und muss ein Vielfaches von 16 sein.
Méogliche Werte flr n: 16, 32, 48, ..., 128
Standardwert: n = 64

Werden andere Werte eingegeben, wird die Systemeinleitung abgebrochen.
Der Parameter wird an SU /390 ignoriert.

BIG-PAGE-QUOTA n
Mit diesem Parameter wird die ZielgrofR3e des Anteils am Hauptspeicher, der fiir ,Big Pages” reserviert sein soll,
festgelegt. Eine Big Page hat eine Gréf3e von 4 MB und wird fir CISCFW-Kompilate genutzt.

n ist die Grof3e des fur Big Pages vorgesehenen Hauptspeicher in %.
Mdogliche Werte: 1 <=n <=99
Standardwert: n =40

Der Parameter wird an SU /390 ignoriert.

i Es ist nicht immer mdéglich, den angegebenen Prozentsatz in Big Pages anzulegen. Dies hangt von
verschiedenen Randbedingungen ab (siehe Abschnitt ,,Big Pages fur CISCFW-Kompilate (SU x86)").
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BIG-PAGE-SHRSIZE n
Mit diesem Parameter wird die Grof3e der ,Shared Big Pages" festgelegt, die im Shared-Memory (Klasse 3)
angelegt und fur CISCFW-Kompilate von Shared-Programmen genutzt werden.

n ist die Grofl3e der Shared Big Pages in MB und muss ein Vielfaches von 16 sein.
Mdogliche Werte: 0 <=n
Standardwert: n = 64

Der Parameter wird an SU /390 ignoriert.

PAGING-SATURATION-WARNING-LIMIT n [,UNIT=4KB / MB ]
Mit diesem Parameter wird ein Schwellwert fur die Anzahl der nicht reservierten Seiten im Seitenwechselspeicher
festgelegt. Wird dieser Schwellwert unterschritten, dann werden zur Warnung folgende Meldungen ausgegeben:

EXC0873 NEW PAG NG MEMORY SATURATION LEVEL = 1
EXC0873 NEW PAG NG MEMORY SATURATION LEVEL = 0O

Diese Meldungen warnen dann vor einem Sattigungszustand Grad 2 (Schwellwert 256), der sonst ohne diese
Warnungen erreicht werden wirde.

Informationen zu den Sattigungszustanden finden Sie im Abschnitt ,Seitenwechselspeicher"”.

n ist die Anzahl der nicht reservierten Seiten im Seitenwechselspeicher.
Mdogliche Werte: 256 <= n <= 4.194.304 falls UNIT=4KB

Mdgliche Werte: 1 <= n <= 16.384 falls UNIT=MB

Standardwert: n = 256, UNIT = 4KB

PAGING-SATURATION-LIMITS-QUOTA n

Mit diesem Parameter kann ein Prozentwert gréRer oder gleich 100 angegeben werden. Die Schwellwerte fiir die
Sattigungszustande Grad 2 und 3 im Seitenwechselspeicher (bei Speichersattigung) sowie flr die
Sattigungszustande Grad 1 und 0 (bei Riickgang der Sattigung) werden mit diesem Prozentwert multipliziert.
Dadurch lasst sich erreichen, dass die Sattigungszustéande Grad 2 und 3 friiher gemeldet werden als bei den
Standard-Einstellungen. Die Sattigungszustande Grad 1 und 0 werden dann entsprechend spéter gemeldet. Alle
Schwellwerte beziehen sich auf die Anzahl der nicht reservierten Seiten im Seitenwechselspeicher.

Informationen zu den Sattigungszustanden finden Sie im Abschnitt ,Seitenwechselspeicher”.

n ist der Prozentwert fir die Multiplikation der Schwellwerte.
Mdgliche Werte: 100 <= n <= 1.638.500 (in Prozent)
Standardwert: n = 100

Hinweise zum Parameter SYSSIZE (Grél3e des Systemadressraumes auf SU /390)

Der Parameter ist nicht mehr erforderlich, da der fir den Systemadressraum zur Verfiigung stehende Bereich sich
aus der GrofR3e des Benutzeradressraums und der sich daraus ableitenden Gro3e des Gesamtadressraums
errechnet.

Ist trotzdem ein Wert fur SYSSIZE im MEMORY-Parametersatz angegeben, so wird er auf Konsistenz mit dem
errechneten Wert fir SYSSIZE Uberpruft.

Mdgliche Werte: 240, 256, ..., 512 MB (Vielfaches von 16).
Wurden andere Werte eingegeben, wird die Systemeinleitung abgebrochen.

® |st ein Wert fir SYSSIZE angegeben und kleiner als der errechnete Wert, wird der angegebene Wert ignoriert
und mit dem errechneten Wert gearbeitet.
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® |st ein Wert fiir SYSSIZE angegeben und der sich ergebende Wert fiir den Gesamtadressraum ist groRer als 2
GB, wird die Systemeinleitung mit einer entsprechenden Meldung abgebrochen.

® |st ein Wert fir SYSSIZE angegeben und hat eine Verdopplung des Gesamtadressraums zur Folge, wird die
Systemeinleitung mit dem erhéhten Wert fir den Gesamtadressraum fortgesetzt. Es wird eine entsprechende
Meldung ausgegeben, die auf die Inkonsistenz zwischen Generierung und Parameterdatei hinweist.
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3.10 Konfiguration und Meldungsunterdriickung an Konsolen (OPR)

Die Funktion OPR-Tabellen-Parametrisierung gibt der Systembetreuung die Mdéglichkeit, die Konsolkonfiguration,
die durch die Tabellen des Bediensystems logisch reprasentiert wird, erst wahrend der Systemeinleitung zu éandern.

Die Anderungen betreffen folgende Punkte:

* Aufnahme von Operatorkommandos in die Operatorkommando-Tabelle
* Anderung der Konsoleigenschaften

* Anderung der Berechtigungsschliissel fiir Operatorkommandos

¢ Zuordnung von Berechtigungsschlisseln zu Konsolen

® Zuordnung von Filterstufen zu Konsolen (gilt nicht fir berechtigte Anwendungen und im Fall von NBCONOPI=Y
nur bis ,System Ready" und nach Shutdown)

® Unterdrickung bestimmter Meldungen an Konsolen (gilt nicht fir berechtigte Anwendungen und im Fall von
NBCONOPI=Y nur bis ,,System Ready“ und nach Shutdown)

Zum Zeitpunkt der Eingabe eines Operatorkommandos muss dieses, um ausgefiihrt werden zu kénnen, dem
Subsystem OPR bekannt sein. Zu diesem Zweck wird eine Kommandotabelle im Speicher aufgebaut, in der fir
jedes Kommando ein Eintrag enthalten ist. Dieser Eintrag besteht aus:

¢ Name des Kommandos

® Aliasnamen (Abkiirzungen) des Kommandos

* Notwendige Berechtigung zur Kommandoausfiihrung

¢ |dentifikation des Kommando-Servers

® Kennwort-Indikator

Die Systembetreuung hat durch die dynamische Anpassung bzw. Erweiterung im Parameterservice (Anweisungen
ADD-CMD-ENTRY, SET-CMD-CODE) die Mdglichkeit, neue Kommandos in die Operatorkommando-Tabelle
einzubringen bzw. Berechtigungsschliissel fiir bestehende Kommandos zu &ndern.

Semantische Fehler innerhalb eines Parametersatzes, die von der Fehlerroutine des Startup nicht erkannt und im
Fehlerdialog behoben werden kdénnten, werden an der Konsole gemeldet.

Schlusselwort fur die Anderung oben genannter Punkte in der Parameterdatei ist OPR.
Die Maximalzahl der dafiir zugelassenen Parametersatze betrégt 384, dabei dirfen die einzelnen Parametersatze
jeweils in einer maximalen Anzahl vertreten sein (siehe folgende Tabelle).

Anweisung Bedeutung max. Anzahl
ADD-CMD-ENTRY Operatorkommando in die Kommando-Tabelle aufnehmen 100
DEFINE-CONSOLE Konsolen definieren oder &ndern, Ersatz-Konsolen zuweisen = 24
SET-CMD-CODE Berechtigungsschliissel eines Operatorkommandos andern = 100
SET-CODE Berechtigungsschliissel vergeben 165
SET-FILTER Filterstufen festlegen 40
SET-MSG-SUPPRESSION Ausgabe von Meldungen unterdriicken 50
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Tabelle 5: Ubersicht iiber die Anweisungen zum Parametersatz OPR

Ist das Operator-Logon eingeschaltet (NBCONOPI=Y), wird die Bedienung an physikalischen Konsolen und an
$CONSOLE-Anwendungen mit dynamischen Berechtigungsnamen in einem (im Sinne von Datensicherheit und
Datenschutz) sicheren Modus durchgefuhrt.

Bei NBCONOPI=Y ist, ebenso wie bei NBCONOPI=N, in den Anweisungen SET-FILTER und SET-MSG-
SUPPRESSION die Zuweisung an physikalische Konsolen durch die Angabe CONSOLE=*IPL mdglich.
Zuweisungen tber mnemotechnische Geratenamen — auch tber die MN der IPL-Konsole — werden dagegen
ignoriert.

Wurden Angaben in den Anweisungen SET-CODE, SET-FILTER und SET-MSG-SUPPRESSION ignoriert,
erscheint folgende Meldung:

NBR1202 ' (&00)' PARAM SETS FOR CONSCLES ONLY ALLOWED FOR *| PL

Der nachfolgende Ausschnitt aus der Parameterdatei zeigt die fiir die Anderung der Konsolkonfiguration relevanten
Anweisungen bei NBCONOPI=N :

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N OPR

DEFI NE- CONSOLE CONSOLE=C1, REPLACEMENT=C2 1.
SET- CODE CODE=A, CONSOLE=( C3, C4) 2.
SET- FI LTER 3, CODE=* ALL, CONSCOLE=*| PL 3.
SET- FI LTER *ALL, CODE=* ALL, CONSOLE=C5 4.
SET- M5G- SUPPRESSI ON ( M5G0001, M5@0002) , * ALL 5.
| ECF

| END- PARAMS

1. Der Konsole C1 wird die Ersatz-Konsole C2 zugewiesen.
War C1 schon durch die Hardware-Generierung vergeben, werden die Eigenschaften von C1 damit geandert.
Wurde C1 noch nicht in den Konsoltabellen gefiihrt, wird ein Platzhalter-Eintrag fir C1 mit den angegebenen
Eigenschaften belegt.
Der REPLACEMENT-Operand ist bei NBCONOPI=N von Bedeutung.
Bei eingeschaltetem Operator-Logon wird er nicht ausgewertet.

2. Den Konsolen C3 und C4 wird der Berechtigungsschliissel A zugewiesen.

3. Fdur alle der IPL-Konsole zugewiesenen Berechtigungsschliissel wird die Filterstufe 3 gesetzt. Dies bewirkt,
dass alle Uber Berechtigungsschlissel verteilten Meldungen mit einem Meldungsgewicht 40-59 an der IPL-
Konsole nicht ausgegeben werden.

4. Fur alle der Konsole C5 zugewiesenen Berechtigungsschlissel werden die Filterstufen 1, 2, 3, 4 und 5 gesetzt.
Dies bewirkt, dass alle tiber Berechtigungsschliissel verteilten Meldungen unabhangig vom Meldungsgewicht
(Fragen ausgenommen) an der Konsole C5 nicht ausgegeben werden. Diese Einstellung entspricht derjenigen,
die mit dem Kommando ASR NOINF an der Konsole C5 vorgenommen werden kdnnte.

Die explizite Angabe eines mnemotechnischen Geratenamens ist nur bei NBCONOPI=N mdéglich.

5. Die Meldungen mit den Meldungsnummern M5G0001 und MSG0002 werden an allen in der Konsoltabelle
gefuhrten Konsolen unterdriickt.
Der Meldungsunterdriickungsmechanismus gilt bei eingeschaltetem Operator-Logon nur bis ,System Ready".
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3.10.1 Anweisung ADD-CMD-ENTRY

Format der Anweisung zum Aufnehmen von Operator-Kkommandos in die Kommando-
Tabelle

Anweisung Operanden Bedeutung
ADD-CMD- AUTHORIZATION-CODE = bs Berechtigungsschloss fiir das Kommando
ENTRY
,CMD-NAME = kmd Langform des Kommandonamens
,SAME-NAME = *NONE / kmd1..3 Vergabe von Aliasnamen
,APPLICATION-NAME = name Vereinbarung der zustandigen $CONSOLE-
Anwendung

,PASSWORD-POSSIBLE = NO/ YES Vereinbarung der Kennwortprotokollierung

i Die Funktionalitdt von ADD-CMD-ENTRY kann von berechtigten Benutzerprogrammen auch mit dem
Kommando CONNECT-CMD-SERVER abgedeckt werden.

AUTHORIZATION-CODE = bs

Berechtigungsschloss des Kommandos (ein Zeichen aus der Menge A-Z, 0-9, *, #, @, $). Mit diesem
Berechtigungsschloss wird festgelegt, Uber welchen passenden Schlissel (in Form des gleichlautenden Zeichens,
auch Routing-Code genannt) ein Kommandogeber verfligen muss, um das Kommando nutzen zu kénnen. Fir
Sonderfunktionen der Berechtigungsschliissel @, $ und * siehe Tabelle 45, "Aufgabengebiete und ihre Aufteilung
auf Konsolen".

CMD-NAME = kmd

Kommandoname (Original- bzw. Langform), fiir den ein Eintrag in der Operatorkommando-Tabelle erzeugt werden
soll. Der Name kann bis zu 30 Zeichen lang sein und muss den Konventionen fiir Kommandonamen entsprechen
(in SDF-Syntax: <structured-name 1..30>).

SAME-NAME =
Legt fest, ob und welche Aliasnamen (d.h. zulassige Abkirzungen) fir das Kommando definiert werden sollen.

SAME-NAME = *NONE
Voreinstellung: Es sollen keine Aliashamen vereinbart werden.

SAME-NAME = kmd1..3
Menge der Aliasnamen (max. 3), die mit dem Kommandonamen gleichzusetzen sind.

APPLICATION-NAME = name

Name der kommandoausfilhrenden $CONSOLE-Anwendung. Sofern noch nicht geschehen, wird die logische
Konsole mit diesem Berechtigungsnamen automatisch intern generiert. Der Anwendungsname muss aus vier
alphanumerischen Zeichen aus der Menge A-Z, 0-9, @, $, # bestehen, wobei das erste Zeichen keine Ziffer und
nicht ,#“ sein darf. Das erste Zeichen sollte ferner nicht ,@"“ sein, da dieses Zeichen fiir dynamische
Berechtigungsnamen verwendet wird.
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PASSWORD-POSSIBLE =

Vereinbart, ob das zu definierende Kommando méglicherweise ein Kennwort beinhaltet (z.B. Angabe eines
Dateikennwortes in einem Operanden).

Ist ein solches Kennwort Bestandteil der Kommando-Zeichenfolge, kann mittels dieses Operanden verhindert
werden, dass es in der System-Loggingdatei CONSLOG protokolliert wird, falls ein entsprechender SDF-Eintrag
existiert.

PASSWORD-POSSIBLE = NO
Voreinstellung: Die gesamte Kommando-Zeichenfolge enthélt kein Kennwort.
Vor dem Eintrag in die CONSLOG-Datei soll die Zeichenfolge also nicht nach einem Kennwort durchsucht werden.

PASSWORD-POSSIBLE = YES

Die gesamte Kommando-Zeichenfolge kann Kennwdrter enthalten. Um die Protokollierung dieses Kennwortes in
der CONSLOG-Datei zu verhindern, wird die Systemtask CLOG zustandig fir die CONSLOG-Datei) ,befugt‘, SDF
aufzurufen und das Kennwort vor Aufnahme in die CONSLOG-Datei zu eliminieren.

i In den ADD-CMD-ENTRY- und SET-CODE-Anweisungen kénnen zusammen maximal 384 verschiedene
logische Konsolen genannt werden. Bei Angabe von mehr als 384 logischen Konsolen werden nur die
ersten 384 akzeptiert.

Die Lange einer Parameteranweisung ist generell auf 72 Zeichen beschrankt.

Es empfiehlt sich, wie folgende Beispiele zeigen, die Schlisselworter in einer Anweisung entweder stark
abzukirzen oder ganz wegzulassen.

Der SAME-NAME muss dabei immer kiirzer als der CMD-NAME sein.

Beispiele

e Lomemmmm- p T Y/ P T [ 7--
ADD- CVMD- ENTRY A- C=E, CVD- NAVE=SPEC- CMD, SAVE- NAVE=SPEC, APPL- NAM=CON7, P- P=Y
A-C-E F, SPECI AL- COMMAND- FI LTER- KDOXYZ, SPECI AL- COVMMAND- FI LT- KXYZ, CON7, Y
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3.10.2 Anweisung DEFINE-CONSOLE

Format der Anweisung zur Definition oder Anderung von Konsolen und Zuweisung von
Ersatz-Konsolen

Anweisung Operanden Bedeutung
DEFINE- CONSOLE = name Mnemotechnischer Geratename der Konsole
CONSOLE
,REPLACEMENT = STD /name Mnemotechnischer Geratename einer Ersatz-Konsole
,TELESERVICE = NO/ YES Teleservice-Eigenschaft

CONSOLE = name
Mnemotechnischer Geratename (2 Zeichen) der Konsole, fur die die Zuweisungen gelten sollen. Der Name bezieht
sich auf eine bereits definierte Konsole.

REPLACEMENT =
Mnemotechnischer Geratename einer Konsole, die als Ersatz-Konsole verwendet werden soll. Die Angabe des
Operanden wird bei NBCONOPI=Y ignoriert. Es wird folgende Meldung ausgegeben:

NBR1203 OPERAND ' REPLACEMENT' | N ' DEFI NE- CONSCLE' PARAMETER SET | GNORED

REPLACEMENT = STD
Voreinstellung: Die Zuweisung der Ersatz-Konsole erfolgt durch die UCON-Task.

REPLACEMENT = name

Mnemotechnischer Geratename einer durch die Hardware-Generierung oder durch einen Parametersatz definierten
Konsole, die als Ersatz-Konsole verwendet werden soll. Gibt es die angegebene Konsole nicht, erfolgt die
Zuweisung der Ersatz-Konsole durch die UCON-Task.

TELESERVICE =
Vereinbarung der Teleservice-Eigenschatft.

TELESERVICE = NO
Voreinstellung: Die Konsole soll keine Teleservice-Eigenschaft besitzen.

TELESERVICE = YES
Die Konsole soll Teleservice-Eigenschaft besitzen und kann nicht mehr Ersatz-Konsole einer anderen Konsole und
nicht mehr Hauptkonsole werden.
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3.10.3 Anweisung SET-CMD-CODE

Format der Anweisung zum Andern des Berechtigungsschlosses eines
Operatorkommandos

Anweisung Operanden Bedeutung
SET-CMD-CODE | AUTHORIZATION-CODE = bs ' Berechtigungsschloss fiir das Kommando

,CMD-NAME = kmd Langform des Kommandonamens

AUTHORIZATION-CODE = bs

Neues Berechtigungsschloss des Kommandos (ein Zeichen aus der Menge A-Z, 0-9, *, #, @ oder $).

Mit diesem Berechtigungsschloss wird festgelegt, Uber welchen passenden Schlissel

(in Form des gleichlautenden Zeichens, auch Routing-Code genannt) ein Kommandogeber verfligen muss, um das
Kommando nutzen zu kénnen. Fir Sonderfunktionen der Berechtigungsschliissel @ und $ siehe Tabelle 45,
"Aufgabengebiete und ihre Aufteilung auf Konsolen".

CMD-NAME = kmd

Kommandoname (Original- bzw. Langform), fiir den der Eintrag in der Operatorkommando-Tabelle gedndert
werden soll.

Der Name kann bis zu 30 Zeichen lang sein und muss den Konventionen fur Kommandonamen entsprechen (in
SDF-Syntax: <structured-name 1..30>).

Das zugeordnete Berechtigungsschloss (AUTHORIZATION-CODE) wirkt auch auf die dem Kommando
zugeordneten Aliasnamen. Dies gilt auch fiir die mit der Anweisung ADD-CMD-ENTRY angemeldeten sog.
Operator-Spezialkommandos.
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3.10.4 Anweisung SET-CODE

Format der Anweisung zur Vergabe von Berechtigungsschlisseln

Anweisung | Operanden Bedeutung
SET-CODE @ CODE =bs/*ALL (alle) Berechtigungsschlissel

,CONSOLE = *IPL / name / (hame,...) Mnemotechnischer Name der Konsole

CODE =bs /*ALL

Berechtigungsschlissel (A..Z, 0..9, * #,@,9$), der einer physikalischen Konsole oder einer logischen Konsole mit
generiertem Berechtigungsnamen zugeordnet wird.

Es kénnen auch alle Berechtigungsschlissel (*ALL) zugeordnet werden.

Die Schlussel 0, *, $ und @ haben eine Sonderbedeutung (siehe "Berechtigungsschliissel mit
Sonderbedeutungen”, "Aufgabengebiete und ihre Aufteilung auf Konsolen™).

CONSOLE = name / (name,...,name) / *IPL

Mnemotechnischer Name von logischen Konsolen mit generierten Berechtigungsnamen (4 alphanumerische
Zeichen) oder von physikalischen Konsolen (2 alphanumerische Zeichen), fur die die Zuweisungen gelten sollen.
Die Konsole, von der das System geladen wird (IPL-Konsole), kann auch mit dem Wert *IPL anstatt ihres Namens
angesprochen werden.

Bei Angabe eines 4-stelligen Namens wird, sofern noch nicht geschehen, automatisch eine logische Konsole mit
diesem Berechtigungsnamen generiert.

Das erste Zeichen des Berechtigungsnamens darf weder eine Ziffer noch das Zeichen ,#" sein, und es sollte auch
nicht ,@" sein. Es empfiehlt sich jedoch, in den vier alphanumerischen Zeichen immer auch Sonderzeichen (#, @
oder $) anzugeben, um eine eindeutige Unterscheidung gegentber Auftragsnummern (TSN) zu erreichen.

Eine logische Konsole wird mit der Zuweisung eines Berechtigungsschlissels berechtigt, Operator-Kommandos
einzugeben sowie Meldungen zu empfangen, die diesem Schliissel zugeordnet sind.

Fur physikalische Konsolen hangt die Wirkung der Zuweisung vom Systemparameter NBCONOPI ab.

* NBCONOPI=N

Auch physikalische Konsolen werden wird mit der Zuweisung eines Berechtigungsschlissels berechtigt,
Operator-Kommandos einzugeben sowie Meldungen zu empfangen, die diesem Schliissel zugeordnet sind.
Es gibt keinen Unterschied zu logischen Konsolen mit generiertem Berechtigungsnamen.
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* NBCONOPI=Y

Fur physikalische Konsolen werden explizite und implizite Berechtigungsschliissel (Routing-Codes)
unterschieden.

Nur ein mit dem Kommando REQUEST-OPERATOR-ROLE zugewiesener Berechtigungsschliissel berechtigt
sowohl zur Kommandoeingabe als auch zum Meldungsempfang (,expliziter Routing-Code").

Mit SET-CODE zugewiesene Berechtigungsschlissel sind ,implizite Routing-Codes*, die lediglich zum
Empfang (und ggf. Beantworten) von Meldungen berechtigen, nicht aber zur Eingabe von Kommandos. Sie
enthalten auch den Routing-Code * und kdnnen ausschliel3lich der IPL-Konsole (Wert *IPL) zugewiesen
werden. Eine Zuweisung an Konsolnamen wird abgewiesen (Meldung NBR1202). Wahrend des Systemlaufs
werden sie bei Bedarf automatisch von der IPL-Konsole an die jeweils aktive Hauptkonsole ibertragen.

Die Wirkungsdauer von impliziten Routing-Codes hangt vom Systemparameter NBIMPRCA ab (siehe auch
Abschnitt ,Zuordnung von Aufgabengebieten zu Konsolen®, "Aufgabengebiete und ihre Aufteilung auf Konsolen

")
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i In den ADD-CMD-ENTRY- und SET-CODE-Anweisungen kénnen zusammen maximal 384 verschiedene
logische Konsolen genannt werden. Bei Angabe von mehr als 384 logischen Konsolen werden nur die
ersten 384 akzeptiert.
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3.10.5 Anweisung SET-FILTER

Format der Anweisung zur Festlegung von Filterstufen

Anweisung Operanden Bedeutung
SET-FILTER FILTER = *ALL / zahl / (zahl,...) Filterstufe
,CODE =*ALL / bs/ (bs,...) Berechtigungsschlissel

,CONSOLE =*IPL / name / (name,...) = Mnemotechnischer Name der Konsole

Diese Anweisung wird bei NBCONOPI=Y nur fur die IPL-Konsole zugelassen.
Die eingestellten Filterstufen wirken dann nur bis ,System Ready" und nach Shutdown.

FILTER = *ALL

Alle Filterstufen werden in den angegebenen Berechtigungsschliisseln gesetzt. Damit werden die Gber die im
CODE-Operanden angegebenen Berechtigungsschliissel verteilten Meldungen unabhangig vom Meldungsgewicht
an der IPL-Konsole unterdrickt.

FILTER = (zahl,...,zahl)
Vereinbarung einer Filterstufe (Ziffer, Wertebereich 1...5), die zur Unterdriickung der Uiber Berechtigungsschlissel
und Gewicht versandten Meldungen herangezogen wird.

CODE =*ALL
Der Filter soll fur alle Berechtigungsschlissel gesetzt werden.

CODE = (bs,...,bs)

Berechtigungsschlissel (A..Z, 0..9, oder *#,@,$), fir die der Filter gesetzt wird.

Das Setzen von Filterstufen fiir den Berechtigungsschliissel @ hat auf die Meldungsausgabe an Konsolen keinen
Einfluss.

CONSOLE =*IPL
Die angegebenen Filter sollen fur die Konsole gesetzt werden, von der das System geladen wird.
Bei NBCONOPI=Y wird dieser Wert aus Kompatibilitdtsgrinden nicht abgewiesen.

CONSOLE = (name,,...name)
Mnemotechnischer Geratename (2 Zeichen) von Konsolen, an denen der Filter gesetzt werden soll.
Bei NBCONOPI=Y wird dieser Wert ignoriert.
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3.10.6 Anweisung SET-MSG-SUPPRESSION
Format des Parametersatzes zur Unterdrickung von Meldungsausgaben

Anweisung Operanden Bedeutung

SET-MSG- MSG-ID = msg-id / (msg-id, ...) | Meldungsnummer

SUPPRESSION
,CONSOLE = Mnemotechnischer Gerdtename der Konsole

*ALL / *IPL / name / (name, ...)

STARTUP-TYPE = Abhéngigkeit vom Startup-Typ
ANY / DIALOG / NON-DIALOG

Diese Anweisung wird bei NBCONOPI=Y nur fur die IPL-Konsole zugelassen.
Die Meldungsunterdriickung wirkt dann nur bis ,System Ready".

MSG-ID = (msg-id, ...)
Angabe von 7-stelligen Meldungsnummern, deren Ausgabe auf der angegebenen Konsole unterdriickt werden soll.

i Maximal 50 Meldungsnummern kénnen unterdriickt werden. Wenn weitere Meldungsnummern
unterdriickt werden sollen, dann ist dies erst nach SYSTEM READY mit dem gleichnamigen Kommando
mdglich (z.B. in der CMDFILE).

CONSOLE =*ALL
Die vereinbarten Meldungen sollen an allen Konsolen unterdriickt werden.
Bei NBCONOPI=Y wird dieser Wert ignoriert.

CONSOLE =*IPL
Die vereinbarten Meldungen sollen an der Konsole unterdriickt werden, von der das System geladen wird.
Bei NBCONOPI=Y wird dieser Wert aus Kompatibilitatsgriinden nicht abgewiesen.

CONSOLE = name / (name, ...)
Mnemotechnischer Geratename (2 Zeichen) von Konsolen, an denen die Meldung unterdriickt werden soll.

STARTUP-TYPE = ANY
Die Meldungen sollen unabhéangig vom Startup-Typ unterdriickt werden.

STARTUP-TYPE = DIALOG
Die Meldungen sollen nur bei DIALOG-Startup unterdriickt werden.

STARTUP-TYPE = NON-DIALOG
Die Meldungen sollen nur bei Nicht-DIALOG-Startup unterdriickt werden, also im FAST-oder AUTOMATIC-Startup.
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3.11 Auswahl des Seitenwechselbereichs beim Startup (PAGING)

Die Systembetreuung kann Uber den Parameterservice die Datentrager bestimmen, die firs Paging benutzt werden
sollen. Dabei ist zu beachten, dass auf diesen Datentragern Seitenwechseldateien (Paging-Dateien) mit dem
Namen SYS. PAQ NG. <vsn> angelegt sind und dass im Startup nicht die max. mdgliche Anzahl Paging-Dateien
ausgenutzt werden kann (s.u.).

Der von Startup initialisierte Seitenwechselbereich muss eine Mindestgré3e von 50 MB haben, sonst wird die
Systemeinleitung mit der Meldung NSI 5225 abgebrochen.

Ist der Seitenwechselbereich grof3er als 50 MB, aber kleiner als 200 MB, wird als Warnung die Meldung NSI 5115
an der Konsole ausgegeben; die Systemeinleitung wird fortgesetzt.

Durch geeignete Auswahl der zum Seitenwechsel zu verwendenden Paging-Dateien kann die
Seitenwechselaktivitat bereits zum Startup-Zeitpunkt auf weniger belastete Datentrager gelenkt werden.

Es muissen nicht alle fur Paging vorgesehene Datentréager zum Startup-Zeitpunkt verfigbar und verwendbar sein,
da auch wahrend des Systemlaufs zusétzliche Paging-Dateien in Betrieb genommen werden kénnen.

Hat die Systembetreuung keine Parameter fiir die Auswahl von Paging-Dateien angegeben, dann werden
automatisch alle auf dem Home-Pubset eingerichteten Paging-Dateien SYS. PAG NG <vsn> fir den
Seitenwechsel verwendet.

Mit dem Parameterservice kbnnen Datentrager mit Paging-Dateien innerhalb und aul3erhalb des Home-Pubsets
angegeben werden.

Einschrdnkungen

® Zum Startup-Zeitpunkt muss mindestens eine Paging-Platte spezifiziert werden oder (ohne Parameterangaben)
mindestens eine Paging-Datei auf dem Home-Pubset eingerichtet sein.

® Es durfen maximal 128 Paging-Platten zum Startup-Zeitpunkt spezifiziert werden.

® Jede Paging-Datei SYS. PAG NG <vsn> kann aus mehreren Extents bestehen, die aber alle auf derselben
Platte liegen mussen. Zuséatzliche Extents verringern jedoch die Maximalzahl verwendbarer Paging-Dateien: Hat
jede Datei z.B. 2 Extents, fasst die Startup-Tabelle nur noch 102 statt 128 Paging-Dateien; sind es 64 Dateien,
durfen diese max. 320 Extents haben.

® Die im Startup angegebenen Paging-Dateien dirfen sich auf max. 16 Pubsets verteilen.
® Kann keine Paging-Datei fur eine spezifizierte Platte ermittelt werden, wird diese Platte ignoriert (Meldung
NSI 5110).

® Es kdnnen keine Privatplatten fir Seitenwechsel verwendet werden.

® Paging-Pubsets missen vollstandig und exklusiv zur Verfigung stehen, diirfen also z.B. keine ,shared Pubsets*
sein. Sie werden fiir den einzuleitenden Systemlauf vollstandig und exklusiv von der Startup-Paging-
Initialisierung belegt.
Bei einem SM-Pubset wird nur der Volume-Set, der die Paging-Platten enthalt, auf Fremdbelegungen Uberprft.

® Die in der IPL-CONF abgespeicherte Geratekonfiguration der Systemeinleitung wird bei neu angegebenen
Paging-Platten automatisch um diese erweitert.

Schliisselwort fir den BEGIN-Satz des Parameterservice ist PAGING.

Die Maximalzahl dafiir zugelassener Parametersatze betragt 16. Uberzahlige Angaben werden ignoriert (Meldung
NSI 0049); die Systemeinleitung wird fortgesetzt. Wird wahrend der Systemeinleitung in der PAGING-Anweisung
ein Syntaxfehler diagnostiziert, wird sie — ohne Angabe eines Grundes — komplett abgewiesen.

An der Konsole kann die Anweisung entweder mit korrekten Werten wiederholt oder ignoriert werden.
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Format des Parametersatzes zur Auswahl des Seitenwechselbereichs (Paging-Area) zum
Startup-Zeitpunkt

Anweisung Operand

PAGING VOLUME =vsn/ (vsn,...,vsn)

VOLUME =
Angabe der Datentréager, die fur den Seitenwechsel verwendet werden sollen. Die Datentréagerkennung VSN ist
immer 6 Zeichen lang.

Folgende formale Regeln sind zu beachten:

®* Mehrere identische Angaben werden nur einmal beriicksichtigt.

* Es konnen max. 128 VSN-Angaben verarbeitet werden (16 Parametersatze mit je max. 8 VSNs). Uberzihlige
Angaben werden ignoriert (Meldung NSI 0049); die Systemeinleitung wird fortgesetzt.

®* Werden alle angegebenen Paging-Anweisungen wegen Syntaxfehlern ignoriert, dann werden automatisch alle
auf dem Home-Pubset eingerichteten Paging-Dateien SYS. PAG NG. <vsn> fur den Seitenwechsel verwendet.

® Fur Seitenwechsel kénnen in einem BS2000-Systemlauf grundsétzlich verschiedene Plattentypen kombiniert
und gleichzeitig genutzt werden (im Hinblick auf Performance siehe auch ,Performance Handbuch* [37]).

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N PAG NG

PAG NG VOLUME=( PUBAO1, PUBAO2, PUBBO1, PUBB02, PUBB03) 1.
PAG NG VOLUME=ABC. 01 2.
| ECF

| END- PARAMS

1. Die Paging-Dateien (SYS. PAG NG. <vsn>) auf den angegebenen Datentragern der Pubsets mit den
Katalogkennungen A und B werden Bestandteil des Seitenwechselbereichs (der Paging-Area) bei Startup.

2. Auch die Paging-Datei auf dem angegebenen Datentrager des Pubsets mit der Katalogkennung ABC soll bei
Startup zum Seitenwechselbereich z&hlen.

112



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

3.12 Snapshot-Initialisierung (SNAP)

SNAP sichert unter der Steuerung des eigenstandigen, BS2000-unabhéngigen SNAP-EXECs BS2000-spezifische
Diagnoseinformationen (siehe die Beschreibung der SNAP-Funktion im ,Diagnosehandbuch® [14]). Dabei werden
BS2000 und dessen Anwendungen fir max. 24 Sekunden (siehe Systemparameter SNAPTIME) angehalten.

Die Aktivierung der SNAP-Funktion erfolgt automatisch beim Startup von BS2000, wenn der Parameter SNAP-
ACTIVE-SWITCH des SNAP-Parametersatzes nicht auf ,OFF" steht.

Schlisselwort fiir den Snapshot-Parametersatz ist SNAP.
Es gibt fur SNAP nur einen Parameter.

Wird ein ungultiger Wert im Parametersatz angegeben, wird der SNAP implizit ausgeschaltet (OFF) und eine
Fehlermeldung beim Startup von BS2000 ausgegeben.
Fehlt der Parameter SNAP-ACTIVE-SWITCH ganz, tritt die Voreinstellung (ON) in Kraft.

Format des Parametersatzes zur Snapshot-Initialisierung

SNAP-ACTIVE-SWITCH = ON / ON'BLANK' ") | OFF
) 'BLANK' = 1 Leerzeichen

SNAP-ACTIVE-SWITCH = ON / ON'BLANK'
Voreinstellung: Die SNAP-Funktion soll fur die laufende Session eingeschaltet werden.

Wenn die Systemdatei $TSOS.SNAPFILE nicht vorhanden ist, dann wird sie beim Startup automatisch (in
Standardgrof3e) angelegt.

Wenn die SNAPFILE-Datei noch von einem SNAP-Dump der vorherigen Session beschrieben ist (Previous-SNAP),
dann wird dieser SNAP-Dump in der neuen Session umkopiert, d.h. mit Indexstruktur versehen und in einer neuen
Datei unter der Kennung SYSSNAP bereitgestellt.

SNAP-ACTIVE-SWITCH = OFF

SNAP wird bei der Systemeinleitung nicht initialisiert. Er steht fiir diese Session zun&chst nicht zur Verfiigung.
SNAP-Aufrufe werden mit einem entsprechenden Returncode beendet. SNAP kann spater dynamisch durch das
Kommando ACTIVATE-SNAPSHOT aktiviert werden. Ein Previous-SNAP bleibt in der neuen Session unverandert
erhalten.

Die Parameterwerte ON und OFF kénnen auch von Hochkommas eingeschlossen werden ('ON'/'ON '/ 'OFF").

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARAMS

/ BEG N SNAP

SNAP- ACTI VE- SW TCH=ON
| ECF

| END- PARAMS
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3.13 Voreinstellung der Systemparameter (SYSOPT-CLASS?2)

Es kdnnen nach dem Laden und der Rep-Verarbeitung des Klasse-2-Exec die Klasse-2-Systemparameter (kurz:
Systemparameter) tber den Startup-Parameterservice vorgegeben werden. Damit kann die Systembetreuung
wahrend der Systemeinleitung flexibel auf veranderte Vorgaben und Zielsetzungen reagieren.

Folgende Einschrankungen mussen bericksichtigt werden:

® Das Loschen oder Hinzufligen von Systemparametern ist nicht zulassig.

* Das Andern bestimmter Attribute der Optionen (z.B. Lange der erlaubten Werte) ist nicht moglich.

Schlusselwort furr die Anderung von Systemparametern ist SYSOPT-CLASS2.
Die Maximalzahl der dafiir zugelassenen Parametersatze betragt 128.

Format des Parametersatzes zur Vorgabe von Systemparametern
<sysopt> = <wert>

sysopt
Bezeichnet den max. 8-stelligen Namen eines Systemparameters, dessen Wert verandert werden soll.

wert

Bezeichnet den Wert aus einem fiir den angegebenen Systemparameter giltigen Bereich. Wird einer Systemoption
ein ungultiger Wert zugewiesen, dann wird die SYSOPT-Anweisung zuriickgewiesen. Wird fiir eine Systemoption
mehrfach ein gultiger Wert verwendet, dann wird nur der zuletzt angegebene gultige Wert berticksichtigt.

Gultig ist eine Anweisung dann, wenn der Typ und der zugewiesene Wert bzw. die Lange zur zugehdrigen
Systemoption passen.

Eine Kurzbeschreibung aller Systemparameter mit den zuldssigen Werten finden Sie beim Kommando SHOW-
SYSTEM-PARAMETERS im Handbuch ,Kommandos* [27].

Folgende Aufstellung zeigt fur jeden Typ die spezifischen Interpretationsregeiln:

® Systemparameter vom Typ C (Zeichenketten)

Der zugewiesene Wert wird als Zeichenkette interpretiert. Soll die Zeichenkette Leerzeichen enthalten, muss der
Wert mit vorangestelltem C in Hochkommas eingeschlossen sein, kann dann jedoch selbst keine Hochkommas
enthalten. Die Zeichenkette wird linksbiindig eingetragen und ggf. mit Leerzeichen aufgefillt. Ist die angegebene
Zeichenkette langer als die maximale Lange des Systemparameters, wird die SYSOPT-Anweisung
zurlickgewiesen.

® Systemparameter vom Typ A (Arithmetische Werte)

Der zugewiesene Wert wird als positiver dezimaler Wert interpretiert. Ist fir den angegebenen Systemparameter
ein Minimum und/oder Maximum definiert, wird der Wert daraufhin Gberprift. Sonst wird als Minimum 0
angenommen und das Maximum aus der generierten Lange berechnet (siehe Langentabelle).

® Systemparameter vom Typ X (Hexadezimale Werte)

Der zugewiesene Wert wird als Hexadezimalwert interpretiert, darf also nur aus Hexadezimalziffern (mit
vorangestelltem X und in Hochkommas eingeschlossen) bestehen. Die Uberpriifung auf Minimum und Maximum
erfolgt wie bei Typ A aus der generierten Lange.

Fur Typ A kann die generierte Lange 1, 2 oder 4 Byte betragen, fr Typ X 1, 2, 4 oder 8 Byte. Ist kein Maximum
definiert, werden folgende Maximalwerte akzepiert:

114



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Léngentabelle
Typ | L&nge =1 Byte | Lange = 2 Byte Lange = 4 Byte Lange = 8 Byte
A 255 65535 2147483647 -

X FF FFFF FFFFFFFF  FFFFFFFFFFFFFFFF

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N SYSOPT- CLASS2
BMINUM=32

ENCRYPT=Y

EAMBPVS=X' 01'

TEMPFI LE=C #'

| ECF

i N .

| END- PARAMS

1. Die Anzahl der Ein-/Ausgabe-Puffer fur die Katalogverwaltung wird auf 32 festgelegt.
Typ des Systemparameters: A.

2. Es wird vereinbart, dass das System im folgenden Systemlauf mit verschliisselten Kennwdrtern arbeiten soll.
Typ des Systemparameters: C.

3. Diese Anweisung steuert die Behandlung der SYSEAM-Datei auf einem Shared-Pubset.
Typ des Systemparameters: X.

4. Als Sonderzeichen, das als Prafix bei temporéren Dateien und Jobvariablen vor den Datei- bzw. JV-Namen
gesetzt werden muss, wird fur den néchsten Systemlauf ,#" vereinbart.
Typ des Systemparameters: C.

Dynamisch anderbare Systemparameter

Folgende Systemparameter kdnnen unter der Benutzerkennung TSOS mit dem Kommando MODIFY-SYSTEM-
PARAMETERS im laufenden Betrieb geéndert werden:
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BLSCOPYN
BLSCOPYR
BLSLDPXS
BLSOPENX
CONSDDE7?
DI ATTL
DUMPCL5P
DUMPCTRL
DUMPSD#
DUMPSEPA
DUMPSREF
EACTETYP

FI LECRYP
FST32GB
| SBLKCTL
| SBLKVAL
JTABSMVEM
JTMAXMVEM
JTSHVEM
JTSTDVEM
M GHOST
NBLOGTO
NBMSGCSD
NETCCDE
NRTKI LL

NUMBACK
PWACTI VE
PWENTERD
PVERRORS
PWPENTI
RDTESTPR
SHUTARCH
SHUTCTL
SHUTPROC
SNAPTI ME
SSVAPRI
SSMASEC
SSMCOPT

SSMM LOG
SSMaUT
SSMPNOQ
SSVSDEVB
SSMSDEVD
SYSGIASL
SYSGICPU
SYSGEIPRI
TCHOFLO
TCHREAD
TCHTACK
VM3 CRAL
VRTESTPR

Nicht-privilegierte Systemparameter

Folgende Systemparameter und ihre aktuellen Werte werden auch fur nicht-privilegierte Anwender im Kommando
SHOW-SYSTEM-PARAMETERS angezeigt:

ASRSWL
ASRSW
AUDALLOW
BLKCTRL
BLSCOPYN
BLSCOPYR
BLSLDPXS
CMDFI LE
DEFLUI D
DI ATTL
DVCVAXP

DUMPCLS5P
DUMPSEPA
ENCRYPT
FI LECRYP
FMIYFNLG
FREFCRYP
FST32GB
HOSTCODE
| SBLKCTL
M GHOST
MSGDEST

NBACCDE
NBESSI ZE
NBL OGENF
NBMESLG
NBMSGCSD
NBOPTI NT
NBRCI LU
NBRCSCK
NBRCSCKN
NBRUNSP
NBRUNWI
NETCCDE

NUMBACK
RDTESTPR
SECSTART
SECSTENF
SHUTARCH
SHUTPROC
SSMLGCF1
SSMLGOF2
SSMaUT
SVC79
TEMPFI LE
WRTESTPR
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3.14 Anderung von IPL-Optionen (SYSOPT-IPL)

Mit dem Parametersatz SYSOPT-IPL kann die Systembetreuung das starre Prinzip ,Flexibilitdt oder Komfort” bei
der Systemeinleitung, das in der Wahl des Modus (DIALOG oder FAST) entschieden wird, aufheben.

Durch den Modus DIALOG kénnen Systembetreuung und Operator neue Software oder Korrekturen flexibel und im
differenzierten Dialog mit dem Betriebssystem einsetzen. Allerdings verléngert sich dadurch die Ablaufzeit und
durch die Beantwortung von Fragen muss auch eine erhdhte Gefahr von Fehleingaben in Kauf genommen werden.
Im komfortablen, dialogfreien Modus FAST hingegen kann wegen der Beschrankung auf Standarddateinamen nicht
genigend flexibel auf veranderte Anforderungen (Einsatz neuer Software oder Korrekturen) reagiert werden.

Die Systembetreuung kann mit den Optionen des Parametersatzes SYSOPT-IPL einen Satz bestimmter Vorgaben
fur die Systemeinleitung auf die Verarbeitung der Parameterdatei auslagern und somit einen Mittelweg zwischen
den Modi FAST und DIALOG einschlagen.

Die Anweisungen vom Typ SYSOPT-IPL werden unmittelbar vor dem Laden des BS2000-Klasse-1-Execs
eingelesen und verarbeitet (zum genauen Ablauf der Systemeinleitung siehe Abschnitt ,FAST-Startup” und
Abschnitt ,DIALOG-Startup").

Schliisselwort fiir die Anderung von IPL-Optionen ist SYSOPT-IPL.
Die Maximalzahl der daflir zugelassenen Parametersatze betragt 16.

Format des Parametersatzes zur Anderung von IPL-Optionen

Format Bedeutung

BS2000 = datei Dateiname fur BS2000

IOCF-CHECK = NQ / zeit Vorgaben zur Prifung der IOCF-Identifikation
REPFILE1 = datei Dateiname fir Klasse-1/2-Reps

REPFILE4 = datei

LINKAGE-AUDIT-SCOPE = Vorgaben zur Aktivierung der Funktion LINKAGE-AUDIT
NO / INTERRUPT-HANDLING / SYSTEM-LEVEL

NEW-IPL-MODE = UNCHANGED / FAST Angaben zur Anderung des Systemeinleitungsmodus

BS2000 = datei

Mit dieser Anweisung wird der Dateiname fir das zu ladende BS2000-Klasse-1-Exec und Klasse-2-Exec festgelegt.
Ist diese Anweisung in der Parameterdatei belegt, dann wird diese Datei zum Laden der residenten (Klasse-1) und
seitenwechselbaren (Klasse-2) Teile des Organisationsprogramms verwendet.

Kann die angegebene Datei nicht verarbeitet werden, so wird dies mit folgender Meldung protokolliert und ein
ersatzweise zu verwendender Dateiname im Dialog erfragt:

NSI 1192 | NVALI D FI LENAME FOR BS2000 | N PARAMETER- SECTI ON SYSOPT- | PL

IOCF-CHECK =

Mit dieser Anweisung wird festgelegt, ob eine Uberpriifung der Identifikation (= Zeitpunkt der Generierung) des
aktuellen IOCF stattfinden soll oder nicht. Die Systembetreuung kann mit der Anweisung sicherstellen, dass das
beim Starten des Servers (IMPL) vom Operator ausgewahlte IOCF (I/O-Konfiguration fir die Hardware) genau das
zu einem bestimmten Zeitpunkt erstellte ist.
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IOCF-CHECK = NO
Voreinstellung: Die Identifikation des aktuellen IOCF wird nicht gepriift.

IOCF-CHECK = zeit
Es soll gepruft werden, ob der im I/O-CONFIGURATION-REPORT des IOGEN protokollierte Generierungszeitpunkt
des aktuellen IOCF mit der vorgegeben Zeitangabe Ubereinstimmt.

Der Wert <zeit> ist in der Form yyyy-nmm dd hh: nm ss einzugeben. Wenn die geforderte Prifung negativ
ausfallt, wird dies mit folgender Meldung angezeigt:

NSI 5206 | OCF- CHECK FAI LED. GEN-TI ME REQ =yyyy-nm dd hh: nmm ss
| S=syyyy-mm dd hh: mm ss

REPFILE[1..4] = datei

Mit den Anweisungen REPFILE1, REPFILE2, REPFILE3 und REPFILE4 werden die Dateinamen der maximal vier
mdglichen Dateien flr die zu verarbeitenden Reps (Objektcodekorrekturen) von BS2000 festgelegt. Ist diese
Anweisung in der Parameterdatei belegt, werden die angegebenen Dateien in allen Modi in der Reihenfolge
REPFILE1 bis REPFILEA4 fur die Systemeinleitung zum Laden der Korrekturen verwendet.

Kdnnen die angegebene Datei oder die Dateien nicht verarbeitet werden, so wird dies mit folgender Meldung
protokolliert und ein ersatzweise zu verwendender Dateiname im Dialog erfragt:

NSI 1192 | NVALI D FI LENAME FOR REPFI LEn | N PARAMETER- SECTI ON SYSOPT- | PL

LINKAGE-AUDIT-SCOPE =

Mit dieser Anweisung kann gesteuert werden, ob die AUDIT-Funktionseinheit Linkage-AUDIT die Aufzeichnung von
Sprungzieladressen nach Aufruf der Befehle BASR, BALR und BASSM sofort nach Laden des Klasse-1-Execs fir
einen zu bestimmenden Gltigkeitsbereich eingeschaltet werden soll.

Linkage-AUDIT kann auch zur Diagnoseunterstitzung von Problemen genutzt werden, die in einer frihen Phase
der Systemeinleitung auftreten kdnnen (prozessorlokaler Linkage-AUDIT).

Ist der Systemparameter AUDALLOW=NO eingestellt, werden die AUDIT-Funktionen bei Abarbeitung der
Systemparameter fir die Dauer des Systemlaufs ausgeschaltet.

Bei Bedarf kann die Linkage-AUDIT-Funktion nach ,System Ready“ auch mit dem Kommando STOP-LINKAGE-
AUDIT wieder ausgeschaltet werden.

LINKAGE-AUDIT-SCOPE = NO
Voreinstellung: Die Protokollierung wird nicht eingeschaltet.

LINKAGE-AUDIT-SCOPE = INTERRUPT-HANDLING
Die Aufzeichnung der Sprungzieladressen wird nur fur den SIH-Teil von BS2000 (Funktionszustand SIH)
eingeschaltet.

LINKAGE-AUDIT-SCOPE = SYSTEM-LEVEL
Die Aufzeichnung der Sprungzieladressen wird flr den gesamten privilegiert ablaufenden Teil von BS2000
(Funktionszustande TPR und SIH) eingeschaltet.

NEW-IPL-MODE =
Mit dieser Anweisung kann festgelegt werden, ob der vom Operator ausgewahlte Modus der Systemeinleitung nach
Einlesen der Parameterdatei beibehalten oder auf den Modus FAST geéandert werden soll.

NEW-IPL-MODE = UNCHANGED
Voreinstellung: Der zu Beginn der Systemeinleitung eingestellte Modus bleibt unveréndert.
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NEW-IPL-MODE = FAST
Falls die Systemeinleitung im Modus DIALOG begonnen wurde, wird sie nach Einlesen der Parameterdatei im
dialogfreien Modus FAST fortgesetzt.

Ausschnitt aus der Parameterdatei

/ BS2000 PARANMS

/ BEG N SYSOPT- | PL

BS2000=$TSOS. SYSPRG BS2. <ver >. TEST1 1.
REPFI LE1=$TSOS. SYSREP. BS2. <ver >. REP1 2.
REPFI LE2=$TSCS. SYSREP. BS2. <ver >. REP2

NEW | PL- MODE=FAST 3.
| ECF

| END- PARAMS

1. Der Dateiname fur das wéhrend der Systemeinleitung zu ladende BS2000-Klasse-1-Exec und Klasse-2-Exec
lautet $TSOS.SYSPRG.BS2.<ver>.TEST1.

2. Es wird vereinbart, dass das System fir den folgenden Systemlauf die Objektcodekorrekturen aus den Dateien
$TSOS.SYSREP.BS2.<ver>.REP1 bzw. $TSOS.SYSREP.BS2.<ver>.REP2 einlesen soll.

3. Falls die Systemeinleitung im Modus DIALOG begonnen wurde, soll sie nach Einlesen der Parameterdatei im
dialogfreien Modus FAST fortgesetzt werden.
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4 Speicherverwaltung

Das Kapitel beginnt mit einer Beschreibung des virtuellen Adressraums und der virtuellen Speicherklassen.
Anschliel3end wird die Verwaltung von Big Pages beschrieben. Danach werden die verschiedenen Speichermedien
vorgestellt und Maflinahmen zur Verhinderung von Sattigungszustéanden aufgezeigt.

Die Speicherverwaltung von BS2000 umfasst folgende Aufgaben:

® Verwaltung des virtuellen Adressraumes des Systems und der Benutzer
¢ Steuern von Anforderungen zur Reservierung, Belegung und Freigabe von Seiten im
® virtuellen Adressraum (Virtual Address Space)
® Hauptspeicher (Main Memory)
® Seitenwechselspeicher (Paging Area)
sowie Aufbau und Aktualisierung von Tabellen zur Verwaltung dieser Speicher
® Steuerung des Seitenwechsels
* Zeitliche Uberwachung der Belegung von Seiten im Hauptspeicher
® Erkennen von Sondersituationen und Einleiten entsprechender Malnahmen zur
® Sattigungsbehandlung
® Fehlerbehandlung

Die systeminternen Mechanismen und Funktionen bieten der Systembetreuung von BS2000 eine Reihe von
Schnittstellen und Einflussméglichkeiten, die im Folgenden erlautert werden.
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4.1 Virtueller Adressraum und virtuelle Speicherklassen

Der virtuelle Adressraum fir System und Benutzer, der durch Hauptspeicher und Seitenwechselspeicher realisiert
ist, wird in folgende 6 Klassen unterteilt;

® Klasse 1: residente Systemmodule (z.B Unterbrechungsanalyse, Pagingroutine, Task-Management,
physikalische Ein-/Ausgabe); residente Tabellen

® Klasse 2: seitenwechselbare Systemmodule (z.B Makro- und Kommandoverarbeitung)

® Klasse 3: residente Tabellen, die dynamisch angelegt und wieder abgebaut werden (z.B. TCBs, PCBs,
Adressumsetztabellen)

® Klasse 4: seitenwechselbare Tabellen, die dynamisch angelegt und wieder abgebaut werden (z.B. Job-
Management-Tabellen, DVS-Tabellen,Tabellen fiir Datenfernverarbeitung); nachladbare Systemmodule und sog.
Shared Code, der Uber DSSM geladen und entladen werden kann

® Klasse 5: seitenwechselbare Tabellen, die nur von der jeweiligen Task bendtigt werden (z.B TFT, E/A-Bereiche,
Tabellen zur Verwaltung von Prozeduren, Kennwort-Tabelle)

® Klasse 6: Benutzerprogramm, Common-Memory-Pools

Die Klassen 1 bis 4 sind privilegierter Systemadressraum, der fir den Benutzer nicht adressierbar ist. Eine
Ausnahme ist der Shared-Code im Klasse-4-Speicher, der im Allgemeinen auch von Benutzern gelesen und
ausgefihrt werden kann.

Die Klasse 5 ist Uberwiegend privilegierter Benutzeradressraum, der als Kommunikationsbereich zwischen
Benutzer- und Systemadressraum fungiert und mit Ausnahme der Ein-/Ausgabe-Bereiche fur den Benutzer nicht

adressierbar ist.

Die virtuelle Adressraumaufteilung kann bei der Systemeinleitung gestaltet und damit an die
installationsspezifischen Bedirfnisse angepasst werden. Die dazu bendtigten Daten fiir die Speicherverwaltung
(Memory Management) werden Uber den Parameterservice eingelesen (siehe Kapitel ,Parameterservice").

Kommando

ADD-USER

MODIFY-USER-
ATTRIBUTES

SHOW-USER-
ATTRIBUTES

SHOW-MEMORY-
POOL-STATUS

Makro

ALESRV

ALINF

CSTAT

Bedeutung
Eintrag im Benutzerkatalog erstellen

Festlegung der max. Grof3e des Klasse-6-Speichers einer Benutzerkennung (ADDRESS-
SPACE-LIMIT)

Ausgabe der max. erlaubten GroR3e des Klasse-6-Speichers einer Benutzerkennung (Feld
ADDRESS-SPACE-LIMIT)

Ausgabe der aktuell im System angelegten Memory Pools und der jeweils angeschlossenen
Tasks

Bedeutung
Programm an einen Datenraum anschlief3en oder die Verbindung auflésen

Informationen Uber die Zugriffslisten ausgeben, mit denen Datenraume und deren
Verbindungen verwaltet werden

Status von Speicherseiten eines Programms éndern
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CSTMP
DISMP

DSPSRV

ENAMP

MINF

RELM
RELMP
REQM

REQMP

SHOWMP

Lese-/Schreibstatus auf einen Memory Pool &ndern
Teilnahme an einem Memory Pool beenden

virtuellen Adressraum fiir Datenadressierung erzeugen, erweitern, verkleinern oder léschen,
Informationen Uber einen Datenraum ausgeben oder diesen freigeben

Memory Pool einrichten oder die Teilnahme an einem bestehenden Memory Pool
ermdglichen

Informationen Uber die Speicherbelegung und GréRRe des Klasse-6-Speichers oder eines
Memory Pools ausgeben

zusammenhangenden Speicherbereich des aufrufenden Programms freigeben
(zusammenhéangenden) Speicherplatz eines Memory Pools freigeben
(zusatzlichen) Speicherplatz fur das aufrufende Programm anfordern
(zusammenhéngenden) Speicherplatz fir einen Memory Pool anfordern

Ausgabe der aktuell im System angelegten Memory Pools und der jeweils angeschlossenen
Tasks

Tabelle 6: Schnittstelleniibersicht zur Verwaltung des virtuellen Adressraums
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4.2 Hauptspeicher

Der Hauptspeicher (Arbeitsspeicher) umfasst residente Seiten und Seiten, die in Working-Sets und im Free-Pool
verwaltet werden, siehe Abschnitt ,Seitenverwaltungs-Algorithmus".

Working-Sets bestehen aus virtuellen Seiten, die aktuell zugreifbar sind, aber prinzipiell auf den
Seitenwechselspeicher ausgelagert werden kénnen.

Zum Free-Pool gehdren Seiten, deren Inhalt entweder gar nicht mehr benétigt wird oder (zumindest
vorubergehend) nur im Seitenwechselspeicher aufbewahrt werden soll.

Bei Bedarf wird der Free-Pool aus den Working-Sets aufgefullt.

Im BS2000-Native-Betrieb, fir das VM2000-Monitorsystem und fiir jedes VM2000-Gastsystem wird Hauptspeicher

> 2 GB unterstitzt.

Kommando

ADD-USER

MODIFY-MEMORY-PARAMETERS

MODIFY-SYSTEM-BIAS

MODIFY-USER-ATTRIBUTES

SHOW-MEMORY-CONFIGURATION

SHOW-SYSTEM-STATUS

SHOW-USER-ATTRIBUTES

Bedeutung

Anzahl der residenten Hauptspeicherseiten fir Benutzerprogramme
einer Kennung festlegen (RESIDENT-PAGES)

Prozentsatz des Hauptspeichers festelegen, der fur Big-Page-
Speicher verwendet wird, sowie ob und wann Big-Page-Speicher
abgebaut oder erweitert werden darf

Anzahl der residenten Hauptspeicherseiten fir Benutzerprogramme
festlegen

Anzahl der residenten Hauptspeicherseiten fir Benutzerprogramme
einer Kennung andern (RESIDENT-PAGES)

Aktuelle Konfiguration des Hauptpeichers inkl. Angaben zum Big-
Page-Speicher anzeigen

Anzahl der residenten Hauptspeicherseiten fiir Benutzerprogramme
anzeigen (INFORMATION=SYSTEM-PARAM)

Anzahl der residenten Hauptspeicherseiten fir Benutzerprogramme
einer Kennung anzeigen (RESIDENT-PAGES)

Tabelle 7: Kommandolibersicht zur Hauptspeicherverwaltung
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4.2.1 Seitenverwaltungs-Algorithmus

Der Seitenverwaltungs-Algorithmus (System-Working-Set-Verfahren, SYS-WS) verwaltet die Hauptspeicher-Seiten
global, wobei die Einteilung entsprechend ihrem ,Zugriffsalter” in vier Gruppen erfolgt:

Die Seiten jeder Gruppe sind miteinander verkettet.
Prinzipieller Ablauf

Beim Auftreten des Ereignisses ,Seite nicht im Hauptspeicher (Page Fault) wird ein Seitenrahmen aus der Gruppe
4 mittels Paging-Ein-/Ausgabe (Page Read) mit der angeforderten Seite gefiillt und nach Gruppe 1 gebracht
(Gruppen-Ubergang 4 - > 1; Reference-Bit=ON).

Grundsatzlich wird versucht, méglichst viele Seiten aktiv zu halten. Der Free-Pool ist daher relativ klein. Eine
gewisse Minimalgro3e zur Befriedigung schnell aufeinander folgender Seitenanforderungen ist jedoch notwendig.

Bei Erreichen der MinimalgroR3e erfolgt der Anstol3 einer Routine zur Auffillung des Free-Pools mit Seiten aus
Gruppe 3 (Gruppen-Ubergang 3 - > 4).

Seiten mit Reference-Bit=ON werden an das Ende der Kette von Gruppe 2 gebracht und das Reference-Bit
geldscht.

Seiten, die zwei mal hintereinander mit Reference-Bit=OFF angetroffen werden, kommen in die Gruppe 4.

Die Durchsuchung der Gruppe 3 erfolgt solange, bis die benétigte Anzahl Seiten zur Auffilllung des Free-Pools
gefunden ist.

Enthalt Gruppe 3 nicht gentigend freigebbare Seiten, so erfolgt die Auffiillung von Gruppe 3, indem samtliche
Seiten von Gruppe 2 nach Gruppe 3 gebracht werden (Gruppen-Ubergang 2 - > 3).

Ebenso wird die nun leere Gruppe 2 wieder aufgefillt durch Umkettung samtlicher Seiten von Gruppe 1 nach
Gruppe 2 (Gruppen-Ubergang 1 - > 2).

Da die Seitenanforderungen sowohl firr die automatische Auffiillung der Gruppe 1 sorgen, als auch den
Seitenersetzungs-Algorithmus ansto3en, ergibt sich ein konsistenter Zustand.

Der einfache Algorithmus des SYS-WS-Verfahrens fihrt zu einer Aufwandsreduzierung im Paging-Management,
aber auch zu einer ,gréberen” Bestimmung des Working-Set-Bedarfs der einzelnen Tasks. Die
Aufwandsreduzierung macht sich besonders bei groliem Hauptspeicher bemerkbar.

Wird eine Task deaktiviert, so behdlt sie auch im inaktiven Zustand ihren Working-Set. Wird die Task erneut
aktiviert, sind keine Page-Reclaims zur Wiederbeschaffung ihres Working-Sets notwendig.

Das SYS-WS-Verfahren kennt zwar den UPG-Wert (Used-Pages) jeder Task, hat jedoch keine Mdglichkeit
festzustellen, in welcher Phase sich die Task befindet (auch inaktive Tasks haben einen UPG-Wert ! = 0).
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Die Bestimmung des PPC-Wertes (Planned Page Count) erfolgt daher ndherungsweise durch einen Vergleich des
UPG-Wertes mit einem angenommenen, vom Kategorietyp abhangigen, mittleren Working-Set-Wert.

Da maoglichst viele Seiten aktiv gehalten werden, liegt der Summen-UPG-Wert praktisch immer in der
Grolenordnung des verflgbaren seitenwechselbaren Hauptspeichers und hat nur begrenzte Aussagekraft. Der
Working-Set-Bedarf wird ausschlie3lich durch den PPC-Wert ausgedriickt. Der Wert ist eine grobe Schatzung. Bei
den heute ublichen grof3en Speicherausbauten ergeben sich Vorteile dadurch, dass die Aufwénde fiir die ohnehin
nicht bendtigte genaue Abschatzung des Speicherbedarfs unterbleiben.
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4.2.2 Big Pages fur CISCFW-Kompilate (SU x86)

In der Regel wird der Hauptspeicher in 4-K-Einheiten verwaltet. Diese Einheiten werden Frames genannt und den
virtuellen Seiten zugeordnet.

Unter einer (realen) ,Big Page" versteht man eine Zusammenfassung von hintereinanderliegenden Frames in einer
Grolenordnung von mehreren MB, wobei der erste Frame auf das entsprechende MB-Vielfache ausgerichtet ist.

BS2000 unterstitzt Big Pages auf SU x86 in einer Gro3e von 4 MB, das entspricht 1024 Frames. Sie werden fiir
CISCFW-Kompilate genutzt, weil diese auf Big Pages schneller ablaufen.

Benutzte Big Pages kdnnen von der CISCFW auf Verlangen zuriickgeben werden (z.B. bei der Reduktion des
Hauptspeichers eines VM2000-Gastsystems).

Zur Festlegung der gewuinschten Anzahl von Big Pages stehen Parameter in der Startup-Parameterdatei und das
Kommando MODIFY-MEMORY-PARAMETERS zur Verfigung. Das Kommando SHOW-MEMORY-
CONFIGURATION gibt neben Angaben tber die Grol3e des Hauptpeichers auch Angaben zum Big-Page-Speicher
aus (Beispiel siehe "Ausgaben der Hauptspeicher- und Big-Page-Verwaltung").

Big Pages bei der Systemeinleitung

Die Startup-Parameterdatei kann auch Parameter zur Anlage von Big Pages enthalten.
Einstellungen in der Parameterdatei

Im Parametersatz MEMORY wird Folgendes festgelegt:

* mit dem Parameter BIG-PAGE-SHRSIZE die Gréi3e (in MB) des Big-Page-Speichers, der im Shared-Memory
(Klasse-3-Speicher) angelegt und fur CISCFW-Kompilate von Shared-Programmen genutzt werden soll

* mit dem Parameter BIG-PAGE-QUOTA, welcher Anteil (in %) vom Hauptspeicher fiir Big Pages reserviert
werden soll (gewlinschte ZielgréRRe)

Glite und Gliltigkeit der beim Startup festgelegten Werte

Wieviel realer Big-Page-Speicher (realer Hauptspeicher der Big Pages) im System angelegt werden soll, wird beim
Systemstart im MEMORY-Parameterservice (Parameter BIG-PAGE-QUOTA) festgelegt. Der dort angegebene
Prozentsatz ist allerdings nur eine Sollgrof3e. Die Istgrof3e fallt u.U. geringer aus, weil die Anlage des Big-Page-
Speichers an die maximal mdgliche Anzahl der logischen Maschinen (CPUs) des Systems gekoppelt ist. Je
geringer die SpeichergréRe, je mehr CPUSs, desto hoher ist die Wahrscheinlichkeit, dass die Istgro3e des Big-Page-
Speichers die Sollgréf3e nicht erreicht.

Die eingestellten Werte fiir die Arbeit mit Big Pages sind fur die aktuelle Session solange giltig, bis sie entweder
explizit mit dem Kommando MODIFY-MEMORY-PARAMETERS oder implizit durch bestimmte
Systemeigenschaften und -zustande verandert werden. Dazu gehéren die VergroRerung oder Reduzierung des
Hauptspeichers oder eine drohende Hauptspeichersattigung.

Anpassung der Big Pages im laufenden Betrieb

Big Pages koénnen gleichmaRig tber den Hauptspeicher verteilt werden, da sie auch oberhalb des
Hauptspeicherminimums liegen durfen. Hieraus ergibt sich automatisch, dass die GréRe des Big-Page-Speichers
nach einer Hauptspeicher-Rekonfiguration weiter der BIG-PAGE-QUOTA entspricht (sofern nicht zuvor schon eine
ungleichméRige Verteilung der Big Pages entstanden war, z.B. durch explizite Verédnderung der eingestellten
Werte).
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Sonst ist eine Veranderung der Ist-Gré3e des Big-Page-Speichers wéhrend des Systemlaufs nur beschrankt
mdglich. Das Kommando MODIFY-MEMORY-PARAMETERS bietet dazu mehrere Mdglichkeiten, siehe
"Hauptspeicher”, Tabelle 7. Die Méglichkeiten sind detailliert im Handbuch ,Kommandos* [27] beschrieben.

Ausgaben der Hauptspeicher- und Big-Page-Verwaltung

Die GrolRe des Speicherbereiches fir die Big Pages wird tber die Meldung EMVR309 an der Konsole ausgegeben.
Diese Meldung erscheint auch, wenn sich an dieser Grof3e im laufenden Betrieb etwas andert, z.B.:

EMW309 THE SI ZE OF THE BI G PAGE MEMORY |S 168 MB.

Mit dem Kommando SHOW-MEMORY-CONFIGURATION kann jederzeit eine Statusabfrage zu Zuteilung und
Auslastung des gesamten Hauptspeichers und der Big-Page-Bereiche erfolgen.

Beispiel

/ SHOW MEMORY- CONFI GURATI ON

1.

REAL MEMORY MANAGEMENT REPORT 1.
MEM SI ZE M N-MEM SI ZE FREE- CORE- SI ZE FREE- MEM SI ZE PAGE- MEM SI ZE CSL
1024 MB 256 MB 32.25 MB 32.25 MB 800.25 MB O
Bl G PAGE MANAGEMENT REPCRT 2.
QUOTA  PLANNED #LM ACTUAL FREE SHR  FREE- SHR REDUCE
40 400 MB 4 168 M8 104 MB 64 MB 16 MB  CORE/ QUOTA

Im Beispiel hat das System einen Hauptspeicher von MEM-SIZE = 1024 MB, wobei seine MindestgréRe MIN-
MEM-SIZE = 256 MB betréagt.

(In einem VM2000-Gastsystem kann MIN-MEM-SIZE kleiner als MEM-SIZE sein. Im Native-Betrieb sind die
Werte derzeit gleich.)

FREE-CORE-SIZE ist der Anteil am freien Hauptspeicher, der noch fir residente Klasse-3-Speicher-
Anforderungen des Systems zur Verfligung steht. Diese Grol3e ist auch maf3gebend fiir den
Hauptspeicherséttigungsgrad.

FREE-MEM-SIZE ist der Anteil am freien Hauptspeicher, der fur die restlichen residenten
Speicheranforderungen wie residente Memory-Pools oder Data Spaces zur Verfligung steht. (Bei
Hauptspeicher <= 2 GB sind FREE-CORE-SIZE und FREE-MEM-SIZE identisch.)

PAGE-MEM-SIZE stellt die Gré3e des Hauptspeichers dar, der fir nicht-residente, seitenwechselbare Seiten
zur Verfligung steht.

(In Systemen, bei denen MEM-SIZE und MIN-MEM-SIZE identisch sind, sind auch FREE-MEM-SIZE und
PAGE-MEM-SIZE identisch.)

Die letzte Spalte CSL gibt den aktuellen Hauptspeichersattigungsgrad an, dabei sind die Werte 0 (keine
Sattigung), 1, 2 oder 3 (héchste Alarmstufe) mdglich (siehe auch "Hauptspeicher").

QUOTA gibt den Prozentsatz des Hauptspeichers an, der als Big-Page-Speicher verwendet werden soll (und
der mit dem Parameter BIG-PAGE-QUOTA in der Parameterdatei bzw. mit einem vorangegangenen
Kommando MODIFY-MEMORY-PARAMETERS eingestellt wurde).

Aus der HauptspeichergroRe (MEM-SIZE) und dem Prozentsatz (QUOTA) berechnet sich die Sollgréf3e, die bei
PLANNED angezeigt wird.

127



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

#LM ist die Anzahl der max. mdglichen logischen Maschinen (CPUs) des Systems, also nicht die zum Zeitpunkt
des Kommandoaufrufes angeschlossenen (attached) LMs. Neben der MindestgréRe des Arbeitsspeichers
spielt die Anzahl der LMs eine wesentliche Rolle fur die aktuelle GréRe des Big-Page-Speichers: je héher die
Anzahl der LMs, desto kleiner kann die Groéf3e des Big-Page-Speichers ausfallen.

Die Spalte ACTUAL gibt die aktuelle GréRRe des Big-Page-Speichers aus, d.h. seine IstgroRle.
Diese kann von der geplanten SollgroRe (PLANNED) abweichen, wenn z.B. Big-Page-Speicher wegen
drohender Hauptspeichersattigung abgebaut wurde.

FREE gibt die GroRRe des freien (aktuell nicht benutzten) Big-Page-Speichers aus.

Die GréRRe des vorgesehenen shared Big-Page-Speichers fir CISCFW-Kompilate im Klasse-3-Speicher gibt die
Spalte SHR aus und FREE-SHR die Grol3e des freien shared Big-Page-Speichers.

Eine wichtige Angabe findet sich in der letzten Spalte REDUCE: Hier steht, wann Big-Page-Speicher abgebaut
werden darf. Im Beispielfall bei drohender Hauptspeicherséattigung (CORE) und falls sich durch Anderung der
Hauptspeichergrof3e oder von BIG-PAGE-QUOTA eine neue SollgréRe des Big-Page-Speichers ergibt, die
kleiner als die Istgré3e ist (QUOTA).

Allgemeine Hinweise

® Fur die Hauptspeicherverwaltung gelten generell die folgenden Bedingungen:
* MEM-SIZE >= MIN-MEM-SIZE > FREE-MEM-SIZE >= FREE-CORE-SIZE
* MEM-SIZE > PAGE-MEM-SIZE >= FREE-MEM-SIZE >= FREE-CORE-SIZE

® CISCFW-Speicher oder DAB-Puffer werden in dem mit FREE-MEM-SIZE bezeichneten Speicher angelegt.
Trotzdem kann eine Hauptspeicherséttigung durch Abbau von DAB-Puffern oder Terminierung von Programmen
beseitigt werden, wenn FREE-MEM-SIZE minus FREE-CORE-SIZE kleiner als die Gré3e der DAB-Puffer und
/oder des CISCFW-Speichers ist.
Ist dies nicht der Fall, sind MaRnahmen zur Reduktion des Klasse-3-Speichers bzw. zum Abbau von
Adressraumen (Tasks, Data Spaces) erforderlich.

Hinweise fur VM2000

® Nur in VM2000-Gastsystemen gibt es ein sog. Hauptspeicherminimum.
Dieses Minimum, das von der Gesamtspeichergrof3e nach unten abweicht, ermdglicht es, eine
Speicherreduktion des Systems durchzufiihren.

® In einem VM2000-Gastsystem kann man der gewiinschten Sollgro3e des Big-Page-Speichers ndher kommen,
wenn man den Gesamtspeicher des Gastsystems vergrof3ert.

® st fUr ein laufendes VM2000-Gastsystem eine Speicherreduktion vorgesehen, dann ist fiir diese VM eine MIN-
MEM-SIZE abweichend von der MEMORY-SIZE festzulegen. Um eine solche Speicherreduktion zu ermdglichen,
befriedigt die Speicherverwaltung von BS2000 alle Anforderungen von residentem Speicher, die unterhalb dieser
MIN-MEM-SIZE liegen. Eine ausreichende Dimensionierung dieses Parameters ist daher notwendig. Siehe dazu
auch den Abschnitt ,Performance-Aspekte bei VM2000-Betrieb (Hauptspeicher)* im ,Performance-Handbuch® [37

1.
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4.3 Seitenwechselbereich (Paging-Area)

Paging-Dateien und Seitenwechselbereich

Fur die Bereitstellung von virtuellem Adressraum wird Seitenwechselspeicher benétigt, der mit
Seitenwechseldateien (Paging-Dateien) realisiert wird. Paging-Dateien tragen immer den Namen SYS. PAG NG
<vsn>.

Um zum Seitenwechsel herangezogen zu werden, muss eine eingerichtete Paging-Datei explizit dem
Seitenwechselspeicher zugewiesen werden.

Die Gesamtheit der dem Seitenwechselspeicher zugewiesenen Paging-Dateien im System heif3t
Seitenwechselbereich (Paging-Area).

Der Seitenwechselbereich kann wahrend des Systemlaufs dynamisch erweitert oder reduziert werden, indem
Paging-Dateien zum Seitenwechselbereich zugewiesen oder aus ihm freigegeben werden. Wéahrend der
Systemeinleitung ist eine bestimmte Grof3e und Beschaffenheit des Seitenwechselbereichs Voraussetzung (siehe
"Auswahl des Seitenwechselbereichs bei Startup").

Durch die Grof3e des Seitenwechselbereichs wird der verfugbare virtuelle Adressraum eines Systemlaufs bestimmt,
da fiir jede virtuelle Seite ein Block (zwei 2K-PAM-Seiten) im Seitenwechselbereich vorhanden sein muss. Die max.
Gesamtgrolie des Seitenwechselbereichs betragt 4 TB.

Mit Hilfe des Parameterservices kénnen wahrend der Systemeinleitung aus der Menge der eingerichteten und
verflgbaren Paging-Dateien diejenigen Dateien ausgewahlt werden, die im anschlieBenden Systemlauf verwendet
werden sollen (siehe Abschnitt ,Auswahl desSeitenwechselbereichs beim Startup (PAGING)").

Deshalb ist zwischen dem Einrichten von Paging-Dateien (inklusive der Reservierung von Speicherplatz) und der
Auswahl von Paging-Dateien fir den Systemlauf zu unterscheiden.

Randbedingungen fiir eine Paging-Datei:

¢ Sie darf keine Datei >= 32 GB sein
® Sie darf auf keiner Privatplatte eingerichtet werden

® Sie darf auf keinem Shared-Pubset eingerichtet werden

Paging-Platte und Paging-Pubset

Eine Platte wird als Paging-Platte bezeichnet, wenn dort eine Paging-Datei nicht nur eingerichtet, sondern auch
dem Seitenwechselspeicher zugewiesen worden ist.

Generell sind alle Plattentypen erlaubt. Die Platten des Seitenwechselbereichs missen nicht vom selben Typ sein.

Eine Paging-Datei darf auf einer Platte liegen, die dynamisch als DRV-Volume eingerichtet wurde. (Paging-Dateien,
die bei der Systemeinleitung in der Parameterdatei — Parametersatz PAGING — angegeben werden und nicht im
Home-Pubset liegen, werden nicht von DRV unterstiitzt.) Es wird jedoch nur eine der beiden Platten beschrieben.

Ein Pubset wird als Paging-Pubset bezeichnet, wenn mindestens eine Platte des Pubsets als Paging-Platte genutzt
wird.

Enthalt ein Pubset nur Paging-Dateien, ist er ein reiner Paging-Pubset.
Liegt kein reiner Paging-Pubset vor und besteht der Pubset aus mehreren Platten, sollte keine Paging-Datei auf der
Pubres des Pubsets angelegt werden.

Es wird empfohlen, den Seitenwechselbereich tiberwiegend mit Ein-Platten-Pubsets zu realisieren, da dadurch die
Rekonfiguration des Seitenwechselbereichs im laufenden Betrieb bei Aufnahme einer Paging-Datei vereinfacht wird.
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Kommando Bedeutung

CREATE-PAGING-FILE Paging-Datei erzeugen

DELETE-PAGING-FILE Paging-Datei zerstéren (Uberschreiben mit binar Null)
EXTEND-PAGING-AREA Seitenwechselbereich dynamisch erweitern

MODIFY-PAGING-AREA-ATTRIBUTES | Attribute von Paging-Dateien auf Platte &ndern
REDUCE-PAGING-AREA Seitenwechselbereich reduzieren

SHOW-PAGING-CONFIGURATION Informationen Uber genutzte und ungenutzte Paging-Dateien ausgeben
Tabelle 8: Kommandoubersicht Seitenwechselbereich
Das Kommando SHOW-PAGING-CONFIGURATION gibt folgende Informationen aus:
® Welche Paging-Dateien werden genutzt?
* Welche Paging-Dateien (auf importierten Pubsets) sind ungenutzt?

® Enthalt ein Volume eine genutzte oder eine ungenutzte Paging-Datei?

®* Welche Gesamtgrolie haben die gefundenen genutzen/ungenutzten Paging-Dateien?

Beispiele fur die Ausgabe von Paging-Dateien

/ SHOM PAG NG CONFI GURATI ON VOLUME=* UNUSED, | NFORVATI ON=* ALL
% LI ST OF THE FOUND AND UNUSED PAGQ NG FI LES :
%

% VOLUME CAT-I1D S| ZE RESTRI CTI ON

% 10SH. 0 1CsH 256. 00 MB NONE

% 106H. 2 1CsH 256.00 MB NONE
7
% SUMVARY 512.00 MB

/ SHOM PAG NG- CONFI GURATI ON VOLUME=* USED, | NFORVATI ON=* ALL
% LI ST OF THE USED PAG NG FI LES :
%

% VOLUME CAT-1D S| ZE FREESI ZE UTI LI ZATION REDUCTION R
% 10P1.1 * 10P1 2500. 00 MB 1510.99 MB *LOW *NOT-REQ N
% 10P1.0 * 10P1 2500. 00 MB 2200. 00 MB *LOwW *NOT-REQ N
% 10PP.0 * 10PP 2500. 00 MB 395.90 MB *LOW *NOT-REQ N
% 106H. 1 1CsH 256. 00 MB 200. 00 MB *LOW *NOT-REQ N
O = = mm  mm o m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e emeee o
% SUMMARY 7756. 01 MB

%
% EMW317 THE SI ZE OF VOLUME(S) - MARKED WTH * - | S | NCREASED BY 25%
BECAUSE THE PAM KEYS ARE USED AS PAGQ NG AREA
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4.3.1 Einrichten, Zuweisen, Freigabe und Loschen von Paging-Dateien

Einrichten von Paging-Dateien

Paging-Dateien werden unter der Benutzerkennung der Systemverwaltung mit dem Namen SYS. PAG NG <vsn>
katalogisiert. Eine Paging-Datei darf auf dem Datentrdger mit dem angegebenen Datentrdgerkennzeichen vsn
mehrere Extents haben. In einem Pubset kann je Datentrager genau eine Paging-Datei SYS. PAG NG. <vsn>
existieren.

Eine Paging-Datei hat eine MindestgrofRe von 1 MB. Aus Performancegriinden wird empfohlen, den
Seitenwechselbereich auf mehrere Paging-Dateien (also auf mehrere Datentrager) zu verteilen und die Gré3e der
Paging-Dateien nahezu gleichzuhalten.

i Je hoher die Paging-Rate ist, desto wichtiger ist die Verteilung des Seitenwechselbereichs auf mehrere
Paging-Dateien. Die Paging-Ein-/Ausgaben kdnnen beschleunigt werden, indem die verwendeten Platten
an unterschiedliche Kanale angeschlossen werden. Die Paging-Rate kann mit openSM2 (siehe
Handbuch ,openSM2“ [49]) gemessen werden.

Paging-Dateien kénnen im laufenden Betrieb mit dem Kommando CREATE-PAGING-FILE eingerichtet werden.
Durch dieses Kommando wird eine Paging-Datei SYS. PAG NG <vsn> in der angegebenen Grol3e erstellt.
Uber die VSN kann dabei jede Platte eines importierten Pubsets ausgewéhlt werden.

Zuweisen von Paging-Dateien zum Seitenwechselbereich

Eine existierende Paging-Datei kann Uiber das Kommando EXTEND-PAGING-AREA in Betrieb genommen, d.h.
dem Seitenwechselbereich zugeordnet werden. Damit sie auch in den folgenden Systemlaufen von Beginn an
verwendet wird, muss sie in die System-Parameterdatei eingetragen werden (siehe Parametersatz PAGING im
Abschnitt ,Auswahl des Seitenwechselbereichs beim Startup (PAGING)").

Das Einrichten von Paging-Dateien kann auch mit der SIR-Anweisung CREATE-PAGING-FILE erfolgen; SIR ist im
Handbuch ,Dienstprogramme* [15] beschrieben.

Es ist sinnvoll, bereits bei der Systeminstallation Paging-Dateien auf dem Home-Pubset einzurichten, da somit
automatisch die Anforderungen des Betriebssystems sichergestellt sind.

Die bendétigte GroRe des Seitenwechselbereichs hangt von der Anzahl und der virtuellen Programmgrof3e der
Programme ab, die gleichzeitig ablaufen. Hinzu kommt der jeweils eingestellte Systemadressraum.

Fir eine erste Abschatzung wird folgende Formel empfohlen:

bendtigte G6Re = 2 * (Anzahl Benutzertask * virtuell e ProgramygroflRe +
Syst emadr essraun

Nach Aufnahme des Betriebs sollte eine Uberpriifung (z.B mit dem Kommando SHOW-PAGING-CONFIGURATION
oder mit openSM2; siehe Handbuch ,openSM2* [49]) erfolgen, um die tatséchlich benétigte GroRRe des
Seitenwechselbereichs festzustellen (siehe auch ,Performance-Handbuch® [37]).

Freigabe von Paging-Dateien aus dem Seitenwechselbereich

Mit dem Kommando REDUCE-PAGING-AREA kann im laufenden Betrieb eine Paging-Datei aus dem
Seitenwechselbereich enthommen werden.
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Die Freigabe ist aber nur dann mdglich, wenn der vorhandene Seitenwechselbereich noch nicht ausgeschopft ist
und das System durch diese Reduzierung nicht in einen Sattigungszustand gerat.
Das Kommando REDUCE-PAGING-AREA lauft asynchron in einer Server-Task ab.

Zu Mdoglichkeiten zur beschleunigten Freigabe siehe "Mdglichkeiten zur Beschleunigung der Freigabe von Paging-
Dateien".

Loschen von Paging-Dateien

Zum Loéschen einer Paging-Datei steht das Kommando DELETE-PAGING-FILE zur Verfigung. Der zugehdrige
Pubset muss dabei importiert sein.

Die Ausfiihrung des Kommandos DELETE-PAGING-FILE dauert relativ lange, weil der Dateiinhalt geléscht wird
(Uberschreiben mit binaren Nullen).
Das Kommando lauft deshalb asynchron in einer Server-Task ab.

Eine Besonderheit besteht beim Ldschen einer Paging-Datei des Home-Pubsets:
Das Ldschen mit DELETE-PAGING-FILE wird abgelehnt, wenn nicht genligend andere Paging-Dateien im Home-
Pubset erhalten bleiben.

Dynamische Rekonfiguration des Seitenwechselbereichs

Wahrend des Systemlaufs kann der Seitenwechselbereich jederzeit mit dem Kommando EXTEND-PAGING-AREA
dynamisch erweitert werden. Voraussetzung ist das Importieren des Pubsets mit der aufzunehmenden Paging-
Datei und die Beachtung der max. Gréf3e des Seitenwechselbereichs von 4 TB.

Mit dem Kommando REDUCE-PAGING-AREA kann der Seitenwechselbereich dynamisch verkleinert werden.
Dabei sind einige Vorausetzungen zu beachten, z.B. ob die verbleibende Grolie des Seitenwechselbereichs fir die
anstehenden Aufgaben ausreicht.

ACHTUNG!

Es wird empfohlen, mit der Rekonfiguration des Seitenwechselbereichs im laufenden Betrieb sehr
sorgsam umzugehen und sie auf ein Mindestmal} zu beschréanken. Haufiges Rekonfigurieren kann die
Gesamt-Performance des Systems immer mehr verschlechtern. Dies gilt besonders bei Systemen mit
hoher Paging-Last.

Folgende Arbeitsweise dient zur Erhaltung einer guten Gesamt-Performance:

® Beschrankung auf Paging-Dateien, die voraussichtlich nie oder selten aus dem Seitenwechselbereich
genommen werden sollen.

* Die Verwendung zusammenhéangender Paging-Dateien wird empfohlen.

® Esist glnstiger, viele kleine Platten zu verwenden als wenige groR3e.

® Fir diese Platten wird die exklusive Verwendung fiir Paging-Dateien empfohlen (reine Paging-Pubsets).

Moglichkeiten zur Beschleunigung der Freigabe von Paging-Dateien

Ist die freizugebende Paging-Datei fast vollstdndig ausgelastet, so ist durch die Verlagerung der virtuellen Seiten
auf andere Paging-Dateien mit einer langeren Kommandoausfihrungsdauer, einer hohen 1/0-Auslastung und mit
einer hohen CPU-Belastung zu rechnen. Um diese Belastungen zu verringern bzw. die Reduktion zu erleichtern,
sind folgende Mdglichkeiten gegeben:
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1. Die Reduktion wird dem Betriebssystem einige Zeit vorher angekindigt.

Die betroffene Paging-Datei wird mit dem Kommando MODIFY-PAGING-AREA-ATTRIBUTES (Operand
UTILIZATION=*LOW) ab diesem Zeitpunkt — so weit wie mdglich — nicht mehr zur Aufnahme virtueller Seiten
herangezogen.

Durch Zugriff auf Seiten innerhalb der Paging-Datei oder Seitenfreigabe wird die Paging-Datei leerer und bei
der eigentlichen Reduktion sind weniger Ein-/Ausgaben zum Auslagern dieser Seiten notig.

Ein Erfolg dieser Malinahme ist aber nicht garantiert: Entweder kann auf das Einlagern von Seiten in diese
Paging-Datei nicht verzichtet werden (wegen zu hoher Paging-Rate) oder auf die Seiten innerhalb der Paging-
Datei wird nicht zugegriffen.

Ob diese MalRnahme den gewiinschten Erfolg bringt, kann Uber das Kommando SHOW-PAGING-
CONFIGURATION ermittelt werden: Ein Ansteigen der ausgegebenen freien Grol3e der betroffenen Paging-
Datei ist ein MaR fiir den Erfolg und sagt aus, wann die Reduzierung zu starten ist. Dies kann nach einigen
Minuten oder auch erst Stunden der Fall sein.

2. Dem Betriebssystem wird bereits beim Zuweisen der Paging-Datei zum Seitenwechselbereich mit dem
Kommando EXTEND-PAGING-AREA ..., UTILIZATION=*LOW mitgeteilt, dass diese Paging-Datei zur
Aufnahme der virtuellen Seiten weniger herangezogen werden soll.

Es gelten die gleichen Aussagen zum Erfolg wie im vorhergehenden Punkt.

3. Beim Kommando EXTEND-PAGING-AREA gibt es bei Angabe des Operanden LATER-
REDUCTION=*REQUESTED die Mdglichkeit, die CPU-Belastung bei der Reduktion zu verringern.
Fur die Verwaltung dieser Paging-Dateien wird jedoch mehr residenter Arbeitsspeicher verbraucht.

Bei allen genannten MalRnahmen gilt die Empfehlung, sie auf maximal zwei Paging-Dateien anzuwenden.
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4.3.2 Auswahl des Seitenwechselbereichs bei Startup

Die Systembetreuung kann zum Startup-Zeitpunkt Gber den Parameterservice die Datentréager bestimmen, die fir
den Seitenwechsel benutzt werden sollen. Dabei ist zu beachten, dass auf diesen Datentragern Paging-Dateien
SYS. PAQ NG <vsn> angelegt sind und dass die maximale Anzahl von 128 Datentrégern nicht Gberschritten wird.

Der von Startup initialisierte Seitenwechselbereich sollte eine Mindestgré3e von 200 MB haben. Ist der
Seitenwechselbereich kleiner als 200 MB, wird als Warnung die Meldung NSI 5115 an der Konsole ausgegeben;
die Systemeinleitung wird fortgesetzt.

Hat die Systembetreuung keine Parameter fiir die Auswahl von Paging-Dateien angegeben, dann werden
automatisch alle auf dem Home-Pubset eingerichteten Paging-Dateien SYS. PAG NG <vsn> fir den Seitenwechsel
verwendet.

Mit dem Parameterservice konnen Datentrager fur Seitenwechsel innerhalb und auRerhalb des Home-Pubsets
angegeben werden.

Die dazu notwendigen Anweisungen muss die Systembetreuung in der Parameterdatei hinterlegen (siehe PAGING-
Parametersatz, Kapitel ,Parameterservice").
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4.4 MalRnahmen zur Verhinderung von Sattigungszustanden

In folgenden Bereichen kann die Ausfiihrung einer Speicherplatzanforderung zu Sattigungszustanden fihren:
Hauptspeicher, Systemadressraum und Seitenwechselspeicher.

Speicherengpéasse kénnen auch bei folgenden Gelegenheiten auftreten, die an anderer Stelle beschrieben werden:

® bei zu hoher Hauptspeicher-Auslastung oder zu hoher Verdrangungsrate
(siehe "Zuteilung von Ressourcen")

® bei der Anforderung von Speicherplatz auf gemeinschaftlichen Datentragern
(siehe "Speicherplatz-Sattigung tberwachen™)

Die Meldungen, die abh&ngig von Sattigungsursache und -zustand ausgegeben werden, sind in den folgenden
Abschnitten aufgefiihrt. Das Gleiche gilt auch fiir die Mal3Bnahmen, die sowohl vom Operator als auch von der
Systemverwaltung durchgefiihrt werden kdénnen. In diesem Abschnitt sollen die langfristigen MalRnahmen zur
Verhinderung von Sattigungszustéanden im Vordergrund stehen.

Hauptspeicher

® Die HauptspeichergrofRe sollte entsprechend den Empfehlungen des Performance-Handbuchs gewahlt werden.
Ein zu kleiner Hauptspeicher wirkt sich meist sehr negativ auf die Performance aus, weil die Paging-Rate und die
Verdrangungsrate zu hoch werden.

®* Bei VM2000-Gastsystemen mussen die Empfehlungen des Performance-Handbuchs fir den Wert von MINIMAL-
MEMORY-SIZE eingehalten werden.

* Mit dem Kommando MODIFY-SYSTEM-BIAS kann Benutzerprogrammen erlaubt werden, eine gréRere Anzahl
von Benutzerseiten resident zu machen.
Es wird empfohlen, diese Erlaubnis auf die Benutzerkennungen zu begrenzen, in denen solche Programme
laufen missen (Kommandos ADD-USER und MODIFY-USER-ATTRIBUTES).

Systemadressraum

® Der Bedarf an Systemadressraum richtet sich stark nach der System-Konfiguration und der Geréate-Peripherie,
nach den eingesetzten Subsystemen und nach der Last.

® Es wird dringend empfohlen, den Systemadressraum grof3ziigig zu bemessen (die GréR3e ist nur bei SU /390
einstellbar, siehe "Systemadressraum").

® Ein zu geringer Vorhalt kann unerwiinschte Betriebsunterbrechungen erzwingen (z.B. wegen Subsystem-
Versionsumstieg, Anstieg der Last, Ausbau der Systemkonfiguration oder wegen der Nachwirkungen eines
Sattigungszustands).

* Empfohlen wird auch die Nutzung der vorhandenen Méglichkeiten zur Lastbegrenzung. So kann z.B. die Anzahl
der Benutzer in den Jobklassen begrenzt werden (Kommando MODIFY-JOB-CLASS). Auch die Programmgroéf3e
kann benutzerspezifisch beschrankt werden (liber die Kommandos ADD-USER und MODIFY-USER-
ATTRIBUTES).

Seitenwechselspeicher

® Die Grole des Seitenwechselspeichers sollte entsprechend den Empfehlungen des Performance-Handbuchs
eingestellt werden.

® Ein ausreichend grof3er Seitenwechselspeicher muss bereits bei der Systemeinleitung in Betrieb genommen
werden (Parameterservice).
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® Falls der Bedarf an Seitenwechselspeicher wahrend des Systemlaufs stark anwéachst, sollte die Erweiterung
maglichst friihzeitig erfolgen (iber das Kommando EXTEND-PAGING-AREA).

® Die Moglichkeiten zur Lastbegrenzung sollten genutzt werden (siehe oben bei ,Systemadressraum®)

Um einen Leistungsabfall zu verhindern, treten bei Sattigungszustanden Algorithmen in Kraft, die der Sattigung
entgegenwirken.
Vom Organisationsprogramm werden dabei die in den folgenden Tabellen enthaltenen Meldungen auf der Konsole

ausgegeben.
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4.4.1 Hauptspeicher

Sattigungszustand

Meldung: EXC0870 CORE SATURATI ON LEVEL=i

i ist eine Ziffer von 0 bis 3 und bezeichnet den Grad der Sattigung.

Grad = Auswirkungen im System Malinahme des
Operators

0 Normaler Systemablauf Keine

1 Neue Batch-Jobs werden nicht gestartet. Keine

2 Neue Batch-Jobs werden nicht gestartet. Keine

3 Neue Batch-Jobs werden nicht gestartet. Der Operator kann Jobs

Die Anforderung von residenten Speicherseiten wird nur noch bei besonders abbrechen.
wichtigen System-Jobs befriedigt.

Riuckgang der Sattigung
Grad @ Auswirkungen im System MaRnahme des Operators

2 ...0 Rickgang der Sattigung Keine
Nach Erreichen von Level=0 kdnnen wieder Batch-Jobs gestartet werden.

MalRnahmen zur Verhinderung der Sattigung

Das Auftreten eines Séttigungszustandes zeigt an, dass das System Uberlastet ist.

Wenn der Hauptspeicherbedarf sich nicht auf Dauer verringern lasst, bendtigt das System einen grof3eren
Hauptspeicher. Handelt es sich um ein VM2000-Gastsystem, so ist eine Erhéhung der MINIMAL-MEMORY-SIZE
durch den VM2000-Administrator erforderlich.

Eine groiere NEW-MEMORY-SIZE bei gleichbleibender MINIMAL-MEMORY-SIZE ist als Gegenmaf3nahme
ungeeignet.

Bei SU x86 ist hier der BS2000-Speicher gemeint. Welcher Anteil des gesamten Speichers das ist, wird iber X2000
eingestellt.

Beispiele zur Verringerung des Hauptspeicherbedarfs eines Systems

® DAB-Cache-Bereiche im Hauptspeicher verkleinern

® Anzahl der residenten Katalog-Puffer einzelner Pubsets gezielt verringern oder die Puffer seitenwechselbar
machen

® Nicht belegte Pubsets exportieren
® Entladen von Anwendungen, die Benutzerseiten resident gesetzt haben
® Entladen groRer Anwendungen bzw. Programme

® Deutliche Verringerung der Taskanzahl im System

137



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

4.4.2 Systemadressraum

Sattigungszustand
Meldung: EXC0874 ADDRESS SPACE SATURATI ON=i

i ist eine Ziffer von 0 bis 2 und bezeichnet den Grad der Sattigung.

Grad Auswirkungen im System MaRnahme des Operators

0 Normaler Systemablauf Keine

1 Es werden keine neuen Batch-Jobs gestartet. | Systemverwaltung verstandigen
2 Es werden keine neuen Batch-Jobs gestartet.

MalRnahmen zur Verhinderung der Sattigung

Das Auftreten eines Sattigungszustandes zeigt an, dass das System Uberlastet ist. Wenn das System immer wieder
in einen Sattigungszustand kommt, ist es nicht ausreichend konfiguriert.

Dadurch kann es notwendig werden, den Benutzeradressraum zu verkleinern (siehe auch Handbuch
~Systeminstallation” [55], Anpassen des BS2000-Organisationsprogramms, Prozedur SYSPRC.BS2000-EXEC.
<ver>).

An SU x86 bestehen diese Konfigurationsméglichkeiten nicht.
Beispiele zur Verringerung des Systemadressraumbedarfs eines Systems

® Anzahl der Katalog-Puffer einzelner Pubsets gezielt verringern.
® Nicht belegte Pubsets exportieren.

® Entladen groRer Anwendungen bzw. Programme.

® Deutliche Verringerung der Taskanzahl im System.

® Vor dem Entladen groR3er Subsysteme wird ausdrticklich gewarnt. Hierdurch kann zwar der Sattigungszustand
meist kurzfristig aufgehoben werden, haufig lasst sich aber das entladene Subsystem auch spéter nicht mehr
laden, sodass fur den Rest des Systemlaufs darauf verzichtet werden muss.

* Haufige Sattigung im Systemadressraum trotz richtiger Konfigurierung kann auf einen Systemfehler hinweisen.
Bitte konsultieren Sie den Service (Systemdiagnose).
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4.4.3 Seitenwechselspeicher

Sattigungszustand

Meldung: EXC0873 NEW PAG NG MEMORY SATURATI ON LEVEL=i
i ist eine Ziffer von 0 bis 3 und bezeichnet den Grad der Sattigung.

Grad @ Auswirkungen im System MalRnahme des Operators

0 Normaler Systemablauf Keine

1 Warnung von einem moglichen Siehe ,MaRnahmen zur Verhinderung der Sattigung"
Sattigungszustand

(bei Angabe des Parameters PAGING-
SATURATION-WARNING-LIMIT, siehe
"Speicherverwaltung (MEMORY)")

2 Batch-Jobs, die Klasse-6-Speicher anfordern, Der Operator muss versuchen, Jobs abzubrechen
werden ausgelagert.}) oder mit EXTEND-PAGING-AREA den

] Seitenwechselbereich dynamisch zu erweitern.
Neue Jobs werden nicht gestartet.

3 Dialog- und Batch-Jobs, die Klasse-6-Speicher Der Operator muss versuchen, Jobs abzubrechen
anfordern, werden ausgelagert. oder mit EXTEND-PAGING-AREA den

Seitenwechselbereich dynamisch zu erweitern.

Es kann zum Systemstillstand bzw. Systemabbruch

kommen.

Folgende Meldung erscheint auch auf SYSOUT
der Dialog-Jobs.

EXC0844 TASK TEMPORARILY HELD DUE TO
PAG NG DEVI CE SATURATI ON. TASK W LL BE
CONTI NUED AUTONVATI CALLY

Die TCB-Adressen der Jobs werden in einer

Warteschlange verwaltet. Sie werden dort wie

folgt eingereiht:

¢ Dialog-Jobs vor Batch-Jobs

® Jobs mit hoher Prioritat vor Jobs mit niederer
Prioritat

® Jobs gleicher Prioritat abhangig von der Zahl
ausgelagerter Seiten (Jobs mit weniger
ausgelagerten Seiten kommen zuerst)

Neue Jobs werden nicht gestartet.

D Der Klasse-6-Speicher des Jobs wird in eine temporare Plattendatei (EAM) gerettet und dann freigegeben. Ein
solcher Job muss folgende Bedingungen erflllen:

* Die Klasse-6-Speicheranforderung bezieht sich nicht auf gemeinsamen Speicherplatz fir mehrere Jobs
(Memory Pool).

® Der Job ist an keine Serialisierungskennung angeschlossen.
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® Der Job hat keine Datei-Seiten gesperrt.

Rickgang der Sattigung

Grad = Auswirkungen im System MalRnahme
des Operators

1 Level=1 zeigt lediglich an, dass der erste Job in der Warteschlange wieder eingelagert = Keine
wurde, es aber noch weitere ausgelagerte Jobs gibt.

0 Alle ausgelagerten Jobs werden wieder bedient. Keine
Es kénnen wieder Jobs gestartet werden.

MalRnahmen zur Verhinderung der Sattigung
Das Auftreten eines Sattigungszustandes zeigt an, dass das System Uberlastet ist.

Wenn das System immer wieder in einen Sattigungszustand kommt, ist der Seitenwechselspeicher zu klein oder
die MaBRhahmen zur Lastbegrenzung waren unzureichend.
® Vergrol3ern Sie den Seitenwechselspeicher.

® Sorgen Sie dafur, dass nachfolgende Systemlaufe bei der Systemeinleitung einen ausreichend grof3en
Seitenwechselspeicher in Betrieb nehmen (Parameterservice).

® Uberpriifen Sie Ihre MaRnahmen zur Lastbegrenzung.

Beispiele zur Verringerung des Seitenwechselspeicherbedarfs eines Systems (falls Erweiterung nicht gewlinscht
wird)

® Entladen groRer Anwendungen bzw. Programme

® Deutliche Verringerung der Taskanzahl im System

Einstellungen fur Schwellwerte und Warnungen

Die Schwellwerte fur die Sattigungszustande und Warnungen vor dem Erreichen von Sattigungsstufen kdnnen Sie
im Startup-Parameterservice, Parametersatz MEMORY konfigurieren, siehe Abschnitt ,Speicherverwaltung
(MEMORY)".
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5 Gerateverwaltung

Die Gerateverwaltung von BS2000 (Nucleus Device Management, NDM) verwaltet die periphere Konfiguration
einer Server Unit. Die Kanalperipherie der SU /390 wird bei der Hardware-Generierung mit IOGEN (siehe
Handbuch ,Systeminstallation” [55]) vorgegeben. Die Bus- und Fibre Channel-Peripherie der SU x86 wird tber
X2000 bekannt gemacht.

Die Gerateverwaltung umfasst folgende Funktionen:

® Sie steuert die Verfugbarkeit aller Hardware-Einheiten und deren Verbindungen fiir das System.
® Sie stellt Belegungs- und Freigabemechanismen fir Gerate und Datentrager zur Verfigung.
® Sie wickelt Montierauftrage fur Datentrager ab und schitzt diese Datentréger vor Fehleingriffen.

® Sie ermdglicht die Reservierung von Geraten, Datentrdgern und Dateien unter Beriicksichtigung von
Auftragsprioritaten.

¢ Sie informiert Uber Belegungs- und Verfuigbarkeitszustande der Konfiguration.

In diesem Kapitel werden die Konfiguration, Rekonfiguration und die dynamische 1/0-Konfigurationsénderung fur
SU /390 ausfiihrlich behandelt. Fiir SU x86 werden jeweils die Besonderheiten herausgestellit.

Danach werden die Komponente NDM (Nucleus Device Management) zur Betriebsmittelbelegung und -
reservierung sowie die Uberwachung, Auswahl und Bedienung von gemeinschaftlichen Datentragern beschrieben.

Es folgen detaillierte Informationen zur Fehlerbehandlung ausgewahlter Geratesteuerungen und zur Verwaltung
privater Datentrager. Danach folgen Hinweise zu den Dienstprogrammen IORM und SANCHECK.
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5.1 Bestandteile von Konfigurationen

Bild 3: Ausschnitt einer Konfiguration (SU /390)

Schnittstellen zur Verwaltung der Konfiguration

Kommando Bedeutung
ADD-IO-UNIT neue Ein-/Ausgabe-Einheiten dynamisch hinzufugen 1
ATTACH-DEVICE Zuschalten einer Hardware-Einheit, bei Kanélen und Controllern lokal oder

VM2000-global

DETACH-DEVICE Wegschalten einer Hardware-Einheit, bei Kanalen und Controllern lokal oder
VM2000-global

INCLUDE-DEVICE- Zuschalten einer logischen Verbindung lokal oder VM2000-global
CONNECTION
MODIFY-IO-UNIT Pfadbeschreibung einer Steuerung andern, 1
bevorzugten Pfad eines Gerates &andern, 1
bevorzugtes PAV-Geréat definieren,
Timeout-Einstellungen andern 2
REMOVE-DEVICE- Wegschalten einer logischen Verbindung lokal oder VM2000-global

CONNECTION
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REMOVE-IO-UNIT Ein-/Ausgabe-Einheiten dynamisch entfernen 1
SECURE-RESOURCE- Anfordern von Betriebsmitteln

ALLOCATION

SHOW-DEVICE- Abfragen der Ein-/Ausgabe-Konfiguration

CONFIGURATION

START-CONFIGURATION- dynamische 1/0-Konfigurationséanderung einleiten

UPDATE

STOP-CONFIGURATION- dynamische 1/0-Konfigurationsanderung beenden, aktuelles IORSF sichern

UPDATE

UNLOCK-DEVICE Rucksetzen der Hardware-Reservierung

Makro Bedeutung

NKDINF Informieren Uber den Belegungs- und Verfligbarkeitszustand der (peripheren)
Konfiguration

Tabelle 9: Schnittstelleniibersicht zur Verwaltung der Konfiguration

1 Diese Funktionen sind nur verfugbar, wenn eine dynamische I/O-Konfigurationsdnderung an SU /390 eingeleitet ist.

2 Diese Funktion ist auch auRerhalb einer dynamischen Rekonfiguration unabhéngig von der Architektur der Server Unit verfligbar.
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5.1.1 Hardware-Einheiten

Arten von Hardware-Einheiten
In einer Konfiguration gibt es folgende Arten von Hardware-Einheiten:

® die CPUs (Central Processor Unit)
® die Kanéle (Channel, CHN), die mit der IOGEN-Anweisung CHN definiert werden

* die Mehrgeratesteuerungen (Controller, CTL), die mit der IOGEN-Anweisung CTL festgelegt werden (Band- und
Plattensteuerungen)

® die Gerate (Device, DVC), definiert mit der IOGEN-Anweisung DVC

Auf SU x86 sind in BS2000 nur Kanéle (CHN) und Geréte (DVC), jedoch keine Controller (CTL) bekannt
und sichtbar.

Man unterscheidet bezlglich der logischen Verbindungen zwischen inneren und &ufReren Einheiten, die der Ein-
/Ausgabe dienen.

Die Kanale (CHN) sind die innersten, die Gerate (DVC) die au3ersten Hardware-Einheiten. Die verschiedenen
Hardware-Einheiten stehen, von innen nach auf3en, in der Reihenfolge CHN — CTL — DVC

Von zwei logisch direkt verbundenen Hardware-Einheiten, z.B. CTL — DVC, ist CTL die innere, DVC die duR3ere
Einheit.

Zustdnde von Hardware-Einheiten

Diese Hardware-Einheiten kénnen folgende Zustédnde haben:

ATTACHED

Die Hardware-Einheit ist zum System zugeschaltet und kann fiir Ein-/Ausgaben benutzt werden. Dieser Zustand ist
eingestellt:

® nach der Systemeinleitung, wenn die entsprechende Einheit bei der Hardware-Generierung mit IOGEN mit dem
Attribut ,,A* generiert wurde (z.B. DVC A0,CB,A(...))

® nach der Systemeinleitung, wenn die entsprechende Einheit im Startup-Parameterservice mit der IOCONF-
Anweisung MOD-1O-UNIT ..., STATE=ATT geéndert wurde
® nach erfolgreichem Aufruf des Kommandos ATTACH-DEVICE (ATT)

® nach erfolgreichem Aufruf des Kommandos ADD-IO-UNIT (mit STATE=*ATTACHED)

ATTACH-PENDING

Fur Platten- oder Bandgerate erfolgt eine ATTACH-Bearbeitung. Die Hardware-Einheit kann noch nicht fur Ein-
/Ausgaben verwendet werden. Wird der Rekonfigurationsauftrag ausgefuhrt, geht die Hardware-Einheit in den
Zustand ATTACHED uber.

Den Zustand DETACHED erhélt die Hardware-Einheit, wenn der Rekonfigurationsauftrag nicht ausgefuhrt werden
kann (vergleiche Abschnitt ,Besonderheiten fir Bandgerate*, "Besonderheiten fur Magnetband- und Plattengerate").

Dieser Zustand ist wahrend der Durchflihrung von Ein-/Ausgaben zur Ermittlung von Steuerungs- und Geratedaten
sowie zur Reservierung von MBK-Geraten eingestellt.
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DETACHED

Die Hardware-Einheit ist vom System weggeschaltet und kann nicht fur Ein-/Ausgaben benutzt werden. Der
Zustand DETACHED wird weiter unterteilt in:

® DETACHED EXPLICITLY. Dieser Zustand ist eingestellt:

® nach der Systemeinleitung, wenn die entsprechende Einheit bei der Hardware-Generierung mit IOGEN
mit dem Attribut ,,D* generiert wurde (z.B. DVC_A0,CB,D,(...))

® nach der Systemeinleitung, wenn die entsprechende Einheit im Startup-Parameterservice mit der
IOCONF-Anweisung MOD-IO-UNIT ..., STATE=DET geandert wurde

® nach einem erfolgreichen Aufruf des Kommandos DETACH-DEVICE (DET)
® nach einer automatischen Rekonfiguration durch das Betriebssystem
® nach der Systemeinleitung, wenn eine Hardware-Einheit als ,,offline* erkannt wird

* DETACHED IMPLICITLY
Alle inneren Verbindungen der entsprechenden Einheit befinden sich im Zustand REMOVED.

DETACH-PENDING

Die Einheit ist noch von einer Task oder vom System belegt und steht nach Belegungsende nicht mehr zur
Verfligung. Weitere Belegungsversuche werden nicht mehr zugelassen. Der Zustand DETACH-PENDING tritt i.A.
nur wahrend einer angegebenen Wartezeit (Operand FORCE=*NO) im DETACH-DEVICE-Kommando auf. Er kann
auch dann auftreten, wenn ein DETACH-DEVICE-Kommando mit Operand FORCE=*YES fiir ein
Magnetbandkassetten-Gerat abgesetzt wurde (vergleiche Abschnitt ,Besonderheiten fiir Bandgerate”,
"Besonderheiten fir Magnetband- und Plattengerate™).

Kann der Rekonfigurationsauftrag wahrend der Wartezeit durchgefuihrt werden, geht die Einheit in den Zustand
DETACHED {Uber, sonst wird (wieder) der Zustand ATTACHED eingestellt. Der Zustand DETACH-PENDING wird
unterteilt in:

® DETACH-PENDING EXPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt, wenn die Einheit direkt weggeschaltet wird.

® DETACH-PENDING IMPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt, wenn keine innere Verbindungen der Einheit im Zustand INCLUDED und
zumindest eine im Zustand REMOVE-PENDING ist.

INVALID

Das Gerat kann nicht benutzt und auch nicht rekonfiguriert (zugeschaltet) werden.
Beispiel: Das Gerat wurde mit REMOVE-IO-UNIT entfernt.

ENABLED

Zustand fur FastDPAV-Alias-Geréte: Das FastDPAV-Alias-Gerat kann fur Ein-/Ausgaben benutzt werden.
Der Zustand ist eingestellt:

* wenn im Native-Betrieb das FastDPAV-Alias-Gerat nicht explizit weggeschaltet wurde (Kommando DETACH-
DEVICE)

* wenn im VM-Betrieb das FastDPAV-Alias-Geréat der virtuellen Maschine zugewiesen und danach nicht explizit
weggeschaltet wurde (Kommando DETACH-DEVICE)
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DISABLED

Zustand fur FastDPAV-Alias-Geréte: Das FastDPAV-Alias-Gerat kann nicht fur Ein-/Ausgaben benutzt werden.
Der Zustand ist eingestellt:
® wenn im Native-Betrieb das FastDPAV-Alias-Gerat explizit weggeschaltet wurde (Kommando DETACH-DEVICE)

®* wenn im VM-Betrieb das FastDPAV-Alias-Gerét nicht der virtuellen Maschine zugewiesen wurde oder danach
explizit weggeschaltet wurde (Kommando DETACH-DEVICE)
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5.1.2 Logische, rekonfigurierbare Verbindungen

Arten von logischen, rekonfigurierbaren Verbindungen
In einer Konfiguration bestehen folgende logische (rekonfigurierbare) Verbindungen:

® zwischen den Kanélen und den direkt daran generierten Geréten
® zwischen den Kanélen und den daran generierten Steuerungen

® zwischen den Steuerungen und den daran generierten Geraten

Man unterscheidet innere und &uf3ere logische Verbindungen:
® Eine innere Verbindung geht immer in Richtung zu einer inneren Einheit
(z.B. von DVC zu CTL oder von CTL zu CHN).

® Eine auBere Verbindung geht in Richtung zu einer au3eren Einheit
(CHN zu CTL oder CTL zu DVC).

Zustande von logischen, rekonfigurierbaren Verbindungen
INCLUDED

Die logische Verbindung ist zum System zugeschaltet und kann fiir Ein-/Ausgaben benutzt werden. Dieser Zustand
ist eingestellt:

® nach der Systemeinleitung, wenn nicht eine der Bedingungen fir den Zustand REMOVED vorliegt (siehe unten)
® nach erfolgreichem Aufruf des Kommandos INCLUDE-DEVICE-CONNECTION (INC)

REMOVED

Die logische Verbindung ist vom System weggeschaltet und kann nicht fur Ein-/Ausgaben benutzt werden. Der
Zustand REMOVED wird weiter unterteilt in:

* REMOVED EXPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt:

® nach der Systemeinleitung, wenn die entsprechende Einheit im Startup-Parameterservice mit der
IOCONF-Anweisung MOD-IO-UNIT *CON(..., STATE=REM) geandert wurde

® nach einer automatischen Rekonfiguration durch das Betriebssystem

® nach erfolgreichem Aufruf des Kommandos REMOVE-DEVICE-CONNECTION

¢* REMOVED IMPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt, wenn die innere Hardware-Einheit im Zustand DETACHED ist.

REMOVE-PENDING

Die logische Verbindung ist noch belegt und steht danach dem System nicht mehr zur Verfiigung. Dieser Zustand
tritt nur wahrend einer Wartezeit in den Kommandos REMOVE-DEVICE-CONNECTION bzw. DETACH-DEVICE
auf. Kann der Rekonfigurationsauftrag durchgeftihrt werden, geht die Verbindung in den Zustand REMOVED (ber,
sonst wird (wieder) der Zustand INCLUDED eingestellt. REMOVE-PENDING wird unterteilt in:
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* REMOVE-PENDING EXPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt, wenn die Verbindung direkt (mit Wartezeit: Operand FORCE=NO im Kommando
REMOVE-DEVICE-CONNECTION) weggeschaltet wird.

® REMOVE-PENDING IMPLICITLY
Dieser Zustand wird eingestellt, wenn die innere Einheit dieser Verbindung im Zustand DETACH-PENDING ist.
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5.2 Rekonfiguration

Unter Rekonfiguration versteht man das Zu- oder Wegschalten von Komponenten der Konfiguration einer Server
Unit. Eine Konfiguration besteht aus Hardware-Einheiten und deren logischen Verbindungen.

Dazu stehen dem Operator folgende sog. Rekonfigurationskommandos zur Verfigung:
Kommando Bedeutung

ATTACH-DEVICE Zuschalten einer Hardware-Einheit, bei Kanélen und Controllern lokal oder
VM2000-global

DETACH-DEVICE Wegschalten einer Hardware-Einheit, bei Kanalen und Controllern lokal oder
VM2000-global

INCLUDE-DEVICE- Zuschalten einer logischen Verbindung lokal oder VM2000-global
CONNECTION

REMOVE-DEVICE- Wegschalten einer logischen Verbindung lokal oder VM2000-global
CONNECTION

Tabelle 10: Rekonfigurationskommandos

Weitere fur die Rekonfiguration relevante Kommandos und Makros sind der Tabelle 12 (NDM -
Betriebsmittelbelegung und -reservierung) zu entnehmen.

149



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

5.2.1 Rekonfiguration bei Multiprozessoren

Das System reagiert automatisch auf Hardware-Ausfalle. Wenn eine Komponente (CPU, Channel) ausfallt, wird sie
vom Betriebssystem weggeschaltet. Der Betrieb wird auf den verbleibenden Komponenten weitergefiihrt.

Der Operator kann Komponenten mittels Rekonfigurationskommandos zu- bzw. wegschalten. Wenn eine
Komponente zu Wartungszwecken oder aus anderen Griinden deaktiviert werden soll, kann sie der Operator mit
dem DETACH-DEVICE-Kommando wegschalten. Der Restbetrieb wird dann auf den verbleibenden Komponenten
weitergefihrt. Soll eine weggeschaltete Komponente wieder verfligbar gemacht werden, kann sie der Operator mit
dem Kommando ATTACH-DEVICE zuschalten.

Die Rekonfiguration schlagt fehl, wenn einer der folgenden Umsténde vorliegt:

®* nach dem Wegschalten einer CPU ist nicht noch mindestens eine CPU arbeitsfahig

® bei Ausfall einer CPU sind Daten des Betriebssystems inkonsistent und die Hardware konnte keinen gultigen
Hardware-Kontext mehr zur Verfigung stellen

® gemeinschaftliche Datentrager oder die letzte Konsole sind durch den Ausfall betroffen

Bei bestimmten Geraten muss nach einer Rekonfiguration ein Umschalten bzw. Einschalten durchgefiihrt werden,
damit sie wieder vom System angesprochen werden kdnnen.

Mit Umschalten ist in diesem Fall nicht nur das physikalische Umschalten des Gerates auf einen Alternativpfad
gemeint, obwonhl dies eine Voraussetzung daflr ist. Umschalten beinhaltet alle Aktionen die erforderlich sind, damit
das System die Geréate wieder ansprechen kann. Um- bzw. Einschalten liegt in der Verantwortung des Operators.

i Tritt bei Server Units mit mehr als einer CPU in einer der zugeschalteten CPUs ein Fehler auf, so wird in
vielen Fallen die Server Unit automatisch rekonfiguriert. Nur in den Féllen, bei denen ein gultiger
Programm-Kontext der ausgefallenen CPU nicht hergestellt werden kann und der Lock-Mechanismus des
Betriebssystems aktiv ist, kann keine Rekonfiguration durchgeftihrt werden.
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5.2.2 Weg- und Zuschalten der Komponenten CPU, CHN, CTL und DVC

Wegschalten von Komponenten durch das Betriebssystem

Bei Ausfall werden die Komponenten automatisch weggeschaltet. Der Operator erhalt dann folgende Meldung an
der Hauptkonsole:

NKROO48 ' CHANNEL=mm' DETACHED BY SYSTEM ******xx** ' (fiir CHN)

ETMRK48 CPUxy DETACHED BY SYSTEM ****** k%% (far CPU)

mn Mnemotechnischer Gerdtename der Komponente

Die Meldung ETIMRK48 muss vom Operator quittiert werden. Dies soll verhindern, dass ein Wegschalten Gibersehen
wird.

Die Meldung wird an der Hauptkonsole ausgegeben, die am intakten Ein-/Ausgabe-Prozessor angeschlossen ist.

Das (Wieder-)Zuschalten erfolgt mittels ATTACH-DEVICE durch den Operator, ist aber nicht in jedem Fall moglich.

Wegschalten von Komponenten durch den Operator

Der Operator kann Komponenten mit dem Kommando DETACH-DEVICE (siehe Handbuch ,Kommandos* [27])
wegschalten.

Das ordnungsgemale Wegschalten bestétigt das Betriebssystem fiir jede Komponente mit folgender Meldung an
der Konsole:

NKRO045 ' CHANNEL=m' DETACHED ********x* ' (f(jr CHN)

ETMRK19 CPUxy DETACHED *******x*x* (fur CPU)

Das Kommando DETACH-DEVICE wird mit einer entsprechenden Meldung zuriickgewiesen, wenn es momentan
nicht ausgefihrt werden kann.

Bei Kanalen und Geratesteuerungen unter VM2000 auf SU /390 kann im Monitorsystem das Wegschalten nur im
lokalen System oder in allen BS2000-Gastsystemen (VM2000-global) erfolgen. Das Kommando muss dann im
Monitorsystem eingegeben werden.

Das (Wieder-)Zuschalten erfolgt mittels ATTACH-DEVICE.

Zuschalten von Komponenten durch den Operator
Der Operator kann Komponenten in folgenden Fallen mittels ATTACH-DEVICE zuschalten:
®* wenn eine Komponente nach Ausfall oder Wartung wieder verflgbar ist

* wenn die Systemeinleitung ohne eine Komponente durchgefihrt wurde

Bei Kanalen und Geratesteuerungen unter VM2000 kann im Monitorsystem das Zuschalten nur im lokalen System
oder in allen BS2000-Gastsystemen (VM2000-global) erfolgen.

Das Zuschalten bestatigt das Betriebssystem fiir jede Komponente durch folgende Meldung an der Konsole:

NKROO40 ' <unit-class>=m"' ATTACHED (fur CHN, CTL, DVC)
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ETMRK18 CPUxy ATTACHED (fiir CPU)

Zu- und Wegschalten von Extra-CPUs
Extra-CPUs kann es an jeder Server Unit geben.

Der Operator kann eine oder mehrere Extra-CPUs im laufenden Betrieb zuschalten (Kommando ATTACH-DEVICE
UNIT=*EXTRA-CPU(CPU-ID=...)).

Das Wegschalten der Extra-CPUs erfolgt mit dem Kommando DETACH-DEVICE.

Fur ausfihrliche Informationen zum Zu- und Wegschalten von Extra-CPUs siehe "Zu- und Wegschalten von Extra-
CPUs" im "Funktionalitat im native BS2000-Betrieb".
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5.2.3 Wirkung der Rekonfigurationskommandos
Ein Rekonfigurationskommando bleibt ohne Wirkung, wenn ein Zustand eingestellt werden soll, der bereits
eingestellt ist oder der nicht eingestellt werden kann. Es werden entsprechende Meldungen ausgegeben.

Das Zu- und Wegschalten von Kanalen, Steuerungen und Verbindungen unter VM2000 kann im Monitorsystem nur
fur das lokale System oder fir alle BS2000-Gastsysteme (VM2000-global) erfolgen.

Dafir wurde der Operand SCOPE=OWN-SYSTEM-ONLY/VM2000-GLOBAL eingefuhrt.

ATTACH-DEVICE

Wird ein gultiges Kommando ATTACH-DEVICE eingegeben, so hat das folgende Auswirkungen:

Waren die angegebenen Hardware-Einheiten im Zustand DETACHED EXPLICITLY, so werden sie ATTACHED.
Die Hardware-Einheiten kdnnen wieder benutzt werden.

Waren die zu diesen Hardware-Einheiten gehérenden duReren Verbindungen REMOVED IMPLICITLY, so werden
sie INCLUDED. Die logischen Verbindungen kdénnen wieder benutzt werden.

Die mit diesen Einheiten verbundenen aufReren Hardware-Einheiten, die sich im Zustand DETACHED IMPLICITLY
befanden, werden ATTACHED, vorausgesetzt, mindestens eine logische Verbindung zu der dufl3eren Einheit ist im
Zustand INCLUDED.

DETACH-DEVICE

Ein gultiges Kommando DETACH-DEVICE wirkt sich folgendermaf3en aus:

Jede der angegebenen Hardware-Einheiten geht in den Zustand DETACHED EXPLICITLY uber. Sie kdnnen nicht
benutzt werden.

Alle zu diesen Hardware-Einheiten gehérenden auf3eren Verbindungen erhalten den Zustand REMOVED
IMPLICITLY. Sie kénnen nicht benitzt werden.

Alle mit diesen Einheiten verbundenen au3eren Hardware-Einheiten gehen in den Zustand DETACHED
IMPLICITLY, wenn die Verbindung zu der direkt weggeschalteten Einheit die letzte oder die einzige logische
Verbindung war. Diese dulReren Hardware-Einheiten kénnen nicht benitzt werden.

Das Wegschalten mit dem Parameter SCOPE=*VM2000-GLOBAL ist nur dann erfolgreich, wenn in allen BS2000-
Gastsystemen das Wegschalten erfolgreich durchgefiihrt werden konnte.

Mit dem Operanden FORCE=*UNCONDITIONAL-OFFLINE unter VM2000 wird im Monitorsystem das unbedingte
Wegschalten von Kanalen ermdglicht (SU /390).

INCLUDE-DEVICE-CONNECTION

Die Eingabe eines giltigen Kommandos INCLUDE-DEVICE-CONNECTION hat folgende Wirkung:

Waren die angegebenen logischen Verbindungen im Zustand REMOVED EXPLICITLY, so werden sie INCLUDED.
Die Verbindungen kénnen wieder benitzt werden.

Waren die zu den Verbindungen gehérenden &uf3eren Einheiten DETACHED IMPLICITLY, so erhalten sie den
Zustand ATTACHED. Diese Hardware-Einheiten kdnnen wieder benutzt werden.

Die von diesen Hardware-Einheiten ausgehenden auf3eren Verbindungen werden INCLUDED, wenn sie vorher
REMOVED IMPLICITLY waren. Diese auf3eren Verbindungen kénnen wieder beniitzt werden.
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REMOVE-DEVICE-CONNECTION
Eine giltige Eingabe des Kommandos REMOVE-DEVICE-CONNECTION wirkt sich so aus:

Die angegebenen logischen Verbindungen gehen in den Zustand REMOVED EXPLICITLY. Sie kdnnen nicht mehr
benutzt werden.

Die an diesen Verbindungen angeschlossenen auf3eren Hardware-Einheiten erhalten den Zustand DETACHED
IMPLICITLY, falls die weggeschaltete Verbindung die letzte oder einzige Verbindung nach innen war. Diese
Hardware-Einheiten kdnnen nicht mehr benitzt werden.

Die von diesen &uf3eren Hardware-Einheiten im Zustand DETACHED IMPLICITLY ausgehenden &uf3eren
Verbindungen erhalten den Zustand REMOVED IMPLICITLY. Sie kénnen nicht mehr benltzt werden.

Anschliusse fir KVP-Konsolen

Die beiden Ein-/Ausgabe-Anschlisse (Geratetyp SKP2) bilden fur das Betriebssystem eine logische Einheit. Bei
ATTACH/DETACH-Auftragen sorgt es dafir, dass beide Anschliisse den gleichen Zustand einnehmen.
Voraussetzung ist, dass auch die beiden Pfade von der Steuerung zu den Anschliissen im gleichen Zustand sind.
Werden mit INCLUDE-/REMOVE-DEVICE-CONNECTION die Pfade in unterschiedliche Zusténde gebracht, ist eine
ordnungsgemalle Behandlung der Anschliisse durch das System nicht mehr gewéhrleistet.

i Das Einschalten von Hardware-Einheiten und Verbindungen liegt in der Verantwortung des Operators.
Das Ausschalten von Hardware-Einheiten und Verbindungen erfolgt entweder vom Operator oder (bei
schwerwiegenden Fehlern) vom System.

Der Operator ist verantwortlich fur die Koordination des Zu- und Wegschaltens von Hardware-Einheiten,
die an mehreren Systemen angeschlossen sind.

Gerate im Zustand DETACH-PENDING kénnen von der Datentrageriiberwachung bei Remount-
Auftragen verwendet werden, falls sonst keine freien Gerate verfugbar sind.

FastDPAV-Alias-Gerate

Nach erfolgreicher Ausfiihrung des Kommandos ATTACH-DEVICE fir ein FastDPAV-Alias-Gerat ist der Zustand
ENABLED eingestellt. Das bedeutet, dass das FastDPAV-Alias-Gerat fir Ein-/Ausgaben benutzt werden kann.

Nach erfolgreicher Ausfiihrung des Kommandos DETACH-DEVICE fir ein FastDPAV-Alias-Gerat ist der Zustand
DISABLED eingestellt. Das bedeutet, dass das FastDPAV-Alias-Gerat fir Ein-/Ausgaben nicht benutzt werden
kann.
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5.2.4 Besonderheiten fir Magnetband- und Plattengerate

Bei der System-Initialisierung werden Magnetbandgerate vom System zunachst explizit DETACHED.

Fur ATTACHED-generierte Plattengerate und Plattengerate, die zum Home-Pubset gehdren, werden tUber Ein-
/Ausgabe-Befehle Gerate- und Steuerungseigenschaften ermittelt. Ein Gerat wird vom System explizit DETACHED,
wenn diese Eigenschaften wegen Ein-/Ausgabe-Fehlern nicht ermittelt werden kénnen.

Beim ATTACH eines Magnetband- oder Plattengerates erfolgt ebenso zunachst die Ermittlung von Geréte- und
Steuerungseigenschaften. Ist eine erfolgreiche Ermittlung nicht moglich, wird der ATTACH abgewiesen.

Ausnahme

Wurde die Ermittlung der Eigenschaften fiir Magnetbandgerate wegen NO PATH AVAI LABLE (CC=3)
abgewiesen, wird der ATTACH zugelassen.
Damit ist eine Uberkonfigurierung zum Zweck einer Uberbelegung maéglich.

Besonderheiten fur Bandgeréate

Bandgerate (MBK-Gerate und emulierte Bandgerate) werden nur dann ATTACHED, wenn sie hardwaremafig fur
das eigene System reserviert werden kénnen.
Nach erfolgreichem Zuschalten sind Bandgerate einem System exklusiv zugeordnet.

ATTACH-DEVICE

Beim ATTACH eines Bandgerates wird der Versuch unternommen, das Gerét zu reservieren. Es wird die Meldung
NKR0O042 DEVI CE=nm ATTACH ACCEPTED ausgegeben und das Gerat geht in den Zustand ATTACH-PENDING
Uber.

Nach erfolgreicher Reservierung erfolgt die Meldung NKR0110 DEVI CE=rm DEVI CE ATTACHED AND ASSI GNED
und das Bandgerat geht in den Zustand ATTACHED Uuber.

Ist das Bandgerat von einem fremden System aus reserviert, so erfolgen die Meldungen NKR0O111 DEVI CE=m
DEVI CE ASSI GNED ELSEWHERE und NKRO044 DEVI CE=rm ATTACHMVENT REJECTED und das Bandgeréat geht
in den Zustand DETACHED-EXPLICITLY uber.

Kann das Bandgerat aus anderen Griinden nicht zugewiesen werden, erfolgt die Meldung NKRO112 DEVI CE=nm
COULD NOT BE ASSI GNED.

Ein Dummy-Bandgerat wird auch dann ATTACHED, wenn die Zuweisung wegen Nichtverfugbarkeit von Gerat oder
Gerétesteuerung abgewiesen wird. In diesem Fall werden statt der Meldung NKR0110 folgende Meldungen
ausgegeben:

NKR0112 DEVI CE=nm COULD NOT BE ASSI GNED

NKRO040 DEVI CE=nm ATTACHED

DETACH-DEVICE
Bei DETACH (explizit und implizit) wird versucht, die Hardware-Reservierung zurtickzusetzen:

® Wahrend dieser Zeit sind alle vom Rekonfigurationsauftrag betroffenen Geréate/Pfade im Zustand DETACH-
/REMOVE-PENDING.

® Nach erfolgreicher Ausfiihrung erfolgt die Meldung NKR0114 DEVI CE=nm DEVI CE UNASSI GNED oder, falls die
Hardware-Reservierung nicht freigegeben werden konnte, die Meldung NKRO115 DEVI CE=nm COULD NOT
BE UNASSI GNED.

® Ein ATTACH-DEVICE-Kommando wahrend der Wartezeit bewirkt den Versuch einer erneuten Zuweisung.
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Auswirkungen eines DETACH-DEVICE/REMOVE-DEVICE-CONNECTION-Kommandos mit dem Operanden
FORCE=*YES auf die Steuerung:

1. Die Steuerung quittiert Schreibauftrdge, wenn die zu tibertragenden Daten in einem Puffer der Steuerung
abgelegt sind, und Ubertragt dann diese Daten asynchron auf den Datentrager.
Es wird maximal 2 Minuten auf die erfolgreiche Ubertragung auf das Bandgerat bzw. auf das Wiedereinlesen
der nicht Gbertragbaren Daten gewartet. Es wird eine der folgenden Meldungen ausgegeben:
NKRO020 DETACH DEVI CE ACCEPTED
NKR0O021 REMOVE DEVI CE CONNECTI ON ACCEPTED

Wahrend dieser Wartezeit befindet sich das Bandgerat im Zustand DETACH-PENDING.

2. Spatestens nach Ablauf dieser Wartezeit wird der Versuch unternommen, die Hardware-Reservierung
freizugeben.

3. Ein ATTACH-DEVICE-Kommando wahrend der Wartezeit bewirkt ein Aufheben des DETACH-Auftrags.

Bei Systembeendigung wird der Versuch unternommen, alle (noch) zum System bestehenden Hardware-
Reservierungen freizugeben. Ein Scheitern der Freigabe wird durch folgende Meldung angezeigt:
NKR0115 DEVI CE=nm COULD NOT BE UNASSI GNED

Wird ein Zuschaltversuch mit der Meldung NKRO111 DEVI CE=rmm DEVI CE ASSI GNED EL SEWHERE abgewiesen,
so ist das Bandgerat von einem fremden System reserviert. Mit dem Kommando UNLOCK-DEVICE kann dem
fremden System die Reservierung entzogen werden. Nach einem Systemabsturz kann mit diesem Kommando das
Bandgerat freigeschaltet werden.
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5.3 Dynamische I/O-Konfigurationsanderung (SU /390)

Rekonfiguration im laufenden Betrieb ist das Zu- und Wegschalten bereits definierter Komponenten der
Konfiguration einer Server Unit (siehe Abschnitt ,Rekonfiguration").

Darlber hinaus besteht die Méglichkeit, Ein-/Ausgabe-Einheiten wéhrend des laufenden Betriebs der Konfiguration
der Server Unit hinzuzuftigen bzw. daraus zu entfernen.

Die Ein-/Ausgabe-Konfiguration kann im laufenden Betrieb geé&ndert werden, d.h. die bestehende Konfiguration
kann ohne neuen IMPL erweitert oder reduziert werden. Die Anderungen werden direkt auf dem aktiven IORSF der
Server Unit ausgefuhrt.

Diese Mdglichkeit der Konfigurationsanderung wird im Folgenden als ,dynamische I/O-Konfigurationsdnderung*
bezeichnet. Die dynamische 1/0-Konfigurationsdnderung wird fir folgende Geréteklassen unterstitzt:

® Platten- und Bandgerate
® Netzwerk-/LAN-Gerate

Vorbereitung der dynamischen I/O-Rekonfiguration

Damit im laufenden Betrieb neue Gerate und Steuerungen der Konfiguration hinzugefugt werden kénnen, erzeugt
das System bei der Systemeinleitung in der Geréatetabelle zusatzliche freie Tabelleneintréage fur Gerate und
Steuerungen. Die Tabelleneintrage fir Kanéle und Verbindungen zwischen Ein-/Ausgabe-Einheiten werden
dynamisch angelegt und missen von der Systembetreuung bei der Generierung des IORSF nicht mit bericksichtigt
werden.

Die Anzahl der freien Tabelleneintrage fur Gerate und Steuerungen richtet sich nach der Grol3e des
Reservebereichs im IORSF.

Dieser reicht bei einem mit IOGEN erstellten IORSF fiir 512 zusétzliche Eintrédge (Kanale, Steuerungen, Geréte und
deren Verbindungen), siehe Handbuch ,Systeminstallation” [55]. Ein bereits modifiziertes IORSF kann weniger oder
mehr freie Eintrage besitzen, entweder durch Hinzufligen oder Wegnahme von Einheiten im aktiven IORSF oder
durch Zurickschreiben des aktiven IORSF mit dem Kommando STOP-CONFIGURATION-UPDATE ..., DEVICE-
RESERVE-=.

Bei der Systemeinleitung werden fir Netzwerk-/LAN-Gerate 64 freie Eintrage in der Geratetabelle vorgesehen, flr
Platten- und Bandgeréate jeweils die aufgrund der freien Eintrdge im IORSF maximal mégliche Anzahl (héchstens
aber je 2048). Die Gesamtzahl der dynamisch hinzufligbaren Einheiten kann dabei nicht die im IORSF gesetzten
Grenzen Uberschreiten.

Malnahmen zur Vermeidung von Engpédssen

Jedes Geréat oder jede Steuerung, die der Konfiguration neu hinzugefiigt wird, belegt einen freien Tabelleneintrag.
Das Hinzufligen wird abgewiesen, wenn kein freier Tabelleneintrag mehr existiert. In diesem Fall ist ein Hinzufligen
erst wieder mdglich, wenn eine entsprechende Ein-/Ausgabe-Einheit entfernt wird.

Ist bereits bei der Generierung des IORSF abzusehen, dass diese freien Tabelleneintrage fir die in der nachsten
Session vorgesehene dynamische 1/0O-Konfigurationsanderung nicht ausreichen werden, sollte eine gentigend
grof3e Anzahl zuklnftiger Ein-/Ausgabe-Einheiten im IORSF mitkonfiguriert werden. Diese zusatzlichen Ein-
/Ausgabe-Einheiten kdnnen dann zum Zeitpunkt der Inbetriebnahme mit den Kommandos der dynamischen
Rekonfiguration entsprechend der realen Konfiguration umdefiniert werden.
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Dynamische I/O-Konfigurationsanderung vornehmen

Folgende Kommandos stehen zur dynamischen I/O-Konfigurationsdnderung zur Verfiigung. Die Kommandos sind
im Handbuch ,Kommandos* [27] ausfuhrlich beschrieben:

Kommando Bedeutung

ADD-IO-UNIT neue Ein-/Ausgabe-Einheiten definieren

MODIFY-1O-UNIT Pfadbeschreibung einer Steuerung &ndern, bevorzugten Pfad eines Gerates
andern,

Timeout-Einstellungen &ndern, bevorzugtes Gerat fur PAV festlegen
REMOVE-IO-UNIT Ein-/Ausgabe-Einheiten entfernen

SHOW-DEVICE- Abfragen der Ein-/Ausgabe-Konfiguration
CONFIGURATION

START-CONFIGURATION- dynamische 1/0-Konfigurationsanderung einleiten

UPDATE

STOP-CONFIGURATION- dynamische 1/O-Konfigurationsanderung beenden, aktuelles IORSF sichern
UPDATE

Tabelle 11: Komandos der dynamischen I/O-Konfigurationsanderung

Bevor Anderungen an der Konfiguration vorgenommen werden, muss die dynamischel/O-Konfigurationsénderung
mit dem Kommando START-CONFIGURATION-UPDATE eingeleitet werden. Die Kommandos zur Anderung der
Konfiguration werden erst nach erfolgreicher Einleitung angenommen.

Ausnahme

Sollen nur die Timeout-Einstellungen von Geraten verandert werden, kann das Kommando MODIFY-10-UNIT
(mit UNIT=*DEVICE(...) und TIMEOUT=...) auch auf3erhalb einer dynamischen Rekonfiguration eingegeben
werden. Dasselbe gilt fur die Festlegung eines bevorzugten Geréates fur PAV (Operand PAV-PREFERRED-
DEVICE).

Diese Anderungen sind unabhangig von der Architektur der Server Unit méglich!

Ist die dynamische 1/0O-Konfigurationséanderung erfolgreich eingeleitet, kann die Systembetreuung im laufenden
System mit den Kommandos ADD-IO-UNIT, REMOVE-IO-UNIT und MODIFY-1IO-UNIT die Ein-/Ausgabe-
Konfiguration dynamisch @andern. Die Anderungen werden im aktiven IORSF (Input/Output Resource File)
vorgenommen, d.h. sie werden sofort wirksam.

Allgemeiner Ablauf einer dynamischen 1/O-Konfigurationsdnderung

Jede Uber Kommando angeforderte Konfigurationsanderung wird mehrstufig unter Steuerung der
Systemkomponente IORECONFabgearbeitet:

1. Prufphase:
IORECONF pruft die Durchfiihrbarkeit der angeforderten Konfigurationsanderung und weist nicht durchfiihrbare
Anforderungen zuriick. So wird z.B. ein ADD-10-UNIT-Kommando fiir ein Gerét aus einem der folgenden
Grinde abgewiesen:

® Die Steuerung oder der Kanal, an dem das Gerat angeschlossen werden soll, ist nicht definiert.
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® Das Gerét ist bereits definiert.
® Esist kein freier Tabelleneintrag vorhanden.

Danach werden alle weiteren Systemkomponenten, die von der Konfigurationséanderung betroffen sind,
aufgerufen (z.B. die Komponenten der Gerate- und Datentragerverwaltung). Die Anforderung kann dann durch
eine der gerufenen Komponenten abgelehnt werden.

2. Modifikation des IORSF:
Nach abgeschlossener Prifung wird die Konfigurationsénderung in das aktive IORSF eingetragen. Fur die
Dauer der IORSF-Anderung sind alle betroffenen Geréte fiir Ein-/Ausgaben gesperrt.

3. Modifikation der Tabellen:
Nach erfolgreicher IORSF-Anderung dndert IORECONF die Ein-/Ausgabe-Tabellen und informiert die
betroffenen Systemkomponenten tber die Konfigurationsdnderung.

Kann die Anforderung einer Konfigurationsdnderung nicht vollstandig ausgefiihrt werden, versucht IORECONF den
Ausgangszustand wiederherzustellen.

Sowohl Durchftihrung als auch Abweisung von Anforderungen zur Konfigurationséanderung werden durch Konsol-
Meldungen (NKR. . . . ) protokolliert.

I/O-Konfiguration dynamisch erweitern

Mit dem Kommando ADD-IO-UNIT kann die Systembetreuung der Konfiguration neue Ein-/Ausgabe-Einheiten
(Gerate, Steuerungen, Kanale) hinzufiigen. Gerate kdnnen als PAV-Alias-Gerate definiert werden (siehe Abschnitt
.Parallel Access Volumes (PAV, SU/390)").

Neue Ein-/Ausgabe-Einheiten missen in der Reihenfolge Kanal - Steuerung - Gerat angegeben werden. Bis zu 256
Gerate lassen sich mit einem ADD-IO-UNIT-Kommando an einer Steuerung hinzufiigen.

Einschrdnkungen und Besonderheiten
Eine neue Kanalbaugruppe kann mit folgenden Schritten hinzugefiigt werden:

1. Kommando ADD-IO-UNIT *CHN(...),STATE=DET fur jeden Kanal der Baugruppe
2. Einbau der Kanalgruppe und Aktivierung tber CM-Frame
3. Kommando ATTACH-DEVICE *CHN(...) fur jeden Kanal der Baugruppe

Kanale auf bereits bei IMPL vorhandenen Baugruppen kdnnen zwar mit ADD-IO-UNIT dynamisch generiert werden,
sie lassen sich danach aber nicht ,online* schalten.
Deshalb sollten auch alle bereits vorhandenen Kanéle vorher generiert werden.

Fur den Betrieb eines neuen Bandgerétes sind nach der Neudefinition mit ADD-IO-UNIT und bei Einsatz eines
MBK-Archivsystems noch folgende Maf3nahmen erforderlich:

1. Mit dem Kommando ADD-DEVICE-DEPOT muss eine Lagerortzuordnung getroffen werden.

2. Falls MAREN im Einsatz ist und das neue Gerat der Freibandzuweisung unterliegen soll, muss das Programm
MARENUCP beendet und neu gestartet werden.

3. Ist das neue Gerat Teil eines von ROBAR gesteuerten MBK-Archivsystems und noch nicht in der ROBAR-
Konfigurationsdatei definiert, muss ROBAR-SV beendet und die ROBAR-SV-Konfigurationsdatei erweitert
werden. Danach kann ROBAR-SV neu gestartet werden.

Bei Konfiguationen ohne MBK-Archivsystems muss das Bandgerat nur noch ATTACHED werden (Kommando
ATTACH-DEVICE), wenn es nicht bereits implizit mit dem Kommando ADD-IO-UNIT ...,STATE=*ATTACHED
zugeschaltet wurde.

159



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Ein neues Netzwerk-/LAN-Gerat muss vor oder nach dem Hinzufigen mit BCIN-Kommando im DCM bekannt
gemacht werden.

Das Subsystem IOTRACE berucksichtigt neu hinzugefiigte Ein-/Ausgabe-Einheiten nur, wenn es nach der
Konfigurationsanderung neu gestartet wurde.

I/O-Konfiguration dynamisch verkleinern

Mit dem Kommando REMOVE-IO-UNIT kann die Systembetreuung Ein-/Ausgabe-Einheiten (Gerate, Steuerungen,
Kanale), die sich im Zustand DETACHED befinden, aus der aktuellen Konfiguration entfernen. Wird eine ,innere*
Einheit entfernt (Kanal bzw. Steuerung), so werden vom System implizit die zugehdrigen ,&ul3eren” Einheiten
(Steuerung bzw. Gerate) entfernt, sofern diese keiner weiteren ,inneren* Einheit angehéren. Zu entfernende Ein-
/Ausgabe-Einheiten mussen in der Reihenfolge Gerat - Steuerung - Kanal angegeben werden.

I/O-Konfigurationseigenschaften dynamisch modifizieren

Mit dem Kommando MODIFY-1IO-UNIT kann die Systembetreuung die Konfigurationseigenschaften von
Steuerungen oder Geraten dynamisch verandern. Bei einer Steuerung kdnnen die Ein-/Ausgabe-Pfade und die
Verfugbarkeit der Verbindung zwischen Kanal und Steuerung (INCLUDED oder REMOVED) neu festgelegt werden.

Somit kann eine Steuerung, die mindestens zwei Kanalanschlisse besitzt, unterbrechungsfrei umgehangt werden.
Bei einem Gerat kann der bevorzugte Ein-/Ausgabe-Pfad geandert werden. Mit dem Operanden STATE=*PAV-
PREFERRED-DEVICE(...) kann festgelegt werden, dass das PAV-Gerat unter VM2000 bei Ein-/Ausgaben zu
bevorzugen ist (zu PAV siehe Abschnitt ,Parallel Access Volumes (PAV, SU /390)").

AuRerdem kann mit dem Kommando die Timeout-Einstellung von Geréaten verandert werden (MODIFY-10-UNIT
UNIT=*DEVICE(...),TIMEOUT=<wert_in_sekunden>).

Werden nur die Timeout-Einstellungen von Geraten verandert oder ein bevorzugtes Gerat fur PAV festgelegt, kann
das Kommando auch auf3erhalb einer dynamischen Rekonfiguration (d.h. auch unabhangig von der Architektur der
Server Unit) eingegeben werden.

Die Verédnderung der Timeout-Werte sollte nur kurzfristig fur bestimmte Aktionen, z.B. den Online-Update einer
Plattenspeichersystem-Steuerung, erfolgen. Danach sollten wieder die Standardwerte mit TIMEOUT=*DEFAULT
eingestellt werden.

Dynamische I/O-Konfigurationsanderung beenden

Die dynamische I/O-Konfigurationséanderung wird mit dem Kommando STOP-CONFIGURATION-UPDATE
abgeschlossen. Damit die aktuelle Ein-/Ausgabe-Konfiguration auch flr eine Folge-Session verfugbar ist, kann das
aktuelle IORSF uber den Operanden IORSF-UPDATE gesichert werden.

Kommt es vor dem Zurlickschreiben des aktiven IORSF zu einem Systemabsturz, gehen die bis dahin
vorgenommenen Konfigurationsanderungen beim erneuten IPL nicht verloren, da die BS2000-Ein-/Ausgabe-
Tabellen bei der Systemeinleitung aus dem aktiven IORSF abgeleitet werden.

Nach erfolgreichem Abschluss der dynamischen Rekonfiguration werden die Rekonfigurationskommandos ADD-IO-
UNIT, REMOVE-IO-UNIT und MODIFY-IO-UNIT (Ausnahme Timeout-Einstellung) nicht mehr angenommen.
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Dynamische I/O-Konfigurationsanderung unter VM2000

Unter VM2000 kdnnen die Kommandos zur dynamischen I/O-Rekonfiguration nur im Monitor-System eingegeben
werden. Die erforderlichen Anderungen der Ein-/Ausgabe-Tabellen werden im Hypervisor, im Monitorsystem und
automatisch in allen aktiven Gastsystemen durchgeftihrt. Bei Eingabe des START-CONFIGURATION-UPDATE-
Kommandos wird in der Meldung NKR0O178 angezeigt, wie viele Gastsysteme aktiv sind und die dynamische 1/O-

Konfigurationsénderung unterstitzen.
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5.4 Dynamische I/O-Konfigurationsanderung (SU x86)

An SU x86 wird Busperipherie nicht mit IOGEN, sondern tber X2000 konfiguriert. Damit entfallt auch die
Maéglichkeit der Uberdefinition der Ein-/Ausgabe-Konfiguration, die es erlaubt, vordefinierte Gerate zu einem
spateren Zeitpunkt dynamisch in Betrieb zu nehmen.

Platten, Band- und Netzwerk-/LAN-Gerate kdnnen im laufenden Betrieb der Konfiguration hinzugefiigt werden.
BS2000 erzeugt fur diesen Zweck bei der Systemeinleitung zusatzliche freie Geratetabelleneintrage:

® fiir Netzwerk-/LAN-Gerate 64

® fir Platten- und Bandgerate jeweils ca. 10% der Anzahl bereits in der Geratetabelle definierten Gerate
(mindestens 64, hdchstens 2048)
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5.5 Rekonfiguration von Extra- und Spare-CPUs

Die Server Units bieten gesteigerte Hochverfligbarkeit fur CPUs sowie die Mdglichkeit, tber die nominelle Server-
Leistung hinaus zeitlich begrenzt weitere, bereits vorinstallierte CPUs zuzuschalten.

Bei Ausfall einer BS2000-CPU wird automatisch eine vorhandene Ersatz-CPU zugeschaltet. Damit bleibt die
nominelle Leistung der Server Unit garantiert.

Auf der SU/390 steht daflir eine Spare CPU zur Verfiigung.

Auf der SU x86 wird beim Systemstart nach einem CPU-Ausfall eine bisher nicht von BS2000 genutzte CPU
verwendet.

Bei Bedarf an zeitlich begrenzter zusatzlicher Leistung der Server Unit kdnnen Uber den nominellen
Multiprozessorgrad (MP-Grad) der Server Unit hinaus neben der Spare-CPU weitere CPUs (Extra-CPUs) installiert
sein, deren Nutzungsdauer vertraglich geregelt ist. Das Zu- und Wegschalten erfolgt durch die Systembetreuung
mittels erweiterter CPU-Rekonfigurationskommandos. Die Nutzungsintervalle werden in BS2000 in einer eigenen
Protokolldatei sowie als Meldungen im Remote Service aufgezeichnet.

Zur Nutzung von Spare-/Extra-CPUs in VM2000 siehe Handbuch ,VM2000* [60].
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5.5.1 Funktionalitat im native BS2000-Betrieb

Installation

Im Rahmen der Neuinstallation bzw. der Umkonfiguration einer Server Unit hinterlegt die vom Service eingelesene
Modell-Lock-Diskette die Modell- und HW-Charakteristika in der Server Unit. Das sind: die Modell-ID, die global
eindeutigen IDs der installierten CPUs, der nominelle MP-Grad der Server Unit sowie die Anzahl der verfugbaren
Spare-CPUs (nur bei SU /390) sowie der vertraglich vereinbarten Extra-CPUs.

IPL

Beim Startup werden gemaf dem nominellen MP-Grad CPUs in Betrieb genommen (ATTACHED, ONLINE,
NORMAL).

Extra-CPUs bleiben in BS2000 weggeschaltet (DETACHED, OFFLINE, EXTRA).

Spare-CPUs bleiben ebenfalls weggeschaltet (DETACHED, OFFLINE, SPARE), falls es sich um ein Modell mit
nominell zwei oder mehr CPUs handelt. Bei Modellen mit einer nominellen CPU wird die Spare-CPU in den Zustand
DETACHED, ONLINE, SPARE gebracht.

Die Festlegung einer CPU fur den Normalbetrieb erfolgt jeweils bei IPL durch die Firmware und kontrolliert durch
die BS2000-Software; der Zustand der CPUs wird mit dem Kommando SHOW-DEVICE-CONFIGURATION
CLASS=*CPU angezeigt.

CPU-Ausfall

Bei Ausfall einer CPU (MFA=Malfunction Alert, MCKI=Machine Check Interrupt) auf einer SU /390 schaltet BS2000
die defekte CPU (DETACHED, OFFLINE, ERROR) weg und gleichzeitig eine betriebsbereite Spare-CPU zu.

Dabei werden folgenden Meldungen, die auch als Teleservice-Call an das zustéandige Service-Center gemeldet
werden, ausgegeben:

ETMRK48 CPU (&01) DETACHED BY SYSTEM
ETMRK20 CPU (&01) ATTACHED BY SYSTEM

Die weggeschaltete CPU ist nach einem MFA fur folgende ,IPL/Power on Reset* bzw. IMPL gesperrt. BS2000 zeigt
sie ab dem néchsten IPL bzw. IMPL nicht mehr an. Erst nach Reparatur bzw. Austausch durch den Service (der
ganze Server muss hierzu offline sein) kann dieser die CPU per SVP-Frame wieder verfiigbar erklaren.

Beim CPU-Ausfall aus anderen Grinden (z.B. CPU Loop) findet das Wegschalten der CPU herkdmmlich ohne
Auswirkung fiir das nachste Hochfahren statt (DETACHED, ONLINE, NORMAL). Das ersatzweise Zuschalten einer
Spare-CPU findet nicht statt.

Zu- und Wegschalten von Extra-CPUs

Gemal der vertraglich vereinbarten Nutzungsdauer kénnen Extra-CPUs fir eine begrenzte Zeit zugeschaltet
werden. Im BS2000-Betrieb erfolgt dies mit erweiterten Operanden der Kommandos ATTACH-DEVICE bzw.
DETACH-DEVICE:

/ ATTACH- DEVI CE UNI T=* EXTRA- CPU( CPU- | DENTI FI ER=<x-string 2..2>/*ALL/* ANY)

*ALL Alle weggeschalteten Extra-CPUs sind zuzuschalten.

* ANY Eine beliebige der weggeschalteten Extra CPUs ist zuzuschalten.
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Zusatzliche Meldungen in der Bearbeitung des Kommandos (asynchron, keine Komman-do-Returncodes):

ETMRK58 EXTRA- CPU ( &00) ATTACHED
ETVMRKSA ALL EXTRA- CPU S ALREADY ATTACHED
ETVMRKSE OBJECT EXTRA- CPU NOT EXI STI NG ON THI S HARDWARE

Das Wegschalten der Extra-CPUs erfolgt analog:

/ DETACH DEVI CE UNI T=* EXTRA- CPU( CPU- | DENTI FI ER=<x-string 2..2>/*ALL/* ANY)

*ALL Alle zugeschalteten Extra-CPUs sind wegzuschalten.

* ANY Eine beliebige der zugeschalteten Extra CPUs ist wegzuschalten.
Zusatzliche Meldungen in der Bearbeitung des Kommandos (asynchron, keine Komman-do-Returncodes):

ETMRK59 EXTRA- CPU ( &00) DETACHED
ETMRK5B ALL EXTRA- CPU S ALREADY DETACHED
ETMRKSE OBJECT EXTRA- CPU NOT EXI STI NG ON THI S HARDWARE

Das Zu- und Wegschalten wird in der speziellen Protokolldatei SYS.RESLOG festgehalten (siehe
.Diagnosehandbuch* [14]).

Auch bei Ausfall einer Extra-CPU wird eine betriebsbereite Spare-CPU automatisch zugeschaltet (nur auf SU /390).

Die Nutzung von Extra-Leistung endet mit Ende der BS2000-Session bzw. bei deren abnormaler Beendigung. Mit
Beginn einer neuen Session sind Extra-CPUs wieder explizit hinzuzunehmen.

Erweiterung der Ausgabe in Informationskommandos

Beispiel: Informationen (iber CPUs (SU /390 mit 2 Extra- und 1 Spare-CPU

/ SHOW DEVI CE- CONFI GURATI ON UNI T=* SELECT( CLASS=* CENTRAL- PROC)

MNEM UN-CLASS UN-TYPE CONF- STATE POCOL/ SI DE

00 CPU SU700- 30 ATTACH / ON  NORMAL
01 CPU SU700-30 ATTACH / ON  NORMAL
02 CPU SU700-30 ATTACH / ON  NORMAL
03 CPU SU700-30 ATTACH /ON  EXTRA
04 CPU SU700- 30 DET(EX)/ OFF EXTRA
05 CPU SU700- 30 DET(EX)/ OFF SPARE
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5.5.2 Funktionalitat im Gastsystem unter VM2000

BS2000-Gastsystemen sind die Extra-CPUs verborgen. lhre Nutzung ist ausschlief3lich tiber VM2000-Kommandos
maglich, siehe Handbuch ,vVM2000* [60].

In VM2000 werden allen Gastsystemen neben den normalen virtuellen CPUs (deren Anzahl beim Einrichten der VM
festgelegt wird) so viele virtuelle Spare-CPUs zugewiesen, wie die Server Unit reale Spare-CPUs konfiguriert hat.
Die bei Ausfall einer realen CPU momentan darauf ablaufende und damit ebenfalls ausfallende virtuelle CPU wird
vom betroffenen Gastsystem durch eine virtuelle Spare-CPU ersetzt.

Dies ist von besonderer Bedeutung fiur die Verfugbarkeit von Gastsystemen, denen nur eine CPU zugewiesen
wurde, da solche Systeme ohne Spare-CPU beim Auftreten von CPU-Fehlern wahrend ihres Ablaufs sofort beendet
sind. Mit einer (virtuellen) Spare-CPU gibt es im Fehlerfall eine realistische Chance zum unterbrechungsfreien
Weiterlauf des Gastsystems nach interner CPU-Rekonfiguration.
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5.6 NDM - Betriebsmittelbelegung und -reservierung

Das NDM (Nucleus Device Management) ist die eigentliche Gerateverwaltung von

BS2000. Grundfunktion der Gerateverwaltung ist die Geratebelegung. Da i.A. nicht immer jede Gerateanforderung

erfillbar ist, muss NDM auch eine Geratereservierungsfunktion anbieten sowie Warteschlangen verwalten und

abarbeiten.

NDM erfasst Anzahl und Zustand der Gerate beim Systemstart sowie Zustandsanderungen wahrend des laufenden

Betriebs.

Stellt ein Benutzerprogramm einen Antrag auf ein bestimmtes Gerat, ist dieses verfigbar und wird ihm von NDM
zugewiesen, so muss NDM auch dafiir sorgen, dass das Gerét als belegt gekennzeichnet wird und kein anderes
Benutzerprogramm Zugang zu dem Gerat hat. Dieses Gerét gilt als belegt, bis das zugriffsberechtigte
Benutzerprogramm seine Arbeit mit dem Gerét beendet und dies NDM mitgeteilt hat.

Kommando
ADD-DEVICE-DEPOT
CHANGE-DISK-MOUNT
CHANGE-TAPE-MOUNT
CHECK-DISK-MOUNT
CHECK-TAPE-MOUNT

MODIFY-MOUNT-PARAMETERS

MODIFY-RESOURCE-COLLECTION
REMOVE-DEVICE-DEPOT

SECURE-RESOURCE-
ALLOCATION

SET-DISK-DEFAULTS
SET-DISK-PARAMETER
SET-DRV-PARAMETER 1
SHOW-DEVICE-CONFIGURATION
SHOW-DEVICE-DEPOT
SHOW-DEVICE-STATUS
SHOW-DISK-STATUS
SHOW-DRV-STATUS 1

SHOW-MOUNT-PARAMETER

Bedeutung

Zuordnung Bandgerat zu Lagerort vereinbaren
Privatplatte fur Zugriff sperren

Montierzustand von Bandern andern
Montierzustand einer Platte priifen
Montierzustand von Bandgeraten und MBK priifen

Vorgaben fir das Montieren und Demontieren von Béndern und Platten
andern

Collector-Auswabhl steuern
Zuordnung Bandgerat zu Lagerort aufheben

Fordert Betriebsmittel an

Standardwerte fur DISK-Parameter festlegen

Vorgaben fiir die Uberwachung von Platten setzen
Aufzeichnungsverfahren fur Privatplatte bzw. Pubset festlegen
Abfragen der Ein-/Ausgabe-Konfiguration

Zuordnung Bandgerat zu Lagerort abfragen

Belegungs- und Uberwachungsinformationen fiir Gerate anfordern
Belegung und DISK-Parameter abfragen

DRV-spezifische Informationen und Vorgaben der Parameter erfragen

Monitor-Vorgaben von Platten und Bandern abfragen
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SHOW-RESOURCE-ALLOCATION
SHOW-RESOURCE-REQUESTS
SHOW-TAPE-STATUS
START-DRV-DUAL-MODE 1
START-RESOURCE-COLLECTION
STOP-DRV-DUAL-MODE 1
STOP-RESOURCE-COLLECTION
UNLOCK-DISK

Makro

NKDINF

NKGTYPE

Task-Belegung und offene Operator-Aktionen abfragen
Zustand von Geratewarteschlange und Collector-Task abfragen
Bandbelegung und -Giberwachung abfragen

Doppelfiihrung der Daten im DUAL-Modus starten
Collector-Auswabhl starten

DUAL-Modus fir ein Plattenpaar riicksetzen

Collector-Auswahl beenden

Systembelegungs-Protokoll bereinigen

Bedeutung

Information Gber den Belegungs- und Verfiigbarkeitszustand der
(peripheren) Konfiguration

Information Gber Namen, Geratetypcode, Gerateeigenschaften usw.
eines Gerate- oder Volumtyps oder Giber Namen und Geratetypcodes der
Geratetypen, die zu einer Geratefamilie oder -klasse gehéren

Tabelle 12: Schnittstellenlbersicht zur Betriebsmittelbelegung und -reservierung

1 Diese Kommandos stehen der Systembetreuung nur mit dem Einsatz des Produktes DRV zur Verfligung

Die NDM-Informationsdienste liefern dem Operator bestimmte, dem angegebenen Kommando und dem
gewinschten Umfang der Information entsprechende Ausgabefelder.

Eine Ubersicht iiber die SHOW-Kommandos und die Erklarung der ausgegebenen Informationen finden Sie im
Anhang des Handbuchs ,Kommandos* [27].
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5.6.1 Task-Belegung von Datentréagern

Die Gerateverwaltung steuert und Uberwacht die Belegung der vom Benutzer angeforderten Betriebsmittel (Geréate,
Datentrager, Dateien), abhangig von der Benutzungsart der Datentrager.

Fur Bander und private Platten gibt es die Benutzungsarten:

e DMS*
fiir alle DVS-Zugriffe (iber Kommandos SECURE-RESOURCE-ALLOCATION, CREATE-FILE, ADD-FILE-LINK,
COPY-FILE...)

* SPECIAL"
fur Sonderanwendungen (z.B. Dienstprogramme INIT, VOLIN, FDDRL ...)

Fir Bander gibt es dartber hinaus noch die Benutzungsart:

* WORK"
fur DVS-Arbeitsbander, siehe Kommandos SECURE-RESOURCE-ALLOCATION, ADD-FILE-LINK im Handbuch
-Kommandos" [27]

Task-exklusive Belegung

Ein Datentrager kann nicht gleichzeitig von mehreren Tasks belegt werden.
Alle Belegungsanforderungen anderer Tasks fiir denselben Datentrager innerhalb desselben Systems sowie auch
von anderen Systemen werden abgewiesen.

Ausnahme: Exklusive Belegungsanforderungen (SECURE-RESOURCE-Kommando) von Batch-Tasks warten, bis
der Datentrager freigegeben wird.

Task-shareable Belegung

Ein Datentrager kann gleichzeitig von mehreren Tasks belegt werden. Die einzigen Datentréager, die task-shareable
belegt werden kénnen, sind Platten im USE-MODE=DMS (gemeinschaftliche und Privatplatten).

Belegungsarten fir private Datentrager und sonstige Betriebsmittel:

® Belegung von Bandern

Bander werden immer task-exklusiv belegt, eine task-shareable Belegung ist nicht méglich. Das System
unterscheidet, ob das Band nur belegt oder tatsachlich genutzt werden soll. Wird es nur belegt, d.h. andere
Tasks kdnnen nicht auf das Band zugreifen, es finden jedoch keine I/O-Operationen statt, so wird der Operator
mit einer Premount-Meldung aufgefordert, eine Geratezuordnung zu treffen, falls das Band nicht als montiert
erkannt wird. Soll das Band dagegen fir I/O-Operationen genutzt werden, wird der Operator mit einer Mount-
Aufforderung auf diese Absicht hingewiesen.
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® Belegung von Privatplatten

Privatplatten werden fiir DVS-Betrieb (Benutzungsart DMS) standardmafig task-shareable belegt. Task-
exklusive Belegung ist nur tiber eine entsprechende Vorab-Reservierung (SECURE) mdglich.

Platten fir Benutzungsart SPECIAL werden task-exklusiv belegt.
Der Operator kann mit dem DISK-Parameter USER-ALLOCATION festlegen, welche Task-Belegung flr eine
Platte (fur Benutzungsart DMS) zugelassen ist.

Mit USER=*EXCL kann eine Platte nur task-exklusiv (mit SECURE-RESOURCE-ALLOCATION DISK= ...,
ALLOC=*EXCL) belegt werden. Die auf diese Weise belegte Platte ist dann nur fur diese Task verflugbar. Jeder
Versuch, diese Platte task-shareable zu belegen, wird abgewiesen.

Mit USER=*SHARE kann die Platte fir alle DVS- und SECURE-Anforderungen ausschliel3lich task-shareable
belegt werden. Jede task-exklusive Belegungsanforderung der Platte wird abgewiesen.

Mit USER=*ALL ist die Platte fiir alle task-shareablen und -exklusiven DVS- und Secure-Anforderungen
belegbar. Dies gilt jedoch nur fiir die Erstbelegung der Platte. Wird die Platte task-exklusiv belegt, werden alle
weiteren Belegungsanforderungen von anderen Tasks fur diese Platte abgewiesen.

Mit USER=*NO kann die Platte von keinem Benutzer belegt werden. Diese Einstellung erfolgt vom System
automatisch bei: / CHANGE- DI SK- MOUNT UNI T=mm/ * VOLUME( vsn), ACTI ON=* CANCEL oder bei
Beantwortung einer Remount-Meldung mitt sn. N.

® Belegung von sonstigen Betriebsmitteln

Alle Belegungsanforderungen fiir Gerate (Band-, Plattengerate, etc) werden ohne Eingriff durch den Operator
task-exklusiv durchgefiihrt.
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5.6.2 Systembelegung von Platten

Jede Belegung einer Platte wird in ihrem Standard-Volume-Label (SVL) hinterlegt. Dazu beinhaltet das SVL der
Platte ein Systembelegungs-Protokoll, in das bei gemeinschaftlichen Platten bis zu 16 System-Katalogkennungen,
die die Platte belegen, eingetragen werden kénnen. Fur Platten gibt es folgende Belegungen:

System-exklusive Belegung

Eine Platte kann nur von einem System belegt werden. Die System-Id des Home-Pubsets dieses Systems wird im
Systembelegungs-Protokoll des SVL so eingetragen, dass dies eine gleichzeitige Belegung der Platte durch andere
Systeme verhindert.

System-shareable Belegung

Eine Platte eines Shared-Pubsets kann von maximal 16 Systemen gleichzeitig belegt werden. Die System-Id jedes
Systems, das die Platte belegt, wird so im Systembelegungs-Protokoll eingetragen, dass bis zu 15 weitere Systeme
gleichzeitig die Platte belegen kénnen.

i Bei Einsatz des Softwareprodukts MSCF sind die Hinweise in Abschnitt ,Shared-Pubsets* zu beachten.
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5.6.3 Vorgaben fir die Privatplattenbelegung

ASSIGN-TIME

Mit dem DISK-Parameter ASSIGN-TIME kann der Operator Vorgaben einstellen fur den Zeitpunkt der Belegung
bzw. Freigabe einer Privatplatte sowie eines Plattengerates mit entsprechender Aktualisierung des
Systembelegungs-Protokolls auf der Platte.

* Mit ASS=*USER beginnt die Belegung der Platte und des Gerétes, auf dem sie montiert ist, mit der Belegung
der Platte durch den Benutzer. Gleichzeitig wird die System-ld des Systems ins Systembelegungs-Protokoll
eingetragen. Die Freigabe der Platte und des Gerétes erfolgt mit der Freigabe der Platte durch den Benutzer,
das Systembelegungs-Protokoll wird bereinigt.

* Mit ASS=*OPERATOR erfolgt die Belegung der Platte sowie des Gerates, auf dem sie montiert ist, unabhéngig
von der Belegung durch den Benutzer. Ist die Platte bereits online, so wird sie und das Geréat sofort belegt, sonst
nach erfolgtem Einschalt-Interrupt, spatestens jedoch bei einer Belegungsanforderung durch einen Benutzer. Die
Platte und das Gerat bleiben solange belegt, bis der Operator mit der Eingabe ASS=*USER die Belegung
zurlickgibt und alle Benutzer die Platte freigegeben haben.

Platten, auf die zumindest Uber einen langeren Zeitraum von einem System zugegriffen werden soll, sollten tiber
ASS=*OPERATOR belegt werden. Damit werden unnétige Belegungs- und Freigabeprotokolle vermieden.

Bei der Belegung mit ASS=*OPERATOR ist zu beachten, dass vor dem Wegschalten mit dem Kommando
DETACH-DEVICE ...,FORCE=*NO die Einstellung ASS=*USER vorzunehmen ist, da das DETACH-DEVICE-
Kommando sonst abgewiesen wird. Nur so ist eine korrekte Bereinigung des Belegungsprotokolls sichergestellt.

Belegungsbeginn

® bei ASS=*USER mit der ersten Benutzeranforderung

® bei ASS=*OPERATOR
® mit dem Einschalt-Interrupt bei Montierung (ATTACH-DEVICE)
® sofort, wenn Platte bereits online

®* im Rahmen der ersten Belegungsanforderung durch den Benutzer

Belegungsfreigabe

® bei ASS=*USER mit der letzten Benutzerfreigabe
® bei ASS=*OPERATOR
® bei bzw. nach SET-DISK-PARAMETER ASSIGN-TIME=*USER

® bei bzw. nach SET-DISK-PARAMETER ASSIGN-TIME=*STD (und Standardwert ASSIGN-TIME=*USER
eingestellt)

® wenn keine Task die Platte mehr belegt

OPERATOR-CONTROL

Mit diesem DISK-Parameter legt der Operator fest, ob er Erst-Belegungen von Platten durch Tasks kontrollieren
will. Schaltet der Operator die Kontrolle fir eine Platte ein, so wird bei jeder ersten Belegung der Platte durch eine
Task folgende Meldung ausgegeben:
NKA0004 ALLOCATION OF DI SK ' (&00)"' | N USAGE MCODE ' (&01)' BY USER TASK

PERM TTED? REPLY ( Y=ALLOCATI ON ACCEPTED; N=ALLOCATI ON REJECTED)
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Der Operator wird dadurch aufgefordert, zu entscheiden, ob die angegebene Platte der anfordernden Task in der
Belegungsart zugewiesen werden soll. Nur wenn diese Meldung positiv (TSN. Y) beantwortet wird, wird die Platte
von der Task belegt, sonst wird dieser und alle folgenden Belegungsversuche dieses Jobs ohne weitere
Operatoraktion abgewiesen.

Ist eine Platte, fir die der DISK-Parameter OPERATOR-CONTROL gesetzt wird, zu diesem Zeitpunkt bereits von
einem Job belegt, so wird fiir diese Platte erst dann die Meldung NKAOOO4 ausgegeben, wenn sie vom belegenden

Job freigegeben wird und wieder neu belegt werden soll.
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5.6.4 Steuerung der Betriebsmittelreservierung

Wird von einer Task ein Reservierungsauftrag gegeben (mit dem Kommando SECURE-RESOURCE-
ALLOCATION), versucht das System, alle angeforderten Betriebsmittel (Gerate, Datentrager oder Dateien) fur
diese Task zu reservieren.

Sind die angeforderten Betriebsmittel verfigbar und kénnen fiir die Task reserviert werden, so ist der
Reservierungsauftrag abgeschlossen und die Bearbeitung weiterer Auftradge kann erfolgen.

Kann der Reservierungsauftrag nicht oder nur teilweise ausgefuhrt werden, wird der Job in eine Warteschlange, die
Secure-Queue, eingetragen. Wartende Auftrage halten keine Betriebsmittel (Ausnahme ist ggf. die Collector-Task).

Die Collector-Task

Der Operator hat die Mdglichkeit, jeweils einen Job in der Secure-Queue privilegiert zu behandeln. Diese
Privilegierung besteht darin, dass diese Task am Anfang der Queue steht und die angeforderten Betriebsmittel
sammeln kann. Diese Task wird als Collector-Task bezeichnet. Zur Steuerung der Collector-Auswahl stehen dem
Operator die Kommandos START-RESOURCE-COLLECTION, MODIFY-RESOURCE-COLLECTION und STOP-
RESOURCE-COLLECTION zur Verfugung.

Mit diesen Kommandos kann der Operator folgende Funktionen durchfiihren:

® Starten der COLLECTOR-Auswahl

Mit dem Kommando START-RESOURCE-COLLECTION schaltet der Operator die Auswahl einer Collector-Task
ein. Das System berechnet fiir jede Task in der Secure-Queue ein Gewicht nach der Formel:

W=T+ N* U
W Weight; Gewicht

T Time; Wartezeit, welche die Task bereits in der Secure-Queue verweilt

U Urgency; dieser Wert berechnet sich aus der Task-Prioritat, wobei die Task mit der héchsten Prioritat die
niedrigste Urgency hat und umgekehrt

N Faktor, der vom Operator im Operanden TIME-WEIGHT des Kommandos START-RESOURCE-
COLLECTION eingegeben wird (Standardwert ist 10).
Durch gezielte Wahl des Faktors N kann der Operator die Berechnung der Gewichte beeinflussen:
Wird N klein gewahlt, bekommt die Wartezeit, die eine Task bereits in der Secure-Queue verweilt, grof3e
Bedeutung.
Fur N=0 ist die Wartezeit gleich dem Gewicht, die ,Urgency“ hat keinen Einfluss auf die Berechnung.
Wird N jedoch grol3 gewahlt, steigt die Bedeutung der Task-Prioritat fiir die Berechnung des Gewichtes.
Fur N=600 berechnet sich das Gewicht fast nur aus der ,Urgency"; die Wartezeit fallt bei der Berechnung
kaum ins Gewicht.

Nachdem das System fir alle Tasks in der Secure-Queue diese Berechnung durchgefuhrt hat, wird diejenige
Task Collector-Task, die das héchste Gewicht hat. Die Collector-Task wird an den Anfang der Secure-Queue
gestellt und kann ihre angeforderten Betriebsmittel sammeln. Wenn die Collector-Task alle von ihr angeforderten
Betriebsmittel sammeln konnte, wird sie aus der Secure-Queue herausgenommen und das System berechnet fur
die in der Queue verbliebenen Tasks erneut die Gewichte, worauf eine neue Task zur Collector-Task wird.
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® Tasks von der Auswahl ausschlieRen

Der Operator kann mit dem Kommando MODIFY-RESOURCE-COLLECTION ACTION=*REMOVE-
COLLECTOR eine Task von der Auswahl ausschlieRen. Wenn das System eine neue Collector-Task bestimmt
(siehe Punkt 1), dann wird diese Task nicht beriicksichtigt, d.h. sie kann nicht zur Collector-Task werden. Ist die
angegebene Task zum Zeitpunkt des Ausschlusses Collector-Task, so verliert sie ihre Collector-Eigenschaft und
damit alle bis dahin reservierten Betriebsmittel.

® Tasks zur Auswahl zulassen

Der Operator kann eine vorher ausgeschlossene Task (siehe Punkt 2) wieder zur Auswahl zulassen (mit dem
Operanden ACTION=*ADD-COLLECTOR); diese Task wird bei der nachsten Collector-Auswahl durch das
System wieder berucksichtigt.

® Eine Task zur Collector-Task erklaren

Der Operator kann mit dem Kommando

MODIFY-RESOURCE-COLLECTION ACTION=*SET-COLLECTOR eine Task zur Collector-Task machen. Ist
eine andere Task Collector-Task, so verliert diese die Collector-Eigenschaft und damit die bereits gesammelten
Betriebsmittel; die im Kommando angegebene Task wird zur Collector-Task. Diese Funktion ist auch ohne
vorhergehendes START-RESOURCE-COLLECTION-Kommando mdglich.

® Beenden der Collector-Auswahl

Mit dem Kommando STOP-RESOURCE-COLLECTION beendet der Operator die mit dem Kommando START-
RESOURCE-COLLECTION (siehe Punkt 1) gestartete Collector-Auswahl wieder. Ist eine Task Collector-Task,
so verliert diese ihre Collector-Eigenschaft nicht, sie kann weiter die von ihr angeforderten Betriebsmittel
sammeln. Entzieht der Operator dieser Task die Collector-Eigenschaft (siehe Punkt 2) oder kann die Collector-
Task alle angeforderten Betriebsmittel sammeln, so wird vom System keine neue Collector-Task ausgewahlt.
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5.6.5 Hilfestellung im Umgang mit NDM

NDM bietet dem Operator ein breites Spektrum an Steuerungsmaoglichkeiten fiir Datentrager. Da diese
Parametereinstellungen unabhéangig vom Online-Zustand (also auch vom Demontieren des entsprechenden
Datentragers) gelten, kann es beim Nichtbeachten der momentanen Einstellung der Parameter zu einem
unerwarteten Systemverhalten kommen (z.B. kann eine Platte unter Umstanden nicht belegt werden, obwohl sie
schon montiert ist; soll die Belegung der Platte wieder zugelassen werden, muss der Operator den entsprechenden
Parameterwert dndern). Alle Werte sind Gber Informationsfunktionen abfragbar.

Weitere unerwartete Reaktionen kénnen eintreten, wenn der Zustand der Hardware nicht mit dem der Software
Ubereinstimmt. (Wird z.B. ein Band auf ein Gerat im Zustand ATTACHED montiert, die Bandsteuerung ist jedoch
nicht an die Server Unit geschaltet, kann das Band nicht belegt werden.)

Im Folgenden werden die wichtigsten Punkte des Systemverhaltens beschrieben und es wird gezeigt, wie sich die
entsprechende Situation in der SHOW-Ausgabe darstellt. AuRerdem werden Hinweise gegeben, wie solche
Situationen bewaltigt werden kénnen.

Folgende Situationen werden beschrieben:

® Mount-Meldung trotz montiertem Datentrager

® SVL-Belegung durch andere Systeme

® Permanenter Hardware-Fehler fur belegte Geréte

® Privatplatte permanent von einem anderen System gesperrt
® Prifung auf freie Platten

¢ SECURE-Deadlock-Situationen

* Anderung der USER-ALLOCATION

® |nformation Uber Reservierungen

® Vorschlage zur performance-gunstigen Einstellung von NDM-Parametern

Mount-Meldung trotz montiertem Datentréger

Es kann vorkommen, dass eine Mount-Anforderung an der Konsole ausgegeben wird, obwohl der Operator den
angeforderten Datentrager bereits montiert hat. Dies kann folgende Ursachen haben:

1. Mehrere Datentrager gleicher VSN sind online (SHOW-DISK-STATUS, SHOW-TAPE-STATUS). Der Operator
muss entscheiden, welcher Datentrager belegt werden soll.

2. Das Geréat, auf dem der Datentrdger montiert wurde, ist von einer anderen Task belegt (SHOW-DEVICE-
STATUS). Der Datentrédger muss umgehangt werden.

3. Konfigurationszustand des Gerates (es ist explizit oder implizit detached) verhindert die Belegung:
® Steuerung oder Gerat ist detached (SHOW-DEVICE-STATUS),
® Pfad ist (teilweise) removed (SHOW-DEVICE-CONFIGURATION).
Datentrager umhangen oder Gerét/Pfad zuschalten (ATT/INC).
4. Der Hardwarezustand des Gerates verhindert die Belegung:
® Gerat ist noch nicht eingeschaltet (Platte),
® Band ist noch nicht auf Bandanfangsmarke,

® Steuerung ist nicht zugeschaltet.
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5. Einschalt-Interrupt fur montierten Datentrager wurde von der Hardware nicht geliefert. Lesen der VSN kann
durch CHECK-DISK-/CHECK-TAPE-MOUNT erzwungen werden.

6. Der montierte Datentrager besitzt eine andere VSN als die vom Benutzer spezifizierte (SHOW-DEVICE-
STATUS, SHOW-DISK-STATUS, SHOW-TAPE-STATUS).

7. Weitere Ursachen bei Plattenanforderungen:

Der vom Benutzer angegebene Gerétetyp stimmt nicht mit dem Typ der montierten Privatplatte tUberein
(SHOW-DISK-STATUS VOL=vsn,INF=*PAR). Mount-Meldung abweisen bzw. ggf. zweite Platte gleicher
VSN mit anderem Geréatetyp zuweisen.

VOLIN: UNIT-Vorgabe verlangt ein anderes Gerét als das, worauf die Platte montiert wurde. Fir eine
Fortsetzung muss der Datentrager umgehé&ngt werden oder die Mount-Meldung abgewiesen und der
Benutzer zur Freigabe des Geréates veranlasst werden.

Die anfordernde Task hat sich das Gerét, auf dem die Platte montiert wurde, mittels /SECURE-RESOURCE-
ALLOCATION UNIT=mn belegt und will die Platte fir DVS-Betrieb belegen (USE=*DMS). Da Platten mit
UNIT-Anforderungen nur fir Benutzungsart SPECIAL reserviert werden, muss die Mount-Meldung
abgewiesen und der Benutzer zur Freigabe des Gerétes veranlasst werden.

Eine Platte kann auf Grund ihrer SVL-Belegung durch andere Systeme nicht belegt werden: Beschreibung
der mdoglichen Reaktionen siehe Abschnitt ,SVL-Belegungdurch andere Systeme").

Es soll eine Platte belegt werden, die wahrend des letzten Systemlaufs als DRV-Platte eingesetzt war, und
das Subsystem DRV ist (noch) nicht geladen.

Als Reaktion ist entweder das Subsystem DRV zu laden und die Mount-Meldung abzuweisen, um dem
Benutzer einen neuerlichen Belegungsversuch zu erméglichen, oder durch positive Beantwortung der Mount-
Meldung einen SRV-Betrieb der Platte zu erzwingen.

8. Weitere Ursachen bei Bandanforderungen:

MODIFY-MOUNT-PAR ALLOC=*NO ist eingestellt (SHOW-MOUNT-PAR):
Die Mount-Meldung muss beantwortet werden.

Der vom Benutzer angegebene Volumetyp wird von dem Gerat, auf dem der Datentrdger montiert ist, nicht
unterstutzt (SHOW-RESOURCE-ALLOCATION, SHOW-DEVICE-CONFIGURATION). Band muss
umgehéngt werden.

Der Benutzer hat ein anderes Geréat explizit reserviert (SECURE-RESOURCE-ALLOCATION UNIT=mn) als
das, worauf das Band montiert wurde.

Die SECURE-UNIT-Anforderung des Benutzers ist zwingend, d.h. das Band muss auf das angegebene
Geréat montiert werden.

SVL-Belegung durch andere Systeme

Obwohl eine Platte bereits als online protokolliert wurde, kann eine Belegungsanforderung durch einen Benutzer zu
einer Mount-Meldung fiir dieselbe Platte fiihren. Dies ist dann der Fall, wenn eine Inkonsistenz zwischen der
glltigen SYSTEM-ALLOCATION der Platte und ihrer tatsachlichen SVL-Belegung durch andere Systeme erkannt
wird. Durch die Mount-Meldung, der ein Hinweis auf die vorliegende Diskrepanz vorausgeht, soll der Operator zu
einer Entscheidung bzw. Reaktion aufgefordert werden.

Im Folgenden werden die méglichen Reaktionen und Eingriffe des Operators erlautert. Ausgangspunkt fur die
Uberlegungen ist die Ausgabe von SHOW-DISK-STATUS VOL=vsn,INF=*ALL

1. Alle im SVL hinterlegten Systeme (SYSTEMS) sind nicht mehr aktiv:
Die eingetragenen Systeme kénnen mit UNLOCK-DISK VOL=vsn,SYS-ID=(...) ausgetragen werden. Die Mount-
Meldung wird danach automatisch beantwortet, die Belegung wird dadurch akzeptiert.
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2. Eingetragene Systeme arbeiten (teilweise) noch mit der Platte und die Platte soll vom eigenen System system-
exklusiv belegt werden:
Die Mount-Meldung muss abgewiesen werden.

3. Eingetragene Systeme arbeiten (teilweise) noch mit der Platte und die Platte soll vom eigenen System system-
shareable belegt werden:

® SVL-ALLOC=EXCL:
Die Mount-Meldung muss abgewiesen werden, da die Platte nicht gleichzeitig von einem weiteren System
belegt werden kann.

® SVL-ALLOC=SHARE und alle Systeme aktiv:
Im SVL sind 16 Fremdsysteme (bei gemeinschaftlichen Platten) hinterlegt:
Verfahrensweise in diesem Fall wie in Punkt 3a)

® SVL-ALLOC=SHARE und ein Teil der eingetragenen Systeme ist nicht mehr aktiv:
Die inaktiven Systeme kénnen — wie in Punkt 1 beschrieben — ausgetragen werden.Weitere
Verfahrensweise wie in Punkt 3b).

Permanenter Hardware-Fehler fur belegte Gerate

Fur den Fall, dass ein Band- oder Plattengerét, das durch einen montierten und von einem oder mehreren
Benutzern verwendeten Datentrager belegt ist, laufend Hardware-Fehler (INOP,...) meldet, bieten sich folgende
Reaktionsmoglichkeiten an:

1. Datentréager ist eine Festplatte:
Kann der Hardware-Fehler nicht behoben werden, muss fiir eine Privatplatte die Remount-Meldung

abgewiesen werden (impliziter Datentrager-Cancel); handelt es sich um eine gemeinschaftliche Platte, kommt
der BS2000-Betrieb mit diesem Pubset zum Erliegen.

2. Datentrager ist ein Band:

Der betroffene Datentrager soll auf einem anderen Gerat montiert werden (Kommando CHANGE-TAPE-

MOUNT VOLUME=vsn,ACTION=*MOVE). Falls noch ein freies Gerat verfugbar ist, wird dem Operator mit der

Remount-Meldung ein Ersatzgerat vorgeschlagen. Wird das Kommando abgewiesen, kann dies folgende

Ursachen haben:

® Der Belegung des Datentragers ging ein SECURE-RESOURCE-ALLOCATION UNIT=mn voraus, dadurch
bleibt der Datentrager wahrend seiner Benutzung durch die belegende Task zwingend dem Geréat
zugeordnet. Kann der Hardware-Fehler nicht behoben werden, muss die Remount-Meldung mit TSN. N
beantwortet werden. Der Datentrager wird gecancelt.

® Es st kein Ersatzgerat mehr verfugbar.
In jedem Fall muss das Gerat mit DETACH-DEVICE UNIT=mn,FORCE=*YES weggeschaltet werden.
Das Wegschalten des Gerates kann folgende Wirkungen erzielen:

® Der Datentrager wird implizit gecancelt, sofern er ein Nicht-Standard-Label besitzt oder der Belegung ein
SECURE UNIT=*mn vorausging.

® Der Datentréger wird in den ACTION-Status ,NO DEVICE" Uiberfuihrt, d.h. sobald wieder ein freies Gerat
existiert, wird dies dem privaten Datentrager zugeordnet.

Beim Wegschalten von Geraten mit wechselbaren Datentragern wird in allen Phasen der Nutzung ein Warten
auf das Freiwerden eines geeigneten Ersatzgerates unterstiitzt, also sowohl im Zustand IN-USE als auch
wahrend der Bereitstellung (Zustand MOUNT oder PREMOUNT) sowie fir reine Geratetypbelegungen, z.B.
nach SECURE-RESOURCE-ALLOCATION DEVICE=(TYPE=TAPE-C4, NUMBER=1).

178



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Dabei kann der ACTION-Status ,NO DEVICE" fur Datentrager in Benutzung oder wahrend der Bereitstellung
unmittelbar bei DETACH UNIT=mn,FORCE=*YES eintreten, wenn kein geeignetes Ersatzgerat verfugbar ist.
Es kann ein ,freies* Geréat in dem Sinn verfligbar sein, dass diesem zwar momentan kein Datentrager
zugeordnet ist, fir das aber eine sog. Typbelegung existiert. Diese Belegung wird verdrangt.

Die betroffene Task wartet — wahrend der Phase der Bereitstellung des mit dieser Typbelegung verknipften
Datentragers — auf das Freiwerden eines geeigneten Ersatzgerates.

Datentrager im Zustand IN-USE verdrangen Datentrdger im Zustand PREMOUNT. Das Verdrangen eines
Datentragers im Zustand MOUNT wird nur bei manuell bedienten Geréten automatisch durchgefuhrt. Bei von
ROBAR unterstutzten Geraten wird ein einmal eingeleiteter Montiervorgang nicht mehr abgebrochen, d.h. die
Remount-Recover-Routine wird mit NO DEVICE terminiert und der Mount-Vorgang wird abgeschlossen
(Eigenschaften von ROBAR).

Bei Freiwerden eines Gerétes durch ATTACH-DEVICE oder durch Belegungsende eines anderen Datentragers
erfolgt die Auswahl des zuzuordnenden Datentragers in Abhéngigkeit von der jeweiligen Phase (und zwar in
folgender Reihenfolge: IN-USE vor MOUNT vor PREMOUNT), wenn mehr als ein Datentrager im Zustand NO
DEVICE ist, der auf diesem Gerat vom Typ und der Lagerortzuordnung her verarbeitet werden kénnte.

Privatplatte permanent von einem anderen System gesperrt

Eine Platte kann nicht belegt werden, falls ein anderes System als VTOC-Lockhalter im SVL der Platte hinterlegt ist
(siehe Feld ,VTOC-SYS" bei SHOW-DISK INF=*SYS).
Der Operator wird in folgenden Fallen tber diesen Zustand informiert:

® Belegungsaufforderung durch den Benutzer fiihrt zu Meldung NDVO002
(Platte permanent durch ein anderes System gesperrt).

* |mpliziter UNLOCK fiir die eigene System-Id bei Einhangen der Platte bzw. expliziter UNLOCK (UNLOCK-DISK
VOL=vsn,SYS-ID=sys-id) fiihrt ebenfalls zu Meldung NDV0002.

® SET-DISK-PARAMETER VOL=vsn,ASS=*OPER wird mit einem Hinweis auf den VTOC-Lockhalter abgewiesen.

Es muss sichergestellt werden, dass das als VTOC-Lockhalter eingetragene System nicht mehr mit der Platte
arbeitet und der Lock auf Grund eines Fehlverhaltens (z.B. Systemabsturz) oder durch das Canceln der Platte
zurlickgeblieben ist. Nur fur diesen Fall darf der Lockhalter ausgetragen werden; ansonsten muss auf die Freigabe
des Locks durch das belegende System gewartet werden, da es sonst zu Nebeneffekten kommen kann.

Fur die Punkte a) und b) kann ein Austragen des Lockhalters durch Beantwortung der Meldung NDVO002 mitt sn. F
erreicht werden.

Fur Punkt c) muss das Austragen des belegenden Systems explizit mit UNLOCK-DISK VOL=vsn,SYS-ID=sys-id
eingeleitet werden. Diese Anforderung fuhrt ebenfalls wieder zur Meldung NDVO002, die wie zuvor beschrieben mit
t sn. F beantwortet werden muss.

Prufung auf freie Platten

Ob eine Platte frei ist, wird z.B. dann geprift werden, wenn sie neu initialisiert werden soll. Eine Platte wird nicht
von Benutzern belegt, wenn das Kommando SHOW-DISK folgende Informationen liefert:

* PHASE=ONLINE

® PHASE=IN-USE und VOL-A=FREE bei Platten mit der Benutzungsart USE=DMS;
In diesem Fall ist die Platte nur noch durch ihre ASSIGN-TIME belegt und kann durch SET-DISK-PARAMETER
VOL=vsn,ASS=*USER[,USER=*NO] freigegeben werden.
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SECURE-Deadlock-Situationen

Mit den Meldungen NKS0022 und NKS0054 wird der Operator auf Deadlock-Situationen hingewiesen, die bei der
SECURE-Verarbeitung der aufgefihrten Tasks festgestellt wurden.
Diese zwei Meldungen weisen auf folgende Deadlock-Situationen hin:

1. NKS0022 — Deadlock wegen Betriebsmittel, die die Tasks Uber die SECURE-Bearbeitung hinaus behalten

diarfen:

Eine Behebung der Deadlock-Situation ist nur Giber das Abbrechen einer oder mehrerer Tasks maglich.

Beispiel
TASK 1

| CREATE- FI LE FI LE- NAME=DAT1, -
SUPPORT=PRI VATE- DI SK( VOLUME=-

VCOL1, DEVI CE- TYPE=DEV1)
/ ASSI GN- SYSLST TO- FI LE=DAT1

| SEC- RES DI SK=( VOL=VOL2, -
TYPE=DEV2, -
ALLOC=EX) , -

TASK 2

/| CREATE=FI LE FI LE- NAME=DAT?2, -
SUPPORT=PRI VATE- DI SK( VOLUVE=-

VOL2, DEVI CE- TYPE=DEV2)
/ ASSI GN- SYSLST TO- FI LE=DAT2

| SEC- RES DI SK=(VOL=VOL1, -
TYPE=DEV1, -
ALLOC=EX) , -

Sowohl Task 1 als auch Task 2 belegen fiir sich durch Offnen einer Privatplattendatei (ASSIGN-SYSLST)
jeweils eine Privatplatte task-shareable. Die SECURE-Anforderung der beiden Tasks zur task-exklusiven
Belegung der von der jeweils anderen Task bereits task-shareable belegten Platte fuhrt dazu, dass beide Tasks

auf eine Plattenfreigabe warten.

Losung:

Diese klassische Deadlock-Situation kann nur durch das Beenden einer der beiden Tasks aufgehoben werden.

2. NKS0054 - Deadlock wegen Collecting

Unter der Voraussetzung, dass wahrend der laufenden Session eine Auswabhl einer Collector-Task stattfindet,

kann folgende Deadlock-Situation eintreten:

Bild 4: Deadlock-Situation wegen Collecting
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Task 1 belegt die Platte DISKO1 mit / CREATE- FI LE FI LE- NAME=abc und / ASSI G\ SYSLST TO- FI LE=abc
und wartet auf die Betriebsmittelfreigabe durch eine andere Task mit / SE- CURE- RESOURCE- ALLOCATI ON
FI LE=( NAVE=DATEI 1, ALLOC=EX) .

Task 2 ist die Collector-Task, sie wartet auf die Plattenfreigabe durch Task 1 mit / SECURE- RESOURCE-
ALLOCATI ON DI SK=* PAR( VOL=DI SK=01, TYPE=D3435, ALLOC=EX), TAPE=(VOL=TAPEO1, TYPE=TAPE-
C4), WAl T=. ..

Task 3 wartet in der Secure-Queue auf die Freigabe des Bandes durch Task 2 wéhrend der Belegung der Datei
DATEI1 / SECURE- RESOURCE- ALLOCATI ON TAPE=( VOL=TAPEO1, TYPE=TAPE- C4) .

Losung:

In diesem Fall wiirde eine Etablierung von Task 3 als Collector-Task zu einer Freigabe des Bandes TAPEO1
durch Task 2 fuihren (Task 2 verliert seine Collector-Eigenschaft). Dadurch erhalt Task 3 sein angefordertes

Betriebsmittel und tritt aus der Secure-Queue aus. Nach Freigabe der Betriebsmittel durch Task 3 kann die
Anforderung von Task 1 erfillt werden; nach dessen Freigabe die von Task 2.

Anderung der USER-ALLOCATION

Der Wert von USER-ALLOC fir eine Platte entscheidet deren Belegbarkeit durch den Benutzer. Ist ,NO" eingestellt,
werden alle Belegungsanforderungen ohne Hinweis fir den Operator abgewiesen. Aus diesem Grund ist es fir den
Operator wichtig zu wissen, in welchen Fallen eine (implizite) Anderung des Parameters stattfindet.

1. SET-DISK-PARAMETER VOL=vsn,USER=....

2. Wenn fiir eine Platte USER-ALLOC=*STD definiert ist, gilt als tatsachlicher Wert derjenige, der mit SET-DISK-
DEFAULTS USER=.... eingestellt wurde. Andert sich also der Standardwert, ist auch diese Privatplatte davon
betroffen.

3. Beim Entziehen einer Platte mit CHANGE-DISK-MOUNT VOL=vsn,ACTION=CANCEL wird USER-
ALLOC=*NO eingestellt.

4. Das Beantworten einer Remount-Meldung mit t sn. N (Abweisung) hat einen impliziten Cancel der Platte zur
Folge (siehe Punkt 3).

Information Uber Reservierungen

1. Taskspezifisch

Das Kommando SHOW-RESOURCE-ALLOCATION (SH-RES) gibt Auskunft Giber folgende
Betriebsmittelbelegungen:

® Unit-Reservierungen
® Geratetypreservierungen

® Band-, Plattenreservierungen (explizit durch SECURE-RESOURCE-ALLOCATION oder implizit durch
Eroffnen oder Reservieren von Dateien auf privaten Datentragern)

2. Systemglobal

Mit SHOW-DEVICE-STATUS UNIT=*SEL-TYPE(ATTR=*FREE[,TYPE=xxx]) erh&lt man eine Liste aller Gerate
(eines bestimmten Typs), die noch nicht explizit (durch SECURE-RESOURCE-ALLOCATION UNIT=mn) oder
implizit (durch Belegung eines darauf montierten Datentragers) belegt wurden; diese Liste spiegelt aber nicht
die tatséchliche Anzahl der noch belegbaren Geréte wider; es gibt namlich Reservierungen, die noch keinem
Gerat (Unit) zugeordnet sind (wie z.B. Typreservierungen mit dem Kommando SECURE-RESOURCE-
ALLOCATION).
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Eine Ubersicht tiber die tatsachliche Anzahl von reservierten Geraten und die Art ihrer Reservierung sowie die
Anzahl der noch belegbaren Geréte eines Typs kann der Ausgabe des Kommandos SHOW-DEVICE-STATUS
INF=*SUM[, TYPE=xxx] entnommen werden.

SHOW-DEVICE-STATUS UNIT=*SEL-TYPE(TYPE=xxx), INF=*TASK zeigt die belegenden oder
reservierenden Tasks und die Anzahl der von ihnen reservierten Geréate.

Vorschlage zur perfomance-gtinstigen Einstellung von NDM-Parametern

1. Privatplatten, die im DVS-Betrieb eingesetzt werden, werden bei Dateibearbeitung auf Kommandoebene
(COPY-FILE, DELETE-FILE, ADD-FILE-LINK, CREATE-FILE) durch das DVS immer wieder neu belegt und
freigegeben. Haben diese Belegungen und Freigaben einer Task auRerdem immer eine SVL-Neubelegung
bzw. eine Freigabe der Privatplatte zur Folge, so muss neben der DVS-Ein-/Ausgabe zusatzlich immer noch
eine SVL-Verwaltung (Ein-/Austragen der System-ID im SVL der Platte) stattfinden. Bleibt die Platte jedoch
Uber die Freigabe durch den jeweiligen Benutzer hinaus noch belegt (durch weitere giiltige Belegung eines
anderen Benutzers oder durch ASSIGN-TIME=*OPERATOR), entfallt der nicht unerhebliche Aufwand flr die
SVL-Verwaltung. Aus diesem Grund sollte eine fir den DVS-Betrieb eingesetzte Privatplatte so lange durch
ihre ASSIGN-TIME belegt bleiben, bis sie nicht mehr gebraucht und gezielt vom Operator freigegeben wird.
Erreichbar ist dies durch

¢ SET-DISK-PAR VOL=vsn,ASS=*OPER
® SET-DISK-DEFAULTS ASS=*OPER (gilt fiir alle Platten mit ASS=*STD)

i Sollen auch SPECIAL-Anwendungen stattfinden, ist Alternative b) nicht zu empfehlen, da dadurch
auch Platten, die fur eine spatere SPECIAL-Nutzung montiert wurden, automatisch belegt werden
und vor ihrer Bearbeitung durch die SPECIAL-Anwendung vom Operator explizit freigegeben werden
mussen (mit SET-DISK-PAR VOL=vsn,ASS=*USER).

2. Fur ein Data Center, bei dem der SPOOLOUT auf Band ausgelagert werden soll, sollte MODIFY-MOUNT-PAR
UNLOAD=*NO (Voreinstellung) gesetzt sein, da ansonsten nach jedem Auslagern einer SPOOL-Datei das
entsprechende Band entladen wird und ggf. vom Operator wieder startklar gemacht werden muss.
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5.7 Datentrager-Uberwachung

Die Gerateverwaltung unterstutzt und tberwacht die Platten- und Bandbenutzung, sie wickelt Montier- und
Ummontiervorgange ab und schitzt benltzte Bander und Platten vor fehlerhaften Eingriffen.

Sie verwendet dazu zwei permanente Tasks, den DISK-MONITOR (DM) fir die Plattentiberwachung und den
TAPE-MONITOR (TM) fur die Banduberwachung. Fir Funktionen, die die Verfugbarkeit der permanenten Tasks
zeitweise beeintrachtigen (z.B. Bandpositionierungen), werden temporare Tasks gestartet.

Montieren eines Datentragers vor der Benutzung bzw. bei Belegungsanforderung

Fordert ein Benutzer einen Datentrager an, so wird an der Konsole eine Mount-Meldung ausgegeben, falls dieser
noch nicht als montiert erkannt wird (NKVDO13/ NKVT013; abhéngig davon, ob eine Platte (D) oder ein Band (T)
montiert werden soll).

Erkennt die Datentrager-Uberwachung den angeforderten Datentrager als montiert (durch Auswertung des
Einschalt-Interrupts vom Gerét), so wird die ausstehende Meldung vom System automatisch beantwortet. Fir den
Operator entfallt dadurch die Notwendigkeit, die Mount-Meldung zu beantworten.

Ummontieren von Datentrdgern wahrend der Benutzung

Wird durch Rekonfiguration ein (defektes) Gerat weggeschaltet (Kommando DETACH), so wird der Operator bei
Verfiigbarkeit eines Ersatzgerates von der Datentrager-Uberwachung zu einem Ummontieren aufgefordert.

Stehen keine Ersatzgeréate zur Verfiigung, so wird eine temporare Uberbelegung akzeptiert, d.h. es wird solange
mit einer erneuten Mount-Aufforderung gewatrtet, bis ein Gerét frei oder zugeschaltet (Kommando ATTACH) wird.
Der Operator kann jedoch dieses Warten durch expliziten Entzug des Datentragers abbrechen (CANCEL-Funktion
des Kommandos CHANGE-TAPE-MOUNT).

Schutz von Datentragern gegen fehlerhafte Geréateeingriffe und Repositionierung von
Bandern

Jeder Eingriff des Operators an einem Band- oder Plattengerét (Entladen des Bandes, Ausschalten des Gerates)
mit einem benutzten Datentrager fiihrt zu einer zeitweiligen Ein-/Ausgabe-Sperre flir den Benutzer.

Wird bei einer Ein-/Ausgabe-Anforderung festgestellt, dass der Datentrager nicht mehr verflugbar ist, fihrt dies zu
einer Aufforderung an den Operator, den Datentréger wieder bereitzustellen (Remount-Meldung).

Nach einer erneuten Zuweisung des Datentrégers kdnnen die Ein-/Ausgaben fortgesetzt werden. Bei Bandern
findet eine automatische Repositionierung statt.

Werden den Monitoren Hardware-Resets der Gerate gemeldet, fihrt dies ebenfalls zur Identifizierung der
Datentrager und bei Bandern mit PHASE=IN-USE zu deren Repositionierung.

(Automatischer) Abbau einer Datentrageriiberbelegung

Wird einem belegten Band im USE-MODE=DMS das Gerét entzogen (DETACH UNIT=..., FORCE=*Y), ohne ein
Ersatzgerat zur Verfiigung zu haben, entsteht eine temporare Uberbelegung (SH-TAPE: Ausgabespalte
ACTION=NO DEVICE), d.h. es sind mehr Datentrager dieses Geratetyps in Benutzung, als Geréate verfiigbar sind
(SHOW-TAPE-STATUS: Spalte PHASE=IN-USE).

Welcher Datentrager zeitweilig nicht verfiigbar sein soll, kann der Operator ggf. durch das Kommando CHANGE-
TAPE-MOUNT ...,EXCHANGE=(...) beeinflussen bzw. bestimmen. Wird ein Gerat eines passenden Typs frei, so
wird der Operator von der Datentrager-Uberwachung automatisch zum Montieren des Datentragers aufgefordert
(mit ACTION=NO DEVICE).
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5.7.1 Gerateauswahlmechanismus fur Bandgerate

Fur die Auswahl durchsucht NDM die Geréatetabelle von Beginn an, d.h. in der bei der Hardware-Generierung
festgelegten Reihenfolge, und wéhlt das erste passende, freie Gerat aus (BEST-GENERATED-DEVICE). Das hat
zur Folge, dass die ersten in der Tabelle stehenden Gerate haufiger fir eine Nutzung ausgewéhlt werden und —
gerade in Verbindung mit roboterbedienten Magnetbandarchivsystemen wie ROBAR, die sich immer an den Mount-
Vorschlag von NDM halten — eher abgenutzt werden, als Geréte am Ende der Tabelle.

Fur Benutzer, die an einer gleichmafigen Nutzung ihrer Bandgerate interessiert sind, wird die Funktion ,wrap
around” angeboten. Sie kann tUber das Kommando MODIFY-MOUNT-PARAMETER NEXT-TAPE-MOUNT=LEAST-
RECENTLY-USED-DEVICE eingeschaltet werden. NDM wéhlt dann aus den passenden freien Geréten in der
Geratetabelle dasjenige aus, welches am langsten unbenutzt war.

Fur Benutzer, die an einer auf den Ein-/-Ausgabe-Durchsatz hin optimierten Gerateauswabhl interessiert sind, wird
das Kommando MODIFY-MOUNT-PARAMETER ...,NEXT-TAPE-MOUNT=*BY-CONTROLLER angeboten. Aus
den passenden freien Geraten kann ein Geréat ausgewahlt werden, an dessen Steuerung die wenigsten Gerate in
Benutzung sind. Damit wird eine gleichmaRige Verteilung der benutzten Geréate an den vorhandenen Steuerungen
und Kanalpfaden erzielt. Die Gerateauswahl im NDM bericksichtigt nur die eigenen Geratebelegungen. In
Verbindung mit der IORM-Funktion DDAL (siehe "IORM: Steuerung von I/O-Ressourcen”) wird die Optimierung auf
alle VM2000-Gastsysteme eines Systems erweitert.

Die Standardeinstellung des Gerateauswahlmechanismus ist NEXT-TAPE-MOUNT= *BEST-GENERATED-
DEVICE, d.h. NDM durchsucht die Gerétetabelle vom Beginn an, in der bei der Hardware-Generierung
vorgegebenen Reihenfolge, und wahlt das erste passende, freie Geréat aus.

Gerateauswahl unter Berlicksichtigung von Lagerorten

Insbesondere zur Unterstiitzung robotergesteuerter Archive in BS2000 (Softwareprodukt ROBAR, siehe Abschnitt
JArchivsysteme") wurde im NDM eine Lagerortverwaltung entwickelt.

Datentrager und die Gerate, auf denen sie montiert werden sollen, kénnen in BS2000 Lagerorten zugeordnet
werden. Die Vereinbarung von Lagerorten ermdglicht es, Datentrager und Geréate aus einer genau vorgegebenen
Menge auszuwéhlen und zu reservieren.

Die Zuordnung von Bandgeraten zu den Lagerorten erfolgt mit dem Kommando ADD-DEVICE-DEPOT. Es sind
1024 Bandgerate pro Lagerort erlaubt. Die Zuordnung einer VSN zu einem Lagerort wird durch das
Softwareprodukt MAREN verwaltet.

Die dort festgelegten Lagerorte miissen mit den Angaben des Operators im Kommando ADD-DEVICE-DEPOT
Ubereinstimmen.

Jeder Lagerort ist im MAREN-Katalog durch seinen Namen (max. 8 Zeichen), seinen Typ (REMOTE oder LOCAL)

und seinen Bedienmodus gekennzeichnet.

i Die Arbeit mit Lagerorten ist nur in Verbindung mit MAREN (siehe "Bandverwaltung mit MAREN") méglich.

Zum Verstandnis der Auswirkungen, die das Kommando ADD-DEVICE-DEPOT auf die Gerateauswahl im NDM bei
Belegungsanforderungen hat, werden im Folgenden die Grundprinzipien kurz beschrieben. Dabei wird nach der Art
der Belegungsanforderung (Bandgerate-Anforderung und Band-Volume-Anforderung) unterschieden.
Gerateauswahl bei Bandgerate-Anforderung

Die Anforderung eines Bandgerates kann von Seiten des Benutzers auf drei Arten erfolgen:

1. Anforderung tber den mnemotechnischen Geréatenamen (MN)
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Die Anforderung des Gerates ist bei Bezeichnung eines mnemotechnischen Geratenamens explizit
vorgegeben; es erfolgt keine Auswahl.

2. Anforderung mit Angabe eines Lagerortes

Die Bandgerateanforderung erfolgt tiber die Angabe eines Gerate- oder Volumetyps mit zusatzlicher Angabe
eines Lagerortes.

Erfolgt die Anforderung tiber das Kommando SECURE-RESOURCE-ALLOCATION, berticksichtigt NDM bei
der Auswahl nur den angegebenen Lagerort. Ist hier kein Gerét verfugbar, wird der Job des Benutzers
abgewiesen.

Erfolgt die Anforderung Uber eine interne Schnittstelle, die von ARCHIVE genutzt wird, musste der Aufrufer den
Lagerort zuvor mit Hilfe von MAREN bestimmen. Falls dieser Lagerort dem NDM bekannt ist, d.h. Uber das
Kommando ADD-DEVICE-DEPOT eingerichtet wurde, wéhlt NDM ein Bandgerat aus diesem Lagerort aus.
Sonst erfolgt ein Zugriff auf die Gerdtemenge, die den angegebenen Typ unterstutzt, jedoch keinem
bestimmten Lagerort zugeordnet ist. Diese Menge wird als ,Restpool” bezeichnet.

3. Anforderung ohne Angabe eines Lagerortes
Die Bandgerateanforderung erfolgt tiber die Angabe eines Gerate- oder Volume-Typs ohne zusétzliche Angabe
eines Lagerortes.

Erfolgt die Anforderung tUber das Kommando SECURE-RESOURCE-ALLOCATION z.B. mit dem Operanden
TYPE=TAPE-C4,...,LOCATION=*USER-DEF, versucht NDM, Glber MAREN einen Standard-Lagerort fiir den
angegebenen Volume-Typ oder einen von dem angegebenen Gerétetyp unterstitzten Volume-Typ zu
ermitteln.

Kennt das NDM diesen Lagerort, so wahlt es ein Bandgerat aus diesem Lagerort aus. Sonst erfolgt ein Zugriff
auf den ,Restpool”.

Erfolgt die Anforderung Uiber das Kommando SECURE-RESOURCE-ALLOCATION mit dem Operanden
LOCATION=*NONE, entfallt der MAREN-Aufruf und es wird unmittelbar auf den ,Restpool” zugegriffen.

Implizite Gerateauswahl bei Band-Volume-Anforderung
Die Anforderung eines Band-Volumes kann von Seiten des Benutzers auf zwei Arten erfolgen:

1. Anforderung mit Angabe der VSN

Erfolgt die Anforderung mit Angabe der VSN, wird der in MAREN fiir diese VSN definierte Lagerort verwendet.
Falls in MAREN fur diese VSN kein Eintrag existiert, liefert MAREN entweder einen ber die MAREN-EXxit-
Routine ermittelten oder einen Standard-Lagerort.

2. Anforderung ohne Angabe der VSN
Die Band-Volume-Anforderung erfolgt ohne Angabe einer VSN.
NDM versucht in diesem Fall, iber MAREN einen Standard-Lagerort fir den angegebenen Volume-Typ oder

einen von dem angegebenen Gerétetyp unterstitzten Volume-Typ zu ermitteln. Kennt das NDM diesen
Lagerort, so wahlt es ein Bandgerat aus diesem Lagerort aus. Sonst erfolgt ein Zugriff auf den ,,Restpool”.
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5.8 Parallel Access Volumes (PAV, SU /390)

Im BS2000 wird jede Platte durch einen Tabelleneintrag in der PDT (Physical Device Table) repréasentiert. Jeder 1/O-
Auftrag fir eine Platte wird vom Geratetreiber in Form eines Kanalprogrammes an die 1/0-Steuerung IOCNTRL zur
Ausflihrung weitergereicht.

Wenn im PDT-Eintrag angezeigt wird, dass das Gerat nicht aktiv ist, wird der 1/O-Auftrag gestartet. Jeder weitere |
/O-Auftrag fur dieses Gerat wird von IOCNTRL zunéachst nur in eine Geratewarteschlange eingereiht. Erst wenn das
Gerat nicht mehr aktiv ist, wird der nachste Auftrag aus der Warteschlange gestartet.

Da zu einem Zeitpunkt also nur ein 1/O-Auftrag pro Platte erlaubt ist, setzt sich die Gesamtdauer einer 1/O
zusammen aus der eigentlichen I/O-Dauer in der Hardware und der Wartezeit.

Hohe Wartezeiten kénnen dadurch verursacht werden, dass:

* mehrere Anwendungen gleichzeitig mit hoher I/O-Last auf einer Platte arbeiten

® eine Anwendung ihre 1/0-Auftrdge asynchron an IOCNTRL abgibt

Bild 5: Mehrere Anwendungen mit I/O-Last auf einer Platte (traditionell)

i Auf der SU x86 kann IOCNTRL standardmafig mehrere Auftrage fur emulierte Platten parallel starten
(RSC-Funktion). Es mussen keine besonderen Einstellungen getroffen werden.

Fur die Realisierung der PAV-Funktionalitat nutzt BS2000 die Tatsache aus, dass am Fibre Channel ein Geréat
einen 1/O-Auftrag bereits annehmen kann, wahrend noch eine I/O aktiv ist. Im RAID-System darf jedoch das
~-command Queuing” nicht ausgeschaltet sein. PAV kann ohne Eingriffe am RAID-System in Betrieb genommen
werden.

Ein logisches Parallel Access Volume wird durch ein sog. Basis-Gerat (BASE) und bis zu 7 Alias-Geraten (ALIAS)
reprasentiert. Basis- und Alias-Gerate werden bei der Hardware-Generierung als eigenstandige Gerate gleichen
Typs mit unterschiedlichen Unit-Adressen und unterschiedlichen mnemotechnischen Geratenamen, jedoch in
derselben logischen Steuerung generiert.

Die Generierung von Alias-Geréten erfolgt mit IOGEN (siehe Handbuch ,Systeminstallation“ [55]) oder im laufenden
Betrieb mit dem Kommando ADD-1O-UNIT, Operand PAV-ALIAS-DEVICE.
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Den Zusammenhang zwischen Basis-Gerat und Alias-Geréten ermittelt BS2000 dynamisch beim Zuschalten eines
Gerats mit dem Kommando ATTACH-DEVICE. Erkennt BS2000 ein Basis-Gerat, dann wird nach zugehdorigen Alias-
Geraten an derselben logischen Steuerung gesucht. Diese Alias-Gerate werden implizit zugeschaltet. Alias-Gerate
kénnen auch explizit mit ATTACH-DEVICE zugeschaltet werden. Ein Alias-Geréts kann aber nicht zugeschaltet
werden, wenn das zugehorige Basis-Gerat nicht zugeschaltet ist.

Beim Wegschalten eines Basis-Gerats mit dem Kommando DETACH-DEVICE werden zugehdorige Alias-Gerate
implizit weggeschaltet. Ein Alias-Gerét kann auch explizit mit DETACH-DEVICE weggeschaltet werden.

Wenn ein Basis-Gerat und seine Alias-Gerate zugeschaltet sind, dann kann IOCNTRL I/O-Auftrage fur das PAV
parallel iber Basis- und Alias-Geréate starten.

Bild 6: Mehrere Anwendungen mit I/O-Last auf einer Platte (PAV)

Die Belegung eines PAV-Volumes (Kommando IMPORT-PUBSET bzw. SET-DISK-PARAMETER) erfolgt Giber das
Basis-Gerat. Auch die Auftrage fiir Lese- oder Schreib-I1/Os in BS2000 erfolgen Uber das Basis-Gerat.

Erst IOCNTRL verteilt die I/Os in Abhangigkeit der Auslastung von Basis- und Alias-Geréten auf eines von diesen.
Dabei bevorzugt IOCNTRL im native mode bei gleicher Auslastung das Basis-Gerat.

Mit dem Kommando SHOW-DEVICE-CONFIGURATION ..., INFORMATION=*PAV kdnnen Informationen tber alle
PAV-Geréte ausgegeben werden.

Hinweise zum Einsatz unter VM2000

Um unter VM2000 eine mdglichst gleichmafige Verteilung der 1/Os fir Shared-Platten zu erreichen, bevorzugt
IOCNTRL in den Gastsystemen das Basis- oder ein Alias-Gerat in Abhangigkeit vom VM-Index der virtuellen
Maschine.

Basis- oder Alias-Gerat kdnnen jedoch auch Gastsystem-spezifisch explizit definiert werden. Dazu steht das
Kommando MODIFY-IO-UNIT UNIT-DEVICE=*DEVICE(NAME=..., STATE=*PAV-PREFERRED-DEVICE(...)) zur
Verflgung. Fir jedes Gastsystem kann ein bevorzugtes Alias-Gerat fur die 1/0-Ausfihrung festgelegt werden.

Ausfuhrliche Informationen zu PAV unter VM2000 finden Sie im Handbuch ,VM2000* [60].

Einsatzempfehlungen fur PAV

Fur Plattenspeichersysteme ETERNUS wird der Einsatz von PAV dringend empfohlen.
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PAV bringt enorme Verbesserungen bei TP- und Batch-Betrieb, wenn ein grol3er Teil der Daten im Cache des
Plattenspeichersystems liegt. Cache-Hits werden gleichzeitig bedient, parallel dazu kann ein Cache-Miss mit
physikalischem Plattenzugriff ausgefiihrt werden. Fiir eine stark ausgelastete Platte mit n-pfadigem Anschluss kann
es daher sinnvoll sein, n-1 Alias-Gerate zu generieren. Damit kann der n-fache Durchsatz einer Platte ohne Alias-
Geréte erreicht werden.

Bei der Datensicherung muss davon ausgegangen werden, dass der Cache nicht ausreicht, die Daten also beim
Sichern von den Platten geholt, bzw. beim Restore auf die Platten geschrieben werden missen. Dies geschieht
innerhalb des Plattenspeichersystems hoch-optimiert durch asynchrones ,Read Ahead” bzw. ,Delayed Fast Write".
Die Leistung dieser Funktionen beschrankt den Durchsatz bei der Datensicherung.

Fir eine optimale Datensicherung wird ein Einsatz ,gro3er” Raid-Systeme mit schnellen Platten empfohlen sowie
die Generierung von ausreichend vielen Alias-Geraten.

Extended PAV (XPAV)

Mit der Funktion ,Extended PAV (XPAV)" wird die Einschrankung, dass ein Alias-Geréat in derselben logischen
Steuerung wie das Basis-Geréat liegen muss, aufgehoben. Zusatzlich zu einer vorhandenen logischen Steuerung
kénnen eine oder mehrere logische Steuerungen mit 256 Alias-Geraten konfiguriert werden.

XPAV eignet sich insbesondere fur Konfigurationen, in denen PAV nicht von Anfang an eingeplant wurde oder in
denen keine oder nur wenige freie Adressen fur Alias-Gerate zur Verfigung stehen.

Zwei XPAV-Varianten sind moglich:

1. Wenn die vorhandene logische Steuerung und die zusatzliche Steuerung mit den Alias-Geréaten an denselben
Steuerungsports generiert werden, dann ist kein manueller Eingriff in der Plattensteuerung und auch keine
zusatzliche Verkabelung erforderlich.

2. Wenn die vorhandene logische Steuerung und die zusatzliche Steuerung mit den Alias-Geraten an
unterschiedlichen Steuerungsports generiert sind, dann missen die Volumes in der Platten-Steuerung
zuséatzlichen Ports zugewiesen werden. Auch kann eine zusétzliche Verkabelung fir die Alias-Geréte
erforderlich werden.

Die Generierungs-Einschrankungen sind im Handbuch ,Systeminstallation” [55] beschrieben.

Dynamisches PAV (DPAV)

Statisches PAV verlangt eine vorausschauende Planung auf die zuklinftige Gerateauslastung durch Generierung
geeignet vieler Alias-Gerate. Es ist nattrlich auch méglich, allen Platten im Voraus ein oder mehrere Alias-Geréte
zuzuweisen.

Dynamisches PAV (die IORM-Funktion DPAYV, siehe "IORM: Steuerung von 1/0-Ressourcen”) kommt mit weniger
Alias-Geraten aus. Wie beim statischen PAV missen Alias-Gerate generiert werden, es ist jedoch nicht erforderlich,
fur jedes Volume im Voraus die maximal benétigten Alias-Gerate vorzusehen. DPAV weist autonom Alias-Gerate
denjenigen Volumes zu, die am meisten davon profitieren.

i Fur Server Units, die FastDPAV unterstiitzen, wird DPAV nicht mehr empfohlen.

Schnelles Dynamisches PAV (FastDPAV)

Die Funktion ,FastDPAV*, ein optimiertes DPAV, wird fur Server Units SU /390 angeboten, die eine Modifikation der
Logical Unit Number (LUN) fiir Alias-Gerate beim Starten einer 1/O unterstitzen.
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Vorteile von FastDPAV gegeniiber Statischem PAV:

®* FastDPAYV bendtigt deutlich weniger Alias-Gerate.
® Mit FastDPAYV sind mehr ,normale‘ Volumes, Clones und Snaps am Kanal mdglich.

* FastDPAV ermdglicht groBere Volumes bei gleicher 1/0O-Performance.

Vorteile von FastDPAV gegenliber DPAV:

® FastDPAV bendtigt kein IORM fiir Uberwachung der Gerateauslastung und Umschaltung.
® FastDPAV erfordert keine Koordination mit anderen Systemen.

® Bei Bedarf sind Alias-Geréte sofort verfiigbar.

Beim FastDPAYV wird fur eine Menge von Logischen Volumes mit identischen Kanalpfaden (Verbindung vom Kanal
zum Port am Plattenspeichersystem) ein Pool von FastDPAV-Alias-Geraten generiert ohne feste Zuordnung zu
einem dieser Logischen Volumes. Fir ein FastDPAV-Alias-Gerat wird die LUN jeweils erst beim Starten einer 1/O
vorgegeben/modifiziert.

Hinweise zum Einsatz

Im Native-Betrieb werden alle generierten FastDPAV-Alias-Gerate vom BS2000 automatisch fiir die I/O-Nutzung
aktiviert.

Im VM-Betrieb werden von den generierten FastDPAV-Alias-Geraten diejenigen vom BS2000 aktiviert, die dem
Gastsystem (bzw. Monitorsystem) exklusiv zugewiesen wurden. Die Zuweisung kann explizit (mit ADD-VM-
DEVICES) erfolgen oder implizit (mit ATTACH-DEVICE), falls das System daflr berechtigt ist.

Bei der I/O-Ausfiihrung beriicksichtigt BS2000 nur die zuvor aktivierten FastDPAV-Alias-Geréate.

Eine Deaktivierung wird mit DETACH-DEVICE ermdglicht. Im VM-Betrieb erfolgt zusétzlich ein Entzug des Alias-
Gerates von der virtuellen Maschine, falls es nur implizit zugewiesen wurde.

FastDPAV kann mit und ohne Statischem PAV betrieben werden.
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5.9 Verwaltung privater Datentrager

¢ Bandverwaltung mit MAREN

® Einsatzmdglichkeiten privater Platten
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5.9.1 Bandverwaltung mit MAREN

Fur die Bandverwaltung im Data Center steht der Systembetreuung das Softwareprodukt MAREN zur Verfligung.
MAREN speichert alle Informationen Uber die Bander in einer ISAM-Datei, dem MAREN-Katalog.

Ohne MAREN ist das Arbeiten mit Lagerorten (siehe "Gerateauswahl unter Berlicksichtigung von Lagerorten" im
"Gerateauswahlmechanismus fur Bandgerate") nicht moglich.

MAREN-Katalog

Um die Informationen im MAREN-Katalog stets aktuell zu halten, arbeitet MAREN mit BS2000 zusammen. MAREN
registriert jeden DVS-Zugriff. Der MAREN-Katalog wird bei jeder Verarbeitung eines Bandes aktualisiert.

Der MAREN-Katalog basiert auf den Archivnummern (VSN) der Bander. Die Archivnummern missen eindeutig
sein, wobei kein spezielles Nummernkreisschema vorausgesetzt wird.

Freibandzuweisung und automatische Initialisierung

Eine wichtige Komponente des MAREN-Systems ist die so genannte automatische Freibandzuweisung
MARENUCP. Damit kdnnen z.B. im Fall einer unspezifizierten Bandanfordung (,SCRATCH"-Bander) freie Bander
aus dem MAREN-Bandpool automatisch zugewiesen werden. Dabei werden gleichzeitig die verarbeiteten Bander
im MAREN-Katalog als reserviert gekennzeichnet.

MARENUCP pruift, ob ein Band, das angefordert und vom Operator montiert wurde, initialisiert werden muss. Falls
notwendig, wird zuerst die Initialisierung durchgefuhrt und anschlieend die Reservierung und Zuweisung
vorgenommen.

Schnittstellen zur BS2000-Bandverarbeitung

Bei der Magnetband-Reservierung und -Verarbeitung Giber das BS2000-DVS wird automatisch das MAREN-System
fur folgende Aufgaben aktiv:

® Kontrolle der Zugriffsberechtigung

® Prifung auf Verfugbarkeit

® Aktualisierung der Archiveintrage

® Ausgabe von Transportmeldungen

® Einsetzen der Gerateparameter

Der Aufruf dieser Prifroutinen kann von folgenden Ereignissen veranlasst werden:

® Band belegen

® TFT-Eintrag erstellen
® Datei eroffnen

¢ Spulen wechseln

® Datei schliel3en

® Band freigeben
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Kontrolle der Zugriffsberechtigung

Vor jeder Verarbeitung eines Bandes kontrolliert MAREN, ob der Aufrufer zugriffsberechtigt ist. Folgende
Bedingungen mussen vor jedem Zugriff erfillt sein:

Falls das Band einer fremden Benutzerkennung zugeordnet ist, muss es im MAREN-Katalog das Attribut USER-
ACCESS=*ALL-USERS besitzen

(Ausnahme: Aufrufer unter TSOS).

Falls das Band durch ein Kennwort geschitzt ist, muss dieses Kennwort angegeben worden sein.

Falls das Band mit einem ARCHIVE-Directory in Verbindung steht, dann darf auf dieses Band nur mit ARCHIVE
zugegriffen werden.

Bei Ausgabe auf Band muss der schreibende Zugriff erlaubt sein; das Attribut FOREIGN-READ-ONLY darf im
MAREN-Katalog nicht hinterlegt sein
(Ausnahme: Aufrufer unter TSOS).

Bei Ausgabe auf Band muss das Dateifreigabedatum kleiner oder gleich dem Tagesdatum sein.

Falls MAREN-Exitroutinen im Einsatz sind, missen diese den Zugriff auf das Band erlauben.

Ist eine dieser Bedingungen nicht erfullt, wird der Zugriff auf das betreffenden Band abgelehnt und eine
entsprechende Meldung ausgegeben.

Prufung auf Verfuagbarkeit

Vor jedem Zugriff auf ein Band priift MAREN, ob die folgenden Voraussetzungen fir die Verfugbarkeit erfillt sind:

Die Archivnummer des Bandes muss im MAREN-Katalog eingetragen sein.
Die Archivnummer muss laut Attribut DEVICE-TYPE ein Band bezeichnen.
Das Band darf nicht ausgeliehen sein.

Das Band muss fur den Aufrufer reserviert sein.

Das Band muss im lokalen Data Center verfiigbar sein; d.h der in einem speziellen Feld des Archiveintrags
enthaltene Lagerort darf in der so genannten Lagerorttabelle nicht als ,remote” gekennzeichnet sein.

Das Band darf nicht gerade an einem anderen System verarbeitet werden (die Prifung auf eine gerade laufende
Verarbeitung am eigenen System wird nicht von MAREN, sondern von BS2000 durchgefiihrt).

Beim Verarbeitungsmodus INPUT (aul3er bei Zugriff tber ARCHIVE) miissen die Dateinamen im MAREN-
Archiveintrag und in der TFT Ubereinstimmen. Dabei werden die Namensteile Katalogkennung,
Benutzerkennung und Version ignoriert.

Installation und Einsatz von MAREN im Data Center sind in den Handblichern zu ,MAREN" [31] ausfuhrlich
beschrieben.
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5.9.2 Einsatzmoglichkeiten privater Platten

In BS2000 kénnen Platten grundsatzlich als private Platte oder als gemeinschaftliche Platte genutzt werden.

Vor dem ersten Einsatz missen die Datentrager mit dem Dienstprogramm VOLIN initialisiert werden. Dabei wird u.
a. das maximal 6-stellige Datentragerkennzeichen (Archivnummer) in den entsprechenden Kennsatz (Standard
Volume Label) geschrieben. Anhand dieses Datentragerkennzeichens (Volume Serial Number, VSN) kdnnen die
privaten und gemeinschaftlichen Platten unterschieden werden.

Die VSN einer privaten Platte ist, mit der Einschrankung, dass sie nicht mit der einer gemeinschatftlichen Platte
Ubereinstimmen darf, frei wahlbar. Die Regeln und Mdglichkeiten zur Vergabe einer VSN fiir gemeinschaftliche
Platten sind im Abschnitt ,Pubset-Eigenschaften” erlautert.

Fur private Platten gibt es zwei Anwendungsmaoglichkeiten:

®* DVS-Anwendungen
Die Platte ist durch eine oder mehrere DVS-Anwendungen belegt.
Dabei ist der Taskbelegungsmodus standardmafig task-shareable. Eine task-exklusive Belegung erreicht man
mit dem Kommando SECURE-RESOURCE-ALLOCATION. Der Systembelegungsmodus richtet sich nach den
Generierungseigenschaften des Plattengerétes, in dem die Platte montiert ist. Mit dem Operatorkommando SET-
DISK-PARAMETER kann der Systembelegungsmodus generierungsunabhéangig und plattenspezifisch
eingestellt werden.

® Sonderanwendungen (SPECIAL-Anwendungen)
Die Platte ist durch eine privilegierte Anwendung — z.B. VOLIN, FDDRL - belegt. Die SPECIAL-Anwendungen
sind immer task- und system-exklusive Belegungen. Die Belegungsdauer wird von der SPECIAL-Anwendung
bestimmt, sie kann vom Operator nicht beeinflusst werden.

Dual Recording by Volume (DRV)

Mit dem Subsystem DRV kdénnen neben gemeinschaftlichen Platten auch Privatplatten im System doppelt gefihrt
werden. Shared-Pubsets kénnen nicht fir DRV verwendet werden. Jeder Schreibauftrag des DVS wird doppelt
ausgefuhrt und jeder Leseauftrag wird auf der Platte mit der jeweils geringeren Auslastung abgewickelt.

Voraussetzungen
Um zwei Platten als eine logische Platte betreiben zu kdnnen, missen folgende Bedingungen erfiillt sein:

® gleicher Geratetyp

® gleicher Steuerungstyp

® gleicher Kanaltyp

® gleicher logischer Aufbau durch gleiche VOLIN-Parameter
® gleiche VSN

® gleicher Timestamp

®* homogener Eintrag fur das DRV-Aufzeichnungsverfahren

Bedienung und Steuerung

Die gesamte Funktionalitat von DRV ist im Ein-/Ausgabe-System, im NDM sowie im Subsystem DRV realisiert und
muss weder vom DVS noch von Benutzerprogrammen bericksichtigt werden.

Der DRV-Betrieb wird ausschlief3lich von der Systembetreuung eingeleitet, gesteuert, Giberwacht und beendet.

Das Produkt DRV ist im Handbuch ,DRV* [17] ausfihrlich beschrieben.

193



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

5.10 IORM: Steuerung von I/O-Ressourcen

Das Dienstprogramm IORM verbessert die 1/0-Eigenschaften von BS2000 im Native- und im VM2000-Betrieb.

In IORM (und dem IORM-Subsystem) sind folgende Funktionen zur autonomen, dynamischen Steuerung der I/O-
Betriebsmittel Kanal, Steuerung, Pfad und Geréat realisiert:

® |OPT: I/O-Prioritaten-Steuerung fur Tasks (I/O Priority Handling for Tasks)

* DPAV (SU /390):
Dynamische I/O-Lastverteilung fur Platten (Dynamic Parallel Access Volume)

® DDAL: Optimierte Lastverteilung im Betrieb mit ETERNUS CS
(Dynamic Device Allocation)

® TCOM: Kompression im LTO-Geréat anpassen (Dynamic Tape Compression)

® |OLVM (SU /390):
Begrenzung der I/O-Aufnahme einzelner VM2000-Gastsysteme
(I/0 Limit for Virtual Machines)

IORM sammelt im laufenden Betrieb Daten Uber die Auslastung der 1/0-Betriebsmittel und steuert den 1/0O-Betrieb
abhangig von vorgegebenen Schwellenwerten.

Die IORM-Funktionen IOPT, DPAV und IOLVM steuern Plattengeréte.
Die IORM-Funktionen DDAL und TCOM steuern Bandgerate.

Wenn im VM2000-Betrieb IORM im Monitorsystem und in den beteiligten BS2000-Gastsystemen im Einsatz ist,
dann tauschen die IORM-Subsysteme Uber eine interne Schnittstelle 1/O-Daten und Kontrollinformationen aus.

IORM kann im Native-Betrieb und unter VM2000 eingesetzt werden.
IORM arbeitet aber nicht Giber mehrere Server Units hinweg.

Eine detaillierte Beschreibung von IORM finden Sie im Handbuch ,Dienstprogramme* [15].
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5.11 Anzeigen und priufen der SAN-Konfiguration

Die Server Units werden mit modernen Speichersystemen Uber die Fibre Channel verbunden. Dabei werden die
Speichersysteme in der Regel nicht direkt an den Fibre Channel Adapter einer Server Unit angeschlossen, sondern
Uber einen Switch. Ein solcher FC-Switch ermdglicht gleichzeitig mehrere Verbindungen zwischen den Geréten,
die an seinen Ports angeschlossen sind. An einen FC-Switch kénnen (ber spezielle Anschliisse wiederum andere
Switches angeschlossen werden. Ein Netz, das aus einem oder mehreren FC-Switches gebildet wird, heil3t Fabric.
Ein Netz aus mehreren Speichersystemen, die mit FC-Switches verbunden sind, wird als Storage Area Network
(SAN) bezeichnet.

Aus Sicht von BS2000 sind die FC-Switches transparent. BS2000 verwendet die Steuerungen und Geréte, die tber
Fibre Channel angeschlossen sind, ohne Informationen tber die Verbindungen in der Fabric zu haben.

Wenn es zu Problemen beim Zuschalten von Geraten oder zu Fehlern im laufenden Betrieb kommt, ist es oft
schwer, die Ursache hierfur zu erkennen. Eine INOP- oder NINT-Meldung der Geréatefehlerbehandlung kann durch
Verbindungsstérungen an beliebiger Stelle im

SAN hervorgerufen werden. Mdglicherweise kann ein Gerat gar nicht erst zugeschaltet werden, weil die in BS2000
generierten Pfade oder WWPNs (World Wide Port Number) physikalisch nicht vorhanden sind oder weil die
generierten Verbindungen zwischen Kanal und Steuerung in den Switches nicht zugelassen werden.

195



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

5.11.1 Dienstprogramm SANCHECK

Das Dienstprogramm SANCHECK bietet fur diese Falle komfortable Diagnosehilfsmittel. Dabei werden Hilfen fir
zwei Problembereiche geboten:

® Erkennung von Generierungsfehlern (SU /390)

® | okalisierung von Fehlerzustanden im SAN

Mit der Anweisung SHOW-SAN-PATH konnen gezielt Verbindungswege durch die Fabric(s) des SAN zwischen
vorgegebenen Hardware-Einheiten (Kanélen, Steuerungen) gesucht und ihr Zustand gepruft werden. Bei Angabe
des Operanden INFORMATION= *ERROR wird Uiber die Meldungen SANOPnn gezielt angegeben, wo es auf den
Verbindungswegen im SAN fir die generierten |O-Pfade Probleme gibt.

Mit der Anweisung SHOW-SAN-CONFIGURATION kdnnen gezielt Informationen tber die Fabrics, Switches und
Ports abgerufen werden. Die Verbindungen der Switches innerhalb einer Fabric werden aufgezeigt. Fir alle Ports
der Switches werden deren Verbindungen (,Link-Neighbours*) und die Zustande der jeweiligen Einheiten
angegeben.

Fur ausfihrliche Informationen zu SANCHECK siehe Handbuch ,Dienstprogramme* [15].
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5.11.2 FC Netzwerke im SE Manager

Die FC-Fabrics und Verbindungswege durch die Fabrics werden auch im SE Manager unter ,Hardware" > ,FC
Netzwerke" angezeigt. Ausfihrliche Informationen dazu finden Sie im Handbuch ,Bedienen und Verwalten“ [57].
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6 BS2000-Benutzerverwaltung

Die BS2000-Benutzerverwaltung eines Pubsets wird tiber den so genannten Benutzerkatalog realisiert.
Dieses Kapitel beschreibt

® Struktur eines Benutzerkatalogs

® Fihren des Benutzerkatalogs

® Sicherungskonzept fir Benutzerkataloge
® Benutzerkatalog und SMS-Konzept

® Bulletin-Datei (Logon-Informationsdatei)

Details zu Pubsets finden Sie im Kapitel ,Pubset-Verwaltung".

Kommando Bedeutung

ADD-USER Eintrag im Benutzerkatalog erstellen
LOCK-USER Zugang zum System sperren
MODIFY-USER-ATTRIBUTES Eintrag im Benutzerkatalog andern

MODIFY-USER-PUBSET-ATTRIBUTES @ Pubset-spezifische Benutzerattribute einer Benutzerkennung éndern

REMOVE-USER Eintrag eines Benutzers im Benutzerkatalog l6schen
SHOW-USER-ATTRIBUTES Informationen aus dem Benutzerkatalog anfordern
UNLOCK-USER Zugangssperre zum System aufheben

Makro Bedeutung

RDUID Benutzerkennung abfragen

SRMUINF Daten aus dem Benutzerkatalog in einen Bereich Ubertragen

Tabelle 13: Schnittstellentbersicht zur Verwaltung des Benutzerkataloges
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6.1 Struktur eines Benutzerkatalogs

Auf jedem Pubset existiert unter der Kennung TSOS die Datei SYSSRPM. Diese stellt den Benutzerkatalog dar, in
dem Informationen zu Benutzerkennungen von BS2000 aufbewahrt werden.

Zusatzlich existiert unter der Kennung TSOS die Datei SYSSRPM.BACKUP (auch .BACKUP genannt). Die Datei .
BACKUP ist eine Kopie des Benutzerkatalogs. Sie fungiert als Hilfsdatei, wenn der Benutzerkatalog gesichert oder
mit Hilfe der Sicherung rekonstruiert werden soll.

Beide Dateien werden beim Importieren eines Pubsets von einer Systemtask gedffnet und von dieser beim Export
wieder geschlossen. Damit ist ein direkter Zugriff auf die Dateien nicht moglich.

Die Datei $TSOS.SYSSRPM
Die Systemdatei $TSOS.SYSSRPM ist eine NK-ISAM-Datei.

Auf sie wird aus einer Server-Task zugegriffen (SRPM-Tasks TSN RP01 oder RP02). Mit dem Import wird die Datei
durch die Server-Task ertffnet und bleibt bis zum Export im gedéffneten Zustand. Ein direkter Zugriff auf $TSOS.
SYSSRPM ist nicht moglich.

Die Datei $TSOS.SYSSRPM enthalt Folgendes:

® Informationen zur Zugangskontrolle fir Benutzerkennungen
(auch bei erweitertem Zugangsschutz mit SECOS)

® Systemglobale Privilegien

® BS2000-Benutzergruppen

Die Datei SYSSRPM stellt den Benutzerkatalog dar.
Benutzerkatalog des Home-Pubsets

Der Benutzerkatalog des Home-Pubsets enthélt system-spezifische Daten, wie z.B. Zugriffsrechte zu BS2000
(Benutzerkennung, Abrechnungsnummer, Kennwort der Benutzerkennung, SPOOLOUT-Klasse, Versandanschrift
usw.) und die Standardkatalog-Kennung.

Benutzerkataloge der importierten Pubsets

In den Benutzerkatalogen der importierten Pubsets sind pubset-spezifische Daten verankert. Sie enthalten u.a.
Informationen, die den einzelnen Benutzer auf dem jeweiligen Pubset betreffen, z.B.:

® den maximal zur Verfligung stehenden Speicherplatz

® gof. die Erlaubnis, diese Grenze zu Uberschreiten

® Katalogkontingente

Die system-spezifischen Informationen des Home-Pubsets kénnen auch in den Benutzerkatalogen der importierten
Pubsets vorhanden sein; fir Uberprifungen wird allerdings nur der Benutzerkatalog des Home-Pubsets vom
System herangezogen. Die system-spezifischen Daten auf den importierten Pubsets werden nur dann benétigt,
wenn diese Pubsets als Reserve-Home-Pubsets zur Systemeinleitung von BS2000 und fiir den Systemlauf benutzt
werden.
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6.2 Fuhren des Benutzerkatalogs

Der Benutzerkatalog wird beim erstmaligen Importieren eines Pubsets (nach dessen Erstellung mit SIR) mit dem

Kommando IMPORT-PUBSET ACTUAL-JOIN=*FIRST eingerichtet. Er enthalt dann standardmaRig folgende
Benutzerkennungen:

TSOS

Benutzerkennung der Systemverwaltung

SYSPRIV Benutzerkennung fur die Vergabe von Privilegien bei Einsatz des Softwareprodukts SECOS

SYSDUMP | Benutzerkennung, unter der Systemdumps abgelegt werden

SYSOPR Benutzerkennung fiir das Operating

SYSSPOOL | Benutzerkennung fur die Spoolverwaltung

SERVICE Benutzerkennung fur den Service. Unter dieser Benutzerkennung werden vom HW- und SW-
Service spezielle Programme zur Betriebssicherung eingesetzt

SYSGEN Benutzerkennung fir die Hardware-Generierung

SYSHSMS Benutzerkennung fur das HSMS-Datenarchiv

SYSSNAP Benutzerkennung, unter der SNAP-Dumps abgelegt werden

SYSUSER Benutzerkennung fur Userdumps, die nicht unter der Benutzerkennung des Verursachers
abgelegt werden kénnen oder sollen

SYSAUDIT | Benutzerkennung fur REPLOG-Verwaltung sowie flr die SAT-Auswertung und SAT-Datei-
Verwaltung bei Einsatz von SECOS

SYSNAC Benutzerkennung fir Network Administration Center (Netzverwaltung)

SYSROOT Benutzerkennung fur die POSIX-Verwaltung

SYSSNS Benutzerkennung fir den SPOOL Notification Service

SYSMAREN ' Benutzerkennung fiir die MAREN-Verwaltung

SYSSOPT Benutzerkennung fur das Produkt SPACEOPT

SYSWSA Benutzerkennung fur das Web Service API

ACHTUNG!

Wird ein schon einmal importierter Pubset erneut mit ACTUAL-JOIN=*FIRST importiert, wird nicht nur der

Benutzerkatalog auf seine Standardbelegung zurtickgesetzt, sondern auch alle auf ihm befindlichen
Daten — aufRer Dateien unter $TSOS — werden geldscht.

Die Benutzerkennungen des Systems, mit Ausnahme von TSOS und SERVICE, werden bei der Initialisierung

gesperrt gesetzt und kénnen mit dem Kommando UNLOCK-USER freigegeben werden.
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Benutzer eintragen und verwalten

Fur jeden Benutzer, der Zugriff zum System haben soll, muss die Systembetreuung einen Eintrag im
Benutzerkatalog des Home-Pubsets und dem des zugewiesenen Standard-Pubsets erstellen. Fur die LOGON-
Validierung ist der Eintrag im Benutzerkatalog des Home-Pubsets ausschlaggebend. In Absprache mit dem
Benutzer werden ihm, neben den Daten zu seiner Identifizierung, bestimmte Betriebsmittel und Berechtigungen
zugeordnet:

Identifizierung: Benutzerkennung, Kennwort, SPOOLOUT-Klasse, Versandanschrift

Betriebsmittel: Standard-Pubset, Benutzeradressraum, Speicherplatz auf gemeinschaftlichen Platten, CPU-
Zeit, Meldungssprache, Zuordnung einer Gruppensyntaxdatei

Berechtigungen: Uberschreitung des zugewiesenen Speicherplatzes, Nutzung bestimmter Task-Attribute,
Ablaufprioritat, Testprivilegien, Nutzung von Hardware- und Linkage-AUDIT, Nutzung von
Net-Storage

Die Kommandos ADD-USER und MODIFY-USER-ATTRIBUTES dienen zum Erstellen bzw. Aktualisieren von
Eintragen im Benutzerkatalog.

Mit dem Kommando SHOW-USER-ATTRIBUTES kann sich die Systembetreuung die Benutzereintrdge ausgeben
lassen und erhalt auf diese Art und Weise einen Uberblick Giber den Inhalt des Benutzerkataloges. Ferner kann die
Systembetreuung mit den Kommandos LOCK-USER und REMOVE-USER Benutzerkennungen sperren bzw.
I6schen und mit UNLOCK-USER wieder entsperren.

Die System-Benutzerkennungen kdnnen nicht geléscht werden (Ausnahme: die Benutzerkennung SERVICE bei
Einsatz des Produkts SECOS, siehe das SECOS-Handbuch ,Zugangs- und Zugriffskontrolle* [46]) .
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6.3 Sicherungskonzept fur Benutzerkataloge

® Sichern des aktuellen Benutzerkatalogs eines Pubsets
® Wiedereinspielen eines gesicherten Benutzerkatalogs
® Rekonstruktion der Datei SYSSRPM

® Rekonstruktion durchfiihren

® | ogging-Datei
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6.3.1 Sichern des aktuellen Benutzerkatalogs eines Pubsets

Zur Sicherung des Benutzerkataloges muss die Datei $TSOS.SYSSRPM.BACKUP mit dem Subsystem ARCHIVE
(Anweisung SAVE) oder HSMS (Anweisung BACKUP-FILES) gesichert werden. Diese Sicherung erfolgt fur den
Benutzer im Wesentlichen wie die Sicherung jeder anderen Datei, wobei der Dateiname nur als Platzhalter fungiert.
Die aktuellen Daten werden wahrend des SAVE-Laufs von der Benutzerverwaltung an ARCHIVE/HSMS
Uibergeben, die eigentliche .BACKUP-Datei behélt ihre Platzhalterfunktion und bleibt leer.

Um die gesicherten Daten wirksam werden zu lassen, muss die .BACKUP-Datei vor IPL bzw. IMCAT von der
Sicherung eingelesen (mit RESTORE/RESTORE-FILES) und der IPL bzw. IMCAT entsprechend parametrisiert
werden.

Wird eine Differenzsicherung der Datei gefordert (Operation SAVE ..., CHANGED=YES), so erfolgt diese in jedem
Fall, da die Datei nach der letzten Bearbeitung durch ARCHIVE von der sie verwaltenden Systemtask wieder
geoffnet wurde.

Ein Export fur die .BACKUP-Datei wird abgewiesen.
Da bei der Rekonstruktion eine Manipulation des Inhalts des gesicherten Benutzerkataloges nicht

festgestellt werden kann, muss die Datei von der Systembetreuung durch geeignete organisatorische
MalRnahmen geschiitzt werden.
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6.3.2 Wiedereinspielen eines gesicherten Benutzerkatalogs

Zum Wiedereinspielen des Benutzerkataloges muss die Datei $TSOS.SYSSRPM.BACKUP mit Hilfe des
Subsystems ARCHIVE (Operation RESTORE) wiedereingespielt werden.

Sofern bei der Sicherung der Datei $TSOS.SYSSRPM.BACKUP diese umbenannt wurde, muss diese
Umbenennung bei der Wiedereinspielung riickgangig gemacht werden. Da die Datei permanent existiert, muss bei
der Operation RESTORE der Operand REPLACE auf einen der Werte YES, ALL oder ALLP gesetzt werden.

i Es ist zulassig, einen gesicherten Benutzerkatalog auf einem anderen Pubset als demjenigen, von dem
gesichert wurde, einzuspielen. Zu beachten ist dabei, dass Attribute, wie z.B. der Standard-Pubset,
manuell aktualisiert werden mussen.

204



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

6.3.3 Rekonstruktion der Datei SYSSRPM

Eine Rekonstruktion betrifft nicht nur den Benutzerkatalog, sondern auch den Dateikatalog TSOSCAT, denn der
Dateikatalog TSOSCAT fuhrt eine eigene Liste von Benutzerkennungen, die der Abbildung Benutzerkennung zu
PBN (Primary Block Number, kennzeichnet den Eigentimer der Datei) dient. Die Rekonstruktion muss die
Konsistenz von Benutzerkatalog und Dateikatalog wahren. Die Benutzerstruktur des vorhandenen
Benutzerkataloges SYSSRPM wird nicht in den Rekonstruktionsprozess miteinbezogen.

i Im Idealfall sollte ein Pubset mit seiner eigenen Sicherung rekonstruiert werden. Ist dies nicht der Fall,
kénnen Inkonsistenzen zwischen den Systemumgebungen zu den Zeitpunkten der Sicherung und
Rekonstruktion bestehen.

Ziel ist es, die beiden Benutzerstrukturen von .BACKUP und TSOSCAT zu vereinigen und dabei mdgliche
Inkonsistenzen zu beseitigen.
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6.3.3.1 Rekonstruktion durchfiihren

Die Rekonstruktion des Benutzerkataloges kann beim Startup (im Falle des Home-Pubsets) oder mit dem
Kommando IMPORT-PUBSET veranlasst werden. Voraussetzung ist die erfolgreiche Wiedereinspielung eines
Benutzerkataloges in die Datei .BACKUP vor dem letzten Shutdown bzw. Export.

Wird ein Pubset neu eingerichtet, kann die Rekonstruktion der Datei SYSSRPM auch durch SIR erfolgen.

Systemparameter RECONUC

Die Rekonstruktion wird durch den Systemparameter RECONUC gesteuert. Er kann Uber den Startup-
Parameterservice eingestellt und geandert werden. Beim DIALOG-Startup besteht eine zusatzliche Méglichkeit,
RECONUC zu andern: Uber die Meldung NSI 6010 werden der voreingestellte Wert fiir RECONUC ausgegeben
und Anderungswiinsche abgefragt.

Zu beachten ist, dass die Systemparameter RECONUC und STUPTYPE in Zusammenhang stehen. Sofern
STUPTYPE=J oder T gewéhlt wurde, wird zuerst der First-Startup (mit/ohne Ricksetzen des Benutzerkatalogs)
ausgefihrt und anschlieBend der Wert fir RECONUC ausgewertet. Die Meldung NSI 6220 informiert Uber einen
ungtltigen Wert fuir RECONUC oder STUPTYPE und das Setzen auf einen Standardwert, der in der Meldung
angegeben wird.

Fur RECONUC kdnnen die Werte N, B, T, A und R angegeben werden. N bedeutet keine Rekonstruktion.
Beispiel

A: Menge aller Benutzer, die in der Datei .BACKUP existieren, jedoch nicht im TSOSCAT

B: Menge aller Benutzer, die sowohl in der Datei .BACKUP also auch im TSOSCAT existieren

C: Menge aller Benutzer, die im TSOSCAT existieren, jedoch nicht in der Datei .BACKUP

Im Idealfall sollten die Mengen A und C leer sein, da sonst bei der Rekonstruktion entweder Benutzerattribute oder
Dateien verloren gehen kdnnen.

Die folgende Liste zeigt, welcher Wert fiir welche Rekonstruktionsanforderung angegeben werden muss und wie
sich das ggf. auf die Beispielmengen A, B und C auswirkt. In Klammern steht der entsprechende Wert beim
Kommando IMPORT-PUBSET.
® Rekonstruktion mittels mittels BACKUP: RECONUC=B (SCOPE BACKUP)

Bezogen auf die Mengen A, B und C bedeutet das:

® A: Neueinrichtung mit den gesicherten Attributen.

® B: Update der vorhandenen mit den gesicherten Benutzerattributen.

® C: Léschen ihrer Dateien und Jobvariablen.

Dieser Modus ist bei regelmafiiger Sicherung zu empfehlen.
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® Rekonstruktion mittels TSOSCAT: RECONUC=T (SCOPE TSOSCAT)
Bezogen auf die Mengen A, B und C bedeutet das:

* A: keine Ubernahme in die rekonstruierte Benutzerstruktur. Dadurch kann die Privilegienverteilung oder die
Gruppenstruktur auf dem betreffenden Pubset dahingehend gestort werden, dass z.B. ein Benutzer, der als
einziger in der .BACKUP-Datei ein bestimmtes Privileg besalf3, nicht in den neuen Benutzerkatalog
tbernommen wird oder keine Ubernahme eines Gruppenverwalters erfolgt.

® B: Update der vorhandenen mit den gesicherten Benutzerattributen.
® C: Einrichtung mit Standard-Attributen und den Erhalt der Dateien, Jobvariablen und Guards.

Dieser Modus ist dann zu empfehlen, wenn der Erhalt von Dateien im Vordergrund steht und
Benutzerkennungen, soweit sie zum Zeitpunkt der Sicherung bereits existierten, rekonstruiert werden sollen.

® Rekonstruktion mittels BACKUP und TSOSCAT: RECONUC=A (SCOPE ALL)
Analog zu Scope BACKUP wird die Benutzerstruktur zum Zeitpunkt der Sicherung wiederhergestellt.

Analog zu Scope TSOSCAT bleiben Dateien von Benutzerkennungen, die nach erstellen der Sicherung
eingerichtet wurden, durch wiedereinrichten der Benutzerkennungen mit Standardattributen erhalten. Im Falle
zweier groR3er, disjunkter Benutzerstrukturen kann dies das Fassungsvermogen des TSOSCAT mit maximal
8189 Benutzerkennungen sprengen. In diesem Fall wird der Import sofort nach Festellung dieser Tatsache
abgebrochen, und der Import kann mit einem der Modi BACKUP oder TSOSCAT wiederholt werden.

® Riicksetzen des Benutzerkataloges auf Stand von TSOSCAT: RECONUC=R (RESET)

Diese Funktion erlaubt der Systembetreuung die formale Wiederherstellung des Benutzerkataloges unter Erhalt
der Dateien. Die inhaltliche Wiederherstellung (also die Wiederherstellung der Benutzerattribute) muss in einem
zweiten Schritt mit Hilfe der Rekonstruktion erfolgen.

Als Alternative im Fehlerfall bietet sich nur noch der First-Start an, bei dem alle Kennungen aufRer denen der
Systemverwaltung und alle Dateien, die nicht der Kennung TSOS gehéren, verlorengehen.

Wurde die SYSSRPM durch einen Systemfehler zerstort, sollte man die Strategie der vollstdndigen Pubset-
Rekonstruktion wéhlen, denn dieser Systemfehler kdnnte auch andere Dateien zerstért oder beschadigt haben.

Den ordnungsgemaRen Verlauf der Rekonstruktion kann der Operator anhand von zwei Meldungen verfolgen, von
denen die erste zu Beginn die Rekonstruktionsbasis Uiber die Katalogkennung und den Sicherungszeitpunkt
dokumentiert (SRM2017 bei Rekonstruktion mit (*BY-BACKUP) bzw. SRM2018 bei Rekonstruktion ohne .BACKUP-
Datei (*RESET)) und die zweite am Ende die Anzahl der rekonstruierten Benutzerkennungen angibt (SRM2019 bei
Rekonstruktion mit (*BY-BACKUP) bzw. SRM2020 bei Rekonstruktion ohne .BACKUP-Datei (*RESET)).

Der Systembetreuung wird dartiber hinaus eine Logging-Datei zur Verfugung gestellt, siehe "Logging-Datei".

Rekonstruktion eines defekten Benutzerkatalogs

Soll die Rekonstruktion der Wiederherstellung eines defekten Benutzerkatalogs dienen, der sich aber als Folge des
Defekts nicht importieren lasst, muss zunéchst eine rudimentare Korrektur tber die Funktion RESET erfolgen, bei
der auf Basis der in TSOSCAT bekannten Benutzerkennungen ein neuer Benutzerkatalog aufgebaut wird. Die
einzelnen Benutzerkennungen erhalten Standard-Attribute und sind alle bis auf TSOS und SERVICE gesperrt. Im
Gegensatz zum First-Start bleiben auf diese Weise alle Dateien erhalten und der vollstandige Neuaufbau des
Pubsets kann vermieden werden.

Sofern kein Zip-Import gefordert ist, wird der defekte Benutzerkatalog nicht geldscht, sondern fir eine spéatere
Diagnose des Problems, das zum Reset gefiihrt hat, unter dem Namen :catid:$TSOS.SYS.SRPM.RECON.DIAG.
<datum.uhrzeit> gesichert.
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ACHTUNG!
Bei der Weitergabe eines defekten Benutzerkatalogs an Dritte ist zu bedenken, dass eine unberechtigte
Rekonstruktion der Benutzerdaten nicht ausgeschlossen werden kann.

Die Funktion RESET kann neben der Angabe als Rekonstruktions-Typ (siehe oben) auch als Antwort auf die
Meldung SRM2012 angefordert werden. Diese Meldung wird bei Fehlern in der Benutzerverwaltung ausgegeben,
Fehler in anderen Komponenten wie z.B. der Gruppenverwaltung, fihren zum Abbruch der IMPORT-PUBSET-
Verarbeitung.

208



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Auswirkung auf die Attribute

¢ Standard-Pubset (Default-Pubset)

Das Attribut DEFAULT-PUBSET aller System-Benutzerkennungen erhélt die Catid des rekonstruierten Pubsets.
Das Attribut DEFAULT-PUBSET der ubrigen Benutzerkennungen bleibt unberihrt. Wurde die Sicherung einer
inkompatiblen Pubset-Konfiguration rekonstruiert, muss die Systemverwaltung in eigener Verantwortung die
lokal gultigen Default-Pubsets zuweisen.

® Logon-Kennworter

Wurde der Benutzerkatalog eines Systems ohne Kennwortverschliisselung (Systemparameter ENCRYPT)
gesichert und auf einem System mit Kennwortverschlisselung rekonstruiert, werden alle Logon-Kennwdrter
verschlusselt.

Im umgekehrten Fall ist eine entsprechende MalRnahme unmdoglich!

Durch die Rekonstruktion erhalten alle Benutzerkennungen ihre Logon-Kennwdrter zum Zeitpunkt der Sicherung
zurick. Es liegt in der Verantwortung jedes einzelnen Benutzers, sich an dieses Kennwort zu erinnern. Dies gilt
insbesondere fir TSOS oder eine andere Benutzerkennung mit dem Privileg USER-ADMINISTRATION.

® SECOS-Attribute

Wurde der Benutzerkatalog eines Systems mit installiertem SECOS gesichert und auf einem System ohne
SECOS rekonstruiert, werden die Einstellungen der Logon-Parameter und der Privilegien aller
Benutzerkennungen auf die Standard-Einstellungen zurtickgesetzt. Auf diese Weise wird verhindert, dass einmal
mit SECOS vorgenommene Einstellungen den Betrieb ohne SECOS behindern, ohne dass sie zurickgenommen
werden kdnnen.

Wird bei einer Rekonstruktion in einem System, in dem das Subsystem SECOS nicht verfiigbar ist, eine .
BACKUP-Datei verwendet (also RECONUC=B, T oder A), die in einem System gesichert wurde, in dem das
Produkt SECOS verfugbar war, so werden alle Privilegien auf die Standard-Einstellungen wie bei First-Start
zurlickgesetzt. Sollte in diesem Fall die .BACKUP-Datei eine Privilegienverteilung enthalten, die nur in einer
héheren BS2000-Version bekannt ist, (dies ist nach Versionwechseln mdglich), werden dabei auch die in der
aktuellen Version unbekannten Privilegien zuriickgesetzt.

Ist sowohl auf dem System des gesicherten als auch des rekonstruierten Benutzerkataloges SECOS im Einsatz,
kénnen durch die verstrichene Zeit zwischen Sicherung und Rekonstruktion Kennwort-Verfallsdaten
Uberschritten worden sein. Die drohende Sperre der Benutzerkennung wird verhindert, indem die zum Zeitpunkt
der Sicherung vorhandene Restlaufzeit rekonstruiert wird.

® SM-Pubset-Attribute

Wurde der Benutzerkatalog eines SF- bzw. SM-Pubsets gesichert und auf einem SM- bzw. SF-Pubset
rekonstruiert, so erhalten die SM-Pubset-spezifischen Attribute den Standardwert (bei einer Umwandlung von
SF- nach SM-Pubset) bzw. sie werden geldscht (bei einer Umwandlung von SM- nach SF-Pubsets).
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6.3.3.2 Logging-Datei

Anhand der Logging-Datei kann die Systembetreuung das Ergebnis der Rekonstruktion Gberpriifen. Diese Datei
wird unter der Kennung TSOS angelegt und hei3t SYS.SRPM.RECON.LOG.<datum.uhrzeit>. Sie enthdlt folgende
Informationen:

® Pubsets des gesicherten (BACKUP) bzw. zu rekonstruierenden (SYSSRPM) Benutzerkataloges:

PUBSET Katalogkennung

TYPE SM- oder SF-Pubset
DATE Datum der Sicherung bzw. Rekonstruktion
TIME Uhrzeit der Sicherung bzw. Rekonstruktion

ENCRYPT NOI/YES: Logon-Kennwort Verschliisselung
SECOS NO/YES: Produkt SECOS im Einsatz

® Benutzerkennung:
USERID IN SYSSRPM
USERID Alle bearbeiteten Benutzerkennungen
PRESENT @ NO/YES: Eintrag im rekonstruierten Benutzerkatalog
USERID IN BACKUP
PRESENT NO/YES: Eintrag in Backup-Datei
ACTION ADDED/REMOVED: Neuaufnahme/L&éschung
USERID IN TSOSCAT
PRESENT NO/YES: Eintrag in TSOSCAT

ACTION ADDED/REMOVED: Neuaufnahme/Ldschung

DELETED
FILES Anzahl geléschter Dateien bei SCOPE=BACKUP
JV Anzahl geléschter JVs bei SCOPE=BACKUP

Abhangig vom eingegebenen Kommando IMPORT-PUBSET PUBSET=..., RECONSTRUCT-USERCAT=*BY-
BACKUP(SCOPE=*ALL/*BACKUP/*TSOSCAT) werden die Benutzerkennungen bei der Rekonstruktion
unterschiedlich behandelt.
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Beispiel

USERID I N SYSSRPM | USERID IN BACKUP | USERID I N TSOSCAT | DELETED |
USERID | PRESENT | PRESENT | ACTION | PRESENT | ACTION | FILES | JV |
--------- ommm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e oo oo
USERIDL | YES | YES | | YES | | | |
USERID2 | YES | YES | | NO | ADDED | | |
USERI D3 | YES | NO | ADDED | YES | | | |
USERI D4 | NO [ YES | REMOVED | NO [ [ [ [
USERIDS | NO |  NO | | YES | REMOVED | 4 | 3|
--------- T T T T e

® SCOPE=*ALL/*BACKUP/*TSOSCAT

USERID1 wurde in der .BACKUP-Datei gesichert und hat bei der Rekonstruktion einen Eintrag im
Dateikatalog TSOSCAT.

USERID1 wird im Benutzerkatalog SYSSRPM mit den gesicherten Benutzerattributen rekonstruiert und behalt
ihren Dateibestand.

® SCOPE=*ALL/*BACKUP

USERID2 wurde in der .BACKUP-Datei gesichert, hat aber bei der Rekonstruktion keinen Eintrag im
Dateikatalog TSOSCAT.

USERID2 wird im Benutzerkatalog SYSSRPM mit den gesicherten Benutzerattributen rekonstruiert und erhalt
einen leeren Eintrag im Dateikatalog.

® SCOPE=*ALL/*TSOSCAT

USERID3 wurde nicht in der .BACKUP-Datei gesichert, hat aber bei der Rekonstruktion einen Eintrag im
Dateikatalog TSOSCAT.

USERID3 wird im Benutzerkatalog SYSSRPM mit Standardattributen neu eingerichtet und erhdlt ihren
Dateibestand.

® SCOPE=*TSOSCAT

USERID4 wurde in der .BACKUP-Datei gesichert, hat aber bei der Rekonstruktion keinen Eintrag im
Dateikatalog TSOSCAT.
USERID4 wird nicht in den Benutzerkatalog SYSSRPM bernommen.

® SCOPE=*BACKUP

USERIDS5 wurde nicht in der .BACKUP-Datei gesichert, hat aber bei der Rekonstruktion einen Eintrag im
Dateikatalog TSOSCAT.

USERIDS5 wird nicht in den Benutzerkatalog SYSSRPM ubernommen, ihr Eintrag im Dateikatalog wird
zusammen mit ihren Dateien und JVs geldscht.
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® Zusammenfassung:

LOGON PASSWORDS ENCRYPTED: NO/YES:
Die Logon-Kennwoérter wurden verschliisselt

EXPIRATION DATES UPDATED: NO/YES:
Die Logon-Kennwort Verfallsdaten wurden angepasst

SECOS ATTRIBUTES RESET: NO/YES:

Die SECOS-Attribute wurden auf Standardwerte gesetzt

USERIDS RECONSTRUCTED:

Anzahl der Benutzerkennungen im rekonstruierten Benutzerkatalog

USERIDS ADDED TO BACKUP:

Anzahl der Benutzerkennungen, die im neuen Benutzerkatalog gegentiber dem Stand der .BACKUP-Datei
hinzugefuigt wurden; SCOPE=*ALL/*TSOSCAT

USERIDS REMOVED FROM BACKUP:

Anzahl der Benutzerkennungen, die im neuen Benutzerkatalog gegeniiber dem Stand der .BACKUP-Datei
geléscht wurden; SCOPE=*TSOSCAT

USERIDS ADDED TO TSOSCAT:
Anzahl der Benutzerkennungen in TSOSCAT neu eingerichtet;
SCOPE=*ALL/*BACKUP

USERIDS REMOVED FROM TSOSCAT:
Anzahl der Benutzerkennungen in TSOSCAT geldscht; SCOPE=*BACKUP

Verhalten im Fehlerfall

Im Falle eines Systemfehlers, der zum Abbruch der Rekonstruktion und damit der Import-Verarbeitung fihrt, hangt
die zukiinftige Benutzerstruktur vom Stand der Rekonstruktion beim Abbruch ab. Dieser Stand lasst sich anhand
von Konsolmeldungen bestimmen:

® vor Meldung SRM2017
Die Rekonstruktion hat noch nicht begonnen, es kann ein erneuter Pubset-Import mit oder ohne Rekonstruktion
gestartet werden.

® zwischen Meldung SRM2017 und SRM2019
Die Rekonstruktion ist in vollem Gange, es kann nur ein erneuter Pubset-Import ohne Rekonstruktion gestartet
werden. Die Backup-Datei muss anschliel3end ggf. wieder eingelesen werden. Die Benutzerstruktur ist auf dem
alten Stand.

® nach Meldung SRM2019

Die Rekonstruktion ist so weit fortgeschritten, dass ein Riickzug nicht mehr moglich ist. Es kann ein erneuter
Pubset-Import ohne Rekonstruktion gestartet werden. Die Benutzerstruktur ist auf dem neuen Stand.
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6.4 Benutzerkatalog und SMS-Konzept

Die Benutzerkataloge von SF- und SM-Pubsets unterscheiden sich im Prinzip nicht.

Bei der Umwandlung von SF-Pubsets in SM-Pubsets werden die fiir SF-Pubsets relevanten Kontingente TEMP-
SPACE-LIMIT und PUBLIC-SPACE-LIMIT auf SM-Pubsets wie folgt interpretiert:

SF-Pubset-Attribut SM-Pubset-Attribut
TEMP-SPACE-LIMIT wird zu A TEMP-SPACE-LIMITS/TOTAL-SPACE

PUBLIC-SPACE-LIMIT | wird zu A PERM-SPACE-LIMITS/SO-LEVEL-SPACE

Die zusatzlichen Kontingente fir SM-Pubsets sind nur tber das Kommando MODIFY-USER-PUBSET-
ATTRIBUTES mdglich. Die neuen Kontingente sind Uber den Parameter INFORMATION=PUBSET-ATTRIBUTES
des Kommandos SHOW-USER-ATTRIBUTES abfragbar.
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6.5 Bulletin-Datei (Logon-Informationsdatei)

Die Systembetreuung kann eine Informationsdatei einrichten, die unter dem Namen $TSOS.BULLETIN
abgespeichert und automatisch an alle Benutzer nach dem Logon ausgegeben wird. $TSOS.BULLETIN muss
mehrbenutzbar sein und sollte mit einem Schreib-Kennwort versehen sein oder nur Lesezugriff erlauben.

Aufbau und Inhalt der Bulletin-Datei
Es empfiehlt sich, die Bulletin-Datei wie folgt aufzubauen:

1. Allgemeine Informationen fur alle Benutzer
2. Spezielle Informationen fir bestimmte Zielgruppen oder einzelne Benutzer

3. Abfragbare Zusatzinformationen fir alle Benutzer

Neben Nachrichten, die an alle Benutzer adressiert sind, kdnnen spezielle Informationen an bestimmte Zielgruppen
oder einzelne Benutzer gesendet werden. Dem Dialogteilnehmer wird dies durch Ausgabe der folgenden Meldung
angeboten:

CONTI NUE userid (Y,N)?

Bei Eingabe von N wird die Ausgabe der Bulletin-Datei abgebrochen.

Die Bulletin-Datei ist so aufzubauen, dass sich der Dialogteilnehmer nach der ersten aktuellen Nachricht wahlweise
noch weitere Nachrichten (Folgemitteilungen) ausgeben lassen kann. Dazu ist die folgende Abfrage vor jeder
Folgemitteilung einzubauen:

CONTI NUE (Y, N) ? bzw. CONTI NUE userid (Y, N ?

i Hinweis zum Batch-Betrieb
Nach SYSLST werden alle benutzerspezifischen Nachrichten ausgegeben.
Nach SYSOUT wird nur die erste Nachricht der Bulletin-Datei ausgegeben.
Die aktuellsten Nachrichten sollten deshalb immer am Anfang der Bulletin-Datei stehen.

Beispiel

Im Bulletin soll eine allgemeine Information an alle Benutzer, abfragbare Zusatzinformationen fiir den Benutzer
EINERLEI und ALLERLEI sowie eine abfragbare allgemeine Information an alle Benutzer enthalten:
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| START- EDT
EE R R I S I R I R S I R R R I I R R T
** WI I komen am Server X/ YZ ! **
** Normal er OPEN SESS|I ON-Betrieb taeglich von 07:00 bis 21: 00 Unhr. **
* % * %
** Service-Nummern: Bandansage Tel . 12345 *x
** Li st enausgabe Tel . 34512 **
* Leitstelle Tel . 51234 **
LR R R R R EEEEEEEEEEEEEEEREREEEEEREEREEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES
**  ACHTUNG ! i
** Am Freitag wird der Server wegen Wartungsarbeiten **
** pereits um 17: 00 runtergefahren. *ox

EE S S S S O S O O

** STOP* * $EI NERLEI

** ACHTUNG ! DRI NGEND ! **
** Geben Sie die von | hnen reservierten Datentraeger Ml NERL und **
** MEINER4 frei. Fuer Rueckfragen: Leitstelle, Tel. 89067 *x
EE R I S I R I R S I I R R R I Rk I R R
** STOP* * SALLERLEI
**  ACHTUNG ! **
** |hre Privatplatte PRI VO3 steht nomentan nicht zur Verfuegung. *x
** Bitte setzen Sie sich mt uns in Verbindung (Tel. 51234). *x

R b S R IR Ik S R o kR R o Sk S b S R R b o S R R R S S R R Sk o R R o

** STOP* * $EI NERLEI

** | hre Abrechnungsnumrer MD815 wird unguel tig. *x
** Zur Vergabe neuer Abrechnungsnumrern: Frau Acco, Tel. 67890 *x
LR R R S o O O O S kI O I O O I O
** STOP* *
** | n der naechsten Woche wird das Druckerzentrum **
** ungebaut. In dieser Zeit ist mt Verzoegerungen zu rechnen. **
LR R R S S I O O S I I O
W BULLETI N
HALT

Ausgabe 1. Bildschirm
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Ausgabe Folge-Bildschirm
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7 POSIX-Benutzerverwaltung

Dieses Kapitel beschreibt die Schnittstellen zur Verwaltung der POSIX-Benutzerattribute einer BS2000-
Benutzerkennung. Diese Schnittstellen sind Bestandteil des Bausteins SRPM, der im Softwareprodukt SECOS und
in BS2000 implementiert ist. Das Softwareprodukt SECOS muss jedoch nicht installiert sein, um mit POSIX arbeiten
zu kénnen.

Jeder BS2000-Benutzer ist gleichzeitig auch POSIX-Benutzer. Aul3er einer BS2000-Benutzerkennung mit gultigen
individuellen POSIX-Benutzerattributen sind keine weiteren Bedingungen zu erfiillen, um Zugang zu POSIX und
seinen Schnittstellen zu erhalten.

Néheres zu SRPM finden Sie im Abschnitt ,Beschreibung der Privilegien" und im SECOS-Handbuch ,Zugangs- und
Zugriffskontrolle” [46].

Die POSIX-Funktionalitat in BS2000 wird ausfihrlich in den Handbtichern ,POSIX-Kommandos* [38] und ,POSIX-
Grundlagen® [39] beschrieben.

Was ist POSIX ?

Unter POSIX (Portable Open System Interface for UNIX) versteht man eine Reihe von Standards auf UNIX-Basis.
Diese Standards gewahrleisten die Kompatibilitat und Interoperabilitdét von Anwendungen in einem heterogenen
Netzwerk. Ein heterogenes Netzwerk besteht aus Servern und Produkten von verschiedenen Herstellern sowie aus
System- und Benutzersoftware von verschiedenen Software-Anbietern.

Der POSIX-Standard wurde vom Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) 1989 als nationaler
amerikanischer Standard definiert. AnschlieRend wurde er vom X/OPEN-Konsortium und 1990 als internationaler
Standard verabschiedet (X/OPEN Portability Guide IV, XPG4).

Dem Benutzer stehen die Bibliotheksfunktionen des XPG4-Standards lber eine C-Bibliothek und eine definierte
Menge von Kommandos uber eine Shell (POSIX-Shell) zur Verfigung.

Mit POSIX lassen sich Anwendungsprogramme leicht portieren — unabhéngig vom ausfiihrenden Betriebssystem.
Deshalb kdnnen XPG4-konforme Programme nach einer Neulibersetzung auch in BS2000 ablaufen.

Die POSIX-Programmschnittstellen werden parallel zu den BS2000-Schnittstellen angeboten. Die gemischte
Nutzung von BS2000- und POSIX-Programmschnittstellen in einem Programm ist mdglich.

Einige Software-Komponenten und -Produkte von BS2000 wurden funktionell erweitert, um POSIX-Dateien
bearbeiten zu kdnnen. Zum Beispiel kdnnen mit SPOOL auch POSIX-Dateien ausgedruckt, sowie mit HSMS
POSIX-Dateien, -Dateiverzeichnisse und -Dateisysteme gesichert und rekonstruiert werden.

Kommando Bedeutung

ADD-POSIX-USER Festlegen der POSIX-Benutzerattribute

ADD-USER Erstellen eines Benutzereintrags im Benutzerkatalog 1
MODIFY-LOGON-PROTECTION Andern von Schutzattributen 2

MODIFY-POSIX-USER-ATTRIBUTES Andern der POSIX-Benutzerattribute einer BS2000-Benutzerkennung
MODIFY-POSIX-USER-DEFAULTS Andern der POSIX-Standardattribute eines Pubsets

MODIFY-USER-ATTRIBUTES Andern des Katalogeintrags eines Benutzers 1
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SET-LOGON-PROTECTION Vereinbaren von Schutzattribute 2

SHOW-LOGON-PROTECTION Anzeigen von Schutzattributen 2

SHOW-POSIX-STATUS Anzeigen des POSIX-Status

SHOW-POSIX-USER-ATTRIBUTES Anzeigen der POSIX-Benutzerattribute einer BS2000-
Benutzerkennung

SHOW-POSIX-USER-DEFAULTS Anzeigen der POSIX-Standardattribute eines Pubsets

SHOW-USER-ATTRIBUTES Ausgabe von Informationen tber die Eintrage im Benutzerkatalog *

START-POSIX-SHELL POSIX-Shell zur Verfligung stellen

Makro Bedeutung

SRMUINF Lesen der Daten aus dem Benutzerkatalog und Ubertragen in einen

vorher festgelegten Bereich
Tabelle 14: BS2000-Schnittstellen zur POSIX-Benutzerverwaltung

1 Kommandos zum Verwalten der Abrechnungsnummer fiir den Zugang tber einen fernen Server.

2 Kommandos zum Verwalten der Zugangsberechtigung Uber einen fernen Server:

Wenn das Softwareprodukt SECOS eingesetzt wird, kann flr bereits existierende BS2000-Benutzerkennungen festgelegt werden, ob sich der
Benutzer eines fernen Servers mit dem UNIX-Kommando rlogin Zugang zum System (POSIX) verschaffen darf. Dazu steht der Operand POSIX-
RLOGIN-ACCESS=*YES(PASSWORD-CHECK=*YES/*NO) bzw. POSIX-RLOGIN-ACCESS=*NO bei den Kommandos SET- und MODIFY-
LOGON-PROTECTION zur Verfigung.

Diese und weitere POSIX-Kommandos sind in den Handbiichern ,SECOS - Zugangs- und Zugriffskontrolle [46]
und ,Kommandos* [27] beschrieben.

POSIX-Benutzerattribute

Siehe das Kapitel ,POSIX-Benutzer verwalten* im Handbuch ,POSIX-Grundlagen* [39].

Privilegierung zur Verwaltung der POSIX-Benutzerattribute

Fur POSIX gibt es das Privileg POSIX-ADMINISTRATION. Inhaber dieses Privilegs werden POSIX-Verwalter
genannt. Sie haben folgende Aufgaben und Rechte:

® Verwaltung der POSIX-Benutzerattribute aller BS2000-Benutzerkennungen auf allen Pubsets

® Verwaltung der POSIX-Standardattribute auf allen Pubsets

® Aufruf von privilegierten POSIX-Funktionen

Das Privileg POSIX-ADMINISTRATION ist standardmaf3ig an die System-Benutzerkennung SYSROOT gekniipft.
Dieses Privileg kann SYSROOT nicht entzogen werden.

Der Sicherheitsbeauftragte (Privileg SECURITY-ADMINISTRATION) kann dieses Privileg auch anderen BS2000-
Benutzerkennungen verleihen und entziehen.

SYSROOT ist das POSIX-Gegenstlick zur Systemverwalterkennung root in UNIX-Systemen. SYSROOT wird beim
First-Start des BS2000-Systems eingerichtet und erhalt automatisch die Benutzernummer 0. SYSROOT kann keine
andere Benutzernummer zugewiesen werden.
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Inhaber des Privilegs USER-ADMINISTRATION erhalten zuséatzlich die Berechtigung, die POSIX-Benutzerattribute
und die Standardwerte fiir die POSIX-Benutzerattribute zu verwalten. Sie sind diesbeziglich dem POSIX-Verwalter
gleichgestellt.

Die Berechtigung des Gruppenverwalters der Gruppe *UNIVERSAL wird auf die POSIX-Benutzerattribute
ausgedehnt. Er ist bei der Verwaltung der POSIX-Benutzerattribute auf dem von ihm verwalteten Pubset den
Inhabern des Privilegs USER-ADMINISTRATION gleichgestellt. Deshalb gelten fiir ihn nicht die im Folgenden
aufgefihrten Einschrankungen fir Gruppenverwalter seiner Hierarchie.

Gruppenverwalter diirfen ebenfalls die POSIX-Benutzerattribute verwalten. Allerdings gelten fiir sie folgende
Einschréankungen:

® Sije konnen nicht die POSIX-Standardattribute verwalten.

* Die Art der POSIX-Benutzerattribute, die ihrer Verwaltung unterstellt sind, hangt von ihrer Autorisierung ab (ADM-
AUTHORITY).

® Der Wertebereich der POSIX-Benutzerattribute ist fur sie eingeschrankt.

® Sie kdnnen nur die Gruppen- und Untergruppenmitglieder verwalten, die ihnen unterstellt sind.

Fur weitere Informationen zum Thema Privilegierung siehe Abschnitt ,Privilegien".

Benutzernummer einer BS2000-Benutzerkennung zuordnen

Siehe das Kapitel ,POSIX-Benutzer verwalten im Handbuch ,POSIX-Grundlagen® [39].

BS2000- und POSIX-Gruppen verwalten
Siehe das Kapitel ,POSIX-Benutzer verwalten* im Handbuch ,POSIX-Grundlagen* [39].

Neue POSIX-Benutzer eintragen

Siehe das Kapitel ,POSIX-Benutzer verwalten* im Handbuch ,POSIX-Grundlagen* [39].

POSIX-Benutzerattribute im POSIX-Dateisystem abbilden

Das POSIX-Benutzerattribut ,Benutzernummer* ist eng mit dem POSIX-Dateisystem verbunden: Die
Benutzernummer dokumentiert, wer der Eigentiimer einer Datei ist. Anders als in BS2000 kann der Root-
Berechtigte einer Datei oder einem Dateiverzeichnis auf einfache Weise einen neuen Eigentiimer zuweisen (POSIX-
Kommando chown).

Benutzerinformationen per Programm lesen

Siehe das Kapitel ,POSIX-Benutzer verwalten* im Handbuch ,POSIX-Grundlagen® [39].

219



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

8 Dateiverwaltung

Dateien werden in Dateikatalogen verwaltet. Die Dateikataloge selber werden iber das Katalogverwaltungssystems
CMS verwaltet.
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8.1 Dateikatalog

Der Dateikatalog eines SF- oder eines SM-Pubsets dient als Behalter fir die Katalogeintrdge der dem Pubset
zugehorigen Dateien auf gemeinschaftlichen Plattenspeichern und Net-Storage, den Jobvariablen, sowie auch fir
die Katalogeintrage von Privatplattendateien und Banddateien. Der Dateikatalog wird implizit beim Einrichten des
Pubsets angelegt. Er kann von der Systembetreuung erweitert werden.

Samtliche Benutzer- und Systemdateien sowie Jobvariablen haben einen Eintrag im Dateikatalog. Die Dateien und
Jobvariablen werden tber einen eindeutigen Namen identifiziert.

Die Namensstruktur besteht aus:

:catid:$userid.name

catid = Der jeweilige Pubset wird Uber die Katalogkennung (catid) adressiert.
Sie ist max. vier Zeichen lang.
(siehe auch Abschnitt ,,Pubset-Eigenschaften").

userid = Die Benutzerkennung (userid) ist maximal 8 Zeichen lang.

name = Der Name fir die Datei bzw. Jobvariable darf maximal 41 Zeichen lang sein.
Bei Verwendung einer mehrstelligen Katalogkennung und maximaler Lange der Benutzerkennung
reduziert sich diese Zahl entsprechend.

catid, userid und name durfen insgesamt nicht lAnger als 54 Zeichen sein.

Kommando Bedeutung

CHECK-IMPORT-DISK-FILE Importieren von Dateien / Dateigenerationen Uberpriifen

CREATE-FILE Namen und Merkmale einer neuen Datei vereinbaren

CREATE-FILE-GENERATION Dateigeneration einer Dateigenerationsgruppe erzeugen

CREATE-FILE-GROUP Dateigenerationsgruppe erzeugen

DELETE-FILE Datei l6schen

DELETE-FILE-GENERATION Dateigeneration einer Dateigenerationsgruppe léschen

DELETE-FILE-GROUP Dateigenerationsgruppe mit zugehdrigen Dateigenerationen
|6schen

EXPORT-FILE Katalogeintrag fur Dateien auf privaten Datentrdgern oder

Net-Storage-Volumes Idschen

EXPORT-NODE-FILE Katalogeintrag von Node-Files léschen
(Node-Files exportieren)

IMPORT-FILE Katalogeintrag fur Dateien auf privaten Datentrdgern oder
Net-Storage-Volumes erstellen
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IMPORT-NODE-FILE

MODIFY-FILE-ATTRIBUTES

MODIFY-FILE-GENERATION-SUPPORT

MODIFY-FILE-GROUP-ATTRIBUTES

REMOVE-CE-LOCK

REPAIR-FILE-LOCKS

SHOW-CE-LOCK

SHOW-FILE-ATTRIBUTES

SHOW-FILE-LOCKS

SHOW-PUBSET-CATALOG-ALLOCATION

Katalogeintrag fur Node-Files erstellen
(Node-Files importieren)

Merkmale einer Datei andern

Merkmale einer Dateigeneration andern
Merkmale einer Dateigenerationsgruppe andern
Sperre des Katalogeintrags zurilicksetzten
unberechtigte Dateisperre zuriicksetzen

Sperre des Katalogeintrags anzeigen

Merkmale einer Datei ermitteln

Dateisperren anzeigen

Informationen Uber Kataloge eines Pubsets ausgeben

Tabelle 15: Kommandouibersicht zur Verwaltung des Dateikataloges und der Katalogeintrage
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8.1.1 Aufbau eines Dateikataloges

Der Dateikatalog enthalt fir jede auf dem Pubset existierende Datei, also auch fiir sich selbst, einen Eintrag, in dem
u.a. die Dateimerkmale, die Schutzkriterien und die Lage der Datei auf dem Datentrager vermerkt sind.

Bild 7: Aufbau des Dateikatalogs

Im ersten Katalogblock (4K-Block) sind Daten zur Verwaltung des Dateikatalogs hinterlegt. Die Katalogeintrage
(Catalog Entries; CEs) stehen in den nachfolgenden Katalogblocken. Der Katalog ist nach Benutzerkennungen
strukturiert. Ein Block eines Katalogs enthélt jeweils nur CEs einer Benutzerkennung; die CEs sind unsortiert
sequenziell abgespeichert. Reicht der Platz im Block zur Aufnahme zusétzlicher CEs nicht mehr aus, wird ein
weiterer Block angefordert und mit dem letzten Block dieser Benutzerkennung verkettet.

Alle Benutzer im Katalog werden zusammen mit dem Beginn ihrer Benutzerkette (PBN, Primary Block Number) in
der PBN-Tabelle des Katalogs verwaltet.

Bei Aufnahme einer neuen Benutzerkennung in den Benutzerkatalog eines SF-Pubsets wird automatisch ein neuer
Katalogblock reserviert, der die PBN dieser Kennung ist. Die logische Blocknummer (LBN) dieses Katalogblocks
wird zusammen mit der Benutzerkennung in der PBN-Tabelle eingetragen.

In einem SM-Pubset wird fir den neuen Benutzer zunachst nur ein Eintrag in der PBN-Tabelle des Control-Volume-
Set-Katalogs erzeugt. Die PBN-Vergabe in einem SM-Pubset-Katalog erfolgt erst dann, wenn in diesem Katalog der
erste CE des Benutzers abgelegt wird.

Der zweite 4K-Block des Dateikatalogs enthalt immer den CE des Dateikatalogs selbst und ist der Beginn der
Benutzerkette der Kennung TSOS.

Die logische BlockgroRe im TSOSCAT betragt 4KB, die logische Blockummer (LBN) wird als Nummer der logisch
kleinsten, im 4-KB-Block enthaltenen PAM-Seite gefihrt.

Ein Katalogblock kann 1 bis 13 Katalogeintrage aufnehmen. Die Maximallange eines Eintrags betragt 4079 Byte,
die Minimallange (mit 1 Byte langem Dateinamen) 301 Byte, solange kein Platz zugewiesen ist. Ansonsten erhght
sich dieser Wert um die Lange der Extent-Liste. Diese betrdgt mindestens 14 Byte bei Volumes < 32 GB und 16
Byte bei Volumes >= 32 GB.
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Katalogformate

BS2000 OSD/BC bedient ab V11.0 nach Mdglichkeit nur mehr das Katalogformat EXTRA LARGE (max. Grol3e
64.016 PAM-Seiten). Die bisherigen Katalogformate NORMAL und LARGE sind obsolet.

Kataloge einer Vorgangerversion im Format NORMAL oder LARGE werden automatisch in das Format EXTRA
LARGE konvertiert, sobald der Pubset exklusiv oder als Master-Pubset importiert wird. Dabei werden auch die
Spezialkataloge umbenannt:

® :<catid>: $TSCS. TSOSCAT. #M Gin : <cat i d>: $TSCS. TSOSCAT. #MO
® :<catid>: $TSCS. TSOSCAT. #PVT in : <cat i d>: $TSCS. TSOSCAT. #J00
® :<catid>: $TSCS. TSOSCAT. #JVCin : <cat i d>: $TSCS. TSOSCAT. #P00

Derart konvertierte Kataloge kénnen auch in einer Vorgéngerversion wieder verwendet werden.

Lediglich bei Import eines Shared Pubsets im Slave-Modus bleibt das vom Pubset-Master gewahlte Katalogformat
erhalten. Selbst dann kénnen die Katalogformate NORMAL und LARGE aber nur auftreten, wenn der Master in
einer Vorgangerversion lauft.

Dateikatalog auf SF-Pubsets

Der Dateikatalog ist in der Datei mit dem Namen : <cat i d>: $TSCOS. TSOSCAT untergebracht.
Er beinhaltet samtliche Benutzer- und Systemdateien sowie die Jobvariablen.

Dateikatalog auf SM-Pubsets

Im Gegensatz zu SF-Pubsets ist der Katalog eines SM-Pubsets aus mehreren Katalogdateien aufgebaut. Der
Aufbau wird in folgendem Bild anhand eines Beispiels dargestellt. Im Beispiel besteht das SM-Pubset aus den drei
Volume-Sets A, BLA und C7, die Katalogkennung ist X, das Katalog-Format ist EXTRA LARGE.

Teilkataloge bei Katalogformat EXTRA-LARGE

Beim Katalogformat EXTRA-LARGE gibt es jeweils bis zu 100 Teilkataloge, die jeweils bei einer notwendigen
Katalogerweiterung angelegt werden, mit den Namen:

: <cati d>: $TSCS. TSOSCAT. #Mhn (nn = 00 bis 99)
: <cati d>: $TSCS. TSOSCAT. #Pnn (nn = 00 bis 99)
: <cati d>: $TSCS. TSOSCAT. #Jnn (nn = 00 bis 99)
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Bild 8: Aufbau des Dateikatalogs eines SM-Pubsets

Erléduterung

: X: $TSCS. TSOSCAT. A
: X: $TSOS. TSOSCAT. BLA
: X: $TSCS. TSCSCAT. C7
Jeder Volume-Set eines SM-Pubsets enthélt eine volume-set-spezifische Katalogdatei mit den

Katalogeintragen fur die auf ihm liegenden Dateien. Der Pfadname der volumeset-spezifischen Katalogdatei

ergibt sich aus Pubset-Kennung und Volume-Set-Kennung wie folgt: :<catid>:$TSOS.TSOSCAT.<volume-set-
id>.

Die folgenden Katalogdateien liegen alle auf dem Control-Volume-Set des SM-Pubsets:

: X: $TSCS. TSOSCAT. #Mnin

Katalogeintrage fur auf eine Hintergrundebene migrierte Dateien sowie katalogisierte Dateien, die keinen Platz
belegen.

: X: $TSCS. TSOSCAT. #Pnn

Katalogeintrage von Dateien auf Net-Storage, Banddateien und Privatplattendateien.
: X: $TSCS. TSOSCAT. #Jnn

Behélter fur die Jobvariablen.

: X: $TSCS. TSCSCAT. $PFI

Katalog-Index-Datei, dient der Sicherung des Katalog-Index bei der AuRerbetriebnahme eines SM-Pubsets.
Sie ist eine den SM-Pubset-Katalogen tibergeordnete Verwaltungsinstanz, die Informationen tber die Lage
einer Datei oder einer Jobvariablen im SM-Pubset enthalt.
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: X: $TSCS. TSOSCAT. $NLO

Namensliste (Name-List), dient der Datensicherheit. Bei Ausfall eines Volume-Sets kdnnen mit ihrer Hilfe die
durch den Ausfall verlorengegangenen Daten rekonstruiert werden.

In der Namensliste existiert ein Eintrag fir jede Datei, die in einem Volume-Set des SM-Pubsets existiert. Auch
temporare Dateien besitzen einen solchen Verweis.

Lediglich fur Jobvariablen und Dateien, die in Katalogen auf dem Control-Volume-Set abgelegt sind, existieren
keine solchen Verweise, denn mit Ausfall des Control-Volume-Sets ist auch kein Zugriff mehr auf die
Namensliste mdglich.

Der Eintrag fur einen CE in der Namensliste besteht aus der Kennung des Katalogs, in dem der CE abgelegt
ist, der Benutzerkennung des Datei-Eigentimers und dem Dateinamen.

: X: $TSCS. TSOSCAT. $NLC

Namensliste-Kopie (Name-List-Copy), wird zur Rekonstruktion der Namensliste nach einem Systemabsturz
bendtigt.

Die Namensliste und die Namensliste-Kopie sollten gleich grol3 angelegt werden, weil bei jeder Rekonstruktion
des Katalog-Indexes die Namensliste zur Namensliste-Kopie wird und umgekehrt. Bei der Verwaltung der
Namensliste kénnte das CMS dann nur die kleinere der beiden Dateigrof3en beriicksichtigen.

Dateikatalog auf Net-Storage-Volumes

Jedes Net-Storage-Volume hat einen eigenen Dateikatalog mit dem Namen . BS2FSCAT.

Er enthalt fur alle Dateien, die auf diesem Net-Storage-Volume abgelegt sind, jeweils eine Kopie des
Katalogeintrags im TSOSCAT des Pubsets, dem das Net-Storage-Volume zugeordnet ist.
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8.1.2 Katalogdateien erweitern

Das Kommando SHOW-PUBSET-CATALOG-ALLOCATION gibt den Katalogtyp, den Belegungsgrad pro Katalog
(Nutzung/DateigréRe) und die Erweiterbarkeit pro Katalog aus. Diese Ausgabe kann entweder fiir einen einzelnen
Pubset oder fir alle an einem System lokal und im Master-Modus importierten Pubsets erfolgen.

Automatische VergroRerung des Katalogs

Das CMS erkennt, wenn ein Katalog zu 90% belegt ist, und nimmt automatisch eine Katalogvergréf3erung vor,
sofern das ohne Wechsel des Katalogformats maglich ist.

Fur Spezialkataloge des Typs EXTRA LARGE wird dann ein neuer Teilkatalog angelegt, wenn keiner der bereits
existierenden Teilkataloge vergrof3ert werden kann.

Manuelle VergrofRerung des Katalogs

Die Katalogdateien kénnen im laufenden Betrieb z.B. mit dem Kommando MODIFY-FILE-ATTRIBUTES ...,
SPACE-=... erweitert werden. Dies gilt sowohl auf SM- als auch auf SF-Pubsets. Die VergroRerung des Katalogs
wird sofort wirksam, nicht erst nach dem néchsten Import des Pubsets.

Wurde fir einen SF-Pubset das Produkt SCA aktiviert, so wird SCA bei einer Erweiterung der Datei TSOSCAT
implizit vom System beendet und wieder neu gestartet (zur Anpassung der SCA-Tabellenstruktur). Dies fihrti.a. zu
keiner Beeintrachtigung des Systems.

Fur SM-Pubsets mit Katalogen des Typs EXTRA LARGE kdnnen fir jeden der Spezialkataloge #M00, #J00 und
#P0O0 bis zu 99 weitere Teilkataloge hinzugefligt werden. Dazu wird das Kommando ADD-CATALOG-FILE
verwendet.

227



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

8.1.3 Performance bei Katalogzugriffen verbessern

® Esist sinnvoll, die Kennung der Systemverwaltung aufzuteilen in TSOS und die Standard-Benutzerkennung,
denn die Anzahl der Systemdateien, die unter TSOS stehen missen, betragt mehrere Tausend. Ohne Aufteilung
mussen bei jedem Benutzerzugriff auf $datei auch diese Katalogeintrage immer mit durchsucht werden.

® Systemverwaltungskennung (TSOS)
Unter dieser Kennung sind alle fur die Aufrechterhaltung des Systembetriebes notwendigen Dateien
katalogisiert. Dabei handelt es sich z.B. um den Benutzerkatalog, den Dateikatalog, Protokolldatei,
Abrechnungsdatei, aber auch alle Dateien, auf die schon vor SYSTEM READY zugegriffen werden muss.

® Standard-Benutzerkennung
Diese Kennung wird mit dem Systemparameter DEFLUID festgelegt. Samtliche Dienstprogramme,
Sprachibersetzer, Bibliotheken usw., die vom Benutzer haufig benutzt werden, sollten unter dieser Kennung
katalogisiert sein.
Bei diesem Parameter kann auch eine Pubset-Angabe gemacht werden. Sinnvoller ist es allerdings, die
Standard-Pubset-Angabe tber das Kommando ADD-USER zu vergeben.
Falls der Pubset mit der bei DEFLUID angegebenen Benutzerkennung ausfallt, kann ein Reserve-Pubset
benutzt werden. Es muss dann nur der Benutzerkatalog-Eintrag der Benutzerkennung geéndert werden.

® Der Benutzer sollte bei den Kommandos START-/LOAD-EXECUTABLE-PROGRAM, CALL-PROCEDURE,
ENTER-PROCEDURE und ENTER-JOB $dateiname statt dateiname angeben.
Gibt er z.B. START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM-FILE=$EDT wird sofort der Bezug zu der bei DEFLUID
angegebenen Benutzerkennung hergestellt.
Bei Angabe von START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM-FILE=EDT wird zuerst unter der aufrufenden
(eigenen) Benutzerkennung nach einer Datei mit Namen EDT gesucht und danach unter der bei DEFLUID
angegebenen Benutzerkennung.

® Die Systemverwaltung sollte einen geeigneten Wert fir die Sekundérspeicherplatz-Zuweisung festlegen
(Systemparameter DMSCALL), denn die Sekundarspeicherplatz-Zuweisung ist sehr zeitaufwandig, da bei jeder
Anforderung durch die Benutzertask der entsprechende Katalogeintrag gedndert wird.

® Um einer Sattigung des gemeinschaftlichen Speicherplatzes wirksam vorzubeugen, ist es ratsam, unbenutzten
Speicherplatz der Benutzerdateien freizugeben.
Dazu kann die Systemverwaltung Prozeduren erstellen.
Siehe Abschnitt ,Speicherplatz-Sattigung Gberwachen".
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8.1.4 Zugriffssperren aufheben

Sperre des Katalogeintrags (CE-Lock) aufheben

Um die Konsistenz von Katalogeintragen zu gewahrleisten (z.B. bei der Systemkommunikation) kénnen
Systemkomponenten den Katalogeintrag einer Datei bzw. JV zeitweise gegen Anderungen sperren. Kann ein CE-
Lock z.B. wegen eines Fehlers bei der Systemkommunikation nicht mehr zurtickgesetzt werden, bleibt der
Katalogeintrag weiter gesperrt, obwohl die Sperre nicht mehr notwendig ware.

Solch ein ,h&ngender” CE-Lock behindert die Arbeit von Tasks, die diese Datei oder JV firr Verarbeitungsvorgange
bendtigen.

Mit dem Kommando REMOVE-CE-LOCK kann die Systembetreuung eine Sperre fiir den Katalogeintrag einer Datei
oder JV zurticksetzen. Das Kommando wird nur ausgefiihrt, wenn die Task des Lock-Halters nicht mehr vorhanden
ist oder sich im im Zustand PENDING INDEFINITELY befindet.

Befindet sich die Task des Lock-Halters in einem anderen Zustand, dann kann der CE-Lock nicht freigegeben
werden und das Kommando wird zuriickgewiesen. In diesem Fall ist zu prifen, ob die Task des Lock-Halters
beendet werden kann (z.B. Kommando CANCEL-JOB). Mit dem Kommando SHOW-CE-LOCK kann die TID dieser
Task und die Sysid des Systems, in dem die Task arbeitet, ermittelt werden.

Fur Shared Pubsets kdnnen die Kommandos REMOVE- und SHOW-CE-LOCK von einem beliebigen System des
Verbunds eingegeben werden.

Dateisperre aufheben

Mit dem Kommando REPAIR-FILE-LOCKS hebt der Dateieigentiimer bzw. die Systembetreuung (Benutzerkennung
TSOS) ,unberechtigte” Dateisperren fur eine Datei auf. Dabei handelt sich um Dateisperren, die nicht mehr
notwendig sind, aber aus folgenden Griinden vom System nicht mehr automatisch zurtickgesetzt werden konnten:

® kurzfristiger Verbindungsausfall in einem Rechnerverbund

® Systemfehler verhinderte das Riicksetzen einer Dateisperre

Die fir eine Datei vorhandenen Sperren kénnen durch einen Job, durch eine Systemkomponente oder fiir die
Dateilibertragung gesetzt sein.

Das Kommando SHOW-FILE-LOCKS informiert den Dateieigentiimer und alle zugriffsberechtigten Benutzer Giber
die aktuell wirksamen Sperren einer Datei. Nicht angezeigt werden Dateisperren, die auf Grund des Katalogeintrags
wirksam sind. Diese Sperren werden mit dem Kommando SHOW-CE-LOCK angezeigt.
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8.2 ACS: Alias-Katalogsystem

Mit ACS (Alias Catalog Service) ist es mdglich, auf Dateien und Jobvariablen unter zusétzlichen, in gewissen
Grenzen frei wahlbaren Namen zuzugreifen. Dem Benutzer wird die Méglichkeit geboten, fur die von ihm bendtigten
Dateien/JVs Aliasnamen zu definieren und zusammen mit der Zuordnung zu realen Dateien/JVs in speziellen
Katalogen, den Aliaskatalogen, zu hinterlegen. Bei der Bearbeitung der Datei/JV ist dann nur noch der Aliasname

anzugeben. Die Kataloge werden tasklokal gefiihrt.

Detaillierte Informationen zu ACS finden Sie im Handbuch ,Einfihrung in das DVS* [19].

Kommando

ADD-ACS-SYSTEM-FILE

ADD-ALIAS-CATALOG-ENTRY

HOLD-ALIAS-SUBSTITUTION

LOAD-ALIAS-CATALOG

MODIFY-ACS-OPTIONS

MODIFY-ACS-SYSTEM-FILE

MODIFY-ALIAS-CATALOG-ENTRY

PURGE-ALIAS-CATALOG

REMOVE-ACS-SYSTEM-FILE

REMOVE-ALIAS-CATALOG-ENTRY

RESUME-ALIAS-SUBSTITUTION

SET-FILE-NAME-PREFIX

SHOW-ACS-OPTIONS

SHOW-ACS-SYSTEM-FILES

SHOW-ALIAS-CATALOG-ENTRY

SHOW-FILE-NAME-PREFIX

START-ACS

STORE-ALIAS-CATALOG

Tabelle 16: Kommandoubersicht fur das Alias-Katalogsystem

Bedeutung

Neue ldentifikation fur eine AC-Systemdatei vereinbaren und
der Identifikation einen Dateinamen zuordnen

Eintrag im Aliaskatalog erzeugen und Wirkungsbereich der
Ersetzung festlegen

ACS-Funktion Namensersetzung unterbrechen

Gespeicherte Eintrage aus einer AC-Datei in den
Aliaskatalog Ubernehmen

ACS-Optionen tasklokal oder systemweit verandern
Definition einer AC-Systemdatei verandern
Bestehenden Eintrag im Aliaskatalog modifizieren
Aktuellen Aliaskatalog I6schen

Definition einer AC-Systemdatei [6schen
Bestehenden Eintrag im Aliaskatalog I6schen
ACS-Funktion Namensersetzung wiederaufnehmen

Namensprafix vereinbaren und Wirkungsbereich der
Ersetzung festlegen

Gultige ACS-Optionen anzeigen

Identifikationen der AC-Systemdateien anzeigen
Informationen Uber die Aliaskatalogeintrage anfordern
Aktuellen Prafix und seinen Giltigkeitsbereich anzeigen
ACS systemweit aktivieren

Aliaskatalog in Datei abspeichern
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8.3 PFA: Performant File Access

Das HIPERFILE-/PFA-Konzept

Unter dem Begriff ,HIPERFILE-Konzept" (High Performance Files) werden in BS2000 verschiedene Erweiterungen
im Bereich der Systemsoftware und der Hardware zusammengefasst, die durch ,Caching“ von Dateien den
Dateizugriff beschleunigen und einen eventuellen I/O-Engpass vermeiden sollen. Als Puffer- (bzw. Cache-)Speicher
kommen Speicher mit kurzen Zugriffszeiten zum Einsatz, die eine Anpassung zwischen der Zugriffszeit zum
Hauptspeicher und der (langeren) Zugriffszeit zu Festplattenspeichern ermoglichen.

Das HIPERFILE-Konzept von BS2000 bietet Caching in den unterschiedlichen Cache-Medien sowohl tber die
Kommando-Oberflache des jeweils beteiligten Subsystems als auch Gber eine in das DVS integrierte einheitliche
Kommando-Oberflache:

®* ADM-PFA (Administrator Performant File Access):
Caching im Hauptspeicher Gber privilegierte Kommandos des Softwareprodukts DAB.
ADM-PFA-Caching wird im Handbuch zu ,DAB* [10] beschrieben.

® PFA (User Performant File Access):
Caching Uber die Einbettung der Hiperfiles in das DVS.
Die Nutzung des PFA-Konzeptes durch den Benutzer ist im Handbuch ,Einfiihrung in das DVS* [19] beschrieben.

Die Einbettung der Hiperfiles in das DVS wird zum einen dadurch erreicht, dass Pubsets Cache-Medien zugeordnet
werden kdnnen, und zum anderen dadurch, dass der Benutzer seine Dateien durch Vergabe von performance-
bezogenen Attributen zu Hiperfiles erklaren kann.
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8.3.1 Dateiattribute von Hiperfiles

Zur Steuerung der Cache-Nutzung im Hiperfile-Konzept dienen die performance-bezogenen Dateiattribute
PERFORMANCE, USAGE und DISK-WRITE:

* PERFORMANCE
spezifiziert die gewinschte Performance-Gute bzgl. des Ein-/Ausgabe-Verhaltens bei Dateizugriffen

* USAGE
beschreibt, ob die Performance nur fir lesende, nur fir schreibende oder beide Arten von Zugriffen gewiinscht
wird

* DISK-WRITE
bestimmt, zu welchem Zeitpunkt der Dateibearbeitung mit Caching Datenkonsistenz fiir Schreiboperationen
gegeben sein muss

PFA bei SF-Pubsets

Die performance-bezogenen Dateiattribute steuern bei SF-Pubsets die Nutzung der Caches: Eine Datei, fir die
eine erhdhte Performance-Anforderung besteht, wird automatisch mit Cache-Pufferung bearbeitet. Dabei legen die
USAGE- und DISK-WRITE-Vorgaben und der dem Pubset zugeordnete Cache-Typ (VOLATILITY) fest, ob ein
Lese- und/oder ein Schreib-Caching erfolgt.

Werden die Dateiattribute PERFORMANCE=*HIGH, USAGE=*READ-WRITE und DISK-WRITE=*IMMEDIATE flr
eine Datei gewahlt, die auf einen SF-Pubset mit einem nichtschreibsicheren Cache (z.B. Hauptspeicher-Cache)
gelegt wird, so erfolgt die Cache-Zwischenpufferung nur lesend, da die Voraussetzungen fir ein ausfallsicheres
Caching der Schreib-1/Os nicht erflillt sind. Es obliegt dem Benutzer selbst, sicherzustellen, dass die von ihm
vorgegebenen Dateiattribute mit den Cache-Eigenschaften harmonieren.

Das Kommando SHOW-MASTER-CATALOG-ENTRY INF=*USER zeigt tber die Ausgabezeile CACHE-MEDIUM
an, ob ein nicht-flichtiges Cache-Medium dem Pubset zugeordnet ist. Bei der Ausgabe NONVOLATILE ist dies der
Fall; nur dann kommen die Dateiattribute USAGE=*WRITE und DISK-WRITE=*IMMEDIATE zur Wirkung.

Die Systembetreuung kann sich im Kommando SHOW-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES die komplette Cache-
Konfiguration von SF-Pubsets anzeigen zu lassen.

i Die Systembetreuung sollte den Cache-Bereich eines Pubsets so konfigurieren, dass der Benutzer seine
Dateien nicht selbst attributieren muss, um eine héhere Performance zu erreichen: Kommando MODIFY-
PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES, Operand CACHED-FILES=*BY-SYSTEM.

In diesen Fallen stellen die Standardwerte fiir die Dateiattribute sicher, dass ein Schreib-Caching nur in
ausfallsicheren Medien erfolgt. Ein Lese-Caching wird auf jeden Fall durchgefuhrt.

PFA bei SM-Pubsets

Die performance-bezogenen Dateiattribute kdnnen bei SM-Pubsets der Volume-Set-Selektion zur Bestimmung des
zur Dateiablage am besten geeigneten Volume-Sets dienen:

Bei der Neuanlage einer Datei wird diese automatisch anhand ihrer Performance-Attribute auf ein Volume-Set
gebracht, dessen Performance-Profil den Dateianforderungen am besten geniigt.

Das Performance-Profil eines Volume-Sets ergibt sich aus dem Performance-Spektrum eines Volume-Sets und der
Einschrankung bzgl. der Schreibsicherheit bei erhéhten Performance-Werten. Es kann durch den Operanden
PERFORMANCE-ATTR im Kommando MODIFY-PUBSET-DEFINITION-FILE festgelegt und mit dem Kommando
SHOW-PUBSET-DEFINITION-FILE abgefragt werden.
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Es obliegt der Systembetreuung, die dem Performance-Profil eines Volume-Sets adaquaten Hardware- bzw. Cache-
Konfigurationen mit Hilfe des Kommandos MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES (EDIT-PUBSET-CACHE-
ATTRIBUTES) bereitzustellen. Details und Empfehlungen zum Performance-Profil fir SM-Pubsets siehe Abschnitt
~Performance-Profil definieren".

Volume-Set-Konfiguration empfohlenes empfohlenes
Performan- Performan-
ce-Profil fur ce-Profil fur

Performance- Schreibsicherheit
Spektrum (WRITE
PERFORMANCE -
( ) CONSISTENCY)
bei erhdhter
Performance
(PERF=HIGH
IVERY-HIGH)

Volume-Set, der aus Volumes ohne besondere Performance- STD ohne Bedeutung

Eigenschaften besteht und dem kein Cache zugeordnet ist

Volume-Set, dem ein Hauptspeicher als Cache-Medium zugeordnetist = STD, HIGH nicht gegeben

(BY-CLOSE)

Volume-Set, dessen Volumes an eine Cache-Steuerung STD, HIGH gegeben

angeschlossen sind (IMMEDIATE)

Tabelle 17: Empfehlungen fur Performance-Profile

Mit SHOW-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES ...,VOLUME-SET=*ALL/<cat-id 1..4> kann sich der Systembetreuer die
eingestellten Cache-Konfigurationen der Volume-Sets eines SM-Pubset anzeigen lassen.
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8.3.2 Die Cache-Zuordnung von Pubsets

Einem Cache-Medium kénnen ein oder mehrere SF-Pubsets bzw. Volume-Sets von SM-Pubsets zugeordnet
werden. Mit dem Kommando MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES (EDIT-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES)
kann die Systembetreuung u.a. festlegen, welcher Cache-Anteil auf dem Cache-Medium fiir diesen Pubset
reserviert werden soll. Die Zuordnung wird automatisch beim Importieren des Pubsets (IMPORT-PUBSET) oder bei
der Inbetriebnahme eines Volume-Sets fir ein SM-Pubset (MODIFY-PUBSET-PROCESSING) wirksam, kann aber
auch dynamisch im laufenden Pubset-Betrieb aktiviert werden, siehe ,,Caching dynamisch starten und benden".

Details zur Cache-Zuordnung von Pubsets finden Sie im Abschnitt ,Cache-Konfiguration festlegen" und ,Cache-
Konfiguration &ndern® im Abschnitt "Dynamische Konfigurationsdaten von SF- und SM-Pubsets andern".

Auskunft Uber Cache-Hitraten kann die Systembetreuung aus der Analyse des openSM2-Messreports PFA
erhalten, der Informationen lber die Nutzung der Cache-Medien liefert.

Mit dem Kommando SHOW-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES kann sich die Systembetreuung Uber die aktuell
glltige und aktivierte Cache-Zuordnung, die Cache-Medien, die Betriebsarten und Grdél3envereinbarungen
informieren. Darliberhinaus kann detaillierte Auskunft Gber die Konfiguration der einzelnen PFA-Cache-Bereiche mit
dem Kommando SHOW-CACHE-CONFIGURATION eingeholt werden.

Cache-Nutzung global einstellen

Die Systembetreuung kann die Cache-Nutzung fur alle Dateien eines Pubsets und alle Benutzer pauschal
ermoglichen, indem sie im Kommando MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES die Angabe CACHED-
FILES=*ALL macht. Fiur die Cache-Medien Hauptspeicher ist dartiber hinaus die Einstellung CACHED-FILES=*BY-
SYSTEM mdglich, bei der die Cache-relevanten Dateien vom System selbst bestimmt und bzgl. ihrer Cache-
Nutzung Uberwacht werden. Damit wird eine optimale Performance der Dateien eines Pubsets gewahrleistet (sog.
AutoDAB).

Dabei werden fir jede Datei des Pubsets (mit Ausnahme einiger System-Dateien, z.B. Datei- und Benutzerkatalog)
zunéchst Standardwerte gesetzt:

® _Lese-Cache" fur das flichtige Cache-Medium Hauptspeicher

® mit der Datenbereichsangabe AREA=*BY-SYSTEM (Kommando START-DAB-CACHING): fir temporére
Dateien im Hauptspeicher ebenfalls ,Schreib-Lese-Cache*

Diese Voreinstellung kann vom Benutzer ohne zusétzliche Berechtigung geéndert werden. Alternativ dazu besteht
die Moglichkeit, bestimmten Benutzern eine Cache-Nutzung zu ermdglichen, indem ihnen das Attributieren ihrer
Dateien erlaubt wird.

Cache-Nutzung benutzerspezifisch einstellen

Die Aufgabe der Systembetreuung ist, Benutzerkennungen zu berechtigen, Dateien tiber Caches zu bearbeiten
(Hiperfiles) und zusétzlich bei SM-Pubsets den Benutzern entsprechend grof3e Kontingente fur Hiperfiles (HIGH-
PERF-SPACE und VERY-HIGH-PERF-SPACE, siehe "Benutzerkontingente festlegen") zuzuweisen.

Die Berechtigung wird durch einen entsprechenden Eintrag im Benutzerkatalog des Pubsets mit dem Kommando
ADD-USER bzw. MODIFY-USER (Operand DMS-TUNING-RESOURCES) vergeben und kennzeichnet das fur die
Dateien des Benutzers jeweils héchstzulassige Performance-Attribut. Zusatzlich steht dafir das Kommando
MODIFY-PUBSET-USER-ATTRIBUTES zu Verfigung, mit dem auch die jeweiligen Kontingente fir SM-Pubsets
zugewiesen werden kénnen.

Die Systembetreuung kann dem einzelnen Benutzer folgende Caching-Berechtigungen verleihen:
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* NONE
Der Benutzer erhalt keine Berechtigung, Dateien tiber Caches zu bearbeiten.

® CONCURRENT-USE
Der Benutzer ist berechtigt, Dateien tiber einen Cache zu bearbeiten, steht dabei aber in Konkurrenz zu allen
anderen Benutzern mit der gleichen Berechtigung. Bei knappem Speicherplatz im Cache-Medium kdnnen also
Teile der Benutzerdatei wieder ausgelagert werden.

® EXCLUSIVE-USE
Ber Benutzer ist berechtigt, Dateien liber einen Cache exklusiv zu bearbeiten. Auch bei knappem Speicherplatz
versucht das System genau dann die Datei des Benutzers immer vollsténdig im Cache-Medium zu halten, wenn
der Benutzer dies durch ein entsprechendes Datei-Attribut anfordert.

Systembetreuung und Benutzer kénnen sich mit dem Kommando SHOW-USER-ATTRIBUTES (ber die pubset-
spezifischen Berechtigungen und Kontingente der ausgewahlten Benutzerkennung informieren.

i Der Home-Pubset kann nicht in den von DAB verwalteten Cache-Medien mit PFA-Caching gepuffert
werden. Im Falle eines Systemausfalls ist die Rekonstruktion von Schreibdaten nicht gewahrleistet, weil
zum Zeitpunkt des Imports des Home-Pubsets das Subsystem DAB noch nicht zur Verfigung steht. Das
Einrichten eines PFA-Cache-Bereichs fur den Home-Pubset wird deshalb abgelehnt.

Caching dynamisch starten und benden

Mit dem Kommando START-FILE-CACHING kann nachtraglich fir bereits gedffnete Dateien Caching gestartet
werden. Uber die Operanden PERFORMANCE und USAGE werden die Dateieigenschaften Performance-
Wertigkeit und Cache-Modus bestimmt.

Voraussetzungen fur das nachtragliche Zuschalten von Caching sind:

® dass der Aufrufer die Zugriffsberechtigung auf die Datei besitzt (Eigentiimer der Datei oder die Systembetreuung)
® dass der Pubset, auf dem sich die Datei befindet,

® eine gultige und aktivierte Cache-Zuordnung besitzt

® |okal zugreifbar sein muss

® dass das Kommando am selben System eingegeben werden muss, wenn der dem Pubset zugeordnete Cache
lokal am System betrieben wird

® dass dem Aufrufer die erforderliche Cache-Berechtigung von der Systembetreuung erteilt wurde

Ist die Datei nicht gedffnet oder wird sie bereits mit Cache bearbeitet, wird START-FILE-CACHING abgewiesen.

Das Kommando SHOW-DAB-CACHING informiert die Systembetreuung Uber die aktuell installierten Cache-
Bereiche im Cache-Medium Hauptspeicher.

Das Kommando STOP-FILE-CACHING beendet das Caching fur eine gedffnete Datei oder eine Datei, von der sich
noch Daten im Cache befinden. Die noch im Cache befindlichen Daten werden zuriickgeschrieben (Ausnahme:
reiner Lese-Cache) und der Cache-Inhalt invalidiert. Zum Ausfilhren des Kommandos gelten die gleichen
Voraussetzungen wie bei START-FILE-CACHING.
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8.3.3 Beispiele

Beispiel 1: SF-Pubset

/ show pubset - cache-attri but es pubset =f 64k 1.

%COMVAND:  SHOW PUBSET- CACHE- ATTRI BUTES

O - - - = = = o - - - - o e 4 . e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

%PUBSET F64K: SI NGLE- FEATURE, ACC

% -- CACHE CONFI GURATION  --------- + ---- DEFINED ---- + ---- CURRENT ----
% CACHE MEDI UM | NONE | NONE

% CACHE SI ZE | NONE |

% CACHED FI LES | BY USER |

% VOLATI LI TY (GLOBAL STORAGE) | YES |

% GS- UNI T (GLOBAL STORAGE) | BY DEFAULT |

% SEGVENT S| ZE (NOT CONTROLLER) | 32 KB |

% FORCE QUT (NOT CONTROLLER) | AT LOWFILLING |

/ modi fy- pubset - cache-attri butes pubset =f 64k, cache- nedi um=* mai n- menory,

cache-si ze=1(di nensi on=*negabyt e) 2.
/ start-pubset-cachi ng pubset =f 64k 3.
/ show pubset - cache-attri but es pubset =f 64k 4.

YCOMVAND:  SHOW PUBSET- CACHE- ATTRI BUTES

Wb = = = o o — oo oo oo oo ol ool

%PUBSET F64K: S| NGLE- FEATURE, ACC
% -- CACHE CONFI GURATION  --------- + ---- DEFINED ---- + ---- CURRENT ----

% CACHE MEDI UM | MAIN MEMORY | MAIN MEMORY

% CACHE S| ZE | 1 MB | 1 VB
% CACHED FI LES | BY USER |

% VOLATI LI TY (GLOBAL STORAGE) | YES |

% GS- UNI T (GLOBAL STORAGE) | BY DEFAULT |

% SEGVENT S| ZE (NOT CONTROLLER) | 32 KB | 32 KB
% FORCE OUT (NOT CONTROLLER) | AT LOWFILLING | AT LOWFILLING

1. Fir den SF-Pubset F64K ist keine Datenpufferung eingestellt.

2. Mit dem Kommando MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES wird fiir den SF-Pubset F64K eine Cache-
Konfiguration definiert.

3. Mit dem Kommando START-PUBSET-CACHING wird der zuvor definierte Cache-Bereich in Betrieb
genommen (aktiviert).

4. Im Kommando SHOW-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES wird nun die Cache-Konfiguration fiir den SF-Pubset
F64K angezeigt.
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Beispiel 2: Volume-Set eines SM-Pubsets

/ show nmast er - cat al og-entry entry-nane=snB82 1.
PUBSET SM32: SYSTEM MANAGED, PUBRES- UNI T=FFCO, LOCAL-| MPORTED

EXTRA- LARGE- CATALOG
/ show pubset - confi gurati on pubset =snB2, i nfo=*vol ume- set - paraneters 2.

COMVAND: SHOW PUBSET- CONFI GURATI ON

PUBSET SM32: TYPE = SYSTEM MANAGED, VOLUMESETS = 4, DEFAULT FI LE FORMAT =

---- VOLUME- SET | NFORMATION --------- e
VOLUME- SET PK32: CONTROL- VOLSET, NORMAL- USE, K- FORVAT
VOLUME- SET QN32: NORMAL- USE, NK2- FORVAT
VOLUME- SET R432: NORMAL- USE, NK4- FORVAT
VOLUME- SET S432: NORMAL- USE, NK4- FORVAT
/ modi fy- pubset -cache-attri butes pubset=snB2,
pubset -t ype=*syst em managed( vol une- set =qn32),
cache- nedi um* mai n- menor y(cached-fil es=*by-system
force-out=*at-lowfilling),
cache-si ze=20( di nensi on=*nmegabyt e) 3.
/ show pubset - par anet ers pubset =snB2,
vol une- set - i nf o=*yes(vol une-set =qn32, i nf o=*cache- confi gurati on) 4.
COMVAND: SHOW PUBSET- PARAMETERS
PUBSET SM32: SYSTEM MANAGED, CTL- SET=(PK32, STDDI SK), ACC, NO HSMs- SUP
---- VOLUME-SET INFORMATI ON ------mmmmm e
VOLUME- SET QN32: STDDI SK, NORMAL- USE
---- CACHE CONFI GURATION  --------- + ---- DEFINED ---- + ---- CURRENT ----
CACHE MEDI UM | MAIN MEMORY | NONE
CACHE Sl ZE | 20 MB |
CACHED FI LES | BY SYSTEM |
VOLATI LI TY (GLOBAL STORAGE) | YES |
GS-UNIT (GLOBAL STORAGE) | BY DEFAULT |
SEGVENT S| ZE (NOT CONTROLLER) | 4 KB |
FORCE QUT (NOT CONTRCLLER) | AT LOW FILLI NG |
/ start - pubset - cachi ng pubset =snB2,
pubset -t ype=*syst em managed( vol unme- set =qn32) 5.
/ show pubset - par anet ers pubset =snB2,
vol une- set -i nf o=*yes(vol une- set =qn32, i nf o=*cache- confi gurati on) 6.

PUBSET SMB2: SYSTEM MANAGED, CTL- SET=(PK32, STDDI SK), ACC, NO HSMS- SUP
<=« VOLUNE- SET | NFORMATI ON - - = = - - = < -« x o x s o e m e et e e i e
VOLUME- SET QN32: STDDI SK, NORVAL- USE
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---- CACHE CONFI GURATION  -----=---- + ---- DEFINED ---- + ---- CURRENT ----
CACHE MEDI UM | MAIN MEMORY | MAIN MEMORY
CACHE SI ZE | 20 MB | 20 VB
CACHED FI LES | BY SYSTEM |
VOLATI LI TY (GLOBAL STORAGE) | YES |
GS-UNIT (GLOBAL STORAGE) | BY DEFAULT |
SEGVENT Sl ZE (NOT CONTROLLER) | 4 KB | 4 KB
FORCE OUT (NOT CONTROLLER) | AT LOWFILLING | AT LOWNFILLING

1. Das Kommando SHOW-MASTER-CATALOG-ENTRY zeigt die Zusammensetzung des SM-Pubsets.

2. Das Kommando SHOW-PUBSET-CONFIGURATION zeigt die aktuelle Pubset-Konfiguration an.

3. Mit dem Kommando MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES wird fur einen Volume-Set eine Cache-
Konfiguration definiert.

4. Das Kommando SHOW-PUBSET-PARAMETERS gibt die Pubset-Betriebsparameter aus. inshesondere wird
die definierte Cache-Konfiguration des Volume-Sets ausgegeben.

5. Mit dem Kommando START-PUBSET-CACHING wird der zuvor definierte Cache-Bereich in Betrieb
genommen (aktiviert).

6. Das Kommando SHOW-PUBSET-PARAMETERS gibt die Pubset-Betriebsparameter aus. insbesondere wird
die aktuelle Cache-Konfiguration des Volume-Sets ausgegeben.
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8.3.4 Cache-Medium Hauptspeicher

Das Cache-Medium Hauptspeicher wird vom Cache-Handler DAB (Softwareprodukt) verwaltet.

Beim Einsatz des Cache-Mediums Hauptspeicher sollte generell das Handbuch ,DAB* [10] zum besseren

Verstandnis zu Rate gezogen werden.

Kommando

FORCE-DESTROY-CACHE

FORCE-STOP-DAB-CACHING

MODIFY-DAB-CACHING

MODIFY-DAB-PARAMETERS

SHOW-CACHE-CONFIGURATION

SHOW-DAB-CACHING

START-DAB-CACHING

STOP-DAB-CACHING

Tabelle 18: Ubersicht tiber die DAB-Kommandos

Bedeutung

Die Aufldsung eines vorhandenen PFA-Cache-
Bereichs erzwingen

Auflésung eines vorhandenen ADM-PFA-DAB-
Cache-Bereiches erzwingen

Parameter eines DAB-Cache-Bereichs dynamisch
andern

DAB-Subsystem-Parameter dynamisch andern

Konfiguration der PFA-Cache-Bereiche anzeigen

Informationen Uber die aktuelle DAB-Konfiguration
einholen

ADM-PFA-DAB-Cache-Bereiche anlegen

ADM-PFA-DAB-Cache-Bereiche aufldsen

Bereich

PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching
und PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching
und PFA-
Caching

PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching
und PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching

ADM-PFA-
Caching
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8.4 Versenden von BS2000-Dateien per E-Mail

Mit dem Kommando MAIL-FILE oder dem Makro MAILFIL kdnnen Sie BS2000-Dateien (auch SYSLST und
SYSOUT) an die angegebene Benutzerkennung versenden. Diese E-Mail wird an eine ausgewahlte oder an alle
Empfangeradressen versandt, die im Benutzereintrag der Benutzerkennung eingetragen sind. Die E-Mail-Adresse
muss bei der Benutzerkennung eingetragen sein, siehe ,E-Mail-Adressen fur Benutzerkennung eintragen®.

Als Voraussetzung muss der Mail-Service des Softwareprodukts interNet Services installiert sein, denn der
eigentliche Versand der E-Mail erfolgt mit dem Mail-Sender (Schnittstelle SEND-MAIL) von interNet Services.

Fur die zu versendende Text-Datei wird der Zeichensatz (Dateiattribut CCS-NAME) berlcksichtigt und beim
Versand eine Konvertierung in einen Zeichensatz der offenen Systemwelt durchgefiihrt. Sie kdnnen der E-Malil
einen ,Betreff* (SUBJECT) hinzufiigen und festlegen, ob die Datei nach erfolgreichem Versand geldscht werden
soll.

Folgende Dateien kénnen Sie mit diesem E-Mail-Konzept ebenfalls versenden:

® MAIL-FILE fur Systemdateien SYSLST und SYSOUT, siehe "Ausgabe von SYSLST und SYSOUT mit MAIL-
FILE".

® HSMS-Reports mit HSMS, siehe Handbuch ,HSMS* [24].
® Ausgabedateien von MAREN, siehe Handbuch ,MAREN" [31].

Als Absender der E-Mail wird bei erfolgreicher Auswahl einer E-Mail-Adresse tiber den Jobnamen diese E-Mail-
Adresse verwendet, sonst die erste E-Mail-Adresse der Ablaufkennung. Zusatzlich wird fur mégliche Zustellfehler
die erste E-Mail-Adresse der Kennung TSOS mitgegeben. Auf diese Weise erhélt der Administrator bei falschen
Empfangsadressen eine sogenannte ,Bounce-Mail* und kann daraufhin die entsprechenden E-Mail-Adressen in der
Benutzerverwaltung korrigieren.

E-Mail-Adressen fur Benutzerkennung eintragen

E-Mail-Adressen werden mit dem Operanden EMAIL-ADDRESS der Kommandos ADD-USER und MODIFY-USER-
ATTRIBUTES im Benutzereintrag der BS2000-Benutzerkennungen eingetragen. Das Attribut MAIL-ADDRESS
bleibt unverandert.

Fur die Benutzerkennung TSOS muss eine E-Mail-Adresse eingetragen sein.

Mit dem Kommando SHOW-USER-ATTRIBUTES bzw. dem Makro SRMUINF werden die eingetragenen E-Mail-
Adressen ausgegeben.

Nach Eintrag neuer E-Mail-Adressen sollte die Systembetreuung zur Kontrolle eine Test-Mail an die zugehdrige
Benutzerkennung versenden.

Ausgabe von SYSLST und SYSOUT mit MAIL-FILE

MAIL-FILE kann die aktuellen Systemdateien SYSLST und SYSOUT ausgeben. In den Kommandos EXIT-JOB,
CANCEL-JOB und ENTER-PROCEDURE kann fiir die Systemausgabe im entsprechenden Ausgabeoperanden der
Wert MAIL anstelle von PRINT angegeben werden. Aufl3erdem kann fur diese Kommandos und fir das Kommando
LOGOFF der Standardwert der Systemausgabe im Systemparamter SSMOUT eingestellt werden auf PRINT oder
MAIL. Siehe Systemparameter SSMOUT.

Wenn bei Job-Ende kein E-Mail-Versand mdglich ist, dann werden Systemdateien, die gemaf den Einstellungen
als E-Mail verschickt werden missten, ersatzweise wie bisher iiber SPOOL ausgegeben.
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Fehleranalyse im Mail-Service des Softwareprodukts interNet Services

Der Systemverwalter kann tber die Konfigurationsdatei flr das Mail-Sender Backend (Datei SYSDAT. MAI L.

<ver si on>. SERVI CE. OPT) und tber das Kommando MODIFY-MAIL-SERVICE-PARAMETER Einstellungen fur
Logging und Trace von E-Mails treffen. Logging- und Trace-Datei enthalten néahere Informationen zum Versand von
E-Mails, insbesondere in Fehlerfallen.
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8.5 Unicode in BS2000

Unicode fasst alle weltweit bekannten Textzeichen in einem einzigen Zeichensatz zusammen. Zudem ist Unicode
unabhéngig von unterschiedlichen Herstellern, Systemen und Landern.

Mit der Unicode-Unterstiitzung im BS2000 werden die in BS2000-Systemen verfigbaren EBCDIC-Zeichensatze um
zusatzliche Zeichen erweitert, die im europaischen Sprachraum benétigt werden. Dem Anwender wird die
Programmier- und Ablaufumgebung zur Verfigung gestellt, die er braucht, um seine bestehenden Anwendungen
um Unicode-Datenfelder zu erweitern. Hierzu wird eine entsprechende Software-Konfiguration unter BS2000
bereitgestellt. Das Subsystem XHCS zur Unicode-Unterstitzung in BS2000 wird standardmafig geladen.

Allgemeine Informationen zu Unicode entnehmen Sie bitte der Internetseite des Unicode-Konsortiums: http.//www.
unicode.org/standard/translations/german.html.

Néahere Hinweise zum Einsatz von Unicode in BS2000 finden Sie im Handbuch ,Unicode im BS2000“ [58].
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9 Pubset-Verwaltung

Pubsets (Public-Volume-Sets) sind Satze gemeinschaftlicher Platten und in BS2000 neben den privaten
Datentragern der Ablageort fir Dateien. Ein Pubset enthalt neben den Dateien selbst auch alle fur die
Dateiverwaltung erforderlichen Metadaten (Dateikatalog, Benutzerkatalog, usw.).

i BS2000 bedient den so genannten Net-Storage im Rahmen von Pubsets. Die Beschreibung dazu finden
Sie im Kapitel ,Net-Storage-Verwaltung".

Kommando
ADD-MASTER-CATALOG-ENTRY
ADD-NET-STORAGE-VOLUME
ADD-USER
CANCEL-PUBSET-EXPORT
CANCEL-PUBSET-IMPORT
CHECK-PUBSET-MIRRORS
EXPORT-PUBSET
FORCE-PUBSET-EXPORT

IMPORT-PUBSET

MODIFY-MASTER-CATALOG-ENTRY
(EDIT-MASTER-CATALOG-ENTRY)

MODIFY-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES
(EDIT-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES)

MODIFY-PUBSET-DEFINITION-FILE
(EDIT-PUBSET-DEFINITION-FILE)

MODIFY-PUBSET-PROCESSING

MODIFY-PUBSET-RESTRICTION

Bedeutung

Eintrag im Katalogverzeichnis MRSCAT erzeugen
Net-Storage-Volume einrichten und einem lokalen Pubset zuordnen
Eintrag im Benutzerkatalog erstellen und Pubset-Zugriff festlegen
Exportieren eines Pubsets abbrechen

Importieren eines Pubsets abbrechen

Homogenitat der Pubset-Spiegelung prifen

Zuvor importierten Pubset exportieren

Exportieren eines Pubsets erzwingen

Importieren eines Pubsets und Behandlung des Benutzerkataloges

festlegen

Eintrag im Katalogverzeichnis MRSCAT andern

PFA-Cache-Konfiguration fiir einen Pubset &ndern

Definition eines SM-Pubsets andern

Zusammensetzung eines Pubsets andern

Nutzungseinschrankungen fiir einen Pubset &ndern
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MODIFY-PUBSET-SPACE-DEFAULTS
(EDIT-PUBSET-SPACE-DEFAULTS)

MODIFY-SPACE-SATURATION-LEVELS
(EDIT-SPACE-SATURATION-LEVELS)

MODIFY-USER-ATTRIBUTES
MODIFY-USER-PUBSET-ATTRIBUTES
REMOVE-MASTER-CATALOG-ENTRY
REMOVE-NET-STORAGE-VOLUME
REMOVE-PUBSET-LOCK
RESUME-PUBSET-RECONFIGURATION
SET-PUBSET-ATTRIBUTES

SET-SPACE-SATURATION-LEVEL

SHOW-MASTER-CATALOG-ENTRY

SHOW-PUBSET-ATTRIBUTES
SHOW-PUBSET-CACHE-ATTRIBUTES

SHOW-PUBSET-DEFINITION-FILE

SHOW-PUBSET-LOCKS

SHOW-PUBSET-FILE-SERVICES

SHOW-PUBSET-IMPORT-EXPORT

SHOW-PUBSET-NET-STORAGE
SHOW-PUBSET-OCCUPATION
SHOW-PUBSET-PROCESSING
SHOW-PUBSET-RESTRICTION

SHOW-PUBSET-SPACE-ALLOCATION

Standardwerte der Speicherplatzverwaltung andern

Schwellwerte fiir Speicherplatzsattigung andern

Eintrag im Benutzerkatalog andern

SM-Pubset-Attribute einer Benutzerkennung &ndern
Eintrag im Katalogverzeichnis MRSCAT léschen
Net-Storage-Volume einem lokalen Pubset entziehen
Pubset-Lock entfernen

Pubset-Rekonfigurationsauftrag ordnungsgemar beenden
Charakteristiken eines Pubsets festlegen

Sattigungsstufen fur die Ausnutzung des Speicherplatzes auf einem
SF-Pubset festlegen
(wird nur noch aus Kompatibilitatsgriinden unterstitzt)

Informationen tber Zustand, Belegung und Zugreifbarkeit eines
Pubsets anfordern

Informationen Uber Pubset-Eigenschaften anfordern
Informationen tber die Cache-Attribute eines Pubsets ausgeben

Informationen Uber die globalen und die Performance-
Eigenschaften eines Volume-Sets ausgeben

Informationen Uber Pubset-Locks ausgeben

Die in einem SM-Pubset unterstiitzten Kombinationen von
Dateieigenschaften anzeigen

Information Gber den Bearbeitungsstand von Import-
/Exportauftragen ausgeben

Net-Storage eines Pubsets anzeigen

Information Uber die Pubset-belegenden Jobs ausgeben
Information Uber die physikalische Pubset-Konfiguration ausgeben
Information tber die physikalische Pubset-Konfiguration ausgeben

Speicherplatzbelegung eines Pubsets ausgeben
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SHOW-PUBSET-SPACE-DEFAULTS

SHOW-SHARED-PUBSET

SHOW-SPACE-SATURATION-LEVELS

SHOW-XCS-PUBSET

SHOW-XCS-OCCUPATION

START-PUBSET-CACHING

STOP-PUBSET-CACHING

Tabelle 19: Kommandoubersicht zur Pubset-Verwaltung

Information tber die Pubset-spezifischen Standardwerte fiir die
Speicherzuweisung ausgeben

Ubersicht tiber die Teilnehmer eines Shared-Pubset-Verbundes
anfordern

Information Gber die Pubset-spezifischen Speichersattigungsstufen
ausgeben

Ubersicht tUber die Teilnehmer eines XCS-Pubset-Verbundes
anfordern

Die momentan XCS-nutzenden TU-Tasks anzeigen
Cache-Puffer fiir einen Pubset aktivieren

Cache-Puffer fir einen Pubset deaktivieren
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9.1 Pubset-Konzept

Ein Pubset ist eine Zusammenfassung gemeinschaftlich genutzer Platten zu einer eigenen Einheit. Pubsets sind
wegen ihrer Abgeschlossenheit weitestgehend voneinander unabhéngige Objekte. Beim Ausfall eines Pubsets ist
nur dieses davon betroffen.
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9.1.1 Pubset-Arten

Die Pubsets werden nach Verwendungsart unterschieden:

® Der Home-Pubset, der in jedem BS2000-System vorhanden sein muss, siehe "Pubset-Namen (VSN)".
¢ Daten-Pubsets (auch Benutzer-Pubsets genannt), siehe "Benutzer-Pubset (Daten-Pubset)"

® Paging-Pubsets, siehe "Paging-Pubset"

® Pubsets fur grof3e Dateien und Volumes, siehe "Pubsets mit grol2en Objekten”

® Stand-by-Pubsets zur Erh6hung der Datensicherheit siehe "Besonderheiten fur Standby-Pubsets”

® Shared Pubsets fiir gemeinsamen Zugriff, siehe "Shared-Pubsets"
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9.1.1.1 Home-Pubset

In jedem BS2000-System muss mindestens ein Pubset existieren, der system-spezifische Daten und Dateien
beinhaltet und deshalb wahrend der gesamten BS2000-Session verfligbar sein muss. Dieser spezielle Pubset wird
als Home-Pubset bezeichnet. Er kann nicht mit Net-Storage verbunden werden.

Zur ldentifikation des laufenden Systems wird die Systemkennung (Sysid) des Home-Pubsets verwendet. Sie geht
in die Plattenbelegung und in die Pfadgruppen-Id ein. Die Pfadgruppen-Id dient Controllern zur Unterscheidung von |
/Os verschiedener Systeme.

Aus diesen Grinden ist es notwendig, dass bei parallel betriebenen Home-Pubsets die Systemkennung eindeutig
vergeben wird. Bei der PUB-Notation ist dies von selbst gegeben, sofern die Pubset-Kennungen eindeutig gewahlt
werden. Bei Pubsets mit Punkt-Notation, die als Home-Pubsets verwendet werden sollen, muss explizit auf eine
eindeutige Systemkennung geachtet werden, siehe "Shared-Pubset-Verbund einrichten".

Das Importieren des Home-Pubsets wird wéhrend der Systemeinleitung durch BS2000 selbst veranlasst. Das
Exportieren des Home-Pubsets geschieht wahrend der Systembeendigung (bei Abarbeitung des Kommandos
SHUTDOWN).

Es ist moglich, auf dem Home-Pubset Benutzerdateien und Jobvariablen zu katalogisieren. Dies muss allerdings
von der Systembetreuung zugelassen werden (ADD-USER- oder MODIFY-USER-Kommando).
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9.1.1.2 Benutzer-Pubset (Daten-Pubset)

Diese Pubsets dienen dem DVS ausschlieRlich als Dateiablageorte. Sie kdnnen auch mit Net-Storage verbunden
werden. Sie enthalten nur Benutzerdateien oder -Jobvariablen. Die Verfligbarkeit dieser Pubsets kann mit den
Kommandos IMPORT-PUBSET und EXPORT-PUBSET jederzeit wahrend des Systemlaufs von der
Systembetreuung gesteuert werden. Ein Benutzer kann auf mehreren Pubsets zugriffsberechtigt sein.

Jedem Benutzer wird ein Standard-Pubset (Default-Pubset) zugewiesen. Auf diesem Pubset kann er (ohne Angabe
der Katalogkennung) Dateien und Jobvariablen erzeugen, verarbeiten und Iéschen.

Fur die Benutzerkennung TSOS ist unabhéngig von der DEFAULT-PUBSET-Angabe im ADD-USER- bzw.
MODIFY-USER-ATTRIBUTES-Kommando der Standard-Pubset immer der Home-Pubset.
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9.1.1.3 Paging-Pubset

Die Pubsets, die die im Systemlauf zu verwendenden Paging-Dateien enthalten, werden als Paging-Pubsets
bezeichnet. Sie werden fur die gesamte BS2000-Session bendtigt, kénnen jedoch davon unabhangig — aber nur
vom gleichen System — fiir DVS-Nutzung beliebig in und auf3er Betrieb genommen werden.

Paging-Pubsets werden vom DVS wie die Pubsets behandelt, auf denen keine Paging-Dateien angelegt sind: der
Import-Auftrag fur einen Daten-Pubset mit Paging-Datei muss explizit erfolgen (Kommando IMPORT-PUBSET). Ein
automatisches Importieren bei der Systemeinleitung findet fir die Paging-Pubsets nicht statt. Um die benétigten
Pubsets sofort nach der Systemeinleitung zur Verfiigung zu haben, sollte deren Import ber den Anstol3 einer RUN-
Datei realisiert werden.

Die Paging-Pubsets sind im Katalogverzeichnis MRSCAT als solche gekennzeichnet und kénnen dort nicht
geléscht werden.

Mit dem Kommando SHOW-MASTER-CATALOG-ENTRY CATALOG-ID=*ALL,SELECT=*PAGING lassen sich alle
Paging-Pubsets des Systems anzeigen.
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9.1.1.4 Pubsets mit gro3en Objekten

Volumes und Dateien, deren Gr6éRRe 32 GB uiberschreitet, werden auch als ,grof3e Volumes* bzw. ,grol3e Dateien®
oder gemeinsam als ,grof3e Objekte” bezeichnet. Die max. mdgliche Grof3e betrdgt 4 TB. Zur Unterstiitzung grol3er
Objekte gibt es zwei Pubset-Typen:

® Pubsets mit grol3en Volumes ohne grof3e Dateien

® Pubsets mit grol3en Volumes und grof3en Dateien

Damit ist es moglich, grof3e Volumes und groRe Dateien gezielt stufenweise einzufiihren. Die Einfihrung grofRer
Volumes ist weitestgehend transparent fir existierende Programme. Bei der Einfuhrung grof3er Dateien sind u.U.
Anpassungen vorzunehmen.
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9.1.2 Pubset-Namen (VSN)

Alle Datentrager werden in BS2000 durch einen Namen identifiziert, die so genannte VSN (Volume Serial Number).

Fir Pubsets ist zwischen einstelligen Namen (VSN in PUB-Notation) und mehrstelligen Volume-Set- bzw. Pubset-
Namen (VSN in Punkt-Notation) zu unterscheiden. Diese VSN-Syntax darf fur private Platten nicht angewandt
werden.

Innerhalb eines Rechnerverbundes missen die Pubset-Namen eindeutig sein.

Fur Net-Storage-Volumes gibt es eine spezielle Notation, siehe "Notation von Net-Storage-Volumes" im Abschnitt
"Begriffe".
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9.1.2.1 VSN in PUB-Notation

Eine VSN in PUB-Notation beginnt mit der festen Zeichenkette PUB (fiir public). Sie besteht immer aus 6 Zeichen
und hat das Format PUBpxx:

PUB unverénderlicher Bestandteil zur Unterscheidung von privaten Platten (3 Zeichen ,PUB") = Typbezeichner

p Katalogkennung (Catid), (1 Zeichen; A..Z, 0..9)

XX Nummer innerhalb eines Pubsets/Volume-Sets, (2 Zeichen; 00..31) = Folgenummer

Mit der einstelligen Katalogkennung kdnnen maximal 36 Pubsets bzw. Volume-Sets adressiert werden, die aus bis
zu 32 Platten bestehen kénnen.

Beispiele: PUBAOO, PUBA25, PUB502
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9.1.2.2 VSN in Punkt-Notation
Eine VSN in Punkt-Notation besteht immer aus 6 Zeichen und hat das Format pp[pp].[xy]z. Dabei ist:

pplpp] Katalogkennung (Catid), (2-4 Zeichen; je A..Z, 0..9); Prafix ,PUB" ist nicht erlaubt
Punkt (1 Zeichen) = Typbezeichner

[xy]z Nummer innerhalb eines Pubsets/Volume-Sets (1-3 Zeichen) = Folgenummer

Ein Pubset bzw. Volume-Set in Punkt-Notation kann aus bis zu 255 Platten bestehen.

Beispiele: AA.001, AB.309, XYZ.23, OTTO.0, J19P.8

Die Katalogkennung bei SF-Pubsets korrespondiert direkt mit dem Namensteil ,Katalogkennung® in der VSN. Bei
SM-Pubsets ist die Katalogkennung verschieden von allen Volume-Set-Namen dieses SM-Pubsets, und damit auch
verschieden vom VSN-Namensteil ,Katalogkennung* aller Platten des Pubsets.

Maximale Anzahl von Platten pro Pubset/Volume-Set bei Punkt-Notation

Die maximale Anzahl der Platten pro Pubset/Volume-Set hangt von der Allokierungseinheit AU (ALLOCATION-
UNIT) der Plattentypen und von der Lange der Folgenummer ab.

AU Wertebereich der = Wertebereich der = Wertebereich der maximale Anzahl
Folgenummer x Folgenummery Folgenummer z | adressierbarer Platten

6 KB 0 0 A..V, 0.9 32
8 KB A.Z,0.9 A..Z, 0.9 A.Z,0.9 36/2551
64 KB A.Z,0.9 A.Z,0.9 A.Z,0.9 36/2551

bei einstelliger Folgenummer kénnen nur maximal 36 Platten pro Pubset adressiert werden
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9.1.2.3 Doppelpunkt-Notation fur Spiegelplatten

Die Doppelpunkt-Notation dient dazu, Spiegelplatten eindeutig zu bezeichnen, nachdem sie von der Original-Unit
abgetrennt wurden (z.B. zur Durchfuhrung einer Sicherung mit HSMS). Spiegelplatten werden mit den
Replikationsfunktionen externer Plattenspeichersysteme erstellt.

Dazu wird in einer VSN mit Punkt-Notation der Punkt in einen Doppelpunkt bzw. bei PUB-Notation die Zeichenfolge
.,PUB" nach ,P:B" gedndert.

Beispiele
Doppelpunkt-Notation
Punkt-Notation: | ABC.04  wird ABC:04
Zu
XY.123 | wird XY:123
Zu
PUB-Notation: PUBO023  wird P:B023
Zu
PUBX88  wird P:BX88
zZu

Bei der Erstellung eines Spiegel-Pubsets mit SHC-OSD kann diese Umbenennung implizit erfolgen. Es kdnnen
jedoch nur SF-Pubsets implizit umbenannt werden.
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9.1.2.4 Sonderfalle

Konvertierung oder Umbenennung des VSN-Formats

Mit dem Dienstprogramm PVSREN (siehe Handbuch ,Dienstprogramme* [15]) kdnnen Pubset-Notationen
konvertiert oder Pubset- bzw. Volume-Set-Bezeichnungen innerhalb einer Notationsart umbenannt werden.

Eine Konvertierung von PUB-Notation in Punkt-Notation ist immer moglich.
Eine Konvertierung von Punkt-Notation in PUB-Notation ist nur dann mdéglich, wenn die Anzahl der Volumes des
betroffenen Pubsets bzw. Volume-Sets nicht groer als 32 ist.

Snapset-Notation

Fur Snap-Units, die bei der Erzeugung eines Snapsets verwendet werden, wird zur eindeutigen Benennung der
VSNs die Snapset-Identifikation in Kleinbuchstaben so eingesetzt, dass einerseits aus der Snapset-Platte die
zugehdorige Pubset-Platte abgeleitet werden kann und andererseits die VSN der Snapset-Platte aul3erhalb des
Namensraums der VSNSs fiir Privatplatten und Pubsets liegt. (Details siehe "Snapset-ldentifikation" im Abschnitt
"Sicherungsbetrieb mit Snapsets").
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9.1.2.5 Pubset-Adressierung

Die Adressierung der auf einem Pubset katalogisierten Objekte erfolgt tiber die Katalogkennung (Catid) durch die
vollstandigen Pfadnamen.

Die Catid ist identisch mit dem Namen des korrespondierenden Pubsets.
Die Catid eines SM-Pubsets muss verschieden von allen Volume-Set-Namen aller SM-Pubsets sein.

Die Adressierung von Dateien auf einem bestimmten Volume-Set eines SM-Pubsets iber den Namen dieses
Volume-Sets wird nicht unterstitzt.
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9.1.3 SF- und SM-Pubsets

Dieser Abschnitt beschreibt den Aufbau von SF- und SM-Pubsets sowie die Konfigurationsdaten, die fir diese
Pubsets von Bedeutung sind.

258



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

9.1.3.1 Aufbau eines SF-Pubsets

Ein Single-Feature-Pubset (SF-Pubset) besteht aus einer oder mehreren homogenen Platten, die in den
wesentlichen Eigenschaften (Plattenformat, Allokierungseinheit) Gbereinstimmen miissen. Die Platte mit der
Nummer 0 ist die so genannte Pubres. Die Pubres ist die obligatorische Systemplatte eines SF-Pubsets. Sie
enthdlt u.a. ein Verzeichnis der zum Pubset gehdrenden Platten und einen Verweis auf den Beginn des
Dateikatalogs TSOSCAT.

In folgendem Beispiel besteht der SF-Pubset mit der Katalogkennung ABC aus drei Platten mit den VSNSs (in Punkt-
Notation) ABC.00, ABC.01 und ABC.02.

Datentragerkonfiguration eines SF-Pubsets (Beispiel)

Existiert eine Datei mit dem Dateinamen ,MEINE.LISTE" unter der Benutzerkennung ,ALLERLEI" auf einer der
Platten des SF-Pubsets ABC, so lautet ihr Pfadname:
+ABC:$ALLERLEI.MEINE.LISTE"

Eigenschaften von SF-Pubsets
® Ein SF-Pubset reprasentiert ein begrenztes, in sich homogenes Service-Angebot. Andern sich die Service-
Anforderungen einer Datei, muss die Datei vom Benutzer auf einen anderen Pubset verlagert werden.

® SF-Pubsets kdnnen durch Hinzunahme leerer Platten vergro3ert werden. Die Platteneigenschaften missen
dabei den Pubset-Eigenschaften entsprechen (siehe "SM-Pubsets einrichten und ersetzen").

® Durch Herausnehmen leerer Platten kann ein SF-Pubset verkleinert werden. Als Hilfsmittel fir das Leeren von
Platten wird seitens des Systems das Setzen von Allokierungseinschrankungen zur Verfiigung gestellt.

® Bei Ausfall nur eines einzelnen Volumes des SF-Pubsets gilt der gesamte Pubset als ausgefallen.

® SF-Pubsets sind als Home- oder Paging-Pubsets geeignet.
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9.1.3.2 Aufbau eines SM-Pubsets

Ein SM-Pubset besteht aus einem oder mehreren Volume-Sets, die wie bei einem SF-Pubset eine
Zusammenfassung von mehreren homogenen Platten sind. Ein Volume-Set kann nur innerhalb des SM-Pubsets
betrieben werden.

Unter den Volume-Sets nimmt der Control-Volume-Set eine Sonderrolle ein. Der Control-Volume-Set dient zur
Ablage aller pubset-globalen Metadaten des SM-Pubsets. Dieser Control-Volume-Set muss deshalb immer
vorhanden sein und kann nicht aus dem Pubset entfernt werden.

Das folgende Beispiel zeigt den Aufbau eines SM-Pubsets mit den drei Volume-Sets AB, PERF und D:

Datentragerkonfiguration eines SM-Pubsets (Beispiel)

Existiert eine Datei mit dem Dateinamen ,LST.TELEFON" unter der Benutzerkennung ,EINERLEI" auf einer der
Platten, die zu irgendeinem der Volume-Sets des SM-Pubsets XYZ zusammengefasst sind, so lautet ihr Pfadname:
+XYZ:$EINERLEI.LST.TELEFON?*, d.h. fir den Benutzer ist es i.A. nicht relevant, wie der SM-Pubset intern
aufgebaut ist und wo genau seine Datei vom System abgelegt wurde.

Eigenschaften von SM-Pubsets

® Das Service-Angebot ist Volume-Set-spezifisch, d.h. jedes Volume-Set représentiert anhand seiner
Eigenschaften einen speziellen Service-Typ innerhalb des SM-Pubsets. Volume-Sets mit gleichen Eigenschaften
werden dem gleichen Service-Typ zugeordnet. Beim Neuanlegen einer Datei entscheidet das System, welches
Volume-Set sich im Hinblick auf die Benutzeranforderung (Performance, Verfligbarkeit, Nutzung spezieller
Anwendungen) am besten als Dateiablageort eignet.

¢ Dateien kdnnen innerhalb des SM-Pubset auf ein anderes Volume-Set verlagert werden, ohne die Adressierung
zu andern, d.h. die Verlagerung geschieht nicht sichtbar fir den Benutzer.

® Ein SM-Pubset kann wahrend der Betriebsphase um leere Volume-Sets erweitert oder verkleinert werden.

® Leere Volumes kdnnen zu einzelnen Volume-Sets hinzugefiigt oder aus ihnen entfernt werden.
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Bei Ausfall eines einzelnen Volumes eines SM-Pubsets beschrankt sich der Schaden auf den betroffenen
Volume-Set. Das hat zur Folge, dass lediglich alle auf dem betroffenen Volume-Set liegenden Dateien eventuell
beschéadigt sind, der restliche Teil des Pubsets ist nicht betroffen und kann ohne Unterbrechung weiterbenutzt
werden.

Bei Ausfall des Control-Volume-Sets gilt der gesamte SM-Pubset als ausgefallen. Fir den Control-Volume-Set
sollte deshalb durch die Systembetreuung eine besondere Ausfallsicherheit durch Nutzung von
Spiegelfunktionen (DRV oder RAID1) gewéhrleistet sein. Ein SM-Pubset, der mit DRV betriebene Volume-Sets
enthalt, kann jedoch nicht als Shared-Pubset verwendet werden.

SM-Pubsets kdnnen nicht als Home-Pubsets verwendet werden.

Paging-Dateien kénnen auf SM-Pubsets eingerichtet werden. Bei Nutzung der Paging-Dateien werden nur die
Volume-Sets, zu denen die Paging-Platten gehdren, auf Fremdbelegung Uberprift.

Eigenschaften von Volume-Sets

Ein Volume-Set wird durch eine Volume-Set-Kennung identifiziert, die den Hauptbestandteil der VSN aller zum
Volume-Set gehtrenden Platten bildet.

Alle zugehorigen Platten haben ein einheitliches Plattenformat (K, NK2, NK4) und eine einheitliche
Allokierungseinheit.

Jeder Volume-Set besitzt eine sog. Volres, in der i.W. die physikalische Konfiguration des Volume-Sets
hinterlegt ist.

Einem Volume-Set kann maximal ein Cache-Bereich zugeschaltet werden.

Jeder Volume-Set bildet einen Subbehélter fir komplette Dateien, d.h. einzelne Dateien kdnnen sich nicht tber
mehrere Volume-Sets erstrecken.

Ein Volume-Set kann folgende Betriebszustande einnehmen:

DEFECT der Volume-Set ist defekt

DEFINED-ONLY der Volume-Set ist nur definiert, aber nicht zugreifbar
IN-HOLD der Volume-Set ist temporar nicht in Betrieb
NORMAL-USE der Volume-Set ist in Betrieb und damit zugreifbar

CONTROL-VOLSET @ der Volume-Set ist der Control-Volume-Set

Der Control-Volume-Set enthélt:

® die Pubset-Konfigurationsdatei (Pubset Configuration File)
(diese Datei enthélt eine Liste aller Volume-Sets, die zum SM-Pubset gehdren)

® Spezialkataloge fUr Jobvariablen, migrierte Dateien, No-Space-Dateien und Dateien auf privaten Datentragern
® den Benutzerkatalog

¢ den Guards-Katalog

SM-Pubsets mit Hintergrundebenen

Obligatorischer Bestandteil eines SM-Pubsets ist seine Verarbeitungsebene.

Pubsets kdnnen mit Hilfe des Softwareprodukts HSMS mit Hintergrundebenen ausgestattet werden. Diese bilden
zusammen mit der Verarbeitungsebene bzgl. Zugriffszeit, Verfligbarkeit und Kosten eine dreistufige
Speicherhierarchie:
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® SO0-Ebene (fur die Verarbeitungsebene)
® Sl1-Ebene (fur die online verfligbare Hintergrundebene)

® S2-Ebene (fur die aus offline zugreifbaren Datentragern gebildete Hintergrundebene)

Wenn Dateien langere Zeit nicht bearbeitet werden, ist es empfehlenswert, sie auf eine kostengunstigere
Hintergrundebene zu verdrangen.

Bei SM-Pubsets wird die S1-Ebene durch einen zum Pubset gehérenden Volume-Set realisiert, der ausschlieBlich
fur diesen Zweck reserviert sein muss. Als Datentrager fir die S2-Ebene dient ein aus Magnetbandern (oder MBK)
bestehender Band-Pool. Die Hintergrundebenen sind einem SM-Pubset exklusiv zugeordnet und kénnen nicht von
mehreren Pubsets genutzt werden. Die fur die Benutzung der Hintergrundebenen bendtigten Metadaten, wie z.B.
das Directory des Migrations-Archivs, befinden sich in dem SM-Pubset selbst und liegen dort auf dem Control-

Volume-Set.

In folgendem Beispiel besteht der SM-Pubset mit der Katalogkennung XYZ in der Verarbeitungsebene aus drei
Volume-Sets.

262



Einflhrung in die Systembetreuung (SE Server) Benutzerhandbuch

Bild 9: SM-Pubset-Struktur mit HSMS-Konfiguration
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9.1.3.3 Pubset-Metadaten

Unter dem Begriff Pubset-Metadaten werden alle Daten verstanden, die letztendlich fir den Pubset-Betrieb benétigt
werden, also z.B. die physikalischen Konfigurationsdaten, die physikalischen und logischen Eigenschaften sowie
die Betriebsparameter (Benutzerkatalog, Benutzerkontingente, usw.).

Neben den im Folgenden beschriebenen Pubset-Metadaten kann es auf SM-Pubsets noch die Systemdateien
$TSOS.SYSCAT.STORCLS (Storageklassen-Katalog) und
$TSOS.SYSCAT.VSETLST (Volumeset-Listen-Katalog) geben, siehe Handbuch ,System-Managed Storage“ [28].

Standard-Volume-Label (SVL) von Pubres und Volres

Im SVL (Standard-Volume-Label) der Pubres eines SF-Pubsets bzw. der Volres eines Volume-Sets sind alle
pubset- bzw. volume-set-globalen Informationen hinterlegt.

Der Aufbau des SVL erfolgt in zwei unterschiedlichen Satztypen:

® DMS-Record
Es sind ein Verweis auf den Dateikatalog TSOSCAT bzw. TSOSCAT.<volume-set-id>, der Wert der
Allokierungseinheit, ein Indikator Giber die normale oder abnormale Beendigung der letzten Pubset-Session, ein
Kennzeichen Uber den Betriebsmodus (lokal oder shared) und Informationen tber einen eventuell genutzten
Cache hinterlegt.

® Pubset-Record
Es ist die Plattenkonfiguration (Volume-Katalog) des SF-Pubsets/Volume-Sets hinterlegt. Abhangig von der max.
Plattenanzahl ist der Volume-Katalog an unterschiedlichen Stellen hinterlegt:

® Eristim Pubset-Record selbst hinterlegt, falls die max. Plattenanzahl 32 betragt. Der Volume-Katalog im
Pubset-Record enthalt die VSN, den Volume-Typ der jeweiligen Platte und den Zeitstempel der letzten
Betriebsphase des Volumes.

® Er befindet sich in einem 4KB groRen Extrablock auf der Pubres/Volres, wenn die max. Plattenanzahl 255
Platten betragt. In diesem Fall steht im Pubset-Record lediglich ein Verweis auf diesen Block.

Das Einrichten des gesamten SVL geschieht zum Zeitpunkt der Pubset-Generierung tUber die Dienstprogramme
SIR und VOLIN.
Pubset-Konfigurationsdatei

SF-Pubsets haben keine Pubset-Konfigurationsdatei. Bei SM-Pubsets wird die Pubset-Konfigurationsdatei zum
Zeitpunkt der Neugenerierung des SM-Pubsets oder Zusammenfihren mehrerer SF-Pubsets zu einem SM-Pubset
eingerichtet.

Die Pubset-Konfigurationsdatei ($TSOS.SYS.PUBSET.CONFIG, Pubset-Configuration-File) hat zwei Funktionen:
® Ablage samtlicher Konfigurationsdaten eines SM-Pubsets

* Ablagemedium fiir die Rekonfigurationsdaten im Fall eines Rekonfigurationsauftrags fir den Pubset

Die Pubset-Konfigurationsdatei ist eine ISAM-Datei und besteht aus drei Satztypen:

® Pubset-Record

Hier finden sich alle pubset-globalen Daten des SM-Pubset, wie z.B. die Anzahl der Volume-Sets und der Name
des Control-Volume-Sets.
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® Volume-Set-Record
Hiervon gibt es der Anzahl der Volume-Sets entsprechend viele Séatze. In diesen sind alle volume-set-
spezifischen Betriebsdaten hinterlegt.

® Reconfiguration-Record
Enthélt genau die Informationen, die fiir eine Fortfiihrung eines unterbrochenen Rekonfigurationsauftrags
bendtigt werden.

Anderungen der Pubset-Konfigurationsdatei sind nur méglich, wenn der SM-Pubset in Betrieb ist.

Verzeichnis MRSCAT

Der MRSCAT ist das Verzeichnis aller Pubsets, die einem BS2000-System bekannt sind. Er enthalt die statischen
(permanenten) und dynamischen Betriebsparameter der Pubsets. Gleichzeitig stellt er das Verzeichnis fir alle
Dateikataloge dar und gibt Auskunft Uber deren Verfugbarkeit. Der MRSCAT ist eine zentrale Datenstruktur des
DVS und stets Ausgangspunkt jeglicher Dateiadressierung.

Bild 10: Katalogstruktur MRSCAT — Dateikatalog
Statische Betriebsparameter

Zur permanenten Ablage der Betriebsparameter dienen die beiden ISAM-Dateien

$TSOS.SYSTEM.MRSCAT und $TSOS.SYSTEM.MRSCAT.COPY, die auf dem Home-Pubset abgelegt sind und
auf konsistentem Stand gehalten werden, um bei einem eventuellen Ausfall einer der beiden Dateien nach wie vor
auf gultige Daten zugreifen zu kdnnen. Eingerichtet werden die Dateien bei der Systemeinleitung, wenn ein Pubset
erstmalig als Home-Pubset genutzt wird.

Zuséatzlich werden MRSCAT-Informationen fur den Home-Pubset und fur Control-Volume-Sets von SM-Pubsets auf
der ersten Seite der Katalogdatei TSOSCAT bzw.

TSOSCAT.<control-volume-set-id> abgelegt. Dies ist erforderlich, um Deadlock-Situationen bei der Inbetriebnahme
zu vermeiden, da ISAM-Dateizugriffe erst moglich sind, wenn der jeweilige Pubset in Betrieb ist. Auf die
Katalogdatei kann dagegen bereits sehr friihzeitig mittels CMS-Funktionen zugegriffen werden.

Dynamische Betriebsparameter

Die zweite Funktion des Verzeichnisses MRSCAT ist die performante Ablage aller Pubset-Betriebsparameter
wahrend der BS2000-Session im Arbeitsspeicher. Dabei existiert pro Volume-Set, SF-Pubset oder SM-Pubset ein
Eintrag im MRSCAT. Als Identifizierer eines MRSCAT-Eintrags dient die Katalogkennung (catid), die der jeweiligen
Pubset- bzw. Volume-Set-Kennung entspricht.
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9.1.3.4 Benutzerkontingent-Konzept

Die Systembetreuung kann mit Hilfe von Benutzer-Kontingenten den von einzelnen Benutzern auf einem Pubset
beanspruchten Platz kontrollieren und einschranken.

Die Kontingente werden primar unterschieden nach Art der Dateien:

* PERM-SPACE fur permanente Dateien
®* TEMP-SPACE temporare Dateien
®* WORK-SPACE fir Arbeitsdateien

Fur diese drei Arten kann z.T. noch differenziert werden nach Attributen (Verfugbarkeit, Performance) und
Speicherebenen (Verarbeitungsebene, alle Ebenen).

Die Kontingente PERM-SPACE und TEMP-SPACE gibt es bei allen Pubsets, die anderen Kontingente stehen nur
fur SM-Pubsets zur Verfligung.

Kontingentstruktur auf SM-Pubsets flr permanente Dateien
Die einzelnen Kontingente haben folgende Bedeutung:

® TOTAL-SPACE
Diesem Kontingent wird der Platz fur alle auf dem Pubset liegenden permanenten Dateien (eines Benutzers)
zugerechnet, unabhéangig ob sich diese auf einer Hintergrundebene (S1 oder S2) oder auf der
Verarbeitungsebene SO befinden. Unter Hintergrundebenen sind die durch HSMS genutzten Dateiablageorte zu
verstehen. Als Mal3einheit dient hier nicht der real belegte Platz, sondern der Platz, den die Datei nach dem
Zurlckbringen in die SO-Ebene in dieser belegen wiirde.

® SO-LEVEL-SPACE
Gesamtkontingent flr permanente Dateien, die sich auf der Verarbeitungsebene SO befinden.

¢ HIGH-PERF-SPACE
Kontingent fiir Dateien, die einen Performance-Wert *HIGH haben.

®* VERY-HIGH-PERF-SPACE
Kontingent fir Dateien, die einen Performance-Wert *VERY-HIGH haben.

¢ HIGH-AVAILABLE-SPACE
Kontingent fur Dateien, die einen Verfugbarkeitswert *HIGH haben.

In folgenden Bild ist fur permanente Dateien der Zusammenhang zwischen Dateiattributen und Kontingenten
dargestellt, wobei zu beachten ist, dass die Belastung eines Kontingents implizit auch zu einer Belastung aller
Ubergeordneten Kontingente fihrt.
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Bild 11: Kontingentstruktur fur permanente Dateien in einem SM-Pubset und Zuordnung zu Dateiattributen

Beispiel zu obigem Bild

Das Anlegen einer Datei mit den Attributen AVAILABILITY=*HIGH und PERFORMANCE=*HIGH fuhrt dazu, dass
neben den Belegt-Werten der Kontingente fur HIGH-AVAIL-SPACE und HIGH-PERF-SPACE auch die Belegt-
Werte fur SO-LEVEL-SPACE und TOTAL-SPACE um die Anzahl von Half-Pages erhdht werden, welche der Datei
zugewiesen sind.

Kontingentstruktur auf SM-Pubsets fir temporére Dateien und Arbeitsdateien

Temporare Dateien und Arbeitsdateien kénnen nicht auf Hintergrundebenen migriert werden und kénnen nicht das
Dateiattibut AVAILABILITY=*HIGH zugewiesen bekommen.

Daher ergibt sich fur temporare Dateien und Arbeitsdateien im Vergleich zu permanenten Dateien eine vereinfachte
Kontingentstruktur.
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Bild 12: Kontingentstruktur fiir Arbeitsdateien und temporére Dateien

Jedem Kontingent ist ein Maximalwert und ein aktueller Belegungswert (Belegt-Wert) zugeordnet. Der aktuelle
Belegungswert der Kontingente ergibt sich aus den Dateien eines Benutzers und ihren Dateiattributen. Das System
Uberwacht beim Anlegen und Vergréf3ern von Dateien, dass die Maximalwerte nicht Uberschritten werden (sofern
keine Sonderberechtigung (PUBLIC-SPACE-EXCESS) vorliegt, welche das Uberschreiten des zuldssigen
Speicherplatzes gestattet).
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9.2 Pubset-Eigenschaften

Dieser Abschnitt beschreibt folgende Eigenschaften:

® Physikalische Merkmale
® Globale Eigenschaften
® Benutzerspezifische Eigenschaften

® Volume-Set- und Volume-spezifische Eigenschaften
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9.2.1 Physikalische Merkmale

Physikalische Merkmale sind z.B. Plattenformate oder I/0O-Eigenschaften.
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9.2.1.1 Plattenformate

Die Formatierungseigenschaften eines SF-Pubsets bzw. Volume-Sets werden bereits bei der Initialisierung
festgelegt und sind Uber die gesamte Dauer des Bestehens des SF-Pubsets/Volume-Sets unverénderbar. Alle
Volumes (Platten) eines SF-Pubsets/Volume-Sets haben jeweils die gleiche Formatierungseigenschaft. Diese wird

von der Systembetreuung bei der Initialisierung der Platten (mit SIR bzw. VOLIN) festgelegt:

® Dateiverarbeitung mit und ohne Nutzung des Pamkeys im Bearbeitungsmodus:

K und NK

* minimale Allokierungseinheit (min. AU), mit der das DVS Platzzuweisungen fir Dateien auf den Platten des
Pubsets vornimmt: 6 KB, 8 KB oder 64 KB

®* minimale E/A-Transporteinheit (min. TU), in der die Platten-Ein-/Ausgabe erfolgen soll: 2 KB oder 4 KB

Zu den aufgefiihrten Plattenformaten gibt es die entsprechenden Pubset-Formate, die fiir importierte Pubsets mit

dem Kommando SHOW-PUBSET-CONFIGURATION abgefragt werden kénnen.

Folgende Kombinationen fur Plattenformate sind generell mdglich:

Plattenformat

K-Format

NK2-Format

NK2-Format

NK4-Format

NK2-Format

NK4-Format

Bearbeitungsmodus

NK

NK

NK

NK

NK

min.
AU
(in KB)

6

6

64

64

min.
TU
(in KB)

2

2

max. Plattenanzahl
pro
SF-Pubset/Volume-Set

32

32

255

255

255

255
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9.2.1.2 Physikalische Merkmale von Volume-Sets

Die Systembetreuung muss dafiur sorgen, dass die Eigenschaftsprofile der Volume-Sets durch die physikalische
Volume-Set-Konfiguration erfullt werden.

Physikalische Eigenschaften der einzelnen Volumes

Die physikalischen Eigenschaften eines Volume-Sets sind durch die Eigenschaften der ihm zugehérigen Volumes
sowie deren I/O-Konfiguration (Controller, Zugangspfade, usw.) bestimmt. Damit den Volume-Sets sinnvolle
Eigenschaftsprofile zugeordnet werden kénnen, sollte die Volume-Konfiguration der Volume-Sets homogen sein, d.
h. die Systembetreuung sollte nur Volumes zu einem Volume-Set zusammenfassen, deren Eigenschaften mit dem
vorgesehenen Eigenschaftsprofil harmonieren. Bei bestimmten Eigenschaften wird die Homogenitat des Volume-
Sets durch das System erzwungen (z.B. GréRRe der Allokierungseinheit, Format).

Maximale Ein-/Ausgabe-Lange

Die maximale Ein-/Ausgabe-Léange ist die maximale Anzahl von Bldcken, die bei einem I/O-Auftrag tUbertragen
werden kdnnen. Sie wird durch den Geratetyp bestimmt. Der kleinste Wert aller einem Volume-Set angehdrenden
Volumes bestimmt die maximale Ein-/Ausgabe-Lange des Volume-Sets.

Wird in einen Volume-Set ein weiteres Volume hinzugenommen, kann sich also u.U. die maximale Ein-/Ausgabe-
Lange des Volume-Sets verkleinern. Die maximale Ein-/Ausgabe-Lange eines Volume-Sets wird durch bestimmte
privilegierte Anwendungen (ARCHIVE, CCOPY) zur Optimierung der Ein-/Ausgaben herangezogen.

Mit dem Kommando SHOW-PUBSET-CONFIGURATION kann die maximale Ein-/Ausgabe-L&nge eines Volume-
Sets ausgegeben werden.

Volume-Sets als unabhéngige Ausfalleinheiten

Volume-Sets eines SM-Pubsets kénnen (mit Ausnahme des Control-Volume-Sets) als voneinander unabhangige
Ausfalleinheiten eingerichtet werden.

Dazu miissen diese Volume-Sets auf physikalische Konfigurationen abgebildet werden, die hinsichtlich Ausfall
unabhéngig voneinander sind. Beispielsweise missen die Zugangspfade (Kanéle, Controller, usw.) zu den
Volumes von Volume-Sets, die beztiglich Ausfallsicherheit unabhé&ngig sein sollen, voneinander entkoppelt sein.
Auch die den Volume-Sets zugeordneten Cache-Konfigurationen sind zu beriicksichtigen.

Zum Bereitstellen besonders ausfallsicherer Volume-Sets konnen DRV-Funktionen genutzt werden. Diese bieten
fur SM-Pubsets auf Volume-Set-Ebene eine analoge Bedienoberflache wie fir SF-Pubsets auf Pubset-Ebene.
Shared-Pubsets kdnnen nicht mit DRV betrieben werden.
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9.2.2 Globale Eigenschaften

Pubset-globale Einstellungen dienen vorwiegend zur Steuerung des Pubset-Betriebs:

CMS-Einstellungen

Sie bestimmen im Wesentlichen Anzahl und Lage der CMS-Puffer, die Einfluss auf den Betrieb der
Katalogverwaltung nehmen.

Betriebsmodus, d.h. ein Pubset kann genutzt werden:
® im exklusiven Zugriffsmodus von einem System
® als Shared-Pubset von mehreren Systemen gleichzeitig, siehe "Shared-Pubsets"

® exklusiv von einem Benutzer. In diesem Fall dirfen nur diese Kennung und die Systembetreuung unter der
Kennung TSOS auf diesen Pubset zugreifen.

Standard-Einstellungen fur Pubset-Space und Dateiformat
® Fiur SM- und SF-Pubsets kann der Standardwert fir die GroRRe von Primér-, Sekundar- und
Maximalallokierung der Dateien gesteuert werden.

® Fur einen SM-Pubset kann der Standardwert fir das Dateiformat gesteuert werden.
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9.2.3 Benutzerspezifische Eigenschaften

Die Systembetreuung legt folgende benutzerspezifischen Eigenschaften fest:

® Standard-Katalogkennung (Standard-Pubset, Default Pubset)

Jedem Benutzer wird ein eine Standard-Katalogkennung zugewiesen. Diese wird auch Standard-Pubset oder
Default Pubset genannt. Auf diesem Pubset kann er (ohne Angabe der Katalogkennung) Dateien und
Jobvariablen erzeugen, verarbeiten und I6schen.

® Speicherplatz-Limit
Auf dem Standard-Pubset legt die Systembetreuung fiir die Benutzer das Speicherplatz-Limit fest.
® Pubset-spezifische Zugriffsrechte

Dazu gehéren z.B. das Recht, Tuning-Ressourcen fiir die Dateibearbeitung zu nutzen, Speicherplatz direkt zu
allokieren, das Kontingent-Limit zu Gberschreiten oder Net-Storage zu nutzen.
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9.2.4 Volume-Set- und Volume-spezifische Eigenschaften

Bei Volume-Sets von SM-Pubsets und einzelne Volumes lassen sich folgende Eigenschaften festlegen:

® Verfugbarkeit und Performance

Erhohte Verfugbarkeit stellt die Systembetreuung, z.B. durch Einsatz von RAID-Systemen oder durch
Spiegelung sicher. Das Performance-Profil wird durch den Einsatz von Caches gesteuert.

® Pubset-Caches (siehe Abschnitt ,PFA: Performant File Access")
Als Cache-Medien stehen zur Verfugung:

® Hauptspeicher
Der Hauptspeicher ist als flichtiges Medium fiir Lese-Caches oder fur flichtige Schreib-Caches nutzbar.

® Plattenspeichersysteme
Plattenspeichersysteme verfligen standardmaRig Uber eigene Cache-Bereiche.
Diese werden aber nicht im HIPERFILE/PFA-Konzept verwaltet.

® Nutzungsarten:
® Normalfall (STD), bei Control-Volume-Sets die einzig mdgliche Nutzungsart.
® Arbeitsdateien (WORK).
® HSMS-Nutzung auf S1-Ebene (HSMS-CONTROLLED)

® Nutzungseinschrankungen

® Bei Volume-Sets gibt es Nutzungseinschrankungen fur das Neuanlegen von Dateien und das Bearbeiten von
Dateien.

® Fur die einzelnen Volumes eines SF-Pubsets oder eines Volume-Sets kdnnen Allokierungseinschrankungen
erlassen werden.

® Sattigungsschwellwerte fir SF-Pubsets und Volume-Sets

Es kdnnne mehrere Schwellwerte definiert werden. Beim Erreichen von Schwellwerten werden
Konsolmeldungen ausgegeben, bei héheren Schwellwerten werden Auftrage ggf. zurlickgewiesen.

® Datei-Services

® Storage-Services (z.B. gebotene Performance, Verflgbarkeit), die mit Hilfe von Storage-Klassen und Volume-
Set-Listen gesteuert werden.

* HSMS-Management-Services (z.B. Steuerung der Dateiverdrangung auf Hintergrundebenen, Steuerung der
Erstellung von Dateisicherungen), die mit Hilfe von HSMS gesteuert werden.
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9.3 Pubsets einrichten

Zum Einrichten von Pubsets werden verschiedene Dienstprogramme verwendet. Alle im Folgenden erwahnten
Diensprogramme sind im Handbuch ,Dienstprogramme* [15] beschrieben.
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9.3.1 SF-Pubsets einrichten

Einrichten und Erweitern eines SF-Pubsets
SF-Pubsets einschlie3lich Home-Pubset werden mit dem Dienstprogramm SIR eingerichtet und erweitert.

Alternativ zum Erweitern von Pubsets mit SIR besteht die Moéglichkeit, die neuen Platten mittels Dienstprogramm
VOLIN mit der entsprechenden VSN und dem entsprechenden Format zu initialisieren. Beim néchsten Import des
Pubsets mit IMPORT-PUBSET (nicht beim impliziten Import wahrend des Startup) fragt das System, ob die neuen
Platten zum Pubset hinzugenommen werden sollen.
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9.3.2 SM-Pubsets einrichten und ersetzen

SM-Pubsets kénnen durch komplettes Neueinrichten oder durch Umwandeln von bereits existierenden SF-Pubsets
in SM-Pubsets eingerichtet werden.
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9.3.2.1 Einrichten und Erweitern von Volume-Sets und SM-Pubsets

SM-Pubsets und Volume-Sets werden mit dem Dienstprogramm SIR eingerichtet.

SM-Pubsets und die zugehdrigen Volume-Sets kdnnen zusammen in einem SIR-Lauf eingerichtet werden. Beides
kann aber auch in verschiedenen SIR-Laufen erfolgen. SIR-Aktionen, die einen importierten Pubset erfordern (z.B.
CREATE-PAGING-FILE), kénnen in diesem Fall fur einen einzelnen Volume-Set nicht ausgefuhrt werden.
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9.3.2.2 SF-Pubsets in SM-Pubsets umwandeln

Damit Benutzer SM-Pubsets fir einen bereits vorhandenen Dateibestand nutzen kénnen, missen bestehende SF-
Pubsets in SM-Pubsets umgewandelt werden. Dabei kbnnen mehrere SF-Pubsets zu einem SM-Pubset
zusammengefasst werden. Dabei sind folgende grundsatzlichen Aspekte zu beachten:

® Die Kennung des Pubsets ist als Catid Bestandteil des Pfadnamens der im Pubset katalogisierten Objekte. Geht
ein SF-Pubset in einen SM-Pubset ein, dessen Kennung sich von der des SF-Pubsets unterscheidet, &ndert sich
die Adressierung der Objekte.

® Befinden sich auf verschiedenen SF-Pubsets, die in den SM-Pubset eingehen, Objekte, deren Pfadnamen sich
lediglich durch die Catid unterscheiden, so ergaben sich bei der Bildung des SM-Pubsets Namenskollisionen, d.
h. die Pfadnamen wéaren nach der Bildung des SM-Pubsets nicht mehr eindeutig. Benutzer, fir welche sich nur
auf einem der in den SM-Pubset eingehenden SF-Pubsets Dateien befinden, kénnen davon nicht betroffen sein,
da die Benutzerkennung Bestandteil des Pfadnamens ist.

® Geht ein SF-Pubset in einen SM-Pubset ein, dessen Kennung mehr Zeichen enthélt als die des SF-Pubsets,
verlangern sich die Pfadnamen der auf dem SF-Pubset liegenden Objekte. Dabei kann sich eine
Pfadnamenuiberlange ergeben.

In die Umwandlung von SF-Pubsets in einen SM-Pubset sind die Verarbeitungsebene, Hintergrundebenen und
Backup-Archive einzubeziehen. Eine detaillierte Beschreibung ist im Handbuch ,SMS* [28] zu finden.

Im Folgenden wird nur die Vorgehensweise bei der Verarbeitungsebene skizziert. Dabei gibt es zwei Mdglichkeiten:
Umwandeln mit SMPGEN oder Sichern und Wiedereinspielen.

Umwandeln mit SMPGEN (In-Place-Konvertierung)

Die In-Place-Konvertierung der Verarbeitungsebene wird durch das Dienstprogramm SMPGEN ermdglicht. Es
gestattet, aus einem oder mehreren SF-Pubsets einen SM-Pubset zu bilden, wobei die SF-Pubsets jeweils in einen
Volume-Set Uberfuihrt werden. Die auf den SF-Pubsets liegenden Benutzerdateien bleiben bei der
Zusammenfihrung unveréndert erhalten, die Metadaten-Dateien der SF-Pubsets (wie Dateikataloge,
Benutzerkataloge, Guards-Kataloge usw.) werden in entsprechende Metadaten-Dateien des SM-Pubsets
umgewandelt.

Bestimmte Pubset- und Volume-Set-Merkmale, Benutzerkontingente, usw. werden fiir den SM-Pubset durch
SMPGEN automatisch ermittelt. Falls die Systembetreuung davon abweichende Einstellungen wiinscht, muss er
den SM-Pubset nach der Generierung entsprechend nachbehandeln.

Zur In-Place-Konvertierung bietet SMPGEN die folgenden Anweisungen an:

® CREATE-SYSTEM-MANAGED-PUBSET fir Prifung und Konvertierung in einen neu zu erstellenden SM-Pubset

* MODIFY-SYSTEM-MANAGED-PUBSET fir Prifung und Aufnahme zusatzlicher SF-Pubsets in einen bereits
existierenden SM-Pubset

Umwandeln durch Sichern und Wiedereinspielen von Dateien

Der Ubergang von SF-Pubsets auf SM-Pubsets durch Sichern und Wiedereinspielen von Dateien ist vor allem dann
zu empfehlen, wenn fir den SM-Pubset eine andere interne Struktur gewtiinscht wird, als sie sich durch In-Place-
Konvertierung ergeben wirde. Dies ist zum Beispiel der Fall, wenn ein SF-Pubset mit vielen Volumes in einen SM-
Pubset mit mehreren Volume-Sets tbergefiihrt werden s