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1 Einleitung

Zur Unterstitzung unternehmerischer Entscheidungen werden heutzutage riesige Daten-
mengen genutzt und analysiert. Die sehr grof3en und von einer Vielzahl vernetzter Nutzer,
Geréaten und "Dingen” bereitgestellten Daten-Volumina stellen die IT Infrastruktur vor grof3e
Herausforderungen. Diese Datenmengen werden auch weiterhin wachsen und erfordern

dementsprechend auch einen effizienten Transport, Verarbeitung und Speicherung. Zudem
missen auch zahlreiche neue Applikationen kurzfristig integrierbar sein, um das Potential
der Digitalisierung ausschépfen zu kénnen.

Dementsprechend sind wesentliche Anforderungen an eine moderne IT Infrastruktur

e die Mdglichkeit einer flexiblen, schrittweisen Skalierbarkeit - ohne Begrenzungen fir die
vorhersehbare Zukuntft,

e die Bereitstellung von Server-,Storage- und Netzwerk-Ressourcen mit Self-service
Portalen und automatisierten Lésungen,

e die Mdglichkeit fur flexible Verrechnungs- Modelle, wie beispielsweise eine verbrauchs-
abhangige Preisgestaltung,

e die Integrierbarkeit weiterer Optionen fir eine Anpassung entsprechend den individu-
ellen Kundenbediirfnissen - wie beispielsweise unterschiedliche Security Anforde-
rungen etc.

Fujitsu bietet zur Bewaltigung dieser Herausforderungen ein umfangreiches Portfolio
innovativer Enterprise Hardware, Software und Support Services im Umfeld unserer Enter-
prise Mainframe Plattformen an und ist damit lhr

e verlasslicher Service Provider, der Sie langfristig, flexibel und innovativ beim Betrieb
der Mainframe-basierten Kernanwendungen Ihres Geschéftes unterstitzt,

e optimaler Partner fir die gemeinsame Abdeckung der Anforderungen einer Digitalen
Transformation und

e langfristiger Partner aufgrund hoher Investitionen in die kontinuierliche Anpassung
moderner Schnittstellen, die eine moderne IT Landschaft mit Al-Anwendungen,
Robotics, 10T etc erfordern.

Mit openUTM stellt Innen Fujitsu eine vielfach erprobte und bewéhrte Lésung aus dem
Middleware-Bereich zur Verflgung.
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Einleitung

Die High-End-Plattform fur Transaktionsverarbeitung openUTM bietet eine Ablaufum-
gebung, die all diesen Anforderungen moderner unternehmenskritischer Anwendungen
gewachsen ist, denn openUTM verbindet alle Standards und Vorteile von transaktionsori-
entierten Middleware-Plattformen und Message Queuing Systemen:

e Konsistenz der Daten und der Verarbeitung

e Hohe Verfugbarkeit der Anwendungen (nicht nur der Hardware)

e Hohen Durchsatz auch bei grof3en Benutzerzahlen, d.h. héchste Skalierbarkeit
e Flexibilitat beziglich Anderungen und Anpassungen des IT-Systems

Eine UTM-Anwendung kann auf einem einzelnen Rechner als stand-alone UTM-
Anwendung oder auf mehreren Rechnern gleichzeitig als UTM-Cluster-Anwendung
betrieben werden.

openUTM ist Teil des umfassenden Angebots von openSEAS. Gemeinsam mit der Oracle
Fusion Middleware bietet openSEAS die komplette Funktionalitat fir Anwendungsinno-
vation und moderne Anwendungsentwicklung. Im Rahmen des Produktangebots
openSEAS nutzen innovative Produkte die ausgereifte Technologie von openUTM:

e BeanConnect ist ein Adapter gemalR der Java EE Connector Architecture (JCA) von
Oracle/Sun und bietet den standardisierten Anschluss von UTM-Anwendungen an
Java EE Application Server. Dadurch kdnnen bewéhrte Legacy-Anwendungen in neue
Geschéaftsprozesse integriert werden.

e Mit WebTransactions steht in openSEAS ein Produkt zur Verfiigung, welches es
ermdglicht, bewadhrte Host-Anwendungen flexibel in neuen Geschéftsprozessen und
modernen Einsatzszenarien zu nutzen. Bestehende UTM-Anwendungen kdnnen
unverandert ins Web Gibernommen werden.

14
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Einleitung Zielgruppe und Konzept des Handbuchs

1.1 Zielgruppe und Konzept des Handbuchs

Das openUTM-Handbuch ,Anwendungen generieren* richtet sich an Anwendungsplaner,
Anwendungsentwickler und Betreuer von UTM-Anwendungen.

Dieses Handbuch beschreibt, wie Sie fir eine UTM-Anwendung mit Hilfe des UTM-Tools
KDCDEF die Konfiguration definieren und die KDCFILE erzeugen. Zusétzlich wird in
Kapitel 5 ndher auf die Generierung ausgewahlter Objekte und Funktionen der Anwendung
eingegangen.

Weitere Themen sind die dynamische Konfiguration einer Anwendung und die Aktuali-
sierung der KDCFILE mit dem Tool KDCUPD.
Kenntnisse des Betriebssystems werden vorausgesetzt.

Wenn im Folgenden allgemein von Unix-System die Rede ist, dann ist darunter ein
Unix-basiertes Betriebssystem wie z.B. Solaris oder HP-UX zu verstehen.

Wenn im Folgenden allgemein von Linux-System die Rede ist, dann ist darunter
eine Linux-Distribution wie z.B. SUSE oder Red Hat zu verstehen.

Wenn im Folgenden von Windows-System bzw. Windows-Plattform die Rede ist,
dann sind damit alle Windows-Varianten gemeint, auf denen openUTM zum Ablauf
kommt.
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Wegweiser durch die Dokumentation zu openUTM Einleitung

1.2

121

Wegweiser durch die Dokumentation zu openUTM

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick tiber die Handbiicher zu openUTM und
zum Produktumfeld von openUTM.

openUTM-Dokumentation

Die openUTM-Dokumentation besteht aus Handbtichern, den Online-Hilfen fir den grafi-
schen Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin und das grafische Administrations-
tool WebAdmin sowie einer Freigabemitteilung fur jede Plattform, auf der openUTM freige-
geben wird.

Es gibt Handblicher, die fir alle Plattformen gliltig sind, sowie Handbiicher, die jeweils fur
BS2000-Systeme bzw. fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme gelten.

Samtliche Handblcher sind als PDF-Datei im Internet verfligbar unter der Adresse
http://manuals.ts.fujitsu.com

Geben Sie dort in das Feld Produktsuche den Suchbegriff "openUTM V6.5" ein, um sich
alle openUTM-Handbucher der Version 6.5 anzeigen zu lassen.

Die folgenden Abschnitte geben einen Aufgaben-bezogenen Uberblick tiber die Dokumen-
tation zu openUTM V6.5. Eine vollstéandige Liste der Dokumentation zu openUTM finden
Sie im Literaturverzeichnis.

Einfihrung und Uberblick

Das Handbuch Konzepte und Funktionen gibt einen zusammenh&ngenden Uberblick
Uber die wesentlichen Funktionen, Leistungen und Einsatzméglichkeiten von openUTM. Es
enthalt alle Informationen, die Sie zum Planen des UTM-Einsatzes und zum Design einer
UTM-Anwendung bendtigen. Sie erfahren, was openUTM ist, wie man mit openUTM
arbeitet und wie openUTM in die BS2000-, Unix-, Linux- und Windows-Plattformen einge-
bettet ist.
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Programmieren

e Zum Erstellen von Server-Anwendungen Uber die KDCS-Schnittstelle benétigen Sie
das Handbuch Anwendungen programmieren mit KDCS fir COBOL, C und C++,in
dem die KDCS-Schnittstelle in der fir COBOL, C und C++ guiltigen Form beschrieben
ist. Diese Schnittstelle umfasst sowohl die Basisfunktionen des universellen Transak-
tionsmonitors als auch die Aufrufe fir verteilte Verarbeitung. Es wird auch die Zusam-
menarbeit mit Datenbanken beschrieben.

e Wollen Sie die X/Open-Schnittstellen nutzen, benétigen Sie das Handbuch Anwen-
dungen erstellen mit X/Open-Schnittstellen. Es enthélt die openUTM-spezifischen
Erganzungen zu den X/Open-Programmschnittstellen TX, CPI-C und XATMI sowie
Hinweise zu Konfiguration und Betrieb von UTM-Anwendungen, die X/Open-Schnitt-
stellen nutzen. Ergénzend dazu benétigen Sie die X/Open-CAE-Spezifikation fur die
jeweilige X/Open-Schnittstelle.

e Wenn Sie Daten auf Basis von XML austauschen wollen, bendétigen Sie das Dokument
XML fur openUTM. Darin werden die C- und COBOL-Aufrufe beschrieben, die zum
Bearbeiten von XML-Dokumenten bendtigt werden.

e Fir BS2000-Systeme gibt es Erganzungsbande fir die Programmiersprachen
Assembler, Fortran, Pascal-XT und PL/1.

Konfigurieren

Zur Definition von Konfigurationen steht lhnen das Handbuch Anwendungen generieren
zur Verflgung. Darin ist beschrieben, wie Sie mit Hilfe des UTM-Tools KDCDEF sowohl fur
eine stand-alone UTM-Anwendung als auch fur eine UTM-Cluster-Anwendung

e die Konfiguration definieren,
e die KDCFILE erzeugen,
e und im Falle einer UTM-Cluster-Anwendung die UTM-Cluster-Dateien erzeugen.

Zusatzlich wird gezeigt, wie Sie wichtige Verwaltungs- und Benutzerdaten mit Hilfe des
Tools KDCUPD in eine neue KDCFILE Ubertragen, z.B. beim Umstieg auf eine neue
Version von openUTM oder nach Anderungen in der Konfiguration. Fur eine UTM-Cluster-
Anwendung wird aulRerdem gezeigt, wie Sie diese Daten mit Hilfe des Tools KDCUPD in
die neuen UTM-Cluster-Dateien Ubertragen.
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Binden, Starten und Einsetzen

Um UTM-Anwendungen einsetzen zu kdnnen, bendtigen Sie fur das betreffende Betriebs-
system (BS2000- bzw. Unix-, Linux- oder Windows-Systeme) das Handbuch Einsatz von
UTM-Anwendungen.

Dort ist beschrieben, wie man ein UTM-Anwendungsprogramm bindet und startet, wie man
sich bei einer UTM-Anwendung an- und abmeldet und wie man Anwendungsprogramme
strukturiert und im laufenden Betrieb austauscht. Aul3erdem enthélt es die UTM-
Kommandos, die dem Terminal-Benutzer zur Verfigung stehen. Zudem wird ausfihrlich
auf die Punkte eingegangen, die beim Betrieb von UTM-Cluster-Anwendungen zu
beachten sind.

Administrieren und Konfiguration dynamisch &ndern

e Furdas Administrieren von Anwendungen finden Sie die Beschreibung der Programm-
schnittstelle zur Administration und die UTM-Administrationskommandos im Handbuch
Anwendungen administrieren. Es informiert Uber die Erstellung eigener Administra-
tionsprogramme fir den Betrieb einer stand-alone UTM-Anwendung oder einer UTM-
Cluster-Anwendung sowie Uber die Mdglichkeiten, mehrere UTM-Anwendungen
zentral zu administrieren. Darlber hinaus beschreibt es, wie Sie Message Queues und
Drucker mit Hilfe der KDCS-Aufrufe DADM und PADM administrieren kénnen.

e Wenn Sie den grafischen Administrationsarbeitsplatz openUTM WinAdmin oder die
funktional vergleichbare Web-Anwendung openUTM WebAdmin einsetzen, dann
steht Ihnen folgende Dokumentation zur Verfigung:

— Die WinAdmin-Beschreibung und die WebAdmin-Beschreibung bieten einen
umfassenden Uberblick Giber den Funktionsumfang und das Handling von
WinAdmin/WebAdmin. Die Dokumente werden jeweils mit der Software ausge-
liefert und sind zusétzlich auch online als PDF-Datei verfiigbar.

— Das jeweilige Online-Hilfesystem beschreibt kontextsensitiv alle Dialogfelder und
die zugehdrigen Parameter, die die grafische Oberflache bietet. AuBerdem wird
dargestellt, wie man WinAdmin bzw. WebAdmin konfiguriert, um stand-alone UTM-
Anwendungen und UTM-Cluster-Anwendungen administrieren zu kénnen.

Details zur Integration von openUTM WebAdmin in den SE Manager des SE
Servers finden Sie im SE Server Handbuch Bedienen und Verwalten.

Testen und Fehler diagnostizieren

Fur die 0.g. Aufgaben bendtigen Sie aul3erdem die Handbiicher Meldungen, Test und
Diagnose (jeweils ein Handbuch fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme und fir BS2000-
Systeme). Sie beschreiben das Testen einer UTM-Anwendung, den Inhalt und die
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Auswertung eines UTM-Dumps, das Verhalten von openUTM im Fehlerfall, das Meldungs-
wesen von openUTM, sowie alle von openUTM ausgegebenen Meldungen und Return-
codes.

openUTM-Clients erstellen

Wenn Sie Client-Anwendungen fur die Kommunikation mit UTM-Anwendungen erstellen
wollen, stehen lhnen folgende Handblcher zur Verfiigung:

e Das Handbuch openUTM-Client flr Tragersystem UPIC beschreibt Erstellung und
Einsatz von Client-Anwendungen, die auf UPIC basieren. Neben der Beschreibung der
Schnittstellen CPI-C und XATMI erhalten Sie Informationen, wie Sie die C++-Klassen
fur die schnelle und einfache Programmerstellung nutzen kénnen.

e Das Handbuch openUTM-Client fr Tragersystem OpenCPIC beschreibt, wie man
OpenCPIC installiert und konfiguriert. Es zeigt auf, was beim Programmieren einer
CPI-C-Anwendung zu beachten ist und welche Einschrankungen es gegentber der
Programmschnittstelle X/Open CPI-C gibt.

e Fur das mit BeanConnect ausgelieferte Produkt openUTM-JConnect wird die
Dokumentation mit der Software ausgeliefert. Diese Dokumentation besteht aus Word-
und PDF-Dateien, die die Einfiilhrung und die Installation beschreiben, sowie aus einer
Java-Dokumentation mit der Beschreibung der Java-Klassen.

e Das Handbuch BizXML2Cobol beschreibt, wie Sie bestehende Cobol-Programme
einer UTM-Anwendung so erweitern kénnen, dass sie als Standard-Web-Service auf
XML-Basis genutzt werden kdnnen. Die Arbeit mit der grafischen Bedienoberflache ist
in der zugehorigen Online-Hilfe beschrieben.

e Wenn Sie UTM-Services auf einfache Weise ins Web stellen méchten, benétigen Sie
das Handbuch Web-Services fir openUTM. Das Handbuch beschreibt, wie Sie mit
dem Software-Produkt WS4UTM (WebServices for openUTM) Services von UTM-
Anwendungen als Web Services verfligbar machen. Die Arbeit mit der grafischen
Bedienoberflache ist in der zugehorigen Online-Hilfe beschrieben.

Kopplung mit der IBM-Welt

Wenn Sie aus lhrer UTM-Anwendung mit Transaktionssystemen von IBM kommunizieren
wollen, bendtigen Sie aulBerdem das Handbuch Verteilte Transaktionsverarbeitung
zwischen openUTM und CICS-, IMS- und LU6.2-Anwendungen. Es beschreibt die
CICS-Kommandos, IMS-Makros und UTM-Aufrufe, die fur die Kopplung von UTM-Anwen-
dungen mit CICS- und IMS-Anwendungen bendtigt werden. Die Kopplungsmdglichkeiten
werden anhand ausfuhrlicher Konfigurations- und Generierungsbeispiele erlautert.
AuRerdem beschreibt es die Kommunikation tiber openUTM-LU62, sowie dessen
Installation, Generierung und Administration.
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1.2.2

Dokumentation zu PCMX

Mit openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird die Kommunikationskompo-
nente PCMX ausgeliefert. Die Funktionen von PCMX sind in folgenden Dokumenten
beschrieben:

e Handbuch CMX (Unix-Systeme) "Betrieb und Administration" fir Unix- und Linux-
Systeme

o Online-Hilfe zu PCMX fir Windows-Systeme

Dokumentation zum openSEAS-Produktumfeld

Die Verbindung von openUTM zum openSEAS-Produktumfeld wird im openUTM-
Handbuch Konzepte und Funktionen kurz dargestellt. Die folgenden Abschnitte zeigen,
welche der openSEAS-Dokumentationen fiir openUTM von Bedeutung sind.

Integration von Java EE Application Servern und UTM-Anwendungen

Der Adapter BeanConnect gehort zur Produkt-Suite openSEAS. Der BeanConnect-
Adapter realisiert die Verknipfung zwischen klassischen Transaktionsmonitoren und Java
EE Application Servern und erméglicht damit die effiziente Integration von Legacy-Anwen-
dungen in Java-Anwendungen.

e Das Handbuch BeanConnect beschreibt das Produkt BeanConnect, das einen JCA
1.5- und JCA 1.6-konformen Adapter bietet, der UTM-Anwendungen mit Anwendungen
auf Basis von Java EE, z.B. mit dem Application Server von Oracle, verbindet.

Die Handbulicher zum Application Server von Oracle sind bei Oracle beziehbar.

Web-Anbindung und Anwendungsintegration

Zum Anschlief3en neuer und bestehender UTM-Anwendungen an das Web mit dem
Produkt WebTransactions benétigen Sie die Handbiicher zu WebTransactions.

Die Dokumentation wird durch JavaDocs erganzt.
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1.2.3 Readme-Dateien
Funktionelle Anderungen und Nachtrage der aktuellen Produktversion zu diesem
Handbuch entnehmen Sie bitte ggf. den Produkt-spezifischen Readme-Dateien.

Readme-Dateien stehen Ihnen online bei dem jeweiligen Produkt zusatzlich zu den
Produkthandbtichern unter http://manual s.ts.fujitsu.com zur Verfigung. Fir die Plattform
BS2000 finden Sie Readme-Dateien auch auf der Softbook-DVD.

I nformationen auf BS2000-Systemen

Wenn fir eine Produktversion eine Readme-Datei existiert, finden Sie auf BS2000-
Systemen die folgende Datei:

SYSRME .<product>.<version>.<lang>

Diese Datei enthéalt eine kurze Information zur Readme-Datei in deutscher oder englischer
Sprache (<lang>=D/E). Die Information kdnnen Sie am Bildschirm mit dem Kommando
/SHOW-FILE oder mit einem Editor ansehen.

Das Kommando /SHOW-INSTALLATION-PATH INSTALLATION-UNIT=<product> zeigt, unter
welcher Benutzerkennung die Dateien des Produkts abgelegt sind.

Readme-Datei auf Unix- und Linux-Systemen

Die Readme-Datei und ggf. weitere Dateien wie z.B. eine Handbucherganzungsdatei
finden Sie im utmpfad unter /docs/sprache.

Readme-Datei auf Windows-Systemen

Die Readme-Datei und ggf. weitere Dateien wie z.B. eine Handbucherganzungsdatei
finden Sie im utmpfad unter \Docs \sprache.

Ergéanzende Produkt-1nformationen

Aktuelle Informationen, Versions-, Hardware-Abhangigkeiten und Hinweise fir Installation
und Einsatz einer Produktversion enthélt die zugehdrige Freigabemitteilung. Solche
Freigabemitteilungen finden Sie online unter http://manuals.ts.fujitsu.com.
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1.3 Anderungen in openUTM V6.5

131

Die folgenden Abschnitte gehen n&her auf die Anderungen in den einzelnen Funktionsbe-
reichen ein.

Neue Server-Funktionen

Lange Rechnernamen bis 64 Zeichen

openUTM unterstiitzt Rechnernamen, die bis zu 64 Zeichen lang sein kdnnen. Damit ist es
nicht mehr notwendig, den Namen aus der UTM-Generierung mittels Konfigurations- oder
Mapping-Dateien auf einen realen langen Namen abzubilden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

Generierung
Alle Systeme:

— KDCDEF-Anweisungen CON, OSI-CON, PTERM und TPOOL.:
Bei PRONAM= bzw. OSI-CON NETWORK-SELECTOR= kann ein bis zu 64
Zeichen langer Name fir den Partner-Rechner angegeben werden.

BS2000-Systeme:

— KDCDEF-Anweisungen CON:
Der Operand LISTENER-PORT= kann auch auf BS2000-Systemen angegeben
werden.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

— KDCDEF-Anweisung CLUSTER-NODE:
Bei HOSTNAME= und VIRTUAL-HOST= kann ein bis zu 64 Zeichen langer Name
angegeben werden.

— KDCDEF-Anweisung MAX:
Bei HOSTNAME= kann ein bis zu 64 Zeichen langer Name angegeben werden.

Programmierung

— KDCS-Aufruf INFO SI:
— Um die verflgbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 180 angegeben werden.
— Neue Felder KCHSTNML und KCPRONML fir die Ruckgabe langer Rechner-
namen.
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— KDCS-Aufruf INIT PU:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 6 erhght.
— Um die verfugbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLI der
Wert 356 angegeben werden.
— Neue Felder KCHSTNML und KCPRONML fir die Riickgabe der langen
Rechnernamen.

— KDCS-Aufruf SIGN ST:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 4 erhght.
— Um die verfiugbare Information vollstandig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 180 angegeben werden.
— Der Knotenname im Feld KCCLNODE kann bis zu 64 Zeichen lang sein.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI

— Neue Struktur kc_long_triple_str im Identifikationsbereich fir die Unterstitzung
langer Rechnernamen. Diese Struktur muss fir alle Objekte auf3er KC_MUX
verwendet werden. Daher wurde auch die Datenstrukturversion von KDCADMI
geéandert auf Version 10 (Feld version_data im Parameterbereich).

— Neue Felder fir die langen Rechnernamen:

Datenstruktur Feldname(n)

kc_cluster_node_str hostname_|long und virtual_host_long
kc_con_str proname_long

kc lses str

kc_Iterm str

kc_pterm str

kc_tpool_str

kc_osi_con _str network_selector_long
kc_max_par_str hostname_long

kc_system par_str

e Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCINF:
Wenn ein Objekt vom Typ CON, LSES, LTERM, OSI-CON, PTERM oder TPOOL
einen langen Rechnernamen enthélt, dann wird die Information in zwei Bildschirm-
zeilen ausgegeben.

— Kommandos KDCLSES, KDCPOOL, KDCPTERM und KDCSWTCH:
Wenn ein Objekt einen langen Rechnernamen enthalt, dann wird die Information in
zwei Bildschirmzeilen ausgegeben.
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e Meldungen

Bei jeder Namensumsetzung zwischen langem Rechnernamen und kurzem lokalen
Namen wird die Meldung K037 ausgegeben.

e Tool KDCNAMEINFO (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Fur die Zuordnung IP-Adresse zu Rechnernamen steht das Tool KDCNAMEINFO zur
Verflgung.

Lademodul-Version *HIGHEST-EXISTING (BS2000-Systeme)

Eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System kann so generiert werden, dass jeweils
die hochste in der Bibliothek verfigbare Version des Lademoduls geladen wird, d.h. die
Version muss nicht mehr explizit angegeben werden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:
e Generierung
KDCDEF-Anweisung LOAD-MODULE:

Neue Operandenwerte VERSION = *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT.
*UPPER-LIMIT ist synonym fiir den bisher schon méglichen Wert VERSION=@.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstruktur kc_load_module_str:

— Feld version: Neue Werte *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT. Diese kdnnen
beim Modifizieren mit KC_MODIFY_OBJECT angegeben werden.

— Neues Feld version_gen fir die Version des generierten Lademoduls bzw. Shared
Objects.

Das Feld version_gen wird auch auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
versorgt.

e Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCINF:
Beim Objekt-Typ LOAD-MODULE wird in VERSION (GENERATED) die generierte
Version des Lademoduls ausgegeben.

— Kommando KDCPROG:
Beim Parameter VERSION kann auch *HIGHEST-EXISTING und *UPPER-LIMIT
angegeben werden,
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Passwortlange bis 16 Zeichen

Das Passwort einer UTM-Benutzerkennung kann bis zu 16 Zeichen lang sein.

Generierung

— KDCDEF-Anweisung USER:
Bei PASS= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.
Bei PROTECT-PW= wurde der Maximalwert fir die Mindestlange auf 16 erhoht.

Programmierung

— KDCS-Aufruf SIGN ON, CK:
Im Feld KCLA muss der Wert 16 angegeben werden.

— KDCS-Aufruf SIGN CP:
Im Feld KCLA muss der Wert 32 angegeben werden.

— KDCS-Aufruf SIGN ST:
— Die Version der Schnittstelle wurde auf 4 erhéht.
— Um die verfugbare Information vollsténdig zu erhalten, muss im Feld KCLA der
Wert 120 angegeben werden.
— Neues Feld KCRPASSL fiir die Rickgabe des Passworts aus dem UPIC-
Protokoll.

Administrationsschnittstelle KDCADMI

— Datenstruktur kc_user_str und kc_user_dyn2_str:
Neue Felder password16 und protect_pw16_lth.

Kommando-Schnittstelle KDCADM

— Kommando KDCUSER
Bei PASS= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.

Programm CALLUTM (BS2000-Systeme)

— Anweisung CREATE-CONFIGURATION
Bei PASSWORD-= kann ein bis zu 16 Zeichen langes Passwort angegeben werden.

Dead Letter Queue fur LPAP und OSI-LPAP

Nachrichten an LU6.1- oder OSI-TP-Partner, die geldscht werden, weil sie wegen eines
permanenten Fehlers nicht zugestellt werden konnten, kénnen jetzt in der Dead Letter
Queue gesichert werden.

Anwendungen generieren 25



Anderungen in openUTM V6.5 Einleitung

Dazu wurden die Schnittstellen wie folgt geandert:

Generierung
KDCDEF-Anweisungen LPAP und OSI-LPAP:

Der neue Operand DEAD-LETTER-Q= steuert, ob nicht zustellbare Nachrichten, die
aus ihrer Message Queue geléscht werden, in der Dead Letter Queue gesichert werden
sollen.

Programmierung

Beim KDCS-Aufruf DADM mit KCOM=MYV oder MA (Verschieben von Nachrichten aus
der Dead Letter Queue) kann auch ein LPAP- oder OSI-LPAP-Partner angegeben
werden.

Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstrukturen kc_Ipap_str und kc_osi_Ipap_str: Neues Feld dead_letter_g, um die
Sicherung nicht zustellbarer Nachrichten in der Dead Letter Queue zu steuern.

Code-Konvertierungstabellen

Fur die Code-Konvertierung zwischen ASCII-kompatiblen Codes und EBCDIC-Codes stellt
openUTM auf allen Plattformen Tabellen fir vier Code-Konvertierungen bereit (zwei 8-Bit-
Konvertierungen und zwei 7-Bit-Konvertierungen). Standardméafig verwendet openUTM
auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung zwischen 1ISO8859-i und
EBCDIC.DF.04-i und auf Windows-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung zwischen Windows-
1252 und EBCDIC.DF.04-F.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

Generierung

— KDCDEF-Anweisungen PTERM und TPOOL.:
Die Operandenwerte MAP=SYS1, SYS2, SYS3 und SYS4 kdénnen auch auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen angegeben werden. Die Angabe ist nur fur Trans-
portsystem-Anwendungen erlaubt (Partner-Typ APPLI oder SOCKET).

— KDCDEF-Anweisungen OSI-CON und SESCHA:
Neue Operandenwerte MAP=SYS1, SYS2, SYS3 und SYS4 auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen fir die vier Konvertierungen.

Programmierung

Die Sourcen mit den Konvertierungs-Tabellen werden auf allen Plattformen ausgeliefert
(BS2000: Assembler Modul KDCEA; Unix, Linux- und Windows-Systeme: C-Source
kcsaeea.c) und konnen auf allen Plattformen angepasst oder durch eigene Tabellen
ersetzt werden.
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e Administrationsschnittstelle KDCADMI

Datenstrukturen kc_pterm_str und kc_tpool_str:
Fur das Feld map gibt es auf Unix, Linux- und Windows-Systemen die zusatzlichen

Transportsystem-Anwendungen erlaubt (Partner-Typ APPLI oder SOCKET).

Datenstrukturen kc_lpap_str und kc_osi_con_str:
Fur das Feld map gibt es auf Unix, Linux- und Windows-Systemen die zusatzlichen

Werte "1°, "2, 3" und "4 (fiir die vier Konvertierungen).

Anwenderspezifische Fehlerbehandlung (Unix- und Linux-Systeme)

Auf Unix- und Linux-Systemen kann eine eigene User Signal Routine erstellt werden. Diese
Routine wird aufgerufen, sobald ein Signal aufgetreten ist. Sie ersetzt die Standard-Fehler-
behandlung von openUTM (abnormales Vorgangsende + PENDER-Dump), d.h. ein
Vorgang kann damit trotz Fehler fortgesetzt werden.

Dazu wurden folgende Schnittstellen gedndert:

e Programmierung

Neue Funktionen KCX_REG_SIGNAL_HANDLER und
KCX_UN_REG_SIGNAL_HANDLER zum Registrieren und De-Registrieren der
Signal Routine bei openUTM.

Neue Funktionen KCX_SET_RELOAD_FLAG zum Austausch eines Workpro-
zesses nach Transaktionsende und KCX_WRITE_DUMP zum Erstellen eines
UTM-Dumps ohne Vorgangsabbruch.

Die Funktionen stehen in COBOL und C zur Verfliigung.

Zugangsdaten fur den XA-Datenbank-Anschluss

e Die Zugangsdaten fiir den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen (wieder) in den Startpara-
metern angegeben werden.

e Der Benutzername und das Passwort fiir den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen per
Administration (KDCADMI) geandert werden:

Operationscode KC_MODIFY_OBJECT:

— Neuer Objekt-Typ KC_DB_INFO

— Neue Werte KC_IMMEDIATE und KC_DELAY im Feld subopcodel, um den
Zeitpunkt fur die Passwortanderung zu steuern.

Datenstruktur kc_db_info_str: Neue Felder db_userid, db_password .
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e Die Zugangsdaten fur den XA-Datenbank-Anschluss kdnnen bei KDCUPD ubertragen
werden:

— TRANSFER-Anweisung: Neuer Operand DB-CREDENTIALS=.

KDCUPD bei geédnderter Anzahl Datenbanken

KDCUPD ubertragt alle Daten auch dann, wenn sich die Anzahl der Datenbanken in der
neuen Generierung erhoht. Voraussetzung ist, dass sich die openUTM-Version nicht &ndert
und dass die Reihenfolge der bisherigen Datenbanken in der Generierung unverandert
bleibt.

Multi-DB auf BS2000-Systemen

Auf BS2000-Systemen kdnnen bis zu drei Datenbanken generiert werden.

Umhangen wartender Asynchron-Nachrichten fur LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-
Bindel

Bei LTERM-, LPAP- und OSI-LPAP-Bindeln kénnen wartende Asynchron-Nachrichten far
Slave-LTERMS, Slave-LPAPs oder Slave-OSI-LPAPs, nach Ablauf der Wartezeit automa-
tisch an einen Slave mit aufgebauter Verbindung umgehangt werden.

e Generierung, KDCDEF-Anweisung MAX: Neuer Operand MOVE-BUNDLE-MSGS=,
um das automatische Umhéangen zu steuern.

e Administrationsschnittstelle KDCADMI, Datenstruktur kc_max_par_str:
Neues Feld move bundle msgs fur die Ausgabe des generierten Wertes.

Sonstige Anderungen

e Ausgabe der Generierungszeit an der Administrationsschnittstelle:

— KDCADMI-Datenstruktur kc_curr_par_str: Neue Felder gen_date xxx und
gen_time_xxx zur Ausgabe von Datum und Zeitpunkt der Generierung.

— Kommando KDCINF STAT: Zusatzliche Ausgabe von Datum und Zeitpunkt der
Generierung.

e Meldung bei Verlust einer Nachricht an OSI TP- und LU6.1-Partner

Wird eine Nachricht an einen OSI TP- und LU6.1-Partner geldscht, weil sie wegen
eines permanenten Fehlers nicht zugestellt werden konnte, dann wird die neue
Meldung K239 ausgegeben.

e Verbesserte Performance bei der Kommunikation zwischen UPIC-Clients und UTM-
Server-Anwendungen.
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1.3.2

Madifizieren von UTM-Meldungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
— Meldungstexte von K- und P-Meldungen sind auch auf Windows modifizierbar.

Dazu werden das UTM-Tool KDCMMOD sowie das neue UTM-Tool KDCWMSG
verwendet.

— Meldungstexte und -ziele von U-Meldungen sind auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen modifizierbar. Damit konnen U-Meldungen auch in die System-Protokoll-
datei SYSLOG ausgegeben werden.

Das bisher fiir das Andern von K- und P-Meldungen beschriebene Verfahren kann
jetzt auch fur U-Meldungen angewendet werden.

Der Portnummernbereich fiir Unix-, Linux- und Windows-Systeme ist nicht mehr
beschrankt, d.h. es kénnen alle Portnummern von 1 bis 65535 angegeben werden.

Bei CON-Anweisungen sowie bei PTERM- und TPOOL-Anweisungen mit
PTYPE=APPLI/UPIC-R/SOCKET ist fur Unix-, Linux- und Windows-Systeme die
Angabe des Parameters PRONAM-= jetzt Pflicht. Das gleiche gilt fir den Parameter
NETWORK-SELECTOR der OSI-CON-Anweisung.

Das UTM-Tool KDCEVAL wurde wie folgt erweitert:

— Neuer Operand SHOW-TSN im KDCEVAL-Kommando OPTION, um die wieder-
holte Ausgabe der TSN bzw. der PID in der Liste TRACEZ2 zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

— Zusatzliche Ausgaben im Listenkopf wie z.B. Appli-Mode oder Test-Mode.
Verschlisselung

— BS2000-Systeme:
Es wird die Verschliisselungs-Funktionalitat des BS2000-Systems verwendet.

— Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Es wird die Funktionalitat der OpenSSL Bibliothek verwendet.

Entfallene Server-Funktionen

Mehrere Funktionen wurden gestrichen und kdnnen nicht mehr in KDCDEF generiert
werden. Wenn sie dennoch angegeben werden, wird dies im KDCDEF-Lauf mit einem
Syntaxfehler abgelehnt. Im Einzelnen wurde Folgendes gestrichen:

e BS2000-Systeme

— KDCDEF-Anweisung USER:
Operanden CERTIFICATE= und CERTIFICATE-AUTHORITY= fur die Zuordnung
von Zertifikaten.
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KDCDEF-Anweisung DATABASE:
Operandenwert TYPE=PRISMA fir das Datenbank-System PRISMA

e Unix-, Linux- und Windows-Systeme

Die Umwandlungsdatei zwischen kurzen und langen Rechnernamen (Mapping-
Funktion) und die Umgebungsvariable UTM_NET_HOSTNAME werden nicht mehr
unterstitzt, da openUTM standardmafig Rechnernamen bis zur Lédnge von 64
Zeichen unterstitzt.

KDCDEF-Anweisung MAX:
Operand NET-ACCESS= fir die Einstellung der Netzanbindung (single-/multi-
threaded). Es wird immer die Multi-threaded Netzanbindung verwendet.

KDCDEF-Anweisung FORMSYS flr ein Formatierungssystem

KDCDEF-Anweisung OPTION:
Operand CHECKTNS= fur den Abgleich der UTM-Generierung mit der TNS-
Generierung

1.3.3 Neue Client-Funktionen

UPIC-Routing

Im Programm oder per statischer Konfiguration in der upicfile kann eine Liste von
Partner-Anwendungen angegeben werden. Damit I&sst sich z.B. eine flexible Adressierung
oder eine Lastverteilung realisieren. Bisher wurde eine solche Funktionalitat nur fir die
statische Konfiguration einer UTM-Cluster-Anwendung angeboten.

Dazu wurden folgende Schnittstellen geandert:

e upicfile: Neues Kennzeichen ND, mit der eine Liste von stand-alone UTM-Anwen-
dungen definiert werden kann.

e CPI-C-Schnittstelle:

Neuer Aufruf Set_Partner_Index, um den Index fur einen Listen-Eintrag festzulegen.
AnschlieBend kann im Programm eine weitere Partner-Anwendung definiert
werden.

Neuer Aufruf Get_Max_Partner_Index, um den maximalen Index der Liste von
Partner-Anwendungen abzufragen.
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Sonstige Anderungen
e 64-Bit-Unterstlitzung von openUTM-Client fur die Plattformen AlX und HP-Itanium.
e Unterstitzung von langen Passwdrtern fiir UTM-Benutzerkennungen

Dazu wurden folgende Schnittstellen geandert:

— CPI-C-Aufrufe Set_Conversation_Security Password und
Set_Conversation_Security New_Password:
Sowohl das bestehende Passwort als auch das neue Passwort fir die UTM-Benut-
zerkennung kdnnen bis zu 16 Zeichen lang sein.

—  XATMI-Aufruf tpinit:
Das Passwort fur die UTM-Benutzerkennung kann bis zu 16 Zeichen lang sein.

e Code-Konvertierungstabellen

Fur die Code-Konvertierung zwischen ASCII-kompatiblen Codes und EBCDIC-Codes
auf Client-Seite stellt openUTM-Client auf allen Plattformen Tabellen fir vier Code-
Konvertierungen bereit (zwei 8-Bit-Konvertierungen und zwei 7-Bit-Konvertierungen).
Standardmafig wird auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen eine 8-Bit-Konvertierung
zwischen 1SO8859-i und EBCDIC.DF.04-i und auf Windows-Systemen eine 8-Bit-
Konvertierung zwischen Windows-1252 und EBCDIC.DF.04-F verwendet.

Die Tabellen kdnnen angepasst werden. Es kann in einer Client-Anwendung immer nur
eine Tabelle verwendet werden.

e Verschlusselung

— BS2000-Systeme:
Es wird die Verschlisselungs-Funktionalitat des BS2000-Systems verwendet.

— Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
Es wird die Funktionalitat der OpenSSL Bibliothek verwendet.

1.3.4 Neue Funktionen fur openUTM WinAdmin

WinAdmin unterstiitzt alle Neuerungen der openUTM V6.5 bzgl. der Programmschnittstelle
zur Administration sowie die Erweiterung des DADM-Aufrufs an der KDCS-Schnittstelle.

1.3.5 Neue Funktionen fir openUTM WebAdmin

WebAdmin unterstitzt alle Neuerungen der openUTM V6.5 bzgl. der Programmschnitt-
stelle zur Administration sowie die Erweiterung des DADM-Aufrufs an der KDCS-Schnitt-
stelle.
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1.4 Darstellungsmittel

Metasyntax

Die in diesem Handbuch verwendete Metasyntax kdnnen Sie der folgenden Tabelle

entnehmen:

Formale Darstellung

Erlauterung

Beispiel

GROSSBUCH-
STABEN

Grol3buchstaben bezeichnen Konstanten
(Namen von Aufrufen, Anweisungen,

Feldnamen, Kommandos und Operanden
etc.), die in dieser Form anzugeben sind.

LOAD-MODE=STARTUP

kleinbuchstaben

In Kleinbuchstaben sind in Syntaxdia-
grammen und Operandenbeschreibung die

Platzhalter fir Operandenwerte dargestellt.

KDCFILE=filebase

kleinbuchstaben

Im Fliel3text werden Variablen sowie
Namen von Datenstrukturen und Feldernin
kursiven Kleinbuchstaben dargestellt.

utm-installationsver zeichnis ist
das UTM-Installationsver-
zeichnis

Schreibmaschi-
nenschrift

In Schreibmaschinenschrift werden im
Flie3text Kommandos, Dateinamen,
Meldungen und Beispiele ausgezeichnet,
die in genau dieser Form eingegeben
werden mussen bzw. die genau diesen
Namen oder diese Form besitzen.

Der Aufruf tpcall

{ }und|

In geschweiften Klammern stehen alter-
native Angaben, von denen Sie eine
auswahlen mussen. Die zur Verfugung
stehenden Alternativen werden jeweils
durch einen Strich getrennt aufgelistet.

STATUS={ ON | OFF }

In eckigen Klammern stehen wabhlfreie
Angaben, die entfallen kénnen.

KDCFILE=( filebase
[, { SINGLE| DOUBLE} 1 )

0

Kann fir einen Operanden eine Liste von
Parametern angegeben werden, sind diese
in runde Klammern einzuschlieRen und
durch Kommata zu trennen. Wird nur ein
Parameter angegeben, kann auf die
Klammern verzichtet werden.

KEYS=(keyl, key2,...keyn)

Unterstreichen

Unterstreichen kennzeichnet den
Standardwert.

CONNECT= { YES | NO }

Kurzform

Die Standardkurzform fiir Anweisungen,
Operanden und Operandenwerte wird ,fett”
hervorgehoben. Die Kurzform kann alter-
nativ angegeben werden.

TRANSPORT-SELECTOR=c“C*

32

Anwendungen generieren




Einleitung

Darstellungsmittel

Formale Darstellung | Erlauterung Beispiel

Punkte zeigen die Wiederholbarkeit einer | KDCDEF starten
syntaktischen Einheit an. .
AufRRerdem kennzeichnen die Punkte OPTION

Ausschnitte aus einem Programm, einer DATA=statement file
Syntaxbeschreibung o.4. .
END

Sonstige Symbole

BS2000-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem neben-
stehenden Symbol gekennzeichnet.

Unix- und Linux-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem
nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Windows-System-spezifische Teile der Beschreibung sind am linken Rand mit dem neben-
stehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf BS2000- und Windows-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

Teile der Beschreibung, die nur fir openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen von
Bedeutung sind, sind am linken Rand mit dem nebenstehenden Symbol gekennzeichnet.

- fur Verweise auf umfassende und detaillierte Informationen zum jeweiligen Thema.

. fir Hinweistexte.

1]
C fir Warnhinweise.

utmpfad
bezeichnet auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen das Verzeichnis, unter dem
openUTM installiert wurde.

Suserid bezeichnet auf BS2000-Systemen die Kennung, unter der openUTM installiert
wurde.
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2 Einfihrung in die Generierung

Neben den Teilprogrammen, die die Services erbringen, und Formaten (fur den forma-
tierten Betrieb auf BS2000-Systemen) mussen Sie fur eine UTM-Anwendung folgende
Anwendungs-Komponenten erstellen:

e Konfigurationsdatei KDCFILE
Die KDCFILE enthélt die Konfiguration Ihrer Anwendung. In der KDCFILE hinterlegt
openUTM alle fir den Betrieb der Anwendung notwendigen Verwaltungsdaten und
reserviert Bereiche fur Benutzerdaten und zur Transaktionssicherung. Im Betrieb der
Anwendung greifen alle Tasks/Workprozesse der Anwendung auf die KDCFILE zu.
Wie Sie die KDCFILE erstellen, ist in diesem Handbuch beschrieben.

e Main-Routine KDCROOT
Unter der Steuerung von KDCROOT laufen die von Ihnen erstellten Teilprogramme ab.
Basis der Main-Routine KDCROOT sind die ROOT-Tabellen.
Die ROOT-Tabellen enthalten anwendungsspezifische Konfigurationsdaten, die von
der Main-Routine KDCROOT bendtigt werden. Die Main-Routine KDCROOT stellt im
Betrieb der Anwendung die Verbindung von openUTM zu den Teilprogrammen, der
Datenbank und auf BS2000-Systemen dem Formatierungssystem her.
Wie Sie die Sourcen fiir die ROOT-Tabellen erstellen, ist in diesem Handbuch
beschrieben.

UTM-Anwendungsprogramm

KDCROOT/
UTM-Systemfunktionen 1

Teilprogramm 3
Teilprogramm 4
Teilprogramm 5
Teilprogramm n

N
£
£
3
j=2)
2
=
g

Teilprogramm 1

DAuf Unix-, Linux- und Windows-Systemen werden die UTM-Systemfunktionen zur KDCROOT gebunden.

Bild 1: Struktur des UTM-Anwendungsprogramms
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Um die Root-Tabellen-Sourcen und die KDCFILE zu erzeugen, missen Sie zunéchst die
Konfiguration der UTM-Anwendung definieren. Die hierzu notwendigen Schritte werden
unter dem Begriff ,Generierung” zusammengefasst. Fir die Definition der Konfiguration
und die Generierung der KDCFILE und der ROOT-Tabellen-Source stellt openUTM lhnen
das Generierungstool KDCDEF zur Verflgung.

UTM-Anwendungen kénnen sowohl in Form einer stand-alone Anwendung (ein Rechner)
als auch in Form einer UTM-Cluster-Anwendung (auf mehrere Rechner verteilt) betrieben
werden.

[

Das Generierungstool KDCDEF wird im Kapitel ,Generierungstool KDCDEF* ab
Seite 253 ausfuhrlich beschrieben.

Informationen zur KDCFILE finden Sie ab Seite 49.

Die Informationen zur Generierung in diesem Kapitel ,Einfihrung in die
Generierung” gelten sowohl firr stand-alone UTM-Anwendungen als auch fir UTM-
Cluster-Anwendungen. Zusatzliche Informationen zur Generierung von UTM-
Cluster-Anwendungen finden Sie im Kapitel ,Hinweise zur Generierung einer UTM-
Cluster-Anwendung” auf Seite 241.

Aus KDCROOT, Anwender-Teilprogrammen, Formaten und weiteren Anwendungsbe-
standteilen wie UTM-Systemmodule, Laufzeitsysteme der Programmiersprachen,
Datenbank-Verbindungsmodule etc. missen Sie das Anwendungsprogramm erzeugen.

[

Nahere Informationen dazu, wie Sie aus den ROOT-Tabellen und Anwendungs-
komponenten ein Anwendungsprogramm erzeugen, finden Sie im jeweiligen
openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Informationen zum Erstellen von Anwender-Teilprogrammen finden Sie in den
openUTM-Handbtichern ,Anwendungen programmieren mit KDCS* und ,Anwen-
dungen erstellen mit X/Open-Schnittstellen®.

Informationen dazu, wie Sie Formate auf BS2000-Systemen erstellen, finden Sie in
den Handbichern zu FHS.
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Einfihrung Generierung Anwendung konfigurieren

2.1 UTM-Anwendung konfigurieren

Das Anwendungsprogramm bengtigt zum Ablauf Informationen tber:

— Anwendungseigenschaften

— UTM-Benutzerkennungen und Zugriffsschutz

— Eigenschaften von Clients und Druckern

— Eigenschaften von Partner-Anwendungen (Server-Anwendungen)

— Eigenschaften von Services, d.h. von Transaktionscodes und Teilprogrammen

— Service-gesteuerte Queues (Benutzer-, TAC- und temporére Queues)

—  Struktur der Anwendung (Aufteilung in Lademodule, Shared Objects bzw. DLLS)

— Tabellenplatzreservierungen in UTM-Objekttabellen fur die dynamische Konfigurierung

Die Summe dieser Eigenschaften, die mit KDCDEF-Steueranweisungen definiert werden,
heil3t Konfiguration. Die KDCDEF-Steueranweisungen dienen als Input fiir das Generie-
rungstool KDCDEF.

Eine Ubersicht der KDCDEF-Steueranweisungen, jeweils zu Funktionsgruppen zusam-
mengefasst, finden Sie auf Seite 254ff.

Die Konfigurationsinformationen und damit alle Verwaltungsdaten, die fir den Anwen-
dungsbetrieb notwendig sind, werden in der KDCFILE gespeichert.
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2.2

Anwendungskomponenten generieren - Ergebnis des
KDCDEF-Laufs

Die KDCFILE und die ROOT-Tabellen-Sourcen kénnen wahlweise in einem KDCDEF-Lauf
oder jeweils separat in unterschiedlichen KDCDEF-L&aufen generiert werden. Mit der
KDCDEF-Anweisung OPTION legen Sie fest, welche Generierungsobjekte KDCDEF
erzeugen soll:

OPTION...,GEN={ KDCFILE | ROOTSRC | NO | ALL }

Fur UTM-Cluster-Anwendungen gibt es die zuséatzliche Option CLUSTER, siehe Abschnitt
-OPTION - KDCDEF-Lauf steuern* auf Seite 438.

Den Namen der ROOT-Tabellen legen Sie mit der ROOT-Anweisung fest.
ROOT rootname

Auf BS2000-Systemen ist rootname der Name des ROOT-Tabellenmoduls.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen ist rootname ein Namensteil der ROOT-Tabellen-
Source (ROOTSRC).

KDCDEF liest die Steueranweisungen von der Standardeingabe oder aus einer Datei ein.

Standardeingabe bedeutet auf BS2000-Systemen SYSDTA (mit dem SDF-Kommando
ASSIGN-SYSDTA kénnen Sie SYSDTA z.B. einer SAM- oder ISAM-Datei, einem Biblio-
thekselement vom Typ S einer PLAM-Bibliothek oder *SYSCMD zuweisen).

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen bedeutet Standardeingabe stdin (d.h. von der
Unix-, Linux- und Windows-Kommandoebene).

Wie Sie KDCDEF starten und die Steueranweisungen an KDCDEF Ubergeben, ist auf
Seite 262 detailliert beschrieben.

KDCDEF fuhrt fur alle KDCDEF-Anweisungen Syntax- und Plausibilitdtsprifungen durch.
Erkennt KDCDEF dabei keine schwerwiegenden Fehler, dann werden fir eine stand-alone
UTM-Anwendung die in Bild 2 auf Seite 39 aufgefiihrten Dateien erstellt.

Welche Dateien erstellt werden, wenn eine UTM-Cluster-Anwendung generiert wird,
entnehmen Sie Bild 17 auf Seite 244.

Auch wenn mit einem KDCDEF-Lauf — gesteuert durch die OPTION-Anweisung —
nur ein Teil der Konfiguration (neu) erstellt werden soll, geben Sie dennoch fir
jeden Generierungslauf die Anweisungen fiir die gesamte Konfiguration an. Nur
dann ist KDCDEF in der Lage, die Vollstandigkeit und Konsistenz der Generie-
rungsanweisungen zu tberprifen.
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KDCDEF fuhrt Plausibilitatsprifungen immer fiir alle Anweisungen durch. Soll in
einem KDCDEF-Lauf z.B. nur eine ROOT-Source erzeugt werden, dann prift
KDCDEF auch die Anweisungen, die sich nur auf die KDCFILE auswirken.

Durch diese vollstandige Prifung kdnnen Inkonsistenzen beim Erzeugen von
ROOQOT-Tabellenmodul und KDCFILE, die sonst erst beim Start der Anwendung
entdeckt wirden, friihzeitig erkannt und damit Folgefehler vermieden werden.

Das folgende Bild zeigt, welche Dateien erstellt werden, wenn Sie eine stand-alone UTM-
Anwendung definieren.

Datei mit KDCDEF-
Steueranweisungen

Protokoll von
KDCDEF

Generierungstool KDCDEF >

:

KDCFILE Sourcen fur
ROOT-Tabellen

Bild 2: Ergebnis des KDCDEF-Laufs (bei OPTION ...,GEN=ALL) fiir eine stand-alone UTM-Anwendung
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KDCDEF-Anweisungen fir eine Minimal-Konfiguration

Damit Ihre UTM-Anwendung ablaufen kann, missen Sie mindestens die folgenden Steuer-
anweisungen an KDCDEF ubergeben.

Fur die verteilte Verarbeitung, den Anschluss von bestimmten Clients und Druckern etc.
mussen Sie weitere KDCDEF-Anweisungen absetzen. Nahere Informationen dazu finden
Sie in Kapitel ,Anwendungen fur verteilte Verarbeitung generieren* auf Seite 67, und
Abschnitt ,Clients an die Anwendung anschliel3en“ auf Seite 116 sowie Abschnitt ,Drucker
generieren (auf BS2000-, Unix- und Linux-Systemen)* auf Seite 158.

Bei den mit '* gekennzeichneten Zeilen handelt es sich um Kommentare.

Minimalkonfiguration fir BS2000-Systeme:

* Angabe, welche Teile des Anwendungsprogramms KDCDEF erzeugen soll o
ke ok ke ke ek ok ke ok ok ke ek Ak ke ok ok ok ok ke ok ke sk ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ke ok ok ok ke ok ok o ok ok ok ok ok ok ok ke ook ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok ok k *
OPTION GEN=...

ke ok ok e ke ek ok ke ok ok ke ek ok ke ok ok ok ok ke ok ke sk ok ok e ok ok ok sk ok ok ok ok ke ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok sk ke ok ok ke e ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok ok k *
* Name der Root-Tabellen festlegen *

* Anwendungsparameter festlegen =

* Anwendungsname, mit dem die Anwendung gestartet wird, bzw. von Clients
* angesprochen werden kann

MAX APPLINAME=sample
* Basisname der Anwendung festlegen.

MAX KDCFILE=filebase
* Maximalanzahl der Prozesse der UTM-Anwendung festlegen:

MAX TASKS=2
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** **

* optional: Datenbank-System generieren (im Beispiel Oracle)
*

* BS2000-System:
DATABASE TYPE=XA

ok ke ke ok e e ke Ak ok ok ok ok ke ke koA ke ke ok ok ok e ke ok ok ok ke ok ok e e ok ok ok ke ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok ek ok sk oke ok ok ke ke ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok *k
* optional: Verwendetes Formatierungssystem angeben 2
** * %

* die Anweisung FORMSYS missen Sie nur angeben, falls Ihre UTM-Anwendung
* im formatierten Betrieb ablaufen soll

FORMSYS TYPE=FHS

ok ke e ok e e ke Ak ok ok ok ok ke ke koA ke ke ok ok ok e ke ok ok ok ke ok ok e e ok ok ok ke ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok ek ok sk ok ke ok ok ke ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok *k
* Anschlusspunkte (LTERM-Partner) fiir Clients/TS—Anwendungen %
ok ke ke ok e e e Ak ok ok ok ok ke ke ok ok ke ke ok ok ok e ke ok ok ok ke ok ok ke e ke ok ke ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok ek ok sk ok ke ok ok e ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok *k

* Z.B. offene LTERM—Pools generieren, damit sich Clients/TS—Anwendungen
* an die Anwendung anschlieBen koénnen

* LTERM-Pools fir die verschiedenen Client—-Typen (1)
TPOOL LTERM=client, NUMBER=. .. ,PTYPE=*ANY, PRONAM=*ANY

TPOOL LTERM=clientr NUMBER=. ..,PTYPE=UPIC—-R, PRONAM=*ANY

TPOOL LTERM=appli, NUMBER=. .. ,PTYPE=APPLI, PRONAM=*ANY

TPOOL LTERM=socket,NUMBER=. .. ,PTYPE=SOCKET, PRONAM=*ANY

ok ke e ok e e ke Ak ok ok ok ok ke ke koA ke ke ok ok ok ke ok ok ok ke ok ok e e ok ok ke ok ok ok ke ke ok ok ok ke ok ok ok ek ok sk sk ok ok ok e ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok *k
* Services generieren *
** * %
* Eigene Teilprogramme, die die Services erbringen, und die zugehd&rigen

* Transaktionscodes generieren

* (fur COMP=... ist der verwendete Compiler bzw. das Laufzeitsystem, meistens
*

L1LCS*, anzugeben)

PROGRAM=userpu , COMP= . ..
TAC usertc,PROGRAM=userpu, ... (2)
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* Administration o

* Administrations—Programm KDCADM
PROGRAM KDCADM,COMP=ILCS

* Administrationskommando KDCSHUT generieren, damit die Anwendung immer
* normal beendet werden kann

TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM ... (3)
* In Anwendungen mit Benutzerkennungen: Benutzerkennung fur den Administrator
USER admin ,PERMIT=ADMIN, PASS=. ...

Soll die Administration Uber WinAdmin/WebAdmin erfolgen,

mussen Sie die folgende TAC— und PROGRAM Anweisung absetzen

und einen Anschluss fiur den UPIC-Client (hier einen LTERM—Pool) generieren
AuBerdem sollten Sie dann die administrationsberechtigte Benutzerkennung
admin ohne Wiederanlauf—-Eigenschaft oder eine eigene
admistrationsbhberechtigte Benutzerkennung ohne Wiederanlauf—-Eigenschaft fur
die Adminstration Uber WinAdmin/WebAdmin generieren.

b S S

* Administrations—Programm KDCWADMI

PROGRAM KDCWADMI, COMP=ILCS
TAC KDCWADMI , PROGRAM=KDCWADMI , CALL=BOTH, ADMIN=Y

TPOOL LTERM=WADM,PTYPE=UPIC-R,PRONAM=*ANY, NUMBER=1 (5)
* optional: Tabellenplatze fiir die dynamische Administration reservieren B
RESERVE OBJECT=...,NUMBER=. .. (4)
END
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- Anmerkungen

(1) Fur jeden Client-Typ, der sich an die Anwendung anschlieBen kann (Terminal, UPIC-
Client, TS-Anwendung), missen Sie einen eigenen LTERM-Pool generieren. Fir
Terminals reicht ein LTERM-Pool - unabhéngig vom Typ der Terminals, die sich an die
Anwendung anmelden sollen. Sie kénnen die LTERM-Pools auch so generieren, dass
sich alle Clients eines bestimmten Typs anmelden kénnen - unabhangig von dem
Rechner, an dem sie sich befinden.

Den Anschluss von Clients kénnen Sie auch mit Hilfe von LTERM-/PTERM-Anwei-
sungen realisieren. LTERM-/PTERM-Anweisungen missen Sie insbesondere dann
verwenden, wenn die UTM-Anwendung selbst Verbindungen zu Clients (z.B. TS-
Anwendungen) aufbauen oder wenn ein Drucker generiert werden soll.

(2) Sie kdnnen einem Teilprogramm auch mehrere Transaktionscodes zuordnen, wenn es
mehrere verschiedene Services erbringt.

(3) Durch weitere TAC-Anweisungen kénnen Sie alle Administrationskommandos
generieren, die Sie im Betrieb verwenden wollen. Wollen Sie fur die Administration der
Anwendung eigene Administrationsprogramme verwenden, dann missen Sie diese mit
entsprechenden PROGRAM- und TAC-Anweisungen generieren.

(4) Mit Hilfe der Administration kénnen Sie im laufenden Betrieb der Anwendung weitere
Objekte in die Konfiguration der Anwendung eintragen (siehe openUTM-Handbuch
~LAnwendungen administrieren”). Fir diese Objekte miissen Sie bei der KDCDEF-
Generierung Tabellenplatze in KDCFILE erzeugen.

(5) Die Verbindung fur einen WinAdmin- oder WebAdmin-Client kann anstatt mit einer
TPOOL-Anweisung auch mit entsprechenden PTERM-/LTERM-Anweisungen - z.B. mit
einem privilegiertem LTERM - generiert werden, siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen administrieren®.
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- Minimal konfiguration fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme
............................................................................ "
* Angabe, welche Teile des Anwendungsprogramms KDCDEF erzeugen soll B
............................................................................ "

KW OPTION GEN=...
............................................................................ -
* Name der Root-Tabellen festlegen =

- ROOT applroot

I * Anwendungsparameter festlegen o
............................................................................ -
* Anwendungsname, mit dem die Anwendung gestartet wird, bzw. von Clients
* angesprochen werden kann

KW MAX APPLINAME=sample
* Basisverzeichnis der Anwendung festlegen.
* Das ist das Verzeichnis, in dem u.a. die KDCFILE abgelegt wird.

XMW MAX KDCFILE=filebase

- * Schliussel fur Shared Memory Bereiche festlegen
MAX CACHESHMKEY=...,IPCSHMKEY=...,KAASHMKEY=. ..

[,0SISHMKEY=...,XAPTPSHMKEY=...] (1)

Semaphore SchliUssel fiur die anwendungsglobalen Semaphore festlegen
MAX SEMARRAY=number , numberl

- * Maximalanzahl der Prozesse der UTM-Anwendung festlegen.

KW MAX TASKS=2

I * optional: Datenbank-System generieren (am Beispiel Oracle) *

KW RMXA XASWITCH=xaoswd,SPEC=C
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* Administration o

* Administrations—Programm KDCADM
PROGRAM KDCADM, COMP=C

* Administrationskommando KDCSHUT generieren, damit die Anwendung immer
* normal beendet werden kann

TAC KDCSHUT, PROGRAM=KDCADM . .. (4)

* In Anwendungen mit Benutzerkennungen: Benutzerkennung fur den Administrator
USER admin ,PERMIT=ADMIN, PASS=. ...

* Soll die Administration uUber WinAdmin/WebAdmin erfolgen,
* mussen Sie die folgende TAC— und PROGRAM Anweisung absetzen
* und einen Anschluss fir den UPIC-Client (hier einen LTERM-Pool) generieren

* Administrations—Programm KDCWADMI

PROGRAM KDCWADMI , COMP=C
TAC KDCWADMI , PROGRAM=KDCWADMI , CALL=BOTH, ADMIN=Y

TPOOL LTERM=WADM,PTYPE=UPIC-R,NUMBER=1 (6)
ke ok ok e e ke ek ok ke ok ok ke e ke ok ok ke ok ok ok ok ke ok ke sk ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ke ok ok sk sk ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ke ook ok ok ke ok ok ok ok ke ok ok ke ok ok ok ok k *
* optional: Tabellenplatze fiir die dynamische Administration reservieren B
RESERVE OBJECT=...,NUMBER=... (5)
END

Anmerkungen

(1) Die Shared-Memory-Schlissel OSISHMKEY= und XAPTPSHMKEY= missen Sie nur
angeben, wenn Sie Objekte fur die Kommunikation Gber OSI TP generieren. Die
anderen Shared Memories bendtigt jede UTM-Anwendung, die auf Unix-, Linux- oder
Windows-Systemen ablauft.

(2) Auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen mussen Sie fur jeden Client-Typ, der sich
an die Anwendung anschlieBen kann (Terminal, UPIC-Client, TS-Anwendung), einen
eigenen LTERM-Pool generieren. Sie kdnnen die LTERM-Pools auch so generieren,
dass sich alle Clients eines bestimmten Typs anmelden kénnen - unabhangig von dem
Rechner, an dem sie sich befinden.
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Den Anschluss von Clients kénnen Sie auch mit Hilfe von LTERM-/PTERM-Anwei-
sungen realisieren. LTERM-/PTERM-Anweisungen missen Sie insbesondere dann
verwenden, wenn die UTM-Anwendung selbst Verbindungen zu Clients (z.B. TS-
Anwendungen) aufbauen soll oder wenn auf Unix- oder Linux-Systemen ein Drucker
generiert werden soll.

(3) Sie kdnnen einem Teilprogramm auch mehrere Transaktionscodes zuordnen, wenn es
mehrere verschiedene Services erbringt.

(4) Durch weitere TAC-Anweisungen kénnen Sie alle Administrationskommandos
generieren, die Sie im Betrieb verwenden wollen. Wollen Sie fiir die Administration der
Anwendung eigene Administrationsprogramme verwenden, dann missen Sie diese mit
entsprechenden PROGRAM- und TAC-Anweisungen generieren.

(5) Mit Hilfe der Administration kénnen Sie im laufenden Betrieb der Anwendung weitere
Objekte in die Konfiguration der Anwendung eintragen (siehe openUTM-Handbuch
~LAnwendungen administrieren”). Fir diese Objekte miissen Sie bei der KDCDEF-
Generierung Tabellenplatze in der KDCFILE erzeugen.

(6) Die Verbindung fur einen WinAdmin- oder WebAdmin-Client kann anstatt mit einer
TPOOL-Anweisung auch mit entsprechenden PTERM-/LTERM-Anweisungen - z.B. mit
einem privilegiertem LTERM - generiert werden, siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen administrieren®.

Bestehende UTM-Anwendung neu generieren

Wenn Sie fur eine bestehende Anwendung (d.h. KDCROOT und KDCFILE existieren
bereits) eine neue ROOT-Tabellen-Source und/oder eine neue KDCFILE generieren
wollen, missen Sie Folgendes beachten:

Informationen zu Objekten, die im Betrieb der Anwendung dynamisch in die KDCFILE
eingetragen oder deren Eigenschaften gedndert wurden, missen Sie in die neue KDCFILE
Ubernehmen. Dazu steht lhnen die Funktion ,inverser KDCDEF* zur Verfigung. Mit ihr
erzeugen Sie aus den Konfigurationsinformationen der aktuellen KDCFILE Steueranwei-
sungen fir den KDCDEF-Lauf, die Sie sofort weiterverarbeiten kénnen. Im KDCDEF-Lauf
missen Sie dazu die Steueranweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS aufrufen.

Uber die UTM-Administration kdnnen Sie den inversen KDCDEF-Lauf auch im laufenden
Betrieb der Anwendung durchfiihren.

- Informationen zur Funktion ,inverser KDCDEF" finden Sie im Abschnitt ,Inverser
KDCDEF" auf Seite 277.
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KDCFILE
KDCDEF- mit dynamisch eingetragenen
Steueranweisungen Objekten

Generierungstool KDCDEF

CREATE-CONTROL-STATEMENTS...

Datei(en)
) mit erzeugten
Steueranweisungen
aus der KDCFILE

OPTION DATA=control-statements-file

A

. Protokoll von
neu erzeugte Source fur KDCDEF
KDCFILE ROOT-Tabellen

Bild 3: KDCDEF-Lauf mit inversem KDCDEF
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2.3 Die KDCFILE

Die KDCFILE ist eine Datei, die alle fiir den Ablauf einer UTM-Anwendung notwendigen
Daten enthalt. Beim Betrieb der Anwendung wird sie von allen Prozessen der Anwendung
gemeinsam genutzt. Im einfachsten Fall besteht die KDCFILE aus genau einer Datei (auf
BS2000-Systemen ist dies eine PAM-Datei). Die KDCFILE kann auch auf mehrere Dateien
verteilt und/oder aus Sicherheitsgriinden doppelt gefiihrt werden.

Die KDCFILE ist logisch in folgende drei Bereiche gegliedert:
e \Verwaltungsdaten siehe Seite 53
e Pagepool siehe Seite 53

e Wiederanlaufbereich siehe Seite 56

KDCDEF-Generierung

Die KDCFILE wird im KDCDEF-Lauf erzeugt, wenn Sie folgende KDCDEF-Anweisung
angeben:

OPTION...,GEN=KDCFILE oder GEN=ALL

Folgende Eigenschaften der KDCFILE missen Sie bei der KDCDEF-Generierung
festlegen:

e Blockung der Daten
Jeder Bereich der KDCFILE ist in Einheiten von wahlweise je 2 K, 4K oder 8K organi-
siert. Man bezeichnet diese Einheiten als UTM-Seiten der KDCFILE. Die Blockung
einer UTM-Seite legen Sie fest mit der KDCDEF-Steueranweisung:

MAX...,BLKSIZE={ 2K | 4K | 8K }

Ob eine Blockung von 2K, 4K oder 8K glnstiger ist, ist abhéngig von der Grol3e der
Datenbereiche (GSSB, LSSB usw.) und den Nachrichtenléangen, die in lhrer
Anwendung auftreten. Siehe dazu auch den Abschnitt ,Pagepool” auf Seite 53.

e Basisname der KDCFILE
Den Basisnamen (im Folgenden filebase genannt) und die einfache oder doppelte
Dateifuihrung der KDCFILE legen Sie fest mit:

MAX..., KDCFILE={ filebase [, SINGLE | DOUBLE 1 }

Bei doppelter Dateiflihrung ist der Inhalt beider KDCFILE-Dateien immer identisch. Bei
Zerstorung einer der beiden Dateien kann die zerstérte Datei durch einfaches Kopieren
der nicht zerstdrten Datei wiederhergestellt werden.
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Der in filebase angegebene Name ist auch der Namensbestandteil weiterer Dateien und
Dateigenerationen der Anwendung (z.B. System- und Benutzer-Protokolldatei).
filebase ist damit der so genannte Basisname der Anwendung.

Der Basisname filebase hat auf den einzelnen Plattformen folgende Eigenschaften:

BS2000-Systeme:

Die vollstandigen Dateinamen der aus filebase abgeleiteten Dateien setzen sich
zusammen aus:

[ :catid: ] [ $userid. ] prefix .suffix [ (* number) ]

'l I I f |
[ T T I I

6 10 26 5 7
|

|
max.42 (=Basisname)

max.54
catid Katalogkennung der KDCFILE
userid BS2000-Benutzerkennung
prefix frei wahlbarer Namensteil
suffix Namensteil, der von openUTM vergeben wird und die Funktion der

jeweiligen Datei kennzeichnet
(*number) kennzeichnet ggf. eine Dateigenerationsgruppe

Die Gesamtlange des Dateinamens darf 54 Zeichen nicht Giberschreiten. Der
Basisname filebase darf einschliel3lich userid und catid max. 42 Zeichen lang sein. Wird
bei der Definition des Basisnamens auf die Angabe von catid und userid verzichtet
(filebase=prefix), so mussen deren Langen trotzdem fiir die Berechnung der Gesamt-
lange des Dateinamens bericksichtigt werden.

Wird in der Anwendung ohne Dateigenerationsgruppen gearbeitet (d.h. ohne USLOG-
Dateien und SYSLOG-Dateigenerationen), darf prefix maximal 33 Zeichen lang sein. Im
anderen Fall darf prefix 26 Zeichen nicht Gberschreiten.

Das Generierungstool KDCDEF erzeugt im KDCDEF-Lauf die folgenden Dateien:

— filebase.KDCA bei einfacher Dateifiihrung (SINGLE)
— filebase.KDCA und filebase. KDCB bei doppelter Dateifihrung (DOUBLE).

Bei Aufspaltung der KDCFILE werden weitere Dateien erzeugt, siehe Abschnitt
KDCFILE aufspalten“ auf Seite 61.
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Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
filebase ist der Name des Basisverzeichnisses, in dem die KDCFILE abgelegt wird.

KDCDEF richtet die KDCFILE unter dem Dateiverzeichnis filebase ein. filebase ist dabei
der vollqualifizierte Name des Dateiverzeichnisses, das vor dem KDCDEF-Lauf einge-
richtet werden muss!

Das Generierungstool KDCDEF erzeugt im KDCDEF-Lauf die folgenden Dateien im
Dateiverzeichnis filebase:

— KDCA bei einfacher Dateifiihrung (SINGLE)
— KDCA und KDCB bei doppelter Dateifiihrung (DOUBLE).

GrolRe des Pagepools
Die GroRRe des Pagepools legen Sie fest mit:

MAX...,PGPOOL=( number, warnlevell, warnlevel2 )

Sehen Sie dazu auch den Abschnitt ,Pagepool“ auf Seite 53.

Grol3e des Wiederanlaufbereichs
Die GroRRe des Puffers und des Wiederanlaufbereichs legen Sie fest mit:

MAX ...,RECBUF=( number,length )

Sehen Sie dazu auch den Abschnitt ,\Wiederanlaufbereich® auf Seite 56.

Pagepool und den Wiederanlaufbereich kann man bei der Generierung auch auf mehrere
Dateien aufteilen. Sehen Sie dazu den Abschnitt ,KDCFILE aufspalten“ auf Seite 61.
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Datensicherheit - Doppelte KDCFILE-FUhrung

Unter dem Gesichtspunkt der erhdhten Sicherheit kann es sinnvoll sein, die KDCFILE
doppelt zu fihren. Wird eine der Dateien zerstort, dann kdnnen Sie ohne Datenverlust mit
der anderen KDCFILE weiterarbeiten.

Die Zeiten fir die Ein-/Ausgaben erhdhen sich bei doppelter KDCFILE-Fihrung nicht
wesentlich (sie verdoppeln sich keinesfalls!) und bewirken deshalb auch keine besondere
Performancebelastung.

Bei doppelter KDCFILE-Fuhrung ist es sinnvoll, beide Dateien auf unterschiedlichen
Datentragern (Platten) abzulegen, damit bei physikalischer Zerstérung eines Datentrégers
eine weiterverwendbare Kopie erhalten bleibt.

BS2000-Systeme:

Sie kénnen die beiden Dateien durch entsprechende /CREATE-FILE-Kommandos vor dem
KDCDEF-Lauf oder durch ein anschlie3endes Kopieren auf die gewilinschten Datentrager
verteilen. Beim Generieren der Anwendung kdnnen Sie auRerdem mit dem Parameter
CATID der MAX-Anweisung den beiden Dateien unterschiedliche CATIDs zuordnen.

Die KDCFILE wird doppelt gefiihrt, wenn Sie bei der KDCDEF-Generierung
MAX KDCFILE=(...., DOUBLE) angeben.

Unix- und Linux-Systeme:

Auf Unix- und Linux-Systemen kénnen Sie die beiden KDCFILEs auf verschiedene Platten
legen. Das ist i.A. nur mit Hilfe von symbolischen Verweisen (In -s) auf raw-devices oder
Uber Dateisystemgrenzen hinweg moglich. So bleibt bei physikalischer Zerstérung eines
Datentragers eine weiterverwendbare Kopie erhalten.

Die KDCFILE wird doppelt gefiihrt, wenn Sie bei der KDCDEF-Generierung
MAX KDCFILE=(...., DOUBLE) angeben.

Windows-Systeme:

Auf Windows-Systemen kdnnen Sie auf3erdem eine erhdhte Datensicherheit mit Betriebs-
system-Mitteln erreichen. Sie kénnen z.B. die KDCFILE einfach fiihren

(MAX KDCFILE=(...., SINGLE)) und von dem Datentrager, auf dem sich die KDCFILE
befindet, auf einer anderen Platte einen sogenannten Spiegelsatz erstellen. Wahrend des
Betriebs werden alle Anderungen an der KDCFILE auch auf dem Spiegelsatz durchgefiihrt.
Bei physikalischer Zerstérung eines Datentragers kann ohne Datenverlust mit der anderen
Platte weitergearbeitet werden.
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2.3.1 Verwaltungsdaten

Der Bereich der Verwaltungsdaten enthalt die Konfigurationsinformationen wie Betriebspa-
rameter der Anwendung, Inhaltsverzeichnisse fur alle iber Namen ansprechbaren Objekte,
Verwaltungsinformation fiir Pagepool und Wiederanlaufbereich sowie Tabellen fur Benut-
zerkennungen, Clients, LTERM-Partner, Transaktionscodes, Key- und Lockcodes und
Funktionstasten.

Mit den Verwaltungsdaten arbeiten alle Tasks/Workprozesse der Anwendung und tauschen
Uber sie untereinander Informationen aus.

Die Verwaltungsdaten werden durch das Generierungstool KDCDEF initialisiert. Sie
werden beim Start der Anwendung in einen gemeinsamen Speicher gelesen, auf den alle
Tasks/Workprozesse der Anwendung zugreifen kénnen.

Auf BS2000-Systemen liegt dieser Speicherbereich in einem Common Memory Pool.

Auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen werden die Verwaltungsdaten in ein Shared
Memory Segment gebracht.

In einer UTM-S-Anwendung schreibt openUTM die Verwaltungsdaten mit den Anderungen,
die inzwischen erfolgt sind, in bestimmten Abstéanden auf die KDCFILE zurlick (Periodic
Write). Das gleiche geschieht am Ende des Anwendungslaufes. Dieser Stand der Verwal-
tungsdaten ist die Basis fur den nachsten Lauf der Anwendung.

In einer UTM-F-Anwendung schreibt openUTM nur bestimmte geédnderte Verwaltungs-
daten auf die KDCFILE zurilick, wie beispielsweise gednderte Benutzerpassworter und
Konfigurationsdaten, die per dynamischer Administration eingebracht wurden.

2.3.2 Pagepool

Im Pagepool werden Benutzerdaten gespeichert, die wahrend des Anwendungslaufs
entstehen. Das sind:

— LSSBs, GSSBs, TLS- und ULS-Bldcke

— Message Queues, d.h. Asynchron-Nachrichten (auch zeitgesteuerte) fir Clients,
Asynchron-Vorgange und Service-gesteuerte Queues, unter anderem auch die Dead
Letter Queue

— zwischengespeicherte Satze der Benutzer-Protokolldatei (USLOG)

— Vorgangsdaten (KB-Programmbereich, letzte Dialog-Nachricht etc.)

— Dialog-Nachrichten, die als Folge der TAC-Klassen- bzw. Prioritatensteuerung nach
Eingabe zwischengespeichert werden.

— Ausgabe-Nachrichten an Clients

Fur UTM-Cluster-Anwendungen gelten einige Besonderheiten, siehe Kapitel ,Hinweise zur
Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung” auf Seite 241.
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Die laufende UTM-Anwendung greift auf den Pagepool tiber den UTM-Cache zu, siehe
KDCDEF-Generierung, Anweisung MAX, Operand CACHESIZE auf Seite 390.

Die Grol3e des Pagepools (Anzahl der UTM-Seiten) legen Sie in der KDCDEF-Generierung
in der MAX-Anweisung fest:

MAX...,PGPOOL=( number, warnlevell, warnlevel2 )

number Grol3e des Pagepools in Anzahl UTM-Seiten

warnlevel1l Die erste Warnung wird ausgegeben, wenn die hier angegebene Belegung des
Pagepools in Prozent erreicht ist.

warnlevel2 Die zweite Warnung wird ausgegeben, wenn die hier angegebene Belegung
des Pagepools in Prozent erreicht ist.

Die aktuelle Belegung des Pagepools kann per Administration abgefragt werden, z.B. per
Kommando KDCINF PAGEPOOL (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen administ-
rieren”) oder per WinAdmin bzw. WebAdmin.

Eine andere Mdglichkeit, sich genauer tiber die Art der im Pagepool gespeicherten Daten
zu informieren, bietet das Tool KDCUPD. Dabei kann fir jedes Objekt der Anwendung, z.B.
fur jeden Benutzer, die Anzahl der belegten Seiten angezeigt werden. Weitere Informa-
tionen dazu finden Sie im Kapitel ,Das Tool KDCUPD - KDCFILE aktualisieren“ auf

Seite 609.

Abschatzen der bendtigten GrolRe des Pagepools

Die einmal festgelegte Grél3e des Pagepools kann bei laufender Anwendung nicht
verandert werden. Es ist daher erforderlich, bereits beim Entwurf einer UTM-Anwendung
die benotigte Pagepool-GréRe im Betrieb abzuschéatzen. Eine Anderung ist nur nach
Beendigung der Anwendung mdglich. Dazu generieren Sie mit dem Generierungstool
KDCDEF die KDCFILE neu, wobei anschlie3end bestehende Benutzerdaten mit dem Tool
KDCUPD aus der alten in die neue KDCFILE Gibernommen werden kénnen. Weitere Infor-
mationen dazu finden Sie im Kapitel ,Das Tool KDCUPD - KDCFILE aktualisieren* auf
Seite 609.

Um die GroRRe des Pagepools abschéatzen zu kénnen, muss man das Verhalten der Teilpro-
gramme untersuchen und feststellen, welche Datenbereiche im Pagepool abgelegt werden
und wie grofR3 diese sind. Dabei ist zu beachten:

e Der Pagepool ist in UTM-Seiten unterteilt:
Eine UTM-Seite ist entweder 2KB, 4KB oder 8KB grol3, abhangig vom Wert des
Parameters BLKSIZE= in der MAX-Anweisung.
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e Fur die Datenbereiche GSSB, LSSB, TLS und ULS gilt:
Jeder einzelne dieser Datenbereiche beginnt auf einer neuen UTM-Seite. Von jeder
UTM-Seite stehen dem Anwender 1994 Byte (bei 2KB-UTM-Seiten), 4042 Byte (bei
4KB-UTM-Seiten) oder 8138 Byte (bei 8KB-UTM-Seiten) flr Benutzerdaten zur
Verfligung. Den Rest belegt openUTM.

openUTM bietet die Mdglichkeit, die Benutzerdaten dieser Bereiche zu komprimieren,
siehe Parameter DATA-COMPRESSION der MAX-Anweisung. Dies kann die Anzahl
der benotigen UTM-Seiten reduzieren.

e Fur Asynchron-Nachrichten gilt:
Jede Nachricht beginnt auf einer neuen UTM-Seite. Auf der ersten UTM-Seite einer
Nachricht sind mindestens 1914 Byte (bei 2KB-UTM-Seiten), 3962 Byte (bei 4KB-UTM-
Seiten) oder 8058 Byte (bei 8KB-UTM-Seiten) fir Anwenderdaten nutzbar. Auf jeder
Folgeseite, die die Nachricht belegt, sind mindestens 2030 Byte (bei 2KB-UTM-Seiten),
4078 Byte (bei 4KB-UTM-Seiten) oder 8174 Byte (bei 8KB-UTM-Seiten) fir Anwender-
daten nutzbar.

Es ist mdglich, dass in Folgeversionen von openUTM pro UTM-Seite weniger Platz fr
Anwenderdaten zur Verfigung steht. Sie sollten deshalb bei der Programmierung die
angegebenen Maximalwerte nicht voll ausschépfen.

e Wird ein bereits existierender Bereich geédndert, dann legt openUTM den neuen
Bereich bis zum Ende der Transaktion an einer anderen Stelle im Pagepool ab. Somit
existiert der Bereich kurzzeitig zweimal.

Teilprogramm Pagepool

IN!T \//

SGET < ~ GSsBalt <

SPUT » GSSBneu |

PEND RE/FI/FC

GSSB alt freigegeben

Bild 4: Doppelte Fuhrung von geénderten Bereichen im Pagepool

Berucksichtigen Sie auch das Aufkommen an FPUT- und LPUT-Nachrichten.
Wahlen Sie daher den Pagepool nicht zu klein.
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2.3.3

Warnungen vor einem Pagepool-Uberlauf

Bei laufender Anwendung muss verhindert werden, dass der Pagepool ganz voll wird, da
er auch zur Sicherung der Dialog-Nachrichten benétigt wird. Zu diesem Zweck ergreift
openUTM folgende Schutzmaflinahmen:

e Es gibt zwei Warnstufen (Prozentwerte) fir die Belegung des Pagepools, die per
Generierung einstellbar sind. Werden diese Stufen tUber- bzw. unterschritten, erzeugt
openUTM die Meldung K040 bzw. K041, auf die eine MSGTAC-Routine des
Anwenders reagieren kann.

e Lokale Asynchron-Nachrichten sowie LPUT-Aufrufe zum Schreiben von Séatzen in die
USLOG-Datei werden zuriickgewiesen, wenn die Belegung des Pagepools Warnstufe
2 erreicht hat.

e Asynchron-Nachrichten von einer Partner-Anwendung tber LU6.1 bzw. OSI TP werden
abgelehnt, wenn die Belegung des Pagepools Warnstufe 2 erreicht hat. Die Verbindung
wird abgebaut. Bei Kommunikation Giber OSI TP wird in beiden Anwendungen jeweils
die Meldung K119 0SI-TP error information mit dem Insert DIA3=21 ausgegeben.
Abhangig vom Wert in MAX CONRTIME wird zyklisch versucht, die Asynchron-
Nachricht erneut an die Partner-Anwendung zu schicken.

e Einvon einem Terminal oder einer TS-Anwendung erteilter Asynchron-Auftrag wird mit
der Meldung K101 abgelehnt, wenn die Belegung des Pagepools Warnstufe 2 erreicht
hat.

Wiederanlaufbereich

KDCS-Aufrufe in einem Teilprogramm haben Anderungen in den Verwaltungsdaten zur
Folge. openUTM sammelt Informationen (iber alle Anderungen, die innerhalb einer Trans-
aktion anfallen - also vom ersten INIT-Aufruf bis zum Transaktionsende - in einem Prozess-
spezifischen Speicherbereich. Auf BS2000-Systemen ist dies ein Puffer im Klasse-5-
Speicher.

Bei Transaktionsende bildet openUTM bei einer UTM-S-Anwendung aus der Information in
diesem Puffer einen Datensatz mit Wiederanlauf-Information und schreibt ihn in den
Wiederanlaufbereich der KDCFILE. Der Datensatz beschreibt, welche Anderungen in den
Verwaltungsdaten als Folge der Transaktion vorgenommen wurden. Bei einem Warmstart
wird er von openUTM benutzt, um die Wirkung der Transaktion nachzuvollziehen. Die
GroRe des Wiederanlaufbereichs bestimmt, in welchen Zeitabstanden Anderungen der
Konfigurationsdaten in den Bereich Verwaltungsdaten der KDCFILE Gibernommen werden
mussen.

In einer UTM-F-Anwendung werden nur in solchen Transaktionen Datenséatze fur den
Wiederanlauf geschrieben, in denen Passworter geandert oder per dynamischer Konfigu-
rierung Anderungen an den Verwaltungsdaten vorgenommen wurden.
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Die Datensatze im Wiederanlaufbereich werden von openUTM zusammengefasst, d.h. auf
einer UTM-Seite dieses Bereichs haben meist mehrere Datensatze Platz.

In der KDCDEF-Generierung legt man die GréRe des Puffers und des Wiederanlauf-
bereichs fest mit:

MAX ...,RECBUF=( number,length )
number Grol3e des Wiederanlaufbereichs pro Prozess in der KDCFILE in UTM-Seiten

length Grole des Puffers pro Prozess im Hauptspeicher, Angabe in Byte

Parameter length einstellen

Mit dem Parameter length reservieren Sie fir jeden Prozess im Hauptspeicher einen
Speicherbereich, der length Byte groR ist. openUTM verwendet diesen Speicherbereich, um
Anderungen an den Verwaltungsdaten zwischenzeitlich zu sichern, solange eine Trans-
aktion offen und damit riicksetzbar ist.

Fur length muss der Platzbedarf von Transaktionen der Anwendung im Puffer an Hand von
Standardwerten ermittelt werden:

e Bei einem Grundbedarf von 40 Byte pro Transaktion berlcksichtigen Sie zusétzlich:
— Bis zu 50 Byte pro KDCS-Aufruf, fir MCOM-Aufruf aber 80 Byte.
— Bis zu 300 Bytes pro ADMI-Aufruf.
e Bei verteilter Verarbeitung berlcksichtigen Sie au3erdem:
— 300 Byte pro LU6.1-Kommunikationspartner
— 200 Byte pro OSI TP-Partner

e Bei asynchroner Administration per FPUT-Aufruf ist zu beachten, dass alle Aufrufe
FPUT NT aus einem Teilprogramm an den gleichen Administrations-TAC vom UTM-
Administrationsprogramm in einer Transaktion bearbeitet werden. Dabei haben die
einzelnen Administrationskommandos folgenden Platzbedarf im Puffer, den Sie fir
length berticksichtigen mussen:

— 0 Byte pro Administrationskommando KDCHELP und KDCINF

— fur jedes andere Administrationskommando
300 Byte auf BS2000-Systemen
360 Byte auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

@ Auf 64 Bit Plattformen muss mit dem doppelten Speicherbedarf gerechnet werden.
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Wird RECBUF=length zu klein generiert, d.h. reicht der Puffer flr eine Transaktion nicht
aus, so lehnt openUTM einen KDCS-Aufruf ab oder setzt die Transaktion zurtick und
beendet den Vorgang abnormal.

Parameter number einstellen

Mit dem Parameter number reservieren Sie flr jeden Prozess einen Speicherbereich in der
KDCFILE, der number UTM-Seiten grof3 ist. openUTM verwendet diesen Speicherbereich,
um Anderungen an den Verwaltungsdaten abgeschlossener Transaktionen zwischen-
zeitlich zu sichern, bis die geanderten Verwaltungsdaten beim néachsten Periodic Write in
die KDCFILE geschrieben werden. Auf einer UTM-Seite haben meist mehrere Datenséatze
Platz, da sie im Allgemeinen nur wenig umfangreicher sind als die entsprechende Infor-
mation im Puffer.

KDCDEF sorgt dafir, dass ein zu klein definierter Wert number automatisch auf den kleinst-
maoglichen Wert erhdht wird.

Die Verwaltungsdaten in der KDCFILE, zusammen mit den fiir den Wiederanlauf geschrie-
benen Datensétzen, reprasentieren immer den letzten gultigen Zustand der Anwendung.
Rechtzeitig bevor ein Wiederanlaufbereich wahrend einer laufenden Anwendung vollge-
schrieben wird, sto3t openUTM automatisch einen Update der Verwaltungsdaten in der
KDCFILE an (Periodic Write). Dabei werden alle Seiten mit Verwaltungsdaten, in denen
Anderungen erfolgt sind, parallel zu laufenden Transaktionen in die KDCFILE geschrieben.
Dadurch werden alle bisher geschriebenen Datensétze in den Wiederanlaufbereichen
bedeutungslos.

Bei groRerem Wiederanlaufbereich wird der Update der Verwaltungsdaten in der

@ KDCFILE bei laufender Anwendung seltener durchgefiihrt. Nach einem Abbruch
der Anwendung ist jedoch beim Warmstart meist eine sehr grof3e Zahl von Daten-
satzen aus den Wiederanlaufbereichen einzuarbeiten, der Warmstart dauert also
langer. Bei kleinem Wiederanlaufbereich ist es umgekehrt: Haufige Updates der
Verwaltungsdaten in der laufenden Anwendung verkirzen die Zeit flr einen
Warmestart, belasten aber die laufende Anwendung geringfiigig mehr.

number sollte mindestens so groR sein, dass der im Wiederanlaufbereich zur Verfiigung
stehende Bereich ein Vielfaches des mit dem Parameter length generierten Puffers betragt.

In einer UTM-F-Anwendung werden weit weniger Verwaltungsdaten in die KDCFILE
zurtickgeschrieben, beispielsweise geanderte Benutzerpassworter und Generierungs-
daten, die per dynamischer Konfigurierung geandert wurden. Fir UTM-F-Anwendungen
kann der Wert number daher kleiner gewahlt werden.
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234

Neue KDCFILE im laufenden Betrieb erzeugen

Um bei einer Neu-Generierung die Ausfallzeit fir eine UTM-Anwendung zu minimieren, ist
es auch wahrend des Betriebs einer UTM-Anwendung mdglich, eine neue KDCFILE flr
diese Anwendung zu erzeugen. Dabei ist jedoch Folgendes zu beachten:

BS2000-Systeme:

Der Basisname der neuen KDCFILE bestehend aus catid, userid und Prafix darf nicht mit
dem der alten (aktuellen) KDCFILE Ubereinstimmen (zum Aufbau des Dateinamens siehe
Seite 50).

Um das zu erreichen, gehen Sie wie folgt vor:

1. In der MAX-Anweisung geben Sie beim Parameter filebase den Dateinamen ohne
Benutzerkennung userid an. FUr prefix (siehe Seite 50) geben Sie den gleichen Wert an,
wie bei der Generierung der ,alten* KDCFILE.

2. Starten Sie den KDCDEF-Lauf unter einer BS2000-Benutzerkennung, die von der,
unter der die Anwendung ablauft, verschieden ist (z.B. userid2, wenn die alte KDCFILE
.catid:$userid1.prefix. KDCA heif3t).

Sie kbnnen dann zu einem spateren Zeitpunkt - aul3erhalb des Anwendungsbetriebs - die
KDCFILE unter die Benutzerkennung useridl kopieren und wenn nétig einen KDCUPD-
Lauf durchfiihren. Kopieren kénnen Sie die KDCFILE z.B. mit:

/COPY-FILE FROM-FILE=$userid2.filebase.KDCA,TO-FILE=$useridl.filebase.KDCA

Starten Sie den KDCDEF-Lauf unter der Benutzerkennung useridl oder geben Sie in MAX
KDCFILE= den Basisnamen mit Benutzerkennung an, dann bricht KDCDEF den KDCDEF-
Lauf mit der Meldung K404 ,DMS error D5B1 on file ... ab.
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- Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Das Dateiverzeichnis, in das die neue KDCFILE geschrieben wird, darf nicht mit dem
Basisverzeichnis der laufenden UTM-Anwendung tGbereinstimmen.

- Um das zu erreichen, gehen Sie wie folgt vor:

In der MAX-Anweisung geben Sie das Basisverzeichnis filebase mit ,.“ an, d.h. die
KDCFILE wird in das Dateiverzeichnis geschrieben, in dem der KDCDEF gestartet
wird:

MAX KDCFILE=(.,S) oder MAX KDCFILEC.,D)

Sie starten den KDCDEF in einem anderen Dateiverzeichnis als dem Basisverzeichnis
der UTM-Anwendung.

Sie kbnnen dann zu einem spéateren Zeitpunkt (auRerhalb des Anwendungsbetriebs) die
KDCFILE in das Basisverzeichnis kopieren und wenn notig einen KDCUPD-Lauf durch-
fuhren.

Starten Sie den KDCDEF-Lauf im Basisverzeichnis oder geben Sie in MAX KDCFILE= das
Basisverzeichnis vollqualifiziert an, dann bricht KDCDEF den KDCDEF-Lauf mit der
Meldung U185 ab.
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2.4 Performance-Tuning

Die Zugriffe von openUTM auf die KDCFILE stellen insbesondere bei einer hohen Trans-
aktionsrate einen wichtigen Faktor fur die Performance einer UTM-Anwendung dar. Bei
einer groRen Konfiguration, d.h. groRer KDCFILE, empfiehlt es sich, die Zugriffszeiten zu
optimieren. Dazu stehen lhnen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:

e Aufspalten der KDCFILE (siehe unten)
e KDCFILE auf raw-device (nur auf Unix- und Linux-Systemen, siehe Seite 63)
e KDCFILE auf Stripe Set (nur auf Windows-Systemen, siehe Seite 66)

Auf BS2000-Systemen kann auch das HIPERFILE-Konzept zur Performance-Optimierung
eingesetzt werden, siehe Handbuch ,BS2000 OSD/BC - Einfuhrung in das DVS*.

2.4.1 KDCFILE aufspalten

Um das I/O-Verhalten lhrer Anwendung zu verbessern, kdnnen Sie die KDCFILE
aufspalten, indem Sie Pagepool und/oder Wiederanlaufbereich aus der KDCFILE
auslagern. Eine Aufteilung von Pagepool und Wiederanlaufbereich auf mehrere Dateien ist
vor allem bei héheren Transaktionsraten vorteilhaft, da openUTM seine Zugriffe auf diese
Bereiche dann auf die verschiedenen Dateien verteilt.

Die Verwaltungsdaten stehen grundsatzlich in der Hauptdatei KDCA. Der ausgelagerte
Pagepool und/oder der ausgelagerte Wiederanlaufbereich lassen sich per Generierung auf
mehrere Dateien verteilen. Durch diese Aufteilung der KDCFILE auf mehrere physische
Dateien werden, falls dies zur Nutzung mehrerer Hardwarepfade fihrt, die Zugriffszeiten
verringert und die Performance erhdht.
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Generierungshinweise

Mit folgenden Operanden der KDCDEF-Steueranweisung MAX legen Sie fest, welche
Bereiche der KDCFILE bei der Generierung ausgelagert werden und wieviele Dateien fir
diese Bereiche jeweils erzeugt werden:

e Pagepool-Dateien
MAX...,PGPOOLFS=number
e Wiederanlaufbereichs-Dateien

MAX. .., ,RECBUFFS=number

Bei doppelter Dateifiihrung, die mit der Anweisung MAX. .. ,KDCFILE=(...., DOUBLE)
festgelegt wird, werden auch diese Dateien doppelt gefuhrt.

Dateinamen

Die einzelnen Dateien der KDCFILE, die die ausgelagerten Bereiche enthalten, haben den
selben Basisnamen filebase wie die Hauptdatei KDCA und besitzen die folgenden Namen:

— Pagepool-Dateien: PO1A, PO2A, PO3A, ....
Bei doppelt gefuihrter KDCFILE werden zusatzlich die Dateien PO1B, P02B, PO3B, ...
erzeugt.

— Wiederanlaufbereich: RO1A, RO2A, RO3A, ... .
Bei doppelt gefuhrter KDCFILE werden zusatzlich die Dateien RO1B, R02B, R03B, ...
erzeugt.

Beispiel
Sie wollen Ihre KDCFILE wie folgt einrichten:

— Den Pagepool auf 2 Dateien verteilen.
— Der Wiederanlaufbereich soll in einer eigenen Datei liegen.
— Die Dateien sollen doppelt gefuihrt werden.

Fir den Basisnamen wird im Beispiel der Platzhalter FILEBASE verwendet.
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KDCFILE auf raw-device

24.2

Auf Unix-, Linux- oder Windows-Systemen ist FILEBASE das Dateiverzeichnis, in dem die
Dateien abgelegt werden, und kann z.B. durch /home/userutm/base (Unix- und Linux-

Systeme) oder C:\userutm\base (Windows-Systeme) ersetzt werden.

Bei der KDCDEF-Generierung geben Sie dazu folgende MAX-Anweisung an:

MAX...,KDCFILE=(FILEBASE,DOUBLE),PGPOOLFS=2,RECBUFFS=1,...

KDCDEF erzeugt dann folgende Dateien:

BS2000-
Systeme:

Unix- und Linux-
Systeme:

Windows-
Systeme:

KDCFILE

Original

Kopie

Hauptdatei mit Verwaltungsdaten

FILEBASE.KDCA

FILEBASE.KDCB

Pagepool

FILEBASE.PO1A
FILEBASE.PO2A

FILEBASE.P01B
FILEBASE.P02B

Wiederanlaufbereich

FILEBASE.RO1A

FILEBASE.RO1B

Hauptdatei mit Verwaltungsdaten

FILEBASE/KDCA

FILEBASE/KDCB

Pagepool

FILEBASE/PO1A
FILEBASE/PO2A

FILEBASE/PO1B
FILEBASE/P02B

Wiederanlaufbereich

FILEBASE/RO1A

FILEBASE/RO1B

Hauptdatei mit Verwaltungsdaten

FILEBASE\KDCA

FILEBASE\KDCB

Pagepool

FILEBASE\PO1A
FILEBASE\PO2A

FILEBASE\PO1B
FILEBASE\PO2B

Wiederanlaufbereich

FILEBASE\RO1A

FILEBASE\RO1B

KDCFILE auf raw-device (Unix- und Linux-Systeme)

Bei einer UTM-Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen werden Sie die Performance der
Anwendung entscheidend verbessern, wenn Sie die KDCFILE auf raw-device betreiben,
d.h. als zeichenorientierte Geratedatei. Dazu legen Sie die KDCFILE auf eine eigene

Plattenpartition, auf der kein Dateisystem angelegt ist.

Durch den direkten Zugriff auf die KDCFILE Uber eine Geréatedatei ohne Zwischenpuf-
ferung im Systemkern werden weniger Zeit und weniger Betriebsmittel benétigt als beim
Zugriff Uber das Dateisystem, wenn die KDCFILE als normale Datei im Dateiverzeichnis
filebase abgelegt wird. Auf der Plattenpartition wird die KDCFILE als zusammenhéangender
Datenbereich abgespeichert. Wird die KDCFILE als Datei innerhalb eines Dateisystems
abgespeichert, dann werden die Daten der KDCFILE vom System héaufig auf mehrere
Speicherbereiche verteilt abgespeichert, was hohere Zugriffszeiten mit sich bringt.
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Bei Aufspalten der KDCFILE auf mehrere Dateien (Auslagern von Pagepool und Wieder-
anlaufbereich) muss pro Datei eine eigene Plattenpartition verwendet werden.

Die raw-Partition des mit verwendeten Datenbanksystems sollte auf einer anderen
Platte liegen.

Groéle der bendtigten Plattenpartition abschéatzen

Damit der Systemverwalter eine hinreichend grof3e Plattenpartition fir Ihre KDCFILE
anlegen kann, missen Sie die Grol3e Ihrer KDCFILE ermitteln. Die Grol3e der KDCFILE
hangt von den folgenden Faktoren ab:

e Anzahl der generierten Objekte, die (lber Namen angesprochen werden
(Transaktionscodes, Benutzer, Teilprogramme, Clients und Drucker, Keysets, ferne
Kommunikationspartner, Verbindungen fir verteilte Verarbeitung etc.)

e (generierte Grol3e des Pagepools (siehe Seite 53)
e (generierte GroRRe des Wiederanlaufbereichs (siehe Seite 56)
e Anzahl der Workprozesse

Um die GréRRe der fiir Inre KDCFILE benétigten Partition zu bestimmen, erzeugen Sie die
KDCFILE mit Hilfe von KDCDEF als Datei filebase/KDCA. Das Kommando Is -1 liefert Ihnen
die GrolR3e lhrer KDCFILE. Beriicksichtigen Sie, dass sich die GréRe der KDCFILE durch
spatere Anderungen der Konfiguration i.A. &ndern wird. Wahlen Sie die Plattenpartition
deshalb vorsorglich entsprechend gréi3er.

Raw-Geratedatei einrichten

Der Systemverwalter legt die Platteneinteilung bei der Installation des Unix- oder Linux-
Systems fest. Er sollte deshalb vor der Installation des Systems wissen, dass Sie Platten-
partitionen als raw-device ohne Dateisysteme fur lhre UTM-Anwendung benétigen. Der
Systemverwalter kann dann bei der Installation mehrere kleinere Partitionen anlegen, die
er je nach Speicherbedarf als Speicherbereich fur Ihre KDCFILE zusammenfassen kann.

é ACHTUNG!
Viele Platten besitzen Verwaltungsinformation auf der ersten Spur. Dieser Bereich
der Platte darf nicht zur Partition fiir die KDCFILE gehoren.

Erzeugen Sie kein Dateisystem auf der Plattenpartition, auf der die KDCFILE
abgespeichert werden soll. Hangen Sie die Plattenpartition nicht mit dem mount-
Kommando ein.
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Bitten Sie Ihren Systemverwalter, eine Geratedatei fur den Zugriff auf die Plattenpartition
anzulegen. Stellen Sie sicher, dass der Zugriff auf die KDCFILE Uber eine zeichenorien-

tierte Geratedatei (raw-device) erfolgt, d.h. der Name der Geratedatei muss mit r beginnen
und das Identifikationszeichen muss ¢ sein (erstes Zeichen der Ausgabe des Kommandos

Is -1).

Eigentimer der Geréatedatei muss die Benutzerkennung sein, unter der die Anwendung
ablauft. Die Geratedatei darf nur fir den Eigentiimer lesend und schreibend benutzbar sein
(Zugriffsrechte 600). Seien Sie bei der Vergabe der Zugriffsrechte auf die KDCFILE
vorsichtig. Sie sind der einzige Schutz Ihrer KDCFILE vor unberechtigtem Zugriff.

Das Kommando Is -/ auf die Geratedatei

1s =1 /dev/rxxxx

liefert dann die Ausgabe:

Crw——————— 1 utmaw other 0,1030 Jul 14 15:13 /dev/rxxxx

KDCFILE auf die Geratedatei schreiben

Es gibt zwei Mdglichkeiten, wie Sie die KDCFILE auf die Plattenpartition legen kénnen.

e Sieloschen die KDCFILE, die Sie zur Bestimmung der DateigrofRe erzeugt haben.
Erzeugen Sie dann mit dem /n-Kommando einen symbolischen Verweis zwischen
Geratedatei und filebase/KDCA. Erzeugen Sie anschlieRend die KDCFILE lhrer
Anwendung mit dem Generierungstool KDCDEF neu. openUTM schreibt die KDCFILE
direkt auf die Geratedatei.

rm filebase/KDCA
In —s /dev/rxxxx filebase/KDCA
utmpfad/ex/kdcdef

e Sie kopieren die bereits (fir die Bestimmung der Gré3e) erzeugte KDCFILE mit dem
cp- oder dem dd-Kommando auf die Geratedatei und l6schen dann die KDCFILE
filebase/[KDCA. Danach verknlpfen Sie die Geratedatei mit filebase/KDCA mit Hilfe
eines symbolischen Verweises (In-Kommando).

cp filebase/KDCA /dev/rxxxx
rm filebase/KDCA
In —s /dev/rxxxx filebase/KDCA

Uberpriifen Sie in beiden Fallen nach dem Absetzen des in-Kommandos mit dem
Kommando Is -1, ob die Verknupfung filebase/KDCA mit der Geratedatei existiert:

1s =1 /dev/rxxxx filebase/KDCA

Ausgabe:
Crw——————— 1 utmaw other 0,1030 Jul 14 15:13 /dev/rxxxx
Trwxrwxrwx 1 utmaw  other 9 Jul 14 15:49 filebase/KDCA —> /dev/rxxxx
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Doppelte Dateifiihrung

Wenn Sie die KDCFILE aus Sicherheitsgriinden doppelt fihren, bendétigen Sie zwei
Plattenpartitionen. Die Plattenpartitionen sollten auf verschiedenen Platten liegen. Im
Idealfall sollen verschiedene Controller die Platten bedienen. Der Systemverwalter muss
fur jede KDCFILE eine raw-Geratedatei anlegen.

Damit openUTM jede KDCFILE auf die dafiir angelegte Geréatedatei schreiben kann,
mussen Sie die folgenden symbolischen Verweise erzeugen:

In —s /dev/rxxx1l filebase/KDCA
In —s /dev/rxxx2 filebase/KDCB

KDCFILE auf Stripe Set (Windows-Systeme)

Sie legen das Dateiverzeichnis filebase auf einem Stripe Set an (Windows Software RAID
Level 0). Bei einem Stripe Set werden gleichgrol3e freie Bereiche auf verschiedenen
Festplatten zu einem logischen Datentrager zusammengefasst. Die Daten einer KDCFILE
auf einem Stripe Set werden also auf verschiedene Festplatten verteilt. Das hat schnellere
Zugriffe und somit einen Performancegewinn der UTM-Anwendung zur Folge.

Um eine héhere Datensicherheit zu erreichen, missen Sie Stripe Sets mit Paritat (RAID
Level 5) verwenden. Stripe Sets mit Paritat konnen jedoch nur auf Windows Servern
verwendet werden.

Weitere Informationen zu Stripe Sets entnehmen Sie bitte der Dokumentation zu Windows-
Systemen.
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3 Anwendungen fir verteilte Verarbeitung
generieren

Dieses Kapitel fasst die wichtigsten Generierungshinweise fur Anwendungen mit verteilter
Verarbeitung zusammen und beschreibt, wie die UTM-Generierung mit der Generierung
des Transportsystems abgestimmt wird.

Unter verteilter Verarbeitung versteht man Server-Server-Kkommunikation tber die Proto-
kolle LU6.1 und OSI TP. Uber beide Protokolle kann mit System-uibergreifender Transakti-
onssicherung gearbeitet werden. Das OSI TP-Protokoll erlaubt auch die Kommunikation
mit OpenCPIC-Clients und LU6.2-Anwendungen. Die Generierung von OpenCPIC-Clients
wird in Abschnitt ,Clients an die Anwendung anschlieRen” auf Seite 116f beschrieben.
Weitere Informationen zur Kopplung mit LU6.2-Anwendungen finden Sie im openUTM-
Handbuch ,Verteilte Transaktionsverarbeitung zwischen openUTM- und CICS-, IMS- und
LU6.2-Anwendungen®.

- Die grundlegenden Prinzipien der verteilten Verarbeitung werden im openUTM-
Handbuch ,Konzepte und Funktionen“ dargestellt.

Um Anwendungen mit verteilter Verarbeitung zu generieren, miissen sowohl die
Generierung der Einzel-Anwendungen fehlerfrei sein, als auch die Generierungsdaten aller
beteiligten Anwendungen aufeinander abgestimmt werden. Da das Generierungstool
KDCDEF immer nur die Generierungsdaten einer Anwendung auf Konsistenz und syntak-
tische Korrektheit prifen kann, wirken sich Abstimmungsfehler im Allgemeinen erst beim
Zusammenwirken der Anwendungen aus, beispielsweise beim Verbindungsaufbau.

Generierung bei der Kopplung von stand-alone Anwendungen mit UTM-Cluster-
Anwendungen

» Generierungshinweise bei der Kopplung von stand-alone UTM-Anwendungen mit

UTM-Cluster-Anwendungen finden Sie im Abschnitt ,LU6.1-LPAP-Blndel einer
stand-alone Anwendung mit einer UTM-Cluster-Anwendung* auf Seite 82 sowie im
Abschnitt ,OSI-LPAP-Bundel* auf Seite 99.
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3.1

3.1.1

Verteilte Verarbeitung tGber das LU6.1-Protokoll

Zunachst werden einige fur die Konfiguration relevante SNA-Begriffe im Zusammenhang
erlautert, bevor auf die Generierung von UTM-Anwendungen mit verteilter Verarbeitung
eingegangen wird.

Die SNA-Begriffe im nachsten Abschnitt sind kursiv gedruckt. Weitere Informationen zu den
SNA-Begriffen finden Sie im openUTM-Handbuch ,Verteilte Transaktionsverarbeitung
zwischen openUTM- und CICS-, IMS- und LU6.2-Anwendungen®.

Transportverbindungen und SNA-Sessions

Die Kommunikation zwischen zwei Anwendungen erfolgt aus Sicht von openUTM uber
Transportverbindungen (im Sinne von TRANSDATA), Uber die SNA-Sessions abgewickelt
werden.

Die Sessions werden Uber Sessionnamen identifiziert. Die Sessionnamen dienen der Wieder-
herstellung einer unterbrochenen Kommunikation zwischen zwei Anwendungen. Wurde
vor einer Stdrung mit einem Sessionnamen uber eine der méglichen Transportverbin-
dungen kommuniziert, so wird die Kommunikation nach Sessionwiederanlauf unter dem
gleichen Sessionnamen, aber nicht unbedingt Uber die gleiche Transportverbindung fortge-
setzt.

Eine Session wird mit der KDCDEF-Steueranweisung LSES definiert. Ihre Sessioneigen-
schaften werden mit der Steueranweisung SESCHA (Session Charakteristika) festgelegt,
(z.B. wie die Session eréffnet, gesteuert und verwaltet wird).

Der Sessionname ist vergleichbar mit dem USER-Namen in UTM-Anwendungen: Ein
USER kann ebenfalls einen unterbrochenen Vorgang an einer anderen Datenstation und
damit Uber eine andere Transportverbindung fortsetzen. Damit die Sessionnamen in zwei
miteinander verbundenen Anwendungen nicht gleich sein miissen, wird der Sessionname
aus zwei Teilen zusammengesetzt (symbolisiert durch das '+'-Zeichen):

sessionname = |ocal -sessionname+ remote-sessionname.

Jeder Teil des Sessionnamens ist maximal 8 Zeichen lang, d.h. der gemeinsame Sessi-
onname hat max. 16 Bytes Lange. Der local-sessionname bezeichnet die gemeinsame
Session in der lokalen Anwendung, der remote-sessionname die gleiche Session in der
entfernten Anwendung. Daraus folgt, dass in der lokalen und der entfernten Anwendung die
Sessionnamen der jeweils anderen Anwendung bekannt sein missen. Der local-sessi-
onname bildet in der lokalen Anwendung mit den dort definierten USER-Namen eine
gemeinsame Namensmenge, der remote-sessionname bildet in der entfernten Anwendung
mit den dort definierten USER-Namen eine andere gemeinsame Namensmenge.

Bei Vorgangsstart enthélt das Feld "Benutzeridentifikation" im KB-Kopf einen lokalen Sessi-
onnamen, wenn der Auftraggeber eine entfernte LU6.1-Anwendung ist.
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Eine Session wird fur die Dauer eines Dialogs zwischen einem Auftraggeber und Auftrag-
nehmer exklusiv belegt (bracketing). D.h., dass ein anderer Auftraggeber:

— solange warten muss, bis die Session freigegeben ist oder
— seinen Auftrag spater wiederholen muss, da er abgewiesen wird, oder

— eine andere freie Session belegt und seinen Auftrag startet. Voraussetzung dafir ist,
dass zur entfernten Anwendung mehrere Transportverbindungen und mehrere
Sessions existieren.

Eine der Partner-Anwendungen steuert den Auf- und Abbau der Session (SESCHA-
Anweisung). Diese Anwendung wird primary logical unit oder abgekiirzt PLU genannt. Die
Initiative zum Aufbau der Session kann aber von beiden beteiligten Anwendungen
ausgehen.

Beim Aufbau der Session einigen sich die Partner, welche Anwendung die Belegung der
Session durch Auftrage steuert. Die Anwendung, die die Session verwalten soll, wird
Contention Winner genannt, die andere Contention Loser. Der Contention Winner kann, um
einen Auftrag an den Partner zu geben, eine Session belegen, ohne vorher beim
Contention Loser nachfragen zu missen. Der Contention Loser muss erst beim Contention
Winner nachfragen.
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3.1.2 Generierungshinweise

Bei der Generierung von UTM-Anwendungen, die miteinander Gber das LU6.1-Protokoll
kommunizieren wollen, ist Folgendes zu beachten.

1.

In jeder Anwendung mussen fir jede Partner-Anwendung eine oder zwei LPAP-Anwei-
sungen mit dazugehorigen SESCHA-, CON- und LSES-Anweisungen generiert
werden.

Fir eine Partner-Anwendung reicht eine LPAP-Anweisung, wenn nur von einer der
beiden Anwendungen Auftrage gesendet werden. Sollen beide Anwendungen Auftréage
an die jeweilige Partner-Anwendung senden, dann sollten in beiden Anwendungen
jeweils zwei LPAP-Anweisungen generiert werden.

Ein LPAP, Uber das hauptsachlich Auftrage gesendet werden, wird in seiner zugeord-
neten SESCHA-Anweisung mit CONTWIN=NO generiert; damit wird die lokale
Anwendung fir dieses LPAP zum Contention Winner. Das entsprechende LPAP in der
Partner-Anwendung muss dann mit CONTWIN=YES generiert werden.

Fur jede Verbindung bzw. jede Session muss in jeder der beiden Anwendungen jeweils
eine CON- bzw. eine LSES-Anweisung generiert werden.

Dabei missen fur jede CON-Anweisung die CON-Namen und die BCAMAPPL-Namen
in der einen Anwendung mit denen in der Partner-Anwendung korrespondieren.
Ebenso miissen fir jede LSES-Anweisung die LSES-Namen und die RSES-Namen in
der einen Anwendung mit denen in der Partner-Anwendung korrespondieren.

Bei stand-alone Anwendungen muss zu jedem LPAP eine gleiche Anzahl von CON-
und LSES-Anweisungen generiert werden; die Anzahl der CON- bzw. LSES-Anwei-
sungen bestimmt die Anzahl der parallelen Verbindungen, die Uber dieses LPAP mit der
Partner-Anwendung moglich sind. Fur UTM-Cluster-Anwendungen gelten andere
Regeln, siehe Abschnitt ,Besonderheiten bei LU6.1-Verbindungen* auf Seite 252.

Alle CON-Anweisungen und alle LSES-Anweisungen eines LPAP muissen die gleiche
Partner-Anwendung adressieren und sie mussen in der Partner-Anwendung genau
einem LPAP-Namen zugeordnet sein. Es ist also verboten, fiir einen LPAP-Namen
mehrere CON-Anweisungen zu generieren, die zu unterschiedlichen Anwendungen
fuhren.

Ebenso ist es verboten, fiir einen LPAP-Namen mehrere CON-Anweisungen zu
generieren, die Uber ihre korrespondierenden CON-Anweisungen in der Partner-
Anwendung dort unterschiedlichen LPAP-Anweisungen zugeordnet sind.

Diese Generierungsfehler kbnnen von openUTM nicht erkannt werden, fihren jedoch
zu Fehlersituationen beim Verbindungs- bzw. Sessionaufbau sowie beim Sessionwie-
deranlauf.
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6. Um mehrere parallele Verbindungen zwischen zwei Anwendungen aufbauen zu
kénnen, eroffnen die UTM-Anwendungen beim Transportsystem mehrere Transport-
system-Endpunkte. Jeder Transportsystem-Endpunkt einer UTM-Anwendung wird
mittels einer eigenen BCAMAPPL-Anweisung generiert.

UTM-Anwendung A UTM-Anwendung B

logische Verbindungen

AB DN
(A.B) '

(A,B1) \\\\ \
A\

(AB2)

Legende:

Transportsystem-Endpunkt mit dem Namen n

Bild 5: Zwei Anwendungen und mehrere Transportverbindungen

In obigem Beispiel entsprechen A bzw. B den Anwendungsnamen, die mit der Anweisung
MAX APPLINAME-= festgelegt wurden; B1 und B2 wurden mit eigenen BCAMAPPL-Anwei-
sungen definiert.

Datenstationen kdnnen Verbindungen zur Anwendung A Uber den Anwendungsnamen A
und Verbindungen zur Anwendung B tber den Anwendungsnamen B aufbauen, wéhrend
die Anwendung A Verbindungen zur Anwendung B Uber einen der Anwendungsnamen B,
B1 oder B2 aufbauen kann.
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Aus Sicht der Netzadministration stellt sich damit die UTM-Anwendung B als mehrere
BCAM-Anwendungen dar. BCAM-Administrationskommandos flr einen der Anwendungs-
namen B, B1 oder B2 wirken fur die gesamte UTM-Anwendung B, d.h. das Kommando
BCAPPL APPLICATION=B,MODE=DEACTIVATE beendet die UTM-Anwendung B und
meldet auch die Anwendungen B1 und B2 bei BCAM ab.

Zwischen je zwei Transportsystem-Endpunkten der beiden Anwendungen kann genau eine
Transportverbindung aufgebaut werden. Sind also in der einen Anwendung zwei Transport-
system-Endpunkte generiert und in der anderen Anwendung drei, dann kénnen zwischen
den Anwendungen bis zu sechs parallele Verbindungen aufgebaut werden.

Werden fir eine Partner-Anwendung sowohl ein Contention Winner LPAP als auch ein
Contention Loser LPAP generiert (SESCHA-Anweisung), dann sollten Transportsystem-
Endpunkte (BCAMAPPL-Anweisung), Uber die Contention Winner Verbindungen
aufgebaut werden, nicht gleichzeitig zur Kommunikation fir Contention Loser Verbin-
dungen verwendet werden! D.h. werden in einer Anwendung sowohl Contention Winner
LPAPs als auch Contention Loser LPAPs generiert, dann sollten die BCAMAPPLs dieser
Anwendung in zwei disjunkte Gruppen aufgeteilt werden, wobei die BCAMAPPLSs der einen
Gruppe nur Contention Winner Verbindungen zugeordnet werden und die BCAMAPPLs
der anderen Gruppe entsprechend nur flr Contention Loser Verbindungen verwendet
werden.
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3.1.3 Vorgehensweise bei der Generierung von LU6.1-Verbindungen

Bei der Generierung von zwei Anwendungen, die Uber das LU6.1-Protokoll miteinander
kommunizieren mochten, sollte wie folgt vorgegangen werden.

1. LPAP- und SESCHA-Anweisungen

Als erstes muss entschieden werden, ob jede der beiden Anwendungen in etwa gleich
oft Auftrage an die andere Anwendung schickt, oder ob Auftrage Giberwiegend von einer
der beiden Anwendungen gesendet werden.

Im ersten Fall sollten in jeder der beiden Anwendungen jeweils zwei LPAP-Anwei-
sungen generiert werden; im zweiten Fall wird in jeder der beiden Anwendungen nur
jeweils eine LPAP-Anweisung bendtigt. Dabei wird das LPAP, Uber das mehr Auftrage
gesendet als empfangen werden, mit SESCHA ..., CONTWIN=NO generiert; das
entsprechende LPAP in der Partner-Anwendung wird mit SESCHA ...,CONTWIN=YES
generiert. Bei zwei LPAPs in einer Anwendung sollte ein LPAP mit

SESCHA ... ,CONTWIN=NO und das andere mit

SESCHA ...,CONTWIN=YES generiert werden.

- LPAP-Anweisung auf Seite 359
Mit den folgenden Operanden konnen Sie einen LPAP-Partner als logischen
Anschlusspunkt fir die Partner-Anwendung definieren.

e Ipapname

LPAP-Partnername, d.h. logischer Name der Partner-Anwendung, Giber den die
Teilprogramme der lokalen Anwendung die Partner-Anwendung ansprechen.
Ipapname hat nur in der lokalen Anwendung eine Bedeutung.

e SESCHA=

Die unter sescha_name in der SESCHA-Anweisung definierten Session-Eigen-
schaften fur die Kommunikation zwischen der lokalen Anwendung und der
Partner-Anwendung werden dem LPAP-Partner zugewiesen.

e PERMIT=

legt die Berechtigungsstufe (Rechte zur Ausfihrung von Administrations- und
Preselection-Funktionen) der Partner-Anwendung fest.

e OQLEV=

gibt die maximale Anzahl der Asynchron-Nachrichten an, die in der Message
Queue des LPAP-Partners stehen durfen.

e DEAD-LETTER-Q=

gibt an, ob Asynchron-Nachrichten an den LPAP-Partner, die geléscht werden,
weil sie wegen eines permanenten Fehlers nicht gesendet werden konnten, in
der Dead Letter Queue gesichert werden.
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STATUS=

definiert, ob mit der Partner-Anwendung sofort nach dem Start der lokalen
Anwendung oder erst, nachdem der Status vom Administrator auf ON gesetzt
wurde, zusammengearbeitet werden kann.

BUNDLE=

macht das LPAP zum Slave-LPAP eines LU6.1-LPAP-Bilindels und gibt das
zugehdrige Master-LPAP an.

SESCHA-Anweisung auf Seite 496

Mit den folgenden Operanden kénnen Sie Sessioneigenschaften definieren, die
einem LPAP-Partner zugeordnet werden und damit der Partner-Anwendung,
die sich Uber diesen LPAP-Partner anschlief3t.

sescha_name

definiert den Namen, unter dem die Sessioneigenschaften zusammengefasst
werden. Dieser Name wird in der LPAP-Anweisung beim Operanden
SESCHA= angegeben, um die Session Charakteristika einem LPAP-Partner
zuzuordnen.

CONTWIN=

legt fest, ob die lokale Anwendung Contention Winner (NO) oder Contention
Loser (YES) ist. Die Contention-Winner-Anwendung verwaltet die Session und
regelt die Belegung der Session durch Auftrage.

Standard: Bei PLU=N wird die lokale Anwendung Contention Loser, sonst
Contention Winner.

PLU=

legt fest, welche Anwendung den Aufbau der Session initiiert, d.h. ob die
Partner-Anwendung die primary logical unit (PLU) ist (YES) oder die lokale
Anwendung (NO).

Fur eine der beteiligten Anwendungen muss PLU=Y angegeben werden und flr
die andere Anwendung PLU=N.

CONNECT=

legt fest, ob die lokale Anwendung beim Anwendungsstart die Verbindung zur
Partner-Anwendung automatisch aufbauen soll (YES) oder ob die Verbindung
zur Partner-Anwendung per Administrationskommando aufgebaut werden
muss (NO).
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Beispiel
Die Anwendung A sendet Auftrdge an Anwendung B Uber das LPAP B1 und
Anwendung B sendet Auftrage an Anwendung A tber LPAP A2.

Anwendung A: Anwendung B:

LPAP B1l, SESCHA=BI1 LPAP Al, SESCHA=Al
SESCHA B1, CONTWIN=NO, PLU=YES SESCHA A1, CONTWIN=YES, PLU=NO

LPAP B2, SESCHA=B2 LPAP A2, SESCHA=AZ2
SESCHA B2, CONTWIN=YES, PLU=NO SESCHA A2, CONTWIN=NO, PLU=YES

BCAMAPPL-Anweisungen

Als nachstes wird festgelegt, wieviele parallele Verbindungen zwischen zwei LPAPs
generiert werden sollen. Entsprechend dieser Anzahl werden in beiden Anwendungen
mittels der BCAMAPPL-Anweisung zusatzliche Transportsystem-Endpunkte generiert.
Zwischen jedem Transportsystem-Endpunkt der einen Anwendung und jedem Trans-
portsystem-Endpunkt der anderen Anwendung kann genau eine Verbindung aufgebaut
werden. Sollen z.B. neun parallele Verbindungen zwischen zwei LPAPs generiert
werden, dann werden also auf jeder Seite mindestens jeweils drei BCAMAPPL-Anwei-
sungen bendtigt.

Werden in einer Anwendung zwei LPAPs zu einer Partner-Anwendung generiert, dann
sollten die BCAMAPPLs dieser Anwendung in zwei disjunkte Gruppen aufgeteilt
werden, wobei das eine LPAP nur tiber BCAMAPPLs der einen Gruppe kommuniziert,
wahrend das zweite LPAP nur BCAMAPPLSs der zweiten Gruppe verwendet.

- BCAMAPPL-Anweisung auf Seite 301

Mit dem folgenden Operanden kdénnen Sie jeweils einen weiteren Anwen-
dungsnamen fir parallele Verbindungen zum Kommunikationspartner
definieren.

e appliname

Zusatzlicher (BCAM-)Name der UTM-Anwendung.
e T-PROT

Gibt das Transportprotokoll an. Standard ist NEA.

Kommuniziert eine Anwendung mit mehreren Partner-Anwendungen, dann kénnen die
BCAMAPPLs, die fur die Kommunikation mit einer Anwendung verwendet werden,
auch fur die Kommunikation zu den anderen Anwendungen eingesetzt werden.
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3. CON- und LSES-Anweisungen

Als néchstes werden jeder LPAP-Anweisung fir jede parallele Verbindung Uber dieses
LPAP jeweils eine CON- und eine LSES-Anweisung zugeordnet. Jede CON- und jede
LSES-Anweisung muss dabei in jeder der beteiligten Anwendungen generiert werden
und beide Generierungen missen zueinander korrespondieren.

Es gilt:

— Jeder CON-Name in der einen Anwendung entspricht einem BCAMAPPL-Namen
in der anderen Anwendung und umgekehrt.

— Jeder LSES-Name der einen Anwendung entspricht einem RSES-Namen in der
anderen Anwendung und umgekehrt.

Cs CON-Anweisung auf Seite 325
Mit den folgenden Operanden kdnnen Sie dem LPAP-Partner in der lokalen
Anwendung die reale Partner-Anwendung zuordnen.

e remote_appliname

Name der Partner-Anwendung, mit der tUber die logische Verbindung kommu-
niziert werden soll.

e BCAMAPPL=

bezeichnet einen Namen der lokalen Anwendung, wie er in der Steueran-
weisung MAX oder BCAMAPPL festgelegt wurde. Es darf kein BCAMAPPL-
Name angegeben werden, fir den T-PROT=SOCKET generiert ist.

e LPAP=

Name des LPAP-Partners der Partner-Anwendung, zu der die Verbindung
aufgebaut werden soll. Der Name des LPAP-Partners, Uber den sich die
Partner-Anwendung anschlief3t, muss mit der Anweisung LPAP |papname
definiert werden.

Durch Angabe mehrerer CON-Anweisungen mit gleichem Ipapname werden
parallele Verbindungen zur Partner-Anwendung generiert.

e PRONAM=
Name des Partner-Rechners.

Die CON-Anweisungen, mit denen in der lokalen Anwendung die Verbindung zur
Partner-Anwendung und umgekehrt in der Partner-Anwendung die Verbindung zur
lokalen Anwendung beschrieben werden, bezeichnen eine Verbindung. CON-Anwei-
sungen mussen also immer paarweise auftreten. Bei parallelen Sessions werden fir
einen LPAP-Partner mehrere CON-Anweisungen generiert.
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Im Beispiel wird eine Zuordnung zwischen dem LPAP-Partner B1 (generiert in

Anwendung A) und dem LPAP-Partner Al (generiert in Anwendung B) geschaffen:

Anwendung A

Anwendung B

BCAMAPPL All

CON B11,BCAMAPPL=A11,LPAP=B1,...

BCAMAPPL B11

CON Al1l,BCAMAPPL=B11,LPAP=Al, ..

!

- LSES-Anweisung auf Seite 363
Mit den folgenden Operanden kénnen Sie gemeinsame Sessionnamen fur die

Verbindung vereinbaren und dem LPAP-Partner zuordnen.

e local_sessionname

Name der Session in der lokalen Anwendung.

e RSES=

Name der Session in der Partner-Anwendung.

e LPAP=

Name des LPAP-Partners, der der Partner-Anwendung zugeordnet wird. local_-
sessionname wird flr die Kommunikation mit der Partner-Anwendung benutzt,
die in der lokalen Anwendung dem LPAP-Partner Ipapname zugeordnet ist.

Sessionnamen werden in der lokalen und der Partner-Anwendung vereinbart. LSES-
Anweisungen mussen daher ebenfalls immer paarweise auftreten. Da der

Sessionname den LPAP-Partnern zugeordnet ist, muss die Zuordnung der LPAP-
Partner durch die LSES-Anweisung mit der Zuordnung der LPAP-Partner durch die

CON-Anweisungen identisch sein.

Bei zwei einander zugeordneten LPAP-Partnern miissen die LSES- und RSES-Namen,
die in den LSES-Anweisungen vereinbart wurden, zueinander passen (siehe folgendes
Beispiel). Bei parallelen Sessions werden fir einen LPAP-Partner Ipapname mehrere

LSES-Anweisungen mit unterschiedlichen Sessionnamen geschrieben.
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Das vorige Beispiel wird nun wie folgt erganzt.

Anwendung A

Anwendung B

BCAMAPPL All
LPAP BI,...
CON B11,BCAMAPPL=A11l,LPAP=B1,...

f_¢

LSES SESA11,RSES=SESB11,LPAP=BI, ...

BCAMAPPL B11
LPAP A1, ...
CON Al1l,BCAMAPPL=B11, LPAP=A1, ..

LSES SESB11,RSES=SESA11l,LPAP=AL, ...

1
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Beispiel
Anwendung A:

BCAMAPPL All

BCAMAPPL Al2

LPAP B1, SESCHA=B1

SESCHA B1, CONTWIN=NO, PLU=YES

CON B11, BCAMAPPL=A11l, LPAP=B1
CON B12, BCAMAPPL=A11l, LPAP=Bl
CON B11, BCAMAPPL=A12, LPAP=Bl
CON B12, BCAMAPPL=A12, LPAP=Bl

LSES SESA11l, RSES=SESB11, LPAP=B1l
LSES SESA12, RSES=SESB12, LPAP=B1l
LSES SESA13, RSES=SESB13, LPAP=B1l
LSES SESA14, RSES=SESB14, LPAP=B1l

BCAMAPPL AZ1

BCAMAPPL A22

LPAP B2, SESCHA=B2

SESCHA B2, CONTWIN=YES, PLU=NO

CON B21, BCAMAPPL=A21, LPAP=B2
CON B22, BCAMAPPL=A21, LPAP=B2
CON B21, BCAMAPPL=A22, LPAP=B2
CON B22, BCAMAPPL=A22, LPAP=BZ

LSES SESA21, RSES=SESB21, LPAP=B2
LSES SESA22, RSES=SESB22, LPAP=BZ
LSES SESA23, RSES=SESB23, LPAP=BZ
LSES SESA24, RSES=SESB24, LPAP=BZ

Hinweise

Anwendung B:

BCAMAPPL B11

BCAMAPPL B12

LPAP Al, SESCHA=Al

SESCHA A1, CONTWIN=YES, PLU=NO

CON All, BCAMAPPL=B11, LPAP=A1l
CON All, BCAMAPPL=B12, LPAP=A1l
CON Alz, BCAMAPPL=B11l, LPAP=A1l
CON Alz, BCAMAPPL=B12, LPAP=A1l

LSES SESB11, RSES=SESAll, LPAP=Al
LSES SESB12, RSES=SESAl12, LPAP=Al
LSES SESB13, RSES=SESA13, LPAP=Al
LSES SESB14, RSES=SESAl4, LPAP=Al

BCAMAPPL BZ21

BCAMAPPL B22

LPAP A2, SESCHA=AZ2

SESCHA A2, CONTWIN=NO, PLU=YES

CON A21, BCAMAPPL=B21, LPAP=AZ
CON A21, BCAMAPPL=B22, LPAP=AZ
CON A22, BCAMAPPL=B21, LPAP=A2
CON A22, BCAMAPPL=B22, LPAP=AZ

LSES SESB21, RSES=SESA21, LPAP=A2
LSES SESB22, RSES=SESA22, LPAP=AZ
LSES SESB23, RSES=SESA23, LPAP=AZ
LSES SESB24, RSES=SESA24, LPAP=AZ

e Bei Anwendungen mit verteilter Verarbeitung muss evtl. der Wert length der Anweisung

MAX...,RECBUF=(number,length),... vergroRert werden. Hinweise, wie grof3 dieser Wert
zu wahlen ist, finden Sie im Abschnitt ,Wiederanlaufbereich® auf Seite 56.

Das Verhalten einer Anwendung kann durch die Wahl der Timer (IDLETIME= in der

SESCHA-Anweisung, CONCTIME und PTCTIME in der UTMD-Anweisung) beeinflusst

werden.
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3.1.4 LUG6.1-LPAP-Bundel

LU6.1-LPAP-BUndel ermdglichen eine automatische Verteilung von Nachrichten auf
mehrere LPAP-Partner. Soll eine UTM-Anwendung sehr viele Nachrichten mit einer
Partner-Anwendung austauschen, kann es fir die Lastverteilung sinnvoll sein, mehrere
Instanzen der Partner-Anwendung zu starten und die Nachrichten auf die einzelnen
Instanzen zu verteilen. In einem LU6.1-LPAP-Blndel Gbernimmt openUTM die Verteilung
der Nachrichten an die Instanzen der Partner-Anwendung. Dazu muissen die Teilpro-
gramme im APRO-Aufruf das MASTER-LU61-LPAP adressieren.

Ein Anwendungsfall fir eine solche Verteilung der Nachrichten ist die Kommunikation einer
UTM-Anwendung mit einer UTM-Cluster-Anwendung. Die Nachrichten an die UTM-
Cluster-Anwendung kénnen somit auf die einzelnen Knoten-Anwendungen verteilt werden.
Detaillierte Information dazu finden Sie im Abschnitt ,LU6.1-LPAP-Blndel einer stand-
alone Anwendung mit einer UTM-Cluster-Anwendung“ auf Seite 82.

Ein LU6.1-LPAP-Bindel besteht aus einem Master-LPAP und mehreren Slave-LPAPSs. Die
Slave-LPAPs werden dem Master-LPAP bei der Generierung zugeordnet. Die einzelnen
Slave-LPAPs adressieren dabei (im Normalfall) verschiedene Partner-Anwendungen.

Slave-LPAPS LSES11/CON11 |

LSES1j/CONYj |

MASTER-LU61-LPAP

LSESn1/CONnl |

LSES nk/CONnk |

Bild 6: Beispiel LU6.1-LPAP-Biindel
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>

MASTER-LU61-LPAP-Anweisung auf Seite 382
Legt den Namen und die Eigenschaften des Master-LPAP in einem LU6.1-LPAP-
Biindel fest:

master-1pap-name
Name fur das Master-LPAP.
STATUS=

gibt an, ob Nachrichten an dieses LPAP-Blindel gesendet werden kdnnen.

LPAP-Anweisung auf Seite 359
Fur die Generierung eines Slave-LPAP missen die folgenden Eigenschaften fest-
gelegt werden:

|pap-name
Name des Slave-LPAP.
BUNDLE=master-Ipap-name

Name des Master-LPAP. Das Master-LPAP, der hier angegeben wird, muss in einer
Anweisung MASTER-LU61-LPAP definiert sein. Durch Angabe von BUNDLE wird
dieses LPAP zum Slave-LPAP des angegebenen Master-LPAP.

MASTER-LU61-LPAP master, ...
LPAP slave-lpap, BUNDLE=master,

CONs von LPAPs eines LU6.1-LPAP-Biindels

e Einem Master-LPAP diirfen keine physikalischen Verbindungen (CONs) zugeordnet
werden. Es darf also nicht als LPAP in einer CON-Anweisung angegeben werden. Das
Master-LPAP nutzt immer die Verbindungen, die den Slave-LPAPs zugeordnet sind.

Verteilung von Nachrichten

Details dazu entnehmen Sie dem Abschnitt ,,Verteilung von Nachrichten* auf Seite 101.

Anzeige im KB-Kopf

Details dazu entnehmen Sie dem Abschnitt ,Anzeige im KB-Kopf* auf Seite 102.
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3.1.5 LUG.1-LPAP-Bindel einer stand-alone Anwendung mit einer UTM-
Cluster-Anwendung

Beachten Sie bei der Generierung der LU6.1-Kommunikation einer stand-alone Partner-
Anwendung mit einer UTM-Cluster-Anwendung Folgendes:

e Eine Partner-Anwendung muss fiir jeden Knoten der UTM-Cluster-Anwendung, mit
dem sie kommunizieren will, ein LPAP mit jeweils einer bestimmten Anzahl von
Sessions und Verbindungen generieren.

® Zur Adressierung der UTM-Cluster-Anwendung sollte in der Partner-Anwendung ein
LUG6.1-LPAP-Blndel generiert werden, dessen Slave-LPAPs den Cluster-Knoten
zugeordnet sind (siehe Abschnitt ,MASTER-LU61-LPAP — Master-LPAP eines LUG6.1-
LPAP-Blndels definieren* auf Seite 382).

e In der UTM-Cluster-Anwendung mussen fir das LPAP, das die Partner-Anwendung
reprasentiert, mehr Sessions (LSES) als Verbindungen (CON) generiert werden, und
zwar fur jede Verbindung eine Session pro Cluster-Knoten.

Jeder Cluster-Knoten benétigt fur das entsprechende LPAP nur genau die Anzahl von
Verbindungen, die jedem LPAP in der Partner-Anwendung zugeordnet sind. Da jedoch
alle Cluster-Knoten identische Generierungen haben, mussen in jedem Cluster-Knoten
die Sessions aller LPAPs der Partner-Anwendung generiert werden.

e Beider Generierung mussen die LU6.1-Sessions den Knoten-Anwendungen explizit
zugeordnet werden. Dazu definieren Sie im Parameter NODE-NAME der CLUSTER-
NODE-Anweisung den Referenznamen der Knoten-Anwendung und geben diesen im
Parameter NODE-NAME der LSES-Anweisung an. Dadurch wird beim Sessionaufbau
zu einer Partner-Anwendung die "richtige" Session ausgewabhilt.
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Beispiel:
Das folgende Beispiel zeigt eine Generierung, bei der die stand-alone Anwendung SA
auf dem Rechner HOSTSA mit der UTM-Cluster-Anwendung CA auf den Cluster-
Knoten NODECAX, NODECAY und NODECAZ gekoppelt wird. Es werden jeweils 4
Verbindungen zwischen der stand-alone Anwendung und jeder Knoten-Anwendung
generiert. Fur die LPAPs, die die Knoten-Anwendungen in der stand-alone Anwendung
reprasentieren, wird ein MASTER-LU61-LPAP generiert, das die UTM-Cluster-
Anwendung représentiert.

Stand-alone Anwendung SA auf HOSTSA  UTM-Cluster-Anwendung CA auf
NODECAX/YIZ

CLUSTER-NODE NODE-NAME=NODECAX -
, HOSTNAME=NODECAX, —
, FILEBASE=BASE1
CLUSTER-NODE NODE-NAME=NODECAY -
, HOSTNAME=NODECAY, -
FILEBASE=BASE2
CLUSTER-NODE NODE-NAME=NODECAZ -
, HOSTNAME=NODECAZ, -
, FILEBASE=BASE3

BCAMAPPL SAll BCAMAPPL CAll

BCAMAPPL SAl2 BCAMAPPL CAl2
MASTER-LU61-LPAP MLPAPCA

LPAP LPAPCAX, SESCHA=SESCHCA- LPAP LPAPSA, SESCHA=SESCHSA

, BUNDLE=MLPAPCA
LPAP LPAPCAY, SESCHA=SESCHCA-
, BUNDLE=MLPAPCA
LPAP LPAPCAZ,SESCHA=SESCHCA-
, BUNDLE=MLPAPCA
SESCHA SESCHCA, CONTWIN=NO, PLU=YES SESCHA SESCHSA, CONTWIN=YES, PLU=NO

CON CA1l, PRONAM=NODECAX - CON SA11, PRONAM=HOSTSA -

, BCAMAPPL=SA11l, LPAP=LPAPCAX , BCAMAPPL=CA1l, LPAP=LPAPSA
CON CAl2, PRONAM=NODECAX - CON SA11, PRONAM=HOSTSA -

, BCAMAPPL=SA11l, LPAP=LPAPCAX , BCAMAPPL=CA12, LPAP=LPAPSA
CON CA11, PRONAM=NODECAX - CON SA12, PRONAM=HOSTSA -

, BCAMAPPL=SA12, LPAP=LPAPCAX , BCAMAPPL=CA1l, LPAP=LPAPSA
CON CAl12, PRONAM=NODECAX - CON SA12, PRONAM=HOSTSA -

, BCAMAPPL=SA12, LPAP=LPAPCAX , BCAMAPPL=CA12, LPAP=LPAPSA
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CON CA1l, PRONAM=NODECAY -
, LPAP=LPAPCAY
CON CAl2, PRONAM=NODECAY -
, LPAP=LPAPCAY
CON CA11l, PRONAM=NODECAY -
, LPAP=LPAPCAY
CON CA12, PRONAM=NODECAY -
LPAP=LPAPCAY

CON CA1l, PRONAM=NODECAZ -
, LPAP=LPAPCAZ
CON CA12, PRONAM=NODECAZ -
, LPAP=LPAPCAZ
CON CAl1l, PRONAM=NODECAZ -
, LPAP=LPAPCAZ
CON CA12, PRONAM=NODECAZ -
LPAP=LPAPCAZ

LSES SAA2CAX, RSES= CA12SAl-

BCAMAPPL=SA11,
BCAMAPPL=SA11,
BCAMAPPL=SAl12,

BCAMAPPL=SAl12,

BCAMAPPL=SA11,
BCAMAPPL=SA11,
BCAMAPPL=SAl12,

BCAMAPPL=SAl12,

LPAP=LPAPCAX

LSES SAB2CAX, RSES=
, LPAP=LPAPCAX

LSES SAC2CAX, RSES=
LPAP=LPAPCAX

LSES SAD2CAX, RSES=
, LPAP=LPAPCAX

LSES SAA2CAY, RSES=
, LPAP=LPAPCAY

LSES SAB2CAY, RSES=
LPAP=LPAPCAY

LSES SAC2CAY, RSES=
, LPAP=LPAPCAY

LSES SADZ2CAY, RSES=
LPAP=LPAPCAY

LSES CA12SA1l, RSES= SAA2CAX-
LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAX
LSES CA12SA2, RSES= SAB2CAX-
, LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAX
LSES CA12SA3, RSES= SAC2CAX-
LPAP=LPAPSA
, NODE-NAME=NODECAX
LSES CA12SA4, RSES= SAD2CAX-
, LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAX

LSES CA22SA1, RSES= SAA2CAY-
, LPAP=LPAPS -
, NODE-NAME=NODECAY
LSES CA22SA2, RSES= SABZ2CAY-
LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAY
LSES CA22SA3, RSES= SAC2CAY-
, LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAY
LSES CA22SA4, RSES= SADZ2CAY-
LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAY
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LSES SAA2CAZ, RSES= CA32SAl1- LSES CA32SA1l, RSES= SAA2CAZ-
LPAP=LPAPCAZ , LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAZ
LSES SAB2CAZ, RSES= CA32SA2- LSES CA32SA2, RSES= SAB2CAZ-
, LPAP=LPAPCAZ , LPAP=LPAPSA -
, NODE—-NAME=NODECAZ
LSES SAC2CAZ, RSES= CA32SA3- LSES CA32SA3, RSES= SAC2CAZ-
LPAP=LPAPCAZ , LPAP=LPAPSA -
, NODE-NAME=NODECAZ
LSES SAD2CAZ, RSES= CA32SA4- LSES CA32SA4, RSES= SAD2CAZ-
, LPAP=LPAPCAZ , LPAP=LPAPSA -

, NODE-NAME=NODECAZ
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3.2

3.21

Verteilte Verarbeitung tber das OSI TP-Protokoll

Bevor auf Regeln und Empfehlungen zur Generierung von UTM-Anwendungen fir die
verteilte Verarbeitung Uber OSI TP eingegangen wird, werden fiir die Generierung
relevante OSI-Begriffe erlautert. Die OSI-Begriffe in diesem Abschnitt sind kursiv gedruckt.

OSl-Begriffe

Fur OSI (Open System Interconnection) sind die Regeln und Leistungen normiert, die zwei
Partner einhalten bzw. erbringen missen, wenn sie miteinander kommunizieren wollen.

Die Organisation ISO (International Organization for Standardization) hat dazu das OS-
Referenzmodell entwickelt. Im OS-Referenzmodell sind die Kommunikationsaufgaben auf

7 Schichten (Instanzen) verteilt. Fur jede Schicht ist festgeschrieben, welche Leistungen sie
erbringen muss. Die 7 Schichten bauen hierarchisch aufeinander auf. Jeder Schicht stehen
die Leistungen der darunterliegenden Schicht als Dienst zur Verfiigung. Diese Dienste
stehen der héheren Schicht an Dienstzugriffspunkten (Service Access Point) zur Verfligung.

Bei der Kommunikation greift die Anwendung tber einen solchen Zugriffspunkt auf die
Dienste des Kommunikationssystems zu:

Schicht N

Zugriffspunkt zu den Diensten der Schicht N-1

Schicht N-1

Wollen nun zwei Anwendungen miteinander kommunizieren und Daten austauschen, so
muss zwischen ihnen eine Transportverbindung bestehen. Eine Transportverbindung kann
nur zwischen zwei adressierbaren Einheiten im Netz aufgebaut werden. Jede Anwendung
muss also Uber eine im Netz eindeutige Adresse identifizierbar sein.

In der OSI-Welt wird jedem Dienstzugriffspunkt eine Adresse zugeordnet, nicht der
Anwendung. Die Anwendung ist dann im Netz identifizierbar tiber die Adresse des Zugriffs-
punktes, Uber den die Anwendung die Kommunikation abwickelt.

Jedem Dienstzugriffspunkt wird deshalb eine im Netz eindeutige Adresse zugeordnet. Sie
setzt sich zusammen aus einem Selektor und der Adresse des darunterliegenden Zugriffs-
punktes. Wie die Adressen der Zugriffspunkte im OSI-Referenzmodell gebildet werden, ist
in der folgenden Grafik dargestellt.
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UTM-Anwendung

Schicht 7

Schicht 6

Schicht 5

Schicht 4

Schicht 3

Schicht 2

Schicht 1

Anwendungsschicht UASE

(Application Layer) 0S|I TP

Zugriffspunkt (ACCESS-POINT)

Darstellungsschicht
(Presentation Layer)

Adresse:
Adresse des Zugriffspunktes Schicht 5/6 *
+ Presentation-Selektor

Zugriffspunkt der Schicht 6
zu den Diensten der Schicht 5

Kommunikationssteuerschicht
(Session Layer)

Adresse:
Adresse des Zugriffspunktes Schicht 4/5
+ Session-Selektor

Zugriffspunkt der Schicht 5
zu den Diensten der Schicht 4

Transportschicht
(Transport Layer)

G G G

Adresse:
Adresse des Zugriffspunktes Schicht 3/4
+ Transport-Selektor

Zugriffspunkt der Schicht 4
zu den Diensten der Netzschicht

Vermittlungsschicht
(Network Layer)

i

Adresse:
Rechnername (Rechneradresse) **

Sicherungsschicht
(Data Link Layer)

Bitubertragungsschicht
(Physical Layer)

* Zugriffspunkt Schicht n/n+1 = Zugriffspunkt der Schicht n+1 zu den Diensten der Schicht n
** Auf BS2000-Systemen erfolgt die Zuordnung durch die BCAM-Generierung

Bild 7: Adressen der Dienstzugriffspunkte im OSI-Referenzmodell
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Eine UTM-Anwendung bindet sich an einen Dienstzugriffspunkt, wenn sie mit anderen
Anwendungen im Netz kommunizieren will. Die Bindung wird mit der KDCDEF-Anweisung
ACCESS-POINT generiert. Uber die Adresse dieses Zugriffspunktes ist die UTM-
Anwendung dann von ihren Partnern im Netz ansprechbar.

Der Aufbau der Adresse des Zugriffspunktes tUber den die Anwendung adressierbar ist, ist
abhangig von der Hierarchie des Zugriffspunktes. Wickelt die UTM-Anwendung die
Kommunikation Gber OSI TP ab, so bindet sie sich an einen Dienstzugriffspunkt zu den
Diensten der Schicht 6. Die Adresse des Zugriffspunktes im lokalen System besteht dann
aus dem Transportselektor (Selektor der Transportschicht), dem Session-Selektor (Selektor der
Kommunikationssteuer schicht) und dem Presentation-Selektor (Selektor der Darstellungs
schicht). Die Netzadresse des Zugriffspunktes besteht damit aus der Netzadresse des
Rechners und der Adresse des Zugriffspunktes im lokalen System.

Die Selektoren der einzelnen Schichten missen im lokalen System eindeutig sein. Die
Rechneradresse ist im Netz eindeutig. Die Werte, die Sie fir die Adresse des Zugriffs-
punktes angeben, missen Sie mit dem Netzverwalter absprechen.

Die Selektoren setzen sich aus Octets zusammen. Octet ist eine andere Bezeichnung flur
ein Byte (8 Bit). Die Bezeichnung legt aber auch die Nummerierung der Bits in dem Byte
fest und damit die Reihenfolge, in der die Bits Ubertragen werden.

Bitiibertragung Octet

A

Netz
8 7 6 5 4 3 2 1 Bit

Reihenfolge der Bitlibertragung eines Octets

Zu einem Kommunikationspartner kdnnen mehrere parallele Verbindungen (auch Association
genannt) bestehen. Alle Verbindungen zu einem fernen Partner werden in einer OSI-CON-
Anweisung generiert. Die Anzahl der parallelen Verbindungen zu einem Partner legen Sie
in einer OSI-LPAP-Anweisung fest. Jeder einzelnen Verbindung muss ein im lokalen
System eindeutiger Name, der Association-Name, zugeordnet werden. Die Namen der
Associations zu einem fernen Partner generieren Sie ebenfalls in der OSI-LPAP-
Anweisung.

Jede Verbindung zwischen zwei Partnern wird von einem dieser Partner verwaltet. Der
Partner, der die Verbindung verwaltet, heif3t Contention Winner. Der andere Partner ist der
Contention Loser. Auftrdge kdnnen von beiden Partnern gestartet werden. Starten beide
Partner zur gleichen Zeit einen Auftrag, so belegt der Auftrag des Contention Winners die
Verbindung. Contention Winner einer Verbindung sollte immer der Kommunikationspartner
sein, der am haufigsten Auftrage startet.
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Existieren zwischen zwei Partnern mehrere parallele Verbindungen, so muss nicht fir jede
Verbindung festgelegt werden, welcher Partner Contention Loser und welcher Contention
Winner ist. Es wird lediglich festgelegt, fur wieviele der Verbindungen die einzelnen Partner
Contention Winner sein sollen (Anweisung OSI-LPAP). Wiederum sollte der Partner die
meisten Verbindungen verwalten, der am héaufigsten Auftrage startet.

openUTM unterstitzt den TPSU-title (Transaction Processing Service User). Dies ist ein
Benutzer der OSI TP nutzt und bestimmte Dienste innerhalb einer Anwendung erbringt. In
openUTM ist das die Folge von Teilprogrammen, die einen Vorgang bilden. Ein TPSU-title
ist ein eindeutiger Name innerhalb einer Anwendung. In openUTM ist dies der TAC-Name
des ersten Teilprogramms eines Vorgangs. Der initiating TPSU-title ist der TPSU-title des
Auftraggebers und der recipient TPSU-title der TPSU-title des Auftragnehmers.

openUTM unterstitzt den in einer ISO-Norm definierten Application Entity Title (AET). Er
wird dann bendtigt, wenn mit Transaktionssicherung (Commit Functional Unit) gearbeitet
wird, oder aber ein heterogener Partner einen AET fiir den Verbindungsaufbau erwartet. In
openUTM wird der AET zusétzlich angegeben, fir die Adressierung des Partners hat er
keine Bedeutung.

Fur jeden fernen Partner, mit dem die UTM-Anwendung tber das OSI TP-Protokoll kommu-
nizieren will, muss der Application Context definiert werden, der bei der Kommunikation mit
diesem Partner verwendet werden soll.

Die OSI-Begriffe Application Entity Title und Application Context werden in den beiden
folgenden Abschnitten etwas ausfihrlicher beschrieben.

Application Entity Title (AET)

In der OSI-Welt werden die Kommunikationspartner durch Anwendungsinstanzen (Appli-
cation Entities) reprasentiert. Eine Anwendungsinstanz ist eine adressierbare Einheit in
Schicht 7 des OSI-Referenzmodells (Anwendungsschicht). Eine solche Anwendungs-
instanz ist z.B. der Zugriffspunkt (Access Point) einer UTM-Anwendung, Uber den sich ein
OSI TP-Kommunikationspartner an die UTM-Anwendung binden kann. In der OSI TP-
Norm wird jeder Anwendungsinstanz ein Application Entity Title zugeordnet, Uber den die
Anwendungsinstanz im OSI-Netz eindeutig adressierbar ist.

In der ISO-Norm sind zwei Formen des AET definiert, die Directory-Form und die Object-
Identifier-Form. openUTM unterstitzt die Object-lIdentifier-Form des AET. Er wird dann
bendtigt, wenn mit Transaktionssicherung (Commit Functional Unit) gearbeitet wird, oder
wenn ein heterogener Partner einen AET flr den Verbindungsaufbau erwartet. Bei
homogener UTM-UTM-Kommunikation wird der AET zusétzlich angegeben, fur die Adres-
sierung des Partners hat er keine Bedeutung. Ein AET besteht aus zwei Teilen:

— Application Process Title (APT)
— Application Entity Qualifier (AEQ)
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Application Process Titel (APT)

Der APT wird zur Kennzeichnung der Anwendung verwendet. Der APT sollte gemal der
ISO-Norm global, d.h. weltweit eindeutig sein. Aus diesem Grund sollte er von einem
Standardisierungsgremium vergeben und registriert werden, z.B. in Deutschland von der
deutschen Gesellschaft fir Warenkennzeichnung GmbH (DGWK).

Ein APT in Object-ldentifier-Form besteht aus maximal 10 Komponenten:
(komponentel, komponente2, ..., komponentelO)

Die Werte flr komponentel bis komponentelO sind bereits teilweise standardisiert. Hierbei
wurde einigen Zahlen ein symbolischer Name zugeordnet. Der Wertebereich fiir kompo-
nente2 hangt vom Wert fiir komponentel ab. In der folgenden Tabelle sind die von openUTM
unterstitzten symbolischen Namen und die Wertebereiche dargestellt:

komponentel |0:CCITT 1:1IS0 2:JOINT=ISO-CCITT
komponente2 |0:RECOMMENDATION 0:STANDARD
1:QUESTION 1:REGISTRATION-AUTHORITY

2:ADMINISTRATION 2:MEMBER-BODY
3:NETWORK-OPERATOR | 3: IDENTIFIED-ORGANIZATION

erlaubte Werte: erlaubte Werte: erlaubte Werte:
0-39 0-39 0-67 108 863
komponente3 | erlaubte Werte: erlaubte Werte: erlaubte Werte:
bis 0-67 108 863 0-67 108 863 0-67 108 863

komponentel0

Der APT, den Sie bei openUTM angeben, muss nicht von einem Standardisierungs-
gremium vergeben werden, d.h. Sie kbnnen den APT selbst vergeben. Er muss die beiden
folgenden Anforderungen erfillen:

— ermuss innerhalb des Netzes eindeutig sein
— aus Werten bestehen, die gemal3 der obigen Tabelle zuldssig sind
Application Entity Qualifier (AEQ)

Der AEQ identifiziert einen Zugriffspunkt innerhalb einer Anwendung. Den Zugriffspunkten
einer Anwendung kénnen Sie nur dann AEQs zuordnen, wenn Sie der Anwendung selbst
einen APT zugeordnet haben.

Der AEQ ist eine positive ganze Zahl zwischen 0 und 67 108 863.

Denselben AEQ durfen Sie innerhalb einer Anwendung nicht mehrfach verwenden, d.h. in
einer Anwendung dirfen nie zwei Zugriffspunkte mit demselben AEQ existieren. Sie
mussen jedoch nicht allen Zugriffspunkten in einer Anwendung einen AEQ zuordnen.

Bei parallelen Associations wird beim Verbindungsaufbau geprift, ob der AEQ derselbe ist
wie bei der ersten aufgebauten Association.
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Application Context

Mit jeder Partner-Anwendung, mit der Ihre lokale Anwendung tber das OSI TP-Protokoll
kommuniziert, muss der Application Context abgestimmt werden, der bei der Kommuni-
kation verwendet werden soll.

Der Application Context muss fir jede Partner-Anwendung explizit festgelegt werden. Der
Application Context legt die Regeln fest, nach denen die Nachrichten zwischen der lokalen
Anwendung und der Partner-Anwendung Ubertragen werden. openUTM unterstitzt die
folgenden vordefinierten Application Contexts:

— UDTAC

— UDTDISAC
— XATMIAC
— UDTCCR

— UDTSEC

— XATMICCR

Wenn Sie nicht einen der oben aufgefihrten Standard-Application Contexts verwenden,
kdnnen Sie weitere Application Contexts mit der Anweisung APPLICATION CONTEXT auf
Seite 295 generieren.

Fur einen Application Context vereinbaren alle beteiligten Partner Folgendes:

e Eine Abstrakte Syntax, die festlegt, wie die Benutzerdaten fiir die Ubertragung codiert
werden. openUTM unterstitzt standardmafiiig die folgenden Abstrakten Syntaxen:

— UDT (Unstructured Data Transfer)
—  XATMI

- CCR

UTMSEC

Sehen Sie dazu auch die Anweisung ABSTRACT-SYNTAX auf Seite 285.

e Eine Transfersyntax (Transfer Syntax), die festlegt, in welcher Form die Benutzerdaten
Ubertragen werden. openUTM unterstitzt standardmafig die Transfersyntax Basic
Encoding Rules (BER).

Sehen Sie dazu auch die Anweisung TRANSFER-SYNTAX auf Seite 560.

Beide Kommunikationspartner missen dieselben Abstrakten Syntaxen als Application
Context fur die Kommunikation generieren. Wenn der generierte Application Context nicht
mit dem im Partner generierten Application Context Gbereinstimmt, lehnt openUTM den
Aufbau der Association mit einer entsprechenden Meldung ab.

Die Anweisungen ABSTRACT-SYNTAX, TRANSFER-SYNTAX und APPLICATION-
CONTEXT werden nur benétigt, wenn Sie keinen der Standard-Application Contexts
verwenden, die openUTM zur Verfiigung stellt.
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3.2.2 Generierung fur die verteilte Verarbeitung tber OSI TP

Fur die Generierung der Kommunikationspartner und der Verbindungen zu diesen Partnern
verfigen Sie Uber die folgenden KDCDEF-Anweisungen:

Anweisung

Funktion

ABSTRACT-SYNTAX

Abstrakte Syntax fir die Benutzerdaten definieren:
— Vergabe eines eindeutigen Object Identifiers
— Transfersyntax fiir die Datentibertragung zuordnen

ACCESS-POINT

Adresse und Name des lokalen OSI TP-Zugriffspunktes definieren:
— Application-Entity-Qualifier (AEQ) der lokalen Anwendung
definieren (Adresskomponente des Application Entity Title)

APPLICATION-CONTEXT

Anwendungskontext fir die Kommunikation mit der Partner-
Anwendung definieren:

— Abstrakte Syntax fir die Benutzerdaten zuordnen

— Vergabe eines eindeutigen Object Identifiers

LTAC

Lokale TAC-Namen fiir Services in der Partner-Anwendung
vergeben, Uber die die fernen Services in der lokalen Anwendung
angesprochen werden

MASTER-OSI-LPAP

Name und Eigenschaften des Master-LPAP in einem OSI-LPAP-
Biindel festlegen (siehe Seite 99)

OSI-CON

Verbindungen zwischen der lokalen Anwendung und dem fernen
Partner definieren und dem OSI-LPAP-Partner zuordnen:

— Lokalen OSI TP-Zugriffspunkt angeben

— Netzadresse der Partner-Anwendung angeben
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Anweisung

Funktion

OSI-LPAP

OSI-LPAP-Partner als logischen Anschlusspunkt fur die Partner-

Anwendung definieren:

— Application Entity Title, d.h. APT und AEQ der Partner-
Anwendung angeben

— Application Context der Partner-Anwendung angeben

— Anzahl der (parallelen) Verbindungen zum Partner und Namen
der Verbindungen festlegen

— Anzahl der Verbindungen, die beim Anwendungsstart automa-
tisch aufgebaut werden

— Anzahl der Verbindungen, fir die die lokale Anwendung
Contention Winner sein soll

—  Zugriffsrechte der Partner-Anwendung in der lokalen Anwendung

— Administrationsberechtigungsstufe der Partner-Anwendung

— Maximalwerte fiir Message Queue des OSI-LPAP-Partners
festlegen

—  Status des OSI-LPAP-Partners bei Verbindungsaufbau

— ggdf. das OSI-LPAP zum Slave-LPAP eines OSI-LPAP-Bundels
machen und das zugehoérige Master-LPAP angeben

— ggdf. angeben, ob Asynchron-Nachrichten an den OSI-LPAP-
Partner, die geldscht werden, weil sie wegen eines permanenten
Fehlers nicht gesendet werden konnten, in der Dead Letter
Queue gesichert werden.

TRANSFER-SYNTAX

Transfersyntax fir die Dateniibertragung definieren:
— Vergabe eines eindeutigen Object Identifiers

UTMD

Anwendungsglobale Werte und Adresse der lokalen UTM-

Anwendung festlegen

— Application-Process-Title (APT) definieren
(Adresskomponente des Application Entity Title)

— Maximale Wartezeit fur Associationaufbau

—  Wartezeit fur Quittung bei Asynchron-Nachrichten

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen stehen zusatzlich folgende Parameter zur Verfiigung:

MAX XAPTPSHMKEY

Schlissel fur das XAPTP Shared Memory Segment definieren

MAX OSISHMKEY

Schlissel fiir das Shared Memory Segment von OSS definieren

MAX OSI-SCRATCH-AREA

ArbeitsbereichgréRe fir die dynamische Ablage von Daten festlegen

Fir die Kommunikation mit dem OSI TP-Protokoll missen Sie:

e Application Entity Title (AET) generieren.

Mit der Anweisung UTMD...,APPLICATION-PROCESS-TITLE= legen Sie den Appli-
cation Process Title (APT) als Adresskomponente des AET fur lhre Anwendung fest.
Ein ferner Partner, der AETs verlangt, muss diesen APT kennen, um eine Verbindung

aufbauen zu kénnen.
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Mit der Anweisung ACCESS-POINT...,APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER= legen Sie
den AEQ als Adresskomponente des AET fur den Zugriffspunkt der lokalen
Anwendung fest. Eine Partner-Anwendung muss den AEQ des Zugriffspunkts kennen,
Uber den die Kommunikation mit der lokalen Anwendung erfolgen soll.

Den AET ordnen Sie dem OSI-LPAP-Partner zu. In der Anweisung OSI-LPAP geben
Sie mit den Operanden APPLICATION-PROCESS-TITLE= den APT und mit
APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER= den Application Entity Qualifier (AEQ) des
Zugriffspunkts fur die Partner-Anwendung an. Der AEQ muss in der fernen Partner-
Anwendung flr den Zugriffspunkt generiert worden sein.

Fur UTM-Cluster-Anwendungen gilt:

Wenn Sie in der UTMD-Anweisung fir die OSI-TP-Kopplung einen APT mit
weniger als 10 Elementen angeben, dann erganzt UTM den generierten APT
fur jede Knoten-Anwendung um einen Index (1, 2, ...). Damit wird die Eindeu-
tigkeit des AET gewabhrleistet. Daher wird empfohlen, in UTM-Cluster-Anwen-
dungen maximal 9 Elemente zu generieren.
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e Application Context flr den Datenaustausch mit der Partner-Anwendung definieren.

Den Application Context, der bei der Kommunikation mit der Partner-Anwendung
verwendet werden soll, generieren Sie mit der Anweisung APPLICATION-CONTEXT,
falls Sie nicht mit einem der UTM-Standard-Application Contexts auf Seite 91 arbeiten.
Sie ordnen dabei dem Application Context definierte Abstrakte Syntaxen und einen
eindeutigen Object Identifier zu.

Die Abstrakte Syntax firr die Ubertragung der Benutzerdaten wird mit der Anweisung
ABSTRACT-SYNTAX definiert, dabei wird ihr ein eindeutiger Object Identifier
zugewiesen.

Die Transfersyntax, die festlegt, wie die Benutzerdaten fur die Datenlbertragung
encodiert bzw. decodiert werden, definieren Sie mit der Anweisung ABSTRACT-
SYNTAX. Identifiziert wird die Transfersyntax durch einen eindeutigen Object Identifier.

e Zugriffspunkt auf die Dienste von OSI TP fur lhre UTM-Anwendung definieren, damit
Ihre Anwendung bei der Kommunikation Giber OSI TP adressierbar ist.

Mit der Anweisung ACCESS-POINT wird die Adresse des Zugriffspunktes innerhalb
des lokalen Systems angegeben. Mit ACCESS-POINT wird dem Zugriffspunkt auch ein
symbolischer Name zugeordnet, Uber den der Zugriffspunkt in der lokalen UTM-
Anwendung angesprochen werden kann.

Die in ACCESS-POINT festgelegte Adresse muss innerhalb der UTM-Anwendung und
innerhalb des lokalen Systems (auf BS2000-Systemen) pro Host eindeutig sein. Sie ist
deshalb mit dem Netzverwalter bzw. Systemverwalter lhres Systems abzusprechen.

Eine Partner-Anwendung, die mit der lokalen Anwendung tGber das OSI TP-Protokoll
kommunizieren will, identifiziert die lokale UTM-Anwendung Uber die Adresse des
Zugriffspunktes und die Netzadresse lhres Systems. Die Netzadresse des Zugriffs-
punktes muss bei der Generierung der fernen Partner-Anwendungen angegeben
werden.

e Logischen Anschlusspunkt (OSI-LPAP-Partner) fur die Partner-Anwendung und die
Verbindungen zwischen der lokalen Anwendung und ihr beschreiben.

Die Beschreibung erfolgt Gber eine OSI-LPAP- und eine OSI-CON-Anweisung. Pro
Partner-Anwendung muss eine OSI-LPAP-Anweisung generiert werden. Die Verbin-
dungen zwischen der UTM-Anwendung und dem Kommunikationspartner werden in
der OSI-CON-Anweisung definiert. Die Definition erfolgt Giber die beiden Zugriffspunkte
(in der lokalen und in der Partner-Anwendung), zwischen denen die Verbindungen
aufgebaut werden sollen. Dazu geben Sie in der OSI-CON-Anweisung die Netzadresse
des fernen Zugriffspunktes und den Namen des lokalen Zugriffspunktes (in ACCESS-
POINT definiert) an. Die Anzahl und die Namen der parallelen Verbindungen (Associa-
tions) zu der Partner-Anwendung legen Sie mit der Anweisung OSI-LPAP fest. Die
Adresse des fernen Zugriffspunktes muss mit der Adresse des in der Partner-
Anwendung generierten Zugriffspunktes Ubereinstimmen.
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Sollen Verbindungen automatisch aufgebaut werden, sobald beide Kommunikations-
partner verflgbar, also gestartet sind, so muss bei der Generierung beider Partner
angegeben werden, dass die Verbindungen automatisch beim Start der Anwendung
aufgebaut werden sollen. Bei openUTM generieren Sie dies mit der Anweisung
OSI-LPAP...,CONNECT=. Der Partner, der zuletzt gestartet wird, baut dann die
Verbindung auf. Mit OSI-LPAP...,CONTWIN= legen Sie auch fest, fiir wie viele Verbin-
dungen zu dem Kommunikationspartner die lokale Anwendung Contention Winner sein
soll.

Den Services der Partner-Anwendungen lokal Transaktionscodes zuordnen, tUber die
die fernen Services in der lokalen Anwendung angesprochen werden.

Jeder dieser Transaktionscodes wird mit einer Steueranweisung LTAC definiert. Der
Transaktionscode kann mit LTAC..., LPAP=0si-Ipap-name der Partner-Anwendung
eindeutig zugeordnet werden. Zuséatzlich muss mit LTAC...,RTAC= der Transakti-
onscode des Teilprogramms in der Partner-Anwendung angegeben werden. Diesen
Transaktionscode missen Sie vom Betreiber der Partner-Anwendung erfragen.
Falsche Angaben fiir Namen und Art des fernen TACs erkennt das Generierungstool
KDCDEF nicht, da es keine Informationen tber die Konfiguration der Partner-
Anwendung hat. Ein Fehler tritt erst dann auf, wenn die lokale Anwendung diesen LTAC
anfordert.

Zusatzlich kdnnen Sie fir die Kommunikation tiber OSI TP:

e Globale Werte fir alle Verbindungen der Anwendung zu Kommunikationspartnern

festlegen

Mit der Anweisung UTMD koénnen Sie Wartezeiten auf Quittungen vom Kommunika-
tionspartner begrenzen und festlegen, wieviele Auftrdge an Partner-Anwendungen
insgesamt (Uber OSI TP und LUG6.1) gleichzeitig in der lokalen Anwendung bearbeitet
werden durfen. Mit entsprechenden Grenzwerten kdnnen Sie vermeiden, dass Verbin-
dungen blockiert, bzw. Verbindungen zu friih abgebrochen werden, und dass alle Tasks
der Anwendung durch Auftrage ferner Anwendungen belegt sind. Die festgelegten
Werte gelten auch fiir die Kommunikation tber LUG6.1.

Ersatzverbindungen generieren

Ersatzverbindungen generieren Sie, indem Sie eine Verbindung mit zwei OSI-CON-
Anweisungen beschreiben. Ersatzverbindungen missen Sie generieren, wenn Sie mit
verschiedenen Partnern alternativ zusammenarbeiten méchten, ohne in den Teilpro-
grammen darauf Ricksicht nehmen zu missen. Die beiden Partner kénnen sich in
unterschiedlichen Systemen befinden. Ersatzverbindungen generieren Sie, indem Sie
einer OSI-LPAP-Anweisung zwei OSI-CON-Anweisungen mit unterschiedlichen
Partneradressen (Adressen des fernen Zugriffspunktes) zuordnen. So ordnen Sie zwei
verschiedenen Partnern den gleichen logischen Anschlusspunkt (LPAP-Partner) zu.
Sie durfen jedoch nicht beide Verbindungen zu den alternativen Partner-Anwendungen
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gleichzeitig aktiv setzen. Deshalb darf nur jeweils in einer OSI-CON-Anweisung
ACTIVE=YES angegeben werden. Umschalten auf die Ersatzverbindung zur alterna-
tiven Partner-Anwendung kénnen Sie mit dem Administrationskommando KDCLPAP.

e Zugriffsschutz fur Services der Partner-Anwendung definieren

Mit der Anweisung LTAC..., LOCK= oder LTAC..., ACCESS-LIST= kbénnen Sie einen
Service der Partner-Anwendung mit einem Zugriffsschutz versehen. Es kénnen lokal
dann nur Teilprogramme diesen Service adressieren, die unter einer Benutzerkennung
(KCBENID) und von einem Client (KCLOGTER) aus gestartet wurden, die die entspre-
chenden Zugriffsrechte haben.

e Zugriffsschutz fur Services der lokalen Anwendung definieren

Soll die Partner-Anwendung nur bestimmte Services der lokalen Anwendung aufrufen
kénnen, dann schiitzen Sie kritische Services in der Anweisung TAC mit einem
Lockcode oder einer Access-Liste. Mit einer KSET-Anweisung kdnnen Sie ein Keyset
definieren, das die Keycodes fiir Services enthélt, die die Partner-Anwendung nutzen
darf. Das Keyset ordnen Sie dem logischen Anschlusspunkt der Partner-Anwendung
mit der Anweisung OSI-LPAP...,KSET= zu. Die Partner-Anwendung darf dann nur die
TACs aufrufen, die entweder nicht gesichert sind oder zu denen die Partner-
Anwendung die entsprechenden Zugriffsrechte besitzt.

e Administrationsberechtigung fur TACs der Partner-Anwendung vergeben

In der OSI-LPAP-Anweisung kdnnen Sie festlegen, ob der Partner in der lokalen
Anwendung Administrationsberechtigung erhalten soll. Die Berechtigungsstufe wird mit
OSI-LPAP...,PERMIT= festgelegt.

e UTM-SAT-Administrationsberechtigung fiir TACs der Partner-Anwendung vergeben

Mit OSI-LPAP...,PERMIT= kénnen Sie auch festlegen, ob der Partner in der lokalen
Anwendung UTM-SAT-Administrationsberechtigung erhalten soll.

Die Grafik auf Seite 98 fasst zusammen, in welchen Punkten die Generierung der lokalen
Anwendung und die Generierung der Partner-Anwendung aufeinander abgestimmt werden
missen. Es wird ein von openUTM generierter Standard-Application-Context verwendet,
deshalb muss keine APPLICATION-CONTEXT-Anweisung geschrieben werden.

Weitere Informationen zur Generierung von Anwendungen mit verteilter Verarbeitung
insbesondere Uber OSI TP kénnen Sie der Beispielgenerierung ,,ComfoTRAVEL" ab

Seite 583 entnehmen.
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Lokale Anwendung Partner-Anwendung
Reservation Management Service Travel Agency
ACCESS—POINT ACRMS, 0SI-CON CNRMS,
P-SEL=(C’PRMS”,ASCII), (TS) P-SEL=(C’PRMS’,ASCII) , (TS)
S—SEL=(C’SRMS’ ,ASCII), (TS) S—SEL=(C’SRMS’ ,ASCII) , (TS)
T-SEL=C’RMS” (TS) T-SEL=C’RMS”, (TS)
APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=11 (1) N-SEL=C’HOST0001" , (TS)

LOCAL-ACCESS—POINT=ACTRAVEL,
OSI-LPAP=LPRMS

O0SI-CON CNAGENCY, ACCESS—POINT ACTRAVEL,
P—SEL=*NONE, P—SEL=*NONE,
S—SEL=*NONE, S—SEL=*NONE,
T-SEL=C’TRAVEL", (TS) T-SEL=C’TRAVEL", (TS)
N-SEL=C’HOST0002" , (TS) APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=21 (2)

LOCAL-ACCESS—POINT=ACRMS,
OSI-LPAP=LPAGENCY

OSI-LPAP LPAGENCY, OSI-LPAP LPRMS,
APPLICATION-CONTEXT=UDTCCR, APPLICATION-CONTEXT=UDTCCR,
APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=21, (2) APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=11, (1)
APPLICATION-PROCESS-TITLE =(1,2,3,20), (3) APPLICATION-PROCESS-TITLE=(1,2,3,10), (5)
ASSOCIATIONS=4, ASSOCIATIONS=4,
ASSOCIATION-NAMES=AGENCY, ASSOCIATION-NAMES=RMS,

CONNECT=2, CONNECT=2,
CONTWIN=1 CONTWIN=3

LTAC LTAGENCY, TAC TCAGENCY, (4)
LPAP = LPAGENCY, PROGRAM=PRAGENCY
RTAC = TCAGENCY, (4)

WAITTIME=(10,30)

UTMD MAXJR=200, UTMD MAXJR=200,
APPLICATION-PROCESS-TITLE =(1,2,3,10), (5) APPLICATION-PROCESS-TITLE=(1,2,3,20), (3)
CONCTIME=25, CONCTIME=25,
PTCTIME=0 PTCTIME=0

(n) gibt an, welche Werte zwischen den beiden OSI TP-Generierungen abgestimmt werden
missen.

(TS) bedeutet , dass die Werte auch mit der Transportsystem- bzw. Netzgenerierung abgestimmt
werden mussen.

Bild 8: Abstimmung bei der Generierung von OSI TP-Anwendungen
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3.2.3 OSI-LPAP-Blndel

OSI-LPAP-Blndel ermdglichen eine automatische Verteilung von Nachrichten auf mehrere
OSI-LPAP-Partner. Soll eine UTM-Anwendung sehr viele Nachrichten mit einer Partner-
Anwendung austauschen, kann es fir die Lastverteilung sinnvoll sein, mehrere Instanzen
der Partner-Anwendung zu starten und die Nachrichten auf die einzelnen Instanzen zu
verteilen. In einem OSI-LPAP-Blindel ibernimmt openUTM die Verteilung der Nachrichten
an die Instanzen der Partner-Anwendung. Dazu missen die Teilprogramme im APRO-
Aufruf das MASTER-OSI-LPAP adressieren.

Ein Anwendungsfall fiir eine solche Verteilung der Nachrichten ist z.B. die Kommunikation
einer UTM-Anwendung Gber BeanConnect mit einem JEE konformen Application Server.
Wird der Application Server als Cluster-Anwendung betrieben, sollten die Nachrichten an
den Application Server auf die einzelnen Instanzen des Clusters verteilt werden (siehe
auch Handbuch ,BeanConnect for openUTM").

Ein weiterer Anwendungsfall ist die Kommunikation einer stand-alone UTM-Anwendung
mit einer UTM-Cluster-Anwendung. Die Nachrichten an die UTM-Cluster-Anwendung
kénnen somit auf die einzelnen Knoten-Anwendungen verteilt werden.

Die Kopplung einer stand-alone UTM-Anwendung mit einer UTM-Cluster-

[I] Anwendung Uber ein OSI-LPAP-Blindel funktioniert analog zur Kommunikation
zwischen zwei stand-alone UTM-Anwendungen mit OSI-LPAP-Bindel. Es gibt
dabei keine Cluster-spezifischen Besonderheiten zu beachten.

Ein OSI-LPAP-Biindel besteht aus einem Master-LPAP und mehreren Slave-LPAPs. Die
Slave-LPAPs werden dem Master-LPAP bei der Generierung zugeordnet. Die OSI-CONs
von verschiedenen Slave-LPAPs adressieren dabei die verschiedenen Partner-Anwen-
dungen.

Slave-LPAPS

OSI-LPAP 1 }—{OSLCON 1

MASTER-OSI-LPAP

OSI-LPAP n \—{OSLCON n

Bild 9: Beispiel OSI-LPAP-Bindel
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OSI-LPAP-BlUndel generieren

[

MASTER-OSI-LPAP-Anweisung auf Seite 383
Legt den Namen und die Eigenschaften des Master-LPAP in einem OSI-LPAP-Blin-
del fest:

master-Ipap-name
Name flr das Master-LPAP.
APPLICATION-CONTEXT=

Application Context, der fur die Kommunikation mit dem entfernten Partner genutzt
werden soll.

STATUS=

gibt an, ob Nachrichten an dieses LPAP-Blindel gesendet werden kénnen.

OSI-LPAP-Anweisung auf Seite 450
Fir die Generierung eines Slave-LPAP missen die folgenden Eigenschaften fest-
gelegt werden:

|pap-name
Name des Slave-LPAP.
BUNDLE=master-Ipap-name

Name des Master-LPAP. Das Master-LPAP, das hier angegeben wird, muss in einer
Anweisung MASTER-OSI-LPAP definiert sein. Durch Angabe von BUNDLE wird
dieses OSI-LPAP zum Slave-LPAP des angegebenen Master-LPAP.

MASTER-0SI-LPAP master, ...
0SI-LPAP Savelpap, BUNDLE=master, ...

APPLICATION-CONTEXT=

Application Context, der fur die Kommunikation mit dem entfernten Partner genutzt
werden soll.

Allen Slave-LPAPs eines LPAP-Biindels muss der gleiche Application Context wie
dem Master-LPAP zugeordnet sein.
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OSI-CONs von LPAPs eines OSI-LPAP-Blindels

Einem Master-LPAP dirfen keine physikalischen Verbindungen (OSI-CONSs)
zugeordnet werden. Es darf also nicht als OSI-LPAP in einer OSI-CON-Anweisung
angegeben werden. Das Master-LPAP nutzt immer die Verbindungen, die den Slave-
LPAPs zugeordnet sind.

Alle OSI-CONSs aller Slave-LPAPs eines LPAP-Biindels miissen dem gleichen lokalen
ACCESS-POINT zugeordnet sein.

Verteilung von Nachrichten

Die nachfolgenden Informationen zur Verteilung von Nachrichten gelten in gleicher
Weise fir LU6.1 und OSI TP.

Teilprogramme kdnnen mit dem APRO-Aufruf sowohl ein Slave-LPAP als auch ein Master-
LPAP adressieren. APRO-Aufrufe an ein Slave-LPAP werden von openUTM nicht weiter
verteilt. APRO-Aufrufe an ein Master-LPAP verteilt openUTM wie folgt:

Uber APRO-Aufrufe, die an ein Master-LPAP gerichtet wurden, adressiert openUTM
reihum die Slave-LPAPs.

— openUTM versucht dabei immer, ein Slave-LPAP zu finden, zu dem bereits eine
Verbindung aufgebaut ist und, wenn eine Asynchron-Nachricht an den Partner
gesendet werden soll (APRO AM), dessen Queue-Level noch nicht erreicht ist.

— st der erste APRO-Aufruf an ein Master-LPAP in einer Transaktion ein APRO DM,
liefert openUTM nur dann den Returncode 40Z/KD10, wenn zu keinem Slave-LPAP
eine Verbindung besteht.

— st der erste APRO-Aufruf an ein Master-LPAP in einer Transaktion ein APRO AM,
wahlt openUTM nur dann ein Slave-LPAP mit nicht aufgebauter Verbindung, wenn
zu keinem der Slave-LPAPs bereits eine Verbindung besteht. In diesem Fall wird
fur das Slave-LPAP der Verbindungsaufbau angestof3en.

— Bei der Suche nach einem Slave-LPAP mit aufgebauter Verbindung wird flr jedes
Slave-LPAP, zu dem keine Verbindung aufgebaut ist, ein Verbindungsaufbau
initiiert.

Alle APRO-Aufrufe, die innerhalb einer Transaktion an das MASTER-LPAP gerichtet

werden, adressieren das gleiche Slave-LPAP.

Deswegen kann ggf. ein APRO-Aufruf fir eine zweite Nachricht an eine Partner-

Anwendung abgelehnt werden, wenn z.B. in der Zwischenzeit der Queue-Level fur das

Slave-LPAP uberschritten wurde oder die Verbindung verloren gegangen ist.

Anwendungen generieren 101



Verteilte Verarbeitung tber OSI TP Verteilte Verarbeitung generieren

e Nachrichten, die bereits einem Slave-LPAP zugeordnet wurden, werden in der Folge
nicht mehr an ein anderes Slave-LPAP umgehangt.
Einzige Ausnahme:
Asynchron-Nachrichten, sofern MAX MOVE-BUNDLE-MSGS=YES generiert wurde
(Standard ist NO).

Geht fur Dialog-Nachrichten die Verbindung nach dem APRO-Aufruf verloren, wird die
Dialog-Nachricht wie bei ,normalen* LPAPs verworfen und die Transaktion ggf. zurlick-
gesetzt.

Anzeige im KB-Kopf

@ Die nachfolgenden Informationen zur Anzeige im KB-Kopf gelten in gleicher Weise
fur LU6.1 und OSI TP.

In Vorgangen, die fir empfangene Nachrichten gestartet werden, zeigt openUTM im KB-
Kopf immer den Namen des LTERM bzw. (OSI-)LPAP an, tber das die Nachricht
empfangen wurde.

Fir LPAP-Blndel gilt also:

In Vorgéngen, die fir Nachrichten gestartet werden, die Gber einen Slave-LPAP empfangen
wurden, wird im KB-Kopf der Name dieses Slave-LPAPs angezeigt und nicht der Name
des Master-LPAPs.

Sie kénnen sich mit INIT PU dartber informieren, ob das (OSI-)LPAP im KB-KOPF Slave-
LPAP eines LPAP-Bindels ist und wie das Master-LPAP heif3t.
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3.3 UTM- und BCAM-Generierung abstimmen (BS2000-
Systeme)

Bei der verteilten Verarbeitung Giber LU6.1 und OSI TP werden fiir die Kommunikation
zwischen den Anwendungen Netzverbindungen bendétigt. Fir diese Netzverbindungen
benutzt openUTM die Dienste des Transportsystems BCAM.

Um diese Netzverbindungen aufbauen zu kénnen, missen beiden Kommunikations-
partnern Adressen zugeordnet werden. Diese Adressen missen im Netz eindeutig sein.
Der fur die Kommunikation gewlinschte Netztyp wird Uber die Angaben in der KDCDEF-
Generierung (Anweisung BCAMAPPL T-PROT=) sowie in der BCAM-Generierung
festgelegt. Hierbei ist insbesondere zu beachten, dass aus Sicht von openUTM nicht
zwischen 1SO- und TCP/IP-Netzen unterschieden wird (die Angaben ISO und RFC1006
beim Parameter T-PROT sind synonym). Diese Unterscheidung muss in der BCAM-
Generierung bei der Definition der Verbindungen zwischen den beteiligten Rechnern
getroffen werden.

Bei einer Kopplung tber RFC1006 nimmt BCAM als Listener-Portnummer des Partners
standardmaRig die Nummer 102. Soll eine andere Porthummer verwendet werden, z.B.
weil das Transportsystem des Partners die Porthummer 102 nicht verwenden kann, dann
kann die Porthummer bei der PTERM- und CON-Anweisung tiber den Operanden
LISTENER-PORT angegeben werden. Andernfalls muss fur die ferne Anwendung
(SUBFUNCT=GLOBAL) ein BCMAP-Eintrag erzeugt werden, wenn die UTM-Anwendung
aktiv die Verbindungen zur fernen Anwendung aufbauen soll. Dieser BCMAP-Eintrag wird
folgendermalRRen erstellt (siehe auch ,BCAM Benutzerhandbuch*):

/BCMAP FUNCT=DEFINE,SUBFUNCT=GLOBAL , NAME=name-der-partner-anwendung, —
/ ES=partner-processorname , PPORT#=listener-port-nr, -
/ PTSEL-I=tselektor-der-partner-anwendung
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3.4

Adressinformationen fir das Transportsystem CMX
bereitstellen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Bei Verteilter Verarbeitung tber LU6.1 oder OSI TP und bei der Anbindung von Clients vom
Typ PTYPE=APPLI und UPIC-R verwendet openUTM das Transportzugriffssystem CMX
(Unix-, Linux- und Windows-Systeme). Bei der Kommunikation tber CMX erfolgt die
Anbindung tber TCP/IP-RFC1006. openUTM holt die IP-Adressen der Partnerrechner
beim Start aus der entsprechenden Datenbasis, z.B. der hosts-Datei oder dem Domain
Name Server.

Sie kdnnen die Adressinformation fir das Transportsystem entweder tber die UTM-
Generierung oder durch TNS-Eintrage bereitstellen.

Wenn Sie IP-Subnetze verwenden, dann wird die Adressinformation immer aus der UTM-
Generierung geholt. Details siehe Abschnitt ,LTERM-Pools und Subnetze* auf Seite 123.

Andernfalls durchsucht openUTM zuerst das TNS-Directory. Dabei gilt:

— Wenn ein passender TNS-Eintrag gefunden wird, wird dieser verwendet. In diesem Fall
wird die Adressinformation in der UTM-Generierung ignoriert.

— Wird kein TNS-Eintrag gefunden, wird die Adressinformation aus der UTM-
Generierung verwendet.

— InopenUTM V6.5 wird die TNS-Funktionalitat letztmalig unterstutzt!
Es wird daher dringend empfohlen, die Adressinformation immer vollstandig mit
der UTM-Generierung zu hinterlegen.

— Fur UTM-Anwendungen, die auf Windows-Systemen im 64-Bit-Modus
ablaufen, steht die TNS-Funktionalitét nicht zur Verfigung.

Portnummer 102 bei TCP/IP-Verbindungen

Bei Verbindungen tUber TCP/IP-RFC1006 werden die Anwendungen uber Portnummern
angesprochen. Unabhéngig davon, wie Sie die Adressinformationen bereitstellen, miissen
Sie Folgendes beachten:

— Fur lokale Transportsystem-Endpunkte (BCAMAPPL, ACCESS-POINT) in UTM-
Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen sowie fur Partner-Anwen-
dungen und Clients auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann die Portnummer
102 nicht verwendet werden.

— In UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kénnen Sie die
Portnummer 102 nur fur Partner-Anwendungen und Clients auf BS2000-Systemen
verwenden.
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Adressinformationen mit KDCDEF bereitstellen

Die Adressinformationen werden in den Operanden PRONAM, N-SEL, LISTENER-PORT
sowie T-PROT und TSEL-FORMAT hinterlegt. Dabei missen Sie Folgendes beachten:

e Bei PRONAM bzw. N-SEL mussen Sie immer den ersten TCP/IP-Hostnamen
angeben, der in der Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist, siehe Seite 113.
openUTM ermittelt beim aktiven Verbindungsaufbau aus dem Namen die IP-Adresse
und beim passiven Verbindungsaufbau aus der IP-Adresse den Namen. Weitere in der
Datenbasis (hosts-Datei, DNS,...) angegebene Namen, sogenannte Aliasnamen,
durfen Sie hier nicht angeben.

e Bei LISTENER-PORT sollten Sie immer eine Portnummer eintragen. Die Portnummer
muss in jedem Fall mit dem Kommunikationspartner abgestimmt sein.

e Bei T-PROT missen Sie immer RFC1006 angeben.

e Es wird empfohlen, den Operanden TSEL-FORMAT immer zu versorgen.
Wenn Sie dort keine Angabe machen, dann vergibt KDCDEF abhangig von der
OPTION-Anweisung folgenden Wert:
— Bei CHECK-RFC1006=YES einen Standardwert anhand des Zeichenvorrats des
zugehdrigen Anwendungs- oder Partnernamens.
— Bei OPTION CHECK-RFC1006=NO den ungiltigen Wert 'U’ bzw. '?’ (= undefined)

OSI TP-Verbindung

In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10000 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12000 verwendet. Die ferne Anwendung lauft im Rechner ZENTRALL.

ACCESS—POINT BSPOSITP -
,LISTENER-PORT=10000 -

, T-PROT=RFC1006 -

, TSEL-FORMAT=T -

,P-SEL=.., ,S-SEL=... ,T-SEL=... -

OSI-CON OSICONO1 -

, LOCAL-ACCESS—POINT=BSPOSITP -
,LISTENER-PORT=12000 -

, T-PROT=RFC1006 -

,N=-SEL=ZENTRAL1 -

,P-SEL=... ,S-SEL=... ,T-SEL=... -

Die Angaben bei P-SEL, S-SEL und T-SEL mussen mit der Generierung der Partner-
Anwendung abgestimmt werden, siehe Beispiel auf Seite 98.
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LU6.1-Verbindung

In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10010 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12010 verwendet. Die ferne Anwendung lauft im Rechner ZENTRAL2.

BCAMAPPL BSPLU61 -
, LISTENER-PORT=10010 -
, T-PROT=RFC1006 -
, T-SEL-FORMAT=T -

CON LU61PART -
,BCAMAPPL=BSPLU61 -
,PRONAM=ZENTRALZ -

, LISTENER-PORT=12010 —
, T-PROT=RFC1006 -

, TSEL-FORMAT=T -

s e e .

PTYPE=APPLI-Verbindung

In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10020 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12020 verwendet. Die ferne Anwendung lauft im Rechner ZENTRAL3.

BCAMAPPL BSPAPPLI —

, LISTENER-PORT=10020 -
, T-PROT=RFC1006 -

, T-SEL-FORMAT=T -

PTERM APPLPART -
,PTYPE=APPLI,
,BCAMAPPL=BSPAPPL -
,PRONAM=ZENTRAL3 -

, LISTENER-PORT=12020 -
,T-PROT=RFC1006 -

, TSEL-FORMAT=T -

s e e
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PTYPE=UPIC-R-Verbindung

In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10030 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12030 verwendet. Die ferne Anwendung lauft im Rechner ZENTRALA4.

BCAMAPPL BSPUPR -
,LISTENER-PORT=10030 -
,T-PROT=RFC1006 -
, T-SEL-FORMAT=T -

PTERM UPRPART -
,PTYPE=UPIC-R,
,BCAMAPPL=BSPUPR -
,PRONAM=ZENTRAL4 -
,LISTENER-PORT=12030 -
,T-PROT=RFC1006 -

, TSEL-FORMAT=T -

Beim KDCDEF-Aufruf werden standardmafiig Konsistenzprifungen bzgl. der Adressie-
rungs-Informationen durchgefiihrt. Dies erfolgt aufgrund der OPTION-Anweisung mit dem
Operanden CHECK-RFC1006=YES.

Umstellung der Adressinformation von TNS-Eintragen auf KDCDEF

Wenn Sie die Adressinformation bisher Gber TNS-Eintrage bereitgestellt haben, haben Sie
in der UTM-Generierung nur die Anwendungs- und ggf. Rechnernamen der Kommunika-
tionspartner sowie die Namen der eigenen UTM-Anwendung eingetragen. Diese Namen

mussten Sie im TNS als GLOBALE NAMEN angeben. Die Zuordnung Rechnername/IP-

Adresse erfolgte durch den TNS-Eintrag.

Bei der Umstellung von TNS -Eintragen auf KDCDEF missen Sie zusatzlich nur die
Portnummer angeben.

Es wird empfohlen, immer die komplette Generierungsinformation einer UTM-Anwendung
gemeinsam zentral zu verwalten. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

— Bringen Sie die Adressinformationen der TNS-Eintrage, die fir die UTM-Anwendung
relevant sind, in die KDCDEF-Generierung ein.

— Loschen Sie diese TNS-Eintrage anschliel3end aus dem TNS-Directory.

Anhand der LU6.1 Verbindung aus dem Abschnitt ,Adressinformationen mit KDCDEF
bereitstellen” (siehe Seite 106) wird im Folgenden beispielhaft dargestellt, welche
Anderungen Sie bei der Umstellung vornehmen miissen:
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- LU6.1-Verbindung

In folgendem Beispiel verwendet die lokale Anwendung BSPLU61 die Porthummer 10010
und die ferne Anwendung LU61PART die Portnummer 12010. Die ferne Anwendung lauft
im Rechner ZENTRAL2.

Vor der Umstellung

KDCDEF: BCAMAPPL BSPLU61

CON LU61PART -
,BCAMAPPL=BSPLU61 -
, PRONAM=ZENTRAL?2

TNS-Eintrage: BSPLU61\
TSEL RFC1006 T'BSPLU61'
TSEL LANINET A'10010'

LU6IPART.ZENTRAL2\
TA RFC1006 adresse von ZENTRAL2 PORT 12010 T'LUG61PART'
Nach der Umstellung
Bei der Umstellung missen Sie

e flr den lokalen Anwendungsnamen
statt der Portnummer im TNS-Eintrag (TSEL LANINET) die Porthummer im Parameter
LISTENER-PORT der KDCDEF-Anweisung BCAMAPPL angeben.

fur den entfernten Partner

statt der Adresse und der Portnummer in der Transportadresse des TNS-Eintrags (TA)
den Prozessornamen des Partnerrechners im Parameter PRONAM und die
Portnummer im Parameter LISTENER-PORT der KDCDEF-Anweisung CON angeben.

Damit die IP-Adresse des Partnerrechners bestimmt werden kann, muss der Name
ZENTRALZ2 im DNS bekannt sein.

KDCDEF: BCAMAPPL BSPLU61 -
, LISTENER-PORT=10010 —
, T-SEL-FORMAT=T -

CON LUG1PART —
,BCAMAPPL=BSPLU61 -
,PRONAM=ZENTRALZ -

, LISTENER-PORT=12010 -
, TSEL-FORMAT=T -
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- LU6.1-Verbindung unter Verwendung symbolischer Namen

In diesem Beispiel verwendet die lokale Anwendung BSPLU61 die Porthummer 10010 und
die fernen Anwendung LU61PART die Portnummer 12010. Die ferne Anwendung lauft im
Rechner ZENTRAL2.

Vor der Umstellung

KDCDEF: BCAMAPPL LU61

CON LU6L -
,BCAMAPPL=LU61 -
,PRONAM=PROLU61

TNS-Eintrage: LUGI\

TSEL RFC1006 T'BSPLUGL'
TSEL LANINET A'10010'

LU6L.PROLUGIN
TA RFC1006 adresse von ZENTRAL2 PORT 12010 T'LUG1PART'

Nach der Umstellung

Im Vergleich zum Beispiel ,LU6.1-Verbindung* auf Seite 108 missen Sie zusatzlich den
BCAMAPPL-Namen und den CON-Namen an die TSEL-Werte der TNS-Eintrage
anpassen. Sie missen also statt der symbolischen Namen die realen Namen verwenden.

Bei der Umstellung missen Sie

den Namen der lokalen Anwendung
in der Anweisung BCAMAPPL in den Wert &ndern, den Sie im lokalen TNS-Eintrag
(TSEL RFC1006) verwendet haben.

fur den lokalen Anwendungsnamen

wie im Beispiel ,LU6.1-Verbindung* auf Seite 108 statt der Portnummer im lokalen
TNS-Eintrag (TSEL LANINET) die Portnummer im Parameter LISTENER-PORT der
KDCDEF-Anweisung BCAMAPPL angeben.

den Namen der entfernten Anwendung
in der Anweisung CON in den Wert &ndern, den Sie im entfernten TNS-Eintrag (TA)
verwendet haben.

fur den entfernten Partner

wie im Beispiel ,LU6.1-Verbindung* auf Seite 108 statt der Adresse und der
Portnummer in der Transportadresse des TNS-Eintrags (TA) den Prozessornamen des
Partnerrechners im Parameter PRONAM und die Porthummer im Parameter
LISTENER-PORT der KDCDEF-Anweisung CON angeben.
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Damit die IP-Adresse des Partnerrechners bestimmt werden kann, muss der Name
ZENTRALZ2 im DNS bekannt sein.

KDCDEF: BCAMAPPL BSPLU61 -
, LISTENER-PORT=10010 -
, T-SEL-FORMAT=T -

CON LUG1PART —
,BCAMAPPL=BSPLU61 -

, PRONAM=ZENTRALZ2 —

, LISTENER-PORT=12010 -
, TSEL-FORMAT=T -
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3.5 Adressinformationen fur das Transportsystem SOCKET
bereitstellen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Bei Verbindungen zu einer TS-Anwendung mit PTYPE=SOCKET erfolgt die Kommunika-
tion Uber die Socket-Schnittstelle mit native TCP/IP als Transportprotokoll. Fur diese
Socket-Clients kann die Adressinformation nur mit KDCDEF bereitgestellt werden.
openUTM holt die IP-Adressen der Partnerrechner beim Start aus der entsprechenden
Datenbasis, z.B. der hosts-Datei oder dem Domain Name Server.

Die Adressinformationen werden in den Operanden PRONAM und LISTENER-PORT
sowie T-PROT und TSEL-FORMAT hinterlegt. Zusétzlich ist noch der Operand
BCAMAPPL von Bedeutung. Beachten Sie dabei folgende Punkte:

e Bei PRONAM miussen Sie immer den ersten TCP/IP-Hostnamen angeben, der in der
Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist, siehe Seite 113. openUTM ermittelt
daraus die IP-Adresse. Weitere in der Datenbasis (hosts-Datei, DNS,...) angegebene
Namen, sogenannte Aliasnamen, dirfen Sie hier nicht angeben.

e BeiLISTENER-PORT missen Sie immer eine Portnummer eintragen. Die Portnummer
muss in jedem Fall mit dem Kommunikationspartner abgestimmt sein. Die Angabe von
LISTENER-PORT ist Pflicht.

e Bei T-PROT mussen Sie immer SOCKET angeben.
e Es wird empfohlen, den Operanden TSEL-FORMAT immer zu versorgen.

Bei BCAMAPPL missen Sie einen Anwendungsnamen angeben, fur den
T-PROT=SOCKET generiert wurde.

PTYPE=SOCKET-Verbindung

In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10100 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12100 verwendet. Die ferne Anwendung lauft im Rechner ZENTRALS.

BCAMAPPL BSPSOC —
,LISTENER-PORT=10100 -
,T-PROT=SOCKET -
,T-SEL-FORMAT=T -

PTERM SOCPART -
,PTYPE=SOCKET -
,BCAMAPPL=BSPSOC —
,PRONAM=ZENTRAL5 —
,LISTENER-PORT=12100 -
, T-PROT=SOCKET -

, TSEL-FORMAT=T -
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3.6

Netzanbindung (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Bei verteilter Verarbeitung werden UTM-Anwendungen Uber Netzprozesse ans Netz
angebunden. Diese Prozesse haben die Aufgabe, Verbindungsanforderungen abzuwickeln
und den Datenaustausch auf der Verbindung zu verwalten. Der Main-Prozess utmmain
einer UTM-Anwendung startet einen oder mehrere Netzprozesse, in denen jeweils mehrere
Verbindungen aufgebaut und verwaltet werden. Die Zuordnung zwischen Verbindungen
und Prozessen wird Uber Listener-IDs geregelt. Alle Verbindungen mit derselben Listener-
ID werden von demselben Netzprozess verwaltet.

Fir CMX- und fur Socket-Verbindungen gibt es jeweils einen eigenen Netzprozess-Typ. Bei
CMX-Verbindungen handelt es sich um den Prozesstyp utmnet, bei Socket-Verbindungen
um den Prozesstyp utmnets.

Cs Listener-IDs kénnen Sie in der ACCESS-POINT-Anweisung fur Zugriffspunkte
und in der BCAMAPPL-Anweisung fir Anwendungsnamen definieren.

e LISTENER-ID=number

Ordnet dem Zugriffspunkt oder Anwendungsnamen eine Listener-1D als Verwal-
tungsinformation zu.

Aufgrund der unterschiedlichen Typen von Netzprozessen sind die Listener-lds zu
CMX Verbindungen und die Listener-1Ds zu Socket-Verbindungen disjunkte Werte-
bereiche.

Die Zuordnung der Verbindung zu einem Netzprozess erfolgt Gber die dem lokalen Anwen-
dungsnamen bzw. dem lokalen Zugriffspunkt zugeordnete Listener-ID. openUTM ordnet
allen Anwendungsnamen und Zugriffspunkten, fir die Sie keine Listener-ID vergeben, die
Listener-ID O zu. Alle diese Verbindungen werden dann von einem Netzprozess bedient.
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Rechnernamen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)

Ab openUTM V6.5 kénnen in der KDCDEF-Generierung Rechnernamen angegeben
werden, die langer als acht Zeichen sind. Zusétzlich steht das Tool KDCNAMEINFO zur
Verfigung, um den vollgualifizierten Rechnernamen aus der IP-Adresse zu ermitteln.

L
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Rechnernamen in der KDCDEF-Generierung angeben

Bei der Angabe des Rechnernamens beachten Sie bitte folgende Punkte:

e Wenn Sie bisher mit einem Mapped Hostnamen gearbeitet haben, miissen Sie den dort
als realen Rechnernamen definierten Hostnamen in lhre UTM-Generierung
Ubernehmen. openUTM unterstiutzt ab V6.5 Hostnamen bis zur L&nge 64 Bytes.

Wenn in einem ,Fully Qualified Domain Name* (kurz FQDN) der Teil bis zum ersten
Punkt (genannt ,Hostname") langer als acht Zeichen ist, dann mussen Sie bei
PRONAM bzw. N-SEL den FQDN angeben. Anstelle eines bis zu 64 Zeichen langen
FQDN-Namens kann weiterhin ein kurzer, maximal 8 Zeichen langer lokaler Name des
Partnerrechners angegeben werden. In diesem Fall muss der lokale Name unter Zuhil-
fenahme von externer Zusatzinformation (hosts-Datei) vom Transportsystem auf einen
FQDN bzw. eine IP-Adresse abbildbar sein.

e In allen anderen Fallen kdnnen Sie wahlen, ob Sie bei PRONAM bzw. N-SEL den
FQDN angeben oder nur dessen Teil bis zum ersten Punkt, genannt ,Hosthame*.

e Es wird empfohlen, zur Bestimmung des Hostnamens das Dienstprogramm
KDCNAMEINFO zu verwenden (siehe Abschnitt ,Tool KDCNAMEINFQO*).

e Hinweis zu Rechnernamen > 64 Bytes:

Der in der Datenbasis (hosts-Datei, DNS,...) angegebene Name darf maximal 64 Bytes
lang sein, damit Sie diesen bei der Generierung einer UTM-Anwendungen angeben
kénnen. Sollte fur eine IP-Adresse ein langerer Name eingetragen sein, so veranlassen
Sie, dass fur diese IP-Adresse zuséatzlich ein alias-Namen eingetragen wird, der
maximal 64 Zeichen lang ist.

w
~
N

Tool KDCNAMEINFO

Das Tool KDCNAMEINFO ermittelt fur eine IPv4- bzw. IPv6-Adresse den zugehérigen
Rechnernamen und gibt ihn nach stdout aus. Diesen Rechnernamen geben Sie bei der
Generierung lhrer UTM-Anwendung als Wert fir den Parameter PRONAM bzw. N-SEL an.
Dadurch kénnen Sie sicherstellen, dass die Angabe von Hostnamen/Prozessornamen in
der UTM-Generierung auf einem Unix-, Linux- oder Windows- System zur aktuellen Daten-
basis (hosts-Datei, DNS,...) passt.
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KDCNAMEINFO aufrufen

Das Tool wird wie folgt aufgerufen:
utmpfad/ex/kdcnameinfo ip_address (Unix- und Linux-Systeme) bzw.
utmpfad\ex\kdcnameinfo ip_address (Windows-Systeme)

ip_addressist die IPv4- bzw. IPv6-Adresse des Partnersystems, mit dem die UTM-
Anwendung kommunizieren will. Dabei gilt:

e ip addresswird fur IPv4 in der Ublichen Punktnotation angegeben:
XXX o XXX o XXX o XXX

Die einzelnen Bldcke xxx sind auf jeweils drei Dezimalstellen beschrankt. Der Inhalt der
Blocke wird als Dezimalzahl interpretiert.

e ip addresswird fur IPv6 in der tGiblichen Doppelpunktnotation angegeben:
XIXIXIXiXi XXX

Jedes x steht flr eine Hexadezimalzahl zwischen 0 und FFFF. Die alternativen Schreib-
weisen flr IPv6-Adressen sind erlaubt (vgl. RFC2373).

Wenn in der IPv6 Adresse eine embedded IPv4 Adresse in Punktnotation angegeben
ist, dann gilt fur die Blocke der IPv4 Adresse das gleiche wie oben, d.h. die Blécke der
IPv4-Adresse werden dann als Dezimalzahl interpretiert.
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4 Hinweise zur Generierung ausgewahlter
Objekte und Funktionen der Anwendung

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie einige Objekte Ihrer UTM-Anwendung konfigu-
rieren und welche KDCDEF-Steueranweisungen bzw. welche der einzelnen Operanden fir
die Beschreibung der Objekte relevant sind. Dies gilt fir die folgenden UTM-Objekte:

e Clients (Seite 116)

e Drucker, Druckersteuer-LTERMs, Druckerbiindel auf BS2000-, Unix- und Linux-
Systemen (Seite 158) sowie RSO-Drucker an einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen (Seite 162)

e Service-gesteuerte Queues (Seite 171)
e Meldungsmodule (Seite 176)
e Multiplexanschlisse einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen (Seite 183)

e BLS-Lademodule und Common Memory Pools einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen (Seite 190)

Daruber hinaus ist hier fur einige ausgewahlte UTM-Funktionen beschrieben, welche
KDCDEF-Steueranweisungen und welche ihrer Operanden fur den Einsatz dieser
Funktionen von Bedeutung sind. Dies gilt fur folgende Funktionen:

e Code-Konvertierung (Seite 199)

e Auftragssteuerung tUber Prioritaten und Prozessbeschrankung (Seite 201)

e Zugriffsschutz-Funktionen (Seite 212)

e Verschlusselung von Nachrichten auf Verbindungen zu Clients (Seite 221)

e Kopplung mit Resource Managern und Datenbanken (Seite 228)
- e Internationalisierung einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen (Seite 231)
- e Zugangskontrolle mit Kerberos auf BS2000-Systemen (Seite 139)

Sehen Sie dazu auch das openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen®.
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4.1 Clients an die Anwendung anschliel3en

Dieser Abschnitt beschreibt die Generierung von Terminals, UPIC-Clients, Transport-
system-Anwendungen und OpenCPIC-Clients. Transportsystem-Anwendungen sind
DCAM-, CMX- und Socket-Anwendungen sowie UTM-Anwendungen, die als Transport-
system-Anwendung generiert sind. Sie werden im Folgenden kurz TS-Anwendungen
genannt.

Welche Mdglichkeiten Ihnen UPIC-Clients bieten, finden Sie ausfihrlich im
Handbuch ,,openUTM-Client fir das Tragersystem UPIC" beschrieben.

Jeder Client, der Services einer UTM-Anwendung nutzen will, muss der UTM-Anwendung
bekannt sein. Ein Client ist einer UTM-Anwendung dann bekannt, wenn er einem in der
Konfiguration definierten logischen Anschlusspunkt zugeordnet ist. Hier unterscheiden sich
die einzelnen Typen von Clients:

e Bei Terminals, UPIC-Clients und TS-Anwendungen wird ein logischer Anschlusspunkt
LTERM-Partner genannt. Fir den Anschluss an LTERM-Partner gibt es zwei Méglich-
keiten:

— Sie generieren den Client fur einen Einzelanschluss, indem Sie den physischen
Client mit einer PTERM-Anweisung definieren und exklusiv einem LTERM-Partner
zuordnen, siehe unten. Einen Client missen Sie immer dann mit PTERM
generieren, wenn von der UTM-Anwendung aus Verbindungen zu diesem Client
aufgebaut werden sollen (z.B. zu TS-Anwendungen). Fur andere Clients missen
Sie nur dann eine PTERM-Anweisung absetzen, wenn Sie ihnen bestimmte
logische Eigenschaften zuordnen wollen, z.B. besondere Zugriffsrechte, die Sie
keinem LTERM-Pool zuordnen wollen.

— Sie definieren einen Pool von LTERM-Partnern, genannt LTERM-Pool, siehe
Seite 121. Uber einen LTERM-Pool kénnen sich mehrere Clients anschlieRen.

e Bei OpenCPIC-Clients wird der logische Anschlusspunkt OSI-LPAP-Partner genannt.
Uber einen OSI-LPAP-Partner konnen mehrere parallele Verbindungen aufgebaut
werden.

Die ersten beiden Abschnitte zeigen die grundlegenden Schritte, um einen Client
anzuschlieRen. Die Abschnitte ,Anmeldeverfahren fir Clients definieren“ auf Seite 133 bis
.Beispiele fur die Generierung eines Client/Server-Verbundes" auf Seite 153 gehen naher
auf einzelne Aspekte wie z.B. Anmeldeverfahren, Security-Funktionen oder Adressierung
ein.
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41.1

Clients Uber LTERM-Partner anschlief3en

Wenn Sie Terminals, UPIC-Clients und TS-Anwendungen einzeln anschliel3en wollen,
missen Sie fir jeden Client folgende Generierungsanweisungen geben:

e eine LTERM-Anweisung fur den logischen Anschlusspunkt
e eine PTERM-Anweisung fur den physischen Client

Zusatzlich ist bei UPIC-Clients und TS-Anwendungen eventuell eine BCAMAPPL-
Anweisung notwendig. Grenzwerte, Maximalwerte und Parameter, die anwendungsweit fir
die Kommunikation zwischen Clients und UTM-Anwendung eingestellt werden sollen,
werden in der MAX-Anweisung definiert.

LTERMs und PTERMs kénnen auch dynamisch erzeugt werden (Objekt KC_LTERM und
KC_PTERM). Zudem lasst sich die Zuordnung des Clients zum LTERM-Partner in der
PTERM-Anweisung per Administration spater dynamisch anpassen. Beispielsweise
kénnen Sie einem LTERM-Partner im laufenden Betrieb einen anderen Client (gleichen
Typs) zuordnen, oder aber einem Client einen anderen LTERM-Partner zuordnen, fir den
Sie andere Zugriffsrechte definiert haben. Sehen Sie dazu das openUTM-Handbuch
~LAnwendungen administrieren®.

- LTERM-Anweisung auf Seite 371
Die wichtigsten Eigenschaften fir LTERM-Partner, Uber die sich Clients an eine An-
wendung anschliel3en kdnnen, werden mit den folgenden Operanden festgelegt:

e Itermname

Name des LTERM-Partners. Logischer Name, tber den der Client, dem der
LTERM-Partner zugeordnet ist, aus den Teilprogrammen der Anwendung heraus
angesprochen wird.

e KSET=

Keyset des LTERM-Partners, das heil3t ein Berechtigungsprofil, das festlegt,
welche Teile des Anwendungsprogramms (welche TACs) dem Client, der sich Gber
diesen LTERM-Partner an die Anwendung anschlief3t, zur Verfiigung stehen.

e LOCALE= (nur BS2000-Systeme)

LTERM-spezifische Sprachumgebung der Clients, die sich Uber diesen LTERM-
Partner an die Anwendung anschlieen. Diese Sprachumgebung wird von
openUTM auch fir die Ausgabe von Meldungen verwendet, solange noch kein
Benutzer angemeldet ist.
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LOCK=

Lockcode als Zugangsschutz. Die Verbindung wird nur hergestellt, wenn der Client
sich mit einer Benutzerkennung bei openUTM anmeldet, fiir die ein Keyset
generiert wurde, mit einem Keycode, der diesem Lockcode entspricht.

USAGE=D

Typ des Kommunikationspartners. In diesem Fall schliel3en sich Dialog-Partner
Uber den LTERM-Partner an die Anwendung an. Nachrichtenaustausch ist in beide
Richtungen mdglich.

USER=

Benutzerkennung, unter der der Client nach dem Verbindungsaufbau automatisch
angemeldet wird, siehe Abschnitt ,Automatisches Anmelden unter einer
bestimmten Benutzerkennung* auf Seite 134. Fir diese Benutzerkennung kénnen
Sie weitere Eigenschaften definieren, siehe Abschnitt ,Security-Funktionen
generieren” auf Seite 138.

PTERM-Anweisung auf Seite 462
Die wichtigsten Eigenschatften fur physische Clients werden mit den folgenden
Operanden festgelegt:

ptermname
Name des Clients wie er im System der Server-Anwendung generiert ist.

BS2000-Systeme (ohne Socket-Anwendung):
Es ist der BCAM-Name des Client anzugeben.

Socket-Anwendungen:

Wenn der Verbindungsaufbau nur von openUTM ausgehen soll, kann ptermname
beliebig gewéhlt werden, andernfalls muss der Name die Form PRTnnnnn haben.
Dabei ist nnnnn die Porthummer, Uber die die Socket-Anwendung die Verbindung
aufgebaut hat, ggf. ergénzt um fihrende Nullen.

Naheres siehe Abschnitt ,Adressinformationen bereitstellen” auf Seite 143.
BCAMAPPL=

Name der lokalen Anwendung, Uber den das Transportsystem die Verbindung
zwischen Client und UTM-Anwendung aufbaut. Dieser Name muss in einer
BCAMAPPL-Anweisung oder mit MAX ...APPLINAME= definiert sein. Wenn Sie
diesen Operanden weglassen, wird der Name aus MAX ...APPLINAME=
genommen. Terminals dirfen nur den Namen aus MAX ... APPLINAME=
verwenden.
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ENCRYPTION-LEVEL=

Fur UPIC-Clients und auf BS2000-Systemen zusatzlich fur bestimmte Terminal-
emulationen legen Sie die minimale Verschlisselungsebene fest, die auf Verbin-
dungen zum Client eingehalten werden muss. Sie kdnnen den Client auch als
vertrauenswirdig einstufen, d.h. dieser Client kann ohne Verschliisselung mit der
UTM-Anwendung arbeiten. Zur Verschliisselung siehe auch Abschnitt
»Nachrichten-Verschlisselung auf Verbindungen zu Clients" auf Seite 221.

LTERM=

Dem physikalischen Client wird als logischer Anschlusspunkt der LTERM-Partner
Itermname zugeordnet, Gber den der Client sich an die UTM-Anwendung anschlief3t.

PRONAM=
Name des Rechners, auf dem sich der Client befindet.
PTYPE=

Typ des Clients, der sich Gber den LTERM-Partner anschlief3t. Sie geben hier an,
ob der Client eine TS-Anwendung, ein UPIC-Client oder ein Terminal ist.

T-PROT=, TSEL-FORMAT= (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen),
LISTENER-PORT= (bei PTYPE=SOCKET auch auf BS2000-Systemen)

Komponenten der Transportadresse eines fernen UPIC-Client oder einer TS-
Anwendung, siehe Abschnitt ,Adressinformationen bereitstellen” auf Seite 143.

USAGE=D (nur BS2000-Systeme)

USAGE=D legt fest, dass der Kommunikationspartner ein Dialog-Partner ist.
Nachrichtenaustausch zwischen UTM-Anwendung und Client ist méglich.

USP-HDR=

Bei Socket-Anwendungen steuert dieser Parameter, fir welche Ausgabe-
Nachrichten openUTM einen Protokoll-Header aufbauen soll, siehe Abschnitt
~USP-Header fiir Ausgabe-Nachrichten auf Socket-Verbindungen® auf Seite 142.

BCAMAPPL-Anweisung auf Seite 301
Fur UPIC-Clients und TS-Anwendungen kénnen Sie damit zusatzliche Anwen-
dungsnamen definieren.

appliname

Name der lokalen Anwendung, Uber den das Transportsystem die Verbindung
zwischen Client und UTM-Anwendung aufbaut. Wird dieser Name fir Socket-
Anwendungen verwendet, dann darf er nicht von andersartigen Partnern benutzt
werden.
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e SIGNON-TAC=

Gibt an, ob und wenn ja welcher Anmelde-Vorgang gestartet wird, wenn sich ein
Client unter diesem Anwendungsnamen anmeldet, siehe Abschnitt ,Anmelde-
Vorgange fir Clients generieren® auf Seite 134.

TSEL-FORMAT=, LISTENER-ID= (nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen),
LISTENER-PORT= (bei PTYPE=SOCKET auch auf BS2000-Systemen),
T-PROT=

Komponenten der Transportadresse, unter der der Client die UTM-Anwendung
anspricht, siehe Seite 142.

MAX-Anweisung auf Seite 384
Standard- und Maximalwerte, die bei der Kommunikation von Clients mit der UTM-
Anwendung relevant sind, werden mit den folgenden Operanden festgelegt:

CONN-USERS=

Auslastung der Anwendung steuern. Der Operand legt die maximale Anzahl der
Benutzer fest, die gleichzeitig mit der Anwendung arbeiten dirfen. Bei einer
Anwendung, fir die keine Benutzerkennungen generiert sind, wird mit CONN-
USERS= die maximale Anzahl Clients festgelegt, die sich gleichzeitig tiber LTERM-
Partner an die Anwendung anschlie3en dirfen.

LOCALE= (nur auf BS2000-Systemen)

Definiert die Standard-Sprachumgebung (Locale) der UTM-Anwendung. Das hier
generierte Locale wird den Clients, die sich Uber LTERM-Partner oder LTERM-
Pools anschliel3en, als Standardwert fiir die Sprachumgebung zugeordnet. Die
Standardeinstellung ist wirksam, solange flr diese Objekte in den entsprechenden
LTERM- oder TPOOL-Anweisungen kein eigenes Locale definiert wird. Siehe dazu
auch Abschnitt ,Sprachumgebung festlegen - Locale definieren® auf Seite 234.
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4.1.2

LTERM-Pools

Fur einen LTERM-Pool wird eine bestimmte Anzahl LTERM-Partner mit gleichen logischen
Eigenschaften als logische Anschlusspunkte fiir Clients definiert. Uber diese LTERM-
Partner konnen sich Clients mit gleichen technischen Eigenschaften (Partner- und Prozes-
sortyp) an eine UTM-Anwendung anschliel3en. Die Zuordnung besteht nur fir die Dauer
einer Session, es besteht keine statische Zuordnung zwischen Client und LTERM-Partner.

Ein LTERM-Pool muss in einer TPOOL-Anweisung konfiguriert werden (an Stelle von
LTERM-/PTERM-Anweisungen). Zusatzlich kann noch wie beim Einzelanschluss eine
BCAMAPPL-Anweisung nétig sein, siehe Seite 119. Ebenso gelten die Einstellungen in der
MAX-Anweisung auch fir LTERM-Pools, siehe Seite 120.

Es kénnen verschiedene Arten von LTERM-Pools konfiguriert werden:

e LTERM-Pools, Uber die sich nur Clients eines bestimmten Typs (PTYPE=), die sich auf
einem bestimmten Rechner (PRONAM=) befinden, anschliel3en kénnen.

e LTERM-Pools, Uber die sich Clients eines bestimmten Typs anbinden kénnen,
unabhangig davon, an welchem Rechner sie sich befinden (Offene LTERM-Pools)

In UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen kénnen Sie dariber hinaus folgende Arten
von LTERM-Pools generieren:

e LTERM-Pools fir alle Terminals unabhangig vom Terminal-Typ, die sich auf einem
bestimmten Rechner befinden.

e LTERM-Pools fir alle Terminals unabhangig vom Terminal-Typ, und unabhangig von
dem Rechner, auf dem sie sich befinden.

- TPOOL-Anweisung auf Seite 543
Die wichtigsten Eigenschaften fiir LTERM-Pools werden mit den folgenden Ope-
randen festgelegt:

e BCAMAPPL=

Name der lokalen Anwendung, Uber den das Transportsystem die Verbindung
zwischen Client und UTM-Anwendung aufbaut. Dieser Name muss in einer
BCAMAPPL-Anweisung oder mit MAX ...APPLINAME= definiert sein.

CONNECT-MODE=

Mit CONNECT-MODE-= legen Sie fest, ob sich ein UPIC-Client oder eine TS-
Anwendung mehrfach unter demselben Namen tber den LTERM-Pool an die
Anwendung anschliel3en kann.
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e KSET=

Keyset des LTERM-Pools, das Uber Keycodes die Zugriffsrechte der Clients
festlegt, die sich tUber den LTERM-Pool an die UTM-Anwendung anschlie3en.

e USER-KSET=

In UTM-Anwendungen mit Benutzerkennungen legt das Keyset USER-KSET fir
UPIC-Clients und TS-Anwendungen eingeschrankte Zugriffsrechte (gegeniuber
KSET) fest. Das Keyset in USER-KSET wird wirksam, wenn der Client beim Aufbau
der Verbindung/Conversation bzw. im Anmelde-Vorgang keine Benutzerkennung
an openUTM ubergibt.

e LOCK=

Zugangsschutz des LTERM-Pools, d.h. Lockcode, der fur alle LTERM-Partner des
Pools vergeben wird. Die Verbindung wird nur hergestellt, wenn der Client sich mit
einer Benutzerkennung bei openUTM anmeldet, die in ihrem Keyset Gber den
entsprechenden Keycode verflgt.

e ENCRYPTION-LEVEL=

Fir UPIC-Clients und auf BS2000-Systemen zusatzlich fur bestimmte Terminal-
emulationen legen Sie die minimale Verschlisselungsebene fest, die auf Verbin-
dungen zu Clients eingehalten werden muss. Sie kdnnen Clients, die sich Uber
diesen LTERM-Pool anschlieRen, auch als vertrauenswiirdig einstufen. Zur
Verschlisselung siehe auch Abschnitt ,Nachrichten-Verschlisselung auf Verbin-
dungen zu Clients* auf Seite 221.

e LTERM=

LTERM-Préfix, aus dem mit number LTERM-Partner des LTERM-Pools eindeutige
LTERM-Partnernamen erzeugt werden.

e NUMBER=

Anzahl der fur diesen LTERM-Pool konfigurierten LTERM-Partner. Damit ist implizit
auch die maximale Anzahl der Clients festgelegt, die sich gleichzeitig an diesen
LTERM-Pool anschliel3en kénnen.

e PRONAM=

Name des Rechners, auf dem sich der Client befinden muss, wenn er sich tiber
diesen LTERM-Pool anschlief3t.
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>

e PROTOCOL=

gibt an, ob mit oder ohne Benutzerdienstprotokoll gearbeitet wird.
PTYPE=

Typ des Clients, der sich Giber diesen LTERM-Pool anschlief3t.
LOCALE=

LTERM-spezifische Sprachumgebung, die fir alle Clients gilt, die sich Giber LTERM-
Partner dieses Pools an die Anwendung anschliel3en. Diese Sprachumgebung wird
von openUTM auch fiir die Ausgabe von Meldungen verwendet, solange noch kein
Benutzer angemeldet ist.

LTERM-Pools und Subnetze

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kénnen mittels der SUBNET-Anweisung IP-
Adressbereiche definiert werden. Diese Adressbereiche werden als Subnetze bezeichnet.
Jedes Subnetz kann tber die TPOOL-Anweisung einem LTERM-Pool zugeordnet werden.
Alle Clients, die aus einem so definierten Subnetz eine Verbindung zur UTM-Anwendung
aufbauen, werden dann diesem LTERM-Pool zugewiesen.

SUBNET-Anweisung auf Seite 511
Die Eigenschaften fir Subnetze werden mit den folgenden Operanden festgelegt:

mapped-name

Lokaler Name des Subnetzes. Dieser Name muss in der TPOOL-Anweisung bei
PRONAM angegeben werden.

BCAMAPPL=

Name der lokalen Anwendung, zu der der Client die Verbindung zur UTM-
Anwendung aufbauen kann. Dieser Name muss in einer BCAMAPPL-Anweisung
oder mit MAX ...APPLINAME-= definiert sein und in der TPOOL-Anweisung bei
BCAMAPPL= angegeben werden.

Um sich Gber einen mit einer SUBNET-Anweisung verkntpften TPOOL an die
UTM-Anwendung anzuschlie3en, muss der Client diesen lokalen Anwendungs-
namen verwenden.Damit wird er direkt dem Subnetz und dem zugehdrigen
LTERM- Pool zugeordnet. Es erfolgt in diesem Fall keine Namensauflosung tber
das DNS.

Wenn ein Client aus dem Subnetz fir den Verbindungsaufbau einen anderen
lokalen Anwendungsnamen verwendet, dann wird der Rechnername des Clients
Uber DNS ermittelt und der so ermittelte Rechnername fir die Zuordnung zum
generierten Partner verwendet.
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- e [PV4-SUBNET= bzw. IPV6-SUBNET=
xw Definiert den Adressbereich des IPv4- bzw. IPv6-Subnetzes.

Zuordnung des Clients zu einem LTERM-Pool

Bei Clients, die sich tber einen LTERM-Pool an eine Anwendung anschlielen wollen, ist
zu beachten, dass openUTM einen Client immer nur genau einem LTERM-Pool zuordnet.
Bei der Auswahl des LTERM-Pools bewertet openUTM dabei die Ubereinstimmung im
Rechnernamen hoher als die Ubereinstimmung des Client-Typs.

Die folgende Tabelle zeigt die Reihenfolge an, in der openUTM versucht, einen Client den
generierten PTERMs und LTERM-Pools zuzuordnen. Die grau unterlegten Tabellenreihen
stellen LTERM-Pools dar, die nur in einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen
existieren kénnen, nicht jedoch auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen.

Zuordnung KDCDEF-Anweisungen: Definition des Clients
des Clients
1. PTERM LTERM=1termname
PRONAM=processorname
2. TPOOL PTYPE=partnertyp
PRONAM=processorname
3. TPOOL PTYPE=*ANY nur auf BS2000-
PRONAM=processorname Systemen
4. TPOOL PTYPE=partnertyp
PRONAM=*ANY
5. v TPOOL PTYPE=*ANY nur auf BS2000-
PRONAM=*ANY Systemen

1. Beim Verbindungsaufbau wird zunéchst Uberprift, ob fir den Client eine PTERM-
Anweisung existiert. Ein Client, der mit einer PTERM-Anweisung explizit generiert
wurde, kann sich nicht tiber einen LTERM-Pool an eine UTM-Anwendung anschlieRen.

2. Ein Client, fir dessen Rechnernamen (PRONAM) und Typ (PTYPE) ein LTERM-Pool
generiert ist, wird diesem LTERM-Pool zugeordnet.

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann PRONAM hier auch der mapped-name
einer SUBNET-Anweisung sein, wenn fur die IP-Adresse des Clients ein Subnetz
generiert ist.

3. (nur auf BS2000-Systemen)
Wenn kein LTERM-Pool mit dem Rechnernamen und Typ des Clients existiert, wird der
Client dem LTERM-Pool mit gleichem Rechnernamen und PTYPE=*ANY zugeordnet.
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4. Wenn kein solcher LTERM-Pool existiert, wird der Client einem ,offenen* LTERM-Pool
mit gleichem Typ und PRONAM=*ANY zugeordnet, d.h. alle Clients eines Typs kénnen
sich an die UTM-Anwendung anschlie3en, egal an welchem Rechner sie sich befinden.

5. (nur auf BS2000-Systemen)

Wenn auch kein solcher LTERM-Pool vorhanden ist, wird der Client einem LTERM-Pool
mit PTYPE=*ANY und PRONAM=*ANY zugeordnet.

Ist auch kein solcher LTERM-Pool vorhanden oder ist die Kapazitat des von openUTM
ausgewahlten LTERM-Pools erschopft, wird der Verbindungswunsch abgelehnt.
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4.1.3 LTERM-Bundel

Mit einem LTERM-Bindel (Verbindungsbiindel) verteilen Sie Asynchron-Nachrichten an
eine logische Partner-Anwendung gleichmaRig auf mehrere parallele Verbindungen. Hinter
der logischen Partner-Anwendung kdnnen sich auch mehrere Instanzen der Partner-
Anwendungen (z.B. UTM-Cluster-Anwendung) verbergen. Eine solche Verteilung kann
dann sinnvoll sein, wenn eine UTM-Anwendung sehr viele asynchrone Nachrichten an eine
Partner-Anwendung schickt und dadurch eine Transportverbindung tberlastet werden
konnte.

Sie definieren ein LTERM-Blndel mit LTERM- und PTERM-Anweisungen, wie bereits im
Abschnitt ,,Clients Uber LTERM-Partner anschlie3en* auf Seite 117 dargestellt. Der
folgende Text beschreibt die Punkte, die Sie fur LTERM-Bindel zuséatzlich beachten
mussen.

Ein LTERM-BUndel besteht aus einem Master-LTERM und mehreren zugeordneten Slave-
LTERMs. Die Slave-LTERMs, die einem PTERM mit PTYPE=APPLI oder
PTYPE=SOCKET zugeordnet sein missen, werden per Generierung einem Master-
LTERM zugewiesen.

LTERM-Slave 1 }7] PTERM 1 \

LTERM-Slave 2 ’—{PTERM 2 \

LTERM-Master

LTERM-Slave n }—{PTERM n \

Bild 10: Beispiel LTERM-Bindel

FPUT-/DPUT-Aufrufe

FPUT-Aufrufe, die Teilprogramme an das Master-LTERM richten, werden beim Transakti-
onsende einem der Slave-LTERMs zugewiesen:

e openUTM versucht dabei zuerst, ein Slave-LTERM zu finden, zu dessen PTERM eine
Verbindung aufgebaut ist. Findet openUTM keine solche Verbindung, so wird ein Slave-
LTERM gesucht, das mit RESTART=YES generiert ist.

Findet openUTM ein Slave-LTERM, dann werden alle asynchronen Nachrichten, die in
dieser Transaktion an dieses Master-LTERM gerichtet wurden, dem Slave-LTERM
zugeordnet.

e Findet openUTM Kkein solches Slave-LTERM, werden alle an das Master-LTERM
gerichteten Asynchron-Nachrichten verworfen.
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e Ist ein Slave-LTERM mit RESTART=NO generiert und die Verbindung wird abgebaut
oder geht verloren, werden alle Nachrichten verworfen, die an diesem LTERM zur
Ausgabe anstehen.

Teilprogramme kdnnen FPUT- und DPUT-Aufrufe auch direkt an die Slave-LTERMs
richten. Diese Nachrichten unterliegen dann allerdings nicht dem oben beschriebenen
Verteilalgorithmus.

Anzeige im KB-Kopf

Uber die Slave-LTERMs eines LTERM-Biindels kdnnen auch Nachrichten empfangen
werden. In Vorgangen, die fir empfangene Nachrichten gestartet werden, zeigt openUTM
im KB-Kopf immer den Namen des LTERM an, Uber das die Nachricht empfangen wurde.
Fir LTERM-BUndel gilt also:

In Vorgangen, die fir Nachrichten gestartet werden, die Giber ein Slave-LTERM empfangen
wurden, wird im KB-Kopf der Name dieses Slave-LTERMs angezeigt und nicht der Name
des Master-LTERMS.

Mit Hilfe des KDCS-Aufrufs INIT PU kdnnen Sie sich dartber informieren, ob das LTERM
im KB-Kopf Slave eines LTERM-Biindels ist und wie das Master-LTERM heif3t (siehe
openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS").

- LTERM-Anweisung auf Seite 371
Zusatzlich zu den bereits aufgeflihrten Eigenschaften fir LTERM-Partner (siehe
Seite 117), missen fur LTERM-Blindel folgende Operanden angegeben werden:

e BUNDLE=

Gibt bei der Definition eines Slave-LTERM das zugehdorige Master-LTERM an. Das
hier angegebene Master-LTERM muss in einer vorangegangenen LTERM-
Anweisung generiert worden sein:

LTERM master, ...
LTERM dlavel, BUNDLE=master, ...
LTERM dlave2, BUNDLE=master, ...

PTERM slavel, LTERM=slavel, PTYPE=APPLI|SOCKET,
PTERM dlave2, LTERM=slave2, PTYPE=APPLI|SOCKET,

e RESTART=

Bestimmt die Behandlung von Asynchron-Nachrichten bei Verbindungsabbau zum
Client. Nachrichten, die an einem LTERM zur Ausgabe anstehen, das mit
RESTART=NO generiert ist, werden ggf. verworfen (siehe Abschnitt ,FPUT-/DPUT-
Aufrufe® auf Seite 126).
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i

Alle LTERM-Parameter der Slave-LTERMs, mit Ausnahme von ltermname, USER,
QAMSG, RESTART und STATUS miussen mit denen des Master-LTERMSs Uberein-
stimmen. Andernfalls werden sie von KDCDEF mit den Angaben beim Master-
LTERM uberschrieben. Dabei wird keine Meldung ausgegeben.

Beim Zuweisen der Asynchron-Nachrichten zu einem Slave-LTERM am Transakti-
onsende werden die Einstellungen von QAMSG und RESTART am Slave-LTERM
ausgewertet.

Alle Slave-LTERMSs in einem LTERM-Blndel sollten identisch generiert werden.
KDCDEF uberpruift dies jedoch nicht.

PTERM-Anweisung auf Seite 462

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Eigenschaften fir physische Clients (siehe
Seite 118) miissen flr die den Slave-LTERMSs in einem LTERM-Blindel zugeordne-
ten PTERMs folgende Operanden angegeben werden:

PTYPE=APPLI | SOCKET

Alle PTERMs eines LTERM-Blndels missen mit PTYPE=APPLI oder
PTYPE=SOCKET generiert werden. Fir alle PTERMs eines LTERM-Blndels muss
hier derselbe PTYPE angegeben werden.

USAGE=D (nur BS2000-Systeme)
Alle PTERMs eines LTERM-Blndels miussen mit USAGE=D generiert werden.

Alle PTERMs eines LTERM-Blndels sollten die gleiche bzw. eine gleichartige
Partner-Anwendung adressieren. KDCDEF Uberprift dies jedoch nicht.
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4.1.4 LTERM-Gruppen

In einer LTERM-Gruppe ordnen Sie mehrere LTERMs einer Verbindung zu. Die Nutzung
von LTERM-Gruppen kann dann sinnvoll sein, wenn eine UTM-Anwendung asynchrone
Nachrichten gemal ihrer Zugehorigkeit zu verschiedenen Funktionsbereichen an unter-
schiedliche Partner-Anwendungen senden soll. In diesem Fall muss jedem der Funktions-
bereiche in den Partner-Anwendungen ein eigenes LTERM zugeordnet werden.

Die Teilprogramme richten ihre FPUT- und DPUT-Aufrufe abhangig von der Funktion an
das passende LTERM. Ist die Zuordnung von Partner-Anwendung und Funktion 1 zu 1,
wird jedem LTERM ein PTERM zugeordnet. Ist die Zuordnung von Partner-Anwendung und
Funktion n zu 1 und wechselt diese Zuordnung ggf., werden n LTERMs einem PTERM
zugeordnet.

Eine LTERM-Gruppe besteht aus einem oder mehreren Alias-LTERMs, den Gruppen-
LTERMS, und einem Primary-LTERM. Die Gruppen-LTERMs definieren Sie mit LTERM-
Anweisungen, wie im Abschnitt ,,Clients Uber LTERM-Partner anschlieen* auf Seite 117
dargestellt. Ein Gruppen-LTERM darf keinem PTERM zugeordnet werden.

Das Primary-LTERM muss entweder ein normales LTERM oder das Master-LTERM eines
LTERM-Bindels sein. Ist das Primary-LTERM ein normales LTERM, muss ihm ein PTERM
mit PTYPE=APPLI oder PTYPE=SOCKET zugeordnet sein. Sie definieren das Primary-
LTERM wie im Abschnitt Abschnitt ,,Clients tber LTERM-Partner anschlieRen* auf

Seite 117 dargestellt.

Alias-LTERM 1
Alias-LTERM 2

Primary-LTERM |—— PTERM

Alias-LTERM n

Bild 11: Beispiel LTERM-Gruppe

LTERM-Gruppen kénnen auch in Verbindung mit LTERM-BUlndeln eingesetzt werden. In
diesem Fall ist das Primary-LTERM das Master-LTERM des LTERM-Biindels.
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Alias-LTERM 1
Alias-LTERM 2

Slave-LTERM 1

Master-LTERM

Alias-LTERM n Slave-LTERM n PTERM n

Bild 12: Beispiel LTERM-Gruppe in Verbindung mit einem LTERM-Biindel

FPUT-/DPUT-Aufrufe

FPUT- und DPUT-Aufrufe, die Teilprogramme an ein Alias-LTERM richten, werden wie folgt
bearbeitet:

e In einer LTERM-Gruppe ohne LTERM-Blndel:

FPUT- und DPUT-Aufrufe an ein Alias-LTERM werden von openUTM Uber das PTERM
gesendet, das dem Primary-LTERM zugeordnet ist.

e In einer LTERM-Gruppe, deren Primary-LTERM das Master-LTERM eines LTERM-
Blndels ist:

Werden FPUT-Aufrufe an ein Alias-LTERM in einer solchen LTERM-Gruppe gerichtet,
weist openUTM beim Transaktionsende alle asynchronen Nachrichten, die in dieser
Transaktion an Alias-LTERMs der Gruppe gerichtet wurden, genau einem der Slave-
LTERMS zu.

Dieses Vorgehen garantiert, dass beim Empféanger die Reihenfolge der Nachrichten
erhalten bleibt, die in einer Transaktion fir eine LTERM-Gruppe erzeugt wurden.

Teilprogramme kdnnen FPUT- und DPUT-Aufrufe auch direkt an das Primary-LTERM
richten.

Anzeige im KB-Kopf

Wenn das Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe kein Master-LTERM eines LTERM-
Blndels ist, kdnnen tber das Primary-LTERM auch Nachrichten empfangen werden. In
Vorgangen, die fir empfangene Nachrichten gestartet werden, zeigt openUTM im KB-Kopf
immer den Namen des LTERMs bzw. LPAPs an, tUber das die Nachricht empfangen wurde.
Fir LTERM-Gruppen gilt also:
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In Vorgangen, die fir Nachrichten gestartet werden, die Uber das Primary-LTERM
empfangen wurden, wird im KB-Kopf der Name des Primary-LTERMs angezeigt und nicht
der Name eines Alias-LTERMs.

Mit Hilfe des KDCS-Aufrufs INIT PU kdnnen Sie sich dartber informieren, ob das LTERM
im KB-Kopf Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe ist (siehe openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen programmieren mit KDCS*).

>

LTERM-Anweisung auf Seite 371

Zusatzlich zu den bereits aufgeflihrten Eigenschaften fur LTERM-Partner (siehe
Seite 117), missen fir eine LTERM-Gruppe folgende Operanden angegeben wer-
den:

GROUP=

Gibt bei der Definition eines Alias-LTERMs das zugehdrige Primary-LTERM an.
Das hier angegebene Primary-LTERM muss in einer vorangegangenen LTERM-
Anweisung generiert worden sein:

LTERM primary, .
PTERM primary, LTERM=primary, PTYPE=APPLI | SOCKET,

LTERM aliasl, GROUP=primary,
LTERM alias2, GROUP=primary,

Alle LTERM-Parameter der Alias-LTERMSs, mit Ausnahme von Itermname, USER
und STATUS mussen mit denen des Primary-LTERMSs Ubereinstimmen. Andern-
falls werden sie von KDCDEF mit den Angaben beim Primary-LTERM
Uberschrieben. Dabei wird keine Meldung ausgegeben.

Bei einem FPUT- oder DPUT-Aufruf werden nur die Generierungsparameter des
Primary-LTERMSs bewertet.

PTERM-Anweisung auf Seite 462

Zusatzlich zu den bereits aufgefiihrten Eigenschaften fir physische Clients (siehe
Seite 118) mussen fir das einem Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe zugeord-
nete PTERM folgende Operanden angegeben werden:

PTYPE=APPLI | SOCKET

Das PTERM in einer LTERM-Gruppe muss mit PTYPE=APPLI oder
PTYPE=SOCKET generiert werden.

USAGE=D (nur BS2000-Systeme)
Das PTERM in einer LTERM-Gruppe muss mit USAGE=D generiert werden.

Anwendungen generieren 131



Clients anschlie3en: OpenCPIC Generierungshinweise

4.1.5 OpenCPIC-Clients anschliel3en

OpenCPIC-Clients werden als OSI TP-Partner behandelt. Daher beschreibt dieser
Abschnitt nur Client-spezifische Besonderheiten der OSI TP-Generierung.

Generierung

Ein OpenCPIC-Client wird &hnlich wie eine Server-Server-Kopplung generiert, siehe
Abschnitt ,Verteilte Verarbeitung tGber das OSI TP-Protokoll* auf Seite 86. Der einzige
Unterschied besteht darin, dass keine LTAC-Anweisungen ndétig sind, wenn es sich um
einen reinen Client handelt.

Die Anweisungen ABSTRACT-SYNTAX, APPLICATION-CONTEXT und TRANSFER-
SYNTAX sind nur notwendig, wenn Sie einen eigenen Application Context definieren
wollen.

Mehr Informationen zur Adressierung und zur Abstimmung mit der OpenCPIC-Generierung
finden Sie ab Seite 150.
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4.1.6 Anmeldeverfahren fur Clients definieren

Dieser Abschnitt beschreibt die Schnittstelle zwischen Generierung und Anmeldeverfahren
fur Clients, wenn die Anwendung mit Benutzerkennungen generiert wird. Das Anmeldever-
fahren setzt sich aus den beiden Schritten Verbindungsaufbau und Anmelden
zusammen.

Der Verbindungsaufbau erfolgt tber den Anwendungsnamen, der im Operanden
BCAMAPPL bzw. bei OpenCPIC im Operanden LOCAL-ACCESS-POINT= angegeben ist.

Anmelden an eine UTM-Anwendung

Das Anmelden an eine UTM-Anwendung lauft Gber eine Benutzerkennung. Dazu sind
folgende Schritte notwendig, unabhéangig davon, ob das Standard-Anmeldeverfahren oder
ein Anmelde-Vorgang verwendet wird:

e Bei Terminals muss der Terminal-Benutzer nach dem Aufbau der Verbindung seine
Zugangsberechtigung nachweisen. Dazu muss er zumindest eine Benutzerkennung
eingeben. Diese Benutzerkennung muss in einer USER-Anweisung generiert sein und
wird auch echte Benutzerkennung genannt.

e TS-Anwendungen und UPIC-Clients werden nach dem Verbindungsaufbau unter einer
so genannten Verbindungs-Benutzerkennung angemeldet. Diese Benutzerkennung
ist:

— entweder eine von openUTM mit dem LTERM-Namen implizit erzeugte Benutzer-
kennung, falls in der LTERM-Anweisung im Operanden USER= keine Benutzer-
kennung angegeben ist,

— oder eine explizite Verbindungs-Benutzerkennung, falls in der LTERM-Anweisung
im Operanden USER= eine Benutzerkennung angegeben ist, die mit einer USER-
Anweisung generiert ist, siehe Abschnitt ,Automatisches Anmelden unter einer
bestimmten Benutzerkennung” auf Seite 134. Diese Benutzerkennung kann dann
nicht als echte Benutzerkennung verwendet werden.

e OpenCPIC-Clients werden nach dem Aufbau der Association unter inrem Association-
Namen angemeldet. Dieser wird zusammengesetzt aus dem im Operanden
ASSOCIATION-NAMES= angegebenen Namen sowie der laufenden Nummer, z.B.
ASSOCO03, siehe Seite 450f.

UPIC-Clients, TS-Anwendungen und OpenCPIC-Clients, die unter einer Verbindungs-
Benutzerkennung bzw. unter ihrem Association-Namen angemeldet sind, kdnnen sich
anschlieBend noch unter einer echten Benutzerkennung anmelden.

Den Ablauf des Anmeldeverfahren kdnnen Sie per Generierung beeinflussen, z.B. durch
automatischen Verbindungsaufbau, automatisches Anmelden unter einer bestimmten
Benutzerkennung, eigene Anmelde-Vorgange oder indem Mehrfachanmeldung
zugelassen wird.
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416.1

4.16.2

4.1.6.3

Details zum Anmeldeverfahren finden Sie im jeweiligen openUTM-Handbuch
+Einsatz von UTM-Anwendungen®. Dort sind die einzelnen Schritte beschrieben,
mit denen sich ein Client bei der UTM-Anwendung anmeldet.

Automatischer Verbindungsaufbau

Bestimmte Clients kdnnen so generiert werden, dass openUTM nach dem Anwendungs-
start sofort versucht, die Verbindung zum Client aufzubauen. Dies ist mdglich fir:

— OpenCPIC-Clients,

— Einzeln generierte Terminals und TS-Anwendungen auf BS2000-Systemen

— Einzeln generierte TS-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen.

Der automatische Verbindungsaufbau wird wie folgt generiert:
e TS-Anwendungen und Terminals:

PTERM ... ,CONNECT=YES
e OpenCPIC-Clients:

O0SI-LPAP ... ,CONNECT=n (n>0)

Automatisches Anmelden unter einer bestimmten Benutzerkennung

Sie kdnnen jedem explizit mit LTERM/PTERM definierten Client eine Benutzerkennung
zuordnen, unter der dieser Client nach dem Verbindungsaufbau automatisch angemeldet
wird (automatisches KDCSIGN). Fur den Client gelten dann die Zugriffsrechte, die dieser
Benutzerkennung zugeordnet sind, siehe Abschnitt ,Security-Funktionen generieren* auf
Seite 138. Dazu sind folgende Generierungsanweisungen nétig:

LTERM ... USER=username
USER username ...

Terminals sind dann endglltig unter dieser Benutzerkennung angemeldet. Bei TS-Anwen-
dungen und UPIC-Clients ist diese Benutzerkennung eine Verbindungs-Benutzerkennung
und kann noch durch eine echte Benutzerkennung ersetzt werden, z.B. in einem Anmelde-
Vorgang, siehe unten.

Anmelde-Vorgange fiur Clients generieren

Fir Terminals, UPIC-Clients und TS-Anwendungen kdnnen Sie eigene Anmelde-Vorgénge
programmieren. Ein Anmelde-Vorgang ist an einen Anwendungsnamen gebunden. Damit
kdnnen Sie jedem Anwendungsnamen einen eigenen Anmelde-Vorgang zuordnen.
Anwendungsnamen definieren Sie mit MAX APPLINAME= oder in einer BCAMAPPL-
Anweisung.
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Meldet sich ein Client Gber einen bestimmten Anwendungsnamen an, dann wird der zu
diesem Anwendungsnamen gehdrige Anmelde-Vorgang gestartet. Der Anwendungsname,
unter dem sich ein Client anmelden muss, wird bei PTERM/TPOOL im Operanden
BCAMAPPL festgelegt.

Anmelde-Vorgange werden wie folgt generiert:

Der Anmelde-Vorgang fur den Standard-Anwendungsnamen (definiert in MAX ...
APPLINAME) wird generiert mit:

TAC KDCSGNTC, PROGRAM=signon-progl
PROGRAM signon-progl ...

signon-progl ist der Name des Teilprogramms, das im Anmelde-Vorgang als erstes
durchlaufen wird.

Wird fur den Standard-Anwendungsnamen ein Anmelde-Vorgang generiert, ist dieser
zugleich der Standardwert fir alle mit BCAMAPPL generierten Anwendungsnamen.

Der Anmelde-Vorgang fur einen per BCAMAPPL definierten Anwendungsnamen wird
generiert mit:

BCAMAPPL appliname?2...,STGNON=signon-tac
TAC signon-tac, PROGRAM=signon-prog2
PROGRAM signon-prog2

signon-prog?2 ist der Name des Teilprogramms, das im Anmelde-Vorgang als erstes
durchlaufen wird.

Sollen Anmelde-Vorgange auch fir UPIC-Clients durchlaufen werden, missen Sie in
der SIGNON-Anweisung Folgendes angeben:

SIGNON ... UPIC=YES

Ohne diese Angabe wird flr UPIC-Clients kein Anmelde-Vorgange gestartet, auch
dann nicht, wenn fur den entsprechenden Anwendungsnamen ein Anmelde-Vorgang
generiert ist.

Einzelheiten zur Programmierung finden Sie im openUTM-Handbuch ,Anwendungen
programmieren mit KDCS".
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4.1.6.4 Mehrfachanmeldung

Unter einer Benutzerkennung kann sich zu einer Zeit normalerweise nur ein Client an die
Anwendung anmelden, ein zweiter Anmeldeversuch unter der gleichen Benutzerkennung
wird abgelehnt.

Wenn Sie eine Mehrfachanmeldung fur Benutzerkennungen zulassen wollen, missen Sie
Folgendes generieren:

SIGNON ... MULTI-SIGNON=YES

Damit kdnnen sich unter einer echten Benutzerkennung ohne wiederanlauffahigen
Vorgangskontext (USER username... RESTART=NO) zu einer Zeit verschiedene Clients an
die Anwendung anmelden, davon jedoch nur ein Terminal-Client.

OpenCPIC-Clients, die die Functional Unit ,Commit* gewéhlt haben, kdnnen sich dann
unter jeder echten Benutzerkennung mehrfach anmelden.
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4.1.7 Maximale Wartezeiten fur die Dialog-Fuhrung festlegen

In der KDCDEF-Steueranweisung MAX kénnen mit den Operanden TERMWAIT= und
PGWTTIME= sowie dem Operanden IDLETIME= der PTERM-Anweisung maximale
Wartezeiten fur die Dialog-Fuhrung festgelegt werden.

e Mit dem Operanden PGWTTIME= kann die Zeitspanne eingestellt werden, die
zwischen der Ausgabe einer Dialog-Nachricht an den Client nach einem blockierenden
Aufruf (z.B. einem PGWT-Aufruf) und der nachfolgenden Dialog-Eingabe maximal
verstreichen darf. Erfolgt in diesem Zeitraum keine Eingabe, unterbricht openUTM den
Vorgang zwangsweise.

Nach einem blockierenden Aufrufs bleibt die Task/der Work-Prozess bis zur néchsten
Dialog-Eingabe in einem synchronen Wartezustand und kann wahrend dieser Zeit
keine anderen Auftrage bearbeiten.

e Mit dem Operanden TERMWAIT= kann die Zeitspanne eingestellt werden, die
zwischen einer Dialog-Ausgabe an einem Terminal nach einem PEND KP und der
nachfolgenden Dialog-Eingabe maximal verstreichen darf. Erfolgt in diesem Zeitraum
keine Eingabe, unterbricht openUTM den Vorgang zwangsweise.

Nach einem PEND KP bleiben ggf. Ressourcen der Anwendung gesperrt (z.B.
Datenbank-Tabellen) und andere Benutzer missen synchron auf die Freigabe dieser
Sperren warten.

e Uber den Operanden IDLETIME= kann man die Wartezeit nach PEND RE und
PEND FI/ER/FR, also nach dem Transaktionsende, begrenzen.

Die Uberwachung der Wartezeit nach Transaktionsende dient dem Datenschutz. Falls
ein Benutzer vergisst, sich nach Beendigung seiner Arbeit von der Anwendung
abzumelden, kann man auf diese Weise das Risiko verringern, dass Unbefugte Zugriff
auf den Client erhalten und mit der UTM-Anwendung arbeiten kdnnen ohne sich
anmelden zu missen.

Eine Anleitung fir den Benutzer muss unbedingt auf diese Zusammenhange

[I] hinweisen. Sie muss ihm die kritischen Punkte in der Dialog-Fuhrung zeigen, wo er
die Performance der ganzen Anwendung beeintrachtigt, wenn er die Eingabe
verzdgert.
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4.1.8

418.1

Security-Funktionen generieren

Die Security-Funktionen bestehen aus folgenden Komponenten:

e Zugangsschutz:
Den Zugangsschutz definieren Sie in der USER-Anweisung, siehe unten.

e Administrationsberechtigung:
Die Administrationsberechtigung vergeben Sie in der USER-Anweisung bzw. in der
OSI-LPAP-Anweisung (OpenCPIC), siehe Seite 140.

e Zugriffsschutz:
Den Zugriffsschutz legen Sie mit den Operanden KSET, USER-KSET bzw. ASS-KSET
der USER-, LTERM-, TPOOL- bzw. OSI-LPAP-Anweisung fest. Der Zugriffsschutz
muss im Rahmen des Lock/Keycode-Konzepts bzw. des Access-List-Konzepts
definiert werden und ist ausfihrlich in Abschnitt ,Zugriffskontrolle* auf Seite 212
beschrieben. Der Zugriffsschutz bei OpenCPIC-Clients wird so generiert wie im
Abschnitt ,,Schutzmalinahmen fir Auftragnehmer-Services" auf Seite 220 beschrieben.

e Verschlisselung:
Die Verschliusselungsebene wird im Operanden ENCRYPTION-LEVEL in der
PTERM-, TPOOL- bzw. TAC-Anweisung festgelegt. Die ausfiihrliche Beschreibung der
Nachrichtenverschlisselung finden Sie in Abschnitt ,Nachrichten-Verschlisselung auf
Verbindungen zu Clients” auf Seite 221f. openUTM unterstlitzt die Veschliisselung von
Nachrichten in der Kommunikation mit bestimmten Clients.

Zugangsschutz definieren

Der Zugangsschutz ist nur fir echte Benutzerkennungen relevant und wird in der USER-
Anweisung generiert.

Sie definieren den Zugangsschutz, indem Sie der Benutzerkennung ein Passwort
zuordnen und fir das Passwort eine Mindestlange, eine bestimmte Komplexitatsstufe,
sowie eine maximale und minimale Gultigkeitsdauer festlegen.

USER userid-name, PASS=password, PROTECT-PW=complexity-level

Der Benutzer muss beim Anmelden die fiir userid-name konfigurierten Berechtigungsdaten
an openUTM Ubergeben.

Auf BS2000-Systemen kann fiir eine Benutzerkennung auf3erdem eine Magnetstreifen-
karte als Zugangsvoraussetzung konfiguriert werden.

Zusatzlich kann auf BS2000-Systemen alternativ zu Passwort und/oder Magnetstreifen-
karte eine Zugangsprufung Gber Kerberos generiert werden.
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Zugangskontrolle mit Kerberos generieren (BS2000-Systeme)

Fur die Generierung der Zugangskontrolle mit dem verteilten Authentifizierungsdienst
Kerberos sind folgende Generierungsanweisungen relevant:

e LTERM KERBEROS-DIALOG=

Wenn Sie LTERM KERBEROS-DIALOG=YES angeben, wird beim Verbindungsaufbau
fur Terminals, die Kerberos unterstiitzen und die sich direkt (nicht iber OMNIS) Uber
diesen LTERM-Partner an die Anwendung anschlie3en, ein Kerberos-Dialog durchge-
fuhrt (siehe Seite 375ff).

e TPOOL KERBEROS-DIALOG=

Wenn Sie TPOOL KERBEROS-DIALOG=YES angeben, wird beim Verbindungsaufbau
fir Terminals, die Kerberos unterstiitzen und die sich direkt (nicht iber OMNIS) Uber
diesen Terminalpool an die Anwendung anschliel3en, ein Kerberos-Dialog durchgefihrt
(siehe Seite 550ff).

USER PRINCIPAL=

Wenn Sie USER PRINCIPAL=characterstring angeben, dann wird der Benutzer mit
Hilfe dieses Strings Uber Kerberos authentifiziert (siehe Seite 568ff).

openUTM speichert die Kerberos-Information in der Lange ab, die sich aus dem Maximum
der bei MAX PRINCIPAL-LTH und MAX CARDLTH generierten Langen ergibt (siehe
Seite 392 und Seite 408). Wenn die Kerberos-Information langer ist, wird sie auf diese
Lange verkurzt abgespeichert.
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4.1.8.2 Administrationsberechtigungen vergeben

Fir die Benutzerkennung kdnnen Sie in der USER-Anweisung die Administrationsbe-
rechtigung vergeben:

USER userid-name,PERMI T=ADMIN

Auf BS2000-Systemen konnen Sie fir die Benutzerkennung dariber hinaus die UTM-
SAT-Administrationsberechtigung vergeben (Operand PERMIT) und Art und Umfang
der SAT-Protokollierung festlegen (Operand SATSEL):

USER userid-name ,PERMIT=SATADM, SATSEL=. ..

Fir einen OpenCPIC-Client konnen Sie die Administrationsberechtigung bei OSI-LPAP
vergeben:

OSI-LPAP ... PERMIT=ADMIN

Auf BS2000-Systemen konnen Sie fur den Client dartiber hinaus die UTM-SAT-
Administrationsberechtigung vergeben:

OSI-LPAP ... PERMIT=SATADM bzw. PERMIT=(ADMIN,SATADM)

Meldet sich der OpenCPIC-Client unter einer echten Benutzerkennung an, so gelten
die Zugriffsrechte, die fir diese Benutzerkennung generiert sind, und nicht die Zugriffs-
rechte des OSI-LPAP.
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4.1.9 Wiederanlauf generieren

Die Wiederanlauffunktion fiir einen Client ist an die Benutzerkennung gekoppelt, unter der
sich der Client an die UTM-Anwendung anmeldet.

Wiederanlauffunktion flr echte Benutzerkennungen

Die Wiederanlauffunktion fir echte Benutzerkennungen legen Sie im Operanden
RESTART der USER-Anweisung fest.

USER userid-name ... RESTART=YES | NO

Wenn RESTART=YES generiert ist, dann spielen fiir einen Vorgangswiederanlauf noch der
Typ des Client und eventuell generierte Anmelde-Vorgange eine Rolle:

— Ist fur den Client, der sich unter dieser Benutzerkennung anmeldet, ein Anmelde-
Vorgang generiert, dann steuert dieser, ob ein Vorgangswiederanlauf durchgefihrt
oder ein offener Vorgang abnormal beendet wird, siehe Beschreibung des Anmelde-
Vorgangs im openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS".

— Wenn ein Terminal oder eine TS-Anwendung sich nicht Gber einen Anmelde-Vorgang
anmeldet, dann veranlasst openUTM immer einen Vorgangswiederanlauf.

— Wenn ein UPIC-Client sich nicht tGber einen Anmelde-Vorgang anmeldet, dann muss
der UPIC-Client einen Vorgangswiederanlauf explizit initiieren, ansonsten wird ein
offener Vorgang abnormal beendet, siehe Handbuch ,openUTM-Client fiir das Trager-
system UPIC".

— Bei OpenCPIC-Clients ist Wiederanlauf nur bei Cooperative Processing maglich
(Functional Unit ungleich ,Commit“). Der OpenCPIC-Client muss dann einen Vorgangs-
wiederanlauf explizit initiieren, ansonsten wird ein offener Vorgang abnormal beendet,
siehe Handbuch ,,openUTM-Client fur Tragersystem OpenCPIC*.

Wiederanlauffunktion fir Verbindungs-Benutzerkennungen

Falls sich einzeln generierte TS-Anwendungen Uber implizite (von openUTM erzeugte)
Verbindungs-Benutzerkennungen anmelden, dann wird die Wiederanlauffunktion tiber den
Operanden RESTART in der LTERM-Anweisung gesteuert:

LTERM Itermname ... RESTART=YES | NO
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4.1.10

Dieser Parameter der LTERM-Anweisung ist flr den Vorgangswiederanlauf irrelevant,
wenn die TS-Anwendung Uber eine explizit generierte Verbindungs-Benutzerkennung oder
eine echte Benutzerkennung angemeldet wird.

Fir UPIC-Clients, die sich nicht unter einer echten Benutzerkennung anmelden, ist
kein Vorgangswiederanlauf moglich.

Explizit generierte Verbindungs-Benutzerkennungen zu UPIC-Clients werden in
jedem Falle und ohne Meldung mit RESTART=NO generiert.

USP-Header fur Ausgabe-Nachrichten auf Socket-Verbindungen

Fir die Kommunikation einer UTM-Anwendung mit TS-Anwendungen lber die Socket-
Schnittstelle wird oberhalb von TCP/IP ein UTM-Socket-Protokoll (USP) verwendet. Mit
Hilfe dieses Protokolls kann openUTM einen Uber die Socket-Schnittstelle empfangenen
Bytestream in eine Nachricht umsetzen. Die Partner-Anwendung muss das Protokoll
versorgen und der Eingabe-Nachricht als Protokoll-Header voranstellen. Bei Ausgabe-
Nachrichten erzeugt openUTM standardmaf3ig kein Protokoll.

Per Generierungsoption lasst sich einstellen, dass openUTM auch bei Ausgabe-
Nachrichten einen Protokoll-Header voranstellt. Dies legen Sie in der PTERM oder
TPOOL-Anweisung mit dem Operanden USP-HDR= fest:

e USP-HDR=ALL bewirkt, dass openUTM jeder Ausgabe-Nachricht (Dialog- oder
Asynchron-Nachricht, K-Meldung) auf dieser Verbindung einen Protokoll-Header
voranstellt.

e Bei USP-HDR=MSG wird der Protokoll-Header nur fir K-Meldungen vorangestellt.
e USP-HDR=NO bedeutet keinen Protokoll-Header fiir Ausgabe-Nachrichten.

Der Aufbau des Protokoll-Headers ist im openUTM-Handbuch ,,Anwendungen program-
mieren mit KDCS* beschrieben.
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4.1.11 Adressinformationen bereitstellen

Fir TS-Anwendungen, UPIC-Clients und OpenCPIC-Clients werden fir den Verbindungs-
aufbau Adressinformationen benétigt. Diese werden in der UTM-Generierung hinterlegt.
Bei Socket-Anwendungen gibt es keine Unterschiede zwischen

BS2000- und Unix-, Linux- oder Windows-Systemen. Bei anderen Clients wirken sich
dagegen die Eigenschaften des Transportsystems aus. Daher werden die Informationen in
getrennten Abschnitten behandelt.

Adressinformationen fir Clients vom Typ SOCKET bereitstellen

Bei der Kommunikation mit TS-Anwendungen tber TCP/IP wird direkt die Socket-Schnitt-
stelle verwendet.

Die fur die Kommunikation benétigten Adressinformationen werden grof3tenteils in der
UTM-Generierung bereitgestellt. Die restlichen Informationen ermittelt openUTM aus der
hosts-Datei oder aus der Konfiguration des Transportsystems, z.B. DNS. Es sind deshalb
auch auf BS2000-Systemen keine BCMAP-Eintrage notig.

KDCDEF-Generierung

Die Adressinformationen werden in den Operanden LISTENER-PORT=, T-PROT= und
PRONAM= der BCAMAPPL- und TPOOL/PTERM-Anweisung hinterlegt.

e BCAMAPPL-Anweisung

Sie missen fur Socket-Anwendungen immer eine BCAMAPPL-Anweisung geben.
Dabei gilt:

— Bei LISTENER-PORT= mussen Sie eine Portnummer eintragen, unter der die
UTM-Anwendung auf Anforderungen der Socket-Anwendung wartet. Die
Porthummer muss mit dem Kommunikationspartner abgestimmt sein.

— Bei T-PROT= missen Sie SOCKET angeben.

— LISTENER-ID= ordnet der Verbindung wahlweise eine Listener-ID zu. Mit Hilfe der
Listener-ID kénnen Sie die Verwaltung der Netzanbindungen auf verschiedene
Netzprozesse verteilen. Die Werte fur LISTENER-ID von Nicht-Socket-Verbin-
dungen und von Socket-Verbindungen kénnen unabhéngig voneinander vergeben
werden.

e PTERM-Anweisung

Wenn Sie die Socket-Anwendung einzeln generieren, dann geben Sie folgende
Operanden und Parameter an:
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Wenn die Socket-Anwendung die Verbindung aufbaut, dann muss der PTERM-
Name das Format PRTnnnnn haben, nnnnn ist die Porthummer, von der die Socket-
Anwendung die Verbindung aufbaut, eventuell ergdnzt um filhrende Nullen.

Bei BCAMAPPL= geben Sie den in der BCAMAPPL-Anweisung definierten Anwen-
dungsnamen ein.

Bei PRONAM= missen Sie immer den ersten TCP/IP-Hostnamen angeben, der in
der Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist. Weitere in der Datenbasis
(hosts-Datei, DNS,...) angegebene Namen, sogenannte Aliasnamen, diurfen Sie
hier nicht angeben.

Fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme beachten Sie bitte den Abschnitt
.Rechnernamen in der KDCDEF-Generierung angeben” auf Seite 113.

Im Operanden LISTENER-PORT= mussen Sie die Porthummer angeben, an der
die Socket-Anwendung auf Verbindungsaufbauwiinsche wartet.

TPOOL-Anweisung

Wenn Sie die Socket-Anwendung Uber einen LTERM-Pool anbinden, dann gilt:

Bei PRONAM= missen Sie immer den ersten TCP/IP-Hostnamen angeben, der in
der Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist. Weitere in der Datenbasis
(hosts-Datei, DNS,...) angegebene Namen, sogenannte Aliasnamen, diurfen Sie
hier nicht angeben.

Fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme beachten Sie bitte den Abschnitt
.Rechnernamen in der KDCDEF-Generierung angeben” auf Seite 113.

Wenn Sie PRONAM=*ANY eintragen, dann durfen sich die Clients von beliebigen
Rechnern aus anmelden, vorausgesetzt, sie entsprechen dem Typ, der in PTYPE=
angegeben wurde.

Wenn Sie bei PRONAM den mapped_name einer SUBNET-Anweisung angeben,
dann durfen sich Clients von beliebigen Rechnern aus diesem Subnetz anmelden,
vorausgesetzt, sie entsprechen dem Typ, der in PTYPE= angegeben wurde.

Bei BCAMAPPL= geben Sie den in der BCAMAPPL-Anweisung definierten Anwen-
dungsnamen ein.
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Beispiel

In folgendem Beispiel wird lokal die Porthnummer 10100 verwendet. Die Socket-Anwendung
wird Uber LTERM-Pool angebunden und lauft im Rechner PCSOCKOL1.

BCAMAPPL BSPSOCK -
,LISTENER-PORT=10100 -
,T-PROT=SOCKET -

TPOOL ...
,PTYPE=SOCKET -
,BCAMAPPL=BSPSOCK —
,PRONAM=PCSOCKO1 -

Adressinformationen fir Clients vom Typ UPIC und APPLI auf BS2000-Systemen
bereitstellen

Fir RFC1006- (bzw. ISO-) Verbindungen muss immer ein eigener Anwendungsname
generiert werden. Dieser kann unabhangig vom Client-Typ fir alle RFC1006- (bzw. 1SO-)
Verbindungen genutzt werden.

KDCDEF-Generierung

e BCAMAPPL-Anweisung

Bei T-PROT= geben Sie ISO oder RFC1006 an (diese beiden Werte werden auf
BS2000-Systemen gleich behandelt).

e PTERM-Anweisung

Wenn Sie die Clients einzeln generieren, dann geben Sie folgende Operanden und
Parameter an:

— als PTERM-Namen mussen Sie den Namen angeben, der bei der Generierung des
Netzes fur diesen Client definiert wurde.

— Bei BCAMAPPL= geben Sie den in der BCAMAPPL-Anweisung definierten Anwen-
dungsnamen ein.

— Bei PRONAM= geben Sie den Namen des Rechners an, auf dem der Client lauft.
Dieser Name wird bei der Generierung des Netzes festgelegt.

— Bei PTYPE= mussen Sie entweder UPIC-R oder APPLI angeben.

Soll die UTM-Anwendung zu Clients vom Typ APPLI aktiv die Verbindung
aufbauen, dann missen Sie im Parameter LISTENER-PORT die Porthnummer
angeben, an der die Partner-Anwendung auf Verbindungsaufbauwiinsche wartet.
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- e TPOOL-Anweisung
B Wenn Sie Clients tiber LTERM-Pool anbinden, dann gilt:

Bei BCAMAPPL= geben Sie den in der BCAMAPPL-Anweisung definierten Anwen-
dungsnamen ein.

Bei PRONAM= kdnnen Sie den Namen des Rechners angeben, auf dem die
Clients laufen. Wenn Sie PRONAM=*ANY eintragen, dann dirfen sich die Clients
von beliebigen Rechnern aus anmelden, vorausgesetzt, sie entsprechen dem Typ,
der in PTYPE= angegeben wurde.

Bei PTYPE= mussen Sie entweder UPIC-R oder APPLI angeben.

4.1.11.2 Adressinformationen fur Clients vom Typ UPIC und APPLI auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen bereitstellen

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen kann fir den mit MAX APPLINAME= generierten
Anwendungsnamen eine eigene BCAMAPPL-Anweisung geschrieben werden, mit der alle
Parameter wie von der Anwendung benotigt festgelegt werden kénnen.

Die Anbindung von Clients Gber RFC1006 ist im Abschnitt ,Adressinformationen flr das
Transportsystem CMX bereitstellen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)* auf Seite 104
beschrieben. Die KDCDEF-Generierung muss alle notwendigen Adressinformationen
enthalten.

KDCDEF-Generierung fir RFC1006
e BCAMAPPL-Anweisung

appliname: Der Anwendungsname kann beliebig gewahlt werden, muss jedoch
netzweit eindeutig sein, da KDCDEF daraus einen T-Selektor erzeugt.

Bei OPTION CHECK-RFC1006=YES muss bei LISTENER-PORT eine
Portnummer angegeben werden.
In allen anderen Fallen ist der Standardwert O (keine Porthnummer).

Bei T-PROT miissen Sie RFC1006 angeben.

Bei TSEL-FORMAT= geben Sie den Formatindikator fir den Namen an, den Sie als
appliname (s.0.) definiert haben. Es wird empfohlen, den Operanden TSEL-
FORMAT= immer zu versorgen.
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- e PTERM-Anweisung

Wenn Sie den Client einzeln Uber eine PTERM-Anweisung generieren, dann geben Sie
Folgendes an:

als PTERM-Namen den T-Selektor des Client. Mit diesem T-Selektor muss der
Client auf dem Client-Rechner als lokale Anwendung eingetragen sein.

Bei BCAMAPPL= geben Sie den oben definierten Anwendungsnamen ein.

Bei LISTENER-PORT= geben Sie die Portnummer an, die der Client auf dem
Client-Rechner als Ausgangsport verwendet.

Bei PRONAM= missen Sie immer den ersten TCP/IP-Hostnamen des Client-
Rechners angeben, der in der Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist, siehe
Seite 113. Weitere in der Datenbasis (hosts-Datei, DNS,...) angegebene Namen,
sogenannte Aliasnamen, dirfen Sie hier nicht angeben.

Bei PTYPE= mussen Sie entweder UPIC-R oder APPLI angeben.

TPOOL-Anweisung

Wenn Sie den Client Gber einen LTERM-Pool anschlie3en, dann geben Sie Folgendes
an:

Bei BCAMAPPL= geben Sie den oben definierten Anwendungsnamen ein.

Bei PRONAM= kdnnen Sie den Namen des Rechners angeben, auf dem der Client
lauft. Dies muss der erste TCP/IP-Hostname sein, der in der Datenbasis (hosts-
Datei, DNS,... ) eingetragen ist, siehe Seite 113. Weitere in der Datenbasis (hosts-
Datei, DNS,... ) angegebene Namen, sogenannte Aliasnamen, diirfen Sie hier nicht
angeben.

Wenn Sie PRONAM=*ANY eintragen, dann dirfen sich die Clients von beliebigen
Rechnern aus anmelden, vorausgesetzt, sie entsprechen dem Typ, der in PTYPE=
angegeben wurde.

Wenn Sie bei PRONAM den mapped_name einer SUBNET-Anweisung angeben,
dann dirfen sich Clients von beliebigen Rechnern aus diesem Subnetz anmelden,
vorausgesetzt, sie entsprechen dem Typ, der in PTYPE= angegeben wurde.

Bei PTYPE= mussen Sie entweder UPIC-R oder APPLI angeben.
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XW Beispiel
In folgendem Beispiel wird lokal die Portnummer 10030 und in der fernen Anwendung die
Portnummer 12030 verwendet. Der UPIC-Client lauft im Rechner PCUPR.

BCAMAPPL BSPUPR —
,LISTENER-PORT=10030 -
,T-PROT=RFC1006 -

, T-SEL-FORMAT=T -

PTERM UPRPART -
,PTYPE=UPIC-R -
,BCAMAPPL=BSPUPR -
,PRONAM=PCUPR -
,LISTENER-PORT=12030 -
,T-PROT=RFC1006 -
, T-SEL-FORMAT=T -

s e e e

Die Anweisungen fur eine TS-Anwendung sind analog zu erstellen, nur dass bei PTERM
PTYPE=APPLI anzugeben ist.
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41.11.3

Besonderheiten bei LTERM-Pools auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

Uber einen LTERM-Pool kann jede beliebige Partner-Anwendung auf einem bestimmten
Rechner eine Verbindung zur UTM-Anwendung aufbauen, wenn die Partner-Anwendung
vom richtigen Typ ist (PTYPE). Wird dariiberhinaus in der TPOOL-Anweisung
PRONAM=*ANY generiert, kann sich die Partner-Anwendungen des generierten Typs von
jedem beliebigen Rechner aus an die UTM-Anwendung anschlief3en.

Wenn bei PRONAM der mapped_name einer SUBNET-Anweisung angegeben wurde,
dann durfen sich Clients von beliebigen Rechnern aus diesem Subnetz anmelden, voraus-
gesetzt, sie entsprechen dem Typ, der in PTYPE= angegeben wurde.

In der TPOOL-Anweisung wird kein Name (Stationsname) fur diese Kommunikations-
partner festgelegt. Die UTM-Anwendung ermittelt diesen Namen mit Hilfe der Transport-
adresse der Partner-Anwendung, die die Partner-Anwendung beim Verbindungsaufbau
mitgeliefert hat.

Dabei wird wie folgt vorgegangen:

e Bei der Kommunikation einer Partner-Anwendung mit der UTM-Anwendung wird
versucht, Uber den lokalen Name Service den Rechnernamen herauszufinden.

e Kann kein Rechnername herausgefunden werden, wird vom Netzprozess der Name
*ANY vergeben.
e Es wird versucht, den T-Selektor aus der Transportadresse zu gewinnen. Wird ein

T-Selektor gefunden, dann wird er als Stationsname verwendet.

e Kann kein T-Selektor gefunden werden, dann wird der Stationsname 'NETnnnnn' fir die
Partner-Anwendung verwendet. nnnnn steht fir 00000 bis 99999 und wird von
openUTM automatisch hochgezahit.

Es ist guinstig, LTERM-Pools uber TCP/IP-Verbindungen anzusprechen, wenn der LTERM-
Pool mit Prozessornamen (TPOOL ...,PRONAM=) generiert ist.
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4.1.11.4 Adressinformationen fir OpenCPIC-Clients auf BS2000-Systemen bereitstellen

/
/

Die Adressinformationen fur OpenCPIC-Clients werden in der ACCESS-POINT- und der
OSI-CON-Anweisung hinterlegt. Diese Informationen mussen auch mit der OpenCPIC-
Generierung abgestimmt sein.

KDCDEF-Generierung

ACCESS-POINT-Anweisung

Bei access_point_name definieren Sie den Namen des lokalen OSI TP-Zugriffs-
punktes.

Bei TRANSPORT-SELECTOR= missen Sie einen BCAM-Namen fiir die lokale
UTM-Anwendung angeben.

Sofern bendtigt, missen Sie bei SESSION-SELECTOR= und PRESENTATION-
SELECTOR= den Session- bzw. Presentation-Selektor des lokalen OSI TP-
Zugriffspunktes eintragen. Werden diese Selektoren nicht benétigt, geben Sie
jeweils *NONE an.

OSI-CON-Anweisung

Bei LOCAL-ACCESS-POINT= tragen Sie den oben definierten Name des OSI TP-
Zugriffspunktes ein.

Bei NETWORK-SELECTOR= miissen Sie den Namen des Rechners angeben, auf
dem der OpenCPIC-Client lauft.

In TRANSPORT-SELECTOR= miissen Sie den BCAM-Anwendungsnamen des
OpenCPIC-Clients eintragen.

Sofern bendtigt, missen Sie bei SESSION-SELECTOR= und PRESENTATION-
SELECTOR= den Session- bzw. Presentation-Selektor des OpenCPIC-Client
eintragen. Werden diese Selektoren nicht bendtigt, geben Sie jeweils *NONE an.

Abstimmung mit der BCAM-Generierung

Wird ein OpenCPIC-Client Giber RFC1006 an die UTM-Anwendung angebunden und
verwendet eine Portnummer = 102, dann ist fur diesen Client ein BCMAP-Eintrag
notwendig:

/BCMAP FUNCT=DEFINE, SUBFUNCT=GLOBAL ,NAME=name-des-client, -

ES=partner-processorname , PPORT#=listener-port-nr, -
PTSEL-I=tselektor-des-client
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4.1.11.5 Adressinformationen flir OpenCPIC-Clients auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen bereitstellen

Die Adressinformationen fiir OpenCPIC-Clients werden in der ACCESS-POINT- und der
OSI-CON-Anweisung hinterlegt. Diese Informationen miissen auch mit der OpenCPIC-
Generierung abgestimmt sein.

Die Anbindung von Clients Uber RFC1006 ist im Abschnitt ,Adressinformationen fir das
Transportsystem CMX bereitstellen (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)“ auf Seite 104
beschrieben. Die KDCDEF-Generierung muss alle notwendigen Adressinformationen
enthalten.

KDCDEF-Generierung fur RFC1006

Die KDCDEF-Generierung muss mit der Client-Generierung abgestimmt werden, siehe
auch das Beispiel 3 auf Seite 155.

e ACCESS-POINT-Anweisung

Bei access_point_name definieren Sie den Namen des lokalen OSI TP-Zugriffs-
punktes.

Bei TRANSPORT-SELECTOR= miissen Sie den T-Selektor des lokalen OSI TP-
Zugriffspunktes angeben. Dieser Name muss mit der Generierung auf der Client-
Seite abgestimmt werden.

Bei TSEL-FORMAT= geben Sie den Formatindikator des T-Selektors an. Es wird
empfohlen, den Operanden TSEL-FORMAT= immer zu versorgen.

Sofern bendétigt, missen Sie bei SESSION-SELECTOR= und PRESENTATION-
SELECTOR= den Session- bzw. Presentation-Selektor des lokalen OSI TP-
Zugriffspunktes eintragen. Diese Namen mussen mit der Generierung auf der
Client-Seite abgestimmt werden.

Werden diese Selektoren nicht benétigt, missen Sie jeweils *NONE angeben.

Bei LISTENER-PORT= geben Sie die Porthummer an, unter der der OpenCPIC-
Client die lokale UTM-Anwendung erreicht.

Bei T-PROT= missen Sie RFC1006 angeben.
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OSI-CON-Anweisung

Bei LOCAL-ACCESS-POINT= tragen Sie den oben definierten Namen des
OSI TP-Zugriffspunktes ein.

Bei NETWORK-SELECTOR= mussen Sie den Namen des Rechners angeben, auf
dem der OpenCPIC-Client lauft. Dies muss der erste TCP/IP-Hostname sein, der in
der Datenbasis (hosts-Datei, DNS, ...) generiert ist, siehe Seite 113. Weitere in der
Datenbasis (hosts-Datei, DNS,...) angegebene Namen, sogenannte Aliasnamen,
durfen Sie hier nicht angeben.

In TRANSPORT-SELECTOR= mussen Sie den T-Selektor des Client angeben.
Dieser Name muss mit der Generierung auf der Client-Seite abgestimmt werden.

Bei TSEL-FORMAT= geben Sie den Formatindikator des T-Selektors an. Es wird
empfohlen, den Operanden TSEL-FORMAT= immer zu versorgen.

Sofern bendtigt, missen Sie bei SESSION-SELECTOR= und PRESENTATION-
SELECTOR= den Session- bzw. Presentation-Selektor des OpenCPIC-Client
angeben. Diese Namen muissen mit der Generierung auf der Client-Seite
abgestimmt werden.

Werden diese Selektoren nicht benétigt, geben Sie jeweils *NONE an.
Bei LISTENER-PORT geben Sie die Portnummer des OpenCPIC-Client an.
Bei T-PROT miissen Sie RFC1006 angeben.
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4.1.12 Beispiele fur die Generierung eines Client/Server-Verbundes

Die folgenden beiden Beispiele zeigen, wie Sie einen UPIC-Client, der auf einem Windows-
System lauft, an eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System und auf einem Unix-
oder Linux-System anschlief3en.

Beispiel 1: UPIC-Client an openUTM auf dem BS2000-System anschliel3en

Die UTM-Server-Anwendung befindet sich auf einem Host mit dem Namen BS2HOST1,
das Client-Programm lauft auf einem PC mit dem Rechnernamen PCCLT002 ab. Die
Transport-Verbindung soll tber TCP/IP aufgebaut werden (Adressformat RFC1006).

e UTM-Generierung auf dem BS2000-System

*** BCAM—Anwendungsnamen fur die UTM-Server—Anwendung definieren:***
BCAMAPPL SERVER, T—-PROT=RFC1006

*** Client generieren:***

PTERM UPICTTY, PTYPE=UPIC-R, LTERM=UPICLT, BCAMAPPL=SERVER, —
PRONAM=PCCLT002

LTERM UPICLT

**% TAC fur den Client definieren ****
TAC TAC1, PROGRAM=SERVICE

Durch die Anweisung LTERM UPICLT erzeugt openUTM implizit eine Verbindungsbe-
nutzerkennung namens UPICLT.

Bei der Kopplung tber das RFC1006-Protokoll werden keine BCMAP-Eintrage
bendtigt.

Eintrage in die Side Information Datei (upicfile) des UTM-Client

* UTM—-Anwendung auf dem BS2000-System

SDsamplaw SERVER.BS2HOST1 TAC1

* oder, falls automatische Konvertierung der Benutzerdaten
* zwischen ASCIIT und EBCDIC gewlnscht wird

HDsamplaw SERVER.BS2HOST1 TAC1

Angabe im Client-Programm

Enable_UTM_UPIC "UPICTTY"
Initialize_Conversation "samplaw"
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- Beispiel 2: UPIC-Client an openUTM auf einem Unix- oder Linux-System anschliel3en

Dieses Beispiel beschreibt die TCP/IP-RFC1006-Kopplung eines UPIC-Client mit einer
UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-System. Das Beispiel zeigt die Abstimmung
der Generierung bei beiden Kommunikationspartnern.

Die UTM-Anwendung lauft auf dem Rechner mit dem Namen uxH0ST01. Der Client befindet
sich auf einem Windows-System, fur das in der KDCDEF-Generierung der Name PCCLT001
generiert wird. Die UTM-Anwendung erhélt lokal die Porthummer 1230, der Client die
Portnummer 1240.

Generierung des UTM-Servers am Unix- oder Linux-System
BCAMAPPL UTMUPICR,LISTENER-PORT=1230,T-PROT=RFC1006,TSEL-FORMAT=T

PTERM UPICTTY,PTYPE=UPIC-R,LTERM=UPIC,BCAMAPPL=UTMUPICR,PRONAM=PCCLTOO1, \
LISTENER-PORT=1240,T-PROT=RFC1006, TSEL-FORMAT=T

LTERM UPIC,USER=UPICUSER

USER UPICUSER,PERMIT=ADMIN

Mit der Anweisung USER UPICUSER... wird eine explizite Verbindungs-Benutzer-
kennung generiert.

Eintrage in die Side Information Datei des Client-Rechners

* Lokale Anwendung
LNUPICTTY UPICTTY PORT=1240

* UTM-Anwendung auf einem Unix— oder Linux-System mit Port 1230, TCP/IP-
Hostname=UXHOSTO1
SDsampladm UTMUPICR.UXHOSTO1 KDCHELP PORT=1230

Eintrage in der hosts-Datei des Client-Rechners

In der Datei hosts des Windows-Systems muss fur die Abbildung des Rechnernamens
UXHOSTO1 auf die IP-Adresse des Unix- oder Linux-Systems folgender Eintrag
gemacht werden:

ip-adresse UXHOSTO1
Angabe im Client-Programm

Enable_UTM_UPIC "UPICTTY"
Initialize_Conversation "sampladm"
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Clients anschliel3en: Beispiele

Beispiel 3: OpenCPIC-Client anschlielR3en

Ein OpenCPIC-Client lauft auf dem Unix- oder Linux-System mit dem Hostnamen
UNIXPRO1. Der Client schlief3t sich Glber RFC1006 an eine UTM-Anwendung auf einem
BS2000-System und an eine UTM-Anwendung auf einem Unix- oder Linux-System an.
Dabei soll Folgendes gelten:

In der UTM-Anwendung auf dem BS2000-System ruft der Client den Transaktionscode
TRAVELO2 und in der UTM-Anwendung auf dem Unix- oder Linux-System den Trans-

aktionscode STATIST1 auf.

Es sollen zum BS2000-System bis zu 10 parallele und zum Unix- oder Linux-System
bis zu 2 parallele logische Verbindungen méglich sein.

Die UTM-Anwendung auf dem BS2000-System verwendet lokal Portnummer 102. Die
UTM-Anwendung auf dem Unix- oder Linux-System verwendet lokal Portnummer

12000.

Der OpenCPIC-Client verwendet lokal Portnummer 13000.

UTM-Generierung auf dem BS2000-System

UTMD APT = (2, 7, 16, 2)

ACCESS—POINT SERVER,
T-PROT = RFC1006,

P—-SEL = *NONE,

S-SEL = *NONE,

T-SEL = C'UTMSERV1",
AEQ =1

OSI-CON CONNECTB,
LOCAL-ACCESS—POINT = SERVER,
P—-SEL = *NONE,

S-SEL = *NONE,

T-SEL = C'CPICCLTL",
N-SEL = C'UNIXPROL',
OSI-LPAP = OSILPAPB

OSI-LPAP OSILPAPB,
APT = (2, 7, 16, 4),
APPLICATION-CONTEXT = UDTSEC,
AEQ = 1,
ASS—-NAMES=CPIC,
ASSOCIATIONS=10,
CONTWIN=0

TAC TRAVELOZ ...
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Bei der Kopplung tiber das RFC1006-Protokoll mit Portnummer 102 werden keine
BCMAP-Eintrage bendtigt.

UTM-Generierung auf dem Unix- oder Linux-System
UTMD APT = (2, 7, 16, 3)

ACCESS—POINT STATSERV,
T—-PROT = RFC1006,
P-SEL = *NONE,

S-SEL = *NONE,

T-SEL = C'UTMSERVZ2",
LISTENER-PORT = 12000,
T—-PROT = RFC1006,
T-SEL-FORMAT = T,

AEQ =1

OSI-CON CONNECTX,
LOCAL-ACCESS—POINT = STATSERV,
P—SEL = *NONE,

S-SEL = *NONE,

T-SEL = C'CPICCLTL",
N-SEL C'UNIXPRO1",
LISTENER-PORT = 13000,
T-PROT = RFC1006,
T-SEL-FORMAT =T,
OSI-LPAP = OSILPAPX

OSI-LPAP OSILPAPX,
APT = (2, 7, 16, 4),
APPLICATION-CONTEXT = UDTSEC,
AEQ = 1,
ASS-NAMES=CPIC,
ASSOCIATIONS=2,
CONTWIN=0

TAC STATIST1

OpenCPIC-Generierung

*** Eintrag flur die lokale Anwendung
LOCAPPL OPENCPIC,

APT = (2, 7, 16, 4),

AEQ =1

*** \Verbindung zur UTM-Anwendung auf dem BS2000-System
PARTAPPL UTMSBS20,

APT = (2, 7, 16, 2),

APPLICATION-CONTEXT = utm-secu,

AEQ = 1,

ASSOCIATIONS = 10,
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CONTWIN
CONNECT

(10,107,
10

***% TAC in der UTM—Anwendung auf dem BS2000-System
SYMDEST TRAVEL,

PARTNER-APPL = UTMSBS?20,

PARTNR—-APRO = TRAVELO2

*** Verbindung zur UTM-Anwendung auf einem Unix— oder Linux—System
PARTAPPL UTMSUNIX,

APT = (2, 7, 16, 3),

APPLICATION-CONTEXT = utm-secu,

AEQ = 1,

ASSOCIATIONS = 2,

CONTWIN = (2,2),

CONNECT 2

***% TAC in der UTM—Anwendung auf einem Unix— oder Linux—System
SYMDEST STATIST,

PARTNER-APPL = UTMSUNIX,

PARTNR-APRO = STATIST1

e TNS-Eintrage im OpenCPIC Client-Rechner (tnsxfrm-Format)

OPENCPIC\
PSEL V"'
SSEL v'!
TSEL RFC1006 T'CPICCLT1'
TSEL LANINET A'13000'

UTMSBS20\
PSEL V"'
SSEL V"'
TA RFC1006 ip-adresse-bs2 PORT 102 T'UTMSERV1'

UTMSUNIX\
PSEL V"'
SSEL V"'
TA RFC1006 ip-adresse-unix PORT 12000 T'UTMSERV2'

Anwendungen generieren 157



Drucker generieren (BS2000-/Unix-/Linux-Systeme) Generierungshinweise

4.2

Drucker generieren (auf BS2000-, Unix- und Linux-
Systemen)

@ In UTM-Anwendungen auf Windows-Systemen kdnnen keine Drucker generiert
werden.

Drucker, die von einer UTM-Anwendung genutzt werden sollen, werden tUber LTERM-
Partner angeschlossen, die mit den logischen Eigenschaften fiir Drucker konfiguriert
werden. LTERM-Partner fir Drucker definieren Sie in der LTERM-Anweisung. Drucker
kénnen nicht tGber LTERM-Pools angeschlossen werden. Physische Drucker werden mit
der PTERM-Anweisung definiert, hier findet auch die Zuordnung zum LTERM-Partner statt.

Der Verbindungsaufbau durch openUTM kann entweder mit PTERM...,CONNECT=YES
oder mit LTERM...,PLEV= festgelegt werden. Die Verbindung kann auch administrativ
aufgebaut werden.

Sehen Sie dazu das openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren®.

Cs LTERM-Anweisung auf Seite 371
Die wichtigsten Eigenschaften fir LTERM-Partner, Uber die sich Drucker an eine
Anwendung anschliel3en kénnen, werden mit den folgenden Operanden definiert:

e ltermname

Name des LTERM-Partners, Uber den der Drucker an die UTM-Anwendung
angeschlossen wird.

e CTERM=

Das Druckersteuer-LTERM festlegen, damit der Benutzer Drucker, Druckauftrage
und Druckauftrage in der Message Queue des LTERM-Partners administrieren
kann.

e PLEV=

Anzahl der Drucker-Nachrichten, bei der openUTM versucht, die Verbindung zum
Drucker aufzubauen, der diesem LTERM-Partner zugeordnet ist.

— Bei PLEV=1 wird bei jedem Druckauftrag eine Verbindung aufgebaut.

— Bei PLEV=n wird beim n-ten Druckauftrag die Verbindung aufgebaut
(n=1 bis 32767).

— Bei PLEV=0 wird der Verbindungsaufbau nicht durch anstehende Druckauf-
trage initiiert, sondern vom Administrator explizit mit dem Kommando
KDCLTERM...ACT=CON bzw. mit dem Kommando KDCPTERM veranlasst.

Nachdem alle anstehenden Druckauftrage erledigt sind, wird die Verbindung zum
Drucker wieder abgebaut.
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>

PLEV= erleichtert dem Benutzer, Drucker von verschiedenen UTM-Anwendungen
aus zu benutzen (Drucker Sharing). Dazu wird die Verbindung zwischen einer
UTM-Anwendung und dem Drucker nur fiir die Dauer der Ubermittlung des Druck-
auftrags aufrechterhalten, um anderen Anwendungen die Mdglichkeit zum Verbin-
dungsaufbau zu geben. Wird die UTM-Anwendung beendet und stehen noch
unbearbeitete Druck-Nachrichten fur einen Drucker in der Message Queue des
LTERM-Partners, bleiben diese Druck-Nachrichten bis zum néchsten Anwen-
dungsstart erhalten. Der Administrator kann, bevor er die Anwendung beendet, die
Bearbeitung der ausstehenden Druck-Nachrichten mit Hilfe des Kommandos
KDCAPPL SPOOLOUT=0ON veranlassen.

QAMSG=

Nachrichten an Drucker kénnen in der Message Queue des LTERM-Partners
zwischengespeichert werden, auch wenn der Drucker nicht mit der Anwendung
verbunden ist.

USAGE=0

Mit USAGE=0 wird ein Drucker als Kommunikationspartner festgelegt, der sich
Uber den LTERM-Partner anschlieRen kann. Es kdnnen nur Nachrichten von der
Anwendung zum Drucker gesendet werden.

Jeder Drucker muss in der Konfiguration beschrieben sein, d.h. fir jeden Drucker wird eine
PTERM-Anweisung mit den physischen Eigenschaften des Druckers geschrieben und die
Zuordnung zu einem LTERM-Partner vorgenommen. Die Zuordnung zwischen Drucker und
LTERM-Partner ist statisch, d.h. die Zuordnung bleibt solange erhalten, bis sie per Adminis-
tration aufgehoben wird. Sie kdnnen einem LTERM-Partner im laufenden Betrieb einen
anderen Drucker (gleichen Typs) zuordnen, beispielsweise bei einer Druckerstérung.

PTERM-Anweisung auf Seite 462
Die wichtigsten Eigenschaften fiir Drucker werden mit den folgenden Operanden
festgelegt:

ptermname
Name des Druckers

BS2000-Systeme:
Es ist der BCAM-Name oder der RSO-Name des Druckers anzugeben.

Unix- und Linux-Systeme:

Es ist der Name einer Druckergruppe des Spoolsystems anzugeben. Eine von
UTM-Anwendungen verwendete Druckergruppe sollte nur aus einem Drucker
bestehen. Nur so ist immer gewéhrleistet, dass bei der Ausgabe von Nachrichten,
die sich aus Teil-Nachrichten zusammensetzen, alle Teile einer Nachricht auf
demselben Drucker ausgegeben werden (siehe hierzu auch Druckerbiindel).
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CID=

Dem Drucker wird eine Drucker-ID printer_id zugeordnet, tber die der Drucker von
einem Druckersteuer-LTERM identifiziert werden kann. Das Druckersteuer-LTERM
Lhangt* am LTERM-Partner, dem der Drucker zugeordnet wird.

CONNECT=

gibt an, ob openUTM beim Anwendungsstart automatisch eine Verbindung zum
Drucker aufbaut. Der Drucker ist dann durch die Anwendung bis zum néchsten
Verbindungsabbau explizit belegt, auch wenn keine Druckauftrage anstehen.

LTERM=

Name des LTERM-Partners, der dem Drucker ptermname zugeordnet wird und Giber
den der Drucker an die UTM-Anwendung angeschlossen wird.

PTYPE=

BS2000-Systeme:
Druckertyp oder *RSO.

Unix- und Linux-Systeme:

Druckertyp.

Fir die Ausgabe der Daten ruft der Druckerprozess (utmprint) das Skript utmlp auf.
Beim Aufruf werden zusatzlich zu den auszudruckenden Daten Parameter an utmip
Ubergeben. utmlip tbergibt dann standardmafig die Daten an das Kommando Ip
(siehe PTYPE=PRINTER auf Seite 477).

USAGE=0 (nur BS2000-Systeme)

Der Kommunikationspartner ist ein Drucker.
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Maximal- und Grenzwerte, die anwendungsweit fiir Drucker gelten sollen, legen Sie mit der
MAX-Anweisung fest.

>

MAX-Anweisung auf Seite 384
Standard- und Maximalwerte, die anwendungsweit fir Drucker relevant sind, wer-
den mit den folgenden Operanden festgelegt:

CONRTIME=

Zeit in Minuten, nach der openUTM zyklisch versucht, eine logische Verbindung
wieder aufzubauen. openUTM versucht dies fir:

— Drucker, zu denen openUTM eine Verbindung aufbaut, sobald die Anzahl der
Druckauftrage fir diesen Drucker den generierten Schwellwert erreicht
(LTERM...,PLEV>0). Ist dieser Schwellwert erreicht, versucht openUTM die
Verbindung zum Drucker auch dann aufzubauen, wenn diese vorher explizit
durch die Administration abgebaut wurde.

— Drucker, zu denen openUTM automatisch eine Verbindung aufbaut
(PTERM...,CONNECT=YES) wenn die Verbindung nicht durch die
Administration abgebaut wurde.

Kommt beim Start der Anwendung keine Verbindung zustande oder wird die
Verbindung im laufenden Betrieb unterbrochen, so versucht openUTM im Abstand
von CONRTIME= die Verbindung wiederaufzubauen.

PGPOOL=

Beim Operanden PGPOOL ist ein ausreichend grof3er Wert anzugeben, damit bei
hohem Druck-Aufkommen der Pagepool alle Druck-Nachrichten aufnehmen kann.

LOGACKWAIT=

Zeit in Sekunden, die openUTM maximal auf eine Quittung von Ausgabegeraten
warten soll. Diese Quittung ist

— bei einem Drucker die logische Abdruckquittung vom Drucker,
— bei einem RSO-Drucker die Quittung von RSO,
— bei einem FPUT-Aufruf an eine andere Anwendung die Transportquittung.
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RSO-Drucker generieren (BS2000-Systeme)

Uber die OLTP-Schnittstelle von RSO (Remote Spool Output) erhalt openUTM Zugang zu
allen Druckern, die RSO unterstitzt, d.h. auch zu Druckern, die uber LAN oder PC
angeschlossen sind. Zu diesen Druckern baut openUTM keine Transportverbindung auf,
sondern bedient sie Uber die OLTP-Schnittstelle, d.h. openUTM reserviert den Drucker bei
RSO und ubergibt den Druckauftrag an RSO.

Eintrége fur die KDCDEF-Generierung

Um von openUTM aus auf einem RSO-Drucker auszudrucken, wird bei der Generierung
der gewlinschte Drucker in der PTERM-Anweisung unter seinem RSO-Namen als RSO-
Drucker definiert. Auf RSO-Seite muss der Drucker definiert und aktiviert sein. Dieser
Abschnitt fuhrt nur die RSO-spezifischen Anweisungen und Operanden auf, die anderen
Drucker-spezifischen Parameter sind auf Seite 158f beschrieben.

- PTERM-Anweisung auf Seite 462
RSO-Drucker, die openUTM uber die OLTP-Schnittstelle bedient, werden mit den
folgenden Operanden definiert:

e ptermname

Fir einen RSO-Drucker muss hier der Name des Druckers angegeben werden, wie
er in RSO definiert wurde (logischer RSO-Device-Name).

e PTYPE=

Als Druckertyp wird PTYPE=*RSO angegeben. Fir RSO-Drucker wird kein
bestimmter Druckertyp angegeben. openUTM erhalt den Druckertyp entsprechend
der RSO-Device-Information beim RSO-Aufruf.

e PRONAM=
Fir einen RSO-Drucker muss als Rechnername *RSO angegeben werden.

@ Wenn RSO-Drucker definiert werden, muss REMOTE-BUFFER-SIZE in der
SPOOL-Parameterdatei > 32700 (= Wert von MAX TRMSGLTH) sein.

Eintrédge bei RSO und SPOOL

Voraussetzung fur die Nutzung der OLTP-Schnittstelle von RSO durch openUTM ist die
Installation von RSO und der von RSO vorausgesetzten Software-Produkte. Das
Subsystem RSO muss aktiv sein. Lesen Sie zu Detailfragen das Handbuch zu RSO.
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Device-Definition

Mit dem Dienstprogramm SPSERVE 6¢ffnen Sie die SPOOL-Parameterdatei fir die
Druckerdefinition. Der Systemverwalter muss den Drucker in RSO fur UTM-Druckauftrage
konfigurieren:

ADD-SPOOL-DEVICE...ADMINISTRATOR=*ADMINISTRATOR(...),
PROCESSING—CONTROL=*PAR(
DISCONNETION=*YES
RESET={*YES | *NO !}
CONTROLLER-START=AT-PRINTER-START)

e Bei der Definition eines Druckers kdnnen mit dem Parameter ADMINISTRATOR=
*ADMINISTRATOR(...) bis zu 8 RSO-Gerateverwalter eingetragen werden. Ein RSO-
Gerateverwalter darf ein Device mit MODIFY-SPOOL-DEVICE modifizieren oder mit
START-PRINTER-OUTPUT starten.

e Es wird empfohlen, mit dem Parameter DISCONNECT=*YES zu arbeiten, da der
Drucker bei SOCKETS die Verbindung abbaut, wenn die am Drucker eingestellte
Wartezeit abgelaufen ist.

e Der Parameter CONTROLLER-START muss auf AT-PRINTER-START gesetzt
werden.

e Bei RESET=*YES werden die Einstellungen des Druckermenis verwendet. Dies
geschieht auch unabhangig vom Device-Eintrag, wenn openUTM mit Formaten
arbeitet. Werden ,logische” Formate verwendet, siehe auch Hinweis am Ende des
Abschnitts, dann verhélt sich openUTM wie im Fall ohne Formate.

—  Wird von openUTM bei einem FPUT im Feld KCMF ein Formatname Ubergeben,
dann schickt FHS standardmafig ein RESET=*YES vor der Nachricht an den
Drucker, damit die Menieinstellung des Druckers vor dem Ausdruck wirksam wird.
Am Druckermeni kénnen beispielsweise verschiedene Fonts oder CPI-Werte
eingestellt sein. RSO bearbeitet in diesem Fall eine Nachricht mit Formatnamen
wie mit der Einstellung CONTROL=TRANSPARENT.

Wird von openUTM bei einem FPUT im Feld KCMF kein Formatname Ubergeben,
dann schickt RSO nur ein RESET vor der Nachricht an den Drucker, wenn in der
Device-Definition RESET=*YES eingetragen ist. Wenn kein RESET an den
Drucker geschickt wurde, gelten dabei die gerade am Drucker eingestellten Werte
des Druckerments, die durch einen vorherigen Druckauftrag verandert worden
sein kénnen. RSO behandelt eine Drucker-Nachricht ohne Formatnamen wie mit
der Einstellung CONTROL=PHYSICAL.

Die Kommandos ADD-SPOOL-FORM fir Formulareintrage und ADD-SPOOL-
CHARACTER fur Zeichensétze sind fir UTM-Druckauftrage wirkungslos. Wenn unter dem
gleichen logischen RSO-Device-Namen sowohl UTM-RSO-Druckauftrage als auch RSO-

Anwendungen generieren 163



RSO-Drucker generieren

Generierungshinweise

SPOOLOUT abgewickelt werden, so sind Formulare und Zeichensétze nur fiir letzteren
relevant. RSO erganzt fir UTM-Druckauftrage als einziges Druckersteuerzeichen die

RESET-Zeichenfolge.

Ein UTM-Druckauftrag an einen RSO-Drucker wird nicht in die SPOOL-Queue eingereiht.

Beispiel eines Device-Eintrags

Ausgabe eines Device-Eintrags unter dem der Drucker fir RSO definiert ist.

/show—-spool—-dev PGTP0041,inf=*all

DEVICE-NAME
DEVICE-TYPE
ACCESS-DATE

PGTP0041

: 9021RP
: 2006-11-27

DEVICE-ACCESS
ACCESS-TYPE
PROCESSOR-NAME
STATION-NAME
MNEMONIC—-NAME
PROGRAM—-NAME
INTERNET—ADDRESS
PORT—-NAME
LPD—PRINTER-NAME
FROM—-PORT-NUMBER
TO—-PORT-NUMBER

DEVICE-ACCESS

. *TCP-ACCESS
: *TACLAN
: *NONE

: *NONE

: *NONE

: *NONE

: PGTP0O041
: 9100

: *NONE

: 0

: 0

SLAVE-MNEMONIC—-NAME :
: 0

ESD-SIZE

TWIN-DEVICE-DEF
*NONE

FORMS—-OVERLAY-BUFFER:
CHARACTER-SET-NUMBER:
ROTATION
DUPLEX-PROCESSING
FORMS—-OVERLAY
RASTER-PATTERN-MEM
TRANSMISSION
FONT-TYPE
FACE-PROCESSING
MAXIMUM—-INPUT-TRAY
MONJV
NOTIFICATION
ENCRYPTION
UNICODE
SUPP-FORMAT-NAME
TEXT
PLAIN-TEXT

: NO
1

: NO
: NO
: NO
: NO

DEVICE-INFORMATION
32767
64

: NO
: NO
: NO
: *NONE

IGN
IGN
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ADMINISTRATOR
USER-IDENTIFICATION : *NONE
IDENTIFICATION : OEC MW 135
TERMINAL : PROCESSOR-NAME
STATION-NAME :
SPOOLOUT-CONTROL
SHIFT : 0
LINE-FEED-COMPRESS : YES
BLANK—-COMPRESSION : YES
START-FORM—-FEED : YES

FORM-FEED

SKIP-TO-CHANNEL
SKIP-TO-NEXT—-PAGE
ESCAPE-VALUE

: *SINGLE-SHEET

DEFAULT-TRAY-NUMBER : 1
OUTPUT-TRAY-NUMBER : 0O

: OPTIM

BY-FORM-FEED

: NONE

CONTROLLER-RESERVED :
FORM—-NAME

DISCONNECTION
BUFFER-SIZE
RESET
REPEAT-MESSAGE

RESTART-ACTION

SYNCHRONIZATION
TIMEOUT-MAX
PAGE-EJECT-TIMEOUT
BAND—IDENTIFICATION :
LOAD :
MODULO2
RECOVERY—-RULES
POLLING
PRINTER-PARAM-FILE
RESOURCE-FILE-PREFIX:
CONTROLLER-START

PROCESSING-CONTROL
NO

: STD

: YES

1024

: YES

: TYPE

LIMIT
RETRY-TIME
LIMIT
RETRY-TIME
PRINTER

2

NO

*NONE

NO

NO

: *SYSTEM

NO

: *SYSTEM

*SYSTEM

: AT-PRINTER-START

POSITION-1
POSITION-2
POSITION-3
POSITION-4
POSITION-5
POSITION-6
POSITION-7

: GLB

CHARACTER-SET—-POS

. SYS
: NO
: GLB

NO
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POSITION-8

POSITION-9

POSITION-10
POSITION-11
POSITION-12
POSITION-13
POSITION-14
POSITION-15
POSITION-16

]
c

zZ==z=z22E2=2=2=2 =
|
CcCccccccc

MISCELLANEOUS
REDIRECTION-DEVICE : *NONE
LANGUAGE-EXT-TYPE : *SYSTEM
LINE-SIZE : 150
CHARACTER-IMAGE : *NONE

RSO-Puffergréfle festlegen

Um Nachrichten beliebiger Lange ausdrucken zu kdnnen, muss der RSO-Puffer grof3er
gleich der maximalen Nachrichtenlange bei openUTM sein. Da der Maximalwert fur die
UTM-PuffergrofRe 32 KB ist, muss die RSO-Puffergréf3e in einer Session, in der openUTM
lauft, diesem Wert angepasst werden:

/MODIFY-SPOOL-PARAMETER. . .SPOOLOUT-OPTIONS=*PAR(REMOTE-BUFFER-SIZE=32)

Eine Anderung wird in der nachsten SPOOL-Session wirksam.

VTSU-Codes

Wenn UTM-Nachrichten, die VTSU-Codes enthalten, auf direkt itber BCAM angeschlos-
senen Druckern ausgedruckt werden, ruft openUTM das Programm VTSU auf, um VTSU-
Codes in druckerabhangige Escape-Sequenzen umzusetzen. Wenn UTM-Nachrichten auf
RSO-Druckern ausgedruckt werden, wird die Umsetzung der VTSU-Codes von RSO
vorgenommen. Dabei wurde eine weitgehende Anpassung an die bekannten VTSU-
Steuerzeichen angestrebt. Weitere Informationen finden Sie im RSO-Handbuch.
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Drucker flir openUTM aktivieren

Jeder Drucker, der in einer RSO-Session verwendet wird, muss mit START-PRINTER-
OUTPUT gestartet werden. Eine START-PRINTER-OUTPUT-Anweisung kann in einer
ENTER-Datei stehen, die beim Start des RSO-Subsystems automatisch abgearbeitet wird,
oder der Systemverwalter bzw. RSO-Geréateverwalter startet den Drucker nach dem Start
des Subsystems explizit mit dieser Anweisung.

Wenn von openUTM aus auf einem RSO-Drucker gedruckt werden soll, muss der Drucker
fur openUTM freigegeben werden:

/START=PRINTER-OUTPUT DEVICE-NAME=*RSO(NAME=devicename,
ALLOWED—ACCESSES=“UTM*)

oder  ALLOWED-ACCESSES=(‘RSO*, “UTM*))

Druckerinformationen abfragen

Druckerinformationen bei openUTM

Mit dem Administrationskommando KDCINF kann in openUTM der aktuelle Druckerstatus
abgefragt werden. Im Bedarfsfall kann mit den Administrationskommandos KDCPTERM
und KDCLTERM oder Uiber die Programmschnittstelle zur Administration die Verbindung
zum Drucker auf- oder abgebaut oder gesperrt werden. Sehen Sie dazu auch openUTM-
Handbuch ,Anwendungen administrieren*.

Druckerinformationen bei RSO

Benutzer und RSO-Gerateverwalter kdnnen sich auf BS2000-Systemen Informationen
Uber den Druckerstatus der RSO-Drucker mit dem folgenden Kommando ausgeben lassen:

/SHOW=SYSTEM-STATUS INFORMATION=*REMOTE(DEVICE=NAME)

Drucker freigeben im Fehlerfall

Wenn im Fehlerfall die automatische Druckauftragswiederholung von openUTM und RSO
nicht erfolgreich war, kann der RSO-Gerateverwalter den Drucker mit dem Kommando

/STOP=PRINTER-OUTPUT DEVICE-NAME=RSO-PRINTER(NAME=rso—printer,STOP=IMMEDIATE)

kurzfristig freischalten, um den Drucker anschlieRend mit dem Kommando
START-PRINTER-OUTPUT wieder fir openUTM zu reservieren.
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4.2.2

4.2.3

Zu Diagnosezwecken kann unter $TSOS der Parameter TRACE=YES angegeben werden.
Es wird dann ein Trace erzeugt, der abgelegt wird unter:
$SYSSPOOL.SYSTRC.RSO.devicename.datum.uhrzeit

/START-PRINTER-OUTPUT DEVICE-NAME=*RSO(NAME=devicename,
TRACE=YES,
ALLOWED—ACCESSES=(“RSO“, “UTM*))

Sehen Sie dazu auch die RSO-Handblicher.

Druckerbtindel generieren

Ein Druckerbindel besteht aus mehreren Druckern (= Druckergruppen auf Unix- und Linux-
Systemen), die einem LTERM-Partner zugeordnet sind. Fir jeden Drucker des Biindels
schreibt man eine PTERM-Anweisung mit dem gleichen ltermnamen bei
PTERM...,,.LTERM=.

openUTM verteilt die Druckausgaben méglichst gleichmaRig auf die Drucker des Biindels.
Nachrichten, die aus Teil-Nachrichten zusammengesetzt sind, gibt openUTM immer
vollstandig auf einen Drucker bzw. auf Unix- und Linux-Systemen auf eine Druckergruppe
des Biindels aus.

Bypass-Betrieb (BS2000-Systeme)

Bei einem lokal angeschlossenen Drucker spricht man statt von Spool-Betrieb auch von
Bypass-Betrieb. Der Bypass-Betrieb ist moglich, wenn das Terminal unabhéngig von der
Druckausgabe einen Dialog fihren kann. Bypass-Betrieb ist nur zu realisieren fur die Termi-
naltypen 975x und 9763 oder eine entsprechende Emulation (siehe Handbuch ,MT9750,
9750-Emulation unter Windows)".
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4.2.4

Druckersteuer-LTERMSs generieren

Bei der Generierung kénnen Sie Druckersteuer-LTERMSs definieren, damit Anwender die
von ihnen standardmafig genutzten Drucker und Druckauftrags-Queues auch ohne
Administrationsberechtigung selbst administrieren kdnnen, beispielsweise den aktuellen
Druckauftrag l6éschen.

Jedem Drucker wird ein LTERM-Partner zugeordnet, der fiir ein Ausgabemedium konfigu-
riertist (LTERM...,USAGE=0). Alle Ausgabe-Auftrage fur diesen Drucker sendet openUTM
in die Message Queue des zugeordneten LTERM-Partners, die damit zur Druckauftrags-
Queue wird. Einem LTERM-Partner konnen Sie auch mehrere Drucker zuordnen (Drucker-
blndel). Dann arbeiten alle Drucker mit dieser Druckauftrags-Queue.

Ein Druckersteuer-LTERM ist ein LTERM-Partner, der als Dialog-Partner konfiguriert ist
(LTERM...,USAGE=D). Uber diesen LTERM-Partner kann sich ein Client oder ein Terminal-
Benutzer an die Anwendung anschlie3en, um Drucker und die zugehérigen Druckauftrags-
Queues zu administrieren.

Sie ordnen die Drucker tiber die LTERM-Partner dem jeweiligen Druckersteuer-LTERM zu,
d.h. Sie geben fur die LTERM-Partner mit LTERM...,CTERM=druckersteuer-itermname das
Druckersteuer-LTERM an, dem die Drucker zugeordnet werden.

Damit die Druckersteuer-LTERMs die ihnen zugeordneten Drucker identifizieren kénnen,
vergeben Sie jedem Drucker in der PTERM-Anweisung eine Control Identification (CID).
Diese CID muss im Bereich eines Druckersteuer-LTERMs eindeutig sein, da das Drucker-
steuer-LTERM die Drucker tber die Drucker-Id anspricht. Auf die Eindeutigkeit der
Drucker-Id missen Sie insbesondere bei Druckerbiindeln achten. Sie mussen fiur jeden
Drucker des Biindels eine eigene Drucker-Id definieren, die zu keinem anderen Drucker
des Druckersteuer-LTERMs gehort.

Um den Zugang zum Druckersteuer-LTERM auf einen bestimmten Personenkreis zu
beschranken, kénnen Sie dem Druckersteuer-LTERM wie jedem LTERM-Partner einen
Lockcode zuordnen.

Fur die einem Druckersteuer-LTERM zugeordneten Drucker gibt es ein Quittungsver-
fahren, welches fir jeden einzelnen Drucker bei Bedarf ein- oder ausgeschaltet werden
kann. Alle einer Druckersteuerung zugeordneten Drucker laufen bei ihrem ersten Anwen-
dungsstart nach einer Neugenerierung stets im Automatikmodus.

Weitere Informationen zur Druckeradministration sind dem openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen administrieren* zu entnehmen.
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Bild 13: Konfigurierung eines Druckersteuer-LTERMs und der zugehdrigen Drucker
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4.3

4.3.1

Service-gesteuerte Queues generieren

openUTM bietet Service-gesteuerte Queues an, d.h. Message Queues, deren Verar-
beitung von den Teilprogrammen der Anwendung kontrolliert wird. Ein Teilprogramm eines
Dialog- oder Asynchron-Vorgangs muss die Nachricht einer Service-gesteuerten Queue
von sich aus mit dem KDCS-Aufruf DGET lesen. Ein Vorgang kann auch auf das Eintreffen
von Nachrichten warten.

Da die Nachrichten im Pagepool gespeichert werden, miissen Sie den Pagepool ausrei-
chend groR3 konfigurieren.

openUTM stellt drei verschiedene Service-gesteuerte Queue-Typen zur Verfigung:

— USER-Queues (Benutzer-spezifisch)
— TAC-Queues (Uber TAC-Anweisungen definiert)
— Temporare Queues (mit QCRE-Aufrufen angelegt und mit QREL-Aufrufen geldscht)

- Eine allgemeine Einfuihrung in Service-gesteuerte Queues und deren Anwen-
dungsszenarien finden Sie im openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen®.

Die Realisierung der Anwendungsszenarien ist im openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen programmieren mit KDCS* beschrieben. Dort finden Sie auch Informa-
tionen zum Verarbeiten von Service-gesteuerten Queues (Lesen, Schreiben und
Léschen).

USER-Queues
Jedem Benutzer einer UTM-Anwendung steht automatisch eine permanente Message
Queue zur Verflgung, die mit der Benutzerkennung angesprochen wird.

Fur USER-Queues ist mit Q-READ-ACL bzw. Q-WRITE-ACL (USER-Anweisung) ein
Zugriffsschutz gegen Lesen bzw. Schreiben generierbar.

- USER-Anweisung auf Seite 562
Folgende Operanden stehen fir USER-Queues zur Verfigung:

e QLEV=

Mit QLEV kann eine zu starke Belastung des Pagepools durch Nachrichten flr
diesen USER verhindert werden.

QLEYV gibt an, wieviele asynchrone Nachrichten in der USER-Queue maximal
zwischengespeichert werden kdnnen (Voreinstellung: 32767, d.h. keine Beschran-
kung). Wird der angegebene Wert Uberschritten, wird das weitere Vorgehen vom
Wert des Parameters QMODE bestimmt.
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e QMODE=

Bestimmt das Verhalten von openUTM fir den Fall, dass bereits die maximal
erlaubte Anzahl von Nachrichten in der USER-Queue gespeichert und somit der
Queue-Level (Operand QLEV=) erreicht ist. Mit dem Wert STD werden in diesem
Fall alle neuen DPUT-Aufrufe abgewiesen, mit WRAP-AROUND wird die jeweils
alteste Nachricht von einer neuen tberschrieben.

Q-READ-ACL=

Legt Lese- und Losch-Rechte in der USER-Queue fir fremde Benutzer fest. Geben
Sie Q-READ-ACL= nicht an, dann hat jeder Benutzer Lese- und Lésch-Rechte in
der Queue.

Q-WRITE-ACL=

Legt Schreibrechte in der USER-Queue fir fremde Benutzer fest.
Geben Sie Q-WRITE-ACL= nicht an, dann hat jeder Benutzer Schreibrechte in der
Queue.

4.3.2 TAC-Queues

Durch Generierung von Transaktionscodes mit TYPE=Q (Queue) definieren Sie perma-
nente Message Queues mit festem Namen.

Die TAC-Queue mit dem festen Namen KDCDLETQ wird als Dead Letter Queue
bezeichnet. openUTM verwendet diese TAC-Queue, um Asynchron-Nachrichten an Trans-
aktionscodes, TAC-Queues, LPAP- oder OSI-LPAP-Partner zu sichern, die nicht verar-
beitet oder zugestellt werden kénnen (siehe Seite 520).

TAC-Queues konnen dynamisch gegen Lesen und/oder Schreiben gesperrt werden (siehe
Seite 217).

[

TAC-Anweisung auf Seite 513
Folgende Operanden sind fiir die Generierung einer tlber TAC-Anweisungen
definierten Queue von Bedeutung:

tacname
Name des TACs.
TYPE=Q

Fir TAC-Queues muss TYPE=Q angegeben werden. Es wird eine Message Queue
generiert. In eine solche Queue kann mit einem FPUT- oder DPUT-Aufruf eine
Nachricht geschrieben und aus der Queue kann mit einem DGET-Aufruf gelesen
werden.
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e ADMIN=

Gibt an, ob fur Zugriffe auf diese Queue die Administrationsberechtigung erfor-
derlich ist.

e DEAD-LETTER-Q=

Gibt an, ob Asynchron-Nachrichten dieser Message Queue nach einer nicht
ordnungsgemalien Verarbeitung in der Dead Letter Queue gesichert werden
sollen, wenn die maximale Anzahl erneuter Zustellungsversuche (Anweisung MAX,
Parameter REDELIVERY) erreicht ist.

e QLEV=

Mit QLEV kann eine zu starke Belastung des Pagepools durch Auftrage fir diese
TAC-Queue verhindert werden.

QLEV gibt die maximale Anzahl der asynchronen Nachrichten an, die in der
Message Queue dieses Transaktionscodes stehen kdnnen.

e QMODE=

Bestimmt das Verhalten von openUTM fir den Fall, dass bereits die maximal
erlaubte Anzahl von Nachrichten in einer Queue gespeichert und somit der Queue-
Level erreicht ist.

o Q-READ-ACL=

Das Keyset definiert die Rechte, die zum Lesen und Loschen von Nachrichten
dieser Queue berechtigen.

o OQ-WRITE-ACL=

Das Keyset definiert die Rechte, die zum Schreiben von Nachrichten in diese
Queue berechtigen.

e STATUS=

Legt fest, ob die Message Queue beim Anwendungsstart gesperrt oder freigegeben
ist.

Anwendungen generieren 173



Service-gesteuerte Queues generieren Generierungshinweise

4.3.3 Temporare Queues

Temporare Queues werden dynamisch durch Programmaufrufe erzeugt und geldscht.
Dabei kann der Queue-Name wahlweise selbst festgelegt oder von openUTM vergeben
werden.

Die maximale Anzahl Temporarer Queues wird bei der Generierung mit der QUEUE-
Anweisung festgelegt.

[

QUEUE-Anweisung auf Seite 482
Mit folgenden Operanden werden Eigenschaften von Temporaren Queues definiert:

NUMBER=

Legt die maximale Anzahl Temporéarer Queues fest, die wahrend eines Anwen-
dungslaufs zu einer Zeit existieren kénnen (1 < NUMBER < 500.000).

QLEV=

Mit QLEV kann eine zu starke Belastung des Pagepools durch Nachrichten fir
diese Temporéare Queue verhindert werden.

QLEV legt den Standardwert fir die maximale Anzahl von Nachrichten fest, die
gleichzeitig in einer Temporaren Queue stehen dirfen (Standardwert: 32767, d.h.
unbeschrankte Queue-Lange).

QMODE=

Bestimmt das Verhalten von openUTM fir den Fall, dass bereits die maximal
erlaubte Anzahl von Nachrichten in einer Temporéren Queue gespeichert und somit
der Queue-Level erreicht ist.
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4.3.4

4.3.5

Maximale Wartezeit beim Lesen aus Service-gesteuerten Queues
festlegen

Bei der Generierung kann die maximale Zeitspanne festgelegt werden, die ein Vorgang auf
das Eintreffen von Nachrichten fir eine Queue wartet. Diese maximale Wartezeit kann
jeweils fur Dialog- und Asynchron-Vorgange getrennt definiert werden (MAX-Anweisung,
Operand QTIME). Dadurch wird z.B. verhindert, dass ein Terminalbenutzer oder Client
wegen eines Fehlers in einem UTM-Teilprogramm minutenlang auf eine Reaktion des
Systems warten muss oder Betriebsmittel deshalb zu lange belegt bleiben.

- MAX-Anweisung auf Seite 384
Mit folgendem Operanden wird die Zeit festgelegt, die ein Vorgang maximal auf das
Eintreffen von Nachrichten in einer Service-gesteuerten Queue warten darf:

e QTIME=

Angabe der max. Wartezeit in Sekunden (Voreinstellung: 32767 Sekunden).

Fir das Warten in Dialog- bzw. Asynchron-Vorgéangen kann jeweils ein eigener
Maximalwert definiert werden.

Wird in einem Teilprogrammlauf eine gréRere Wartezeit als bei QTIME angegeben,
setzt openUTM die Wartezeit auf den hier definierten Wert zurtick.

Maximale Anzahl der erneuten Zustellungen an Service-gesteuerte
Queues begrenzen

Per Generierung kann festgelegt werden, ob eine Nachricht an eine Service-gesteuerte
Queue erneut in die Queue gestellt werden soll, falls die Transaktion zuriickgesetzt wird, in
der diese Nachricht gelesen wurde. In der Generierung kann man die Anzahl dieser
erneuten Zustellungen begrenzen (MAX-Anweisung, Operand REDELIVERY). Damit
lassen sich z.B. Endlosschleifen bei Programmfehlern vermeiden.

- MAX-Anweisung auf Seite 384
Mit folgendem Operanden wird die maximale Anzahl der erneuten Zustellungen
von Nachrichten an Service-gesteuerte Queues festgelegt.

e REDELIVERY= (...,number2)

number 2 ist die maximale Anzahl wiederholter Zustellungen fir Nachrichten an eine
Service-gesteuerte Queue (0 < number2 < 255).

Werte zwischen 0 und 254 geben die Anzahl an, der Wert 255 bedeutet, dass die
Nachricht beliebig oft zugestellt werden kann.

Voreinstellung 255, d.h. die Anzahl ist nicht begrenzt!
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4.4

UTM-Meldungen

openUTM erzeugt beim Ablauf einer UTM-Anwendung Meldungen, die Uber bestimmte
Ereignisse informieren oder Dialog-Eingaben anfordern. Die UTM-Meldungen sind in
einem Meldungsmodul enthalten, das mit openUTM ausgeliefert wird
(Standardmeldungsmodul).

Diese Meldungen von openUTM kdnnen Sie mit den Meldungstools KDCMTXT und
KDCMMOD modifizieren und eigene Meldungsmodule (Benutzermeldungsmodule)
erzeugen, die lhren Anforderungen entsprechen. Sie kénnen:

— Meldungstexte modifizieren (z.B. in andere Sprachen Ubersetzen),
— Meldungsziele I6schen oder hinzufiigen,
— Inserts dem Meldungstext hinzufligen oder aus diesem entfernen.

Benutzermeldungsmodule mussen Sie bei der KDCDEF-Generierung mit der MESSAGE-
Anweisung definieren.

- Im openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose" sind das gesamte
Meldungswesen und die Tools KDCMTXT und KDCMMOD detailliert beschrieben.

Meldungen in openUTM auf BS2000-Systemen

Folgende Bestandteile des UTM-Meldungswesens gehéren zum Lieferumfang:
e das deutsche Standardmeldungsmodul KCSMSGS

e das englische Standardmeldungsmodul KCSMSGSE

e die Meldungsdefinitionsdatei SYSMSH.UTM.065.MSGFILE

Die Meldungsdefinitionsdatei enthélt die Meldungstexte in deutscher und englischer
Sprache und bildet die Basis zur Erzeugung von Benutzermeldungsmodulen.

Benutzermeldungsmodule miissen Sie mit der KDCDEF-Anweisung MESSAGE in die
Konfiguration aufnehmen. Wird keine MESSAGE-Anweisung angegeben, dann wird das
deutsche Standardmeldungsmodul KCSMSGS zur Ausgabe der Meldungen verwendet.

Wenn Sie in lhrer Anwendung das englische Standardmeldungsmodul verwenden
mdchten, dann missen Sie in der Bibliothek das deutsche Meldungsmodul durch das
englische Meldungsmodul ersetzen (siehe openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und
Diagnose auf BS2000-Systemen®).

Zur Internationalisierung der Anwendung kénnen Sie mehrere Meldungsmodule in
verschiedenen Sprachen erzeugen und in die Konfiguration einer UTM-Anwendung
aufnehmen. Auf diese Weise kdnnen in einer UTM-Anwendung Meldungen in verschie-
denen Sprachen an die Terminalbenutzer ausgegeben werden. Mit welcher Sprache ein
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>

Benutzer bedient wird, richtet sich nach dem Locale (Sprachkennzeichen lang_id und Terri-
torialkennzeichen rerr_id), das Sie ihm bei der Generierung zuordnen, sowie der Verflig-
barkeit eines Benutzermeldungsmoduls, dem Sie bei der Generierung ein entsprechendes
Locale zugeordnet haben.

Wird fir eine UTM-Anwendung mehr als ein Meldungsmodul generiert, dann muss jedem
Meldungsmodul ein Locale zugeordnet werden.

MESSAGE-Anweisung auf Seite 426
Benutzermeldungsmodule definieren Sie mit den folgenden Operanden:

MODULE=
Name des Meldungsmoduls, das Sie in die Konfiguration aufnehmen wollen.
LIB=

Bezeichnet die Objektmodulbibliothek, aus der das Meldungsmodul nachgeladen
wird. Wenn ein generiertes Meldungsmodul modulname beim Binden der
Anwendung nicht unter dem Namen Imodname in der Bibliothek omilname steht,
meldet der Binder das Fehlen des Moduls. Das Meldungsmodul kann nachgeladen
werden.

LOCALE=

Sprachumgebung (Locale) des Meldungsmoduls festlegen, wenn landessprach-
liche Meldungsmodule fir individuelle Meldungsausgaben erzeugt wurden. Diese
landessprachlichen Meldungsmodule werden fiir Benutzer und LTERM-Partner
eingesetzt, die in Sprach- und Territorialkennzeichen mit dem hier definierten
Locale Ubereinstimmen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Internatio-
nalisierung der Anwendung - XHCS Unterstitzung (BS2000-Systeme)“ auf

Seite 231.

USER-Anweisung auf Seite 562 / LTERM-Anweisung auf Seite 371
Mit folgendem Operanden geben Sie das Meldungsmodul (und damit die Sprache)
an, das fir die Meldungsausgabe an den Benutzer/Client verwendet wird:

LOCALE=

Sprachumgebung (Locale) des Benutzers/Clients.
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Anwendungsmeldungsmodul und Benutzermeldungsmodule

Werden fir eine Anwendung mehrere Meldungsmodule eingesetzt, dann wird zwischen
Anwendungsmeldungsmodul und Benutzermeldungsmodulen unterschieden.
Anwendungsmeldungsmodul ist das Meldungsmodul, in dessen MESSAGE-Anweisung die
Angaben fir das Locale mit denen in der MAX-Anweisung Ubereinstimmen.

Dem Anwendungsmeldungsmodul kommt eine besondere Rolle in der Anwendung zu. Die
fur das Anwendungsmeldungsmodul gemachten Angaben zu den Meldungszielen
bestimmen die Meldungsziele, an die eine Meldung ausgegeben wird. Die Angaben zu den
Meldungszielen in den anderen Meldungsmodulen (Benutzermeldungsmodulen) sind ohne
Bedeutung. Das Anwendungsmeldungsmodul wird zur Ausgabe von Meldungen an die
Meldungsziele SYSLST, SYSOUT und CONSOLE verwendet.

Fir Meldungen an die Ziele STATION, SYSLINE und PARTNER wird das Meldungsmodul
verwendet, dessen Angaben bei lang_id und terr_id (im Locale) mit denen des Benutzers
bzw. LTERM-Partners tbereinstimmen, fir die die Meldung ausgegeben wird. Hierbei hat
die Angabe beim Benutzer Vorrang vor der Angabe beim LTERM-Partner, d.h. ist zum
Zeitpunkt der Meldungsausgabe ein Benutzer angemeldet, dann nimmt openUTM das zum
Benutzer passende Meldungsmodul.

Ist fir einen Benutzer bzw. LTERM-Partner ein Locale (lang_id, terr_id) generiert, fir das in
der Anwendung kein Meldungsmodul existiert, dann wird dem Benutzer bzw. LTERM-
Partner ein Meldungsmodul zugeordnet, das in lang_id Ubereinstimmt und fir das keine
terr_id generiert wurde. Ist auch kein solches Meldungsmodul vorhanden, dann wird zur
Ausgabe von Meldungen an diesen Benutzer bzw. LTERM-Partner das Anwendungsmel-
dungsmodul verwendet.

- MAX-Anweisung auf Seite 384
Mit folgendem Operanden geben Sie an, welches Meldungsmodul Anwendungs-
meldungsmodul ist:

e LOCALE=

Locale des Meldungsmoduls, das als Anwendungsmeldungsmodul verwendet
werden soll. Ein Meldungsmodul mit diesem Locale muss mit einer MESSAGE-
Anweisung generiert werden.
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4.4.2 Meldungen in openUTM auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

- Folgende Bestandteile des UTM-Meldungswesens gehéren zum Lieferumfang:
KW e Standardmeldungsmodul von openUTM

Das Standardmeldungsmodul enthélt die Meldungstexte in englischer Sprache und
Standardeinstellungen fiir die Meldungsziele (z.B. Terminals, SYSLOG-Datei).

Nur falls fuir eine Sprache keine NLS-Meldungskataloge und keine Benutzer-spezifi-
schen Meldungsmodule vorhanden sind, erzeugt openUTM die Meldungen aus dem
Standardmeldungsmodul.

C ACHTUNG!
Das Standardmeldungsmodul muss in jedes UTM-Anwendungsprogramm
eingebunden werden.

Unix- und Linux-Systeme

Mit openUTM auf Unix- und Linux-Systemen werden die Module kcsmsgs .o (K- und P-

Meldungen) und kcxmsgs .o (U-Meldungen) ausgeliefert:

— kcsmsgs. o istin der Bibliothek 1ibwork unter dem Pfad utmpfad/sys enthalten.

— kexmsgs .o wird standardmaRig aus der Bibliothek 11bxmsgs unter urmpfad/sys
nachgeladen.

Fur beide Module gemeinsam wird der Ausdruck ,Standardmeldungsmodul”
verwendet.

Windows-Systeme

Mit openUTM auf Windows-Systemen werden die Module kcsmsgs.obj (K- und P-

Meldungen) und kcxmsgs.obj (U-Meldungen) ausgeliefert:

— kcsmsgs.obj istin der Bibliothek 1ibwork.d11 unter dem Pfad utmpfad\ex
enthalten.

— kcxmsgs.obj wird standardmaRig aus der Bibliothek 1ibxmsgs.d11 unter
utmpfad/ex nachgeladen.

Fur beide Module gemeinsam wird der Ausdruck ,Standardmeldungsmodul”

verwendet.

e Meldungsdefinitionsdatei msgdescripstion (im utmpfad)
Sie enthalt die Standardmeldungstexte in deutscher und englischer Sprache sowie die
Rahmendefinitionen (Struktur) fur die Meldungen.

e NLS-Standard-Meldungskataloge (Unix- und Linux-Systeme) / Meldungs-DLLs

(Windows-Systeme)

Mit openUTM werden NLS-Standard-Meldungskataloge in deutscher und englischer
Sprache ausgeliefert.
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Auf Windows-Systemen sind die Meldungskataloge als Meldungs-DLLs realisiert.

Die Meldungskataloge enthalten nur die Meldungstexte. Beim Aufbau der Meldungen
aus einem NLS-Katalog entnimmt openUTM die Strukturinformationen und die
Meldungsziele dem Standardmeldungsmodul bzw. - wenn vorhanden - einem Benut-
zermeldungsmodul.

Unix- und Linux-Systeme

Die NLS-Standard-Meldungskataloge werden auf Unix- und Linux-Systemen in den
Dateiverzeichnissen utmpfad/n1s/msg/xxx abgelegt. Dabei ist xxx das Kennzeichen der
jeweiligen Sprache.

Auf Unix- und Linux-Systemen kdnnen Sie die vorhandenen NLS-Meldungskataloge
modifizieren und eigene NLS-Meldungskataloge flir andere Sprachen erzeugen.

Mit der Shell-Variablen LANG kénnen Sie Ihre bevorzugte Meldungssprache Benutzer-
spezifisch festlegen.
Windows-Systeme

Auf Windows-Systemen finden Sie die Meldungs-DLLs in den Dateiverzeichnissen
utmpfad\n1s\msg\xxx. Dabei ist xxx das Kennzeichen der jeweiligen Sprache.

Auf Windows-Systemen kénnen Sie die vorhandenen Meldungs-DLLs modifizieren und
eigene Meldungs-DLLs fiir andere Sprachen erzeugen.

Mit der Shell-Variablen LANG kdnnen Sie lhre bevorzugte Meldungssprache benutzer-
spezifisch festlegen.

Im einfachsten Fall betreiben Sie lhre Anwendung mit den UTM-Standardmeldungen, d.h.
Sie nehmen keine Anderungen an den Meldungen und den Meldungszielen vor. In diesem
Fall sind keine zusétzlichen Angaben bei der KDCDEF-Generierung erforderlich. Sie
muissen nur das Standardmeldungsmodul zum Anwendungsprogramm binden.

Wenn Sie ein eigenes Meldungsmodul verwenden, dann missen Sie dieses beim
Generieren einer Anwendung mit der KDCDEF-Anweisung MESSAGE definieren. Dieses
Meldungsmodul wird aus einer von KDCMMOD erzeugten C-Quelldatei erzeugt.

- MESSAGE-Anweisung auf Seite 426

Mit folgendem Operanden wird beim Generieren der Anwendung das Meldungs-
modul definiert:

e MODULE=
Name des Moduls, das mit dem Tool KDCMMOD erzeugt wird.

Zum Modifizieren von Meldungen verwenden Sie die Meldungstools KDCMTXT und
KDCMMOD (siehe openUTM-Handbuch ,Meldungen, Test und Diagnose®).
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4.4.3 Benutzer-spezifische Meldungsziele

Zusatzlich zu den Meldungszielen CONSOLE, SYSOUT, usw. gibt es vier weitere, so
genannte Benutzer-spezifische Meldungsziele. Mit ihnen kann der Benutzer bis zu vier
eigene Meldungsziele vereinbaren. Diese Meldungsziele werden USER-DEST-number
genannt und kénnen User-Queues, TAC-Queues, Asynchron-TACs oder LTERM-Partner

sein.

i

Damitist es u.a. moglich, K- und P-Meldungen Ihrer Anwendung einem Administra-
tor am WinAdmin- oder WebAdmin-Administrationsarbeitsplatz anzuzeigen (siehe
auch in der Online-Hilfe zu WinAdmin/WebAdmin, Stichwort ,Meldungs-Kollektor®).

Die Meldungen, die das Uber- bzw. Unterschreiten des Warnlevels anzeigen, kén-
nen jedoch nicht in allen Fallen dem Benutzer-spezifischen Meldungsziel zugestellt
werden.

Fir die Vereinbarung Benutzer-spezifischer Meldungsziele wird die KDCDEF-Anweisung
MSG-DEST verwendet.

>

MSG-DEST-Anweisung auf Seite 433
Mit den folgenden Operanden konnen max. vier Benutzer-spezifische Meldungs-
ziele vereinbart werden:

msg-destination

Bezeichnet das Meldungsziel mit der Angabe USER-DEST-number (number=1..4).
Meldungsziele missen den Meldungen mit KDCMMOD zugeordnet werden.

NAME=

Gibt den Namen einer User- oder TAC-Queue oder eines Asynchron-TACs oder
LTERM-Partners an, an die/den die Meldungen gesendet werden sollen (dieser
Name muss mit einer TAC-, USER- oder LTERM-Anweisung definiert werden).

DEST-TYPE=
Typ des Meldungsziels (USER-Queue, TAC oder LTERM).

Mdochten Sie K- und P-Meldungen lhrer Anwendung an den WinAdmin- oder
WebAdmin-Administrationsarbeitsplatz weiterleiten, dann missen Sie hier eine
TAC-Queue oder eine USER-Queue angeben.

MSG-FORMAT=

Legt das Format der zu sendenden Meldungen fest. Es werden entweder nur die
Inserts im nicht-abdruckbaren Format (FILE; Voreinstellung) oder Inserts und
Meldungstext im abdruckbaren Format (PRINT) Gbergeben.
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Meldungsziel USER-DEST-number zuordnen

Den Meldungen, die openUTM an eines der Meldungsziele USER-DEST-number ausgeben
soll, muss zuséatzlich mit dem Dienstprogramm KDCMMOD (Anweisung MODMSG) dieses
Meldungsziel zugeordnet werden.
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4.5

Nachrichtenverteilung und Multiplexing mit OMNIS
(BS2000-Systeme)

Fur UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen lassen sich die Dienste des BS2000-
Softwareprodukts OMNIS nutzen. OMNIS ist ein Session Manager, der es ermdglicht, dass
ein Terminalbenutzer Services verschiedener UTM-Anwendungen direkt aufrufen kann -
selbst dann, wenn die UTM-Anwendungen im Netz verteilt sind. Dabei muss der Terminal-
Benutzer nicht wissen, auf welchem Rechner und in welcher UTM-Anwendung der Service
liegt: OMNIS baut automatisch eine Verbindung zur ,richtigen* UTM-Anwendung auf und
regelt die Zuordnung der Nachrichten (Nachrichtenverteilung).

Zusatzlich kdnnen Sie beim Einsatz von OMNIS die Multiplexfunktion nutzen, die openUTM
auf BS2000-Systemen zur Verfligung stellt: Eine grof3e Zahl von Terminals kann tber eine
kleine Zahl von Transportverbindungen mit einer UTM-Anwendung in Verbindung stehen.

Rechner 1 Rechner 2 Rechner 3
UTM- UTM- UTM- UTM-
Anwendung 1 Anwendung 2 Anwendung 3 Anwendung 4

I ] !

‘ OMNIS ‘

Bild 14: Nachrichtenverteilung und Multiplexing mit OMNIS

Sehen Sie dazu auch die Handbucher ,OMNIS/OMNIS-MENU Funktionen und
Kommandos" und ,OMNIS/OMNIS-MENU Administration und Programmierung®.
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4.5.1 Multiplexverbindungen

Im normalen Dialog-Betrieb besteht zwischen einem Terminal und einer UTM-Anwendung
auf dem Rechner jeweils eine Transportverbindung. Damit ein Benutzer Services einer
Anwendung aufrufen kann, muss er eine Session zwischen sich und der Anwendung
aufbauen, d.h. eine Kommunikationsbeziehung zwischen zwei adressierbaren Einheiten im
Netz. Ein Sessionaufbau beinhaltet im Allgemeinen, dass sich der Benutzer gegentiber der
Anwendung identifizieren muss. Dies kann auch implizit geschehen.

OMNIS bietet dem Benutzer nun die Mdglichkeit, gleichzeitig mit mehreren UTM-Anwen-
dungen auch auf verschiedenen Rechnern in Verbindung zu treten. Der Benutzer ist aber
tatsachlich nur mit einem Kommunikationspartner (namlich OMNIS) verbunden. Der
Session Manager vermittelt nun die Eingabe-Nachrichten (Auftrage des Benutzers) an die
Anwendungen, mit denen der Benutzer in Verbindung steht.

Auf beiden Teilstrecken der Kommunikation, d.h. Strecken Benutzer — Session Manager
und Session Manager — Anwendung, bestehen Transportverbindungen und Sessions.
Die folgende Abbildung macht dies deutlich:

@ <Transportverbindung 1

FRIN Session 1
Terminal 1
>
Session 1
Session 2 Session 2
i OMNIS ; UTM-
Transportverbindung 2 > Session n Anwendung

<«

Transportverbindung
L

«

\ 4

@ -

L <
e —— W]

Terminal n

Transportverbindung n

Bild 15: Transportverbindungen und Sessions beim Multiplexen
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Eine Transportverbindung ist eine Verbindung zwischen zwei Programmen bzw. einem
Programm und einem Terminal, tGber die Nachrichten ausgetauscht werden kénnen. Eine
Transportverbindung hat einen definierten Anfang (Verbindungsaufbau) und ein definiertes
Ende (Verbindungsabbau) und ist dem Transportsystem bekannt.

Eine Session ist einer von mehreren wohl unterschiedenen Datenstrdmen, die tiber eine
Transportverbindung gefuhrt werden. Eine Session hat einen definierten Anfang (Session-
Aufbau) und ein definiertes Ende (Session-Abbau) und ist dem Transportsystem nicht
bekannt. Im speziellen Fall von OMNIS und openUTM versteht man unter einer Session
eine Kommunikationsbeziehung zwischen einer UTM-Anwendung und einem OMNIS-
Terminal, die mit dem logischen Aufbau der Session beginnt und mit deren Abbau endet.

Auf der Teilstrecke Terminal — Session Manager besteht eine eins-zu-eins Zuordnung
zwischen Transportverbindung und Session.

Auf der Teilstrecke Session Manager — Anwendung wird diese eins-zu-eins Zuordnung
aufgehoben und einer Transportverbindung kénnen mehrere Sessions zugeordnet werden.
Auf diese Weise kénnen mehrere Terminals ,multiplexen®, d.h. Gber eine Transportver-
bindung an eine Anwendung angeschlossen werden. Im Extremfall kbnnen sogar alle
Sessions zwischen Session Manager und Anwendung Uber eine einzige Transportver-
bindung abgewickelt werden.

Multiplexverbindungen definieren

Jede Multiplexverbindung muss mit einer MUX-Anweisung beschrieben werden. Es ist
nicht maglich, Multiplexverbindungen dynamisch einzutragen.

Die Kommunikation zwischen Session Manager und Anwendung erfolgt beim Multiplexen
Uber das PUTMMUX-Protokoll. Die Aufgabe dieses Protokolls ist es, das Abwickeln
mehrerer Sessions Uber eine Transportverbindung zu erméglichen und dem Session
Manager Statusinformationen tber die UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen zur
Verflgung zu stellen.

Eine PUTMMUX-Verbindung kann zwischen einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen und OMNIS als Session Manager bestehen. PUTMMUX-Verbindungen, auch
~Multiplexverbindungen” genannt, werden beim Generieren der UTM-Anwendung durch
die MUX-Anweisung definiert.
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- MUX-Anweisung auf Seite 436
Die wichtigsten Eigenschaften fir Multiplexverbindungen werden mit den folgenden
Operanden festgelegt:

e name
Name der Multiplexverbindung.
e BCAMAPPL=

Lokaler Anwendungsname der UTM-Anwendung, Uber den der Session Manager
die Verbindung zur UTM-Anwendung aufbaut.

e CONNECT=
Aufbau einer Transportverbindung zum Session Manager beim Anwendungsstart.
e MAXSES=

Maximale Anzahl gleichzeitig aktiver Sessions zwischen Session Manager und
UTM-Anwendung.

Beim Aufbau einer Multiplexverbindung handeln openUTM und OMNIS aus, welche MUX-
Protokollversionen von beiden Seiten der Verbindung unterstitzt werden. Gibt es keine
MUX-Protokollversion, die von beiden Partnern unterstttzt wird, wird die Multiplexver-
bindung nicht aufgebaut (Meldung K140 und K141).

Bei der jetzigen Auslegung des Protokolls gelten folgende Einschrankungen:

Verbindungen zwischen zwei UTM-Anwendungen werden nicht unterstiitzt
Drucker werden nicht unterstitzt
Ein Sessionaufbau zur UTM-Anwendung kann nur vom Session Manager erfolgen

Fur die mentgefiuhrte Nutzung von OMNIS steht Ihnen das Zusatzprodukt OMNIS-MENU
zur Verfigung. OMNIS-MENU ermdglicht dem Benutzer, Gber eine komfortable, mentige-
steuerte Oberflache mit verschiedenen UTM-Anwendungen zu kommunizieren. Nahere
Informationen sind den Handbichern ,OMNIS/OMNIS-MENU Funktionen und
Kommandos* und ,,OMNIS/OMNIS-MENU Administration und Programmierung” zu
entnehmen.
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4.5.1.2 Bestatigung des Verbindungsabbaus durch den Partner

Ist ein Benutzer Uber eine Multiplexverbindung mit einer UTM-Anwendung verbunden,
dann kann jeder der beiden Partner, die UTM-Anwendung oder der Benutzer, den Abbau
dieser Session anfordern. Die Session geht durch die Anforderung in den Zustand
,DISCONNECT PENDING" Uiber. Sie wird noch nicht freigegeben. Der endgultige Abbau
der Session erfolgt erst, wenn der Partner auf der anderen Seite den Sessionabbau
bestatigt hat.

FUr eine bestimmte Zeitspanne (ca. 10 Minuten) nach der Aufforderung zum Sessionabbau
kann die Session nur durch die Abbaubestétigung des Partners freigegeben werden.

Erst nach Ablauf der Zeitspanne kann auch der Administrator der UTM-Anwendung die
Session freigeben (Administrationskommando KDCPTERM).

Den Ausgaben der Administrationskommandos KDCINF PTERM und KDCPTERM kann
der Administrator der UTM-Anwendung entnehmen, ob sich eine Session im Zustand
,DISCONNECT PENDING" befindet. Sehen Sie dazu auch das openUTM-Handbuch
~LAnwendungen administrieren”.

B
o1
(N

Statistiken zu Multiplexverbindungen

Der Administrator der UTM-Anwendung kann sich mit Hilfe des Kommandos
KDCINF MUX,OPTION=MONITORING

von openUTM Statistiken Gber Multiplexanschlliisse ausgeben lassen. Sehen Sie dazu
auch das openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren®. Der UTM-Administrator
wird informiert Uber:

e die Auslastung der Multiplexverbindung

Es werden Informationen dariiber geliefert, wieviele Ein- und Ausgabe-Nachrichten seit
dem Start der Anwendung tber Multiplexverbindungen ausgetauscht wurden.

e BCAM-Engpéasse

openUTM liefert Information dartiber, wieviele Nachrichten der Anwendung BCAM seit
dem Anwendungsstart auf Grund von BCAM-Engpéassen nicht annehmen konnte und
deshalb openUTM zum erneuten Senden einer Nachricht auffordern musste.
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4.5.3 Kombination von Multiplexverbindungen und direkten Verbindungen

Wenn Sie sowohl Terminals Uber direkte Verbindungen als auch Terminals Uber Multiplex-
verbindungen des Session Managers an Ihre UTM-Anwendung anschliel3en, ergibt sich die
folgende Verteilung:

B Nachricht 1

Terminal 1

D Nachricht 2
[

Terminal 2 UTM-
Anwendung

\ 4

Nachricht 2 ... Nachricht n

OMNIS

v

Nachricht n

Terminal n

Bild 16: Kombination von Multiplex- und direkten Verbindungen

Dabei kdnnen Nachrichten uber direkte Verbindungen Nachrichten tiber Multiplexverbin-
dungen Uberholen. Das fihrt in bestimmten Lastsituationen zu kiirzeren Antwortzeiten auf
der direkten Verbindung und zwar dann, wenn es zu einem Datenstau auf den Multiplex-
verbindungen kommt. Dafir kann es mehrere Grunde geben:

e das Nachrichten-Aufkommen von den Terminals ist so hoch, dass die Multiplexverbin-
dungen Uberlastet sind.

alle UTM-Prozesse sind mit Auftrdgen belegt und kénnen daher nicht alle ankom-
menden Nachrichten sofort abholen.
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Fir den UTM-Administrator der betroffenen UTM-Anwendung gibt es zwei Méglichkeiten,
die Wahrscheinlichkeit eines Datenstaus zu vermindern:

e die Anzahl der Multiplexverbindungen erhéhen und das Nachrichten-Aufkommen
gleichmafiig Gber diese verteilen

PBN e die aktuelle Anzahl der UTM-Prozesse erhdhen

Um dem Administrator immer schnellstméglichen Zugriff auf die UTM-Anwendung zu
sichern, sollte sein Terminal Gber eine direkte Verbindung an die Anwendung
angeschlossen werden.
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4.6

4.6.1

Lademodule, Common Memory Pools und Shared Code
generieren (BS2000-Systeme)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Teilprogramme, Areas und Lademodule
generieren mussen.

Cs Im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen*
finden Sie weitere Informationen und Empfehlungen

— zur Strukturierung eines Anwendungsprogramms

— zur Bereitstellung von shared Code in Systemspeicher oder Common Memory
Pools

— zur Reihenfolge, in der die Module geladen werden und wie dabei die Extern-
verweise aufgeldst werden

— zum Programmaustausch im laufenden Betrieb

Lademodule generieren

Nur ein Teil der Anwendung muss statisch zum Anwendungsprogramm gebunden werden
(Start-LLM, siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*, Binden mit Binder). Die anderen Teile des Anwendungsprogramms kénnen Sie
in Form von dynamisch nachladbaren Lademodulen bereitstellen.

Bereits bei der KDCDEF-Generierung legen Sie fest, zu welchem Zeitpunkt die Anwen-
dungsteile, die nicht statisch gebunden werden, nachgeladen werden und in welchen
Speicherbereich sie geladen werden. Dartber hinaus legen Sie fest, welche Programmteile
spater im laufenden Betrieb austauschbar sein sollen.

Sie mussen fiir jedes Lademodul der Anwendung, das nicht zum statisch gebundenen Teil
der Anwendung gehort, genau eine LOAD-MODULE-Anweisung absetzen. Dabei geben
Sie an, wann das Lademodul dazugebunden und wohin es geladen werden soll. Die
Reihenfolge der LOAD-MODULE-Anweisungen gibt die Reihenfolge an, in der die
Lademodule geladen werden (siehe Beschreibung der LOAD-MODULE-Anweisung auf
Seite 354 und im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*, Module laden).

Die Zuordnung von nicht statisch gebundenen Objekten (Teilprogramme und Areas) zu den
Lademodulen wird ebenfalls bei der Generierung festgelegt. In den PROGRAM- und
AREA-Anweisungen, in denen Teilprogramme bzw. Areas generiert werden, geben Sie
dazu im Operand LOAD-MODULE den Namen des Lademoduls an, das dieses Teilpro-
gramm bzw. die Area enthdlt und das Sie mit einer LOAD-MODULE-Anweisung generiert
haben.
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AN

ACHTUNG!

Ob die mit der Anweisung LOAD-MODULE und den Operanden LOAD-MODULE
in der PROGRAM- und AREA-Anweisung definierte Zuordnung der tatsachlichen
Aufteilung der Lademodule in den Bibliotheken entspricht, kann von openUTM nicht
verifiziert werden.

openUTM verlasst sich beim Nachladen der Lademodule und beim Programmaus-
tausch auf die in der Generierung gemachten Angaben. Sie missen deshalb
sicherstellen, dass die von Ihnen verwendeten Bindeprozeduren fiir die einzelnen
Teile des Anwendungsprogramms mit den in der Generierung gemachten Angaben
Ubereinstimmen. Andernfalls kann openUTM nicht sicherstellen, dass mit einem
bestimmten Lademodul das gewtinschte Programm in den Arbeitsspeicher geladen
wird.

PBY Die Lademodule werden bei der Generierung wie folgt beschrieben:

>

LOAD-MODULE-Anweisung auf Seite 354
Die Eigenschaften der Lademodule werden mit den folgenden Operanden
festgelegt:

Imodname

Name des Lademoduls. Uber diesen Namen erfolgt bei der Generierung die
Zuordnung der Objekte (Teilprogramme, Areas) zu den Lademodulen.

Sie durfen nur die Namen von OMs oder LLMs angeben. Aus Performancegriinden
unterstitzt openUTM nicht das Nachladen Uber CSECT- oder ENTRY-Namen.

LOAD-MODE=

gibt an, wann ein Lademodul geladen werden soll, und legt den Speicherbereich
fest, in den das Lademodul geladen werden soll. Die Lademodule kénnen in den
Standardkontext im tasklokalen Speicher, in einen Common Memory Pool oder in
den Systemspeicher geladen werden.

Die Teile des Anwendungsprogramms kénnen:

— statisch zum Anwendungsprogramm gebunden werden
(LOAD-MODE=STATIC)

Das ist der Teil des Anwendungsprogramms, der mit dem Kommando
START—-EXECUTABLE-PROGRAM bzw. LOAD-EXECUTABLE-PROGRAM in den Standard-
kontext der Anwendung geladen wird.
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beim Start der Anwendung dynamisch in den Standardkontext des tasklokalen
Speichers nachgeladen werden (LOAD-MODE=STARTUP).

Das sollten Programmteile sein, die standig von der UTM-Anwendung benétigt
werden oder Externverweise zu shareable Teilen der Anwendung enthalten.

erst beim ersten Aufruf in den Standardkontext des tasklokalen Speichers
geladen werden (LOAD-MODE=ONCALL)

Das sollten Programmteile sein, die von der Anwendung nicht standig benétigt
werden.

in einen Common Memory Pool geladen werden
(LOAD-MODE=(POOL,poolname,...))

Der Common Memory Pool muss mit einer MPOOL-Anweisung generiert
werden, siehe dazu Seite 196.

In einen Common Memory Pool sollten Sie Programmteile laden, die von allen
Prozessen einer UTM-Anwendung gemeinsam benutzt werden kdnnen, wie
z.B. die shareable Teile lhrer Teilprogramme oder auch Formate oder Datenbe-
reiche.

Enthélt ein LLM Public und Private Slices, dann wird die Public Slice in einen
Common Memory Pool und die Private Slice in den Standardkontext im tasklo-
kalen Speicher geladen. Dabei kénnen Sie angeben, ob der non-shareable Teil
beim Start der Anwendung nachgeladen werden soll (LOAD-MODE=(POOL,
poolname, STARTUP)) oder erst zum Zeitpunkt des Teilprogrammaufrufs
(LOAD-MODE=(POOL, poolname, ONCALL)). Zum Generieren von shared
Code siehe auch Seite 195ff.

als nicht-privilegiertes Subsystem in den Systemspeicher geladen werden.

Diese Anwendungsteile missen vor dem Start der Anwendung vom BS2000-
Systemverwalter in den Systemspeicher geladen werden.

Die Private Slice zu einem shareable Teil, der sich in nicht-privilegierten
Subsystemen befindet, kann man zum statischen Teil des Anwendungspro-
gramms binden, beim Start der Anwendung oder erst beim ersten Aufruf
nachladen.

Wie Sie den nicht-shareablen Teil generieren missen ist auf Seite 195
beschrieben.

e LIB=
gibt an, aus welcher Bibliothek das Lademodul geladen werden soll

Sie kénnen Bindemodulbibliotheken (OML) oder Programmbibliotheken (PL), die
Elemente vom Typ R oder L enthalten, angeben.
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e VERSION=
gibt an, welche Version eines Lademoduls geladen werden soll

In einer Programmbibliothek kénnen gleichzeitig mehrere Versionen eines
Elements enthalten sein. Mit der Versionsangabe legen Sie fest, welche Version
eines Elements geladen werden soll.

e ALTERNATE-LIBRARIES=
gibt an, ob mit Autolink gebunden werden soll.

Die shareable Teile der Lademodule werden stets ohne die Autolink-Funktion
geladen. Bei den nicht-shareable Teilen kdnnen Sie Uber die ALTERNATE-
LIBRARIES= steuern, ob mit oder ohne Autolink-Funktion geladen werden soll.

Geben Sie ALTERNATE-LIBRARIES=NO an, dann unterdriickt openUTM beim
Nachladen und beim Programmaustausch die Autolink-Funktion des BLS. Das
Lademodul darf ausschliefZlich offene Externverweise auf Programmteile besitzen,
die zum Zeitpunkt des Ladens dieses Moduls bereits im Arbeitsspeicher vorhanden
sind.

Bei Lademodulen, die mit POOL oder STARTUP generiert werden, ist die Reihen-
folge der LOAD-MODULE-Anweisungen bei der Generierung ausschlaggebend flr
die Auflésung der unbefriedigten Externverweise beim Laden. Die Reihenfolge der
LOAD-MODULE-Anweisungen gibt die Reihenfolge an, in der die Lademodule
geladen werden.

ALTERNATE-LIBRARIES=YES bewirkt, dass beim Laden die Module, die
zusatzlich bendtigt werden, nachgebunden werden. Die Autolink-Funktion darf nur
fur Module des Laufzeitsystems, nicht jedoch fur benutzereigene Module verwendet
werden, da per Autolink geladene Module bei einem nachfolgenden Austausch
nicht mehr entladen werden.

Module, die weder Teilprogramme des Anwendungsprogramms noch Areas sind (z.B. die
Module der Laufzeitsysteme der Programmiersprachen), brauchen Sie, selbst wenn diese
Module nicht statisch eingebunden sind, nicht einzeln mit dem Generierungstool KDCDEF
als nachzuladende Module zu deklarieren. Sie kénnen diese Module zu grél3eren Lademo-
dulen (LLM) vorbinden und missen nur den Namen des Lademoduls in der LOAD-
MODULE-Anweisung generieren.
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Die Zuordnung der Teilprogramme und Areas zu den Lademodulen wird bei der
Generierung wie folgt festgelegt:

[

AREA-Anweisung auf Seite 298, PROGRAM-Anweisung auf Seite 459
Die Zuordnung zu einem Lademodule wird mit folgendem Operanden festgelegt:

LOAD-MODULE=

Name des Lademoduls (Imodname aus der LOAD-MODULE-Anweisung), zu dem
das Programm gehort.

Teilprogramme, Module und Datenbereiche missen statisch zum Anwendungspro-
gramm gebunden werden, wenn sie keinem Lademodul zugeordnet sind.

Die Administrationsmodule (z.B. das Administrationsprogramm KDCADM) sollten
entweder statisch zum Start-LLM oder zu einem eigenen Lademodul gebunden
werden. Dieses Lademodul muss beim Start der Anwendung geladen werden
(LOAD-MODE=STARTUP). Dasselbe gilt fiir die Event-Exits START, SHUT, INPUT
und FORMAT und die Event-Services BADTAC, MSGTAC und SIGNON.

Wenn bei der Generierung Angaben zu Objekten in den Anweisungen AREA,
LOAD-MODULE, MPOOL, PROGRAM und TAC geandert werden, muss nur eine neue
KDCFILE erzeugt werden. Der nachste Start der Anwendung muss dann mit der neuen
KDCFILE erfolgen.
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4.6.2

>
o
N
=

Shared Code und Common Memory Pools generieren

Viele Compiler bieten eine Option an, die es gestattet, bei der Ubersetzung von
Programmen einen shareable Teil zu erzeugen. Dieser muss nicht unbedingt in einem
eigenen Objektmodul abgelegt werden, sondern kann zusammen mit dem nicht-shareable
Teil in einem LLM stehen, der in eine Public und eine Private Slice unterteilt ist.

Wenn Teile eines Teilprogramms shareable sein sollen, so miissen Sie das bereits
beim Programmieren bertcksichtigen (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen
programmieren mit KDCS").

Shared Code im Systemspeicher

Shareable Teile der Anwendungsteilprogramme und Teile der Laufzeitsysteme kénnen mit
Hilfe der auf BS2000-Systemen vorgesehenen Schnittstellen als shareable Programme in
nicht-privilegierte Subsysteme geladen werden.

Die shareable Module mussen durch den Administrator in den Speicher geladen werden,
bevor die Anwendung gestartet wird. Sie kdnnen wahrend des Betriebs der Anwendung
ausgetauscht werden.

Die non-shareable Teile der Teilprogramme miissen Sie wie folgt generieren:

e Der Einsprungpunkt des Teilprogramms (er liegt im non-shareable Teil oder in der
Private Slice) muss in einer PROGRAM-Anweisung beschrieben und dort tiber den
Operanden LOAD-MODULE einem Lademodul zugeordnet werden.

e Das Lademodul mussen Sie mit einer LOAD-MODULE-Anweisung mit
LOAD-MODE= {STARTUP | ONCALL} generieren. Das Lademodul bzw. dessen
private Slice wird beim Start des Anwendungsprogramms dynamisch in den tasklokalen
Speicher (Klasse-6-Speicher) geladen. Uber die Externbeziige zu den shareable
Modulen werden die Verknlpfungen in den Shared Code dynamisch hergestellt.

Die Lademodule (OM-Format), die die shareable Module des Teilprogramms enthalten,
mussen nicht zusammen mit den Lademodulen, die die nicht-shareable Programmteile
enthalten, in einer Programmbibliothek stehen.

Beispiel
PROGRAM NONSHARE, LOAD-MODULE=NAME1,COMP=ILCS
LOAD-MODULE NAME1,LIB=UTM.PLIB, LOAD-MODE=STARTUP,VERSION=001

NONSHARE befindet sich im nicht-shareable Teil (fir LLMs im Private Slice) des
Teilprogramms.
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4.6.2.2 Shared Code im Common Memory Pool

In einen Common Memory Pool kdnnen Sie Objekte laden, die beim Binden des Anwen-
dungsprogramms nicht statisch dazugebunden wurden. In einen Common Memory Pool
kénnen Sie mehrere Lademodule dynamisch laden.

Einen Common Memory Pool missen Sie mit der KDCDEF-Anweisung MPOOL

generieren.
Cs MPOOL-Anweisung auf Seite 430

Die wichtigsten Eigenschaften eines Common Memory Pools legen Sie mit den
folgenden Operanden fest:

® poolname
Namen des Common Memory Pools. Uber diesen Namen ordnen Sie bei der
Generierung dem Pool die Lademodule zu, deren Public Slice in den Pool geladen
werden soll (siehe LOAD-MODULE-Anweisung).

e SCOPE=
legt den Geltungsbereich des Pools fest (anwendungslokal mit SCOPE=GROUP
oder anwendungsglobal mit SCOPE=GLOBAL).
BLS unterstitzt pro BS2000-Benutzerkennung maximal acht Common Memory
Pools mit SCOPE=GROUP und acht Common Memory Pools mit
SCOPE=GLOBAL.

e PAGE=
Hexadezimale Adresse in der Form X’XXXXxXxxx'.
Werden globale Common Memory Pools gleichen Inhalts/Namens in mehreren
UTM-Anwendungen verwendet, muss der Parameter PAGE=X"XXXXXXXX" mit
gleicher Adresse in allen Anwendungen angegeben werden. Die mit PAGE=
angegebene Adresse ist so zu wahlen, dass der damit reservierte Adressbereich in
all diesen Anwendungen verflgbar ist.

e SIZE=

legt die Grole des Common Memory Pools fest.

Die GroR3e wird in Einheiten von 64 KB angegeben. Sie ist bei 24-Bit-Adressierung
immer ein Vielfaches von 64 KB. Bei 31-Bit-Adressierung errechnet sich die Grol3e
des Common Memory Pools durch n = 1MB = SIZE * 64 KB (wobei n minimal
gewahlt wird).

Es sollte nur ein Common Memory Pool mit SCOPE=GROUP definiert werden. In
diesen kdnnen Sie mehrere vorgebundene Lademodule laden. Damit wird die Zeit
zum Einrichten und Laden der Common Memory Pools verkirzt und somit die fir
den Start der Anwendung bendtigte Zeit minimiert.
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Shareable Objekte generieren, die in einen Common Memory Pool geladen werden

Im folgenden wird beschrieben, wie Sie shareable Objekte generieren, die in einen
Common Memory Pool geladen werden sollen.

e Aus Performancegriinden sollten Sie, soweit méglich, alle shareable Teile eines
Anwendungsprogramms, die in einen Common Memory Pool geladen werden sollen,
zu einem Lademodul zusammenfassen.

Das vom Compiler erzeugte shareable Code-Modul des Programms muss in einem
LLM oder OM enthalten sein. LLMs mit Slices kdnnen Sie mit einer einzigen LOAD-
MODULE-Anweisung generieren:

LOAD-MODULE Illm-name ,VERSION=version —

, LOAD-MODE=(POOL, poolname , { STARTUP | ONCALL} )—
, LIB=program-lib—
.ALTERNATE-LIBRARIES={YES|NO}

Durch diese Anweisung wird die Public Slice des LLM in den Common Memory Pool
poolname geladen, die Private Slice wird entweder bei Anwendungsstart (STARTUP)
oder bei Programmaufruf (ONCALL) nachgeladen. Fir die durch openUTM aufzuru-
fenden Programme dieses LLMs sind zuséatzlich PROGRAM-Anweisungen notwendig.

Erzeugt ein Compiler fir den shareable und den nicht-shareable Teil zwei getrennte
Objektmodule, dann sollten Sie diese Module mit dem Binder zu einem LLM mit Slices
vorbinden. Dieses LLM kdnnen Sie dann wie oben angegeben generieren.

Alternativ dazu kdénnen Sie auch das shareable und das nicht-shareable Modul durch
zwei LOAD-MODULE-Anweisungen generieren. Dies sollten Sie jedoch moglichst
vermeiden, da sich diese beiden Module nicht ohne Konsistenzliicke austauschen
lassen.

Einen gemeinsam nutzbaren Datenbereich (Area), der in den Common Memory Pool
geladen werden soll, missen Sie mit einer AREA-Anweisung beschreiben. Die Area
muss dann in dem Lademodul enthalten sein, der folgendermalRen generiert wird:

LOAD-MODULE ar-share ,VERSION=version —
, LOAD—-MODE=(POOL, poolname ,NO—PRIVATE-SLICE) —
, LIB=libname

AREAs, denen beim Ubersetzen oder durch den Binder das Attribut PUBLIC
zugeordnet wurde, kdbnnen auch zusammen mit anderen Modulen in ein LLM mit Slices
vorgebunden werden. Dieses LLM kann dann folgendermal3en generiert werden:

LOAD—-MODULE Illm-with-slices ,VERSION=version —
, LOAD-MODE=(POOL, poolname , STARTUP )~
, LIB=libname
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- Beispiel
Das Beispiel geht davon aus, dass zum Ubersetzen der COBOL85-Compiler verwendet
wurde und dass der Compiler die Objekte in ein LLM abgelegt hat.

In den anwendungslokalen Pool LCPOOL sollen die shareable Module der COBOL-
Teilprogramme TP1 und TP2 und der Datenmodul DATAMOD geladen werden. LCPOOL
soll auf Adresse X’020000’ geladen werden, 128 KB belegen kdnnen und schreibgeschiitzt

sein.

/MPOOL LCPOOL,SIZE=2,SCOPE=GROUP,ACCESS=READ, PAGE=X"'20000"
/LOAD-MODULE LLM—LCPOOL,VERSION=1,

/ LOAD-MODE=(POOL,LCPOOL, STARTUP), -
/ LIB=libname

/PROGRAM TP1 , LOAD-MODULE=LLM-LCPOOL,COMP=ILCS

/PROGRAM TP2 , LOAD-MODULE=LLM-LCPOOL,COMP=ILCS

/AREA DATAMOD, LOAD—MODULE=LLM-LCPOOL

Die Objektmodule missen Sie vor dem Start der Anwendung zu dem LLM LLM-LCPOOL
vorbinden und dabei in der BINDER-Anweisung START-LLM-CREATION die Option
BY-ATTRIBUTES(PUBLIC=YES) angeben, wodurch das LLM in eine Public und eine
Private Slice unterteilt wird. Das so erzeugte LLM mussen Sie in der Bibliothek libname
bereitstellen.
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4.7

Code-Konvertierung

Bei der Kommunikation zwischen der UTM-Anwendung und einem Client oder einer
Partner-Anwendung auf einer anderen Plattform kann es vorkommen, dass die beiden
Kommunikationspartner mit unterschiedlichen Codes arbeiten, da Unix-, Linux- und
Windows-Systeme ASCII-kompatible Codes und BS2000-Systeme einen EBCDIC-Code
verwenden. Um die Kommunikation zwischen den Partnern zu vereinfachen, kénnen Sie
per Generierung eine automatische Code-Konvertierung fur Clients und Partner-Anwen-
dungen veranlassen:

e BS2000-Systeme: TS-Anwendungen vom Typ SOCKET

e Unix-, Linux- und Windows-Systeme:
— OpenCPIC-Clients und TS-Anwendungen vom Typ APPLI und SOCKET
— Server-Server-Kommunikation mit LU6.1- und OS| TP-Partnern

Dabei ist jedoch zu beachten, dass nur abdruckbare Nachrichten ausgetauscht werden, da
Binardaten durch eine Code-Umsetzung evtl. verfélscht werden.

Sie kdnnen in einer UTM-Anwendung bis zu vier verschiedene Code-Konvertierungen
verwenden. openUTM stellt dafiir Konvertierungstabellen zur Verfligung.

Die Code-Konvertierung regeln Sie tiber den Operanden MAP=:

PTERM/TPOOL ... MAP= USER | SYSTEM | SYS1 | SYS2 | SYS3 | SYS4
OSI-CON ... MAP = USER | SYSTEM | SYS1 | SYS2 | SYS3 | SYS4
SESCHA ... MAP = USER | SYSTEM | SYS1 | SYS2 | SYS3 | SYS4

Standardmafiig wird ohne Codeumsetzung gearbeitet, d.h. MAP=USER gesetzt.

Code-Konvertierungstabellen

Bei MAP=SYSTEM bzw. SYS1, ..., SYS4 konvertiert openUTM die Daten gemaf der
bereitgestellten Code-Konvertierungstabellen. Diese Tabellen konvertieren die Daten wie
folgt:

BS2000-, Unix- und Linux-Systeme:

e SYSI1/SYS/SYSTEM: ISO8859-i <-> EBCDIC.DF.04.i (EDF04i)

e SYS2:1S08859-1 <-> EBCDIC.DF.04.DRV (EDF04DRYV)

e SYS3:1S0646-IRV <-> EBCDIC.03.DF.03.IRV (EDFO03IRYV))

e SYS4:1S0646-IRV <-> EBCDIC.03.DF.03.DRV (EDF03DRV).
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Windows-Systeme:

e SYS1/SYS/SYSTEM: Windows-1252 <-> EBCDIC.DF.04.F (EDF04F)
e SYS2: Windows-1252 <-> EBCDIC.DF.04.DRV (EDF04DRYV)

e SYS3:1S0646-IRV <-> EBCDIC.03.DF.03.IRV (EDFO3IRV))

® SYS4:1S0646-IRV <-> EBCDIC.03.DF.03.DRV (EDFO3DRYV).

Die erste Code-Konvertierung wird im Folgenden als Standard-Code-Konvertierung
bezeichnet.

Die jeweils erste und zweite Code-Konvertierung sind Konvertierungen zwischen zwei 8-
Bit-Codes. Die dritte und vierte Code-Konvertierung sind Konvertierungen zwischen zwei
7-Bit-Codes.

Die bereitgestellten Code-Konvertierungstabellen kdnnen modifiziert oder durch eigene
Tabellen ersetzt werden. In diesem Handbuch wird dabei immer von einer Konvertierung
zwischen einem EBCDIC-Code und einem ASCII-Code ausgegangen, obwohl Sie theore-
tisch auch zwischen beliebigen EBCDIC-Codes konvertieren konnten.

Die Konvertierungstabellen befinden sich:
— auf BS2000-Systemen in der Assembler-Source KDCEA,
— auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen in der C-Source kcsaeea.c.

In den Sourcen finden Sie acht Konvertierungstabellen fir die vier Code-Konvertierungen.

- Weitere Informationen zur Code-Konvertierung finden Sie im openUTM-Handbuch
LAnwendungen programmieren mit KDCS*®. Dort erhalten Sie auch Hinweise, wie
Sie geanderte Code-Tabellen oder eigene Code-Tabellen einsetzen kénnen.
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4.8 Auftragssteuerung - Prioritaten und Prozessbeschrankung

openUTM bietet zwei Verfahren an, mit denen Sie die Verteilung der freien UTM-Prozesse
auf die zur Bearbeitung anstehenden Auftrage steuern kénnen. Das heil3t, Sie kdnnen
Einfluss auf die Reihenfolge nehmen, in der openUTM die Bearbeitung von Auftrdgen an
Transaktionscodes startet.

Durch den Einsatz eines der Verfahren zur Auftragssteuerung kénnen Sie:
e wichtige Auftrdge bevorzugt bearbeiten lassen

e verhindern, dass viele gleichartige Auftrage gleichzeitig laufen und so die Bearbeitung
anderer Auftrage verzogert wird

e verhindern, dass die Auftragsbearbeitung durch so genannte Langlaufer blockiert wird.
Langlaufer sind Services, deren Bearbeitung extrem lange dauert, z.B. weil ihre Teilpro-
gramme Datenbesténde durchsuchen oder Program Waits (blockierende Aufrufe wie
z.B. PGWT) enthalten.

e Dbei UTM-Cluster-Anwendungen verhindern, dass zu viele Tasks gleichzeitig auf
Cluster-globale Speicherbereiche zugreifen.

Bei beiden Verfahren missen Sie die Transaktionscodes, die einer spezifischen Auftrags-
steuerung unterzogen werden sollen, einer TAC-Klasse zuordnen. Fir die Auftragssteu-
erung zwischen den TAC-Klassen kénnen Sie dann alternativ eines der beiden Verfahren
auswahlen:

e Prioritdtensteuerung
Die Verteilung der Prozesse auf die TAC-Klassen wird durch Prioritaten gesteuert, nach
denen openUTM die anstehenden Auftrdge bearbeiten soll. Die Prioritatensteuerung
schalten Sie mit der KDCDEF-Anweisung TAC-PRIORITIES ein.

e Prozessbeschrankung
Sie begrenzen die Anzahl der Prozesse, die gleichzeitig Auftrage einer bestimmten
TAC-Klasse bearbeiten dirfen, oder Sie legen fest, wieviele Prozesse fir die
Bearbeitung von Auftragen an andere TAC-Klassen frei bleiben sollen. Die Prozesszahl
kann fir jede TAC-Klasse einzeln festgelegt werden. Zum Festlegen der Prozess-
anzahl steht lhnen die KDCDEF-Steueranweisung TACCLASS zur Verfigung.

Sie kdnnen die beiden Verfahren nicht zusammen in einer Anwendung einsetzen, d.h. bei
der KDCDEF-Generierung dirfen Sie die Steueranweisungen TAC-PRIORITIES und
TACCLASS nicht zusammen verwenden.

Anwendungen generieren 201



Auftragssteuerung Generierungshinweise

Einteilung der Transaktionscodes in TAC-Klassen

openUTM unterscheidet insgesamt 16 TAC-Klassen. Fur Dialog- und Asynchron-Transak-
tionscodes stehen jeweils 8 Klassen zur Verfligung, fir Dialog-Transaktionscodes die
Klassen 1 bis 8 und fur Asynchron-Transaktionscodes die Klassen 9 bis 16.

Die Zuordnung der Transaktionscodes zu den TAC-Klassen legen Sie bei der KDCDEF-
Generierung fest.

Cs TAC-Anweisung auf Seite 513
Operand TACCLASS=

Fir Transaktionscodes, die Sie nicht explizit einer TAC-Klasse zuordnen (keine Angabe in
TACCLASS=), stellt openUTM Folgendes ein:

— Dialog-Transaktionscodes werden keiner TAC-Klasse zugeordnet
— Asynchron-Transaktionscodes werden der TAC-Klasse 16 zugeordnet

In einer TAC-Klasse sollten Sie die Transaktionscodes von gleichartigen Services zusam-
menfassen. Dann reprasentiert eine TAC-Klasse einen Auftragstyp Ihrer Anwendung.

Welche Auftrage unterliegen der Auftragssteuerung?

Grundsatzlich unterliegen nur die Auftrage der Auftragssteuerung, die von openUTM in
eine Auftragswarteschlange eingereiht wurden.

Auftrédge an Asynchron-Transaktionscodes werden immer zuerst in eine Auftragswarte-
schlange gestellt, bevor openUTM sie zur Bearbeitung auswahilt.

Auftrage fir Dialog-Transaktionscodes werden dagegen nur in Engpass-Situationen in eine
Warteschlange eingereiht, z.B. wenn die Anzahl der zur Verfigung stehenden Prozesse
erschopft ist.

Ist die Auslastung der Anwendung gering, dann werden die Dialog-Auftrage sofort
bearbeitet, da sie sich nicht nennenswert gegenseitig blockieren und eine Zwischenspei-
cherung in der Warteschlange eher verzogernd wirken wirde.

Aus diesem Grund kommen die Verfahren zur Auftragssteuerung fir Asynchron-Auftrage
immer, fur Dialog-Auftrage hingegen nur in Engpass-Situationen zur Anwendung.
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Dartber hinaus unterliegen folgende Auftrage nicht der Auftragssteuerung:

e Auftrage an Dialog-Transaktionscodes, die keiner TAC-Klasse zugeordnet sind.
Diese Auftrage werden immer sofort nach ihrer Entgegennahme aus dem Transport-
system gestartet.

e Auftrage an die Transaktionscodes KDCSGNTC, KDCMSGTC und KDCBADTC, uber
die die Event-Services (Anmelde-Vorgang, MSGTAC- und BADTACS-Programm)
gestartet werden.

Verteilung der Betriebsmittel auf Dialog-, Asynchron- und PGWT-Verarbeitung

In einer ersten Stufe zur Auftragsbearbeitung sollten Sie - unabhangig vom eingesetzten
Verfahren zur Auftragssteuerung - festlegen, wieviele Prozesse der Anwendung maximal
gleichzeitig Asynchron-Auftrage bearbeiten bzw. gleichzeitig im Program Wait warten
durfen. Auf diese Weise kdnnen Sie verhindern, dass der Dialog-Betrieb Ihrer Anwendung
durch die Bearbeitung solcher Auftrage behindert wird.

- MAX-Anweisung auf Seite 384
Die Prozesszahlen werden mit den folgenden Operanden generiert:

e ASYNTASKS=(atask_number,...)

Mit atask_number legen Sie die maximale Anzahl der Prozesse der Anwendung fest,
die gleichzeitig Auftrage an Asynchron-TAC-Klassen bearbeiten dirfen.

o TASKS-IN-PGWT=

Maximale Anzahl der Prozesse der UTM-Anwendung, in denen gleichzeitig Teilpro-
gramme mit blockierenden Aufrufen ablaufen dirfen. Sie missen
TASKS-IN-PGWT > 0 angeben, wenn Sie Transaktionscodes oder TAC-Klassen
die Eigenschaft PGWT=YES zuordnen wollen.

Die in der MAX-Anweisung angegebenen Werte fir ASYNTASKS=(atask_number,...) und
TASKS-IN-PGWT sind Maximalwerte. Beim Start der Anwendung und im Anwendungsbe-
trieb kénnen Sie die Prozesszahl per Administration herabsetzen, um sie der aktuellen
Situation anzupassen.
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4.8.1

Standardeinstellung

Wenn Sie keine TAC-Klassen erzeugen, d.h. in keiner TAC-Anweisung den Operanden
TACCLASS angeben, dann fuihrt openUTM keine spezielle Auftragssteuerung durch.
Teilprogramml&ufe mit blockierenden Aufrufen sind dann nicht erlaubt. Dialog-Auftrage
werden in der Reihenfolge bearbeitet, in der sie bei openUTM eingehen.

Setzen Sie bei der Generierung weder eine TACCLASS- noch eine TAC-PRIORITIES-
Anweisung ab, dann stellt openUTM automatisch das Verfahren der Prozessbegrenzung
ein. Alle TAC-Klassen sind administrierbar, d.h. der UTM-Administrator kann Prozess-
zahlen fur die TAC-Klassen festlegen.

Auftragsbearbeitung tber Prioritaten steuern

Um die Auftragsteuerung tber Prioritaten einzuschalten, missen Sie bei der KDCDEF-
Generierung die TAC-PRIORITIES-Anweisung absetzen. In ihr legen Sie auch die
Algorithmen fest, nach denen die einzelnen Dialog- bzw. Asynchron-TAC-Klassen priori-
siert werden sollen.

- TAC-PRIORITIES-Anweisung auf Seite 536
Mit folgenden Operanden legen Sie die Algorithmen fur die Prioritdtensteuerung
fest:

e DIAL-PRIO=
Prioritat, nach welcher die zur Verfigung stehenden Prozesse der Anwendung auf
die Dialog-TAC-Klassen verteilt werden sollen.

e ASYN-PRIO=
Prioritéat, nach welcher Prozesse auf die Asynchron-TAC-Klassen mit ablaufbe-
reiten oder unterbrochenen Asynchron-Auftragen verteilt werden sollen.

Sie kénnen fur Dialog- und Asynchron-TAC-Klassen jeweils zwischen der absoluten, einer
relativen oder der gleichen Prioritat wahlen.

Unabhangig davon, welchen Algorithmus Sie wahlen, gilt immer Folgendes:

— Die TAC-Klasse 1 unter den Dialog-TAC-Klassen hat eine hohere oder gleiche Prioritat
als die TAC-Klasse 2 und diese eine héhere oder gleiche als die TAC-Klasse 3 usw.

— Beiden Asynchron-TAC-Klassen hat die Klasse 9 eine hdhere oder gleiche Prioritat als
die TAC-Klasse 10 und diese eine hohere oder gleiche als die TAC-Klasse 11 usw.

Bei der absoluten Prioritat werden freie Prozesse der Anwendung immer der TAC-Klasse
mit der héchsten Prioritat, also 1 (Dialog) bzw. 9 (Asynchron) zugeordnet, sofern es
wartende Auftrage fir diese TAC-Klasse gibt. Erst wenn es keine wartenden Auftrdge mehr
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in der TAC-Klasse mit der hdchsten Prioritat gibt, werden wartende Auftrage der TAC-
Klasse mit der nachst niedrigeren Prioritéat bearbeitet. In Zeiten hoher Auslastung kénnen
absolute Prioritaten dazu fuhren, dass wartende Auftrage einer TAC-Klasse mit niedriger
Prioritat lange Zeit nicht bearbeitet werden. Wollen Sie das verhindern, dann sollten Sie
relative Prioritaten verwenden.

Bei relativen Prioritaten werden Auftrdge aus TAC-Klassen hoher Prioritat haufiger
bearbeitet als Auftrage aus TAC-Klassen niedrigerer Prioritat, d.h. freie Prozesse werden
ofter TAC-Klassen hoher (z.B. 1) als TAC-Klassen niedriger Prioritat zugeordnet, sofern fur
diese anstehende Auftrage vorhanden sind. Sind fir alle TAC-Klassen Auftrage vorhanden,
so wird Klasse 1 doppelt so oft wie Klasse 2, und diese wiederum doppelt so haufig wie
Klasse 3 (und so weiter) bedient. Analoges gilt fir Asynchron-TAC-Klassen.

Bei gleichen Prioritaten werden, sofern vorhanden, aus jeder TAC- Klasse gleich viele
Auftrage bearbeitet.

Innerhalb der TAC-Klassen werden jedoch Auftrage, deren Bearbeitung zu Program Waits
fuhrt (TACs mit PGWT=YES) nur dann bearbeitet, wenn die maximal erlaubte Anzahl an
Prozessen, die PGWT-Auftrage bearbeiten darf, noch nicht erreicht ist.

Prozesse flr Dialog-Auftrage auRerhalb der TAC-Klassen reservieren

Auch bei der Prioritdtensteuerung der TAC-Klassen konnen Sie die Anzahl der Prozesse,
die Auftrage der TAC-Klassen bearbeiten, beschréanken, um Prozesse flr administrative
Aufgaben oder UTM-interne Auftrage frei zu halten.

Diese Beschrankung ist aber jeweils gleich fir alle Asynchron- bzw. fur alle Dialog-TAC-
Klassen.

Die maximale Prozesszahl fiir Asynchron-TAC-Klassen beschréanken Sie mit
MAX ASYNTASKS=(atask_number,...), wie in Abschnitt ,Verteilung der Betriebsmittel auf
Dialog-, Asynchron- und PGWT-Verarbeitung“ auf Seite 203 beschrieben.

Die Prozesszahl fiir die Dialog-TAC-Klassen beschranken Sie mit dem Operanden
FREE-DIAL-TASKS= der TAC-PRIORITIES-Anweisung.

Die in FREE-DIAL-TASKS angegebene Anzahl von Prozessen wird reserviert fur die
Bearbeitung von Auftréagen, die keiner Dialog-TAC-Klasse angehoéren. Das sind Asynchron-
Auftrage und Dialog-Auftrage, die keiner Dialog-TAC-Klasse zugeordnet sind, insbe-
sondere UTM-interne Aufgaben (Aufbau von Verbindungen, Senden von Quittungen,
Starten der MSGTAC-Routine usw.). Zu den UTM-internen Aufgaben gehort es auch, die
fur die UTM-Anwendung eingehenden Auftrage an der Auftrags-Borse abzuholen und, falls
notwendig, in die Auftrags-Queues der Anwendung einzutragen. Diese ,reservierten
Prozesse" bewirken somit, dass die Borse entlastet wird. Insbesondere wenn viele Auftrage
an die Anwendung aus dem Netz kommen, verhindert das einen Rickstau ins Netz bis hin
zum Kommunikationspartner.
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Wieviele Prozesse Sie fur diese Aufgaben reservieren sollten, ist abhangig von lhrer
Anwendung. Es wird empfohlen einen oder zwei Prozesse flr diese Aufgaben freizuhalten.

Die Anzahl der freien Prozesse kdénnen Sie per Administration andern.

- Siehe openUTM-Handbuch ,,Anwendungen administrieren“; KDCADMI-Operati-
onscode KC_MODIFY_OBJECT mit Objekttyp KC_TASKS_PAR

Beispiel
Bei der KDCDEF-Generierung werden folgende maximale Prozesszahlen festgelegt:

MAX TASKS=7,ASYNTASKS=2
TAC-PRIORITIES ...,FREE-DIAL-TASKS=3

Wird die Anwendung dann mit sechs Prozessen gestartet (Startparameter TASKS=6), dann
stehen folgende Prozesszahlen zur Verfugung:

— Drei Prozesse fur die Bearbeitung von Auftragen an die Dialog-TAC-Klassen 1 bis 8.
(Bestimmt durch: TASKS — FREE-DIAL-TASKS =6 — 3 = 3)

— Zwei (FASYNTASKS) Prozesse fur die Bearbeitung von Auftragen an die Asynchron-
TAC-Klassen 9 bis 16.

— Ein Prozess fur UTM-interne Aufgaben und Dialog-Auftrage an Transaktionscodes, die
keiner TAC-Klasse zugeordnet sind.
(Bestimmt durch: FREE-DIAL-TASKS — ASYNTASKS =3-2=1

- Zur Verwendung von TAC-Prioritaten in UTM-Cluster-Anwendungen siehe auch
das jeweilige openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®, Abschnitt
»Nutzung globaler Speicherbereiche “ im Kapitel UTM-Cluster-Anwendungen®.
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4.8.2 Auftragsbearbeitung durch Prozessbeschrankung fir TAC-Klassen
steuern

Die Auftragssteuerung Uber Prozessbeschrankung wird tiber die TACCLASS-Anweisung
generiert. Die Prozessbeschréankung erfolgt TAC-Klassen-spezifisch, d.h. Sie kénnen fir
jede TAC-Klasse eine eigene TACCLASS-Anweisung absetzen.

- TACCLASS-Anweisung auf Seite 531
Zur Einstellung der Prozessbegrenzung kdnnen Sie alternativ einen der beiden
folgenden Operanden angeben:

e TASKS=

Anzahl der Prozesse, die maximal Auftréage fir diese TAC-Klasse bearbeiten
dirfen.

e TASKS-FREE=

Anzahl der Prozesse, die mindestens fir die Bearbeitung von Auftrdgen anderer
TAC-Klassen bzw. von Auftragen, die keiner TAC-Klasse zugeordnet sind, freige-
halten werden soll.

Bei diesem Verfahren sagen die Nummern der TAC-Klassen nichts Uber die Prioritat aus,
mit der ihre Auftrage bearbeitet werden. Nur die Zahl der Prozesse, die Sie fur diese
TAC-Klasse zulassen, gibt an, wie stark die Bearbeitung der Auftrage gegeniiber anderen
TAC-Klassen gedrosselt wird.

Dieses Verfahren kann dann sinnvoll eingesetzt werden, wenn in einer Anwendung nur
wenige unterschiedliche Auftragstypen - und damit wenige TAC-Klassen - vorkommen, und
z.B. verhindert werden soll, dass langlaufende Auftrage alle Prozesse einer Anwendung
belegen und damit die Bearbeitung von anderen, wichtigen Auftradgen - wie z.B. Administra-
tionsauftrage - unndétig behindern.

- Zur Verwendung von TAC-Klassen in UTM-Cluster-Anwendungen siehe auch das
jeweilige openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®, Abschnitt
.Nutzung globaler Speicherbereiche “ im Kapitel UTM-Cluster-Anwendungen®.
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4.8.3 Gegenuberstellung einiger Eigenschaften der beiden Verfahren

In Ihrer UTM-Anwendung kdnnen Sie nur eines der beiden Verfahren zur Auftragssteu-
erung einsetzen. Welche der beiden Méglichkeiten Sie fur Ihre Anwendung wahlen sollten,
ist auch von den z.T. unterschiedlichen Eigenschaften der beiden Verfahren abhéngig, die
im Folgenden gegenlbergestellt werden.

Teilprogramme mit blockierenden Aufrufen

e Prioritatensteuerung

Transaktionscodes von Teilprogrammen, die blockierende Aufrufe durchlaufen, dirfen
jeder beliebigen TAC-Klasse zugeordnet werden, sofern im Operanden TASKS-IN-
PGWT der MAX-Anweisung ein Wert > 0 generiert ist. Fur Transaktionscodes mit
blockierenden Aufrufen missen Sie in der TAC-Anweisung den Operanden
PGWT=YES angeben.

TAC ..., TACCLASS=number,PGWT=YES

Damit konnen auch entsprechende Auftrage mit verschiedenen Prioritaten bearbeitet
werden.

e Prozessbeschréankung

Alle Transaktionscodes von Teilprogrammen, die blockierende Aufrufe durchlaufen,
missen derselben Dialog- bzw. Asynchron-TAC-Klasse zugeordnet werden. Diese
Dialog- bzw. Asynchron-TAC-Klasse muissen Sie wie folgt generieren:

TACCLASS ... ,PGWT=YES

Die entsprechenden Dialog- bzw. Asynchron-Auftrage werden also gleich behandelt.
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Ausfihrung bestimmter Asynchron-Auftrage voriibergehend stoppen

Beide Verfahren zur Auftragssteuerung bieten einen Mechanismus an, mit dem Sie die
Bearbeitung bestimmter Asynchron-Auftrage voriubergehend verhindern kénnen. Diese
Auftrage werden dann zwar von openUTM entgegengenommen und in die Message Queue
des entsprechenden Transaktionscodes geschrieben. Die Bearbeitung dieser Auftrage
erfolgt jedoch erst, wenn ,die Bearbeitungssperre” durch die UTM-Administration aufge-
hoben wird.

Um die Durchfihrung von Auftragen voriibergehend zu verhindern, setzen Sie den Status
des Transaktionscodes auf KEEP. Das kdnnen Sie im laufenden Betrieb Uiber die UTM-
Administration tun oder bereits bei der Generierung des Transaktionscodes, indem Sie
Folgendes angeben:

TAC ...,STATUS=KEEP

openUTM bearbeitet die zwischengespeicherten Auftrage erst, wenn Sie den Status des
Transaktionscodes auf ON setzen.

- Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren“; KDCADMI-Operati-
onscode KC_MODIFY_OBJECT mit Objekttyp KC_TAC oder Administrationskom-
mando KDCTAC

Beim Verfahren der Prozessbeschrankung kann die Durchflihrung von Auftragen zusatzlich
fur alle Transaktionscodes einer Asynchron-TAC-Klasse verhindert werden. In diesem Fall
missen Sie die maximale Anzahl der Prozesse, die fir Auftrdge dieser TAC-Klasse zur
Verfligung stehen, auf 0 herabsetzen.

TACCLASS ..., TASKS=0

openUTM bearbeitet die Auftrage erst, wenn Sie die Prozesszahl wieder heraufsetzen.

- Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren“; KDCADMI-Operati-
onscode KC_MODIFY_OBJECT mit Objekttyp KC_TACCLASS oder Administrati-
onskommando KDCTCL

Beide Mechanismen kdnnen Sie z.B. dazu verwenden, um Auftrdge zu sammeln, die erst
zu einem Zeitpunkt ausgefihrt werden sollen, an dem die Anwendung weniger belastet ist
(z.B. nachts).

@ In beiden Fallen sollten Sie, um eine Uberlastung des Pagepools durch zuviele
zwischengespeicherte Auftrdge zu vermeiden, die Message Queue des/der Trans-
aktionscodes begrenzen. Dies geschieht TAC-spezifisch durch:

TAC ...,QLEV=
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Prozesswechsel bei der Bearbeitung von Auftragen

Prioritatensteuerung

Besteht ein Vorgang aus mehreren Teilprogrammen (Folge-TAC nach PEND PA/PR),
dann kann es bei der Bearbeitung des Vorgangs immer zu einem Prozesswechsel
kommen - unabhéngig davon, ob aktueller TAC und Folge-TAC zur selben TAC-Klasse
gehdren oder nicht.

Prozessbeschréankung

Bei der Auftragssteuerung Uiber Prozessbeschrankung garantiert openUTM, dass nach
einem PEND PA/PR und SP kein Prozesswechsel stattfindet, wenn Vorgangs- und
Folge-TAC derselben TAC-Klasse zugeordnet sind.

Gehoren aktueller TAC und Folge-TAC zu verschiedenen TAC-Klassen, kann es auch
bei diesem Verfahren zum Prozesswechsel kommen.

Prozesswechsel bei Asynchron-Vorgangen

Bei einem Prozesswechsel wird ein Asynchron-Vorgang zunéchst inaktiv und belegt keinen
UTM-Prozess, bleibt aber offen.

Die maximale Anzahl gleichzeitig offener Asynchron-Vorgange konnen Sie beschrénken.
Dazu mussen Sie in der MAX-Anweisung Folgendes angeben:

MAX ...,ASYNTASKS=(...,service_number).

Sind service_number offene Asynchron-Vorgange vorhanden, wird kein neuer anstehender
Asynchron-Auftrag mehr gestartet, sondern vom néchsten freiwerdenden Prozess ein
unterbrochener offener Asynchron-Vorgang ausgewahlt und fortgesetzt.
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4.8.4

Prozessprioritaten auf BS2000-Systemen

openUTM verwendet die oben beschriebenen Verfahren zur Auftragssteuerung, um einen
Auftrag auszuwahlen, der als nachstes neu gestartet bzw. fortgesetzt werden soll. Auftrage,
die aktuell bearbeitet werden, kdnnen mit diesen Verfahren nicht beeinflusst werden.

Um auch auf die Prioritat der aktiven Auftrage Einfluss zu nehmen, kdnnen Sie die Sched-
uling Mechanismen des BS2000-Systems fir die Priorisierung von Auftragen einsetzen.
Dazu dient der Operand RUNPRIO der TAC-Anweisung. Mit RUNPRIO weisen Sie einem
Transaktionscode bei der KDCDEF-Generierung eine Prozessprioritat (Run-Prioritat) zu.
Mit der Prozessprioritat konnen Sie die Geschwindigkeit beeinflussen, mit der ein laufender
Auftrag bearbeitet wird. Ein Auftrag an einen Transaktionscode mit hGherer Prozessprioritat
wird gegeniber anderen Auftrdgen niedrigerer Prioritat bei der CPU-Zuteilung bevorzugt.

Haben Sie fiir einen Transaktionscode eine Prozessprioritat generiert, dann setzt
openUTM die BS2000-Prozessprioritat des Prozesses, der einen Auftrag fur diesen Trans-
aktionscode bearbeitet, auf den in RUNPRIO generierten Wert.

In RUNPRIO kénnen Sie einen Wert zwischen 30 (hdchste Prioritéat) und 255 (niedrigste
Prioritat) angeben.

- TAC-Anweisung auf Seite 513
Operand RUNPRIO
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4.9

49.1

Zugriffskontrolle

Bei Services, die auf sicherheitsrelevante Daten zugreifen, ist es sinnvoll, den Zugriff auf
wenige, autorisierte Benutzer zu beschrénken. openUTM bietet zwei alternative Zugriffs-
kontrollverfahren, die es ermdglichen, die Zugriffsrechte in einer UTM-Anwendung differen-
zZiert festzulegen:

— Access-List-Konzept (Service-orientiert)
— Lock-/Keycode-Konzept (Benutzer-orientiert)

Beide Verfahren verwenden weitgehend die gleichen Generierungsschnittstellen.

Der wesentliche Unterschied liegt in der Sicht auf die UTM-Objekte: Wéhrend man mit dem
Access-List-Konzept fur jeden einzelnen Service mittels einer Liste von Codes festlegt,
welche Benutzer(-typen) auf ihn zugreifen durfen, definiert man im Lock-/Keycode-Konzept
fur jeden Service einen (einzelnen) Lockcode und weist dann jedem Benutzer die entspre-
chenden Keycodes zu.

Services, deren TACs nicht durch einen Lockcode oder eine Access-List gesichert sind,
kann jeder Benutzer ohne Einschréankung aufrufen.

- Fir ausfuhrliche Informationen zum Access-List- und zum Lock-/Keycode-Konzept
siehe openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen®.

Lock-/Keycode-Konzept

Ein Lockcode ist eine Zahl, die ein logisches Schloss darstellt. Die zu schiitzenden Objekte
- z.B. LTERM-Partner und den Services zugeordnete Transaktionscodes - werden mit
einem solchen Lockcode versehen (TAC- bzw. LTERM-Anweisung).

Fir Benutzerkennungen und LTERM-Partner werden Keycodes definiert (USER- bzw.
LTERM-Anweisung). Nur wenn ein Keycode mit dem Lockcode eines gesicherten Objekts
Ubereinstimmt, ist der Zugriff auf dieses Objekt erlaubt.

Da in der Regel eine Benutzerkennung oder ein LTERM-Partner Zugriff auf mehrere
Services hat, verflgen sie Giber mehrere Keycodes. Die einzelnen Keycodes werden daher
jeweils zu Keysets zusammengefasst (KSET-Anweisung).
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Das Lock-/Keycode-Konzept hat folgende Effekte:

— Die Anmeldung unter einer UTM-Benutzerkennung ist nur méglich, wenn der angege-
benen Benutzerkennung ein Keycode zugeordnet ist, der mit dem Lockcode des
LTERM-Partners, tber den die Anmeldung erfolgt, Gbereinstimmt.

— Ein Benutzer kann einen Service nur dann aufrufen, wenn sowohl das Keyset der
jeweiligen (UTM-)Benutzerkennung als auch das des LTERM-Partners einen Keycode
enthalten, der mit dem Lockcode des Transaktionscodes Ubereinstimmt.

>

KSET-Anweisung auf Seite 352
Mit den folgenden Operanden kdnnen Keysets definiert werden:

keysetname
Name des Keysets.
KEYS=

bei Vergabe eines Keysets an einen Benutzer (USER):
Angabe eines oder mehrerer Keycodes (numerisch), die dem Benutzer zugeordnet
werden.

bei Vergabe eines Keysets an einen LTERM-Partner (LTERM):
Angabe eines oder mehrerer Keycodes (numerisch), die dem LTERM-Partner
zugeordnet werden.

TAC-Anweisung auf Seite 513
Mit den folgenden Operanden werden die Zugriffe auf den TAC kontrolliert:

tacname
Name des TACs.
LOCK=

gibt den Lockcode an, der dem TAC eines Services als logisches Zahlenschloss
zugeordnet ist.

Ein mit Lockcode gesicherter Service kann dann nur gestartet werden, wenn im
Keyset des Benutzers (USER) und im Keyset des LTERM-Partners ein mit dem
Lockcode Ubereinstimmender Keycode enthalten ist.

Darf nicht zusammen mit dem Operanden ACCESS-LIST= angegeben werden.
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USER-Anweisung auf Seite 562
Mit den folgenden Operanden wird einem Benutzer ein Keyset zugeordnet:

username
UTM-Benutzerkennung.
KSET=

Gibt den Namen des Keysets an, das der Benutzerkennung zugeordnet wird. Das
Keyset muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Jedem Benutzer kann
max. ein Keyset zugeordnet werden.

Ein Benutzer kann auf einen Service, dessen erster TAC durch einen Lockcode
geschutzt ist, nur dann zugreifen, wenn einer der Keycodes in seinem Keyset mit
dem Lockcode ubereinstimmt. Sonst wird der Zugriff auf den Service verweigert.

LTERM-Anweisung auf Seite 371 / TPOOL-Anweisung auf Seite 543
Mit den folgenden Operanden wird einem LTERM-Partner ein Keyset zugeordnet:

[termname

Name des LTERM-Partners (nur fiir LTERM-Anweisung).
LTERM=, NUMBER=

Name des LTERM-Partners (nur fir TPOOL-Anweisung).
KSET=

Gibt den Namen des Keysets an, das dem LTERM-Partner zugeordnet wird. Das
Keyset muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Bei LTERM-Partnern
eines UPIC-Clients oder einer TS-Anwendung ohne explizit generierte Verbin-
dungs-Benutzerkennung ist dieses Keyset zugleich das Keyset der Verbindungs-
Benutzerkennung.

USER-KSET= (nur fur TPOOL-Anweisung)

Gibt in LTERM-Pools fur TS-Anwendungen oder UPIC-Clients den Namen des
Keysets an, das der Verbindungs-Benutzerkennung zugeordnet wird. Das Keyset
muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Die Zugriffsrechte ergeben
sich aus der Schnittmenge der Keysets von KSET= und USER-KSET=.

LOCK=

Lockcode, der dem LTERM-Partner als logisches Zahlenschloss zugeordnet ist.
Gilt nur fur Clients (USAGE=D).

Uber einen zugriffsgesicherten LTERM-Partner kann sich nur ein (UTM-)Benutzer
an die Anwendung anmelden, fir den ein Keyset mit einem Keycode generiert
wurde, der mit dem Lockcode des LTERM-Partners Gibereinstimmt.
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4.9.2 Access-List-Konzept

Eine Access-List ist eine Menge von Zugangscodes (numerische Codes), die einem
Service zugeordnet wird. Die Zugangscodes in der Access-List kbénnen als Rollen der
Benutzer innerhalb ihrer Organisationsstruktur aufgefasst werden (z.B. Sachbearbeiter,
Abteilungsleiter, Administrator), die Zugriff auf diesen Service haben sollen.

Wenn Sie das Administrationstool WinAdmin oder WebAdmin verwenden, kdnnen Sie statt
der numerischen Codes auch sprechende Namen verwenden.

Eine Access-List wird mit der KSET-Anweisung definiert und mit der TAC-Anweisung einem
Service zugeordnet. Die Rollen fiir den Benutzer (USER) werden ebenfalls mit einer KSET-
Anweisung als Keyset definiert und zugewiesen. In gleicher Weise kann einem LTERM-
Partner eine bestimmte Menge von Rollen zugeordnet werden.

Ein Benutzer kann nur dann auf einen so geschiitzten Service (TAC) zugreifen, wenn
sowohl das Keyset des Benutzers als auch das Keyset des LTERM-Partners, tiber den der
Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens eine der Rollen enthalt, die in der Access-List
des Service enthalten sind.

- Die Unterschiede von Lock-/Keycode- und Access-List-Konzept sind ausfthrlich im
openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen®, Security-Funktionen,
beschrieben.

- KSET-Anweisung auf Seite 352
Mit den folgenden Operanden kénnen Keysets oder Access-Lists definiert werden:

o keysetname
Name des Keysets bzw. der Access-List.
e KEYS=

bei Vergabe einer Access-List an einen Service (TAC):
Angabe einer oder mehrerer Rollen (als numerische Werte), die Zugriff auf den mit
keysethame geschuitzten Service haben.

bei Vergabe eines Keysets an einen Benutzer (USER):
Angabe einer oder mehrerer Rollen (als numerische Werte), die dem Benutzer
zugeordnet werden sollen.

bei Vergabe eines Keysets an einen LTERM-Partner (LTERM):
Angabe einer oder mehrerer Rollen (als numerische Werte), die bei Anmeldung
Uber diesen LTERM-Partner ausgetiibt werden durfen.

Beim Einsatz von WinAdmin oder WebAdmin kdnnen die Rollen auch mit
alphanumerischen Namen vergeben werden.
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TAC-Anweisung auf Seite 513
Mit den folgenden Operanden werden die Zugriffe auf den TAC kontrolliert:

tacname
Name des TACs.
ACCESS-LIST=

Gibt die Access-List an, die den Zugriff auf diesen TAC kontrolliert. Nur Benutzern,
deren Keyset mindestens eine der Rollen in dieser Access-List enthalt und die sich
Uber ein Terminal anmelden, das auch mindestens eine der Rollen zugeordnet
bekommen hat, ist der Zugriff auf diesen TAC erlaubt.

ACCESS-LIST darf nicht zusammen mit LOCK angegeben werden.

USER-Anweisung auf Seite 562
Mit den folgenden Operanden wird einem Benutzer ein Keyset zugeordnet:

username
UTM-Benutzerkennung.
KSET=

Gibt den Namen des Keysets an, das der Benutzerkennung zugeordnet wird. Das
Keyset muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Jedem Benutzer kann
max. ein Keyset zugeordnet werden.

Will ein Benutzer auf einen Service zugreifen, der mit einer Access-List geschiitzt
ist, muss mindestens eine seiner Rollen in der Access-List vorhanden sein. Sonst
wird der Zugriff auf den Service verweigert.

LTERM-Anweisung auf Seite 371 / TPOOL-Anweisung auf Seite 543
Mit den folgenden Operanden wird einem LTERM-Partner ein Keyset zugeordnet:

[termname

Name des LTERM-Partners (nur fiir LTERM-Anweisung).
LTERM=, NUMBER=

Name des LTERM-Partners (nur fir TPOOL-Anweisung).
KSET=

Gibt den Namen des Keysets an, das dem LTERM-Partner zugeordnet wird. Bei
LTERM-Partnern eines UPIC-Clients oder einer TS-Anwendung ohne explizit
generierte Verbindungs-Benutzerkennung ist dieses Keyset zugleich das Keyset
der Verbindungs-Benutzerkennung. Das Keyset muss mit der KSET-Anweisung
definiert worden sein. Jedem LTERM-Partner kann max. ein Keyset zugeordnet
werden.
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e USER-KSET= (nur fur TPOOL-Anweisung)

Gibt in LTERM-Pools fur TS-Anwendungen oder UPIC-Clients den Namen des
Keysets an, das der Verbindungs-Benutzerkennung zugeordnet wird. Das Keyset
muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Die Zugriffsrechte ergeben
sich aus der Schnittmenge der Keysets von KSET= und USER-KSET=.

Der Zugriff auf LTERM-Partner kann nicht mit Access-Lists geschitzt

@ werden. Bei der Nutzung von Access-Lists zur Zugriffskontrolle auf
Services sollte deshalb auf einen Zugriffsschutz auf LTERM-Partner
verzichtet, d.h. der Parameter LOCK der LTERM- und TPOOL-Anweisung
nicht angegeben werden.

Zugriffsschutz fur Service-gesteuerte Queues mit Access-Lists

Auch Service-gesteuerte Queues kénnen vor unbefugtem Lesen und Léschen oder
Schreiben geschitzt werden. Dazu wird eine Access-List definiert (TAC-/USER-
Anweisung).

Cs TAC-Anweisung auf Seite 513
Mit den folgenden Operanden kdnnen Sie den Zugriff fir TAC-Queues kontrol-
lieren:

e tacname

Name der TAC-Queue.
e Q-READ-ACL=
e Q-WRITE-ACL=

Name der Access-List, die den Lese- und Losch- bzw. Schreibzugriff eines
Benutzers auf diese Queue kontrolliert. Die Access-List muss mit der KSET-
Anweisung generiert worden sein.

Ein Benutzer kann nur dann lesend oder schreibend auf die TAC-Queue zugreifen, wenn
das Keyset des Benutzers und das Keyset des LTERM-Partners, Uber das der Benutzer
angemeldet ist, jeweils mindestens eine Rolle der fir die TAC-Queue definierten Access-
List enthalten.

Das Keyset muss fiir den Benutzer und den LTERM-Partner mit USER- bzw. LTERM-
Anweisungen generiert werden.
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- USER-Anweisung auf Seite 562
Mit den folgenden Operanden kénnen Sie den Zugriff fir USER-Queues kontrol-
lieren:

e username
UTM-Benutzerkennung.
e KSET=

Gibt den Namen des Keysets an, das der Benutzerkennung zugeordnet wird.
Das Keyset muss mit der KSET-Anweisung definiert worden sein. Jedem Benutzer
kann max. ein Keyset zugeordnet werden.

e Q-READ-ACL=
o OQ-WRITE-ACL=

Name der Access-List, Uber die der Benutzer seine eigenen USER-Queues vor
Lesen und Loschen oder Schreiben schiitzt. Die Access-List muss mit der KSET-
Anweisung generiert worden sein.

@ Der Eigentimer einer Queue hat immer Lese-, Losch- und Schreibrechte
in seiner USER-Queue, unabhéngig davon, ob der Lese- bzw. Schreibzu-
griff fir andere Benutzer beschrénkt ist.

Ein fremder Benutzer kann nur dann lesend oder schreibend auf die USER-
Queue eines anderen Benutzers zugreifen, wenn das Keyset des fremden
Benutzers und das Keyset des LTERM-Partners, Uiber das der fremde
Benutzer angemeldet ist, jeweils mindestens eine Rolle der fir die USER-
Queue definierten Access-List enthalten.

Geben Sie Q-READ-ACL/Q-WRITE-ACL nicht an, dann hat jeder Benutzer
Lese- und Ldsch- bzw. Schreibrechte in der Queue.

- Far ausfuhrliche Informationen zu Message Queues siehe Seite 171ff.
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4.9.3 Zugriffskontrolle bei verteilter Verarbeitung

Auch bei verteilter Verarbeitung kénnen Sie die Mechanismen von openUTM zur Zugriffs-
kontrolle nutzen. Die SchutzmalRnahmen werden bei der Generierung der Anwendungen
festgelegt. Dabei wird zwischen Auftraggeber- und Auftragnehmer-Service (=Vorgang)
unterschieden.

Schutzmalnahmen flr Auftraggeber-Services

Bei der Generierung einer Anwendung legen Sie zunachst generell fest, welche Services
einer fernen Partner-Anwendung aufrufbar sein sollen: Fir jeden fernen Service, der
genutzt werden soll, vereinbaren Sie einen lokalen Transaktionscode LTAC (LTAC-
Anweisung). Der Zugriff auf ferne Services, fir die keine LTACs vereinbart sind, bleibt der
Anwendung grundséatzlich verwehrt.

Um den Zugriffsschutz weiter zu differenzieren, kdnnen Sie die einzelnen LTACs mit
Lockcodes (siehe Seite 212) oder mit Access-Lists (siehe Seite 215) versehen. Ein Service
der lokalen Anwendung kann einen fernen Service nur dann adressieren, wenn der Service
unter einer Benutzerkennung (KCBENID) und von einem Client (KCLOGTER) aus
gestartet wurde, die die entsprechenden Zugriffsrechte haben.

- LTAC-Anweisung auf Seite 365

Mit den folgenden Operanden wird festgelegt, welcher Service einer fernen
Partner-Anwendung aufrufbar sein soll, und welche Zugriffsrechte auf den LTAC
bestehen. Die Operanden ACCESS-LIST und LOCK schlie3en sich aus.

e Itacname
Name eines lokalen TACs (LTAC) fur das ferne Service-Programm.
® ACCESS-LIST=

Name einer Access-List. Um das ferne Service-Programm starten zu dirfen, muss
ein Benutzer der lokalen UTM-Anwendung in seinem Keyset mindestens eine zur
Access-List passende Rolle zugewiesen bekommen haben (definiert in der USER-
Anweisung).

Die Access-List muss mit einer KSET-Anweisung definiert werden.

e LOCK=

Definition des Lockcodes fiir den Zugriff auf das ferne Service-Programm. Ein
Service der lokalen Anwendung kann diesen fernen Service nur dann adressieren,
wenn der lokale Service unter einer Benutzerkennung (KCBENID) und von einem
Client (KCLOGTER) aus gestartet wurde, die die entsprechenden Zugriffsrechte
haben.

ACCESS-LIST und LOCK kodnnen nicht gleichzeitig angegeben werden.
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Geben Sie weder ACCESS-LIST noch LOCK an, dann ist der LTAC nicht geschiitzt
und jeder Benutzer der lokalen UTM-Anwendung kann das ferne Service-
Programm adressieren.

SchutzmalRnahmen fir Auftragnehmer-Services

Auftragnehmer-Services werden geschutzt, indem Sie dem logischen Anschlusspunkt
einer Partner-Anwendung (LPAP bzw. OSI-LPAP) ein Keyset zuordnen. Nur wenn dieses
Keyset einen Keycode bzw. einen Zugangscode enthalt, der zum Lockcode bzw. zur
Access-List des angeforderten Services passt, wird der von der Partner-Anwendung
angeforderte Vorgang gestartet.

Damit auf einen fernen Service zugegriffen werden kann, muss der gerufene Service mit
einem TAC generiert sein und es missen folgende Bedingungen erflllt sein:

e LUG6.1-Verbindungen:

Das in LPAP ...,KSET= definierte Keyset flir den Partner muss einen Keycode
enthalten, der zu LOCK= bzw. ACCESS-LIST= des TAC passt.

e OSI TP-Verbindungen:

— Meldet sich der Partner ohne Benutzerkennung an, dann muss sowohl das in
OSI-LPAP ... ,KSET= als auch das in OSI-LPAP ...,ASS-KSET= definierte Keyset
einen Schlissel enthalten, der zu LOCK= bzw. ACCESS-LIST= des TAC passt.

Die Zugriffsrechte ergeben sich aus der Schnittmenge der Keysets von KSET= und
ASS-KSET=. Daher sollte KSET= immer eine Obermenge von ASS-KSET= sein.
Durch geeeignete Beschrankung des mit OSI-LPAP ...,ASS-KSET= definierten
Keyset kdnnen Sie erreichen, dass bestimmte TACs nur aufgerufen werden
kénnen, wenn der Partner eine echte Benutzerkennung angibt.

— Meldet sich der Partner mit einer echten Benutzerkennung an, dann missen das
Keyset dieser Benutzerkennung und das in OSI-LPAP ...,KSET= definierte Keyset
einen Schlissel enthalten, der zu LOCK= bzw. ACCESS-LIST= des TAC passt.

Dies gilt auch fur eine Client-Server-Kopplung mit OpenCPIC.

- Fir ausfuhrliche Informationen zur Zugriffskontrolle bei verteilter Verarbeitung
siehe openUTM-Handbuch ,Konzepte und Funktionen®.
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4.10 Nachrichten-Verschliisselung auf Verbindungen zu Clients

Clients greifen haufig Uber offene Netze auf UTM-Services zu. Damit besteht die
Mdglichkeit, dass Unbefugte auf der Leitung mitlesen und z.B. Passworter fir UTM-Benut-
zerkennungen oder sensible Benutzerdaten ermitteln. Um dies zu verhindern, unterstitzt
openUTM die Verschliisselung von Passwoértern und Benutzerdaten auf Verbindungen zu
UPIC-Clients und auf BS2000-Systemen zusétzlich auf Verbindungen zu bestimmten
Terminal-Emulationen. Fur Verbindungen zu UPIC-Clients sind mehrere Verschliusselungs-
ebenen wéahlbar (DES-Schlissel oder AES-Schliissel mit drei unterschiedlichen Schlissel-
langen, siehe Seite 225).

Die Verschlusselung dient bei openUTM nicht nur der Datensicherung auf der Verbindung
zwischen Client und Server-Anwendung, sondern kann auch dazu verwendet werden, den
Zugang durch Clients und den Zugriff auf bestimmte Services einzuschranken. Dabei
lassen sich zwei Verschlisselungsebenen auswéhlen (DES- oder AES-Verfahren, siehe
Seite 225).

4.10.1 Voraussetzungen

Verbindung Server-Anwendung - UPIC-Client

Voraussetzung fir die Verschlisselung zwischen einer UTM-Server-Anwendung und
einem UPIC-Client ist:

e Fur die Verschlusselung auf Verbindungen zu UPIC-Clients muss auf Server-Seite im
UTM-Systemcode die Verschliisselungskomponente openUTM-Crypt verfligbar sein.
Aus rechtlichen Grinden werden die Verschlisselungs-Funktionen von openUTM als
eigenes Produkt openUTM-CRYPT ausgeliefert, das separat installiert werden muss.
Siehe dazu die Freigabemitteilung zu openUTM und fiir openUTM auf BS2000-
Systemen auch die Installationsinformationen im openUTM-Handbuch ,Einsatz von
UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen*.

e Auf UPIC-Client-Seite muss openUTM-Client fur Tragersystem UPIC mit Verschllsse-
lungs-Funktionen im Einsatz sein.

Verbindung Server-Anwendung - Terminal-Emulation (BS2000-Systeme)

Fur Verbindungen einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen zu Terminal-Emulationen
wird die Verschlusselung von VTSU angeboten. VTSU-B verwendet eine eigene Schlissel-
verwaltung. Somit kommt auf Verbindungen zu einer Terminal-Emulation die Verschlis-
selung von openUTM nicht zum Einsatz, das Produkt openUTM-CRYPT ist nicht erfor-
derlich. Die mit der Verschlisselung verbundenen Zugriffs- und
Zugangsschutzmechanismen sind jedoch wirksam. openUTM erhalt von VTSU Informa-
tionen Uber die Verschlisselungsebene, die fir die Verbindung zum Client vereinbart ist.
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- Folgende Voraussetzungen mussen erfillt sein:

e Voraussetzung ist der Einsatz von VTSU-B und der Liefereinheit VTSU-SEC.
Welche aktuellen Versionen Sie verwenden mussen, entnehmen Sie der Freigabemit-
teilung zu openUTM. Welche VTSU-Parameter gesetzt werden missen, kbnnen Sie
der Freigabemitteilung zu VTSU-SEC entnehmen.

. e Auf Client-Seite muss eine Terminal-Emulation zum Einsatz kommen, die die

Verschlisselungs-Funktionen unterstiitzt (z.B. DESK2000).

- Diese Kommunikationspartner werden im Folgenden VTSU-Partner genannt.

4.10.2 Verschlusselungs-Verfahren

openUTM verwendet zum Verschlisseln eine Kombination aus AES-Verfahren (Advanced
Encryption Standard) und RSA-Verfahren (benannt nach den Autoren Rivest, Shamir und
Adleman).

AES- und DES-Verfahren

Benutzerdaten und Passwdarter auf einer Verbindung werden mit einem symmetrischen
AES- oder DES-Schlissel verschlisselt, d.h. Client und UTM-Anwendung verwenden
denselben AES-/DES-Schlissel beim Verschliisseln und Entschliisseln der Nachrichten.

Der AES-/DES-Schliissel wird vom Client erzeugt und bei Verbindungsaufbau an die UTM-
Anwendung Ubertragen. Der Schlussel ist Verbindungs-spezifisch, d.h. es wird fir jede
Verbindung ein eigener Schlissel erzeugt und dieser wird nur fir diese eine Verbindung
verwendet.

RSA-Verfahren

Zur Erhéhung der Sicherheit wird der AES- bzw. DES-Schliissel selbst vor der Ubertragung
verschlisselt. Dazu erzeugt openUTM bei der Generierung ein RSA-Schllisselpaar, das
aus einem offentlichen und einem geheimen privaten Schliissel besteht. Das RSA-Schliis-
selpaar ist Anwendungs-spezifisch und dient dazu, den AES-/DES-Schlissel auf allen
entsprechenden Verbindungen der UTM-Anwendung zu Clients zu verschlisseln:

e Der otffentliche RSA-Schlissel wird direkt beim Aufbau der Verbindung von der UTM-
Anwendung an den Client Ubertragen.

e Der Client verschlisselt damit den AES-/DES-Schlissel und tbertragt ihn an die UTM-
Anwendung.

e Die UTM-Anwendung entschlisselt den AES-/DES-Schlissel mit Hilfe des zugeho-
rigen privaten RSA-Schlissels.
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4.10.3

Fur die Verschlisselung sind mehrere Verschliisselungsebenen wahlbar. Sie unter-
scheiden sich in der Lange der verwendeten RSA-Schllssel. Daher kénnen in einer UTM-
Anwendung gleichzeitig mehrere RSA-Schlisselpaare mit unterschiedlichen Schliissel-
langen existieren.

Der Administrator der Anwendung kann jederzeit neue RSA-Schliisselpaare erzeugen und
aktivieren (siehe Abschnitt ,RSA-Schlisselpaar erzeugen und offentlichen Schltissel
auslesen” auf Seite 227).

RSA-Schlisselpaare werden von KDCUPD aus einer alten KDCFILE in die neue KDCFILE
Ubernommen.

Verschlisselungsverfahren bei BS2000-Terminalemulationen

Das RSA-Schlusselpaar der UTM-Anwendung wird fiir Verbindungen zu VTSU-Partnern
nicht verwendet. Hier kommt ein von VTSU-B erzeugtes Schllsselpaar zum Einsatz.
VTSU-B verwendet fir die Verschlisselung die gleichen Algorithmen und Verfahren wie
openUTM.

Verschlusselung von Passwadrtern und Benutzerdaten

Auf Verbindungen zwischen UTM-Anwendung und vertrauenswirdigen Clients (als trusted
generiert; siehe Punkt 3 auf Seite 225) werden weder Benutzerdaten noch Passworter
verschlisselt Ubertragen.

In openUTM werden Passwaorter von (not-trusted) UPIC-Clients immer verschliisselt an
die UTM-Anwendung Ubertragen, wenn sowohl Client als auch Server Verschliisselung
unterstutzen. Passworter werden in diesem Fall auch dann verschlisselt, wenn fir die
Verbindung keine Verschlisselung vereinbart wurde.

Auf Verbindungen zwischen einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen und VTSU-
Partnern werden Passworter nur dann verschlisselt Gbertragen, wenn auf der Verbindung
Verschlisselung vereinbart wurde oder wenn das Passwort in ein dunkelgesteuertes Feld
eingegeben wurde.

Die Verschlisselung der Benutzerdaten ist optional. Sie wird beim Aufbau einer UPIC-
Conversation bzw. Verbindung zu einem VTSU-Partner zwischen Client und Server ausge-
handelt.

— Der Client kann Verschliisselung erzwingen.
Einem UPIC-Client stehen dazu das Schlusselwort ENCRYPTION-LEVEL in der Side
Information-Datei und der Funktions-Aufruf Set_Encryption_Level zur Verfligung.
Fur VTSU-Partner wird die Verschlisselungsebene am Host eingestellt. Es kénnen von
unbedingter Verschliisselung fir alle Anwendungen bis zur Verschliisselung einzelner
Nachrichten, die der Benutzer selbst auswabhlt, verschiedene Verschllisselungsebenen
eingestellt werden.
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410.3.1

— Eine UTM-Anwendung kann flr einen bestimmten Service oder einen bestimmten
Partner Verschlisselung anfordern.

Fordert einer der Partner Verschlisselung an, dann wird entweder die Verschlisselung von
der anderen Seite akzeptiert oder die Conversation/Verbindung zwischen den Partnern
kommt nicht zustande.

Die Verschlusselung wird immer conversation- bzw. Verbindungs-spezifisch ausgehandelt.
Eine Nachrichten-spezifische Verschlisselung Gber die Programmschnittstelle ist nicht
maoglich.

In der Konfiguration der UTM-Anwendung kénnen Sie jedem Client und jedem Service eine
Verschlisselungsebene zuordnen. Die Verschliisselungsebene gibt an, ob Nachrichten
vom Client verschlisselt werden missen oder nicht. Die Verschlisselungsebenen werden
mit der KDCDEF-Option ENCRYPTION-LEVEL in der TAC-, der PTERM- und der TPOOL-
Anweisung festgelegt.

Die Verschlusselungsebenen kénnen bei openUTM dazu verwendet werden, sowohl den
Zugang durch Clients als auch den Zugriff auf bestimmte Services zu kontrollieren.

Zugangsschutz

In der UTM-Konfiguration kann man fir jeden Client (PTERM) und jede Client-Gruppe
(LTERM-Pool; TPOOL) eine Verschlisselungsebene festlegen. Die Verschlisselungs-
ebene gibt an, ob und wie Clients Nachrichten verschlisseln missen oder dirfen. Auf
diese Weise kann sich eine UTM-Anwendung vor dem Zugang Uber unsichere Clients
schitzen.

Die Verschlisselungsebene fiir einen Client legen Sie bei der KDCDEF-Generierung in der
PTERM-Anweisung des Clients fest:

PTERM ...,ENCRYPTION-LEVEL=

Fur Clients, die sich tGber einen LTERM-Pool an die Anwendung anschlie3en, legen Sie die
Verschlisselungsebene wie folgt fest:

TPOOL ...,ENCRYPTION-LEVEL=
Es gibt folgende Verschlisselungsebenen:

1. openUTM fordert die Verschlisselung vom Client an.
Der Client muss auf jeden Fall verschlisseln, sonst bekommt er keinen Zugang zur
UTM-Anwendung. Dabei wird die Mindestlange des verwendeten RSA-Schlussels
vorgegeben. Unterstitzt der Partner keine Verschliisselung oder kann er den RSA-
Schlissel mit der geforderten Schliissellange nicht verwenden, dann kann er keine
Verbindung zur UTM-Anwendung aufbauen.
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Diesen Fall generieren Sie mit folgenden Varianten:

ENCRYPTION-LEVEL=1 (RSA-Schlussellange 200 bit, DES-Verfahren)
ENCRYPTION-LEVEL=2 (RSA-Schlussellange 512 bit, AES-Verfahren)
ENCRYPTION-LEVEL=3 (RSA-Schlussellange 1024 bit, AES-Verfahren)
ENCRYPTION-LEVEL=4 (RSA-Schlussellange 2048 bit, AES-Verfahren)

2. openUTM fordert keine Verschlisselung an, der Client kann festlegen, ob auf der
Verbindung verschlisselt wird oder nicht.
Der Client wird zwar auch ohne Verschliisselung zugelassen, er muss jedoch
verschlisseln, wenn es ein Service explizit verlangt (siehe nachster Abschnitt ,,.Zugriffs-
schutz").
Diesen Fall generieren Sie mit:

ENCRYPTION—-LEVEL=NONE

3. Der Client wird als vertrauenswirdig eingestuft (trusted Client). Auf Verbindungen zu
solchen Clients wird nicht verschlisselt. Ein vertrauenswurdiger Client kann auch ohne
Verschlisselung ,geschitzte” Services aufrufen (siehe nachster Abschnitt ,Zugriffs-
schutz").

Clients sollten Sie nur dann als vertrauenswurdig generieren, wenn sichergestellt ist,
dass die Kommunikation tber sichere Leitungen erfolgt.
Diesen Fall generieren Sie mit:

ENCRYPTION-LEVEL=TRUSTED

@ Unix-, Linux- und Windows-Systeme
Lokale UPIC-Clients (Typ UPIC-L) sind immer trusted Clients.
4.10.3.2 Zugriffsschutz

Mit Hilfe der Verschliusselungs-Funktionen kénnen Sie einzelne Services vor dem Zugriff
Uber unsichere Clients schitzen. Ein Client darf auf solche ,geschitzten Services nur
dann zugreifen, wenn er entweder als vertrauenswirdig eingestuft ist oder wenn er mit dem
geforderten Verfahren verschlisseln kann.

Einen Service kdnnen Sie schitzen, indem Sie dem zugehdrigen Vorgangs-TAC die
Verschlisselungsebene 1 oder 2 zuweisen:

TAC ...,ENCRYPTION-LEVEL=1 (Verschliusselung nach dem DES-Verfahren)
TAC ...,ENCRYPTION-LEVEL=2 (Verschlisselung nach dem AES-Verfahren)
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Ist ein Service auf diese Weise geschitzt, dann gilt:

Von einem vertrauenswirdigen Client kann ein solcher Service gestartet werden, ohne
dass eine Verschlisselung zum Einsatz kommt.

Fur nicht vertrauenswiurdige Clients (non-trusted Clients), die die Verschlisselungs-

funktion unterstitzen, wird der zu dem Transaktionscode gehérende Vorgang nur

gestartet, wenn der Client die Eingabe-Nachricht mit dem geforderten Verfahren

verschlisselt Ubertragen hat. Andernfalls gilt:

— Bei UPIC-Clients wird der Aufbau der Conversation durch openUTM abgelehnt.

— Bei VTSU-Partnern fuhrt dies zu BADTAC oder es wird die Meldung KO09 ausge-
geben.

Wird der Vorgang Uber einen Transaktionscode ohne Benutzerdaten aufgerufen

(z.B. bei Terminal-Emulationen Uber eine Funktionstaste) oder durch Vorgangskettung
gestartet, dann wird der Vorgang auch ohne Verschlisselung gestartet. openUTM
verschlisselt dann alle Dialog-Ausgabe-Nachrichten an den Client. Bei Mehrschritt-
Vorgangen erwartet openUTM alle weiteren Eingabe-Nachrichten vom Client
verschlusselt.

Enthalt die Eingabe-Nachricht unverschlisselte Benutzerdaten, dann wird der Vorgang
abnormal beendet.

Versucht ein nicht vertrauenswiurdiger Client, der die Verschlisselungs-Funktionen
nicht unterstutzt, den Service zu starten, dann wird die Conversation zum UPIC-Client
abgelehnt. Wird versucht, den Service Uber Vorgangskettung zu starten, so wird der
Vorgang abnormal beendet.

Wird der Service Uber einen VTSU-Partner (Terminal-Emulation) aufgerufen, dann fuhrt
dies zu BADTAC oder es wird die Meldung KO09 ausgegeben.

Die Verschlisselung ist optional, wenn Sie einen Vorgangs-TAC wie folgt generieren
(Standard):

TAC

...,ENCRYPTION-LEVEL=NONE

Informationen zur Verschliusselung an der KDCS-Programmschnittstelle

Sie haben auch die Mdglichkeit eigene Teilprogramme zu schreiben, die eine Prifung der
Zugriffsberechtigung durchfiihren. Dazu werden an der Programmschnittstelle beim INIT
PU-Aufruf Daten bezlglich Verschlisselung angezeigt. Angezeigt werden:

die Verschlusselungsebenen, die fir den Client und Transaktionscode generiert sind
ob fur die Conversation Verschlisselung ausgehandelt wurde

ob der Client prinzipiell Verschliisselung unterstitzt

ob die letzte Eingabe-Nachricht verschlisselt war
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4.10.4 RSA-Schlisselpaar erzeugen und offentlichen Schliissel auslesen

Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie das RSA-Schlisselpaar Ihrer UTM-Anwendung in
regelmaRigen Abstanden durch ein neues RSA-Schlisselpaar ersetzen. Die Programm-
schnittstelle zur Administration und die Administrationstools WinAdmin und WebAdmin
bieten entsprechende Funktionen an.

- Siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren“; KDCADMI-Operati-
onscode KC_ENCRYPT oder Online-Hilfe zu WinAdmin bzw. WebAdmin, Stichwort
-RSA-Schlissel”.

Mit Hilfe der Administration kénnen Sie ein neues Schlisselpaar erzeugen, den 6ffentlichen
Schlussel auslesen und das neue Schliisselpaar aktivieren. Erst nach dem Aktivieren wird
das neue Schlisselpaar von der UTM-Anwendung fiir die Verschliisselung eingesetzt. Ein
aktiviertes Schlisselpaar kann per Administration auch geléscht werden.

Um die Sicherheit der Daten auf einer Verbindung weiter zu erhéhen, kénnen Sie den
offentlichen Schlissel des RSA-Schliisselpaares auslesen, tber ein eigenes Verfahren an
den Client Ubertragen und dort hinterlegen. Erst dann sollten Sie das neue RSA-Schlis-
selpaar aktivieren. Mit Hilfe des hinterlegten 6ffentlichen RSA-Schlissels kann der Client
verifizieren, ob der Uber die Verbindung zur UTM-Anwendung empfangene offentliche
Schlussel auch wirklich von der UTM-Anwendung stammt.

Anwendungen generieren 227



Datenbankkopplung definieren Generierungshinweise

4.11

e
[ERN
=

Datenbankkopplung definieren

Bei der Konfiguration der Anwendung missen Sie Uber KDCDEF-Steueranweisungen die
Datenbanksysteme beschreiben, mit denen die Anwendung zusammenarbeiten soll.

i

Bei einer UTM-Anwendung, die mit einer Datenbank gekoppelt werden soll, sind
beim Binden und Starten zusatzliche Parameter anzugeben. Sehen Sie dazu das
openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.

Die Ubrige UTM-Generierung wird von der Kopplung nicht beeinflusst.

Datenbankkopplung auf BS2000-Systemen

openUTM unterstitzt die Koordination mit folgenden Datenbanksystemen:

—  UDS/SQL
—  SESAM/SQL

- XA
- CIS

— LEASY (das Dateisystem LEASY verhdlt sich gegentiber openUTM wie ein Daten-
banksystem)

Eine UTM-Anwendung kann mit maximal drei (auf Sonderfreigabe auch mit bis zu acht)
verschiedenen Datenbanken koordiniert zusammenarbeiten. Jedes Datenbanksystem wird
dazu mit einer DATABASE-Anweisung im KDCDEF definiert.

[

DATABASE-Anweisung auf Seite 335
Definition der Datenbank, mit der die UTM-Anwendung zusammenarbeitet:

ENTRY=

Entry-Namen der unterstiitzten Datenbank, den Sie der Tabelle auf Seite 335
entnehmen kénnen.

USERID= und PASSWORD=

Benutzername und Passwort fir das Datenbanksystem, wird nur fiir Oracle-Daten-
banken unterstutzt (TYPE=XA).

@ Alternativ kbnnen Benutzername und Passwort per Startparameter an das
Datenbanksystem tibergeben werden.

Es ist mdglich, den Benutzernamen und/oder das Passwort per dynami-
scher Administration zu &ndern.
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[

:b
=
N

e LIB=

Objektmodulbibliothek, aus der das Verbindungsmodul zu dem Datenbanksystem
nachgeladen werden soll.

TYPE=

Typkennzeichen des Datenbanksystems.

— Mit TYPE=DB koénnen Datenbanksysteme angeschlossen werden, die nicht in
obiger Liste enthalten sind, aber die Schnittstelle IUTMDB unterstiitzen.

— Mit TYPE=XA wird die Kopplung zu einer XA-Resource generiert.

Kopplung mit einem Resource Manager auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen

Die Kopplung mit Resource Managern (z.B. Datenbanksysteme) erfolgt Gber die von
X/Open genormte XA-Schnittstelle. Sie koordiniert die Transaktionen von openUTM mit
den Diensten des Resource Managers. Die XA-Schnittstelle wird in der CAE-Version der
XA-Schnittstelle (XA-CAE) unterstutzt.

openUTM fir Unix-, Linux- und Windows-Systeme unterstiitzt die Koordination mit
folgenden Datenbank-Systemen:

Oracle
INFORMIX

RMXA-Anweisung auf Seite 490

Den Resource Manager, mit dem openUTM gekoppelt werden soll, und die Version
der XA-Schnittstelle, Uber die die Kopplung erfolgen soll, missen Sie bei der
Generierung mit der RMXA-Anweisung definieren:

XASWITCH=

Name der xa_switch_t-Struktur des Resource Managers, die openUTM bekannt
gemacht wird.

USERID= und PASSWORD=

Benutzername und Passwort flir das Datenbanksystem, wird nur fiir Oracle-Daten-
banken unterstitzt.

Alternativ kbnnen Benutzername und Passwort per Startparameter an das
Datenbanksystem tibergeben werden.

=]

Es ist mdglich, den Benutzernamen und/oder das Passwort per dynami-
scher Administration zu &ndern.
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o XA-INST=

Name der XA-Instanz.

Fur den gekoppelten Betrieb von openUTM mit XA ist Folgendes zu beachten:

e Innerhalb einer UTM-Anwendung kénnen auch mehrere Resource Manager (d.h.
Datenbanksysteme) bedient werden.

e Wenn mehrere Instanzen generiert werden sollen, dann missen diese mit dem
gleichen xa_switch und unterschiedlichen Instanzen-Namen (Operand XA-INST)
definiert werden.

e Der gleichzeitige Betrieb mehrerer Instanzen (Datenbanken) eines Resource

Managers (Datenbanksystem) ist méglich, sofern der Resource Manager den Multi-
Instanzen-Betrieb unterstitzt. Mit welchen Datenbanken die UTM-Anwendung
gekoppelt wird, bestimmen Sie mit entsprechenden Startparametern der Anwendung.
Fir den Multi-Instanzen-Betrieb missen Sie mehrere RMXA-Anweisungen definieren
und beim Start mehrere Openstrings angeben.

Im Folgenden ist fiir Oracle und INFORMIX beschrieben, wie Sie die Kopplung Ihrer UTM-
Anwendung mit dem Resource Manager generieren missen. Die hier angegebenen
Datenbank-spezifischen Namen (xa_switch_t-Struktur) kénnen sich andern, deshalb
sollten Sie die Richtigkeit der Angaben in der Dokumentation zu den jeweiligen Daten-
banksystemen Uberprfen.

Kopplung mit Oracle

RMXA XASWITCH=xaosw,USERID=...
bzw.
RMXA XASWITCH=xaoswd,USERID=. ..

Ausfiihrliche Beispiele finden Sie im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwen-
dungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen* unter dem Stichwort ,Startparameter fiir
eine UTM-Datenbank-Anwendung*.

Bei Verwendung der dynamischen XA-Kopplung auf Windows-Systemen muss zusétzlich
in der Windows Registry die Verknupfung zwischen Oracle und openUTM konfiguriert
werden. Details siehe openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-,
Linux- und Windows-Systemen*, Stichwort ,UTM-Datenbank-Anschluss generieren®.

Kopplung mit INFORMIX
RMXA XASWITCH=infx_xa_switch
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4.12

Internationalisierung der Anwendung - XHCS Unterstlitzung
(BS2000-Systeme)

Eine UTM-Anwendung auf einem BS2000-System kann so programmiert werden, dass
verschiedensprachige Kommunikationspartner die Nachrichten von den Teilprogrammen in
ihrer jeweiligen Landessprache erhalten. Selbst regionale Besonderheiten innerhalb einer
Sprache kénnen dabei beriicksichtigt werden. Datumsangaben, Uhrzeit, MaRangaben oder
Wahrungssymbole kénnen den landessprachlichen Konventionen entsprechend darge-
stellt werden.

Zur Darstellung der Schrift- und Sonderzeichen der einzelnen Sprachen an einem Terminal
oder Drucker werden u.U. verschiedene erweiterte Zeichensétze (8-Bit-Codes) bendtigt.
Mit Hilfe des BS2000-Softwareprodukts XHCS (Extended Host Code Support) kénnen auf
einem BS2000-System gleichzeitig mehrere erweiterte Zeichenséatze verwendet werden.
openUTM unterstutzt die Funktionen von XHCS. Damit kdnnen Sie den UTM-Objekten
jeweils eine bestimmte Sprachumgebung - auch Locale genannt - zuordnen, d.h. Sie
kénnen der Anwendung ein Standard-Locale zuordnen. Einzelnen Benutzern und LTERM-
Partnern, Uber die sich Clients an die Anwendung anschliel3en, werden jeweils spezifische
Locale zugeordnet, die bei der Aufbereitung der Nachrichten verwendet werden.

Um die Mehrsprachigkeit in UTM-Anwendungen zu realisieren, bietet openUTM folgende
Funktionen an:

e Bei der Generierung der Anwendung kdnnen Sie der Anwendung, den Benutzerken-
nungen, den LTERM-Partnern und den LTERM-Partnern der LTERM-Pools eigene
Sprachen und die fiir die Ausgabe zu verwendenden Zeichenséatze zuordnen. Dazu
definieren Sie fiir die Objekte so genannte Locale, die Sprachumgebung und
Zeichensatz festlegen.

e Es konnen Locale fir Benutzermeldungsmodule definiert werden, die landessprach-
liche Besonderheiten bertcksichtigen. Diese landessprachlichen Meldungsmodule
werden Benutzern und LTERM-Partnern zugeordnet, die in Sprach- und Territorialkenn-
zeichen mit dem Locale des landesprachlichen Meldungsmoduls tibereinstimmen.
Sehen Sie dazu auch Abschnitt ,UTM-Meldungen“ auf Seite 176.

e Wahrend des Anwendungsbetriebs kann ein Benutzer die Zuordnung von Sprache und
Zeichensatz fir seine Benutzerkennung éandern. Dazu bietet die KDCS-Schnittstelle
den Aufruf SIGN CL.

e Mit Hilfe der Varianten INIT PU und INFO LO der Funktionsaufrufe INIT und INFO kann
ein UTM-Teilprogramm Sprache und Zeichensatz der Benutzerkennung, der
Anwendung, eines bestimmten LTERM-Partners oder von LTERM-Partnern in einem
Pool lesen. Das Teilprogramm erhélt so die Informationen tber die vom Terminal unter-
stutzten Zeichensatze und den Zeichensatz der Eingabe-Nachricht. Mit diesen Informa-
tionen kann es die Eingaben des Benutzers richtig interpretieren und dem Benutzer
Nachrichten in der richtigen Sprache und mit dem passenden Zeichensatz senden.
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412.1

Ist die Nachricht eines Teilprogramms an ein Terminal oder einen Drucker gerichtet,
dann Ubergibt openUTM die logische Nachricht des Teilprogramms zusammen mit dem
Namen des Zeichensatzes, der bei der Aufbereitung verwendet werden soll, an
VTSU-B. VTSU-B bereitet die Nachricht zur Ausgabe an Terminal oder Drucker auf.
Welcher Zeichensatz fir die Nachrichtenaufbereitung das ist, ist im openUTM-
Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS* beschrieben.

[ J
Ist der Auftraggeber in einem Vorgang ein Partnerprogramm, dann wird die logische
Nachricht ohne Aufbereitung an den Auftraggeber tibergeben.

e Das Teilprogramm kann mit INFO LO von openUTM Information Uber Sprache und

Zeichensatz des LTERM-Partners und der Zeichenséatze anfordern, die vom

Terminal/Drucker unterstitzt werden, das diesem LTERM-Partner zugeordnet ist. Der

Zeichensatz, der bei der Aufbereitung der Nachricht zur Ausgabe an Terminal/Drucker

verwendet wird, muss zu einem der von diesem Terminal/Drucker unterstitzten

Zeichensatze kompatibel sein.

Bevor auf diese Funktionen eingegangen wird, werden spezielle XHCS-Begriffe erlautert.

XHCS-Begriffsdefinitionen

ISO-Zeichenséatze, Variantennummern

In 1ISO 8859 sind verschiedene erweiterte Zeichensétze fir verschiedene Sprachrdume
normiert, beispielsweise ISO 8859-1, ISO 8859-2 usw. Die Nummern am Ende (-1, -2 usw.)
heilRen Variantennummern. Ein erweiterter Zeichensatz enthalt alle Zeichen, die zur
Darstellung der Sprachen eines Sprachraums benétigt werden.

ISO 8859-Codes sind Erweiterungen des ASCII-Codes ISO 646. Sie werden z.B. von
Terminals und Unix- und Linux-Systemen verwendet. Alle ISO 8859-Zeichensatze
enthalten in der niederwertigen Hélfte der Codetabelle den ASCII-Code als gemeinsamen
Teil.

EBCDIC-Zeichensatze

Im BS2000-Betriebssystem wird mit EBCDIC-Zeichenséatzen gearbeitet. Zu jedem

ISO 8859-Code existiert eine Erweiterung des EBCDIC.DF.03-IRV bzw. -DRV. Der
EBCDIC.DF.03-IRV ist die Internationale Referenz-Version und EBCDIC.DF.03-DRYV die
Deutsche Referenz-Version des nicht erweiterten EBCDIC-Codes. Beide Codes enthalten
den EBCDIC-Kern als gemeinsamen Zeichenvorrat und unterscheiden sich nur in einigen
Symbolen. Die Erweiterungen dieser EBCDIC-Zeichensétze heillen EBCDIC.DF.04-1,
EBCDIC.DF.04-2 bis EBCDIC.DF.04-10.
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Kompatible Zeichensatze

Erweiterte ISO- und EBCDIC-Zeichensatze mit derselben Variantennummer sind kompa-
tibel, d.h. sie enthalten dieselben Zeichen. Die einzelnen Zeichen stehen jedoch an
anderen Codeplatzen innerhalb der Codetabelle. Die Codes sind mit Hilfe von Umsetzta-
bellen ineinander Uberfiihrbar.

Der BS2000-Systemverwalter kann mit Hilfe von XHCS die EBCDIC-Zeichenséatze modifi-
zieren, indem er den einzelnen Zeichen eines Zeichensatzes andere Codeplatze in der
Codetabelle zuweist. Die Gesamtmenge der Zeichen bleibt dabei erhalten. Die modifi-
zierten EBCDIC-Zeichensatze heil3en kompatibel zu dem EBCDIC.DF.04-n-Zeichensatz,
aus dem sie erzeugt wurden.

Referenzcode

XHCS fasst jeweils alle zueinander kompatiblen Zeichensatze des Systems zu einer
Gruppe zusammen. Zu einer Gruppe gehoren also jeweils eine ISO-Variante und die zu ihr
kompatiblen EBCDIC-Zeichensétze. Der EBCDIC.DF.04-n-Zeichensatz der Gruppe ist der
Referenzcode der Gruppe. Alle Zeichensatze einer Gruppe kdnnen mit Hilfe von XHCS in
den Referenzcode der Gruppe umgesetzt werden.

Coded-Character-Set-Name (CCS-Name)

Jedem Zeichensatz, der im System verwendet wird, wird ein maximal acht Zeichen langer
Name, der CCS-Name oder CCSN, zugeordnet. Uber den CCS-Namen wird der
Zeichensatz im System eindeutig identifiziert. Die CCS-Namen der Referenzcodes werden
von XHCS vorgegeben. EBCDIC.DF.04-1 hat z.B. den CCS-Namen EDF041.

Eine Liste der CCS-Namen fir die in Ihrem BS2000-System verfligbaren Zeichensétze
erhalten Sie mit Hilfe des EDT. Rufen Sie dazu den EDT auf und geben Sie die EDT-
Anweisung @SHOW cCS ein. Der EDT liefert dann eine Liste der verfligbaren Zeichensétze.

System-Standard-Code

Der BS2000-Systemverwalter kann mehrere erweiterte Zeichensétze (auch fir
verschiedene ISO-Varianten) definieren, die von den Systemkomponenten gleichzeitig
verwendet werden kdnnen.

Einen dieser Zeichensatze kann der Systemverwalter als System-Standard-Code
definieren. Den aktuell eingestellten System-Standard-Code kénnen Sie der Ausgabe des
Kommandos /SHOW-SYSTEM-PARAMETERS PAR=*ALL entnehmen. Er wird im
Parameter HOSTCODE angegeben.
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4.12.2

Standard-Anwenderzeichensatz

Der BS2000-Systemverwalter kann jeder BS2000-Benutzerkennung einen der im System
definierten Zeichensétze als Standard-Anwenderzeichensatz zuordnen. Ist fiir die BS2000-
Benutzerkennung ein Standard-Anwenderzeichensatz definiert, so wird sein CCS-Name im
Ausgabefeld CODED-CHARACTER-SET des Kommandos

/SHOW-USER-ATTRIBUTES ausgegeben.

Weitere Information zu XHCS finden Sie im Benutzerhandbuch ,XHCS 8-bit-Code-
Verarbeitung im BS2000/0OSD - Internationalisierung®.

Sprachumgebung festlegen - Locale definieren

Bei der Generierung einer UTM-Anwendung kann fir die UTM-Anwendung, fur jeden
LTERM-Partner, fur alle LTERM-Partner in einem LTERM-Pool und fir jede Benutzer-
kennung eine eigene Sprachumgebung festgelegt werden. Dazu ordnen Sie der
Anwendung und den einzelnen Objekten ein Tripel bestehend aus Sprachkennzeichen,
Territorialkennzeichen und Name eines Zeichensatzes zu, das als Locale bezeichnet wird.
Das Locale wird wie folgt angegeben:

LOCALE=( Tlang_id,terr_id,ccsname )

lang_id Das Sprachkennzeichen lang_id kennzeichnet die Sprache, in der der Be-
nutzer von den UTM-Teilprogrammen bedient werden soll. Das Sprach-
kennzeichen darf max. 2 Byte lang sein. Die Bezeichnung einer Sprache ist
frei wahlbar.

terr_id Das Territorialkennzeichen terr_id dient dazu, regional bedingte Unterschie-
de innerhalb einer Sprache (Englisch in UK oder Amerika) oder unter-
schiedliche Wéahrungs- und Maleinheiten in den Landern (Dollar, engli-
sches Pfund) bertcksichtigen zu kénnen. Das Territorialkennzeichen darf
max. 2 Byte lang sein und ist frei wahlbar.

cesname Der Zeichensatzname ccsname gibt an, welcher Zeichensatz bei der Aufbe-
reitung einer Nachricht fur die Ausgabe am Terminal verwendet werden
kann. Als Zeichensatzname ist der CCS-Name eines Zeichensatzes anzu-
geben, der auf dem BS2000-System definiert ist. CCS-Namen werden vom
BS2000-Systemverwalter vergeben.

Wenn alle Benutzer aus einem Sprachraum kommen, z.B. Westeuropa, dann genlgt es,
der UTM-Anwendung einen erweiterten Zeichensatz zuzuordnen. Die Verwendung von
Benutzer-spezifischen Zeichensatzen ist nur nétig, wenn die verschiedenen Benutzer einer
Anwendung Sprachen sprechen, die nicht alle mittels eines erweiterten Zeichensatzes
dargestellt werden kdnnen.
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Voraussetzung fir die Unterstitzung von erweiterten Zeichensatzen ist, dass auf dem
Rechner, auf dem die UTM-Anwendung lauft, das Subsystem XHCS verfligbar ist. Fir alle
in der UTM-Anwendung generierten Zeichensatznamen miissen in XHCS zugehdrige
EBCDIC-Zeichensatze definiert sein. Zudem mussen die Terminals einen zum jeweiligen
EBCDIC-Zeichensatz kompatiblen ISO-Zeichensatz unterstiitzen. Nur bestimmte Terminal-
typen und Drucker unterstiitzen 8-Bit-Zeichensatze.

Anwendungs-spezifische Sprachumgebung - Standard-Sprachumgebung

MAX-Anweisung auf Seite 384
Der UTM-Anwendung ordnen Sie das Locale bei der Generierung mit Hilfe der
MAX-Anweisung zu:

LOCALE=

Das flr die Anwendung generierte Locale wird jeder Benutzerkennung, jedem
LTERM-Partner und jedem LTERM-Pool als Standardwert fir die Sprachumgebung
zugeordnet. Diese Standardeinstellung ist wirksam, solange fir diese Objekte kein
eigenes Locale definiert wird.

Benutzer-spezifische Sprachumgebung

USER-Anweisung auf Seite 562
Einer Benutzerkennung ordnen Sie ein Locale mit Hilfe der USER-Anweisung zu:

LOCALE=

Der einer Benutzerkennung zugeordnete Zeichensatz wird bei der Ausgabe von
Dialog-Nachrichten an den Bildschirm verwendet (siehe dazu ,Zeichensétze fur die
Nachrichtenaufbereitung” im openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren
mit KDCS").

LTERM-Partner-spezifische Sprachumgebung

LTERM-Anweisung auf Seite 371 und TPOOL-Anweisung auf Seite 543

Einem LTERM-Partner, Gber den sich ein Terminal oder Drucker an die Anwendung
anschliel3t, ordnen Sie mit der LTERM-Anweisung ein Locale zu. Fir einen LTERM-
Pool wird fur alle LTERM-Partner dieses Pools mit der TPOOL-Anweisung ein
Locale festgelegt:
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e LOCALE=

Der fur den LTERM-Partner definierte Zeichensatz wird fir die Ausgabe von
Asynchron-Nachrichten verwendet (siehe dazu ,Zeichensétze fir die Nachrichten-
aufbereitung” im openUTM-Handbuch ,Anwendungen programmieren mit KDCS").

Das LTERM-Partner-spezifische Locale wird z.B. auch im ersten Teil des Anmelde-
Vorgangs verwendet, wenn der Benutzer noch nicht angemeldet, d.h. die Benutzer-
spezifische Sprachumgebung noch nicht eingerichtet ist.

Beispiel

In der Anwendung wird das Sprachkennzeichen DE fir deutsch verwendet. Um in
Nachrichten an Benutzer in Deutschland und der Schweiz die unterschiedlichen Wéahrungs-
einheiten (Euro und Franken) berticksichtigen zu kbénnen, werden die Territorialkenn-
zeichen DE fur Deutschland und CH fur Schweiz definiert. Zur Ausgabe von Nachrichten
kann der EBCDIC-Zeichensatz EBCDIC.DF.04-1 verwendet werden. Sein CCS-Name ist
EDF041.

Fir die Anwendung kann das Locale fur Benutzer in Deutschland als Standard-
Sprachumgebung definiert werden. Dazu geben Sie in der MAX-Anweisung Folgendes
an:

MAX ..., LOCALE=(DE,DE,EDF041)

Fir Benutzer und Terminals in Deutschland, die sich GUber LTERM-Partner an die
Anwendung anschliel3en, muss in diesem Fall kein eigenes Locale definiert werden.

Sollen fur Benutzer und Terminals in der Schweiz die Landes-spezifischen Besonder-
heiten berlcksichtigt werden, muss Folgendes generiert werden:

USER username , ..., LOCALE=(DE,CH,EDF041)
LTERM ltermname , . .., LOCALE=(DE,CH,EDF041)

Sie kdnnen aber auch Uber die DEFAULT-Anweisung fir alle USER- und LTERM-
Anweisungen das Locale (DE,DE,EDF041) einstellen:

DEFAULT USER LOCALE=(DE,DE,EDF041)
DEFAULT LTERM LOCALE=(DE,DE,EDFO041)

Fir Benutzer und Terminals in der Schweiz, die sich Gber LTERM-Partner an die
Anwendung anschliel3en, generieren Sie dann zusétzlich Folgendes:

USER username , ..., LOCALE=(,CH)
LTERM ltermname , . .., LOCALE=(,CH)
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4.12.3
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Zeichensatznamen fur Editprofile und Formate

Zusatzlich zur benutzer- und LTERM-Partner-spezifischen Zuordnung von Zeichensatz-
namen kann jedem in der Anwendung definierten Editprofil ein eigener Zeichensatzname
zugeordnet werden.

Bei der Erstellung von Formaten mit FHS/IFG kann jedem Format der Name eines Zeichen-
satzes zugeordnet werden. Sehen Sie dazu auch die Handbicher zu FHS und IFG.

Welcher der generierten Zeichensatznamen (anwendungs-, benutzer-, LTERM-Partner-
spezifischer Zeichensatz oder der einem Editprofil bzw. einem Format zugeordnete
Zeichensatzname) bei der Aufbereitung einer Nachricht zur Ausgabe am Bildschirm oder
Drucker verwendet wird, ist im Abschnitt ,Zeichensatze fur die Nachrichtenaufbereitung”
auf Seite 238 beschrieben.

Sprachumgebung im UTM-Teilprogramm abfragen

Bei der Initialisierung tibergibt openUTM einem Teilprogramm Information tber das Locale
des Benutzers, der den zugehdrigen Vorgang gestartet hat. Voraussetzung ist, dass der
INIT-Aufruf mit der Operationsmodifikation PU verwendet wird und das Teilprogramm die
Informationen anfordert. Sehen Sie dazu auch das openUTM-Handbuch ,Anwendungen
programmieren mit KDCS".

Ist der Benutzer noch nicht angemeldet, tibergibt openUTM das Locale des LTERM-Part-
ners, Uber den die Verbindung zur Anwendung aufgebaut wurde. Das Teilprogramm kann
dann Code und Vokabeln in den Eingaben des Kommunikationspartners richtig interpretie-
ren und Nachrichten in der Sprache des Kommunikationspartners aufbauen.

Angaben Uber den benutzerspezifischen Zeichensatz werden bendtigt, da bei der Ausgabe
von Dialognachrichten auf 8-Bit-Terminals der benutzerspezifische Zeichensatz verwendet
wird, sofern beim MPUT kein Editprofil bzw. Format mit CCS-Namen zugeordnet wird. Das
Teilprogramm muss dies beim Aufbau der Nachricht berticksichtigen.

Fur die Ausgabe asynchroner Nachrichten auf 8-Bit-Terminals wird der Zeichensatz des
LTERM-Partners verwendet, wenn beim FPUT kein Editprofil bzw. Format mit CCS-Name
angegeben wird. Information Giber die vom Terminal unterstiitzten Zeichensétze erhalt man
mit Hilfe des KDCS-Aufrufs INFO LO.

Neben dem Locale der zum Vorgang gehérenden LTERM-Partner kann man mit INFO LO
auch die vom Terminal unterstitzten ISO-Zeichensatze abfragen. Ist der benutzerspezifi-
sche bzw. LTERM-partnerspezifische Zeichensatz nicht kompatibel zu einem der unter-
stltzten Zeichensatze, kann es zum Vorgangsabbruch bzw. bei Asynchronnachrichten zum
Verlust der Nachricht kommen.
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4.12.5 Zeichensatze fur die Nachrichtenaufbereitung

Ist die Nachricht eines Teilprogramms an ein Terminal oder einen Drucker gerichtet, dann
Ubergibt openUTM die logische Nachricht und einen Zeichensatznamen an VTSU-B.
VTSU-B bereitet die Nachricht fiir die Ausgabe auf. Welchen der generierten Zeichensatze
openUTM an VTSU-B Ubergibt, ist abhéngig vom Nachrichtentyp und von der Art des
Clients. Im Folgenden werden drei Nachrichtentypen unterschieden:

Nachricht im Zeilenmodus ohne Editprofil oder vom Event-Exit FORMAT erstellte Nach-
richten

Nachricht im Zeilenmodus mit Editprofilen

Nachricht im Formatmodus

Nachricht im Zeilenmodus ohne Editprofil und vom Event-EXIT-FORMAT erstellte
Nachrichten

Das Terminal bzw. der Drucker, an das/den die Nachricht adressiert ist, untersttitzt
keine erweiterten Zeichensatze.

Die Nachricht wird ohne Angabe eines Zeichensatznamens an VTSU-B Ubergeben.
Zeichen, die nicht zum EBCDIC-Kern gehdren, werden durch Schmierzeichen oder
Ersatzzeichen ersetzt.

Das Terminal bzw. der Drucker, an das/den die Nachricht adressiert ist, untersttitzt
erweiterte Zeichensatze.

Dialognachrichten werden unter Verwendung des benutzerspezifischen Zeichensatzes
aufbereitet.

Asynchron-Nachrichten werden unter Verwendung des LTERM-partnerspezifischen
Zeichensatzes der LTERM-Partner, in deren Message Queue die Nachricht zwischen-
gespeichert ist, aufbereitet.

Auf diese Weise kann das Teilprogramm u.a. 8-Bit-Drucker richtig bedienen. Es infor-
miert sich mit INFO LO uber den im Locale des LTERM-Partners, der dem Drucker
zugeordnet ist, generierten Zeichensatznamen. Es Ubergibt dann den Zeichensatz-
namen zusammen mit der Nachricht an VTSU zur Aufbereitung.

Sie missen sicherstellen, dass der zu dem Zeichensatznamen gehérende EBCDIC-
Zeichensatz kompatibel zu einem ISO-Zeichensatz ist, der vom Drucker unterstiitzt
wird. Eine Uberpriifung durch VTSU-B erfolgt nicht, da VTSU-B nicht weil3, welche 1ISO-
Zeichensétze der Drucker unterstiitzt. Die unterstitzten Zeichensatze kdnnen der
jeweiligen Druckerbeschreibung entnommen werden.

Damit VTSU-B den Drucker im 8-Bit Modus bedienen kann, mussen die VTSU-Betrieb-
sparameter xxxxxDEV8 und xxxxxLIN8 gesetzt sein. Die Anderung der Betriebs-
parameter ist erst nach erneutem Laden von VTSU wirksam. Siehe Benutzerhandbuch
LVTSU - Virtual Terminal Support".
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Falls der EBCDIC-Zeichensatz der Nachricht zu keinem 1SO-Zeichensatz des 8-Bit-
Clients kompatibel ist, kommt es zu einem der folgenden Fehler:

— Ein Dialogvorgang wird mit PEND ER beendet. Es wird ein PEND ER-Dump
gezogen und die Meldung KO17 gesendet.

— Eine asynchrone Ausgabenachricht wird verworfen. Es wird ein UTM-Dump
gezogen und eine Meldung gesendet.

— Die Meldung K106 wird am Bildschirm ausgegeben, wenn eine Asynchronnachricht
mit KDCOUT abgerufen wurde (LTERM...,ANNOAMSG=YES) oder wenn bereits
ein Teil der Nachricht gesendet wurde und dann ein Fehler auftrat.

— Es wird eine Fehlermeldung in die SYSLOG geschrieben.

Formatierte Nachrichten, die vom Format-Exit erstellt wurden, werden in Bezug auf den
Zeichensatz behandelt wie Nachrichten im Zeilenmodus.

Nachricht im Zeilenmodus mit Editprofilen

Dem Editprofil ist kein Zeichensatzname zugeordnet.

Diese Nachrichten werden in Bezug auf den verwendeten Zeichensatz behandelt wie
Nachrichten im Zeilenmodus ohne Editprofil.

Durch die Verwendung von benutzer- und LTERM-partnerspezifischen Zeichensatzen
haben Sie so die Méglichkeit, Benutzer permanent im 8-Bit-Modus zu bedienen, ohne
explizit 8-Bit-Editprofile generieren zu missen.

Dem Editprofil ist ein Zeichensatzname zugeordnet.

openUTM ubergibt immer den Zeichensatznamen des Editprofils zusammen mit der
logischen Nachricht zur Aufbereitung an VTSU-B.

Ist die Nachricht an Terminal oder Drucker gerichtet, die nur 7-Bit-Betrieb erlauben,
dann wird in Dialogvorgangen der Vorgang mit PEND ER abgebrochen. Eine asynchro-
ne Ausgabenachricht wird in diesem Fall verworfen und eine Meldung gesendet.

Bei Nachrichten an 8-Bit Terminals bzw. Drucker muss der verwendete EBCDIC-Zei-
chensatz kompatibel zu einem vom Terminal/Drucker unterstitzten ISO-Zeichensatz
sein. Bei asynchronen Nachrichten kann VTSU-B diese Kompatibilitéat nicht Gberprifen.
Deshalb sollte die Nachricht nur in dem Zeichensatz gesendet werden, der dem Edit-
profil zugeordnet ist.

Einem Editprofil missen Sie nur dann explizit einen Zeichensatz zuordnen, wenn die-
ser Zeichensatz nicht identisch mit dem benutzer- oder LTERM-partnerspezifischen
Zeichensatz ist und die Nachricht, die gesendet werden soll, Zeichen aus diesem
Zeichensatz enthélt, die aber nicht zum EBCDIC-Kern gehéren.
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- Nachricht im Formatmodus

PBY e Format, dem beim Erstellen mit IFG kein Zeichensatz zugeordnet wurde.

openUTM behandelt diese Nachrichten in Bezug auf den verwendeten Zeichensatz wie
Nachrichten im Zeilenmodus ohne Editprofil, d.h. eine Dialognachricht wird unter Ver-
wendung des benutzerspezifischen, eine Asynchronnachricht unter Verwendung des
LTERM-partnerspezifischen Zeichensatzes aufbereitet, wenn diese an ein 8-Bit-Termi-
nal oder entsprechenden Drucker gerichtet ist.

Format mit Zeichensatznamen, d.h. dem Format wurde beim Erstellen mit IFG ein Zei-
chensatz zugeordnet.

openUTM ubergibt zur Aufbereitung den Zeichensatznamen, der dem Format zugeord-
net ist.

Ist die Nachricht an Drucker oder Clients gerichtet, die nur 7-Bit-Betrieb erlauben, dann
wird in Dialogvorgangen der Vorgang mit PEND ER abgebrochen. Eine asynchrone
Ausgabenachricht wird in diesem Fall verworfen und eine Meldung gesendet.

Bei Nachrichten an 8-Bit-Terminals oder Drucker muss der von der Nachricht
verwendete EBCDIC-Zeichensatz kompatibel zu einem der vom Terminal/Drucker
unterstiitzten ISO-Zeichensétze sein.

Dem Format, das gesendet werden soll, muss nur dann explizit ein Zeichensatz zuge-
ordnet werden, wenn es Zeichen enthalt, die nicht zum EBCDIC-Kernel gehdren. Dem
Format muss nur dann explizit ein Zeichensatz zugeordnet werden, wenn der zur
Darstellung benutzte Zeichensatz nicht identisch mit dem benutzer- oder LTERM-
partnerspezifischen Zeichensatz ist.
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5 Hinweise zur Generierung einer UTM-Cluster-
Anwendung

Eine UTM-Cluster-Anwendung ist, im Gegensatz zu einer stand-alone Anwendung, flr den
Ablauf auf mehr als einem Rechner vorgesehen. Der Verbund dieser Rechner wird Cluster
genannt, die einzelnen Rechner, auf denen die Anwendung zum Ablauf kommen soll,
werden Knoten genannt. Eine UTM-Cluster-Anwendung besteht aus mehreren identisch
generierten UTM-Anwendungen, den Knoten-Anwendungen, die auf den einzelnen Knoten
laufen.

Die Konfiguration der Anwendung einschlieR3lich der KDCFILEs fur alle Knoten wird in
einem gemeinsamen Generierungslauf erstellt und ist daher grundsatzlich gleich.

Eine UTM-Cluster-Anwendung kann auf BS2000-Systemen auf bis zu 16 Knoten und auf
Unix-, Linux- oder Windows-Systemen auf bis zu 32 Knoten verteilt werden.

Die Rechner eines Clusters missen den gleichen Stand beziglich Hardware- und
Software-Konfiguration haben. Abweichungen mit kompatiblen Korrekturstanden und
Updates sind méglich. Eine Mischkonfiguration, z.B. BS2000- und Unix-Rechner, ist nicht
moglich.

ACHTUNG!
( i ) Die Knoten eines Clusters miissen grundséatzlich die gleiche Systemzeit haben.

» Detaillierte Informationen zum Betrieb und insbesondere zur Anderungsgene-
rierung von UTM-Cluster-Anwendungen entnehmen Sie dem jeweiligen openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen®.
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Neue UTM-Cluster-Anwendung

Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung

5.1 Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung

5.1.1

Die Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung unterscheidet sich in folgenden Punkten
von der Generierung einer stand-alone UTM-Anwendung:

Es gibt die zusatzlichen Anweisungen CLUSTER und CLUSTER-NODE sowie den
Operandenwert GEN=CLUSTER in der OPTION-Anweisung, siehe
Abschnitt ,KDCDEF-Anweisungen* auf Seite 247.

Beim Generieren einer UTM-Cluster-Anwendung werden UTM-Cluster-Dateien
erzeugt, siehe unten.

Die KDCFILE darf nur einfach gefiihrt werden, d.h. in der MAX-Anweisung muss
KDCFILE=(...,SINGLE) angegeben werden (Standardwert).

Die GroRRe einer UTM-Seite muss 4K oder 8K betragen (MAX-Anweisung, Operand
BLKSIZE)

Bitte beachten Sie auch die folgenden wichtigen Unterschiede beim Ablauf einer UTM-
Cluster-Anwendung:

In einer UTM-Cluster-Anwendung werden die Cluster-globalen Benutzerdaten in
GSSB- und ULS-Bereichen sowie Vorgangsdaten auch bei UTM-F gesichert.

Die KDCFILEs der Knoten-Anwendungen enthalten nur die Knoten-lokalen Anwender-
daten

UTM-Cluster-Dateien

Die Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung erfolgt in einem Generierungslauf, in dem
das Dienstprogramm KDCDEF folgende Dateien erzeugt:

die Cluster-Konfigurationsdatei
die Cluster-User-Datei

die Cluster-Pagepool-Dateien
die Cluster-GSSB-Datei

die Cluster-ULS-Datei

eine initiale KDCFILE

und den Root-Source

Die initiale KDCFILE muss nach dem Generierungslauf fur jede Knoten-Anwendung kopiert
werden.
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Die von KDCDEF erzeugten UTM-Cluster-Dateien miissen fiur eine UTM-Cluster-
Anwendung nicht so haufig erzeugt werden wie die KDCFILE oder die Root-Source.

Uber nachfolgende Generierungslaufe haben Sie folgende Méglichkeiten:
e Sie andern die KDCFILE und/oder der Root-Source.

Wenn Sie nur die KDCFILE (ohne die UTM-Cluster-Dateien) tber einen nachfolgenden
Generierungslauf andern, dann beachten Sie bitte:

— Die Reihenfolge der TAC-Anweisungen darf nicht geandert werden. Andernfalls
kann es zu abnormalen Vorgangsbeendigung beim Vorgangs-Wiederanlauf
kommen. D.h. Sie missen neue TAC-Anweisungen hinten anfiigen und dirfen
keine TAC-Anweisungen loschen.

— Der Parameter RESTART der USER-Anweisungen sollte nicht geandert werden.

Mit einem KDCUPD-Lauf fur die Knoten-Anwendungen kénnen Sie die Daten aus den
bisherigen Knoten-KDCFILEs in die neu generierten KDCFILEs tibernehmen, siehe
Abschnitt ,Anderungsgenerierung fiir UTM-Cluster-Anwendungen® auf Seite 623.

e Sie erzeugen die UTM-Cluster-Dateien neu.

Mit einem KDCUPD-Lauf fuir die UTM-Cluster-Anwendung kdnnen Sie die Daten aus
den bisherigen UTM-Cluster-Dateien in die neu generierten Dateien Gbernehmen,
siehe Abschnitt ,Anderungsgenerierung fiir UTM-Cluster-Anwendungen® auf

Seite 623.

Bei Konfigurationsdnderungen kann in einem spateren Generierungslauf beispielsweise
eine neue initiale KDCFILE mit zusatzlichen Objekten erzeugt werden.

Auf die UTM-Cluster-Dateien und die KDCFILEs aller Knoten-Anwendungen muss
@ von allen Knoten-Anwendungen aus zugegriffen werden kdnnen, siehe auch
openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-Systemen®,
Kapitel ,UTM-Cluster-Anwendung auf BS2000-Systemen* und openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und Windows-
Systemen*, Kapitel ,UTM-Cluster-Anwendung auf Unix- und Linux-Systemen.

Bild 17 zeigt, welche Dateien erstellt werden, wenn Sie eine UTM-Cluster-Anwendung
definieren.
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Datei mit KDCDEF-
Steueranweisungen

liest

Dienstprogramm KDCDEF

schreibt

schreibt schreipt  Source-Datei fiir
KDCROOT-

Tabellenmodul

v Ubersetzen

UTM-Cluster-Dateien initiale KDCROOT-
KDCFILE Tabellenmodul

Bild 17: Ergebnis des KDCDEF-Laufs (bei OPTION ...,GEN=(KDCFILE, ROOTSRC, CLUSTER)) fur eine UTM-
Cluster-Anwendung

Wenn Sie bei der OPTION-Anweisung zusatzlich GEN=CLUSTER angeben, werden eine
Cluster-Konfigurationsdatei sowie folgende Dateien erstellt.

e Cluster-User-Datei zur Verwaltung von Benutzerkennungen in einer UTM-Cluster-
Anwendung.

e Cluster-Pagepool-Dateien zur Speicherung der Cluster-globalen Anwenderdaten in
einer UTM-Cluster-Anwendung und zur Verwaltung des Cluster-Pagepools.

e Cluster-GSSB-Datei und Cluster-ULS-Datei zur Verwaltung von GSSB und ULS in
einer UTM-Cluster-Anwendung.

Wenn Sie OPTION GEN=CLUSTER angeben, missen Sie auch eine CLUSTER-
Anweisung und mindestens zwei CLUSTER-NODE-Anweisungen angeben.
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Gemeinsame Eigenschaften der UTM-Cluster-Dateien

Die UTM-Cluster-Dateien werden i.A. nur einmal fir eine UTM-Cluster-Anwendung erstellt.
Eine neue Cluster-Konfiguration kénnen Sie nur einsetzen, nachdem alle Knoten-Anwen-
dungen einer UTM-Cluster-Anwendung beendet wurden.

Fur die einzelnen Plattformen gilt:
e BS2000-Systeme

Die UTM-Cluster-Dateien werden von KDCDEF auf BS2000-Systemen mit dem
Dateinamen cluster_filebase . UTM-C . suffix angelegt. Dabei ist cluster_filebase der in der
CLUSTER-Anweisung bei CLUSTER-FILEBASE angegebene Name. suffix ist fix und
spezifisch fur jede der UTM-Cluster-Dateien. Auf einem BS2000-System kdnnen die
UTM-Cluster-Dateien umbenannt werden, wobei aber das Namens-Suffix UTM-C . suffix
erhalten bleiben muss.

e Unix-, Linux- und Windows-Systeme

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen werden die UTM-Cluster-Dateien mit dem
Dateinamen UTM-C . suffix in dem Dateiverzeichnis angelegt, das durch cluster_filebase
bestimmt wurde. Fur den Betrieb der UTM-Cluster-Anwendung kénnen die UTM-
Cluster-Dateien in ein anderes Verzeichnis umkopiert werden.

Cluster-Konfigurationsdatei

Die Cluster-Konfigurationsdatei enthélt Informationen zu allen Knoten-Anwendungen einer
UTM-Cluster-Anwendung sowie Angaben zu Cluster-globalen Daten. Sie wird von allen
Knoten-Anwendungen einer UTM-Cluster-Anwendung gemeinsam verwendet.

Die Cluster-Konfigurationsdatei wird von KDCDEF mit dem Suffix CFG angelegt, der
vollstandige Datei- bzw. Pfadname lautet:

— BS2000-Systeme: cluster_filebase .UTM—C.CFG
— Unix- und Linux-Systeme: cluster_filebase/lUTM-C . CFG
—  Windows-Systeme: cluster_filebase\UTM—C . CFG

Cluster-User-Datei

Die Cluster-User-Datei dient zur Verwaltung von Benutzern einer UTM-Cluster-
Anwendung.

Die Cluster-User-Datei kann wéhrend des Betriebs einer UTM-Cluster-Anwendung
erweitert werden. Dies geschieht immer dann, wenn der Administrator neue Benutzer fir
eine UTM-Cluster-Anwendung definiert. Bei nachfolgenden Generierungslaufen zur
Erstellung einer neuen KDCFILE mussen Sie deshalb immer auch die Cluster-User-Datei
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mit angeben. Die Eintrage in der neuen KDCFILE werden mit den Eintréagen in der beste-
henden Cluster-User-Datei verkntipft, und die Cluster-User-Datei wird durch KDCDEF
gegebenenfalls um Eintrage fir neue User erweitert.

Die Cluster-User-Datei wird von KDCDEF mit dem Suffix USER angelegt, der vollstandige
Datei- bzw. Pfadname lautet:

— BS2000-Systeme: cluster_filebase .UTM—C .USER
— Unix- und Linux-Systeme: cluster_filebase/lUTM-C .USER
— Windows-Systeme: cluster_filebase\UTM—C . USER

Cluster-Pagepool-Dateien

Die Cluster-Pagepool-Dateien dienen zur Aufnahme der Anwenderdaten, die in einer UTM-
Cluster-Anwendung Cluster-weit verwaltet werden; dies sind GSSB, ULS und die
Vorgangsdaten von Benutzern (User). Bei der Generierung wird die Anzahl der Cluster-
Pagepool-Dateien festgelegt, es kdnnen eine bis maximal zehn Dateien angelegt werden.

Die Cluster-Pagepool-Dateien werden von KDCDEF mit dem Suffix CPnn angelegt, nn=01,
02 bis maximal 10. Der vollstandige Datei- bzw. Pfadname einer Cluster-Pagepool-Datei
lautet:

— BS2000-Systeme: cluster_filebase .UTM—C.CPnn
— Unix- und Linux-Systeme: cluster_filebase/lUTM—C . CPnn
— Windows-Systeme: cluster_filebase\UTM—C . CPnn

Zusatzlich wird immer eine Verwaltungsdatei fir den Cluster-Pagepool angelegt; diese
Datei hat den Namensbestandteil UTM-C.CPMD.

Cluster-GSSB-Datei

Die Cluster-GSSB-Datei dient zur Verwaltung von GSSB einer Cluster-Anwendung.

Die Cluster-GSSB-Datei wird von KDCDEF mit dem Suffix GSSB angelegt, der
vollstéandige Datei- bzw. Pfadname lautet:

— BS2000-Systeme: cluster_filebase .UTM—C . GSSB
— Unix- und Linux-Systeme: cluster_filebase/lUTM-C . GSSB
— Windows-Systeme: cluster_filebase\UTM—C . GSSB

Die Cluster-GSSB-Datei kann im Betrieb einer Anwendung erweitert werden; dies
geschieht immer dann, wenn der Platz in der Datei zur Aufnahme der aktuellen Verwal-
tungsinformationen nicht ausreicht.
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5.1.2

Cluster-ULS-Datei

Die Cluster-ULS-Datei dient zur Verwaltung von ULS einer Cluster-Anwendung.

Die Cluster-ULS-Datei wird von KDCDEF mit dem Suffix ULS angelegt, der vollstandige
Datei- bzw. Pfadname lautet:

— BS2000-Systeme: cluster_filebase .UTM—C . ULS
— Unix- und Linux-Systeme: cluster_filebase/lUTM-C . ULS
— Windows-Systeme: cluster_filebase\UTM—C . ULS

Die Cluster-ULS-Datei kann im Betrieb einer Anwendung erweitert werden,; dies geschieht
immer dann, wenn der Platz in der Datei zur Aufnahme der aktuellen Verwaltungsinforma-
tionen nicht ausreicht.

KDCDEF-Anweisungen

Fur die Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung sind spezifische Generierungsanwei-
sungen notig:

e Globale Eigenschaften einer UTM-Cluster-Anwendung definieren Sie mit der
CLUSTER-Anweisung, siehe Seite 309. Dazu gehdren z.B.
— die Cluster-Filebase
— der BCAMAPPL-Name fur die Cluster-interne Kommunikation
— Timer fiir die Uberwachung
— ein Failure- und ein Emergency-Kommando zum Aufruf bei Ausfall eines Knotens
— Angaben zu den Cluster-Pagepool-Dateien (Anzahl, Warnstufe, GrofR3e)
— Angaben zum Verhalten beim Anmelden von Benutzern und zum Deadlock-
Verhalten

e Knoten-spezifische Eigenschaften legen Sie fir jede Knoten-Anwendung fest mit der
CLUSTER-NODE-Anweisung, siehe Seite 321. Dazu gehoren z.B.
— der Basisname der KDCFILE, der Benutzer-Protokolldatei und der System-Proto-
kolldatei SYSLOG
— der Rechnername des Knotens
— der Referenzname der Knoten-Anwendung

Fir jede Knoten-Anwendung missen Sie eine eigene CLUSTER-NODE-Anweisung

angeben.
@ — Wenn Angaben bei der CLUSTER-Anweisung oder den CLUSTER-NODE-
Anweisungen geéndert werden, dann muss immer eine komplette neue

Generierunsg erstellt werden, d.h. die KDCFILE und die Cluster-Dateien
mussen neu erzeugt werden. Die einzige Ausnahme ist die Vergro3erung der
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Werte fur den Cluster Pagepool. Details finden Sie im jeweiligen openUTM-
Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen® unter dem Stichwort ,Vergro-
Berung des Cluster Pagepools*.

— Wenn bei der Generierung die UTM-Cluster-Dateien erzeugt werden sollen,
missen Sie in der OPTION-Anweisung den Parameter GEN=CLUSTER
angeben (siehe auch Seite 440).

— Fur UTM-Cluster-Anwendungen muissen Sie bei der KDCDEF-Generierung
MAX BLKSIZE=4K oder 8K angeben.
Fur Anwendungen auf BS2000- oder 32 Bit Unix-, Linux- oder Windows-
Systemen ist der Standardwert 4K.
Auf 64-Bit Unix-, Linux- oder Windows-Systemen ist der Standardwert 8K.

— Eine UTM-Cluster-Anwendung kann nicht mit doppelter Dateifiihrung der
KDCFILE generiert werden, d.h. es muss MAX KDCFILE=(..., SINGLE)
angegeben werden (dies ist der Standardwert).

5.1.3 Initiale KDCFILE

Die initiale KDCFILE wird beim Generierungslauf wie bei einer stand-alone Anwendung
unter dem Basishamen abgelegt, den Sie im Operanden KDCFILE der Anweisung MAX
angeben.

Fur den Anwendungslauf einer Knoten-Anwendung verwendet jede Knoten-Anwendung
eine Kopie der initialen KDCFILE. Dazu missen Sie nach dem Generierungslauf die initiale
KDCFILE fur jede Knoten-Anwendung einmal kopieren.

Da jede Knoten-Anwendung jeweils von einer anderen Knoten-Anwendung Uberwacht
wird, missen alle Knoten-Anwendungen gegenseitig auf alle KDCFILEs zugreifen konnen.

[

Informationen zum Starten und zur Uberwachung der Knoten-Anwendungen und
Ausfallerkennung entnehmen Sie dem jeweiligen openUTM-Handbuch ,Einsatz
von UTM-Anwendungen®.
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5.2 Generierung einer Reserve-Knoten-Anwendung

Sie haben die Moglichkeit, bei der Generierung mit KDCDEF Reserve-Knoten-Anwen-
dungen mit vorlaufigen Werten anzulegen. Deren Rechnernamen und den Basisnamen der
KDCFILE der Knoten-Anwendung kénnen Sie spéater per Administration &ndern. Dabei darf
diese Knoten-Anwendung nicht aktiv sein.

» Legen Sie dazu mit der CLUSTER-NODE-Anweisung den vorlaufigen, Knoten-spezifi-
schen Basisnamen der KDCFILE sowie den Rechnernamen des Reserveknotens fest,
siehe Seite 321.

» Spater &ndern Sie per Administration mit KC_MODIFY_OBJECT die Knoten-spezifi-
schen Eigenschaften der Reserve-Knoten-Anwendung: Geben Sie den Objekttyp
KC_CLUSTER_NODE an, um der auf Vorrat generierten Knoten-Anwendung tatséch-
liche Werte fur den Rechnernamen des Cluster-Knotens und den Basisnamen der
KDCFILE der Knoten-Anwendung zuzuordnen.

Cs Weitere Informationen zu Einsatzmdglichkeiten fur Reserve-Knoten-Anwendungen

entnehmen Sie dem openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf
BS2000-Systemen* bzw. dem openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwen-
dungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen*.

Detaillierte Informationen zur Anderung der Knoten-spezifischen Eigenschaften per
Administration entnehmen Sie dem openUTM-Handbuch ,Anwendungen adminis-
trieren”.
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5.3

5.4

Nutzung globaler Speicherbereiche

GSSB und ULS

In UTM-Cluster-Anwendungen sind die UTM-Speicherbereiche GSSB und ULS Cluster-
weit verfugbar. Damit kann jede Knoten-Anwendung lesend und schreibend auf diese
Bereiche zugreifen. Die Anwenderdaten werden in Cluster-Pagepool-Dateien gehalten
(siehe Seite 246), die Verwaltungsdaten fur GSSB und ULS werden in der Cluster-GSSB-
Datei bzw. der Cluster-ULS-Datei gehalten, siehe Seite 246.

Mit der KDCDEF-Anweisung CLUSTER ... DEADLOCK-PREVENTION kann eingestellt
werden, ob openUTM zuséatzliche Prifungen zur Deadlock-Vermeidung bei gesperrten
Speicherbereichen durchfihrt.

GSSB- und ULS-Daten werden auch bei UTM-F gesichert.

TLS

Die UTM-Speicherbereiche TLS sind in UTM-Cluster-Anwendungen Knoten-lokal angelegt,
da jeder TLS einem LTERM oder (OSI-)LPAP zugeordnet ist, und zu einem Zeitpunkt zu
jedem LTERM oder (OSI-)LPAP in jedem Cluster-Knoten eine Verbindung aufgebaut sein
kann. In jedem Cluster-Knoten existiert also eine eigene Ausgabe des jeweiligen Speicher-
bereichs.

Verwendung von Benutzern mit RESTART=YES

In UTM-Cluster-Anwendungen ist fur alle echten Benutzerkennungen, die mit USER ...,
RESTART=YES generiert sind, in jeder Knoten-Anwendung ein Vorgangswiederanlauf
moglich. Jeder echte mit USER ...,RESTART=YES generierte Benutzer wird immer
exklusiv angemeldet, d.h. er kann sich zu einer Zeit nur einmal an die UTM-Cluster-
Anwendung anmelden. AuRerdem kann er Cluster-weit hdchstens einen offenen Dialog-
Vorgang haben.

Fir solche Benutzer kann ein offener Vorgang in jeder Knoten-Anwendung fortgesetzt
werden, sofern der offene Vorgang nicht an eine Knoten-Anwendung gebunden ist, siehe
unten. Ein gebundener Vorgang kann nur in der Knoten-Anwendung fortgesetzt werden, an
die er gebunden sind.

@ Hinweis zu UTM-F

Beim Knoten-Anwendungsende gehen die Vorgangsdaten aller Vorgénge verloren,
die an diesen Knoten gebunden sind. Siehe auch Abschnitt ,Knotengebundene
Vorgange" auf Seite 251.
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Knotengebundene Vorgange

Folgende Vorgange sind immer knotengebunden:

— Vorgéange, die eine Kommunikation mit einem Auftragnehmer tiber LU6.1 oder OSI TP
begonnen haben und bei denen der Auftragnehmervorgang noch nicht beendet wurde

— eingeschobene Vorgéange einer Vorgangskellerung
— Vorgénge, die eine SESAM-Transaktion abgeschlossen haben

AulRerdem ist ein offener Vorgang nach einem abnormalen Ende an eine Knoten-
Anwendung gebunden, wenn zum Zeitpunkt des Anwendungsendes der Benutzer an die
Knoten-Anwendung angemeldet war.

Will sich ein Benutzer an eine andere Knoten-Anwendung anmelden, obwohl sein Vorgang
an eine Knoten-Anwendung gebunden ist, so wird die Anmeldung abgelehnt, wenn

— die Knoten-Anwendung, an die der Vorgang gebunden ist, lauft,

— oder der gebundene Vorgang eine Transaktion im Zustand PTC (prepare to commit)
hat,

— oder die UTM-Cluster-Anwendung mit CLUSTER ... ABORT-BOUND-SERVICE = NO
generiert ist.

Ver bindungs-Benutzer kennungen

Der Vorgangswiederanlauf fir Verbindungs-Benutzerkennungen von TS-Anwendungen ist
an die Verbindung und somit an die Knoten-Anwendung gebunden. Ist eine Verbindungs-
Benutzerkennung von einer TS-Anwendung mit RESTART=YES generiert, dann kann sie
in jeder Knoten-Anwendung einen wiederanlauffahigen Vorgangs-Kontext haben.
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5.5

5.6
o

5.7

Besonderheiten auf BS2000-Systemen

Wenn der Standard-Katalog der Benutzerkennung, unter der die UTM-Cluster-Anwendung
gestartet werden soll, nicht der CATID des Shared Pubset entspricht, auf dem die KDCFILE
abgelegt werden soll, missen Sie die CATID in der Generierung angeben.

- CLUSTER-NODE-Anweisung auf Seite 321
Mit dem Operand CATID werden die CATIDs der globalen Cluster-Dateien
festgelegt.

Besonderheiten auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

Die Verzeichnisse fur die Ablage der globalen Cluster-Dateien miissen Sie vor dem
Generierungslauf geeignet anlegen. Zum Generierungszeitpunkt missen diese bereits
vorhanden und zugreifbar sein.

Fur UTM-Cluster-Anwendungen darf der Name bei MAX KDCFILE und CLUSTER-NODE
FILEBASE maximal 27 Zeichen lang sein.

Besonderheiten bei LU6.1-Verbindungen

Fir eine UTM-Cluster-Anwendung dirfen einem LPAP-Partner mehr Sessions (LSES-
Anweisungen) zugeordnet werden als Verbindungen (CON-Anweisungen). Von KDCDEF
wird dann als Warnung eine K438-Meldung ausgegeben, eine KDCFILE wird aber erzeugt.

Jeder Session wird beim Generieren eine Knoten-Anwendung zugeordnet (Operand
NODE-NAME in der LSES- und der CLUSTER-NODE-Anweisung). Dadurch kann UTM
beim Sessionaufbau zu einer Partner-Anwendung die "richtige" Session auswahlen.

- Was Sie bei der LU6.1-Kommunikation einer stand-alone Anwendung mit einer

UTM-Cluster-Anwendung beachten mussen, entnehmen Sie dem Abschnitt
,LU6.1-LPAP-Bindel einer stand-alone Anwendung mit einer UTM-Cluster-
Anwendung“ auf Seite 82.
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Wenn Sie eine UTM-Anwendung generieren oder eine bereits existierende UTM-
Anwendung anpassen wollen, definieren Sie zunachst die Konfiguration der UTM-
Anwendung mit KDCDEF-Steueranweisungen und generieren anschlieRend mit dem
Generierungstool KDCDEF die KDCFILE und die Anwendungs-Komponente KDCROOT,
aus der Sie das UTM-Anwendungsprogramm erzeugen. Siehe dazu auch Kapitel
»Einfihrung in die Generierung" auf Seite 35.

Die Konfiguration einer Anwendung kénnen Sie auch dynamisch im laufenden Betrieb
andern. Dazu reservieren Sie bereits bei der Generierung mit der RESERVE-Anweisung
Tabellenpléatze fir UTM-Objekte. Sie konnen auf diese Weise Clients, Drucker, Benutzer-
kennungen und Services, KSETs, LTACs, CONs und LSESes ,on-the-fly* in die Konfigu-
ration neu aufnehmen oder lI6schen, die Verfligbarkeit wird dadurch nicht beeintrachtigt.
Das dynamische Eintragen von Objekten wird ausfuhrlich im openUTM-Handbuch ,Anwen-
dungen administrieren® beschrieben.

Die Konfigurationsinformationen in der KDCFILE einer dynamisch konfigurierten
Anwendung kénnen Sie mit der Anweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS wéhrend
des KDCDEF-Laufs aus der KDCFILE auslesen und in Steueranweisungen umwandeln
lassen. Diese Funktion heil3t inverser KDCDEF. Die so erzeugten Steueranweisungen
werden in eine Datei geschrieben, die Sie unmittelbar als Eingabedatei fir den KDCDEF-
Lauf wiederverwenden kénnen. Siehe dazu den Abschnitt ,Inversen KDCDEF starten* auf
Seite 279.
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6.1

6.1.1

ROOT-Tabellen-Source, KDCFILE und UTM-Cluster-Dateien
erstellen

Das Generierungstool KDCDEF erstellt anhand der Konfigurationsinformationen in den
KDCDEF-Steueranweisungen die KDCFILE, die alle Konfigurations- und Verwaltungs-
daten enthélt, die ROOT-Tabellen-Source fir die Main Routine KDCROOT und optional die
UTM-Cluster-Dateien.

Die KDCFILE, die ROOT-Tabellen-Source und die UTM-Cluster-Dateien kénnen Sie
zusammen in einem KDCDEF-Lauf oder einzeln in getrennten KDCDEF-Laufen
generieren. Sie legen dies mit der KDCDEF-Anweisung OPTION ...,GEN= fest.

Alle KDCDEF-Anweisungen, mit denen Sie die Konfiguration einer UTM-Anwendung
beschreiben kénnen, finden Sie in den folgenden Tabellen, jeweils zu Funktionsgruppen
zusammengefasst.

Anweisungen zur Steuerung des KDCDEF-Laufs

Anweisung Funktion

EJECT Seitenvorschub im Protokoll veranlassen
END Eingabe fiir KDCDEF beenden

OPTION KDCDEF-Lauf steuern

REMARK oder * Kommentarzeile schreiben

zusdtzliche Anweisung auf BS2000-Systemen

DEFAULT Standardwerte definieren
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Ubersicht Steueranweisungen

6.1.2 Anweisungen zum Erzeugen der ROOT-Tabellen-Source

Anweisung Funktion

AREA Namen zusétzlicher Datenbereiche festlegen

EXIT Event Exits definieren

MAX UTM-Anwendungsparameter definieren

MESSAGE Meldungsmodul beschreiben

PROGRAM Teilprogramme definieren

RESERVE Tabellenplatze fir dynamisch eintragbare Objekte reservieren
ROOT Namen fur ROOT-Tabellen-Source vergeben

zusdtzliche Anweisungen auf BS2000-Systemen

DATABASE Datenbanksystem beschreiben (BS2000-Systeme)
FORMSYS Formatierungssystem beschreiben
LOAD-MODULE Lademodule fiir BLS beschreiben

MPOOL Common Memory Pool beschreiben

TCBENTRY Gruppe von TCB-Entries definieren

zusdtzliche Anweisungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

RMXA

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen Namen fiir Resource
Manager angeben (Datenbankkopplung tber die X/Open XA-Schnitt-
stelle)

SHARED-OBJECT

Shared Objects/DLLs fur den Programmaustausch definieren
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Generierungstool KDCDEF

6.1.3

Basisanweisungen zum Erzeugen einer KDCFILE

Anweisung Funktion

ACCOUNT Abrechnungsparameter fir UTM-Accounting festlegen
BCAMAPPL Weitere Anwendungshamen fir parallele Verbindungen definieren
CLUSTER Globale Eigenschaften einer UTM-Cluster-Anwendung definieren

CLUSTER-NODE

Knoten-Anwendung eines UTM-Clusters definieren

CREATE-CONTROL-

Aus der vorhandenen KDCFILE Steueranweisungen fir erneuten

STATEMENTS KDCDEF-Lauf erzeugen

KSET Keyset definieren

LTERM LTERM-Partner als logischen Anschlusspunkt fir Clients und Drucker
definieren

MAX UTM-Anwendungsparameter definieren

MESSAGE Meldungsmodul beschreiben

MSG-DEST Benutzer-Meldungsziele definieren

PROGRAM Namen und Eigenschaften der Teilprogramme festlegen

PTERM Clients und Drucker definieren

QUEUE Tabelleneintrage fir Temporare Queues reservieren

RESERVE Tabellenplatze fur dynamisch eintragbare Objekte reservieren

SFUNC Sonderfunktionen der F- und K-Tasten festlegen

SIGNON Anmeldeverfahren steuern

TAC Namen und Eigenschaften von Transaktionscodes festlegen

TACCLASS Prozesszahl fur TAC-Klasse festlegen

TAC-PRIORITIES

Prioritaten fur die TAC-Klassen festlegen

TLS

Namen von TLS-Bldcken festlegen

TPOOL LTERM-Pools definieren
ULS Namen von ULS-Bldcken festlegen
USER Benutzerkennungen definieren

zusdtzliche Basisanweisungen auf BS2000-Systemen

DATABASE Datenbanksystem beschreiben
EDIT Edit-Optionen definieren
LOAD-MODULE Lademodule beschreiben

MPOOL Common Memory Pool beschreiben
MUX Multiplexanschluss definieren
SATSEL SAT-Protokollierung festlegen
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Ubersicht Steueranweisungen

6.1.3.1

Anweisung

Funktion

zusdtzliche Basisanweisung auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

RMXA

Name des Resource Managers angeben

SHARED-OBJECT

Shared Objects/DLLs fuir den Programmaustausch definieren

SUBNET

IP-Subnetze definieren

KDCFILE erzeugen - zusatzliche Anweisungen flr verteilte Verarbeitung Uber LU6.1

Anweisung Funktion

BCAMAPPL Weitere Anwendungsnamen fir parallele Verbindungen definieren

CON Logische Verbindung zu UTM-Partner-Anwendungen definieren

LPAP LPAP-Partner als logischen Anschlusspunkt fur UTM-Partner-
Anwendung definieren

LSES Sessionname fiir die Verbindung zweier UTM-Anwendungen
festlegen

LTAC Lokale Namen fir TACs in UTM-Partner-Anwendungen vergeben

MASTER-LU61-LPAP

Master-LPAP eines LU6.1-LPAP-Biindels definieren

RESERVE

Tabellenplatze fur dynamisch eintragbare Objekte reservieren (CON,
LSES, LTAC)

SESCHA

Sessioneigenschaften definieren

UTMD

Anwendungsglobale Werte festlegen

Anwendungen generieren
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6.1.3.2 KDCFILE erzeugen - zusatzliche Anweisungen fur verteilte Verarbeitung tber OSI TP

6.1.3.3

Anweisung

Funktion

ABSTRACT-SYNTAX

Abstrakte Syntax definieren

ACCESS-POINT

OSI TP-Zugriffspunkt fiir lokale UTM-Anwendung einrichten

APPLICATION-CONTEXT

Application Context definieren

LTAC Lokale Namen fiir TACs in UTM-Partner-Anwendungen vergeben

MASTER-OSI-LPAP Master-LPAP eines OSI-LPAP-Biindels definieren

OSI-CON Logische Verbindung zur Partner-Anwendung definieren

OSI-LPAP OSI-LPAP-Partner als logischen Anschlusspunkt der Partner-
Anwendung definieren

RESERVE Tabellenplatze fiir dynamisch eintragbare Objekte reservieren (LTAC)

TRANSFER-SYNTAX

Transfersyntax definieren

UTMD

Anwendungsglobale Werte und Adresse der lokalen UTM-
Anwendung festlegen

zusdtzliche Anweisungen auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen

MAX XAPTPSHMKEY

Schlissel fur das XAPTP Shared Memory Segment definieren

MAX OSISHMKEY

Schlissel fur das Shared Memory Segment von OSS definieren

MAX OSI-SCRATCH-AREA

ArbeitsbereichgréRle fur die dynamische Ablage von Daten festlegen

KDCFILE und UTM-Cluster-Dateien erzeugen - zusatzliche Anweisungen fir UTM-

Cluster-Anwendungen

Anweisung

Funktion

CLUSTER

Globale Eigenschaften einer UTM-Cluster-Anwendung definieren

CLUSTER-NODE

Knoten-Anwendung einer UTM-Cluster-Anwendung definieren

MAX 1
APPLIMODE
,APPLINAME
,GSSBS

KB

LSSBS

,NB,

ULS
VGMSIZE

UTM-Anwendungsparameter definieren

OPTION

,GEN=(CLUSTER,..

Erzeugung der UTM-Cluster-Dateien

1 Wenn die Werte der hier aufgefuihrten Operanden geéndert werden, dann missen die UTM-Cluster-Dateien mit
OPTION GEN=(CLUSTER,...) neu erzeugt werden.
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Auswirkung auf Generierungsobjekte

Generierungsobjekte

6.1.4 Auswirkungen der KDCDEF-Anweisungen auf die

Nicht alle Anweisungen des Generierungstools KDCDEF wirken sich gleichermal3en auf
die Generierungsobjekte KDCFILE und ROOT-Tabellen-Source aus. Welche Steueran-
weisung sich wahrend des KDCDEF-Laufs auf welche Generierungsobjekte auswirkt,

kénnen Sie der folgenden Tabelle entnehmen:

KDCDEF-Steueranweisung

KDCFILE

ROOT-
Tabellen

KDCDEF-
Steuerung

Verteilte
Verarbeitung uber

LU6.1 | OSITP

ABSTRACT-SYNTAX

X

ACCESS-POINT

X

ACCOUNT

APPLICATION-CONTEXT

AREA

CLUSTER

CLUSTER-NODE

BCAMAPPL

CON

XX |X[X|X|X|X]|X]|X

CREATE-CONTROL-STATEMENTS?

EJECT

END

EXIT

KSET

LPAP

LSES

LTAC

LTERM

MASTER-LUG61-LPAP

MASTER-OSI-LPAP

MAX?

MESSAGE

MSG-DEST

OPTION?

*) *)

OSI-CON

OSI-LPAP

NXYX XXX X|X|X|X[|X|X]|X|X]|X
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KDCDEF-Steueranweisung

KDCFILE

ROOT-
Tabellen

KDCDEF-
Steuerung

Verteilte
Verarbeitung uber

LU6.1 | OSITP

PROGRAM

X4

PTERM

x

QUEUE

REMARK

RESERVE

ROOT

SESCHA

SFUNC

SIGNON

TAC

TACCLASS

TAC-PRIORITIES

TLS

TPOOL

TRANSFER-SYNTAX

ULS

USER

UTMD

XX XXX X| X[ X|X|X|X]|X

BS2000-spezifische Anweisungen

DATABASE

DEFAULT®

EDIT

FORMSYS

LOAD-MODULE

X7

MPOOL

X8

MUX

SATSEL

XX |X[X|X|X]|X]|X

TCBENTRY
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ROOT- KDCDEF- Verteilte
KDCDEF-Steueranweisung KDCFILE | Tabellen | Steuerung | Verarbeitung tber

LU6.1 | OSITP

Unix-, Linux- und Windows-System-spezifische Anweisungen

RMXA X X
SHARED-OBJECT X X
SUBNET X

1 Die CREATE-CONTROL-STATEMENTS-Anweisung erzeugt aus den Konfigurationsinformationen einer
vorhandenen KDCFILE eine Eingabedatei mit KDCDEF-Steueranweisungen fir einen erneuten KDCDEF-
Lauf.

2 Die Operanden CLRCH=, KB=, NB=, und SPAB= wirken sich nur auf die Generierung der ROOT-Tabellen-
Source aus. Die anderen Operanden wirken sich nur auf die Generierung der KDCFILE aus.

3 Die Wirkung der OPTION-Anweisung auf die KDCFILE und die ROOT-Tabellen-Source ist abhangig von den

Angaben bei OPTION...,GEN=.

Nur bei Generierung einer UTM-Anwendung ohne Lademodule (BS2000-Systeme), Shared Objects (Unix- und

Linux-Systeme) bzw. DLLs (Windows-Systeme).

5 Nur bei Generierung ohne Operand PROGRAM= und ohne Lademodule, Shared Objects bzw. DLLs.

5 Die Wirkung der DEFAULT-Anweisung auf die KDCFILE und die ROOT-Tabellen-Source ist abhéngig von der

spezifizierten Unteranweisung.

Nur bei Erweiterung der Generierung um n Lademodule.

Nur bei Generierung ohne Lademodule.

Mit der KDCDEF-Steueranweisung OPTION...,GEN= legen Sie fest, welche Objekte
(KDCFILE, ROOT-Tabellen-Sourcen und UTM-Cluster-Dateien) das Generierungstool
KDCDEF erstellen soll.

Nachdem Sie eine neue ROOT-Tabellen-Source erzeugt haben, missen Sie diese
Ubersetzen (auf BS2000-Systemen assemblieren). Ein Neu-Binden des Anwendungspro-
gramms ist nur erforderlich, falls der Tabellenmodul nicht dynamisch nachgeladen wird.
Wenn Sie nur die KDCFILE andern, sind diese Schritte nicht nétig. Sie kdnnen die
Anwendung beispielsweise mit einer neuen KDCFILE und der alten Main Routine
KDCROQOT betreiben, falls beim Erzeugen der neuen KDCFILE keine Generierungspara-
meter geandert wurden, die sich auch auf KDCROOT auswirken.

Bei der Generierung von UTM-Cluster-Anwendungen wirken die Anweisungen MAX, ULS,
CLUSTER und CLUSTER-NODE auch auf die UTM-Cluster-Dateien. Wenn Sie in einer
Neu-Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung Parameter der ULS-, CLUSTER-
und/oder CLUSTER-NODE-Anweisung &ndern, missen Sie OPTION GEN=CLUSTER
angeben, damit die Anderungen wirksam werden, siehe auch Seite 440.
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6.2

6.2.1

6.2.1.1

Aufruf von KDCDEF und Eingabe der Steueranweisungen

KDCDEF starten und KDCDEF-Lauf durchfiihren

Sie kdnnen den KDCDEF-Lauf auch aus WinAdmin heraus starten. Nahere Infor-
mationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe zu WinAdmin, Stichwort ,KDCDEF
ausfiihren®.

BS2000-Systeme

Das Generierungstool KDCDEF starten Sie mit dem Kommando:

/START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM-FILE=*LIB-ELEM
(LIBRARY=$userid.SYSLNK.UTM.065.UTIL, ELEMENT-OR-SYMBOL=KDCDEF)

Alternativ kbnnen Sie KDCDEF auch Uber das SDF-Kommando START-KDCDEF aufrufen.
Dieses Kommando ist im SDF-Anwendungsbereich UTM abgelegt. Weitere Informationen
finden Sie im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*, Abschnitt ,,UTM-Tools aufrufen®.

KDCDEF liest die Generierungsanweisungen von SYSDTA, aus einer SAM- oder ISAM-
Datei oder aus einem LMS-Bibliothekselement. Die Steueroptionen fiir den KDCDEF-Lauf
(siehe OPTION-Anweisung, Seite 438) werden von KDCDEF nur dann verarbeitet, wenn
sie von SYSDTA gelesen werden. Alle anderen Steueranweisungen fir KDCDEF kdnnen
sowohl von SYSDTA als auch aus SAM- oder ISAM-Dateien oder aus einem LMS-Biblio-
thekselement gelesen werden.

Fir die Nutzung von LMS-Bibliothekselementen gelten folgende Einschrankungen:

— Delta-Elemente werden nicht unterstutzt.
— Die Satzart von gelesenen Satzen wird nicht bewertet.
— Die Satze in den LMS-Elementen dirfen maximal 256 Zeichen lang sein.

Die SAM- oder ISAM-Dateien oder LMS-Bibliothekselemente kénnen Sie wie folgt als
Eingabequellen zuweisen:

e Eingabedatei Uiber das BS2000-Kommando ASSIGN-SYSDTA zuweisen:

/ASSTIGN-SYSDTA TO-FILE=inputsource
/START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM—FILE=*LIB-ELEM
(LIBRARY=$userid.SYSLNK.UTM.065.UTIL, ELEMENT-0R-SYMBOL=KDCDEF)
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- e Eingabedateien durch KDCDEF-Steueranweisung OPTION ...,DATA= zuweisen:

/ASSIGN-SYSDTA TO-FILE=*SYSCMD

/START-EXECUTABLE-PROGRAM FROM—-FILE=*LIB-ELEM
(LIBRARY=$userid.SYSLNK.UTM.065.UTIL, ELEMENT-OR-SYMBOL=KDCDEF)

OPTION DATA=inputsourcel

OPTION DATA=inputsource2

usw.

END

@ Vor dem Aufruf des Dienstprogramms KDCDEF kénnen Sie die Dateien der
KDCFILE bereits mit den gewiinschten Dateiattributen katalogisieren. Insbe-
sondere koénnen Sie das Volume sowie die Primary und Secondary Allocation

geeignet vergeben. Ist eine KDCFILE-Datei bereits katalogisiert, dann Gbernimmt
KDCDEF die vorgegebenen Attribute.

Ist eine Datei nicht katalogisiert, dann vergibt KDCDEF beim Anlegen der Datei flr
Primary und Secondary Allocation jeweils den Wert 192.
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6.2.1.2 Unix- und Linux-Systeme

Um das Tool KDCDEF zu starten und eine KDCDEF-Generierung durchzufiihren, gehen
Sie wie folgt vor:

1.

Erweitern Sie die Umgebungsvariable PATH um das Dateiverzeichnis

utmpfad/ex.

In diesem Dateiverzeichnis steht das Programm kdcdef, mit dem das Generierungstool
KDCDEF gestartet wird.

Erzeugen Sie mit einem ASCII-Editor eine oder mehrere Source-Datei(en) mit Steuer-
anweisungen fur die UTM-Generierung. Dabei missen Sie die Angaben in den
Abschnitten ,Reihenfolge der Steueranweisungen* auf Seite 266 und ,Format der
Steueranweisungen” auf Seite 267 beachten.

Erzeugen Sie das Dateiverzeichnis filebase (Basisverzeichnis der Anwendung), in dem
openUTM die KDCFILE und andere Anwendungs-spezifische Dateien hinterlegt.
Geben Sie dazu folgendes Kommando ein:

mkdir_filebase

Das Verzeichnis missen Sie vor dem Start von KDCDEF einrichten. filebase ist das
Dateiverzeichnis, das Sie in der MAX-Anweisung im Operanden FILEBASE= angeben.

Das Tool KDCDEF starten Sie mit dem Programm kdcdef.

Standardmaniig liest KDCDEF die KDCDEF-Steueranweisungen von stdin. Aus einem
Shellskript werden ausschlief3lich die Steuer-Optionen fir den KDCDEF-Lauf einge-
lesen (siehe OPTION-Anweisung auf Seite 438), wahrend die eigentlichen Generie-
rungsanweisungen fir KDCDEF aus den im Schritt 2. erzeugten Dateien gelesen
werden. Diese Dateien kénnen Sie entweder direkt beim Starten von KDCDEF
angeben:

kdcdef < definput
oder nach dem Start mit Hilfe der KDCDEF-Anweisung OPTION:

OPTION DATA=definput
END

Die Meldungen und Protokolle von KDCDEF werden hierbei nach stdout und stderr
geschrieben, d.h. wenn Sie die Ausgabe nicht umleiten, dann bekommen Sie alles am
Bildschirm angezeigt. Sie kdnnen die Ausgabe wie folgt in Dateien umleiten (die Namen der
Dateien sind frei wéahlbar):

kdcdef < definput 2 > def.err 1 > def.prot

In def.err werden alle UTM-Meldungen protokolliert, def.prot enthalt das komplette Protokoll
des KDCDEF-Laufs.
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Windows-Systeme

Um das Tool KDCDEF zu starten und eine KDCDEF-Generierung durchzufuhren, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Erweitern Sie die Umgebungsvariable PATH um das Dateiverzeichnis

utmpfad\ ex.

In diesem Dateiverzeichnis steht das Generierungs-Programm kdcdef.exe und weitere
Dienstprogramme und DLLs von openUTM. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

— Offnen Sie in der Systemsteuerung den Dialog Umgebungsvariablen. Maglicher
Zugang: im Suchen-Feld den Begriff Umgebungsvariablen eingeben, weiter mit
Systemumgebungsvariablen bearbeiten / Systemeigenschaften / Erweitert / Umgebungsva-
riablen.

— Tragen Sie fur die Variable PATH den oben genannten Pfad ein und klicken Sie auf
den Button ,Setzen*.

2. Erzeugen Sie mit einem ASCII-Editor wie z.B. dem NOTEPAD eine oder mehrere
Source-Datei(en) mit Steueranweisungen fur die UTM-Generierung. Dabei missen Sie
die Angaben in den Abschnitten ,Reihenfolge der Steueranweisungen” auf Seite 266
und ,Format der Steueranweisungen“ auf Seite 267 beachten.

Erzeugen Sie das Dateiverzeichnis filebase (Projektverzeichnis), in dem openUTM die
KDCFILE und andere Anwendungs-spezifische Dateien hinterlegt. Das Verzeichnis
mussen Sie vor dem Start von KDCDEF einrichten. filebase ist das Dateiverzeichnis,
das Sie in der MAX-Anweisung im Operanden FILEBASE= angeben.

4. Starten Sie jetzt das Tool KDCDEF. Offnen Sie dazu die Windows-Eingabeaufforderung
fur den Kommandomodus. KDCDEF liest die KDCDEF-Steueranweisungen standard-
manRig von stdin, d.h. direkt aus der Eingabeaufforderung heraus.

Damit KDCDEF die Steueranweisungen aus einer Datei (z.B. definput.txt) liest, geben
Sie Folgendes an:

kdcdef < definput.txt

oder starten Sie KDCDEF mit kdcdef und Ubergeben die Datei mit Hilfe der KDCDEF-
Anweisung OPTION:

OPTION DATA=definput.txt

Die Meldungen und Protokolle von KDCDEF werden hierbei nach stdout und stderr
geschrieben, d.h. wenn Sie die Ausgabe nicht umleiten, dann bekommen Sie alles am
Bildschirm angezeigt. Sie kdnnen die Ausgabe wie folgt in Dateien umleiten (die Namen der
Dateien sind frei wéahlbar):

kdcdef < definput.txt 2>def.err 1>def.prot

In def.err werden alle UTM-Meldungen protokolliert, def.prot enthélt das komplette Protokoll
des KDCDEF-Laufs.

o
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6.2.2 Reihenfolge der Steueranweisungen

Die Steueranweisungen kdénnen bis auf die im Folgenden aufgelisteten Ausnahmen in
beliebiger Reihenfolge eingegeben werden. Alle Steueranweisungen auf3er END und
UTMD kodnnen Sie mehrfach eingeben.

Die END-Anweisung schliel3t als letzte Anweisung alle Steueranweisungen ab.
Bei der OPTION-Anweisung gilt immer der zuletzt angegebene Wert eines Parameters.

Die Reihenfolge der AREA-Anweisungen muss mit der Reihenfolge tUbereinstimmen,
mit der die Areas in der Parameterliste angegeben und in den Teilprogrammen dekla-
riert werden (z.B. in der LINKAGE-Section in COBOL). Siehe openUTM-Handbuch
LAnwendungen programmieren mit KDCS*.

Die Reihenfolge der EXIT-Anweisungen mit USAGE=START bzw. USAGE=SHUT legt
die Reihenfolge fest, in der die Programme der Event-Exits START und SHUT beim
Start bzw. beim Beenden der Anwendung durchlaufen werden.

Das Master-LTERM eines LTERM-Biindels muss vor den Slave-LTERMs dieses
LTERM-Bindels generiert werden.

Das Primary-LTERM einer LTERM-Gruppe muss vor den Alias-LTERMs dieser
LTERM-Gruppe generiert werden.

Die Anweisung DEFAULT bezieht sich ausschliel3lich auf die nach ihr eingegebenen
Steueranweisungen.

Die Reihenfolge der LOAD-MODULE-Anweisungen bestimmt die Reihenfolge, in der
die Lademodule nachgeladen werden. Siehe dazu die LOAD-MODULE-Anweisung auf
Seite 354 und das openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*.

Die Reihenfolge der SHARED-OBJECT-Anweisungen bestimmt die Reihenfolge, in der
die Shared Objects/DLLs nachgeladen werden.

Die Reihenfolge der SUBNET-Anweisungen bestimmt die Reihenfolge, in der die
definierten Subnetze gegen die IP-Adresse einer Verbindungsanforderung von auf3en
geprift werden.
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6.2.3

6.2.4

Format der Steueranweisungen

Die KDCDEF-Steueranweisungen (mit Ausnahme der DEFAULT-Anweisung in
BS2000-Systemen) haben das folgende Format:

control-statement..operandl,operand2,...

— control-statement darf ab Spalte 1 oder spater beginnen.

— Zwischen control-statement und den Operanden muss mindestens ein Leerzeichen
stehen.

— Jede Zeile einer Steueranweisung darf maximal 240 Zeichen lang sein. Bei
Verwendung von Fortsetzungszeilen darf die Steueranweisung maximal 3096 Zeichen
lang sein (siehe ,Fortsetzungszeilen in Steueranweisungen* auf Seite 267).

— Kommentare kdnnen Sie mit der Anweisung REMARK oder mit einem Stern (*) in der
ersten Spalte erzeugen.

— Die Anweisung EJECT bewirkt einen Seitenvorschub im Protokoll. Die EJECT-Zeile
wird nicht protokolliert.

Fortsetzungszeilen in Steueranweisungen

Eine Steueranweisung fur das Generierungstool KDCDEF kann aus einer oder mehreren
Zeilen bestehen. Als Fortsetzungszeichen gilt der Bindestrich (-) oder der Gegenschrag-
strich (\; Backslash). D.h. ist das letzte Zeichen einer Zeile, das kein Leerzeichen ist, ein
Bindestrich oder ein Gegenschragstrich, interpretiert KDCDEF die folgende Zeile als zur
begonnenen Anweisung zugehoérig. Die Folgezeile kann ab Spalte 1 oder spater beginnen.

Jede Steueranweisung (auf3er Kommentarzeilen) kann maximal 3096 Zeichen lang sein,
Fortsetzungszeichen und Leerzeichen hinter dem Fortsetzungszeichen werden dabei nicht
mitgerechnet.

Kommentarzeilen sind immer einzeilig, d.h. jede Kommentarzeile muss durch REMARK
oder * in der ersten Spalte der Zeile gekennzeichnet sein.
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6.2.5 Syntax- und Plausibilitatsprufung

6.2.6

KDCDEF fuhrt fur alle eingegebenen Steueranweisungen Syntax- und Plausibilitatspri-
fungen durch. Erkennt KDCDEF dabei keine schwerwiegenden Fehler, dann erzeugt
KDCDEF die KDCFILE und/oder den Sourcecode fir die ROOT-Tabellen, je nachdem was
Sie in OPTION angegeben haben.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen werden gegebenenfalls auch die UTM-Cluster-Dateien
erstellt.

KDCDEF fuhrt die Plausibilitatspriifungen immer fur alle Steueranweisungen durch. Soll in
einem KDCDEF-Lauf z.B. nur eine ROOT-Tabellen-Source erzeugt werden, dann prift
KDCDEF auch die Steueranweisungen, die sich nur auf die KDCFILE auswirken.

Aus diesem Grund sollten Sie jeden KDCDEF-Lauf mit der gesamten Generierungsinfor-
mation durchfiihren, unabhangig davon, ob nur der Sourcecode fur die ROOT-Tabellen
oder nur die KDCFILE erzeugt werden soll.

Durch diese vollstandige Plausibilitdtsprifung kénnen Inkonsistenzen bei der Erzeugung
von ROOT-Tabellenmodul und KDCFILE, die sonst erst beim Start der Anwendung
entdeckt wirden, friihzeitig erkannt werden. Folgefehler werden vermieden.

KDCDEF-Protokollierung

Die KDCDEF-Protokollierung kdnnen Sie zur besseren Lesbarkeit wie folgt strukturieren:
e Sie kdnnen Kommentare ins KDCDEF-Protokoll einfliigen:

— Als in Anfihrungszeichen eingeschlossene Zeichenkette:
KDCDEF-Steueranweisung "kommentar"
Der hinter einer KDCDEF-Steueranweisung eingefligte Kommentar darf kein
weiteres Anflihrungszeichen enthalten.

—  Mit * kommentar oder REMARK kommentar
Ein *in Spalte 1 oder eine REMARK-Anweisung erzeugen eine Kommentarzeile mit
Zeilennummer.

e Sie kénnen vor KDCDEF-Steueranweisungen mit .marke Marken setzen. Beachten Sie,
dass vor marke ein Punkt stehen muss. marke darf maximal acht alphanumerische
Zeichen lang sein und muss mit einem Buchstaben beginnen.

e Die Anweisung EJECT bewirkt einen Seitenvorschub im Protokoll. Die EJECT-Zeile
wird nicht protokolliert.
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6.2.7 Format und Eindeutigkeit der Objektnamen

Bei der Konfigurierung von Objekten der Anwendung missen Sie den Objekten Namen
zuordnen, mit denen openUTM bzw. ein Benutzer die Objekte ansprechen kann. Bei der
Vergabe der Namen missen Sie Folgendes beachten:

— Sie durfen keine reservierten Namen benutzen.

— Der Name eines Objektes muss innerhalb seiner Objektklasse eindeutig sein.

— Die Namen durfen die vorgeschriebene Maximallange nicht Gberschreiten und dirfen
nur bestimmte Zeichen enthalten.

6.2.7.1 Reservierte Namen

Damit die Vergabe von Namen nicht zu unerwartetem, undefiniertem Verhalten der UTM-
Anwendung flhrt, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

e Namen, die mit KDC beginnen, sind fur die Transaktionscodes der Event-Services, der
Administrationskommandos (KDCADM), der Dead Letter Queue und der SAT-Adminis-
tration (BS2000-Systeme) reserviert und dirfen auch nur fir diese Objekte verwendet
werden.

Eine Ausnahme bilden lediglich Lademodule einer UTM-Anwendung auf BS2000-
Systemen.

Auf BS2000-Systemen sollten Teilprogrammnamen nicht mit Préfixen beginnen, die fur
Laufzeitsysteme verwendet werden, wie IT, IC etc.

e In Unix-, Linux- und Windows-Systemen sollten die Namen fir UTM-Objekte nicht mit
KC, X, ITS oder mF beginnen. Externe Namen (z.B. Teilprogrammnamen) sollten nicht
mit’'t ’,’a_’,'0_’ oder’s_’ beginnen. Sie sind fir CMX (t_) bzw. OSS (a_, 0_, s_) reser-
viert.

6.2.7.2 Format der Namen

Fir Namen, die Sie in KDCDEF-Steueranweisungen eingeben, missen Sie die folgenden
Konventionen beachten:

e Der Basisname der KDCFILE (MAX...,KDCFILE=) muss den Regeln fur Dateinamen
des Betriebssystems entsprechen, in dem die Anwendung ablaufen soll (siehe MAX-
Anweisung auf Seite 384).
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e Namen von LTERM-Partnern, Clients und Druckern, sowie Transaktionscodes und
TAC-Queues etc. kdnnen max. 8 Zeichen lang sein, wobei die folgenden Zeichen in
beliebiger Kombination erlaubt sind:

- ABC,...Z
- 01,..9
- #1 @! $

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen dirfen die Namen auch Kleinbuchstaben
(a,b,c,...,2) enthalten. Zwischen Klein- und GroRRbuchstaben wird unterschieden.

e Programmnamen, die in der PROGRAM-Anweisung als Entry-/Objektname
angegeben werden, dirfen maximal 32 Zeichen lang sein. Dies gilt auch fir Programm-
namen in TAC PROGRAM= und EXIT PROGRAM=.

Bei Programmnamen sind folgende Zeichen erlaubt:

- ABC,...Z
- 01,..9
- #1 @! $

Werden weitere Sonderzeichen angegeben, dann muss der Programmname in
Hochkommata eingeschlossen werden, siehe unten.

e Zusatzliche Sonderzeichen in Namen:

— Programmnamen oder Passworter konnen auch andere Sonderzeichen enthalten
wie z.B. " " (Unterstrich) und "-" (Bindestrich), wenn dies die jeweilige
Systemumgebung erlaubt.

. — Die Lademodul-Namen auf BS2000-Systemen (LOAD-MODULE) dirfen zusatzlich
noch die Zeichen "." (Punkt) und "-" (Bindestrich) enthalten.

— Namen, die Sonderzeichen enthalten (Programmnamen, Passworter, ...), missen
Sie in Hochkommata einschlie3en.

- — Namen fir IP Subnetze missen mit einem Zeichen *' (Stern) beginnen.

e Ausnahmen zur Namenslange:

— Presentation- und Session-Selektoren in der ACCESS-POINT- und OSI-CON-
Anweisung kénnen bis zu 16 Zeichen lang sein.
— Programmnamen kénnen bis zu 32 Zeichen lang sein.
. — Auf BS2000-Systemen kénnen Lademodul-Namen bis zu 32 Zeichen lang sein,
Namen von Common Memory Pools (MPOOLSs) dirfen bis zu 50 Zeichen lang sein.
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6.2.7.3

Anzahl der Namen
Fur jede der folgenden Steueranweisungen wird jeweils ein Name erzeugt:

ACCESS-POINT
BCAMAPPL

CON

EDIT

KSET

LOAD-MODULE (BS2000-Systeme)
LPAP

LSES

LTAC

LTERM
MASTER-OSI-LPAP
MASTER-LU61-LPAP
MUX (BS2000-Systeme)
OSI-CON

OSI-LPAP

PROGRAM

PTERM
SHARED-OBJECT (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)
TAC

TLS

TPOOL

USER

ULS

Fir die Steueranweisungen CLUSTER, CLUSTER-NODE, LTERM, MUX und TPOOL
werden zuséatzliche Namen generiert:

e Fur die CLUSTER-Anweisung wird zusatzlich 1 BCAMAPPL erzeugt.

e Firjede CLUSTER-NODE-Anweisung werden zusatzlich 1 PTERM, 1 LTERM und 1
USER erzeugt.

e Wird eine Anwendung ohne USER generiert, dann werden pro LTERM-Anweisung
zwei Namen erzeugt.

e Fr eine zu einer PTERM-Anweisung mit PTYPE=APPLI, SOCKET, UPIC-R oder
UPIC-L gehérenden LTERM-Anweisung werden zwei Namen erzeugt, wenn der zu
diesem LTERM gehérende implizite (Verbindungs-)USER nicht durch eine explizite
USER-Anweisung generiert wird.

e Furjede TPOOL-Anweisung werden doppelt so viele Namen erzeugt, wie im
Operanden NUMBER= der TPOOL-Anweisung angegeben wurden. Fir eine TPOOL-
Anweisung mit PTYPE=APPLI, SOCKET, UPIC-R werden dreimal so viele Namen
erzeugt, wie im Operanden NUMBER= angegeben.

e Fur jede MUX-Anweisung werden zwei Namen erzeugt.
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Dartber hinaus werden bei der Generierung bis zu sechs weitere Namen erzeugt, die
openUTM fir Event Services benétigt (KDCSGNTC, KDCBADTC, KDCMSGTC,
KDCMSGUS, KDCMSGLT, KDCAPLKS). Die ersten drei Namen kdnnen zusatzlich in einer
TAC-Anweisung spezifiziert werden. Die letzten drei Namen drfen nicht angegeben
werden.

Werden fir eine UTM-Anwendung XATMI-Teilprogramme generiert, d.h. wird mindestens
in einer TAC-Anweisung API=(XOPEN,XATMI) gesetzt, dann werden von openUTM
zusétzlich ein TAC-Eintrag mit dem Namen KDCTXCOM und ein PROGRAM-Eintrag mit
dem Namen KDCTXRLB erzeugt.

Fur die Dead Letter Queue wird bei der Generierung der Name KDCDLETQ erzeugt. Die
Eigenschaften dieser TAC-Queue kdnnen auch durch eine eigene TAC-Anweisung
definiert werden.

Maximalwerte fiir Namen

Fur die Anzahl der per KDCDEF-Steueranweisung erzeughbaren Namen gelten die
Maximalwerte, die Sie der folgenden Tabelle entnehmen kdnnen. Wird diese Anzahl
Uberschritten, fuhrt dies zum Abbruch der Generierung.

Gruppe der KDCDEF-Steueranweisungen maximale Anzahl
generierter Namen
#USER + #APPLI + #LSES + #0OSI-ACTIVE-ASSOCIATIONS + (2 * #TASKS) < 500 000
+1
- #PTERM + #CON + TPOOLNR + #OSI-ASSOCIATIONS + #MUX?! < 500 000
- #LTERM + #LPAP + TPOOLNR + #OSI-LPAP + #TASKS + #MUX! + 1 < 500 000
- #PTERM + #CON + TPOOLNR + #OSI-ASSOCIATIONS < 500 000
- #LTERM + #LPAP + TPOOLNR + #OSI-LPAP + #TASKS + 1 < 500 000
#PROGRAM < 32000
#TAC + 4 < 32000
#LSES < 65 000
#CON < 65 000
#KSET + 1 < 32000
#LTAC < 32 000
#MUX! <9999
Summe aller Gbrigen Namen + 2 < 32767

- 1 MUX wird nur auf BS2000-Systemen unterstitzt.
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Erlauterung der Platzhalter:
#statement Anzahl der durch diese KDCDEF-Anweisung generierten Namen

#APPLI Anzahl der PTERM-Anweisungen plus die Werte TPOOLNR der TPOOL-
Anweisungen mit PTYPE=APPLI/SOCKET/UPIC-R und UPIC-L (UPIC-L
nur auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen).

Fur eine UTM-Cluster-Anwendung erhdhen sich #PTRM, #LTRM und
#APPLI jeweils um die Anzahl der angegebenen CLUSTER-NODE-Anwei-
sungen.

- #MUX Anzahl aller generierten MUX-Anweisungen (nur auf BS2000-Systemen)

#OSI-ACTIVE-ASSOCIATIONS
Anzahl der aktiven parallelen OSI-Verbindungen, der generierten Werte
des Operanden (OSI-CON...,ACTIVE=YES und zugehdérige
OSI-LPAP...,ASSOCIATIONS=number). Das ist die Summe aller Werte von
ASSOCIATIONS uber alle OSI-LPAP-Anweisungen.

#OSI-ASSOCIATIONS
Anzahl der OSI-ACTIVE-ASSOCIATIONS plus der Anzahl der inaktiven
parallelen OSI-Verbindungen (OSI-CON...,ACTIVE=YES/NO und
zugehdrige OSI-LPAP...,ASSOCIATIONS=number). Das ist die Summe aller
Werte von ASSOCIATIONS uber alle OSI-LPAP-Anweisungen, wobei die
Werte der OSI-LPAP-Anweisungen mehrfach gezahlt werden, fur die
Ersatzverbindungen generiert werden.

TPOOLNR Summe der Operanden NUMBER= (Anzahl der LTERM-Partner pro
LTERM-Pool) aller generierten TPOOL-Anweisungen.

Zusatzlich ist Folgendes zu beachten:

e Die Anzahl der Namen fiir #PROGRAM, #TAC, #LTERM, #PTERM, #USER, #KSET,
#LTAC, #CON und #LSES setzt sich aus statisch generierten Namen und reservierten
Namen fir dynamisch eintragbare Objekte zusammen.

e Die Namen von MASTER-LU61-LPAP-Anweisungen missen bei #LPAP mitgezahlt
werden.

e Die Namen von MASTER-OSI-LPAP-Anweisungen mussen bei #0SI-LPAP mitgezahlt
werden.

e Wenn die Anwendung ohne USER-Anweisungen generiert wurde, muss in der ersten
Bedingung #USER durch #LTERM + TPOOLNR ersetzt werden.

e Es kdnnen maximal 100 ULS- und 100 TLS-Blocke generiert werden.
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e Die Anzahl der generierten Benutzerkennungen (#USER) plus die Anzahl der fir die
Vorgangskellerung vorgesehenen Eintrage (festgelegt in MAX NRCONV=) ist auf
maximal 500 000 beschrankt.

e Die Anzahl der generierten Benutzerkennungen (#USER) plus die Anzahl der fir die
Vorgangskellerung (MAX NRCONV=) vorgesehenen Eintrage plus die Anzahl der
maximal moéglichen parallelen Asynchron-Vorgange (festgelegt in
MAX ASYNTASKS = (...,service_number)) plus die Anzahl der fir Anmelde-Vorgange
(SIGNON CONCURRENT-TERMINAL-SIGNON) vorgesehenen Eintrage ist auf
maximal 665 000 beschrankt.

6.2.7.4 Eindeutigkeit der Namen und Adressen

Die Objekte einer UTM-Anwendung sind in gemeinsamen Namensradumen zusammen-
gefasst, die fiur bestimmte Typen von Objekten definiert sind. Innerhalb einer
Namensklasse missen die Adressen und Namen der Objekte der zulassigen Typen
eindeutig sein. Ein Name bzw. eine Adresse darf innerhalb einer Namensklasse nur einmal
vergeben werden. Es gibt drei Namensklassen:

1. Namensklasse

e LTERM-Partner (Anweisung LTERM Itermname)

e LTERM-Partner, die openUTM fir die LTERM-Pools erzeugt
(Anweisung TPOOL...,LTERM=lter mprefix, NUMBER=number)

e Transaktionscodes und TAC-Queues (Anweisung TAC tachame)

e LPAP- bzw. OSI-LPAP-Partner fiir die Server-Server-Kkommunikation
(Anweisungen OSI-LPAP osi_|pap_name und LPAP |papname)

2. Namensklasse

e Benutzerkennungen (Anweisung USER username)
e Sessions flr die verteilte Verarbeitung Gber LU6.1 (Anweisung LSES sessionname)

e Verbindungen und Associations fir die verteilte Verarbeitung Gber OSI TP
(Anweisung OSI-LPAP..., ASSOCIATION-NAMES=, ASSOCIATIONS=)

3. Namensklasse

e Clients und Drucker (PTERM-Anweisung)
Clients sind hierbei Terminals, UPIC-Clients, Transportsystem-Anwendungen
(DCAM-, CMX-, Socket-Anwendungen) und UTM-Partner-Anwendungen, die bei der
Kommunikation kein héheres Kommunikationsprotokoll nutzen (LU6.1, OSI TP).
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Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung tber das Protokoll LU6.1
(CON-Anweisung)

Name der Partner-Anwendung bei der verteilten Verarbeitung Gber das Protokoll OSI
TP (OSI-CON-Anweisung)

Multiplexanschlisse einer UTM-Anwendung auf BS2000-Systemen (MUX-Anweisung)

Die in der 3. Namensklasse aufgefihrten Objekte sind Kommunikationspartner der UTM-
Anwendung. Sie bzw. die Verbindungen zu ihnen mussen fur openUTM eindeutig identifi-
zZierbar sein. Deshalb wird jeder Kommunikationspartner durch openUTM uber ein
Namenstripel identifiziert. Die Namenstripel missen in der UTM-Anwendung eindeutig sein
und setzen sich aus den folgenden Komponenten zusammen:

Name des Kommunikationspartners

Er wird angegeben in ptermname der PTERM-Anweisung, remote_appliname der CON-
Anweisung, TRANSPORT-SELECTOR= der OSI-CON-Anweisung und name der MUX-
Anweisung.

Auf BS2000-Systemen muss der BCAM-Name des Kommunikationspartners
angegeben werden.

Name des Rechners, auf dem sich der Kommunikationspartner befindet.
Er wird angegeben in den Operanden PRONAM= der PTERM-, CON- und MUX-
Anweisung und im Operanden NETWORK-SELECTOR= der OSI-CON-Anweisung.

Name der lokalen Anwendung, Gber den die Verbindung zum Kommunikationspartner
aufgebaut wird. Er wird angegeben in den Operanden BCAMAPPL= der PTERM-,
MUX- und CON-Anweisung und im Operanden LOCAL-ACCESS-POINT= der OSI-
CON-Anweisung.
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6.2.8

Ergebnis des KDCDEF-Laufs

Das Generierungstool KDCDEF erzeugt abhangig von den Angaben bei der Generierung
folgende Objekte:

e BS2000-Systeme:

die KDCFILE mit der Hauptdatei filebase . KDCA und bei doppelter Dateifiihrung das
Duplikat filebase.KDCB

die ROOT-Tabellen-Source

den Pagepool filebase.PnnA mit ggf. Duplikat filebase.PnnB

den Wiederanlaufbereich filebase.RnnA mit ggf. Duplikat filebase.RnnB

e Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

— die Hauptdatei KDCA im Dateiverzeichnis filebase und bei doppelter Dateifiihrung
das Duplikat KDCB ebenfalls im Basisverzeichnis filebase.

— die ROOT-Tabellen-Source als C/C++-Source

— den Pagepool pnnA mit ggf. Duplikat PnnB im Dateiverzeichnis filebase

— den Wiederanlaufbereich RnnA mit ggf. Duplikat RunB im Basisverzeichnis filebase

e zusatzlich, wenn eine UTM-Cluster-Anwendung generiert wird, siehe auch Kapitel
LHinweise zur Generierung einer UTM-Cluster-Anwendung" auf Seite 241:

— die Cluster-Konfigurationsdatei

— die Cluster-User-Datei

— die Cluster-Pagepool-Dateien (eine Verwaltungsdatei sowie ein oder mehrere
Dateien fur die Anwenderdaten)

— die Cluster-GSSB-Datei

— die Cluster-ULS-Datei

Der Aufbau der KDCFILE wird ausfiihrlich im Abschnitt ,Die KDCFILE" auf Seite 49
beschrieben.

KDCDEF meldet nach SYSOUT (BS2000-Systeme) bzw. nach stderr (Unix-, Linux- und
Windows-Systeme), ob die KDCFILE erfolgreich erzeugt wurde und zuséatzlich die Grol3e
des KAA (KDC Application Area), den die Anwendung belegt. AuRerdem schreibt KDCDEF
ein Protokoll mit den Steueranweisungen und evtl. Fehlermeldungen nach SYSLST
(BS2000-Systeme) bzw. nach stdout (Unix-, Linux- und Windows-Systeme).

Hinweis zu KDCDEF auf BS2000-Systemen

Beendet sich das Generierungstool KDCDEF auf dem BS2000-System auf Grund eines
Fehlers nicht normal, dann wird von KDCDEF der Prozess-Schalter 3 gesetzt (wie bei allen
UTM-Tools im Fehlerfall), und es werden keine Dateien angelegt. Eine Ausnahme bilden
evtl. durch die Anweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS erzeugte Dateien.
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6.3 Inverser KDCDEF

Damit bei einer Neugenerierung lhrer Anwendung Anderungen der Konfiguration, die Sie
wahrend des Betriebs der Anwendung dynamisch vorgenommen haben, nicht verloren
gehen, stellt hnen openUTM die Funktion ,inverser KDCDEF*" zur Verfiigung. Mit dem
inversen KDCDEF kénnen Sie aus den Konfigurationsdaten in der aktuellen KDCFILE
Steueranweisungen fur das Generierungstool KDCDEF erzeugen.

Der inverse KDCDEF erzeugt Steueranweisungen fiir Objekttypen, fir die das dynamische
Eintragen und Loschen moglich ist:

USER-Anweisungen

fur alle aktuell in der Anwendung existierenden Benutzerkennungen. Der inverse
KDCDEF erzeugt dabei keine USER-Anweisungen fir Benutzerkennungen, die
openUTM intern fur LTERM-Partner von Clients des Typs UPIC-R, APPLIund SOCKET
erzeugt hat.

LTERM-Anweisungen

fur alle LTERM-Partner der Anwendung, die nicht zu einem LTERM-Pool oder einem
Multiplexanschluss (BS2000-Systeme) gehéren.

PTERM-Anweisungen

fur alle Clients und Drucker, die in der Konfiguration eingetragen sind. Fur Clients, die
sich Uber einen LTERM-Pool an die Anwendung anschlie3en oder zu einem Multiplex-
anschluss gehoren, werden keine PTERM-Anweisungen erzeugt.

PROGRAM-Anweisungen

fur alle Teilprogramme und VORGANG-Exits, die aktuell in der Konfiguration der
Anwendung enthalten sind.

TAC-Anweisungen

fur alle Transaktionscodes und TAC-Queues der Anwendung.
KSET-Anweisungen

fur alle Keysets der Anwendung.

CON-Anweisungen

fur alle LU6.1-Verbindungen der Anwendung.
LSES-Anweisungen

fur alle LU6.1-Session-Namen der Anwendung.
LTAC-Anweisungen

fur alle lokalen Transaktionscodes fiir VTV-Partner-Anwendungen.
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Beim inversen KDCDEF werden auch Steueranweisungen fir Objekte der oben aufge-
fuhrten Objekttypen erzeugt, die bei einer vorherigen KDCDEF-Generierung statisch
erzeugt wurden. Alle Modifikationen, die fur diese Objekte wéhrend des Anwendungslaufs
dynamisch eingetragen wurden, werden beim inversen KDCDEF beriicksichtigt.

Der inverse KDCDEF erzeugt keine Steueranweisungen fir andere Objekte als die der
oben aufgefiihrten Objekttypen, noch erzeugt der inverse KDCDEF Steueranweisungen fur
weitere Komponenten der Anwendung sowie Anwendungsparameter.

Fir Objekte, die dynamisch aus der Konfiguration der Anwendung geldscht wurden,
erzeugt der inverse KDCDEF keine Steueranweisungen. Diese Objekte sind somit nach
der Neugenerierung endgliltig aus der Konfiguration geldscht. Sie belegen keine Tabellen-
platze mehr und die Namen der Objekte konnen wieder verwendet werden.

Zu dynamisch geléschten Objekten lbertragt das Tool KDCUPD nach der Neugenerierung
mit KDCDEF auch keine Anwendungsdaten aus der alten in die neue KDCFILE. Auch dann
nicht, wenn in der neuen KDCDEF-Generierung ein Objekt mit Namen und Objekttyp eines
geldschten Objektes vorhanden ist. Insbesondere werden von KDCUPD keine Asynchron-
Auftrage Ubertragen, die Gber inzwischen geléschte LTERM-Partner oder Benutzerken-
nungen erzeugt wurden.

Die vom inversen KDCDEF erzeugten USER-Anweisungen enthalten keine Passworter.
Fur Benutzerkennungen, die mit Passwort generiert sind, erzeugt der inverse KDCDEF
USER-Anweisungen der Form:

USER username, PASS=#RANDOM, ....

Nach dem Abschluss des KDCDEF-Laufs, wenn die neue KDCFILE erzeugt wurde,
mussen Sie die Passworter der Benutzerkennungen mit dem Tool KDCUPD in die neue
KDCFILE Ubertragen. Das ist auch bei einer UTM-F-Anwendung mdglich. Siehe dazu auch
das Kapitel ,Das Tool KDCUPD - KDCFILE aktualisieren* auf Seite 609.

Fur UTM-Cluster-Anwendungen ist eine Ubertragung der Passworter mit KDCUPD i.A.
nicht erforderlich. In UTM-Cluster-Anwendungen sind die aktuellen Passworter in der
Cluster-User-Datei abgelegt — nicht in der KDCFILE.

Nur wenn eine neue Cluster-User-Datei erzeugt wurde und Sie die Passworter vom letzten
Anwendungslauf erhalten méchten, missen Sie die Passwérter mit KDCUPD Ubertragen.

Um dabei sicherzustellen, dass die KDCFILE die aktuellen Passwdrter enthalt,
muss vor dem Beenden der Anwendung einmal die aktuelle Information zu allen
Usern gelesen werden, z.B. mittels WinAdmin oder WebAdmin.
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6.3.1 Inversen KDCDEF starten

Sie kdénnen den inversen KDCDEF ,online" oder ,offline” starten.

,Online” heildt, Sie starten den inversen KDCDEF-Lauf im laufenden Betrieb mit dem Aufruf
KC_CREATE_STATEMENTS uber die Programmschnittstelle zur Administration. Informa-
tionen dazu finden Sie im openUTM-Handbuch ,Anwendungen administrieren®.

,Offline” kdnnen Sie den inversen KDCDEF nur starten, wenn das Anwendungsprogramm
nicht lauft, d.h. auRerhalb des Anwendungsbetriebs. Da der inverse KDCDEF die Daten
aus der KDCFILE liest, muss sichergestellt sein, dass die Daten der KDCFILE wahrend des
inversen KDCDEF-Laufs nicht modifiziert werden.

>

Sie starten den inversen KDCDEF offline, indem Sie das Generierungstool
KDCDEF aufrufen und die Steueranweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS
absetzen. Siehe dazu auch CREATE-CONTROL-STATEMENTS-Anweisung auf
Seite 330.

Sie kénnen den inversen KDCDEF so starten, dass KDCDEF-Steueranweisungen
entweder flr alle zulassigen Objekttypen erzeugt werden oder nur fir bestimmte
Objekttypen, die in den Objektgruppen CON, DEVICE, KSET, LSES, LTAC,
PROGRAM und USER zusammengefasst sind.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS *ALL

Fir alle Objekte der Objekttypen TAC, PROGRAM, PTERM, LTERM, USER, KSET,
LTAC, CON und LSES werden KDCDEF-Steueranweisungen erzeugt.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS DEVICE

Es werden LTERM- und PTERM-Anweisungen fir LTERM-Partner, Clients und
Drucker erzeugt.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS PROGRAM

Es werden PROGRAM- und TAC-Anweisungen flr Teilprogramme, VORGANG-
Exits und Transaktionscodes erzeugt.

CREATE-CONTROL-STATEMENTS USER

Es werden USER-Anweisungen flr Benutzerkennungen erzeugt.
CREATE-CONTROL-STATEMENTS KSET

Es werden KSET-Anweisungen fir Keysets erzeugt.
CREATE-CONTROL-STATEMENTS LTAC

Es werden LTAC-Anweisungen flr Transaktionscodes erzeugt, Uber die Service-
Programme in Partner-Anwendungen gestartet werden.

Anwendungen generieren 279



Inverser KDCDEF Generierungstool KDCDEF

e CREATE-CONTROL-STATEMENTS CON

Es werden CON-Anweisungen fur Transportverbindungen zu entfernten LUG6.1-
Anwendungen erzeugt.

e CREATE-CONTROL-STATEMENTS LSES

Es werden LSES-Anweisungen fur die Vergabe von LU6.1-Sessionnamen erzeugt.

6.3.2 Ergebnis des inversen KDCDEF

Beim inversen KDCDEF kdnnen Sie festlegen,

e dass entweder alle Steueranweisungen in eine Datei oder - auf BS2000-Systemen - in
ein LMS-Bibiothekselement geschrieben werden.

e oder die Steueranweisungen einer Objektgruppe jeweils in eine eigene Datei bzw. ein
eigenes LMS-Bibiothekselement geschrieben werden.

Den Namen der Datei(en) bzw. LMS-Bibliothekselement(e) , die der inverse KDCDEF
erzeugt, legen Sie beim Start des inversen KDCDEF mit der Anweisung CREATE-
CONTROL-STATEMENTS fest. Existiert keine Datei bzw. LMS-Bibliothekselement dieses
Namens, dann wird sie automatisch angelegt. Andernfalls kénnen Sie festlegen, ob sie
Uberschrieben oder fortgeschrieben werden soll.

Die Anweisung CREATE-CONTROL-STATEMENTS wirkt unmittelbar. Sie kénnen deshalb
im selben KDCDEF-Lauf direkt nach der CREATE-CONTROL-STATEMENTS-Anweisung
die OPTION-Anweisung absetzen, in der Sie die vom inversen KDCDEF erzeugten Dateien
an KDCDEF ubergeben:

CREATE-CONTROL-STATEMENTS *ALL, TO-FILE=control_statements_file
, MODE=CREATE,FROM-FILE=kdcfile
OPTION DATA=control_statements_file

END

Die folgende Grafik zeigt, wie Sie die Dateien, die der inverse KDCDEF erzeugt, direkt als
Input-Dateien an KDCDEF Ubergeben. Sie kbnnen die Dateien aber auch editieren, d.h. vor
dem KDCDEF-Lauf modifizieren und spater, bei einer Neugenerierung, an KDCDEF
Ubergeben. Jede erzeugte Input-Datei weisen Sie KDCDEF mit der Steueranweisung
OPTION DATA=control_statements file zu.
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KDCDEF-Steueranweisungen KDCFILE
fur nur statisch anderbare mit dynamisch eingetragenen
Objekte Objekten

Generierungstool KDCDEF

CREATE-CONTROL-STATEMENTS... i

Datei(en)

mit erzeugten
Steueranweisungen
aus der KDCFILE

OPTION DATA=control-statements-file |«

v v
>
. Protokoll von
neu erzeugte Source fir KDCDEE
KDCFILE ROOT-Tabellen

Bild 18: KDCDEF-Lauf mit inversem KDCDEF
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6.3.3 Erzeugen von KDCDEF-Steueranweisungen bei Versionsubergangen

Damit der inverse KDCDEF Informationen aus der KDCFILE lesen kann, muss die
KDCFILE mit derselben openUTM-Version erzeugt worden sein, zu der auch das beim
inversen KDCDEF-Lauf verwendete Generierungstool KDCDEF gehort.

Bei einem Ubergang auf eine neue openUTM-Version miissen Sie die KDCDEF-Steueran-
weisungen zunéchst in der Vorgangerversion erzeugen, d.h. Sie missen den inversen
KDCDEF der Vorgangerversion starten. Die von ihm erzeugten Dateien kdnnen Sie als
Input-Dateien fir den KDCDEF der neuen openUTM-Version verwenden.

282 Anwendungen generieren



Generierungstool KDCDEF Empfehlung fur die Neugenerierung

6.4 Empfehlungen fir die Neugenerierung einer Anwendung

Beim Betrieb einer UTM-Anwendung ist es manchmal unumgénglich, eine Anwendung neu
Zu generieren.

Fir UTM-Cluster-Anwendungen gibt es einerseits Anderungen, die mit einer Neugene-
rierung der KDCFILE bei laufender UTM-Cluster-Anwendung gemacht werden kénnen,
andererseits Anderungen, die man nur durchfiihren kann, wenn die UTM-Cluster-
Anwendung vollstandig beendet wurde.

- Eine Liste der Anderungen, die vor dem Start mit der neuen KDCFILE ein vollstan-

diges Beenden der UTM-Cluster-Anwendung erfordern, finden Sie in folgenden

Handbuichern:

e im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf BS2000-
Systemen*

e imopenUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen auf Unix-, Linux- und
Windows-Systemen*

Méogliche Griinde fir einen erneuten KDCDEF-Lauf sind:

Die bei der Generierung festgelegten Maximalwerte miissen angepasst werden.

Fir die verteilte Verarbeitung tber OSI TP und LU6.1 missen mdglicherweise neue
Objekte erzeugt werden, weil sich beispielsweise der Server-Verbund bei der verteilten
Verarbeitung vergrof3ern soll.

Fur die verteilte Verarbeitung tber LU6.1 ist ein KDCDEF-Lauf nur dann erforderlich,
wenn neue LPAP-Objekte eingefligt werden missen. Objekte vom Typ CON, LSES
und LTAC lassen sich dagegen auch durch dynamische Administration erzeugen
(vorausgesetzt es wurden ausreichend Tabellenplatze mit der RESERVE-Anweisung
freigehalten).

Neue Lademodule (BS2000-Systeme), Shared Objects (Unix- und Linux-Systeme)
oder DLLs (Windows-Systeme) missen in das Anwendungsprogramm eingefligt
werden.

Die reservierten Tabellenplatze fir das dynamische Eintragen von Objekten in die
Konfiguration sind belegt. Die Tabellen missen erweitert werden oder zum Léschen
vorgemerkte Objekte miissen endglltig geléscht werden, um die Tabellenplatze und
die Namen der Objekte zur Wiederverwendung freizugeben.

Die Ausfallzeit Ihrer Anwendung, die eine Neugenerierung mit sich bringt, kdnnen Sie
verringern, wenn Sie die folgenden Empfehlungen beachten:

e Teilen Sie bereits bei der Erstgenerierung Ihrer Anwendung die KDCDEF-Steueranwei-

sungen auf verschiedene Dateien auf, und zwar getrennt nach nur statisch zu generie-
renden und dynamisch eintragbaren Objekten, die Sie KDCDEF als Input-Dateien mit
der Anweisung OPTION DATA= zur Verfugung stellen.
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e Schreiben Sie die Steueranweisungen USER, LTERM, PTERM, PROGRAM, TAC,
CON, KSET, LSES und LTAC jeweils nach Objektgruppen getrennt in Dateien, damit
Sie bei einer Neugenerierung der Anwendung diese Dateien einfach durch die vom
inversen KDCDEF erzeugten Dateien (DEVICE, PROGRAM, USER, CON, KSET,
LSES und LTAC) ersetzen kdnnen. Siehe dazu auch die Anweisung CREATE-
CONTROL-STATEMENTS auf Seite 330.

Vor einer Neugenerierung der Anwendung und vor dem inversen KDCDEF-Lauf empfiehlt
es sich alle Objekte, die in der neuen Konfiguration nicht mehr enthalten sein sollen,
dynamisch mit dem Aufruf KC_DELETE_OBJECT zu l6schen. Siehe dazu das openUTM-
Handbuch ,Anwendungen administrieren®.

In UTM-Cluster-Anwendungen missen Objekte, die sich dynamisch administrieren

@ lassen, immer administrativ geldscht werden. Ein Léschen nur in der KDCDEF-
Source fuhrt zu Inkonsistenzen in den einzelnen Knoten-Anwendungen der UTM-
Cluster-Anwendung.

Das dynamische Ldschen hat gegeniiber dem manuellen Léschen der zugehdérigen Steuer-
anweisungen aus der Input-Datei fir den KDCDEF-Lauf folgende Vorteile:

e Wird bei der Neugenerierung ein Objekt aus der Input-Datei manuell geléscht und im
selben Generierungslauf ein Objekt gleichen Typs und Namens aber mit anderen
Eigenschaften neu definiert, dann kann das im Anschluss laufende Tool KDCUPD die
Objekte nicht als zwei verschiedene Objekte erkennen und tbertragt die Daten des
geldschten Obijekts fur das neue Objekt in die KDCFILE. Dieses unerwiinschte
Verhalten tritt nicht auf, wenn Sie das Objekt zuvor dynamisch I6schen und dann bei
der Neugenerierung ein Objekt gleichen Typs und Namens erzeugen. In diesem Fall
erkennt KDCUPD, dass es sich um verschiedene Objekte handelt und Ubertragt die
Daten des alten Objekts nicht in die neue KDCFILE.

e Das manuelle Loschen von KDCDEF-Anweisungen aus der KDCDEF-Eingabedatei ist
unkomfortabel und fehleranfallig. Es muss beim Loschen auf Abhangigkeiten zwischen
den Objekten und damit zwischen den KDCDEF-Anweisungen geachtet werden.
Werden Abhangigkeiten tibersehen, muss der KDCDEF-Lauf wiederholt werden. Die
Ausfallzeit wird damit vergréRert.

e Die Ablaufe bei der Neugenerierung kbnnen automatisiert werden. Sie kénnen in einer
Prozedur den inversen KDCDEF aufrufen und die von ihm erzeugten Dateien dem
KDCDEF direkt zur Verfiigung stellen. Im Anschluss daran kann die Prozedur das Tool
KDCUPD aufrufen. Durch diesen vollautomatischen prozeduralen Ablauf wird die
Ausfallzeit bei einer Neugenerierung minimiert.

Um unerwinschte Folgen zu vermeiden, beachten Sie bitte beim dynamischen Léschen,
ob fuir Objekte, die in der laufenden Anwendung dynamisch geléscht bzw. gesperrt werden,
nicht noch wartende Auftrage etc. existieren.
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6.5 Steueranweisungen von KDCDEF

ABSTRACT-SYNTAX - Abstrakte Syntax definieren

Die Steueranweisung ABSTRACT-SYNTAX wird nur benétigt, wenn Sie fur die Kommuni-
kation uber das OSI-TP-Protokoll einen eigenen Application Context definieren wollen
(siehe Anweisung APPLICATION-CONTEXT Seite 295).

ABSTRACT-SYNTAX definiert fiir eine Abstrakte Syntax einen lokalen Namen und weist
diesem einen Object-Identifier und die Transfersyntax zu, die zur Ubertragung der Benut-
zerdaten ausgewahlt wurde. openUTM generiert automatisch die Abstrakten Syntaxen
CCR, UDT, XATMI und UTMSEC. Diese miissen deshalb nicht explizit mit der ABSTRACT-
SYNTAX-Anweisung generiert werden. Es kdnnen maximal 50 Abstrakte Syntaxen
generiert werden, inklusive der von openUTM implizit generierten Syntaxen.

ABSTRACT-SYNTAX. abstract_syntax_name
,OBJECT-IDENTIFIER=0bject_identifier
[ ,TRANSFER-SYNTAX=transfer_syntax_name ]

abstract_syntax_name
Ein max. 8 Zeichen langer Name, der lokal fur eine Abstrakte Syntax
vergeben wird. Innerhalb einer UTM-Anwendung muss jede Abstrakte
Syntax einen eigenen Namen haben.

abstract_syntax_name muss beim MGET/MPUT bzw. FGET/FPUT
angegeben werden, wenn Daten dieser Abstrakten Syntax gesendet oder
empfangen werden sollen.

OBJECT-IDENTIFIER=0bject_identifier
Object-Identifier der Abstrakten Syntax, der wie folgt angegeben wird:

object_identifier=(number 1,number2, ... ,number10)

number ist dabei eine positive ganze Zahl im Bereich von 0 bis 67108863.
Fur object_identifier werden in Klammern und durch Komma getrennt
mindestens zwei bis maximal zehn Zahlen angegeben. Die Anzahl und
Position der Zahlen ist relevant.

Anstelle der Zahl kann auch der dieser Zahl zugeordnete symbolische
Name angegeben werden. Der Tabelle auf Seite 90 kbnnen Sie
entnehmen, welchen Wert number an dieser Position annehmen darf.

object_identifier muss innerhalb der UTM-Anwendung eindeutig sein, d.h.
es durfen keine weiteren Abstrakten Syntaxen mit demselben Object-
Identifier generiert werden.
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TRANSFER-SYNTAX=transfer_syntax_name
Name einer mit der Steueranweisung TRANSFER-SYNTAX vergebenen

Transfer-Syntax.
Standard: BER (Basic Encoding Rules)

openUTM generiert automatisch die Abstrakten Syntaxen CCR, UDT, XATMI und
UTMSEC, die wie folgt definiert sind:

Generierung von ,CCR":

ABSTRACT-SYNTAX.CCR,
OBJECT-IDENTIFIER=(2, 7, 2, 1, 2), -
TRANSFER-SYNTAX=BER

Symbolische Beschreibung des Object-ldentifiers:

(joint—iso—ccitt, ccr, abstract-syntax, apdus, version2)

Generierung von ,UDT":

ABSTRACT-SYNTAX.UDT,
OBJECT-IDENTIFIER=(1, O, 10026, 6, 1, 1), -

TRANSFER-SYNTAX=BER
Symbolische Beschreibung des Object-ldentifiers:

(iso, standard, tp, udt, generic—abstract-syntax, version)

Generierung von , XATMI“:

ABSTRACT-SYNTAX_.XATMI,
OBJECT-IDENTIFIER=(1, 2, 826, 0, 1050, 4, 1, 0), -

TRANSFER-SYNTAX=BER
Symbolische Beschreibung des Object-ldentifiers:

(iso, national-member—body, bsi, disc, xopen, xatmi, apdus—abstract-
syntax, versionl)

Generierung von ,UTMSEC":

ABSTRACT-SYNTAX_UTMSEC,
OBJECT-IDENTIFIER=(1, 3, 0012, 2, 1107, 1, 6, 1, 2, 0), -

TRANSFER-SYNTAX=BER

Symbolische Beschreibung des Object-ldentifiers:

(iso, identified-organisation, icd—ecma, member—company, siemens—units,
sni, transaction—-processing, utm-security, abstract-syntax, version)
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ACCESS-POINT - OSI TP-Zugriffspunkt einrichten

Die Steueranweisung ACCESS-POINT wird nur fir die Kommunikation Gber das OSI TP-
Protokoll bendétigt. Sie definiert einen lokalen Zugriffspunkt zu den Diensten von OSI TP.

Wenn mehr als eine ACCESS-POINT-Anweisung pro Anwendung geschrieben
wird, gibt KDCDEF die Warnung K492 aus.

Mit den Angaben, die in der ACCESS-POINT-Anweisung gemacht werden, kann eine
Partner-Anwendung die lokale Anwendung adressieren. Im einzelnen legen Sie in der
ACCESS-POINT-Anweisung folgende Parameter fir einen Zugriffspunkt fest:

e Adresse des Zugriffspunktes innerhalb des lokalen Systems

Die Adresse des Zugriffspunktes besteht aus den Komponenten Presentation-Selektor,
Session-Selektor und Transport-Selektor.

Die Adressangaben missen mit den Kommunikationspartnern abgestimmt werden.
Die Angabe fir TRANSPORT-SELECTOR ist in jedem Fall Pflicht.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen besteht die Adresse des Zugriffspunktes
zusatzlich aus den Komponenten LISTENER-PORT, T-PROT und TSEL-FORMAT.
Siehe dazu Abschnitt ,Adressinformationen fur das Transportsystem CMX bereitstellen
(Unix-, Linux- und Windows-Systeme)“ auf Seite 104.

e Application Entity Qualifier
Als weitere Adresskomponente kdnnen Sie einen Application Entity Qualifier (AEQ)
vergeben. Der AEQ bildet zusammen mit dem Application Process Title (APT), den Sie
in der UTMD-Anweisung definieren, den Application Entity Title (AET).
Ein AET ist ein global eindeutiger Name flr eine Anwendung (= Application Entity)
innerhalb der OSI TP-Umgebung. Bei transaktionsgesicherter Verarbeitung benétigt
die Partner-Anwendung den AET der lokalen UTM-Anwendung fur den Verbindungs-
aufbau. Ebenso benétigt die lokale Anwendung den AET der Partner-Anwendung. Er
muss in der OSI-LPAP-Steueranweisung, die die Partner-Anwendung beschreibt,
angegeben werden.
Die Angabe eines Transport-Selektors fur den Zugriffspunkt ist weiterhin Pflicht.

e Listener-ID (Unix-, Linux- und Windows-Systeme)
Auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen wird dem Zugriffspunkt eine Listener-ID
zugeordnet.

Jeder ACCESS-POINT wird beim Anwendungsstart, falls moglich, beim Transportsystem
angemeldet und erst beim Anwendungsende wieder abgemeldet.
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ACCESS—POINT. access_point_name
[ ,APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=aequalifier ]

,PRESENTATION-SELECTOR={ *NONE |
(C'c'" [,STD | EBCDIC | ASCII 1) |
X'x' }

,SESSION-SELECTOR={ *NONE |
(C'c' [, SID | EBCDIC | ASCII 1) |
X'x' }

, TRANSPORT-SELECTOR=C'c"

zusétzliche Operanden auf Unix-, Linux- und Windows-Systemen
[ ,LISTENER-ID=number 1]

[ ,LISTENER-PORT=number 1]

[ ,T-PROT=( REC1006 ) 1

[ ,TSEL-FORMAT={ T | E | A } ]

access_point_name
Name des OSI TP-Zugriffspunktes. Innerhalb der lokalen UTM-Anwendung
wird der OSI TP-Zugriffspunkt durch diesen Namen identifiziert.

access_point_name kann max. 8 Zeichen lang sein. access _point_name muss
in der lokalen UTM-Anwendung eindeutig sein.

APPLICATION-ENTITY-QUALIFIER=aequalifier
Adresskomponente des Application Entity Title (AET). Der AET wird dann
bendtigt, wenn mit Transaktionssicherung (Commit Functional Unit)
gearbeitet wird, oder aber ein heterogener Partner einen AET fir den
Verbindungsaufbau erwartet.

Die Angabe eines Application Entity Qualifiers (AEQ) ist nur erlaubt, wenn
in der UTMD-Anweisung auch ein Application Process Title (APT) fur die
Anwendung angegeben wird.

Einem APT hingegen muss nicht zwingend ein AEQ zugeordnet werden.
Wird jedoch kein AEQ definiert, dann hat der Zugriffspunkt auch keinen
Application Entity Title (AET), d.h. Gber den so generierten Zugriffspunkt
kann nicht mit Transaktionssicherung (Commit Functional Unit) gearbeitet
werden.

288 Anwendungen generieren



KDCDEF-Steueranweisungen ACCESS-POINT

Enthalt der Application Context eines OSI-LPAP-Partners, der tGiber diesen
Zugriffspunkt arbeitet (OSI-CON-Anweisung), die CCR-Syntax, dann ist die
Angabe eines Application Entity Qualifiers Pflicht.

Fur aegqualifier wird eine positive ganze Zahl angegeben. aequalifier muss
innerhalb der Anwendung eindeutig sein, d.h. aequalifier=zahl1 darf in
keiner anderen ACCESS-POINT-Anweisung als AEQ angegeben werden.

Minimalwert: 1
Maximalwert: 67108 863 (225-1)

LISTENER-ID=number

ordnet dem Zugriffspunkt eine Listener-ID als Verwaltungsinformation zu.

Listener-1Ds kdnnen Sie fur Zugriffspunkte und Anwendungsnamen
angeben. Siehe dazu auch die BCAMAPPL-Anweisung auf Seite 301.

Uber die Listener-IDs kénnen Sie die Netzanbindungen der Zugriffspunkte
auf verschiedene Netzprozesse verteilen. Alle Verbindungen eines Zugriffs-
punktes werden von demselben Netzprozesses verwaltet.

Wenn Sie keine Listener-1D angeben, dann nimmt openUTM als Listener-
ID den Wert 0 an und fasst alle Verbindungen ohne Listener-ID in einem
Netzprozess zusammen.

Standardwert: O
Minimalwert: O
Maximalwert: 32767

BCAMAPPL-Namen, die fur die Kommunikation Uber die Socket-Schnitt-
stelle (native TCP/IP) erzeugt wurden, benutzen eigene Netzprozesse. lhre
Listener-1Ds bilden einen eigenen Nummernraum, d.h. auch wenn Sie
dieselbe Listener-1D wie dieser Zugriffspunkt haben, werden Sie in einem
anderen Netzprozess verwaltet.

LISTENER-PORT=number

Portnummer des Zugriffspunktes fir den Aufbau von TCP/IP-Verbindungen
Standard: 0 (d.h. keine Portnummer)

Bei OPTION CHECK-RFC1006=YES muss bei LISTENER-PORT eine
Porthnummer angegeben werden.
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PRESENTATION-SELECTOR=

STD

bezeichnet den Presentation-Selektor der Adresse des OSI TP-Zugriffs-
punktes.

Die Adresse des OSI TP-Zugriffspunktes enthalt keinen Presentation-
Selektor.

Der Presentation-Selektor wird als Characterstring (c) angegeben. Der fr
c angegebene Wert kann maximal 16 Zeichen lang sein. Grof3- und Klein-
buchstaben werden unterschieden.

Bei einem Characterstring kdnnen Sie wahlen, in welchem Code die
Zeichen interpretiert werden.

Die Zeichen werden in Maschinen-spezifischer Codierung interpretiert
(BS2000-Systeme = EBCDIC; Unix-, Linux- und Windows-Systeme =
ASCII).

Standard: STD

EBCDIC

ASCII
XX

Die Zeichen werden in EBCDIC-Codierung interpretiert.
Die Zeichen werden in ASCII-Codierung interpretiert.

Der Presentation-Selektor wird als Hexadezimalzahl (x) angegeben. Fir x
durfen maximal 32 Hexadezimalziffern (= 16 Byte) angegeben werden. Es
muss eine gerade Anzahl von Hexadezimalziffern angegeben werden.

SESSION-SELECTOR=

*NONE
cc

STD

bezeichnet den Session-Selektor der Adresse des OSI TP-Zugriffspunktes.
Die Adresse des OSI TP-Zugriffspunktes enthalt keinen Session-Selektor.

Der Session-Selektor wird als Characterstring (c) angegeben. Der fir ¢
angegebene Wert kann maximal 16 Zeichen lang sein. Gro3- und Klein-
buchstaben werden unterschieden.

Bei einem Characterstring kdnnen Sie wahlen, in welchem Code die
Zeichen interpretiert werden.

Die Zeichen werden in Maschinen-spezifischer Codierung interpretiert
(BS2000-Systeme = EBCDIC; Unix-, Linux- und Windows-Systeme =
ASCII).

Standard: STD

EBCDIC

ASCII

Die Zeichen werden in EBCDIC-Codierung interpretiert.

Die Zeichen werden in ASCII-Codierung interpretiert.
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XX

Der Session-Selektor wird als Hexadezimalzahl (x) angegeben. Fur x
durfen maximal 32 Hexadezimalziffern (= 16 Byte) angegeben werden. Es
muss eine gerade Anzahl von Hexadezimalziffern angegeben werden.

TRANSPORT-SELECTOR=C'c’

T-PROT=

RFC1006

Transport-Komponente der Adresse des OSI TP-Zugriffspunktes
Die Angabe von T-SEL=C’c’ ist Pflicht.

Fur T-SEL= kdénnen Sie max. 8 abdruckbare Zeichen angeben. Zulassige
Zeichen sind GroRBbuchstaben, Ziffern und die Zeichen $, # und @.
Bindestriche im Namen sind nicht erlaubt. Das erste Zeichen des Namens
muss ein GroRbuchstabe sein.

Der in T-SEL angegebene Name muss in der lokalen UTM-Anwendung
eindeutig sein. Er darf nicht Gbereinstimmen mit dem primaren Anwen-

dungsnamen in MAX APPLINAME, einem BCAMAPPL-Namen oder mit
einem T-Selektor einer anderen ACCESS-POINT-Anweisung.

BS2000-Systeme:

Fur T-SEL=ist der lokale BCAM-Anwendungsname anzugeben. Der T-
Selektor muss im lokalen System eindeutig sein.

Unix-, Linux- und Windows-Systeme:

Sie miussen T-SEL mit dem T-Selektoren der OSI TP-Partner abstimmen.
Ist der Partner z.B. eine UTM-Anwendung, dann muss die Angabe bei
T-SEL mit dem T-Selektor der OSI-CON-Anweisung beim Partner Uberein-
stimmen.

Adressformate der T-Selektoren des Zugriffspunktes.
Weitere Informationen siehe ,Dokumentation zu PCMX" auf Seite 20.

Adressformat RFC1006, ISO-Transportprotokoll iber TCP/IP und Konver-
genzprotokoll RFC1006.

Standard: RFC1006
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TSEL-FORMAT=

Formatindikator der T-Selektoren des Zugriffspunktes
(Operand TRANSPORT-SELECTOR).

Der Formatindikator gibt die Codierung des T-Selektors im Transportpro-
tokoll an. Nahere Informationen siehe ,Dokumentation zu PCMX" auf
Seite 20.

TRANSDATA-Format (die Codierung erfolgt in EBCDIC)
EBCDIC-Zeichenformat
ASCII-Zeichenformat

Standard:

T wenn der Zeichenvorrat des T-Selektors dem TRANSDATA-Format
entspricht

E sonst

Es wird empfohlen, explizit einen Wert fir TSEL-FORMAT anzugeben.
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ACCOUNT - Accounting-Funktionen festlegen

Mit der Steueranweisung ACCOUNT definieren Sie:

e 0b beim Start der UTM-Anwendung die Abrechnungs- oder Kalkulationsphase des
UTM-Accountings eingeschaltet werden soll,

e wann ein Abrechnungssatz geschrieben wird,
e wie die verbrauchten Betriebsmittel in der Abrechnungsphase gewichtet werden.

Wird die Steueranweisung ACCOUNT nicht angegeben, so hat das die gleiche Wirkung wie
ACCOUNT ACC=NO.

Das UTM-Accounting kann auch per Administration ein- und ausgeschaltet werden, auch
dann, wenn bei der KDCDEF-Generierung keine ACCOUNT-Anweisung abgesetzt wird. Es
gelten dann die Standardwerte.

Sie durfen die ACCOUNT-Anweisung innerhalb eines KDCDEF-Laufs nur einmal angeben.

Die UTM-Accounting-Funktionen und der Aufbau der Accounting-Satze, die
openUTM schreibt, sind im openUTM-Handbuch ,Einsatz von UTM-Anwendungen*”
beschrieben.

ACCOUNT. ACC={ YES | NO | CALC }
[ ,CPUUNIT=cpuunit ]
[ ,IOUNIT=iounit ]
[ ,MAXUNIT=maxunit 1
[ ,OUTUNIT=outunit 1

ACC= gibt an, welche UTM-Accounting-Funktionen durchgefuhrt werden sollen.
ACC ist Pflichtoperand.

YES Nach dem Start der Anwendung soll openUTM die Abrechnungsphase des
UTM-Accounting einschalten.

NO Nach dem Start der Anwendung sind die Accounting-Funktionen nicht
eingeschaltet.
Sie kdnnen im laufenden Betrieb mit dem Administrationskommando
KDCAPPL ..., ACC=0ON oder Uber die Programmschnittstelle zur Administ-
ration eingeschaltet werden (siehe openUTM-Handbuch ,Anwendungen
administrieren®).

CALC Nach dem Start der Anwendung soll openUTM die Kalkulationsphase
einschalten.
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CPUUNIT=cpuunit

IOUNIT=iounit

WL

gibt das Gewicht an, mit dem eine CPU-Sekunde in der Abrechnungsphase
des UTM-Accountings bewertet wird. Teile einer CPU-Sekunde werden
anteilig berechnet.

Die Angabe ist nur ganzzahlig mdglich.

Standardwert: 0
Minimalwert: O
Maximalwert: 32767

gibt das Gewicht an, mit dem 100 Platten-10s in der Abrechnungsphase
bewertet werden.

Weniger als 100 Ein- und Aus