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Avant d’utiliser le répertoire de programmes

« Vérifiez le nombre d’octets libres avant d’effectuer une
programmation.

* Le répertoire de programmes est divisé en deux sections:
une section pour le calcul numérique et une section pour le
graphisme.

Les programmes de la section numérique produisent
seulement des résultats, tandis que les programmes
graphiques utilisent toute la zone d’affichage pour le
graphisme. Notez aussi que les calculs dans les programmes
graphiques n’utilisent pas le signe de multiplication (x) quand il
peut étre omis (ex. devant une ouverture de parenthese).




FEUILLE DE PROGRAMME CASIO

Programme pour No.

Analyse du facteur premier 1

Description

Geéneération des facteurs premiers d’entiers positifs arbitraires.
Pour 1 <m < 10%
Les nombres premiers sont produits a partir de la plus petite valeur.
“END?” est affiché a la fin du programme.
(Apergu)
m est divisé par 2 et par tous les nombres impairs suivants (d =3, 5,7, 9, 11, 13,
....) pour voir s’il est divisible.
Quand d est un facteur premier, on suppose que mi = mi-1/d et la division est
répétée jusqu’'a ce que Vmi+ 1 =d.

Exemple [1]
119=7x17

[2]
440730 =2 x 3 x 3 x5 x 59 x 83
[3]
262701 =3 x 3 x 17 x 17 x 101

Préparation et opération

+ Stockez le programme écrit sur la page suivante.
+ Exécutez le programme comme indiqué ci-dessous.

Pas |Opération de touches |  Affichage Pas |Opération de touches|  Affichage
1 F(EXE) | M? 11 (Exg 83
2 1199 71 12 @ | END
3 Eg 17 || 13 Eg | M?
4 Eg | END 14 262701 3
5 Exg | M? 15 (Exg) 3
6 440730 [Exg 2| 16 (Exg 17
7 EG] 3| 17 E8 17
8 E5] 3| 18 E8 101
9 Eg 5| 19 g | END
10 Eg 59 || 20
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No.

1
Ligne Programme
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FEUILLE DE PROGRAMME CASIO

Programme pour . . No.
Plus grand denominateur commun

2

Description

La division générale euclidienne est utilisee pour déterminer le plus grand dénominateur

commun pour deux entiers a et b.
Pour lal, 1bl < 10°, en prenant des valeurs positives < 10°
(Apercgu)
no = max (lal, 1b1)
=min (lal, 1bl)

Nk = Nk-2 — k-1
|:nk1]

k=2,3...

Si nk = 0, le plus grand dénominateur commun (c) sera n-1.

Exemple [1] [2] [3]
Quand a =238 a=23345 q=522952
b=374 b=9135 b=3208137866

! ! !
c=34 c=1015 ¢=998

Préparation et opération

+ Stockez le programme écrit sur la page suivante.
- Exécutez le programme comme indiqué ci-dessous.

Pas |Opération de touches |  Affichage Pas |Opération de touches|  Affichage
1 (F(EXE) | A? 11
2 238[Ed | B? 12
3 374 (e 34 || 13
4 Exg | A? 14
5 23345 B? 15
6 9135 1015 || 16
7 @9 | A? 17
8 522952 xg | B? 18
9 |[3208137866 [Exg 998 || 19
10 20
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No.

2
Ligne Programme
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FEUILLE DE PROGRAMME CASIO

Programme pour No.

Valeur test ¢ 3

Description

La moyenne (moyenne sur un échantillon) et I'écart-type sur un échantillon peuvent &tre
utilisés pour obtenir une valeur test ¢.

_ (x-m) X : moyenne des données x
= v xon-1 : ecart-type de données x sur un échantillon
— n : nombre de données
VR m : écart-type hypothétique sur une population (normalement

représentée par u, mais m est utilisé ici du fait de la limite
des noms de variables)

Exemple Déterminer si I'ecart-type sur une population est 53 pour les échantillons 55, 54, 51,
55, 53, 53, 54, 52

Effectuez le test r avec un niveau de signification de 5%.

Préparation et opération

» Stockez le programme écrit sur la page suivante.
- Exécutez le programme comme indiqué ci-dessous.

Pas |Opération de touches |  Affichage Pas | Opération de touches|  Affichage

1 F)(EXE) | M? 3

T=
2 53 (e
0.7533708035
Lopération précédente produit la valeur test 7 #(53) = 0,7533708035. Selon le tableau de
répartition ¢ suivant, le niveau de signification de 5% et le degré de libertée 7 (n —1=8-1=7)
produisent la valeur test ¢ approximative 2,365 a double face. Comme la valeur test ¢ calculéee est

inférieure a celle du tableau, ’hypothese que la moyenne de population m est égale a 53 est
acceptée.

4
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No.
3
Ligne Programme
we[T0 ToEgsitd | | 1 1 1
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50| (O; x0 -OMO )0 -0 (Oxor: + ivOin i) 1= T ey 0 0
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7 Goto; O i n
o | AC HL o]n VO
g [ BO 0 PO Wil
0
g | CO JO QO X0
(1]
o | DO KO RO YO
T
3 EL LO SO Y4
2| FO M m TO t
|G N U
+ Tableau de répartition ¢
Les valeurs en haut du tableau indiquent la probabilité (probabilité
a double face) que la valeur absolue de ¢ soit supérieure aux
valeurs du tableau pour un degré donné de liberté. - (')
P (Probabilite)
§ Do
d:ﬁ[)eenéu ~ O,ED O,AEI 0,05 0,01
M : (e (M) 10 3,0780 6,3140 12,7060 63,6570
20 1,8860 2,9200 4,3030 9,9250
T : (o 30 1,6380 2,3530 3,1820 5,8410
40 1,5330 2,1320 2,7760 4,6040
5Q 1,4760 2,0450 2,571Q 4,032
60 1,4400 1,9430 2,4470 3,7070
70 1,4150 1,8950 2,3650 3,4990
80 1,3970 1,8600 2,3060 3,3550
o0 1,3830 1,8330 2,2620 3,2500
108 1,320 1,8320 2,228Q 3,169q
150 1,3410 1,7530 2,1310 2,9470
200 1,3250 1,7250 2,0860 2,8450
250 1,3160 1,7080 2,0600 2,7870
300 1,3100 1,6970 2,0420 2,7500
35Q 1,3g60 1,6900 2,0309 2,724
400 1,3030 1,6840 2,0210 2,7040
450 1,3010 1,6790 2,0140 2,6900
500 1,2990 1,6760 2,0000 2,6780
600 1,2960 1,6710 2,0000 2,6600
80Q 1,2920 1,640 1,990 2,639
1200 1,2890 1,6580 1,9800 2,6170
2400 1,2850 1,6510 1,9700 2,5960
o 1,2820 1,645 1,960 2,5760
O O
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FEUILLE DE PROGRAMME CASIO

Programme pour

Cercle et tangentes

No.

4

Description

/1

Formule pour le cercle:
X2 +y2=1p2
Formule pour la ligne tangente
passant par le point A (x', y'):
y-y'=m(x—-x
* m représente la pente de
la ligne tangente.

Avec ce programme, la pente m et 'interception b (= y’'— mx') sont obtenues pour les
lignes tracées a partir du point A (x', y') et sont tangentes a un cercle au rayon = r. La
fonction Trace est utilisée pour obtenir les coordonnées aux points de tangence, et le
facteur de zoom est utilisé pour agrandir le graphe.

Exemple
Déterminer m et b pour les valeurs suivantes:
r=1
x'=3
y'=2

Remarques

» Le point marqué pour A ne peut pas étre déplacé. Méme si vous le changez de place sur

le graphe, le calcul est effectué pour la valeur d’origine.

+ Une erreur se produit quand r = x'.

» Veillez a toujours exécuter la lecture des coordonnées quand vous sélectionnez la
fonction Trace et que le message TRACE apparait.

Préparatifs et fonctionnement

» Stockez le programme écrit sur la page suivante.

+ Exécutez le programme indiqué ci-dessous.

o | AQ HO of v
g | BO [a] PC W
§ CC J0 Qo XT
e | DO KO RO Y0
2 | EC LO SO Z
£ | FO MO TO

3G N U
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No.

4
Ligne Programme
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No.

Ligne

Programme
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Programme pour No.
Cercle et tangentes 4
Pas Opération de touches Affichage
ED(EXE) HE+VE=R 2y
R="
1
169
5 T
vLS
EXE|
HE+VE=Ray
R="
1
3 Oy Yo bone
®=7
3
- 4
4 ¥
n=3 Y=g
EXE|
ﬁ/
~LA
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Programme pour No.

Cercle et tangentes 4
Pas Opération de touches Affichage
EXE
W=7
Z2
Lore
6 = Lore
B, 3169372931
- DisF -
EXE
Lone
= Done
7 B, 3169872981
B=
1.849932185
- DisFr -
E B B, 3169872981
1.849035185
TRACE 7«
8 YES*la
HO*E
0fEg
. _\%-/
9 hh?f
@ HO*E
7
M
10 = Lore
1.183@12702
- DisF -
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Programme pour No.
Cercle et tangentes 4
Pas Opération de touches Affichage
E a
= Lone
11 Be 1.123@127@2
- -1.549932106
- DisF -
EXE|
b 1. 183ZeizTaz
-1.5499321 06
TRACE 74
12 YESS T
HO2@
169 TRACE 74
YESSTa
HO2@
2
13 i
TRACE
- DisF -
) FD (TRCE) M
14 ﬁjigf
n=0.8 ‘f=-0. 6026219441
o el
15
n=0.8 =-0.E026219UY |
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Programme pour No.
Cercle et tangentes 4
Pas Opération de touches Affichage
G TRACE 7
YES 1
HO>E
16 i
TRACE
Factor HiM=%
4
&g |
17 \=-__
EE >
i
s
18 4.31: ar M=
Lrorie
EHD:
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FEUILLE DE PROGRAMME CASIO

Programme pour . ) No.
Rotation d’une figure 5
Description
Formule pour la transformation
_Y des coordonnées:
(. y) = & y)
- x'=xcos 6—ysin 0
i y'=xsin 6+ ycos 6
[ Clxs,ys)
' \:A Bz ye)
s .- X2, Y
G Ay
0 X

Représentation graphique de la rotation de 6 degré d’une figure géométrique.

Exemple
Faire tourner de 45° le triangle défini par les points A (2, 0,5), B (6, 0,5) et C (5, 1,5)

Remarques

« Utilisez les touches de curseur pour déplacer le pointeur sur I'écran.

+ Pour interrompre I'exécution du programme, appuyez sur quand l'affichage
graphique est a I'ecran.

« Le triangle ne peut pas &tre tracé si le résultat de la transformation des coordonnées
dépasse les parametres de la fenétre d’affichage.

Préparation et opération

» Stockez le programme écrit sur la page suivante.
- Exécutez le programme comme indiqué ci-dessous.

e | ad X HO V' o[ Vi
£ [BC i 0 X'om PO Wi
E | cf o JO Y Q[ 0 X[
g DO Yoo KO x'au RO YO
2 | EC X3 L Vs sO Z
g FO Yan M O

o G )C'1 N U
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No.

Ligne

Programme
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Window 1
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120

130

140

150
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170
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=} |m{<||~| | [O|<[P|~]| |>|<|=|~|>

190

200

© >

iLine: : Plot: C 1 , |
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210

ECOSE

:sin;

22[]

rsin

' COS!

230

I+

240

1COS !

Lsin

250

Lsin |

O|O|L| @ @ |-

' cos!

MM
tje] [tft

260

|+

‘Line:

270

'cos !

-rl ..

Lsin'!

.l....-
A

280

' sin

1 COS:!

290

- |m

i Line!

!
=
B LI

300

iLine:

At oot oo

310

320

' D

P PtiEL, LF

iGotoi 1

330

34
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Programme pour . ) No.
Rotation d’une figure 5
Pas Opération de touches Affichage
EXE
Gl ) W1, Y1
H1="?
1
2[eg
0.5Exg
2
+
n=d "=0.5
EXE|
ni=7
2
EIE?
3 ) Done
CHD L Y2
H2=7
6 Exg
0.5(xg
4
+
=B "=0.5
EXE|
®2=7
3
W=7
8,5
5 Crare
CHTL YT
W=7
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Programme pour . ) No.
Rotation d’une figure 5
Pas Opération de touches Affichage
4.5xg
1.5 (e
6
-+
#=U.5 - ;.-=|.5
®~-®
(Positionnez le pointeur a X = 5) I
7
+
H=g :|'=|-5
&
8
—
Ed nI=7
4.5
V3=
1.5
9 Crore
Lok
AHGLE: Lea?
45 [exg)
10 #
N

Continuez en répétant a partir de I'étape 8.
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