
 

 

Fuse’i Kasutamise Lisatingimused 

Uuendatud 16. juunil 2016. 

Fuse’i kasutamisele kohalduvad käesolevad lisatingimused, mis täiendavad Adobe.com-i 
kasutustingimusi (kõik koos „Tingimused“) ja on nende lahutamatu osa ning asuvad aadressil 
http://www.adobe.com/ee/legal/terms.html. Suure algustähega mõisted, mida siin ei ole määratletud, on 
sama tähendusega, nagu need on määratletud Tingimustes. 

1. Täiendavad Mõisted. 

1.1 Animatsiooniandmed tähendavad 1) BVH, FBX, OBJ või Collada vormingus animatsioonifaile, mis 
sisaldavad Adobe’ile kuuluvaid või litsentseeritud andmeid, ja 2) Fuse 3D animatsioonimudeleid. 

1.2 Lõppkasutus tähendab teie loodud tuletisrakendust või -toodet, millesse manustatakse 
Animatsiooniandmed või selle tuletistööd, mida kasutate teie või teie klient. 

1.3 Kasutaja Tegelased tähendavad teie loodud või teie poolt kolmanda isiku tarkvara kasutades 
kättesaadavaks tehtud 3D-tegelasi. 

2. Litsentsi andmine. 

Eeldusel, et järgite Tingimusi, annab Adobe teile personaalse, mittevälistava, edasilitsentseerimatu ja 
mitteülekantava litsentsi Animatsiooniandmete lõppkasutuse loomiseks. Animatsiooniandmeid võite 
reprodutseerida ja levitada ainult seoses Lõppkasutusega. Animatsiooniandmeid võib enne nende 
manustamist Lõppkasutusse modifitseerida. Animatsiooniandmete levitamine, taasavaldamine või ärilisel 
eesmärgil kasutamine Lõppkasutusest eraldi või väljaspool seda on rangelt keelatud.  

3. Piirangud. 

Kui jaotises 2 (Litsentsi andmine) ei ole sõnaselgelt väljendatud vastupidist, ei ole teil lubatud 
Animatsiooniandmeid i) modifitseerida, pöördprojekteerida, kopeerida, reprodutseerida, taasavaldada, üles 
laadida ega ii) rentida, liisida, müüa, edastada, edasi litsentseerida ega muul viisil levitada. 

4. Omandiõigused. 

Välja arvatud käesolevaga antud õigused, kuuluvad kõik Animatsiooniandmetega seotud õigused, 
valdusõigused ja huvi Adobe’ile. Kui jaotises 2 (Litsentsi andmine) ei ole sõnaselgelt väljendatud 
vastupidist, ei ole teil 1) õigust Animatsiooniandmeid modifitseerida ega teha nendest tuletistöid ning 2) 
käesolevaga ei anta ühtki litsentsi, õigust ega huvi seoses ühegi Adobe’i patendi, kaubamärgi, 
autoriõiguse, kaubanime ega teenindusmärgiga. Te nõustute mitte eksportima Animatsiooniandmeid, kui 
see on vastuolus ÜRO embargode või USA seaduste ja eeskirjadega. 

5. Kasutaja Tegelased. 

Kasutaja Tegelasi võite kasutada ja modifitseerida seoses Teenuste ja Animatsiooniandmetega. 
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